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! ! 今年是国民经济第九个五年

计划的头一年。第九个五年计划

末，我国将迈进 &" 世纪。纵观全

球政治、经济发展趋势，可以说从 &’ 世纪 #’ 年代到 &"
世纪初期，是中华民族能否赶上第三次浪潮的关键时

期。

在各国政府的支持下，全球范围兴起的信息化浪

潮汹涌澎湃，()*+,)+* 如火如荼。时至今日，某些发达

国家已经把有没有电脑、能否联机上网作为审批营业

执照的先决条件。据预测，如果将先进的电子技术应

用于我国 -’. 的现有电动设施，可以年节电 "’’’ 亿

度，相当于三峡工程建成后年发电量的 "% " 倍。显然

国民经济信息化程度，已经关系到一个国家在 &" 世纪

世界新秩序中的地位。

实在是背水一战的时刻！

!"#$%&

中国只有在电子信息产业中奋起赶上，才能在 &"
世纪中生存。因此加速电子工业的发展、推进国民经

济信息化、使电子工业成为战略性工业已成为当务之

急。

基于这些考虑，国家在“ 九五”规划中，把电子工

业列为国民经济的支柱产业。要求在“ 九五”末电子

工业总产值占全国工业总产值的 "’. 。在电子工业

中，发展重点可以归结为建设和发展一个服务于国民

经济信息化的核心产业，要依托通信（ 光通信、移动通

信、程控交换机、卫星应用）、计算机及软件、集成电路

（ (/）三个方面，形成新的产业。要在国内建设一个与

0’ 1 2’ 个中心城市联网的营销网和商情网，并实现国

内、国际联网。在“九五”末，金融电子化普及到县，在

大中城市实现商业电子化。

’()*+,-.

在这个引人入胜的计划中，无疑计算机信息产业

要发挥举足轻重的作用。“ 九五”规划中希望经过 2
年的努力，使计算机信息产业成为电子工业的支柱，

产值占电子工业总产值的 00 1 3’. 。真是新一族的

产业，金晃晃的机遇。

围绕信息化这一中心，在计算机与软件方面，重点

发展与国民经济信息化有关的网络产品，加快微型计

算机及外设的规模化生产，对建立数据库、信息网、中

文平台软件和应用软件等方面在政策和策略上予以重

视。

在规划中，软件及信息服务业“ 九五”末产值为

2’’ 亿元，约占电子工业总产值的 "’. 。这预示着到

“九五”末，软件及信息服务业将成为一个充满活力、

财源茂盛的热点行业。实际上，从国际上一些发达国

家 #’ 年代这几年的产业结构上看，信息服务业的产值

已高于硬件产值。可以料想，&" 世纪新的信息产业层

次确立后，软件和信息服务的产值还会占更大的比重

而成为电子行业乃至国民经济的支柱产业。

为了促成这一目标，“九五”期间计算机信息产业

将实施五项计划：以“金”系列工程为代表的国家信息

基础设施建设服务计划；为传统产业电子信息技术应

用服务计划；计算机进入家庭生活的推动计划；软件及

信息服务业发展计划；出口基地建设计划。

/0123456

这些计划是国家的政府行为。显而易见，建网、开

发网上的资源、促使电脑家庭化、丰富电脑应用领域成

为“九五”规划中重点之重点。另据统计预测，"##2 年

全国售出电脑 "’’ 万台，其中一半左右进入家庭，是

电脑从投资类转向消费类的历史转折点。"##$ 年电

脑销量将在 "4’ 1 &’’ 万台，进入家庭的至少要在 "’’
万台以上。而形形色色、门类繁杂的各种信息网络服

务公司也越来越多，以至难以枚举。可见计算机网络

化、家庭化已成为朝野一致的目标。

未来的几年里，我国人民的生活方式将会因电脑

的广泛应用而从根本上发生质变。“ 坐地日行八万

里，巡天遥看一千河”会另有新解。电脑将不再是运

行简单功能的教育或游戏软件的“ 个人电脑”，也不再

只是少数作家、工程技术人员的办公工具。电脑将像

现在的电视一样，没有它就不知国事、天下事；将像现

在的电话、56 机一样，没有它连皮包公司都办不了。

作为一名电脑爱好者，您应该立刻敦促您的亲友、

您的同事：现在就开始计划拥有一台自己的电脑、早一

天联机上网、早一天多媒体化。这样，在进入 &" 世纪

时（也就剩下 2 年时间了），才有可能在社会中立足、

才有可能成为社会的中坚。

大潮涌起，当中流击水！ "#
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! ! 在人类历史上，

曾经 有 过 旧 石 器 文

化、新石器文化、青铜

器文化、铁器文化等

等。它们都是以当时

主要生产工具为标志来说明当时的社会发展水平。所

以按计算机在当今社会所起的作用来看，可以说现在

已进入了计算机文化的时代。计算机同人类以往使用

的各种工具比较，有几个重要的特点。

第一，本身以异乎寻常的速度发展，基本上每二至

三年便更新换代一次。现在性能最高的巨型计算机号

称能运算一万亿次，就是广为普及的个人机，每秒也能

运算 " 亿次左历，计算机发明不过 (’ 年，性能提高了

几亿倍，而飞机发明了 "’’ 年，性能才提高几十倍，火

车、汽车发明了 "’’ 多年，性能才提高了 "’ 倍左右。

第二，计算机不仅能做各种计算，而且能进行推

理、作出判断。由于计算机具有人脑的部分功能，所以

被誉为“ 电脑”。人类以往所用工具，都不过只是加

强、扩大人的四肢和五官功能，只有计算机才直接加强

和扩大人的“智慧”

第三，以往所有工具的作用是“ 死”的，如火车只

能用于运输，机床只能用于切削零件，而计算机的作用

是“活”的。给它以不同的软件，它便可按人的要求做

不同的工作、起不同的作用。这使得计算机应用犹如

水银泻地，遍入社会生活的所有领域。

这一切使得计算机文化具有以下一些特征：

! ! 生生生生生生生生产产产产产产产产力力力力力力力力水水水水水水水水平平平平平平平平以以以以以以以以空空空空空空空空前前前前前前前前的的的的的的的的规规规规规规规规模模模模模模模模提提提提提提提提高高高高高高高高

从作坊式的手工业生产到产业革命后出现的现代

工业生产方式，生产力水平发生过一次飞跃。各种自

动机床和流水线生产方式的诞生，又使得生产水平再

一次得到重大提高。

计算机技术的出现，更使生产力得到前所未有的

提高。首先计算机的出现，使得以机器为代表的新一

代自动设备达到实用水平。这类自动设备的特点是，

只要改变程序便可作不同的工作。

于是，以机器代人、加工中心（ 一种能进行多种机

械加工的自动机床）和自动搬运车为三大支柱，诞生

了 )*+（柔性制造系统）这一新的生产方式。传统的

流水线建立是件很麻烦的事，建立后只能固定生产某

种产品，要改产别的产品，需要停产相当长的时间，以

进行流水线的调整。而 )*+ 只要改变所用的计算机程

序便可转产，所以能够灵活适应瞬息万变的市场需要。

在此基础上，除了直接生产过程由计算机控制外，

又把从接受产品订货，到设计、生产准备、库存管理，直

到销售、总结用户反馈信息等全过程都交给计算机管

理。这便是当今最先进的生产方式 ,-*+（计算机集成

制造系统）。

更进 一 步，又

出现了 ).（生产无

人 化），即 整 个 工

厂除极少的几个人

外，所有工作都交

给计算机所控制的

自动设备来完成。

现在世界上已有少

数几个这样的试验

性无人工厂。

我们经常听到

的机电一体化，其

实就是以计算机为

主的电子技术来改

造传统的机械产品

使其起到脱胎换骨

的变化。

探探探探探探探探索索索索索索索索客客客客客客客客观观观观观观观观

规规规规规规规规律律律律律律律律增增增增增增增增加加加加加加加加了了了了了了了了新新新新新新新新

的的的的的的的的手手手手手手手手段段段段段段段段

以往进行科学

研究，探索客观存

在的规律，不外乎

进行理论分析和科

学实验两种手段。计算机的出现，使人们又多了模拟

仿真这一非常有效的手段。

象飞机、汽车等复杂产品的设计，采用模拟方法优

化设计方案，可以大量减少实验工作、节省费用、缩短

设计时间。象飞机试飞、火箭发射、汽车冲撞等带危险

性的工作，通过模拟仿真，可以发现问题、进行改进。

在模拟取得满意的结果后再进行实物试验，可以减少

风险，提高一次成功的机会。至于温室效应对地球气

候的影响、宏观调控对经济发展的影响等涉及全局性

的，以及涉及社会科学方面的课题，根本无法对实际过

程进行实验，只能通过计算机模拟对其研究。因此计

算机模拟不仅是探索客观规律的多、快、好、省的新手

段，有时还是一种不可取代的手段。

! ! 社社社社社社社社会会会会会会会会进进进进进进进进入入入入入入入入全全全全全全全全面面面面面面面面自自自自自自自自动动动动动动动动化化化化化化化化阶阶阶阶阶阶阶阶段段段段段段段段

过去的自动化，主要限于生产过程的自动化。计

算机的广泛使用，使得办公过程，商业交易、甚至“ 艺

术创造”都能实现自动化。

商业自动化经历了三个阶段。第一阶段是 $’ 年

代末兴起的各种订货系统。第二阶段是 &’ 年代兴起

的 /0-（电子数据交换），它又称无纸贸易。这二者都

·$·
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是在已决定成交的情况下，靠计算机自动完成交易过

程。"##& 年商业自动化又提高到第三阶段，这就是出

现了电子市场。电子市场把成交的过程本身也靠计算

机自动完成，更能体现公开、公平、公正的原则，被誉为

理想的交易环境。

利用计算机处理图文声像的多媒体技术的发展，

使原先只能靠手工进行的作曲、绘画等艺术创作在计

算机的帮助下也能实现自动化。例如，有的绘画软件

已能根据要求“ 画”出不同风格的“ 画”。有的绘画软

件能“画”出组成画面的各种要素，没有学过绘画的

人，也能用这些要素组成各种“ 画”。但这不等于不需

要专业画家了，更不等于绘画失去创造性，相反地，这

可以使画家把更多精力花在创作意境上 ，所以有可能

把艺术创作提高到崭新的水平。

! ! 三三三三三三三三大大大大大大大大差差差差差差差差别别别别别别别别将将将将将将将将逐逐逐逐逐逐逐逐渐渐渐渐渐渐渐渐缩缩缩缩缩缩缩缩小小小小小小小小

随着科学技术的进步和生产力的发展，工农差别、

城乡差别、脑力劳动和体力劳动的差别正在逐渐缩小。

计算机的应用普及带来了社会的全面自动化，也

带来了农业生产的自动化，农业生产将由现代化农场

进行。从事农业生产的工人同从事工业生产的工人，

将只是从事工种的不同，而没有本质上的差别。

随着大城市向四周扩散和农村的城镇化，加上通

信、交通的发展，人们对生态环境的日益重视，使城乡

差别正在逐渐缩小。特别是多媒体技术带来的交互式

电视，它所提供的远地教育、远地医疗等服务，更缩小

了城乡差别。

同时，自动化的提高使需要体力劳动的工种越来

越少。就是从事体力劳动的人，劳动强度也越来越轻，

要求掌握的技术也越来越少，而且整个社会受教育水

平在提高，所以体力和脑力劳动的差别也正在缩小。

! ! 人人人人人人人人的的的的的的的的个个个个个个个个性性性性性性性性将将将将将将将将得得得得得得得得到到到到到到到到充充充充充充充充分分分分分分分分的的的的的的的的发发发发发发发发展展展展展展展展

在现代工业生产中，各个生产环节紧密衔接，必须

按严格规定的节奏，精确地配合进行，这样生产出来的

产品也都是整齐划一的。一个人作为生产者，必须按

生产要求行事。例如，必须准时上班下班，必须在自己

的岗位上按规定进行操作。作为消费者，无论需求多

么不同也只能在已有的产品中挑选，这都压抑了人的

个性。

随着计算机广泛应用，这种状况正在改变。例如，

在家上班和弹性工作制正在推广。用计算机管理和控

制生产，甚至可以按顾客要求进行单件生产，如汽车便

可喷上不同颜色的图案。

交互式电视提供的 ’()（按需分配视像），使千家

万户可同时欣赏各自喜爱的节目。

休闲时间的增多使每个人都有更多时间从 事自

己喜爱的事情，人的个性将得到充分的发展。

! ! 世世世世世世世世界界界界界界界界文文文文文文文文化化化化化化化化将将将将将将将将实实实实实实实实现现现现现现现现大大大大大大大大交交交交交交交交流流流流流流流流

人类社会的进步，一直伴随着全球、全民族人民的

文化交流，计算机的广泛使用，将使这种交流的规模更

大、更深入，因计算机是用来收集、加工、传输和保存信

息的，而这只有在大家都遵照统一的标准、统一的方式

下，才有可能实现。

又如，我们接触到的外来技术术语越来越多，内涵

也越来越广泛，以致于现在已开始很难用中译名表示，

如 *)+、,+-.、,/)（ 计算机辅助设计）、,0（ 计算机 1
光断层照相）等都已成为人们日常生活中用语，而且

在大众传媒中也屡见不鲜，甚至在不久前播放的《 三

国演义》连续剧的片尾职员名单中，也出现了“-+)+ 制

作”这一项。-+)+ 是“乐器数字界面”的缩写，是利用

计算机编制电子音乐。这说明不用统一术语，已难以

表示一些概念。

外来语的直接渗透还只是这种交流中的一个方

面。工作方式、生活方式的渗透，将意味着更深层次的

大交流。

! ! 世世世世世世世世界界界界界界界界将将将将将将将将融融融融融融融融为为为为为为为为一一一一一一一一体体体体体体体体

当前计算机应用的一大特点，是计算机同通信网

络的结合，计算机只有连网使用，才能充分发挥其潜

力。就象高性能的汽车只有上高速公路才能充分发挥

其威力一样。美国正在建立的信息高速公路所以有那

么大影响，就是因为它能使美国所有单位、所有个人的

计算机连网使用。一旦世界各国都建立起信息高速公

路，并且相互在一起，全世界的各种活动将息息相关。

从非常可能成为美国信息高速公路基础的 +2345243 现

状便可看到这一前景。固然，要使全世界真正融为一

体还需要很长时间，但是，这一趋势却是不可阻挡的。

"
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

#

欢迎订阅1!"#$%2合订本
" "##& 年《电脑爱好者》合订本（上册） "& 元 有书

6 "##& 年《电脑爱好者》合订本（下册） "& 元 有书

7 "##8 年《电脑爱好者》合订本（上册） "$ 元 #$ 年元月出版

& "##8 年《电脑爱好者》合订本（下册） "$ 元 #$ 年元月出版

8
"##8 年《家用电脑与游戏机》

合订本（上、下册）
79 元 #$ 年元月出版

$ 微机故障诊断与排除 $9 元 #$ 年元月出版

请将书款及邮费（书款的 ":;）汇至：

北京 9<:$ 信箱《电脑爱好者》杂志社赵琦收（":::9:）
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!"# 宣布 "##$ 年 $# 预装《中文之星》! "##& 年 "’ 月 &
日，美国 ()* 公司与方正集团北京新天地电子信息技术

研究所在北京签署了"##$ 年在()* 的全系列 +* 机中预

装《中文之星》软件的合同书。

由于 ()* 的 (,-,./0 全系列 +* 机已经预装了 1,23
4567 #& ，从而成为第一家为 1,24567 #& 提供中文平台

的 +* 厂家。首批预装的机型包括：(,-,./0 台式机 8923
.:;,7 系列、892.:;,7 <+ 系列。

新天地电子信息技术研究所提供的预装软件版本为

《中文之星》’% = >。

日本东芝公司推出!%!! 在北京举行的第二届中国国际

消费类电子产品展览会上，日本东芝公司展出了新一代

高密度 (8( 光盘（?(），并且演示了用于播放这种新型

光盘的影碟机。

(8( 光盘是东芝公司与索尼等公司达成世界光盘制

式统一标准后，推出的以数码形式将映像、音响、电脑三

个领域综合使用的新一代媒体。这种只有原来 *( 光盘

厚度一半的 =% $@@ 超薄型光盘，单面容量约是 *( 的 A
倍，为 B% ACD，其信息传送速度为 ""EF,. G 秒，具有与 H 倍

速 *( IJKE 相似的高速传递。由于文件格式采用现在

*( I JKE 等广泛使用的 L?K#$$= 和 M(<，使其保证了

*( 与可写光盘的互换性。

演示的用以播放这种光盘 (8( 的影碟机，采用

E+)C’ 图像压缩方式，画质甚至超过 N( 影碟机，能与播

放原版带相媲美；声音压缩采用了杜比 IO* IP 方式，并

且还具有 &% "QR 的数码环绕声音响系统。

第七届全国软交会筹展! 经电子工业部批准，第七届全

国计算机软件交流交易会将于 "##$ 年 B 月在北京举办。

本届软交会将评审、推荐优秀软件产品，广泛征集各

领域有代表性、技术领先的基础软件、工具软件、应用软

件和系统集成产品，充分展示“八五”期间软件工业缩影，

力求突出宣传推广面向对象技术的可视化软件开发工具

和以网络为环境、数据库服务为中心的跨平台应用软件

和面向家庭市场的消费类软件。

第七届软交会将由中软总公司主办，中国计算机世

界出版服务公司和中软展览公司承办。

$&’()$# 平台技术规范推出! 苹果公司、LDE 及摩托罗

拉三家公司近日宣布将为业界提供 +569;+* 平台技术规

范。该套规范定出统一的个人电脑驾桥，将苹果电脑公

司的 +569; @/Q,2.57R 平台与标准的 +* 环境合而为一，

电脑厂商和用户分享 E/Q,2.57R 和 +* 平台的优点。这套

公开的技术规范将有助于厂商设计能够运行多种操作系

统的电脑。根据该计划，苹果电脑、LDE、微软、SK8)NN
及 ?MS?K<T 的操作系统日后将与 +569;+* 平台全面兼

容。

"##& 年计算机界大事备忘录

’LDE 公司成立中国研究中心；向中国市场推出中

文 K? G ’1OJ+ 软件包，该软件是 +* 机上的第一个 P’
位操作系统。

’微软公司正式推出酝酿已久的 1,24567 #&，出台前

后褒贬不一。

’+569; +* 与基于 LST)N 公司芯片生产的 +* 系列微

机大战拉开序幕，优胜劣汰将最终取决于市场的占有

率。

’苹果电脑推出 (K? 兼容卡，使得 E/Q,2.57R 和 +* 系

列开始谋求兼容。

’LST)N 公司承认 +& 有疵并公告 S?+ 技术，在全球引

起轩然大波。相反，+*（+92.,:@ +;5）芯片的发表，引

发的振动有限。

’国产 ’& 亿次大型计算机 曙光 "=== 正式推向市

场。据报导国际最先进的计算机为每秒 "== 亿次。

’1+? 的发明人求伯君先生获珠海市政府大奖。奖金

为 &= 万元人民币并奖励住房一套、奥迪轿车一辆。

’计算机考试热遍全国。上海市则在市政府的支持

下，参加各类等级考试的人数居全国之首。

’计算机公司寻求联盟。业已成立的中国软件联盟 I
*(O、中国教育软件联盟，均将推进我国的知识产权保

护，打击盗版、非法拷贝等侵权行为，作为联盟的重要

宗旨，引人注目。

’美国商业软件联盟（D?O），在华开展打击盗版活动，

对巨人等一些公司提出法庭申述并获得初审胜裁。

’电脑展接连不断，但最为引人注目的是夏季在北京

举办的电脑爱好者城活动，展览场外形成九曲十八弯

的购票奇观。

’国产名牌微机在国内销售热度不减，其中长城牌微

机的总产量 "##& 年已累计超过 ’= 万台，联想牌微机

已累计超过 "= 万台。

’国外著名计算机公司的总裁频繁访华，微软公司总

裁盖兹先生甚至来了不止一次，可见外国大公司均已

看好中国这一大市场。

’"##& 年全年预计将销售电脑 "== 万台，其中 &=U 以

上进入家庭，家用电脑热已势不可挡。

’今年底，全国掀起打击黄色和非法复制、拷贝软件、

光盘的热潮，为推动软件行业的健康发展，先治理环境

已从共识转化为行动，据悉，这项工作已列为“ 九五”

规划之重点。

’从年初开始，全国一些主要报纸、电视台和广播电

台，纷纷开办了各具特色的电脑专版、专题，形成大众

媒体介入电脑领域的局面，足见电脑的普及与应用已

得到社会各界的重视。
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触 摸 屏 %&!’
"! 李纲

345634*+7+8!9):;<&’(()"=

! ! 一、工作原理
触摸 屏 是 一 种 定 位 设

备，用户可以直接在加装触

摸屏的显示器上，向计算机

或其它信息处理系统输入坐

标信息。当用户的手指或其

它器具触及到显示器的屏幕

上时，所触及的位置就被检测到了，

并将该点的坐标通过接口（如 *+ ,
)-) 串行口）送给 ./0，从而确定用

户所输入的信息。

触摸屏系统一般包括两部分：

控制器和检测装置。控制器及其电

源可以安装在显示器内（ 内置式），

也可 以 放 在 显 示 器 外（ 外 挂 式）。

控制器上有自己的 ./0 及固化的

监控程序，其作用是从触摸点检测

装置上接收触摸信息，将其转换成

触点坐标再送给计算机，同时接收

主机来的命令并予以执行。触摸检

测装置一般安装在显示器的前端，

其作用是检测用户的触摸位置，再

将该信息传送给控制器。

! ! 二、分! 类
根据检测触摸位 置 的 技 术 不

同，触摸屏可分为以下几种类型。

"1 电阻式

电阻式触摸屏是利用压力感应

原理。它由两层膜组成，膜间有网

格状触点陈列，当触压屏幕时，使得

纵横两方向的电阻值发生变化，引

起相连的振荡器频率发生变化，从

而测定出触点的确切位置。这种触

摸屏是内置式的，表面是一层塑胶，

底层是玻璃，所以手感和透光性差

些，但适应环境能力强，定位精度

高，分辨率可达 "()2 3 "()2，反应

灵敏，轻便、耗电少，因而是手持电

子设 备 的 较 好 选 择，以 后 在 /45
（个人数字助理）等便携通讯装置

方面肯定会占优势。

)1 电容式

这种触摸屏利用人体也是一个

电容的特性，当有异体触摸时，使触

点周围的电容值发生变化，从而检

测出触点的位置。这种触摸屏是内

置式的，触摸介质必须是导电物质，

如金属笔或人的手指，分辨率可达

"()2 3 "()2，由于电容量随气候或

接地等情况而变化，故工作不太稳

定。

电阻和电容式触摸屏都属早期

产品，分辨率很高，价格也高。通过

摸拟鼠标驱动程序完全可以摸拟鼠

标的动作，诸如拖动，双点等，因此，

支持鼠标的应用程序不必经过修改

就可与之相接。

-1 红外线

红外式触摸屏属第二代产品，

它是在屏幕的一边用红外器件发射

红外光，在另一边设置接收装置。

有两种方式：一种是在屏的右边和

上边装红外光发射管，屏的左边和

下边装接收管，这样在屏幕表面形

成红外光矩阵网，当手指触摸屏幕

时，就会挡住一些光线，引起相应接

收器件的电平变化，从而可以确定

手指的位置。这种方法简单，容易

实现；另一种是用扇形光束从屏幕

两角照射屏幕，形成与之平行的光

平面，触摸时，通过测量投射在屏幕

显示面上的阴影范围来确定手指的

位置。这种方法数据量大，要求较

高的处理速度，但分辨率比直线式

高。红外触摸屏是外挂式的，红外

光平面与屏幕之间有一定距离。由

于用户工作时并不能保持视线时刻

与屏幕垂直，所以容易产生视差效

应，即实际触及的位置并不是预想

的，这种现象对于弧形显示器尤为

严重。

与电阻和电容式相比，红外触

屏价格低、寿命长、响应速度快，且

不受电流、电压、静电的干扰，具有

"((6 的透光度，但分辨率较低、只

有 $2 3 $2，且不宜在户外使用。目

前，主要应用于工厂自动化装置和

银行自动出纳机等场合，据报道，也

有用于汽车导向的。

21 表面弹性波式

表面弹性波触摸屏 +57（ 89:;
<=>? 5>@98AB> 7=C?）是由传感器、反

射器、触摸屏器件组成的，可以固定

在平的、弯的玻璃表面，或直接固定

在显示器的玻璃表面上。传感器和

反射器协调工作，发射一种高频声

波穿过玻璃表面，当手指触到屏幕

时，造成触及点的导波衰减，此衰减

信号被接收后，转换成 D、E 轴的坐

标传给主机。这种触摸屏的制作工

艺要求较高，分辨率比红外触屏要

高许多，价格也较适宜，但对温度和

湿度的变化很敏感。

’1 电磁感应式

这种触摸屏是基于笔输入式计

算机应用的，它在技术上与数字化

转换器（ 将平面显示转换为数字）

的坐标阅读装置相同，需要一支无

线笔配合使用，确切地说，触屏相当

于书写板，易于进行精确操作。

! ! 三、应! 用
触摸屏的主要优点是人机直接

交互，手指就是光标，用户不需要借

助其它定位器即可进行操作，这种

装置的诸多好处使其在公共信息、

商品流通、教育、金融、工业控制等

许多领域得到应用，尤其适合于那

些需要操作人员集中精力注视屏幕

的场合，如机场控制台、电站控制中

心、自动购物中心等。随着多媒体

技术的广泛应用，触摸屏必将成为

一种方便实用的新型计算机输入设

备。 "#
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电脑·社会·人

主办! 中国青年报! 电脑爱好者杂志

协

办

>?@AB9CDEFG
长白沈阳计算机通讯设备总公司

&’& 电 脑 家 庭 教 师

裕 兴 磁 盘 式 普 及 型 电 脑

天 汇 中 文 支 撑 环 境 ( % ) 版

(((((((((((((((((())))))))))))))))))******************++++++++++++++++++,,,,,,,,,,,,,,,,,,------------------..................//////////////////
"! 李志高! HIJKLMNOP<**+(""=

! ! “电脑”、“网络”、“ ,-./0-/.”。

如是的词汇越来越多地出现在国人的嘴边。先是

电脑的风靡一时，接着是网络搅得人火烧火燎，现在是

,-./0-/. 成为焦点。而这三个词表达又是一种相互关

联的高科技话题。高科技的超几何级发展速度已愈来

愈超越我们曾经孱弱的灵魂。我们只需关注一下目前

联入 ,-./0-/. 网计算机日增 "12 的速率。就会知道这

个世界的距离已经缩短得离我们很近。

高科技的魅力如今已无可替代。

! ! !"#$%"$# 国际大联盟

众所周知，电脑计算机网络是信息传输的纽带。

但是仅仅由几十台或几百台电脑构成一个网络，闭关

自守而不与外界相融，依旧是一个“ 大”的信息孤岛。

只有与网络相联，形成一个全球共有的信息网络，才能

使电脑这一载体有了飞驰的“高速公路”，信息才能随

之四通八达。

,-./0-/. 最早是美国国防部门一个电脑网络系统，

后来扩展到世界范围的研究、教育部门。随着信息高

速公路的提出，,-./0-/. 不但在商业领域迅速发展，而

且面向社会公众的普及性应用也得到了广泛的开发。

目前，,-./0-/. 网已发展到 "1) 多个国家和地区，

预计在今后 3 年之内，世界上任何人都可以在全球范

围内通过 ,-./0-/. 共享信息资源。如今仅环球网上就

有 (1)) 万份文件，并以每天 $))) 份的速度增长。

在美国 " 4 ( 的大学中，有几十万名学生使用 ,-./05
-/. 网进行研究、学习，甚至谈情说爱。在整个东亚地

区，现在只有老挝和缅甸没有进入 ,-./0-/. 计划。中国

在 "##+ 年也成为进入 ,-./0-/. 的第 6" 个国家。

,-./0-/. 的国际大联盟，对我们每位生活在信息时

代的现代人都是无可回避。

! ! 中国热炒 !"#$%"$#
,-./0-/. 在今年年初的中国还是个匿于深闺的新

鲜事儿。它在中国火爆的源头，居然是一个小女孩的

奇特病症。

今年 ( 月份，清华大学学生朱令突然下肢疼痛，(
天后出现头晕，视觉模糊等症状，入院 1 天后进入昏迷

状态，病因未能查明，生命危在旦夕。后来朱令在北大

力学系的同学贝志庄告诉宿舍同学后，舍友蔡全清提

出是否可以通过 ,-./0-/. 网络寻求帮助。于是他们立

即写了一篇网络新闻及公开信，输入 ,-./0-/. 网络公开

求援。几个小时后，他们便陆续收到 *))) 多个来自世

界各国的回信，其中 6)2 的专家来信认为朱令可能是

重金属铊中毒，医院检查的结果也最终证实了 ,-./0-/.
网络中专家们的诊断是正确的。按网络上开出的药方

进行治疗后，朱令病情迅速好转。

朱令的父母百感交加地说“ 是 ,-./0-/. 让朱令捡

回了一条命”。

其实计算机互相联网，早在 "#33 年就开始来到中

国，中国科学院高能物理所是中国第一家用上交互网

的，算到今日已 6 载。

今年 * 月份，邮电部中国公用计算机互联网络向

社会正式开放，国内各地电信局将被允许办理计算机

互联网络入网。

北京电报局于今年 6 月 " 日正式对外开放，在北

京地区掀起一股联网热。使得北京电信局在短短 " 个

月时间里发展了近 *))) 个用户。现在每天仍有络绎

不绝的人群来询问办理入网手续。

,-./0-/. 已真的在中国炙手可热。

! ! &—’()*，一种时代的象征。

买个人电脑是一种时尚。率先进入 ,-./0-/. 网则

是一种时髦。在名片印上自己的 7—89:;（电子邮件）

却已象征着一个时代。

一封电子信函，几秒种便发到那个收信人那里，要

是对方不在，信件还可先存入在电子信箱里，随时可

取；你还可以在网络上对着屏幕与对方远程交流；你甚

至还可以坐在家里参加各种会议；你想查阅世界各国

图书馆卡片可以随时翻看；你也能随心所欲地收看国

际巨片经及虚拟现实中的旅游⋯⋯

而所有这些都是利用 ,-./0-/. 网络工具实现的。

·)"·
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&’()*’)( 的网络工具主要有四种：通信工具，远程登录

工具，浏览工具和检索工具。

通信工具包括 +—,-./（ 电子邮件）、01)’)(2)31
（网络新闻），利用 +—4-./，你可以在电脑上给远方的

亲友写信，而这位亲友可以在当天他所在的某个国家

某个小镇的某台与 &’()*’)( 联网计算机上读到你的来

信。利用 01)’)(2)31，你可以与全球不同地点和不同

种族的人共同讨论你们感兴趣的话题，比如说，选举一

个世界最具魅力的领导人。

&’()*’)( 为我们敞开了一座通向世界的大门。

! ! 走进 !"#$%"$# 网

其实欲走进 &’()*’)( 网并不难，有一台 56$ 以上的

电脑，也有程控电话，那么再在中关村或者其它什么地

方买一台波特率在 #$77 以上的调制解调器（,89)4），

你进入网络的设备就齐全了。

这时你可以找一本关于加入 &’()*’)( 的资料进行

揣摩，也可以参加一个 &’()*’)( 的培训班，很快你就能

随心所欲地驾驭它了。

再接着可以办理入网手续，如果在北京，你就去北

京电报局业务发展部，购买一个帐号。

在电报局，你是通过邮电部的 :;.’-’)( 与 &’()*’)(
联系上的。你还可以找电子工业部信息中心或中科院

高能物理所。还有清华、中关村、化工大学和吉通公司

的专线。邮电部的 :;.’-’)( 在上海还有一条。

此后，你便可以遨游在丰富多彩的妙不可言的 &’<
()*’)( 世界了。但必要的花费不可避免。以 :;.’-’)(
为例，如果电话拨号入网方式（ 家庭一般都采用这种

方式），那么在 "##= 年 "> 月 5" 日前，每月收取基本费

"77 元（$ 小时通信限量）或 $77 元 ? 月（@7 小时通信限

量），另外按电话网的计费方式加收通信费。与电话相

比，在 &’()*’)( 网上邮寄电子信件是相当便宜的，不管邮

到世界任何角落，大抵是每小时 "= 元—>7 元左右。

! ! !"#$%"$# 也会恶作剧

&’()*’)( 的风行，使全世界皆为其聚焦。

前不久，就“网络社会”将给传统的社会动态带来

的冲击和深远影响这一主题在欧州公开的一个国际论

坛上，专家们对所谓“网络社会的民主”提出了尖锐的

批评。认为这是一种“危险倾向”，“无论如何，在寝室

里穿睡袍投票是不足取的。”

另有报道说，为抗议法国进行核试验，日本若干所

大学的研究院的研究生们利用 &’()*’)( 在短短的几十

个小时之内便动员了来自世界 6# 个国家的 5$777 人

联名向法国政府严正示威。

这个消息也可看作是“网络社会”的一种演习。

&’()*’)( 是作为网络的网络而出现的，入网要求信

息真实，开放性是其重要特点，这样就使泄密变得轻松

易举。另一方面，&’()*’)( 的开放性可能使个人的隐私

权受到侵犯，因为用户的个人档案可能被其它用户打

开。另外，一些恶作剧者也会利用开放性在 &’()*’)( 网

上散发骚扰性信息。如向无关者申诉个人琐事，要求

其它用户转发无聊的电子邮件等等。

与此同时，用网上瘾，目前在发达国家已成为影响

青少年的身心健康的一大因素。

交互网展现给人们一个完全新奇的世界，用户可

与网络上的其它用户通信，又可调阅各种各样的报刊

杂志，享受声像图文并茂的多媒体信息服务，还可调用

各种软件，玩电子游戏，甚至还有“ 黄色”游戏。很多

青少年成为交互网的俘虏，整天整夜地沉溺其中，被专

家称为“交互网上的动物”。

英国普利茅斯大学的达克·格里菲斯博士正在对

青少年“交互网瘾”进行研究。他调查了 "77 名交互

网用户，其中 >> 名认为他们使用交户网已有类似吸烟

上瘾的感觉，他们要求建立一种类似戒毒中心的机构

帮助他戒掉“交互网瘾”。

&’()*’)( 网作为信息高速公路的一个雏形，已经给

我们带来了一个崭新的时代，而未来的信息高速公路，

更会给我们带来巨大的冲击，同时也会带来一些不容

忽视的负效应。

但这些并不可怕，因为机器是人类创造的。

“人定胜天”。何况 &’()*’)( 乎。
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"! 陈蕾

QRS*TUVWXY $ Z<$,--./
&&&&&&&&&&&&&&&&&

=

! ! 0( 1 &’( 是单用户单任务的操作系统，无

论运行什么程序，&’( 总把系统资源（存储器、打

印机、处理器等）全部分配给该程序，这造成用户

的时间和计算机资源的巨大浪费。计算机内部

（如存储器与处理器之间）的数据传送非常迅速，

但外围设备与内存之间传送速率相对而言非常

慢。特别是大量的打印工作，造成不少的计算机

资源闲置。

)*+&’)( 是单用户多任务（ 又称粘附式多

任务）操作系统，它是在 &’( 基础上加入多任务

功能而形成的操作系统。系统启动后，进入 &’(
把计算机资源交给 )*+&’)(，由 )*+&’)( 管

理、提供多任务并行处理功能，使各任务之间能

方便的切换和交换信息。当你对长篇累牍的文

章进行打印的同时，可以听你喜欢的 2& 唱片，

还可以在其他应用程序里绘图、编辑、制表、游戏

⋯⋯

B C 3*(2
! ! ! ! ! ! ! ! "贾晶磊! [&\]^_S "4. ‘a "// ba<-5---/=

! ! 许多技术文献中经常提到 3*(2，3*(2 是英文 367
89:6; *<=>?9:>@A< (6> 2ABC9>6? 的缩写，意思是精简指令

系统计算机。这是计算机系统结构的一种新技术，它

是与传统的 2*(2 即复杂指令计算机（2ABC;6D *<=>?9:7
>@A< (6> 2ABC9>6?）相对而言的。

!"3*(2#$%
3*(2 技术的思想是

在 4- 年代初期由 *E0
公司的 FAG< 2A:H6 首先

提出的。在此后，美国

加州大学伯克莱分校率

先提出 了“3*(2”这 一

术语，且于 "#I/ 年研制

成功 了 3*(2 !，它 与

"#I. 年诞生的 3*(2"
称 为 典 型 的 第 一 代

3*(2 产品。

&"3*(2#’(
"% 指令少，有固定

的格式和长度，且单周

期完成。

/% 所有指令只在寄

存器 间 操 作，只 有“ 装

入 J 存取”指 令 才 访 问

内存。

,% 寻址方式简单。

.% 不含有微程序，

由硬件实现指令操作。

5% 优 化 的 编 译 程

序。

)"3*(2*+,-
"% 单 一 的 系 统 结

构，使所有指令都可在一个机器周期内完成。结构简

化降低了芯片的复杂度，不用微代码节约了芯片的面

积。

/% 3*(2 克服了“I- K /- 规则”（ 真正常用的指令

仅占总数的 /-L ，而在各种程序中的出现率达 I-L ）

的缺陷，在追求精简的同时，把体系结构与优化编译设

计结合起来，提高了整体性能。

,% 精简指令意味着高速

度，易于设计，易于实现。在

功能大致相等下，3*(2 机器

的速度往往是 2*(2 机器的

/ K . 倍。

.% 3*(2 的“ 性 能 J 价 格

比”高。例如：3*(2 的 MAN6?
M2 性能随运算种类不同而

高于 2*(2 的 M6<>@9B 的 "% 5
倍至近 5 倍，但价格却只有

它的一半。

."3*(2*+/0
"% 输入输出能力较弱，

指令系统简单，不太适用于

数据处理和商业事务处理。

/% 对 编 译 程 序 要 求 较

高。3*(2 是否成功的关 键

在于优化编译，而优化编译

器的设计又是一项极复杂且

高技术的工作。

3*(2 技术的诞生已 经

对传统的 2*(2 技术提出了

挑战，它的市场占有率也在

逐年提高，且已经从以往的

工作站市场进入了个人机市

场。 "#

·,"·
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l6mnopqr*+ps &’’().<$"((’"=

! ! 在很多场合下（ 如作软件介绍、运算结果输出），

我们需要截取屏幕图形。不仅想得到硬拷贝，还想得

到图形文件，供别的软件调用。在 *+, 下的屏幕打印

方式十分简陋（-., 的中文帮助信息根本无法打印），

而 -/0*+-, 的剪贴板对 *+, 的屏幕截取常常发生

混乱。直接用照像机对屏幕拍照，固然是彩色的，但终

究不及用专用软件截取得方便，用喷墨、激光打印机输

出那样随心所欲。

屏幕图形的截取和处理，可分为截取、保存、图形

格式转换、图像处理、打印输出等过程。目前国内 .1
机上较流行的相关软件有 .2.（ 屏幕截取大师）、3/4
5667（图形格式转换大师）、.3+8+,89:;<（ 图像创

意者）、.3+8+,3+.（图片商店）等。

! ! tuevghi8wxyz
"= !"!># (（屏幕截取大师）

.2. 是美国 6??@ABCDAEF 8BGHFAIJKL 公司出品的软

件，能方便地将屏幕内容输出到文件或打印机上。自

动识别 ’$ 种显示卡、>& 种打印机。可处理各种彩色、

黑白、文本、图形显示方式。当运行 .2. 后，它驻留内

存，需截取屏幕时，按下 ,HAM N .OAFD LBOKKF 键激活，.2.
先把屏幕图形截取到内存，出现以下界面（.2. 无法截

取它自己，以下界面用 35 截取。）：

.OAFD：打印当前屏幕或打印存档的图形文件。

PA@K：将当前屏幕存为一个图形文件（.2/、/QR、

8/P S R、8/P S .、.1T、U/8）等格式。

1OE?：定义屏幕窗口（只打印选定的窗口）

LD9@K：选择打印质量（彩色、黑白、草图等方式）。

,HCGAFV：调整屏幕图形颜色（ 前景色、背景色、亮

度、对比度）

-AGDH：调整打印时图形的宽度

3KAVFD：调整打印时图形的高度

.ELADAEF：调整打印头的位置

WAKX：重新显示屏幕图形

<EDCDK：选择旋转打印（可左、右旋转 #(。）

LQEEDH：选择常规打印

1E?A;L：选择打印份数（" Y ## 份）

,KDDEZRL：当前屏幕的信息设置

[FADL：选择尺寸单位（英寸、毫米、点）

\JAD：退出 .2.
.2. 的特点是适合截取字符型的界面，它失真小，

存盘快。缺点也很明显，由于调用中断的冲突，界面中

有淡白色的字符时（ 即软件不允许使用的功能），.2.
不能正确截取，某些软件用 .2. 截取后，无法继续运

行（如 0+<8+0 ]% (）。

&# $%&’’( &# "(（图像格式转换大师）

3/5667 是美国 /0,;8 ,^LDKZ 公司的产品，它不

仅能方便地截取图像，还能转换 ’( 种图像格式，是个

相当实用的工具箱。它的截取部分叫 <.Q，用法与

.2. 基本相同，启动后常驻内存，以热键 6:8 N 18<:
激活，把屏幕图形截取到内存后，再以文件形式保存。

它的特点是适合截取图形屏幕，在截取彩色图片

时无明显失真。还能截取 .2. 不能截取的字符型界

面。其缺点是截取字符型界面时，图形失真较大，一些

制表线产生混乱，不够美观。

! ! {uevgk(j|}
"# !$)*)+*,-./（图像创意者）

用 .2. 和 35 截取的屏幕图形，一般不能直接输

出，需要用 .3+8+,89:;< 作进一步处理，当图形有深

色背景时，打印出来很黑，不够美观。我们可对它进行

反白处理，当我们只需一小块图形时，可以进行裁剪，

还可进行锐化、突出边缘、调节亮度和对比度等常见操

作。熟悉印刷业的人都知道，大胶印机一般要求用翻

转图形的硫酸纸，用 .,89:;< 对图形进行水平翻转非

常方便。

·>"·
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’交友信息
各位读者朋友：

~$!
"#~$%&’q(‘)*+,&-./0%+

g123456789:1267-;<=}>?@
t8t-0

%+AB59CDEqF(;qGHIJK0L
MNO./PQRS;LMNOTUVWXYZ[0

\~]$^_;‘abcde./f0

ghi尤洪北 编号：&’’
我有大量自由软件，愿与您交流，以诚会友，每函必复。

地址：山东临沂沂蒙化肥厂（&($))*）

电话：+,",(," - &$*

ghi邓红军 编号：&’$
硬件易得，软件难求。让我们共同交流。

地址：湖北襄樊财校教务科（**")&"）

ghi黎照强 编号：&’(
交流大量信息，免费赠送自由软件。

地址：广西融安县中等职业技术学校八栋 " - & 号（’*’*))）

电话：)((& - +""&)*(

ghi王祥新 编号：&’+
以诚交友，与您共享。

地址：山东济宁市棉麻采购站（&(&",’）

ghi杜钢峰 编号：&’#
大量精品自由软件愿与电脑爱好者共享。

地址：湖北襄樊大庆东路 *# 号（**"))"）

ghi吴锦秋 编号：&$)
从事电脑，愿与君交流“发烧经”。免费提供咨询。

地址：北京羊坊店路甲 + 号（"))),+）

电话：)") - ,&*’’’,! ! ./：+’&##++ - ,"+&

ghi李继红 编号：&$"
诚交电脑发烧友，以便交流。

地址：河北邯郸市土山街 +& 号（)’$))&）

ghi应祖勇 编号：&$&
互相交流，欢迎新老朋友。

地址：浙江瑞安环城路 (" 号（,&’&))

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
）

! ! 随着彩色打印机的大量出现，/012345 对彩色图

像的管理，日益重要，既使没有彩色打印机，/012345
也能把彩色图像转换成灰度图像，用普通的激光打印

机输出，也能获得满意的效果。

&! "#$% 图文混排输出

屏幕图形截取完毕，后期处理也作完后，一般的

/6 机用户，可直接用 /012345 输出图形，也可利用

789:;<;=> 的 ?@5A ’% ) B $% ) 中文版很强的图文混排功

能，把图形插入文章。?@5A 可调整图形后，形成灰

度的标准 1CDD 文件，用国内广泛流行的 ?/0 配套的

图文混排系统 0/1，进行打印输出，在低档的 ,+$ 机

上，也能获得较满意的结果。 "#

DEFGH A@0IJ
"! 鲍伟强

jk*lClmn<&))*,$=

! ! 一、了解在你不在时，何时有人打开了你的机器。

在每次启动 /6 机时，把时间和日期写到一个记录文件

之中。在 EF1@4G46% .E1 文件加入以下部分：

46H@
7@54
AE14
DCIA“6J::KL>”〉〉6：MF<K:% >N>

然后可以用 12/4 6：M F<K:% >N> 来看它。当然，J<K:% >N>
名可以自己随意设定。

二、对目录较多或文件太多的硬盘进行浏览，以发

现隐藏的目录或文件。这对于发现那些不知去向的文

件非常有用。在 A@0 $% & 命令提示符下键入 AC5 B 0 就

可以发现所有属性文件及子目录下所有属性文件。当

然，如果加开关 B / 或增加重定向功能输出到文件，你就

会看得更清楚。

三、在 EF1@4G46% .E1 文件中加入或者从命令行

键入 041 AC567A O )，此后则在 A@0 提示符下键入

AC5 命令将仅仅得到“DC34 I@1 D@FIA”信息，唯有键

入完整的驱动器路径，才能看到正常的文件列表。

四、运行一个程序却得到“/P9QKR =8SK 8< 9;::JT>”的

出错信息。不要马上认为这个可执行程序已经受到破

坏。可先把 6@IDCU% 020 系统配置文件之中的 A@0 O
HCUH 删除，重新启动机器，再运行该程序，如果此刻程

序可以执行，则是由于 A@0 加载高端内存而引起的。

如果你更愿意将 A@0 载入高端内存，可以用 A@0’% ) 的

3@EADCG 命令来启动这个程序。

五、调试批处理。70A@0 $% & 可以用 6@77EIAB 2B
6 作为批处理文件的调试工具。首先在 EF1@4G46% .E1
文件加入一行以创建 A@0V42 的宏定义：

3H A@0V42 .A O 6@77EIAB 2 B 6 W " W &
如果调试 DC34IE74% .E1，只需在 A@0 提示符下

键入 .A DC34IE74% .E1 *% 1G1，回答 2 键即可查到

出现问题的一行。

六、快速安装光盘软件。光盘中许多软件，须先解压

到软盘，再逐次安装到硬盘。然而软盘的读写速度实在

让人恼火。完全可以在硬盘上进行。先建立一子目录，

如 7A 6：M0A，然后 6：MR;< M<JX<> P：（或 .：）6：M0A，以使

对驱动器 E 或者驱动器 . 的全部操作转向目录 9：M0A。

然后将光盘软件解压到 E 驱，再执行安装，你会发现硬盘

的速度实在让人高兴。 "#
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&’(012345（三）

&’( 功能实现的上机操作（ 二）

"! 金

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

宁

! ! 上机操作实例九：

jC,gi熟悉磁盘的目录操作，在硬盘中建立自

己的小天地（个人子目录）。

op4qi正确地启动 &’(，预习 &’( 的有关目

录、目录结构和路径的概念。

操作内容与结果：

目录的使用是合理组织硬盘中 &’( 文件的有效

途径。在硬盘中建立一个名为 )*+’), 的个人子目

录，在 )*+’), 子目录下，可操作 &’( 命令，也可以

存储自己建立的程序文件。

- . -& / 0 ,1234 . ! ! ! （返回到根目录）

- . )& / )*+’), 0 ,1234 . ! （ 在根目录下建立 )*5
+’), 子目录）

- . &67 0
,

,1234 .
,

! ! （显示根目录中文件、目录信息）

89:;<3 =1 >3=?3 - =@ &’(
89:;<3 (34=A: B;<C34 =@ ""D$ E "F,G
&=43H294I 9J -：/
! ! % % % % % %
)*+’),! 0 &67 . ! ! # E "K E #L! ! #："LA
! ! % % % % % %
! ! MM J=:3（@）MMMMMMM CI23@
! ! ! ! ! ! ! ! MMMMMMM CI23@ J433
- . -& /)*+’), 0 ,1234 . ! （将 )*+’), 子目录改为

当前工作目录）
- . -’N* G：*%* 0 ,1234 . ! （ 将 G：中所有文件拷贝

到当前工作目录中）

G：-’))GB&% -’)
G：-+O&(O% ,P,
G：)677’7% -’)
! % % % % % %
! ! ! ! ! ! ! ! MM J=:3（@）H9Q=3>
- .

到此，你的小天地 )*+’), 子目录就 建 成 了。

在其中存储了 &’( 的所有功能文件。然而，你可能已

经发现，在 - 盘根目录下的 &’( 子目录中也存储着

&’( 的功能文件，那 -：/ &’( 中的 &’( 功能资源是否

可以共享呢？如果可以的话，)*+’), 子目录就可以

专用于存储自己建立的程序文件。这是一个很有意义

的想法，你说呢！

- . -& 0 ,1234 . ! ! （显示当前工作目录）
-：/)*+’),! ! （ 当 前 工 作 目 录 为 根 目 录 下 的 )*5

+’), 子目录）
- . R’7)GS G：0 ,1234 . ! （ 在子目录 )*+’), 下，执

行 &’( 目录下的 R’7)GS%
-’)）

TA> H9<<A1> 94 J=:3 1A<3（其意：坏命令或文件名。说明 -：/
&’( 下资源不能共享）

- . NGS+ -：/；-：/&’(；-：/)*+’), 0 ,1234 . ! （ 设置
查找的路径）

- . R’7)GS G：0 ,1234 .
61@342 13U >=@V3223 =1 >3=?3 G：
(24=V3 A1I V3I UW31 43A>I
! % % %
J94<A2 H9<Q3:3>
J94<A2 A192W34（* X B） B 0 ,1234 .
- .

通过 NGS+ 命令的使用，实现了 -：/ &’( 与 -：/
)*+’), 二个子目录间文件的共享。如果有一天，

)*+’), 子目录不再使用了，则应将其删除，以释放

系统资源。需要注意的是，删除一个目录，必须先删掉

该目录下的所有文件，然后将当前工作目录移至该目

录的父目录进行删除。具体操作如下：

- . -& /)*+’), 0 ,1234 .
- . &,Y *%* 0 ,1234 . ! （ 删除当前目录中的所有文

件）
G:: J=:3@ =1 >=43H294I U=:: C3 >3:323> ！
G43 I9; @;43（* X B）Z* 0 ,1234 . ! （对于通配符模式，系

统将提示该信息）
- . &67 0 ,1234 .
89:;<3 =1 >3=?3 - =@ &’(
89:;<3 (34=A: B;<C34 =@ ""D$ E "F,G
&=43H294I 9J -：/)*+’),
% ! ! 0 &67 . ! ! "[ E "L E #L! ! ""：[$A
% % ! 0 &67 . ! ! "[ E "L E #L! ! ""：[$A
! ! D J=:3（@）[ CI23@
! ! ! ! MMMMMMMM CI23@ J433
- . -& / 0 ,1234 .
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& ’ () * +,-.+/ 0 /1234 ’ ! （ 删 除 +,-.+/ 子 目
录）!

& ’ 5

观察、思考与实践八：

（"）如果一台计算机有多人使用的话，人人都将

自己的文件存储在硬盘的根目录下，显然，这种简单的

组织，对可存放众多文件的硬盘的计算机系统来说是

十分不适合的。当你用 )6( 命令去浏览或查询某一个

专门的文件时，将会是怎样的情况呢？不妨想象看，那

将意味着在磁盘上存储的所有程序和数据的成百上千

个文件都要显示出来。这种情况是否太乱了点？有没

有好的磁盘管理方法呢！

（7）在 ).8 下，一个磁盘就象是一个文件柜，其中

有包含文件组的文件夹，即磁盘的分层目录。分层目

录被用来对硬盘中的成千上万个文件进行管理。在分

层目录结构里，每个子目录在存储介质上标识着一个

独占的空间。所以，即使有文件重名，只要它们存储在

同一磁盘的不同子目录中，就被认为是同另处分离的

实体。

).8 是按照子目录的位置管理文件的。所以，可

以认为子目录等同于一片软盘或硬盘。通过这样管

理，“感觉好多了！”是不是？

（9）有关目录结构的操作命令有：&)（ 目录的改

变）、+)（建立目录）、()（ 删除目录）、及目录结构的

显示 :(//。为使你的硬盘管理组织有序，这几条命

令是经常要使用的。

（;）+) 命令的全称是 +<=3 )>43?2@4A。其功能是

建立子目录。为了便于硬盘的管理，优化系统的速度

和存取，，可通过在硬盘的根目录下，建立磁盘的目录

结构，用 )6( 命令来浏览，即子目录的上一级的目录

为磁盘的根目录，即建立一个宽而浅的目录树。

+,-.+/

(..:根目录燋

).8

! ! （B）)/C 命令也是 ).8 的内部命令，用于删

除一个或多个文件。该命令在使用的过程中不提示用

户正在删除哪些文件。所以，在 )/C 命令中使用D*%
*D模式时，尤其要细心。

（$）在删除一个目录时，时常会出现下列的提示

信息：

61E<F>G H<2I，1@2 G>43?2@4A，

@4 G>43?2@4A 1@2 3JH2A
这是因为在删除子目录之前，必须使该目录成为

空目录，否则将无法删除子目录。上述实例操作中，如

果没有 & ’ &) *+,-.+/ 0 /1234 ’ 和 & ’ )/C *% *

0 /1234 ’ 二步操作，).8 将会提示怎样的信息呢？

（K）在上述的实例操作中，执行 )6( 操作时，看到

“ % ”和“ % % ”，它们分别表示当前目录和当前目录的上

一级目录。

& ’ &) *+,-.+/ 0 /1234 ’
& ’ &) 0 /1234 ’
&：*+,-.+/
& ’ &)% % 0 /1234 ’ ! （等效于 & ’ &) * 0 /1234 ’ 操作）
& ’ &) 0 /1234 ’
&：*
& ’ 5

（L）在当前 +,-.+/ 子目录状态下，去使用 ).8
子目录下的磁盘格式化命令，在前面介绍的实例中，一

般操作是：& ’ &)*).8 0 /1234 ’ 使其成为当前目录。

这里使用 MN:- 命令为程序指定检索路径，即从一个

目录到另一个目录所经历的路线。一般在 MN:- 命令

中包含所有经常要使用的路径，在该例指定了从 & 盘

根目录（&：*）开始到 ).8 子目录再到 +,-.+/ 子目

录。

（#）MN:- 命令用于扩充 ).8 对可执行文件的查

找范围。正常情况下，当用户发出的命令在执行的过

程中需要查找某个程序，而命令行中又没有指定驱动

器或路径（ 目录）时，).8 首先在 &.++NO)% &.+ 中

查找内部命令，然后再查找当前目录中的文件。MN:-
命令的使用，).8 才到指定的路径去查找运行的外部

命令。

（"P）如果在 +,-.+/ 子目录中，只存储了一些

数据文件，MN:- 命令就无能为力了。NMM/O) 命令

的使用解决了这一问题。其用法与 MN:- 命令一样。

（""）MN:-、NMM/O) 命令一般放在 NQ:./R/&%
SN: 文件中。每一个子目录间用分号（；）隔开。

（"7）如 果 想 取 消 已 设 置 的 查 找 路 径，只 需 在

MN:- 或 NMM/O) 命 令 之 后 加 上“；”后 回 车 即 可。

（&：* ’ MN:-；0 /1234 ’ ）

上机操作实例十：

jC,gi用 M(.+M: 命令丰富 ).8 提示符的内

容，方便操作。

op4qi正确地启动 ).8。

操作内容与结果：

& ’ M(.+M: T M T U 0 /1234 ’ ! （ 将提示符由“& ’ ”改
为“&：* ’ ”）

&：* ’ 5
&：* ’ M(.+M: T ) T M T U 0 /1234 ’ ! （将提示符由“&：

* ’ ”改为“V3G P# W "B W "##B&：* ’ ”）
V3G P# W "B W "##B&：* ’ M(.+M: 0 /1234 ’ ! （将提示符

还原为“& ’ ”）
& ’ 5

观察、思考与实践九：

（"）在已介绍的实例中，).8 的提示符均为“& ’ ”

它只是告诉你当前的磁盘的信息，如果路径稍为复杂

时，要了解当前的工作目录，往往还得使用 &) 命令去

·K"·
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显示，实在有点不方便。&’()&* 命令的使用丰富了

提示符的内容。

（+）&’()&* 命令与 ,-.、/0’、/1-、,(&2 等一

样也 是 /(. 的 内 部 命 令。为 了 把 命 令 提 示 符 配

置成我们需要的文本，一般将它放在 34*(151,% 63*
文件中，以 便 每 次 启 动 系 统 时，自 动 设 置 命 令 提 示

符。! !
（7）系统命令提示符怎样去设置好呢？这还得根

据你的需要来定。下面列出 可附加到命令提示符中

的字符组合或信息的简明意义。

8 9! ! :（等号）

8 8 ! ! 8（美元符号）

8 ;! ! 当前时间

8 <! ! 当前日期

8 =! ! 当前驱动器和路径

8 >! ! ). ? /(. 的版本号

8 @! ! 当前驱动器

8 A! ! B（大于号）

8 C! ! D（小于号）

（E）在使用子目录的系统中，最常用的提示符是

由下列命令操作产生的：

, B &’()&* 8 & 8 F D 1@;GH B
上机操作实例十一：

jC,gi学习硬盘中已存在的 34*(151,% 63*
文件，重新建立一个适合自己使用的，一开机就启动联

想汉字系统、联想办公室自动化等软件的 34*(15I
1,% 63* 文件。

op4qi正确地启动 /(.。

操作内容与结果：

首先，让我们浏览一下机器中已存在的 34*(15I
1,% 63* 文件。

,：J B *2&1 34*(151,% 63* D 1@;GH B
1,K( (LL
&3*K ,：J；,：J/(.
&’()&* 8 & 8 F
/3*1
*0)1
,：J B M

以上是机器中已经存在的，从内容看，过于简单。

下面让我们来建立一个新的适合自己使用习惯的 34I
*(151,% 63* 文件。

,：J B ,(&2 ,(N：34*(151,% 63* D 1@;GH B
1,K( (LL D 1@;GH B
&3*K ,：J；,：J/(.；,：J-5&, J.2. D 1@;GH B
3&&1N/ ,：J)2K()1 D 1@;GH B
&’()&* 8 & 8 F D 1@;GH B
-5 ? (N D 1@;GH B（ 启动联想汉字系统 ）
-5 ? (3 D 1@;GH B（ 启动联想办公自动化系统 ）
D ,;HC B O P
QP

" RSCG（T）UV=SG<
,：J B M

观察、思考与实践十：

（"）以% 63* 为 扩 展 名 的 /(. 的 批 处 理 文 件。

34*(151,% 63* 是一个专用的批处理文件，在启动计

算机的过程中，/(. 将在启动盘的根目录中查找该文

件，如果找到 ，/(. 在把命令处理程序 ,())3N/%
,() 调入内存后便执行它。所以建立一个适合于应

用环境并与用户要求相符合的 34*(151,% 63* 是很

有益处的。

（+）实例中，用 *2&1 命令显示了硬盘中已存在的

34*(151,% 63* 文件的内容。可以看到文件中的每

一行均是一条 /(. 命令：

"% 1,K( (LL 屏蔽文件中命令的显示。

+% &3*K ,：J；,：

J/(.
指定路径。

7% &’()&* 8 &
8 F

显示当前驱动器、路径及“ B ”号。

E% /3*1 /(. 的一条内部命令。

W% *0)1 /(. 的一条内部命令。

（7）,(&2 命令用于建立批处理文件时，其格式如

下：

,(&2 ,(N：L0-1N3)1% 63*
其中：,(N：代表一个专用的设备名。从前面介绍

我们已经知道，命令中用它 指定输入设备时，代表键

盘；命令中用它指定输出设备时，是指显示器。在该例

中是指键盘。

L0-1N3)1% 63* 是 将 被 建 立 的 批 处 理 文 件 名。

需要注意的是，不得使用任何 /(. 的内部或外部命令

名作 L0-1N3)1% 63*。

（E）在操作 ,：J B ,(&2 ,(N：34*(151,% 63* D
1@;GH B 并按回车键后，键盘输入的 每一文本将立即编

入批处理文件中，输入结束，必须键盘输入结束标记

（P）作为 此批处理文件的最末行。同时按下 D ,;HC B
键和 P 键，再按回车键，即可完成此操 作。按 D L$ B
键，再按回车键 D 1@;GH B ，也能够达到同样的效果。

（W）由于批处理文件是文本文件，所以，除用上述

方法外，还可使用 /(.W% X 系统提供的 1/0* 命令、其

它字处理软件。

（$）批处理文件建成后，随时都可以激活它而运

行。

（Y）通过该实例的学习与上机操作，让我们来设

计一个 L3% 63* 文件，其功能为：当键盘输入 L3 并按

回车键后，按提示插入新盘并关好小门后，自动将新盘

格式化成 7$XZ6 或 "% +)6 或 "% EE)6，这样处理后也

避免了误操作：, B L(’)3* ,：D 1@;GH B 的产生。

（[）如果你想一开机就自动进入 63.0, 状态，你

看怎样去修改 34*(151,% 63* 文件。 <rs=
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! ! 邵文同志的《 动画制作密籍》，只用了几个简单的

&’()* 语句使 * 语言也相形见拙。本人对 "##+ 年第 ,
期中的一段程序参数略作变动：- . /**0(（1*23*2 4
5$6）7 5"#：8 . 6% ,*/*()9（1*23*2 4 5$6）7 15# 将其

中的 5$6 改为 +6，效果不同一般，若将两边参数变 为

5$666，得到的是逐渐加大的: 花瓣:，而将参数一个减小

为 "，另一个为 5$6，结果又成为发散形的变化，⋯⋯。

希望邵文同志在以后的期刊上有更精采的程序。

/;< =3/=>?@A% BC>
>=/;;D"1：*E( ：/ . "6：2 . 6：= . "：B . 6：23
. 5% "F"+#
GH)EI )9JIK L . : :
- . / * *0(（1 * 23 * 2 4 5$6） 7 5"#：8 . % ,
* / * ()9（1 * 23 * 2 4 5$6） 7 15#
E)9I（5"#，15#）M（-，8），=：
*)N*EI（-，8），1，=
)O / . 1F6 PHI9 B . "
)O B . " PHI9 / . / M " 4 1
)O B . 6 PHI9 / . / 7 " 4 1
)O / . "6 PHI9 B . 6
)O / . "6 0N / . 1F6 PHI9 = . = 7 "
)O = Q "+ PHI9 = . "
2 . 2 7 R
GI9S
I9S "#

-./012
"! 兰海

tu\tKSvwxy<++6661=

! ! 对于软件使用者来说，在用一个新软件之

前，一般需要先体积备份以保安全，但这样又显

得浪费。

我用 S0( 中的 CTT3/B 来解决这个问题很方

便。

CTT/3B［ 7 / 4 M /］［U/3V;：］［2CT?］［ W3X;DC<;］［ 4 >］
在使用的时候，对某一文件或某磁盘中所有

文件进行处理，比如将 GY( 中的 UU% A2> 进行处

理：

CTT/3B 7 / UU% A2>
然后即使用 U;X 失误也用不着担心。此格式

可用通配符。对磁盘中的所有文件进行处理后，

如果想解除此保护功能，只须将命令格式中的

“ 7 /”换成“ M /”即可。 "#

记录外的“ 记录”
"! 尚红林! 王! 育

&’&zq* 1##Z !<"666FF=

! ! 大 家 知 道，U&’(I，O@-&’(I，

O@-YN0 是个向下兼容的系统，它们

都有相同的数据库结构和共同的命

令集，我们有时称它们为 [&’(I，下

面就是 [&’(I 中一个有趣的问题。

% \(I (P\SI9P
] ？NI**0\9P（）̂ ^ 查看数据库记

录的个数
"6
% _0 P0 Y
% ？NI*90（）^^ 查看当前记录号，

下同
"
% &0O（）
% O%
(J)Y M"
% ？NI*90（）
"
% ？&0O（）
% P%
_0 &0 PP0‘
% ？NI*90（）
% O%
% (J)Y
% ？NI*90（）

""
% ？I0O（）
% P%
数据库是由一条条记录组成的，

而命令 (J)Y 是用来移动记录指针

的，我们发现，在当前指针用 _0 P0Y
指向第一条记录的时候，仍然可以用

(J)Y M " 来向前滑动指针。无独有

偶，当前指针用 _0 &0PP0‘ 指向最

后一条记录时，仍然可以用 (J)Y 来

向后滑动一个指针，并且 NI*90（ ）

为 ""，而我们明明用 NI**0\9P（ ）

看到数据库的记录总数为 "6。这是

什么原因呢？难道是在数据库的物

理记录外还存在一些看不见的“虚记

录”吗？

原来是文件的结束标志 I0O（ ）

和起始标志 &0O（）在作怪，组成了实

际上的 虚 记 录。奇 怪 的 是 当 指 向

&0O（ ）和 第 一 条 记 录 时，系 统 的

NI*90（）提示都为 "，而指向最后一

条记录和 I0O（）却分别为 "6 和 ""，

原来系统只是把 I0O（）算成是 NI*a
90（）中的一员，当数据库为空时（注

意与 有 空 记 录 的 区 别），I0O（ ）和

&0O（）是重组合的，相应的 NI*90
（）为 "。虽然如此，它们却是一个非

常有用的标志，利用它们可以很方便

的利用循环实现数据库的逐条访问

（就像数据结构中的遍历）。如：

循环 "：
\(I (P\SI9P ^^ 打开数据库
S0 GH)EI % 90P% I0O（）
! ？NI*90（）
! % % % % % % ^^ 执行相关操作
! (J)Y
I9SS0

循环 1：
) ."
S0 GH)EI J ."6
! ？NI*90（）
! % % % % % % ^^ 执行相关操作
! ) . ) 7"
! (J)Y
I9SS0

循环 " 的好处在于克服了循环 1
用限定变量的方法来实现循环不宜扩

展性，试想，如果数据库的记录个数有

所改变，循环 " 仍可以顺利的实现，而

循环 1 要修改程序才能运行，这也是

初学者容易出现的问题。 "#
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! ! 本文介绍的几种

方法 需 要 *+, -% .、

/012234、5/, 以 及

006* -% . 软件包中

的 78,1% 0+9。

tuQ) *8
///////

:
*
//
+
在 *8: 命 令 中 有 一

个参数 ; ,，这一功能可以

显示当前目录和该目录的

所有下一级子目录中的全

部文件及文件数、所占字

节数等。

本方法适用于：知道

文件的名字或开头几个字

母，但由于盘上的目录太

多，可以运用本方法来为

文件定位。

例如：我们要查找文

件 #-)<=>1?，可 以 进 行

如下操作。

0：@ A BCD #-)EFGHI ; 4
显示结果如下：

J23KLM CN BDCOM 0 C4
P8,P" Q J+7"

J23KLM ,MDCR3 SKLGMD
C4 ...( Q .6T&

*CDMUH2DV 2W 0：@XYZ
#-)<=>1?! ! "(，##(! ." Q ." Q [.! ! "&：)(R
! ! ! ! " WC3M（4）! ! "(，##(! GVHM4
12HR3 WC3M4! ! 3C4HMB：

! ! ! ! " WC3M（4）! ! ! "(，##(! GVHM4
! ! ! ! -，&-’，&"$! ! GVHM4! WDMM
这样，我们就知道了这个文件在目录 XYZ 下了。

{uQ) 0=P*,Pu\8S* *+9
/////////////////

,
Q-[./
//////

0
编写一个名为 \"% >T1 的处理文件，其内容为：

] MUF2 2WW
CW ^"_ ^ ‘ ‘ ^ ^ I2 H2 MDD2D
CW ^&_ ^ ‘ ‘ ^ ^ I2 H2 MDD2D
MUF2 现在开始查找 &_驱动器上指定文件 "_，请

稍候⋯

MUF2 V a UFbB4b _& ; O A HMLc
WCNB ^"_ ^ HMLc ; C
BM3 HMLc

I2 H2 MNB
：MDD2D
MUF2 在 \" 命令中应指定文件名和驱动器，再试

一次⋯

：MNB
本程序适用于：只记得文件名中一些特殊字符，而

这些字符又不在文件字母的开头。这时，我们可以利

用本方法来查找。使用方法：

键入 \"〈文件名〉〈盘符〉

例如：我们要查找上例的文件，但忘记了这个文件

所取的名字，只记得文件名中含有 =>1 这三个字母。

0：@ A W" FGH U：

结果如下：

现在开始查找 0：驱动器上指定文件 FGH，请稍候⋯

169/
0：@7X1 @=>1?
0：@YY @#-&<=>1?
0：@XYZ @#-)<=>1?

这样，我们就在三个目录中发现了含有 =>1 字母

的文件，现在可以依次进入这三个目录来对逐个文件

进行查看，就可以确定所要查找的文件了。

0u) /01++7,)1X
////////////

Y
本方法适用于：在工作中忘了文件的名字，只记得

稿件中的某些内容、一句话或一个词。。

例如：某文件只记得其中有“ 从整章建制入手”这

一名话，可以按下列步聚去查找。

!0：〉/01++7,! ! 启动 /01++7,
"\)! ! ! ! ! ! 进入磁盘及特殊功能菜单

#\! ! ! ! ! ! 进入文件查找功能

$0! ! ! ! ! ! 选择 0：盘，回车

%在［］T,88 栏的括号内填入“从整章建制入手”，

回车，屏幕上将显示该文件的名字。

&6,0 6,0 Y! ! ! 退出 /01++7,
当然，如果有几个文件都含有这个词，屏幕将显示

出几个文件来。

luQ) 78,1% 0+9 :2;3E
/////////////////

@
5/,8k(XY45^Yg67-8
///////////////////

0
本方法适用于：我们知道输入过什么文件，只是由

于时间隔的太久，对它的文件名一点记不起来了。

首先，我们先简单介绍一下 006* -% . 中的 78,1%
0+9 程序的使用方法：

用户可以象使用 *8: 命令一样使用 78,1 命令，它

能在每个文件目录项的后面增加显示半行文件内容，

便于用户查找文本文件。例如：

0：@〉78,1 *%* ; /&)〈回车〉

·.&·
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其中 & ’() 参数表示每列 () 个文件项，就做一页暂停，

等用户按任意一键后继续列目录。默认的参数为 & ’*。

操作步骤：

!首先选定具体的盘号和目录后运行 +,-. 命令，

并把结果输出到指定的文件 /01 中去。

2：3456 7 +,-. *%* & ’8 7 9：3: 3/01〈回车〉

"再选择其他目录，并把输出结果输到 /01 文件

的尾部。

2：355 7 +,-. *%* & ’8 7 7 9：3: 3/01〈回车〉

#重复步骤"，直至在所有文件目录中都运行完

;<=> 命令。

以上步骤要在平时工作中把它做好，以便于我们

今后查找文件。

例如：有一个《 九三年工作总结》的文件，因时间

隔的太久忘记了是什么文件名了，我们可以按下列步

骤把它找出来。

$进入 ?’- 文字处理系统调入 /01 文件后，按

@A 键，然后输入“九三年工作总结”，按回车键，接着按

B 键后回车就会找到该文件所取的文件名。

%退出 ?’- 文字处理系统，进入 98- 状态。

&利用我们前面的第一种方式就可以准确地查找

到该文件所在的目录。

以上介绍的四种方法，只要灵活运用，就会很方便

地找到所要查寻的文件。经过实践，我认为第 C 种方

法最好，它的准确率可以达到 "**D，望大家一定要掌

握这种方法。 "#

E8FG

999

z
:
4
)
g
W
f
*
+

"! 郑钢锋

;k<=B9>><H"***A=

! ! 你可能曾经在 ’2.88+- 中使用过

文件搬移命令及目录换名命令，但你必

须在调用 ’2.88+- 之后才能使用。有

些杂志曾经介绍过用 2 语言写出的类

似命令，但对计算机初学者来说有些免

为其难。如果你现在正使用 E- I 98-
$% * 或以上版本，那么问题就很容易解

决了。其中的外部命令 E8FG 可以帮

你的大忙。

E8FG 有两种用途：

"% 搬移或给一个（ 或多个）文

件换名

命令格式：

E8FG ［ JK<LM：］［ NO>P ］Q<;MRO1M"
［，% % % ］JM=><RO><SR

其中［JK<LM：］［NO>P］Q<;MRO1M" 是指

源文件名：可以包括驱动器名和路径名，

JM=><RO><SR 是指搬移目标，在这里可以指

定你所要搬移的文件的目的地，可以是

一个驱动器名或一个驱动器名加一个目

录名。如果你想把移动后的文件改名，

你还可以加上一个新的文件名。就象

28’5 命令一样，区别是源文件被删除

了。

举例：

2：3 7 E8FG! 2：3?’-)*@ 3T88U 3*% ?’-! 2：3
G9,.

此命 令 将 ?’-)*@ 3 T88U 中 的 所 有 扩 展 名 为

?’- 的文件移动到了子目录 G9,. 中。

2：3〉E8FG! 2：3 T88U 3 @E% ?’-! 2：3 G9,. 3
?T@E% ?’-

此 命 令 将 2：3 T88U 中 的 文 件

@E% ?’- 移到

2：3 G9,. 中，并 改 名 为 ?T@E%
?’-。

2：3〉E8FG! 2：3 T88U 3*% -’. :：3
G9,.

此时 : 盘上没有目录 G9,.，屏幕提示

1OVM J<KMW>SKX Y O：3MJ<>Y？［X & R］I
若要建此目录，则键入 5，否则键入 Z。

(% 给一个目录换名

命令格式：

E8FG ［ JK<LM：］［ NO>P ］ J<KRO1M"
J<KRO1M(

其中［ JK<LM：］［ NO>P］J<KRO1M" 是指原

目录名，可以包括驱动器名和路径。

J<KRO1M( 是目标目录名

举例：

2：3〉E8FG! 2：3@6[! 2：3?’-)*@
此命令将 2 盘根目录下的子目录 @6[

换名为 ?’-)*@
说明：

"% E8FG 与 28’5 不 同 之 处 在 于

28’5 是把文件复制一份，用 28’5 命令

把文件复制后，原文件还在原处，不要它

时，得用 9G+ 命令把它删除。而 EF8G 是把文件搬

走，原地不再有被搬走的文件。

(% 跟 28’5 一样，E8FG 到新位置或改了新名字

的文件，如果与该位置上的文件同名，同名的文件会被

覆盖掉。

)% E8FG 只能搬移文件，不能搬移目录。

C% E8FG 可以更改子目录的名称，但不会改变子

目录上的文件的数据。 "#
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（六）

"! 邵! 文

! ! 十四、加强效果&调色板

的应用

剧本的第一次预演中存在一些

问题，这些留在以后的最后实现一

节中修改。在这一节中我们先来通

过制作下一个落剑的场景，学习如

何置换 ’() 的调色板。

和以往一样，我们先来找个演

员：一柄钢剑。

*+, 钢剑% -).
./*++0 "1：/2. ：3 4 "56：7 4 896
:;" < 4 = ;" > ? @，A "$ B11C D@ E1C@
F> ?1，A 16 G"，" F> A 1，? 16=
:;1 < 4 = ;1 B1C@ H@ E11C > ? @，? "$
F> A1，A 16 G1，1 F> ? 1，? 16 ;" B1C@=
:;8 < 4 = ;8 H@ B"$ I"$ E"$ D@ F> ? C，
A C G8，8 F> ?C，A C=
:;5 < 4 = ;5 > ? "$，A @ B@ JC@ E@ > ?
"$，? @ I"$ F> ? 1，A C G5，5 F> A 1，A
"1=
:;$ < 4 = ;$ BC6 J"$ EC6 I"$ F> A 1，A 1
G$，$ F> ?1，A 8@=
:;9 < 4 = ;5 K@ B@ J81 E@ L@ I"$ F> A 1，
A 1 G5，5=
: < 4 :;" < ? :;1 < ? :;8 < ? :;5 <
? :;$ < ? :;9 <

M.+N（3，7）
O*)P : <
+0O

这个演员的造型似乎可以，但

是演出之前还必须给他化妆一下，

让他看 起 来 能 够 象 真 正 的 钢 剑 一

样。M)2+NN+ 语句就是一个绝妙的

化妆师，她可以为我们的演出创造

出非常动人的效果。

M)2+NN+ 语句的作用是重置计

算机的调色板。当设置屏幕为 ’()
时，其使用格式为：

M)2+NN+ 颜色号，新颜色的浓

度数值

M)2+NN+ 语句中的新颜色的浓

度数值为长整数类型。该数值由三

个 原 色 浓 度 数 量 组 成，它 们 分 别

表示将要置换的颜色中蓝、绿、红三

种颜 色 的 浓 度。它 们 之 间 的 关 系

是：

新颜色的浓度数值 4 $558$*
蓝色的浓度 ? 15$*绿色的浓度 ?
红色的浓度

其中：蓝、绿、红三种颜色的浓

度取值范围在 6$8 之间。

我们先 用 化 妆 师 M)2+NN+ 改

进一下钢剑的显示效果。

*+, 钢剑 "% -).
./*++0 "1：/2. ：3 4 "66：7 4 896
;QJR（"） 4 $558$ * $8 ? 15$ * 58 ?
58：;QJR（1）4 $558$ * $8 ? 15$ * 8$
? 8$
;QJR（8） 4 $558$ * 58 ? 15$ * 86 ?
86：;QJR（C） 4 15$ * "6 ? 16
;QJR（5） 4 $558$ * "6 ? 15$ * 16 ?
16
M)2+NN+ "，;QJR（"）
M)2+NN+ 1，;QJR（1）
M)2+NN+ 8，;QJR（8）
M)2+NN+ 5，;QJR（C）
M)2+NN+ $，;QJR（5）
:;" < 4 = ;" > ? @，A "$ B11C D@ E1C@
F> ? 1，A 16 G"，" F> A 1，? 16=
:;1 < 4 = ;1 B1C@ H@ E11C > ? @，? "$
F> A 1，A 16 G1，1 F> ? 1，? 16 ;" B1C@=
:;8 < 4 = ;8 H@ B"$ I"$ E"$ D@ F> ? C，
A C G8，8 F> ? C，A C=
:;5 < 4 = ;5 > ? "$，A @ B@ JC@ E@ > ?
"$，? @ I"$ F> ? 1，A C G5，5 F> A 1，A
"1=
:;$ < 4 = ;$ BC6 J"$ EC6 I"$ F> A 1，A 1
G$，$ F> ?1，A 8@=
:;9 < 4 = ;5 K@ B@ J81 E@ L@ I"$ F> A 1，
A 1 G5，5=
: < 4 :;" < ? :;1 < ? :;8 < ? :;5 <
? :;$ < ? :;9 <
M.+N（3，7）
O*)P : <
+0O

M)2+NN+ 语句是一个非常重要

的动画工具。虽然 ’() 屏幕方式

下只能同时显示 "$ 种不同的颜色，

但是通过 M)2+NN+ 语句却可以从

1$1"CC 种颜色中选择我们所需要的

"$ 种。尽 管 在 这 里 所 说 的 1$1"CC
种颜色是一个理论数值，实际应用

中肉眼 能 够 分 辩 的 要 小 于 这 个 数

字。但是在制作复杂的图形时也已

经是相当充裕的了。

言归正传，下面看一看完整的

落剑场景。

*+, 落剑% -).
./*++0 "1：/2. ：3 4 "66：7 4 156：
ST 4 86
;QJR（"） 4 $558$ * $8 ? 15$ * 58 ?
58：;QJR（1）4 $558$ * $8 ? 15$ * 8$
? 8$
;QJR（8） 4 $558$ * 58 ? 15$ * 86 ?
86：;QJR（C） 4 15$ * "6 ? 16
;QJR（5） 4 $558$ * "6 ? 15$ * 16 ?
16：;QJR（$） 4 6
M)2+NN+ "，;QJR（"）：M)2+NN+ 1，;QJR

（1）
M)2+NN+ 8，;QJR（8）：M)2+NN+ 5，;QJR

（C）
M)2+NN+ $，;QJR（5）：M)2+NN+ 9，;QJR

（$）
:;" < 4 = ;" > ? @，A "$ B11C D@ E1C@

·11·
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&’ ( )，* )+ ,"，" &’ * )，( )+-
./) 0 1 - /) 2)34 54 6))3 ’ ( 4，( "$
&’ *)，* )+ ,)，) &’ ( )，( )+ /" 2)34-
./7 0 1 - /7 54 2"$ 8"$ 6"$ 94 &’ ( 3，
* 3 ,7，7 &’ (3，* 3-
./: 0 1 - /: ’ ( "$，* 4 24 ;34 64 ’ (
"$，( 4 8"$ &’ ( )，* 3 ,:，: &’ * )，*
")-
./$ 0 1 - /$ 23+ ;"$ 63+ 8"$ &’ * )，* )
,$，$ &’ ()，* 74-
./< 0 1 - /: =4 24 ;7) 64 >4 8"$ &’ * )，
* ) ,:，:-
. 0 1 ./" 0 ( ./) 0 ( ./7 0 ( ./: 0
( ./$ 0 ( ./< 0
8/" 0 1 - /< ’ ( 4，* "$ ’ ( "$，* )34
24 ’ * 4，* :$ ;7) ’ * 4，( :$ 64 ’ ("$，
( )34 ’ (4，( "$-
8/) 0 1 - &’ ( )，* )+ ,+，<-
8 0 1 8/" 0 ( 8/) 0
?@A BC 1 3: D@ "+ EDFG * :
! H 1 DIJFA
GAFEFD（K，L * MC ）
NAOP - HQ 1 - ( ROAGDA 0（ BC ） (
8 0
?@A Q 1 " D@ 7

! ! SC 1 BC * Q * :
! ! GEFD（K ( Q * ):，L ( Q * ): *
MC ）
! ! NAOP - HQ 1 - ( ROAGDA 0（ SC ）
( . 0
! TFUD Q
PVIWF DIJFA * H X % +:
PFTN
K 1 K ( ):：L 1 L ( ):

TFUD BC
?@A Q 1 + D@ )
! H 1 DIJFA
SC 1 BC * Q * :
GAFEFD（K ( Q * ):，L ( Q * ): *
MC ）
NAOP - HQ 1 - ( ROAGDA 0（ SC ） (
8 0
PVIWF DIJFA * H X % +:
PFTN

TFUD Q
NAOP - HQ 1 - ( ROAGDA 0（ SC ） ( .
0
WITF（+，3:+）*（$7#，3<#），+，Y?
FTN

! ! 十五、文字的处理Z
推出主题

现在来为我们的剧本制作一个

历史背景的文字介绍。在这里，我

们采用 [\N@E（7% @）中文系统，利

用它的 特 殊 显 示 功 能 放 大 矢 量 汉

字。当然，大家也可以采取其它的

中文系统，只需要将有关的特殊显

示语句 做 一 下 相 应 的 替 换 就 可 以

了。[\N@E（7% +）中的特殊显示命

令格式如下：GAITD \VA 0（"3）(
特殊显示命令序列

我们首先制作历史背景介绍的

屏幕并将它保存在一个文件里。

AFJ 历史背景制作% YOE

E\AFFT ")：\WE
MC 1（3 ( ITD（（（3<: * "34） ( <）
] 4）* 3 *（)3" * "+)）） ] )
NIJ QC（MC ）
^" 0 1 - 东汉建安六年，曹操率领八十
万人马夜袭-
^) 0 1 -刘备于荆州当阳县长板坡。刘
备战败，溃不成-
^7 0 1 -军。手下大将赵云为救陷于重
围的刘备妻小，-
^3 0 1 - 单枪匹马，杀向曹操的百万大
军⋯⋯-
W@\ODF <，)+
GAITD ^" 0
W@\ODF #，)+
GAITD ^) 0
W@\ODF ""，)+
GAITD ^7 0
W@\ODF "7，)+
GAITD ^3 0
_FD（"34，"+)）*（3<3，)3+），QC
NF? EF_ 1 ROAEF_（QC（+））
YEORF - ^>+"% .8M-，ROAGDA（ QC（+）），
3++++
NF? EF_
\WE
G[D（"34，"+)），QC
FTN

然后，我们再来制作一个大幅的标
题。
AFJ 标题制作% YOE
E\AFFT ")
\WE
NIJ ,（7##，<4）OE ITDF_FA
GAITD \VA 0（"3）( -［｛‘4+，4+ * + a+

（3）+ 1 7 血溅长坂坡｝］-
?@A K 1 + D@ 7##
! ?@A L 1 + D@ <4
! ! ,（K，L） 1 G@ITD（K，L）
! TFUD L
TFUD K
NF? EF_ 1 ROAEF_（,（+，+））
YEORF - KS/&,% 9^H -，ROAGDA（ ,（ +，
+）），$)3++
NF? EF_ 1 ROAEF_（,（+，+））
YW@ON - KS/&,% 9^H -，ROAGDA（ ,（ +，
+））
NF? EF_
?@A K 1 + D@ 7##
! ?@A L 1 + D@ <4
! ! GEFD（K，L），,（K，L）
! TFUD L
TFUD K
FTN

现在，我们利用同前几节相同

的办法将它们还原。

AFJ 文字还原% YOE
E\AFFT ")：\WE
MC 1（3 ( ITD（（（3<: * "34） ( <）
] 4）* 3 *（)3" * "+)）） ] )
NIJ QC（MC ）
NIJ ,（7##，<4）OE ITDF_FA
NF? EF_ 1 ROAEF_（QC（+））
YW@ON - ^>+"% .8M-，ROAGDA（QC（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（,（+，+））
YW@ON - KS/&,% 9^H -，ROAGDA（ ,（ +，
+））
NF? EF_
G[D（"34，#)），QC ，@A
PVIWF ITbFc 0 1 - -：PFTN
?@A K 1 + D@ 7##

! ?@A L 1 + D@ <4
! ! I? ,（ K，L） 1 3 DVFT GEFD（ K (
")+，L ( "++），3
! TFUD L
TFUD K
FTN

利用存储屏幕图形存储屏幕上

的汉字的好处是能够使制作出的软

件脱 离 汉 字 系 统 单 独 运 行。应 该

说，本节中所使用的两种不同的处

理方法仅仅是最基本最简单的。通

过一些复杂的存储方法，可以产生

出许多更生动的效果。比如本套软

件开头部分的《电脑爱好者》系列软

件片头等，有兴趣的读者可以观看

本软件中的有关 NFJ@ 文件。由于

涉及到屏幕数据的存储格式和篇幅

的关系，这里就不再介绍了，需要的

话请查阅有关书籍。

! ! 十六、剧本的实现Z
全局整体的协调与改进

将前两节的工作成果合并到预

演的剧本中，我们完成了全部剧本

的第一次试演。

AFJ 试演 +"% YOE
d初始化d
E\AFFT ")：\WE
NIJ Q+e（)7#）
NIJ Q"e（)7#）
NIJ Q)e（)7#）
NIJ Q7e（<7）
NIJ /+e（)7#）
NIJ /"e（)7#）
NIJ /)e（)7#）
NIJ /7e（)7#）
NIJ /3e（)7#）
d还原数组d
NF? EF_ 1 ROAEF_（Q+e（+））
YW@ON - ^L+"% 98=-，ROAGDA（Q+e（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（Q"e（+））
YW@ON - ^L+)% 98=-，ROAGDA（Q"e（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（Q)e（+））
YW@ON - ^L+7% 98=-，ROAGDA（Q)e（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（/+e（+））
YW@ON - //+"% 98=-，ROAGDA（/+e（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（/"e（+））
YW@ON - //+)% 98=-，ROAGDA（/"e（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（/)e（+））
YW@ON - //+7% 98=-，ROAGDA（/)e（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（/7e（+））
YW@ON - //+3% 98=-，ROAGDA（/7e（+））
NF? EF_ 1 ROAEF_（/3e（+））
YW@ON - //+:% 98=-，ROAGDA（/3e（+））
NF? EF_
d对峙场景d
// 1 :$#：//" 1 // * 7:：//) 1 // *
$+
//7 1 // * #+：//3 1 // * "++：//: 1
// * ":+
G[D（ //，)4+），/+e：G[D（ //"，)4:），
/+e，@A：G[D（//)，)<<），/+e，@A
G[D（//7，)47），/+ e，@A：G[D（ //3，
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&’(），)*+，,-：./0（ ))1，&(*），)*+，
,-
./0（1*，&(*），2*+
3456（$*，&(1）7（"*1，8&*），9：3456

（$"，&(1）7（"*$，8&*），9
:！; 04<6-：=>436 04<6- 7 :！? "：
=65@：A ; 7 "
B交手场景B
3456（ )) 7 &*8，&’1）7（ )) 7 "8*，
8$1），*，CD
D,- E ; "1* 0, 9$* F06. (
! :！; 04<6-
4D A ; 7 " 0>65 ./0（)) 7 E，&(*），
)8+，,- 63F6 ./0（)) 7 E，&(&），)9
+，,-
=>436 04<6- 7 :！? % *’1：=65@
A ; A * 7 "
3456（)) 7 E，&’1）7（)) 7 E G ’*，
8$1），*，CD

56H0 E
D,- E ; 9$* 0, 9#* F06. (
! :！; 04<6-
3456（1*，&(*）7（&**，8$*），*，CD
./0（1*，&(*），2*+
3456（ $*，&(1）7（ "*1，8&*），9：
3456（$"，&(1）7（"*$，8&*），9
4D A ; 7 " 0>65 ./0（)) 7 E，&(*），
)8+，,- 63F6 ./0（)) 7 E，&(&），)9
+，,-
=>436 04<6- 7 :！? % *’1：=65@：
A ; A * 7 "

56H0 E
:！; 04<6-
3456（1*，&(*）7（&**，8$*），*，CD
./0（1*，&(*），2*+
3456（$1，&#8）7（"&*，&#8），9：3456

（$1，&#&）7（"&*，&#&），9
./0（ )) 7 9#*， &(& ）， )9 +， ,-：
=>436 04<6- 7 :！? % 8：=65@
D,- E ; 9#* 0, 1$# F06. (
! :！; 04<6-
3456（*，&(*）7（&**，88*），*，CD
./0（1*，&(*），2*+
3456（ $*，&(1）7（ "*1，8&*），9：
3456（$"，&(1）7（"*$，8&*），9
4D A ; 7 " 0>65 ./0（)) 7 E，&(&），
)&+，,- 63F6 ./0（)) 7 E，&(*），)"
+，,-
3456（"**，889）7（"8(，888），9，CD
3456（"*"，88&）7（"*1，88&），9
3456（"&1，88&）7（""*，88&），9
=>436 04<6- 7 :！? % *’1：=65@：
A ; A * 7 "

56H0 E
I60（"**，88&）7（"8(，889），28+
3456（*，&(*）7（&**，88*），*，CD
./0（1*，&(*），2*+
3456（$1，&#8）7（"&*，&#8），9：3456

（$1，&#&）7（"&*，&#&），9
./0（"**，88&），28+，,-
:！; 04<6-：=>436 04<6- 7 :！? "：
=65@
B混战场景B
3456（8$#，&’1）7（$8#，8$1），*，CD
:！; 04<6-
D,- J ; 1* 0, 1$* F06. (

KL ; J 7 1*：M* ; )) 7 KL：M" ; ))" 7
KL
M& ; ))& 7 KL：M8 ; ))8 7 KL：M9 ;
))9 7 KL
4D M* ? " 0>65 M* ; "
4D M" ? " 0>65 M" ; "
4D M& ? " 0>65 M& ; "
4D M8 ? " 0>65 M8 ; "
4D M9 ? " 0>65 M9 ; "
=>436 04<6- 7 :！? % *1：=65@
3456（*，&’*）7（$8#，88*），*，CD
4D A ; 7 " 0>65
./0（J，&(*），2"+，,-
4D M* N J 0>65 ./0（ M*，&(*），)9+，
,- 63F6 ./0（M*，&(*），)&+，,-
4D M& N J 0>65 ./0（ M&，&’1），)8+，
,- 63F6 ./0（M&，&’1），)"+，,-
4D M" N J 0>65 ./0（ M"，&(*），)9+，
,- 63F6 ./0（M"，&(*），)&+，,-
4D M8 N J 0>65 ./0（ M8，&(8），)8+，
,- 63F6 ./0（M8，&(8），)"+，,-
4D M9 N J 0>65 ./0（ M9，&(1），)9+，
,- 63F6 ./0（M9，&(1），)&+，,-
63F6
./0（J，&’(），2&+，,-
4D M* N J 0>65 ./0（ M*，&’1），)8 +，,-
63F6 ./0（M*，&’1），)"+，,-：./0（8**，
891），28+，.F60
4D M& N J 0>65 ./0（ M&，&’*），)9 +，,-
63F6 ./0（M&，&’*），)&+，,-：./0（&(*，
89*），28+，.F60
4D M" N J 0>65 ./0（ M"，&(1），)8 +，,-
63F6 ./0（M"，&(1），)"+，,-：./0（&#*，
88(），28+，.F60
4D M8 N J 0>65 ./0（ M8，&’(），)9 +，,-
63F6 ./0（M8，&’(），)&+，,-：./0（&’*，
881），28+，.F60
4D M9 N J 0>65 ./0（ M9，&(*），)8 +，,-
63F6 ./0（M9，&(*），)"+，,-：./0（&1*，
89*），28+，.F60
65@ 4D
:！; 04<6-：A ; A * 7 "
56H0 J
3456（*，&’1）7（$8#，88*），*，CD
./0（199，&(*），2*+：3456（11$，&(1）
7（$**，8&*），9：3456（11’，&(1）7

（$*"，8&*），9
B落剑场景B
O ; "**：P ; &1*：MQ ; 8*
)RLS（"） ; $118$ * $8 G &1$ * 18 G
18：)RLS（&）; $118$ * $8 G &1$ * 8$
G 8$
)RLS（8） ; $118$ * 18 G &1$ * 8* G
8*：)RLS（9） ; &1$ * "* G &*
)RLS（1） ; $118$ * "* G &1$ * &* G
&*：)RLS（$） ; *
.T36006 "，)RLS（"）：.T36006 &，)RLS

（&）
.T36006 8，)RLS（8）：.T36006 1，)RLS

（9）
.T36006 $，)RLS（1）：.T36006 ’，)RLS

（$）
U)" V ; W )" X G (，7 "$ Y&&9 Z( J&9(
AX G&，7 &* ["，" AX 7&，G &*W
U)& V ; W )& Y&9( \( J&&9 X G (，G "$
AX 7&，7 &* [&，& AX G&，G &* )" Y&9(W

U)8 V ; W )8 \( Y"$ ]"$ J"$ Z( AX G 9，
7 9 [8，8 AX G 9，7 9W
U)1 V ; W )1 X G "$，7 ( Y( L9( J( X G
"$，G ( ]"$ AX G &，7 9 [1，1 AX 7 &，7
"&W
U)$ V ; W )$ Y9* L"$ J9* ]"$ AX 7 &，7 &
[$，$ AX G&，7 8(W
U)’ V ; W )1 ^( Y( L8& J( _( ]"$ AX 7 &，
7 & [1，1W
U V ; U)" V G U)& V G U)8 V G U)1 V
G U)$ V G U)’ V
])" V ; W )’ X G (，7 "$ X G "$，7 &9(
Y( X 7 (，7 1$ L8& X 7 (，G 1$ J( X G"$，
G &9( X G(，G "$W
])& V ; W AX G &，7 &* [*，’W
] V ; ])" V G ])& V
D,- EQ ; 91 0, "* F06. 7 1
! : ; 04<6-
! .-6F60（O，P 7 MQ ）
! @-T= W :2 ; W G ‘T-.0- V（ EQ ） G
] V
! D,- 2 ; " 0, 8
! ! KQ ; EQ 7 2 * 1
! ! .F60（O G 2 * &1，P G 2 * &1 7
MQ ）
! ! @-T= W :2 ; W G ‘T-.0- V（ KQ ）
G U V
! 56H0 2
! =>436 04<6- 7 : ? % *1
! =65@
! O ; O G &1：P ; P G &1
56H0 EQ
D,- 2 ; * 0, &
! : ; 04<6-
! KQ ; EQ 7 2 * 1
! .-6F60（O G 2 * &1，P G 2 * &1 7
MQ ）
! @-T= W :2 ; W G ‘T-.0- V（ KQ ） G
] V
! =>436 04<6- 7 : ? % *1
! =65@
56H0 2
@-T= W :2 ; W G ‘T-.0- V（ KQ ） G U
V
3456（*，91*）7（$8#，9’#），*，CD
B文字题目B
MQ ;（9 G 450（（（9’1 7 "9(） G ’）
a (）* 9 *（&9" 7 "*&）） a &
@4< 2Q（MQ ）
@4< [（8##，’(）TF 4506I6-
@6D F6I ; ‘T-F6I（2Q（*））
C3,T@ W b_*"% U]MW，‘T-.0-（2Q（*））
@6D F6I ; ‘T-F6I（[（*，*））
C3,T@ W OK)A[% Zb: W，‘T-.0-（ [（ *，
*））
@6D F6I
./0（"9(，#&），2Q，,-
=>436 45c6d V ; W W：=65@
D,- O ; * 0, 8##
! D,- P ; * 0, ’(
! ! 4D [（ O，P） ; 9 0>65 .F60（ O G
"&*，P G "**），9
! 56H0 P
56H0 O
65@ <?@rs=

·9&·
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! ! 随着 &’ 机应用

深度和广度的增加，

&’ 机的性能更加强

大，各种扩充功能也

应运而生，为把各种

功能集成起来，协同

工作，总线起到了很大作用，下面对 &’ 机发展过程中

形成的几种总线标准做一下简单的介绍。

"! "#$：工业标准体系结构

最初的总线结构是为了 ’&( 与其外围部件及各

) * + 接口相互通讯而设计的，当系统增加某种设备时，

只要把适配卡插入与总线相连的扩展槽中，’&( 就能

与之相互对话。所以总线被设计为开放的体系结构，

即只要遵循该标准设计的各种卡可以在不同的计算机

中应用，最初 ),- 公司在推出 ./$ 机时，就建立了 01
总线，即 )20 总线，随后许多制造商也纷纷仿效 ),-
公司开始制造这种基于 01 总线的兼容机，形成了当

时的工业标准体系结构。

)20 总线是通过 #/ 针插接器实现 "$ 位数据总

线，.3 根地址线，最多一次传送 . 字节，寻址能力达

"$-,（..3 4 "$555."$ 字节），工作频率为 /-67，数据

传输率最高为 /-, * 2，这对当时的 &’ 机来讲已经足

够了。随着 )819: 公司推出 /;</$’&( 之后，’&( 内

部的总线结构发生了飞跃，数据总线由 "$ 位增加到了

<. 位，’&( 处理能力大大提高了，各种在总线上传输

数据的存储器、显示器、) * + 设备速度就显得很慢了，

为了解决高性能的 ’&( 与低性能的系统总线间的矛

盾，),- 公司凭借自己的实力，率先在他设计的第一台

</$ 微机中，设计了一种完全不同于 )20 总线结构的

微通道体系结构，即 -’0 总线体系结构。

.! %&$：微通道体系结构

-’0 体系结构分为两个阶段，即 "$ 位和 <. 位微

通道，"$ 位结构与 )20 结构数据处理能力基本相同，

只不过在总线上增加了一些辅助扩展功能，<. 位 -’0
则是一种全新的系统总线结构，它支持 "/$ 针插接器

的适配卡，系统总线上的数据宽度为 <. 位，可同时传

送 3 字节数据，有 <. 位地址线提供了多达 3=, 的内

存寻址能力（.<. 4 3.#3#$5.$# 字节），另外 -’0 还提

供了一些 )20 总线没有的功能：地址线均匀分布减少

了电子干扰，增加了数据的可靠性；有自己的处理器，

并能通过分享总线控制权而独立于主处理器进行自身

的工作，减轻了 ’&( 的负担；还可方便地关闭出现功

能错误的适配器等等，因此这种总线结构能充分利用

</$ 和 3/$’&( 强大的处理功能，使 &’ 机的整体性能

得到了进一步的提高。

),- 公司在宣布

-’0 的同时，也加强

了对这项新技术内部

细节的封锁，再加上

与以前的 )20 结构完

全不兼容，这使得许

多兼容机制造商及客户的利益受到损害。为了打破这

种局面，"#// 年 # 月，’+-&0> 公司联合 # 家（ 包括：

6&、021、89’ 等）计算机公司，宣布研制一个新的系

统总线标准，这种总线不仅具有 -’0 的功能，而且与

原先的 )20 结构保持百分之百的兼容，这就是后来的

9)20，即扩展的工业标准体系结构。

<! ’"#$：扩展的工业标准体系结构

9)20 体系结构是在 "##" 年由上述几家公司联合

推出的，这种系统需要 "#/ 个触点，比 )20 的 #/ 个触

点增加了 ";; 个，为了保持与原有的 / 位或 "$ 位板子

的兼容性，总线槽采用前后两部分结构设计，前一部分

的物理尺寸和触点与 )20 总线槽相同，所以原有的各

种 )20 插件仍可使用。后一部分 9)20 扩展部分，从而

使数据 传 送 速 率 达 到 <<-, * 2，内 存 寻 址 能 力 达 到

3=,。同时高性能的 9)20 还可支持总线主控，可以直

接控制总线进行对内存和 ) * + 设备的访问而不涉及主

’&(，极大地提高了 &’ 机的整体性能。

3! 局部总线

)819: 公司在推出 </$ 处理器后不久，又推出了

3/$ 微处理器，其内部处理达 $3 位，再加上高速缓存

及内部数学协处理器，这使得 ’&( 的运算速度更快，

相对于各种外部设备，如内存、显示器及磁盘子系统，

’&( 经常处于等待状态，严重浪费了系统资源，再加上

多媒体运用需要大量传送数据的要求，在这种情况下，

&’ 机领域出现了两种局部总线标准，即 ?920（ 视频

电子标准协会）的 ?:—,(2 总线和 &’) 总线。

?: 总线是在 "##. 年 / 月由 ?920 局部总线委员

会制定的，它是一个全开放通用的局部总线标准，在电

特性、机械、时序和连接等方面都做了规范，定义的局

部总线标准 ?: 支持 "$-67 到 $$-67 的速度，数据宽

度为 <. 位，可以扩展到 $3 位。与 ’&( 同步工作，总

线传送速率最大为 "<.-, * 2，这对于需要快速响应的

视频、内存及磁盘控制器等部件都可通过 ?: 局部总

线连接到 ’&( 上，使系统运行速度更快。

?: @ ,(2 设备的主要目标是支持高速视频控制

器，同 时 还 支 持 回 写 高 速 缓 存（ AB)19 @ ,0’C
’0’69），而且设备的配置完全由硬件管理，但 ?: @
,(2 扩展槽目前只支持三个设备。

&’) 局部总线标准是由外围部件联合专门权益组

·D.·
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! ! 存储器是微机的重要组成部分，按用途分为内存

储器或主存储器（(-./ (01234）和辅助存储器（)56.78
.-34 (01234）。内存储器用来暂时存放正在执行的程

序和数据，当微机电源关断或掉电时，内存储器的程序

或数据就会消失。辅助存储器是用来长久保存程序和

数据，当微机电源关闭时，辅助存储器的程序和数据并

不会消失，常见的辅助存储器有软盘、硬盘、光盘等。

内存储器按存储信息的功能分为随机存取存储器

&)(（ &-/921 )::0;; (01234）和 只 读 存 储 器 &’(
（&0-9 ’/74 (01234）。

&’( 是用来存放一些不能被修改的系统信息，其

中的信息只能被读出，而不能被操作者修改或擦除，如

微机的基本输入输出系统 <=’> 信息、)>?!字符点

阵，微机开机启动时，就是依靠 &’( <=’> 中的内容来

引导的。另外，&’( 中有一种叫可改写的只读存储器

@A&’(（@32;-B70 A32C3-11-B70 &’(），和 &’( 的不

同点在于可以用特殊装置擦除和重写它的内容，一般

用于开发过程。

&)( 就是我们常说的内存，按用途分为基本内存

（<-;0 (01234）、保留内存（&0;03D09 (01234）、高端内

存（E.CF (01234 )30-）、扩展内存（@6G0/09 (01234）和

扩展内存（@6H-/909 (01234）。 "
000000000000000000000000000000000000000000

#

织制定的（ 简称 A?= >=I）其中有 =JK@L、=<(、?’(8
A)M、N@?、)AAL@ 等大公司，它的主要目的是维护能

与硬件同时升级并能在多个平台之间起作用的标准，

它既能在 OP 环境下工作，也能在低功耗的 +% +P 环境

下使用，不仅适用于 =JK@L QR$ 系列处理器，也适用其

他微处理器。

A?= 是一个高性能的局部总线，它支持多个外围

设备，并且有严格的规范说明来保证高度的可靠性及

兼容性，总线的时钟频率为 ++(ES，数据宽度为 +T 位，

并可扩展到 $U 位，数据传输率为 "+T(< V > W T$U(< V
>，这为需要大量传送数据的计算机图形显示，高性能

的磁盘 = V ’ 提供了可能。

同时 A?= 与传统的 =>) 总线还具有如下特点：

"% 主控设备：A?= 定义两种设备，即目标设备和主

设备，目标设备接受主设备的命令和响应主设备的请

求，主设备也可能是其它主设备的目标设备。

T% 共享中断：总线主设备与处理器和目标设备共

享总线多个中断，可以共享一条中断线。

+% 自动配置：A?= 设备中有 TO$ 字节的地址空间

来存放自动配置信息，这使得每个连接的设备能通过

存储在扩展卡的信息配置自己或被系统配置。

U% 严格规范：A?= 对协议、时序、负载、电性能和机

械性能都有严格的规范，这确保了它的设备的可靠性

及兼容性。

综上所述是当前 A? 机比较流行的几种总线标

准，此外还有笔记本机及膝上机扩展标准 A?(?=)、工

控机 >KN 总线及其他的一些总线设计。

（总线性能简表）

总线 宽度 数据传输率 自动配置 扩展性

=>) "$ 位 R(< V > 无 较好

(?) +T 位 ++( V > 无 差

@=>) +T 位 ++(< V > 无 较好

PL W <X> +T 位 V $U "+T V T$U(< V > 无 差

A?= +T V $U 位 "+T V T$U(< V > 有 好

·$T·
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联想集团苹果电脑部

! ! 23345 是唯一既生产硬件也开发操作系统的个人

计算机公司，我们利用这一优势，将先进的功能迅速而

不留痕迹地溶于我们的计算机中，而在 01
世界里，用户必须自己来确保各部分的协

调工作。

虽然我们为 23345 不断创新的历史而

骄傲，但我们明白，真正重要的是我们的计

算机如何赢得今天的竞争，以及如何应付

未来的竞争，运行 "#$ 67 的 "#$%&’()* 计

算机将继续在四个方面超过运行 +%&,(-)
./ 的 01 系列

!"#$%&’() 的功能更强大

独立的测试表明，基于 0(-58 01 处理

器，使用 9:71（ 精减指令集计算）技术的

"#$%&’()* 计算机比基于 :&’54 05&’%;< 处理

器，使用 1:71（复杂指令集计算）的计算机

速度更快。"#$%&’()* 这种优越的性能不

仅仅由强大的应用程序和系统软件来提

供，而且有大量功能强大的内部硬件功能

作后盾。

!"#$%&’() 易于使用

"#$ 67 以 23345 =;%,5 一种高级的联机帮助系统

提供了上下文相关的、循序渐进式的帮助。另外，

"#$%&’()* 计算机具有成熟的即插即用技术，大大降低

了扩展计算机性能的难度。相比之下，01 机新的即插

即用技术却需要用户抛弃以前的硬件投资，而从零开

始。

!"#$%&’() 具有更先进的多媒体功能

当 01 生产厂商还在拼命使 1> ? 96" 能够正确安

装的时候，23345 则在将 "#$%&’()* 变成下一代多媒体的

开路先锋，新一代多媒体包括：三维图像、视频捕捉与回

放、语音识别与合成，甚至于虚拟现实。所有的 "#$%&@
’()* 计算机都具有处理声音的能力，这是一种标准功

能，而且 717: 扩展端口也是标准设备。

!"#$%&’() 是兼容的

当前所有的 "#$%&’()* 计算机 都 可 以 读 写 "7 ?

>67 和 +%&,(-) 格式的磁盘，这使得数据共享轻而易

举。再加上 23345 的 >67 兼容卡或者 :&)%A%# 7(4;,(&)

的 7(B’ +%&,(-) 软件，使得当前大多数 "#$%&’()* 计算

机可以运行上千种 "7 ? >67 和 +%&,(-) 的应用程序。

+?(Mz_bt(-Ct1_bt(|})*@
z_A#q(bt@z_CBCD 1> ? 96" EFG.H
DI%JaG0K\F$( 717:LM_CNz=_CB
OP C+,?@( =580(8’ Qt?RSTGi-UI(
uV&’n "#$%&’()*#$%^,W-C_XY,Z[
G_\]^_ C^*z=@

除了在功能上不断向前发展，23345 也在彻底重塑

自己的商业形象，使人们在投资 "#$%&’()* 平台时会感

到更方便。"#$%&’()* 的价格在逐步下降，而且 23345 加

入了广泛的联盟。23345 注重改善的另一个领域是市

场。阐述 "#$%&’()* 独一无二的优点和 "#$%&’()* 的战

略组成是 23345 首要的市场重点。

所有这些改变加在一起，会使 "#$%&’()* 在产品和

商业两个方面取得意义深远的进展。我们认为这些改

变将使得 "#$ 计算机在家庭、学校和商业领域内变得

更加富有魅力。
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! ! 由于高速的 +,- 与相对低

速的 主 存 之 间 速 度 不 匹 配，使

+,- 访问主存时需插入 " . / 个

等待时钟周期，为解决这一矛盾，

现在流行的主板采用多级存储体

系，留有 +0123 插座，以供选配。

究竟 哪 种 情 况 下 应 加 或 不 加

+0123 呢？

4’&4$+,- 和 4’)4$+,- 访问

（读或写）主存由一个机器周期完

成，一个机器周期由两个时钟同

期组成，如 (5678 的 +,- 时钟周

期为（" 9 (5 : "’ ;$ ）< = )’/>，机器

的周期为 )’/>?( = 4’/>，若 配 以

*’/> 或 4’/> 的 @A6 条则速度匹

配， 不 用 加 +0123， 同 理

&&678+,- 与 $’/> 的 @A6 条之

间不用加 +0123。目前国内市场

内存条多为 *’/>，$’/> 的较少，故

高于 &&678 的 +,-，有 必 要 加

+0123。加 +0123 后 +,- 访 问 主

存的速度究竟提高了多少呢？

+0123 中的内容是在读写主

存时逐步建立起来的，+0123 B 主

存的映象完全用硬件实现。$)C
+0123 可缓冲 )6 主存，且命中率一般都在 #’D 以

上，我 们 选 市 场 中 最 常 见 的 $$678+,-、(’/> 的

+0123、*’/> 的 @A6，命中率以 ’% # 来 计 算，此 时

+,- 的时钟周期为 "5% "5/>，机器周期为 "5% "5/> :
( = &’% &%&’/>（ 速度慢于 +0123）所以访问主存周

期为：

有 +0123 时：&’ : ’% # ; *’ : ’% " = &)/>
无 +0123 时：*’ : "% ’ = *’/>
若 +,- 主频为 "’’678 时，机器周期则为 (’/>

（等于 +0123 速度），则访问主存周期为：

有 +0123 时：(’ : ’% # ; *’ : ’% " = (5/>
无 +0123 时：*’ : "% ’ = *’/>
由此可见，加 +0123 后 +,- 访问主存的速度大

大提高了。若 +,- 主频高于 "’’68 时，+0123 应选

"5/> 的。就整体速度来讲，由于 +,- 访问主存指令

只是其指令系统中的一部分，故整体速度仅可提高

"’ .(’D。由此读者可根据实际情况来决定是否加

配 +0123。

目前市场上流行的主板一般最多可加 (5$C 的

+0123，)6 的 @A6 加 $)C，46 的 @A6 加 "(4C，

"$6 以上的 @A6 加 (5$C。注意 "5/> 和 (’/> 的

+0123 不能混合使用。 $&

! ! 《 电脑爱好者》"##5 年 ) 月

刊登的《 显示器自动延时关闭》

一文的程序，从保护状态返回时

不能保护原屏幕内容，且改变屏

幕的显示方式，使一些程序无法

继续下去，本文给出的程序解决

了这个问题。为了节省内存，本

程序省去了检测驻留的部分。程

序在EFGHI +(% ’任意模式编译均

通过，其中紧凑模式下最省内存，

占 ")C 左右。程序如下：

JK/1LFM3 N MI>% 2N
JK/1LFM3 N 1I/KI% 2N
JM3OK/3 /FPH3G 4’’ 9’定义延时时间

’ 9
QIKM K/R3GGFSR（’ILM"1）（QIKM）；

120G HFO［4’’(5’(］；9’保护屏幕缓

存’ 9
TIKM K/R3GGFSR /3U"1（TIKM）

｛ >R0RK1 K/R V = ’，?，W；9’显 示 器 状

态、光标位置变量’ 9
! >R0RK1 K/R K = B "；9’时间计数’ 9
! >R0RK1 K/R >M8"；9’键盘缓冲区首地

址’ 9
! K/R >M8( ；

! K/R O0G ’>MM；

! F/KI/ @XY< G；
! >MM = 6CZ[,（’?)’，’?"0）；9’键盘

缓冲区头指针’ 9
! KO（ K \ ’）（ >M8" =’>MM；K = ’；）9’
第一次进入时赋值’ 9
! >M8( =’>MM；

! KO（（>M8(！ = >M8"）]]V）9’有按键且显示器为关时打

开屏幕’ 9
! ｛V = ’；>M8" = >M8(；

! ! SFRR3?R（"，"，4’，(5，]HFO）；̂IRI?W（?，W）；

! ｝

! KO（（>M8(！ = >M8"）]]V）9’有按键且显示器为开时计

数器清零’ 9
! ｛ K = ’；>M8" = >M8(；｝

! KO（（>M8( = = >M8"）]]！V）9’无按键且显示器为开进

计数’ 9
! ｛ KO（（ K ; ; ）_ = /FPH3G）9’超过将屏幕关闭’ 9
! ! ｛V = "；K = ’；

! ! ! ^3RR3?R（"，"，4’，(5，]HFO）；

! ! ! ? = U23G3?（）；W = U23G3W（）；1LG>1G（）；

! ! ｝

! ｝

! ILM"1（）；9’执行旧时针中断’ 9
｝

TIKM P0K/（）

｛ K/R >K83 = S33‘（（ZS>S B "），&）；9’取驻留内存量’ 9
! ILM"1 = ^3RT31R（’?"1）；9’取旧时钟中断向量’ 9

>3RT31R（’?"1，/3U"1）；9’设置新时钟中断向量’ 9
‘33S（’，>K83）；9’驻留退出’ 9

｝ $&

·4(·
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! $! 廖树山! ! <=>?@ABC:DEFG&’&(()H

! ! 一般来说 *+,-.. 网中无盘工作站的运行是很稳定

的，但有时操作不当，也会导致引导失败，如何恢复，一

般的 *+,-.. 参考书中都解释得不特别清楚，笔者在教

学网的维护中，经过探索，得到如下经验，与同行共享。

本人使用的网络环境为 *+,-.. *-/012- 34 5"，"(( 用户

版。

一、生成远程引导镜像文件

*+,-.. *-/012- 远程引导镜像文件首先在软盘上

建立一入网系统，再镜像到服务器上形成的。

在一台联网的带硬盘的计算机上生成网卡引导的

678 文件。于 9 驱格式化一张带系统软盘，将 678%
:;< 文 件 拷 入 此 盘，再 把 系 统 提 供 的 入 网 文 件

*=>8% :;<，?6<=<% @A@，=<<3B$% =8= 也 拷 入 此

盘。编 辑 :;*C6D% @A@ 及 9E>;=8=:% F9> 文 件，

例：!
:;*C6D% @A@：

G=H6:= I ?6<=<% @A@
G=H6:= I =<<3B$% =8= *;=<@
G;@ I ?6D?，E<F
C6J=@ I ’(
FECC=K@ I "$
FK=9L I ;*

9E>;=8=:% F9>
=:?; ;CC
7K;<7> M 7 M D
6? 678
6? *=>8
C：
J;D6* DE=@>（以系统自建的用户名入网）

接下来进行测试，热启动机器，看这张盘能否正确

引导系统并入网，通过后，进行下一步工作。

以超级用户的身份入网，制作镜像文件：在 *+,-..
*-/012- 中使用“G+NO-P”命令生成名 为“ P-/ ! Q+N%
NRN”的镜像文件，后者须建立在 @A@：J;D6* 子目录，

而前者位于 @A@：@A@>=< 子目录，可先将 G;@D=* 拷

入 J;D6* 子目录，把软盘插入 9 驱，执行 G;@D=* 命

令，*=>! G;@% @A@ 文件就可生成了，值得指出的是

这个文件对 G;@&% ( 以下的版本是可行的，而对其上

的版本就无法引导了。*+,-.. *-/012-3% "5 提供了一

个“K=7JC68% :;<”的文件，它位于 @A@ 卷，要执行一

次“K=7JC68 *=> ! G;@% @A@”命令对它进行修正。

最后，将 软 盘 中 的 9E>;=8=:% F9> 文 件 拷 入 @A@：

J;D6* 子目录中。对于这些文件，为了让每一个工作

站使用它还须以：“CJ9D ’% ’K9@”命令使之共享。

此时开启一台无盘工作站，这台机器就可以正确引导

了。

二、多个无盘工作站的引导

如果有多个无盘工作站，而它们的网卡型号全部

相同，那么一个 P-/ ! Q+N% NRN 文件就可以引导所有的

站点。但实践中，我们往往需要每个站以不同的用户

名注册入网，这就需要在 NRN：.+OSP 目录下创建一个

F++/T+PU% NRN 文件，以识别区分它们，如

F++/T+PU% NRN
9" +V，++’++&"3)):3
95 +V，++’++&"3))Q-
⋯⋯

其中第一组符号表示用户名，逗号后面的一串十

六进制数是网卡站点号（ 在网卡上都贴有标注本站号

的标签）。F++/T+PU% NRN 文件是标准文本格式文件。

建好 F++/T+PU% NRN 文件后，须修改软盘中的 9W/+X
-V-T% Y1/ 文 件，将 最 后 一 行 改 为“ J;D6*Z *=>X
*9<=Z ”，并用 G+NO-P 命令重新生成 P-/ ! Q+N% NRN
文件，2-[.USV 将其修正，把 9W/+-V-T% Y1/ 文件拷入 NRN：
.+OSP 目录，以 U.1O 命令重新修改文件的属性，此时，每

个无盘工作站都能以不同用户名入网了。

如果有多个无盘工作站，且网卡型号各不相同，因

S[V% T+\ 文件的差异须为每一类型的网卡生成一个镜

像文件。以 *=5((( 网卡为例，其作法为：

首先生成各类网的 678 文件。

T+[R 1：1W/+-V-T% Y1/ 1：P-5(((% Y1/
1W/+-V-T% Y1/ 文件的内容为
-T]+ +UU
P-5(((% Y1/
生成远程引导镜像文件时，改用其它文件名，如

*=5((( 网卡，可用“ Q+NO-P 1：P-5(((% NRN”命令，生成

*=5(((% @A@ 文件，而 *=35(( 网 卡，可 以“ Q+NO-P 1：

P-35((% NRN”命令，生成 *=35((% @A@ 文件。当然，如果

G;@ 的版本在 &% ( 以上，还须对其进行修正；将各盘的

批处理文件拷入 NRN：.+OSP 子目录，用 U.1O 命令修改它

们的属性。

创建 F++/T+PU% NRN 文件时，须作出说明，如：

9" (8，((’((&"3)):3 I *=5(((% @A@
95 (8，((’((&"3))G= I *=35((% @A@
⋯⋯

每个站点引导时所用的镜像文件由等号给出。这

样每个无盘工作站就能以各自的方式引导系统了。

如果使用了 *+,-.. *-/012-3% "" 版，以上方法同样

适用，但 3% "" 版无 2-[.USV 文件，须从更高版本中拷贝

一份。 $&

·#5·
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! ! 有这样一件事：一个型号为 &’($$)* 的 &+,-,.+ 硬

盘，硬盘正面标签上注明参数为：")/0 柱面，"$ 磁头，

$( 扇 1 道，零写补偿，零着陆区，最大容量 /2/% 23。接

到 (4$56 1 2) 主机的多功能卡上，开机进入 738& 设

置，按标签上参数将硬盘设置完毕，保存 738& 参数并

退出，从 * 驱上引导系统后用 95:&; 命令，将整个硬

盘划分为一个分区，结果硬盘被划分为：")<2 = "$ = $(
= /"< 1 ")<2< > /)2（3）字节。

为什么会出现上述现象呢？原来：:?’"(@ 对磁道

功能调用可用的最大柱面、每道最多扇区数、磁头数都

作了限制。在调用 :?’"(@ 时，5A 为磁头号，规定为 )
B "/，7A 为柱面号的低 4 位；7C 的低 $ 位为自 " 开始

的扇区号，高 < 位为柱面号的高 < 位，所以 D:8& 可接

受的硬盘参数是：

柱面数：") 位(")<2 柱面；

扇区数：$ 位($( 扇 1 道；

磁头数：2 位("$ 磁头；

容量：柱面数 = 扇区数 = 磁头数 = /"< 1 ")<2<，最

大不超过 /)23D。

由于新型 :5E 硬盘控制器采用逻辑地址与物理

地址映射的技术，用虚拟的逻辑地址来保证超过 ")<2
个柱面的其余柱面能被 58& 管理，物理地址保证对硬

盘盘片操作唯一性，控制器自动完成逻辑地址对物理

地址的映射。具体地说：当进入 738& 的硬盘参数与

实际参数不等时，磁盘控制器即自动转入逻辑地址映

射方式，以后送入磁盘的所有地址数据均须做一番转

换才能被硬盘接受。转换公式可以简单理解为：

I J K L M N O P
$官明亮! ! QRSTKU23VWXV!9Y! !G$2()""H

! ! FA = F7 = F& > *& （"）

CA = C7 = C& > *& （<）

FA > CA = C7 = C& 1（F7 = F&） （(）

F7 > CA = C7 = C& 1（F& = FA） （2）

F& > CA = C7 = C6 1（FA = F7） （/）

其中：FA———硬盘实际磁头数；

F7———硬盘实际可用柱面数；

F&———硬盘实际每道扇区数；

*&———硬盘实际绝对扇区总数。

由以上公式可见，D:8& 中设置的参数并非就是硬

盘的原实际参数，在总容量不变的前提下，同一种规格

的硬盘可以对应多种 D:8& 硬盘参数。

基于上述观点，我试着对 D:8& 硬盘参数作了一些

调整（D:8& 为 *3: #< 年 "" 月 "" 日版本）：

首先，利用 738& 设置中的“ G,HI IJKL M.J；J.J+K”

（硬盘服务例行程序）选项内的“，+IJ, *N,LOP+”（ 介质

分析）功能，对硬盘进行全盘扫描，当扫描完第 ")/0 个

柱面第 "$ 个磁头后，程序提示“扫描完成，后面还有未

格式化的可用柱面，需格式化吗？”等信息。根据公

式，按硬盘标签上标明的最大容量 /2/% 23，"$ 个磁

头，每道 $( 扇区等参数，计算出该硬盘实际可用的总

柱面数应为 F7 > *& 1（FA’F&）> /2/% 2 = ")<2< 1（"$
= $( = /"<）> "")4（ 个）。考虑到计算机中做整数除

法时舍弃余数，将实际柱面数定为 "")0，用该功能对

硬盘的第 ")/4 B "")0 柱面逐一格式化（ 回答“QE&”即

可自动完成）。将 738& 中的硬盘参数重新设为：#4)
个柱面，"4 个磁头，$( 扇区值，依公式（"）计算硬盘此

时的总容量为：#4) = "4 = $( = /"< 1 ")<2< > /2<% $（3）

字节，已与标称的最大容量 /2/% 23 相差无几。保存

该 738& 参数并退出，从 * 驱上重新启动 58& 后，用

95:&; 命令对硬盘重分区，结果得到与计算结果近似

相等的一个 /2<3 字节的初始 58& 分区。

用 98F3*’ 7：1 & 对硬盘高级格式化并传送 58&
核心文件 :8% &Q&、3&58&% &Q&、7833*?5% 783 后，

得到一个物理容量为 /$4，(<4，"#<RO.+K 字节的硬盘

7：，用 5:F 7：和 7A5;&; 7：检查均显示上述字节数，

证明该硬盘的确已被格式化为 /2<3 容量，并可以被

58& 管理。

重新设置 738& 中的硬盘参数，将柱面数改为实

际柱面数 "")0，"$ 个磁头，每道 $( 个扇区，保存该参

数并退出 738& 设置，引导系统获得成功。

用 S*TCU& /% "< 版检测硬盘参数，所获信息与

738& 设置相同；其后装入的所有软件运行正常，再次

证明此方法的正确性。如 &7*?5:&; 扫描硬盘，或用

T7’88C&/% ) 检查磁盘映像，可清晰地看到硬盘的整

个扇区分布，而且这两个软件检查后报告的扇区数也

与 738& 设置相同。 $&

·)(·
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$! 张根正! bcdecfgh./G*+++,,H

! -./012
"#$%&’

$! 徐保华

Nijk:;lmnG""$,+*H
软盘增容的常用软件是意大利的 3,,% /04 和

德国的 -./012。以高密盘（"% +4 或 "% 554）为

例，使用 3,,% /04 时不增加磁道数（仍为 3, 道），仅

使每一磁道上增加了 + 个扇区，那么 "% +4 的软盘

为 "% *64，"% 554 软盘为 "% $4。若使用 -./012
软件中的格式化功能，不但可以增加 + 个磁道，还可

以使每一磁道增加 * 个扇区。这样 "% +4 实际是 "%
56$4，"% 55 软盘可达 "% 6++4。

经 -./012 增容后的 "% +4 软盘在使用时和正

常盘没有任何区别，只是不能全盘拷贝，也不能装系

统。但是对于增容后的 "% 554 软盘在使用上却存

在问题，盘上的内容不能读出，也不能将文件写入该

盘，最简单的解决方法是：在使用该盘之前先启动一

次 3,,% /04，而 后 该 盘 的 使 用 与 正 常 盘 就 一 样

了。! $&

()*+,-.%/01$%-.2
"% 进入超级用户中，执行 789:; <9 ，系统显示：

=>?@@A 9>B8 <>C:BABD:7 /E:FD>?G @E?HEF7
/I?>J:B <?E DA@: ?< <C?@@A <>C:BABD:7

（"）53D@> ，9?KLCJ B>9:9 ，#B:JD?EB @:E DEFJ8
（+）#$D@> ，9?KLCJ B>9:9 ，"MB:JD?EB @:E DEFJ8
（*）#$D@> ，9?KLCJ B>9:9 ，#B:JD?EB @:E DEFJ8
（5）"*MD@> ，9?KLCJ B>9:9 ，"3B:JD?EB @:E DEFJ8
NGD:E FG ?@D>?G ?E O D? OK>D：

其意是选择软盘容量。一般我们选了 "% +,4 或

"% 554 磁盘，因此可选择 + 或 5。

+% 系统接着显示：

JI?>J: <?E J?GD:GDB ?< <C?@@A <>C:BABD:7
（"）=>C:BABD:7
（+）P??DFLC: ?GCA（#$9B "M FG9 "*M9B "3 ?GCA）

+% Q??D<>C:BABD:7 ?GCA（#$9B "M FG9 "*M9B "3 ?GCA）

NGD:E FG ?@D>?G ?E O D? OK>D：
以上含义是："% 文件系统；+% 起动盘；*% 根文件系

统盘的其中一种，而且系统要求只有 "% +4 或 "% 55 软

盘才能作为起动盘和根文件系统盘。

*% 如果选择 " 则显示：

(GB:ED F DA@: <C?@@A >GD? 9E>;: ,
@E:BB QJDKEG D? J?GD>GK: ?E :GDJE O D? OK>D：

系统要求在 , 号驱动器中插入一张与实际相符的

软盘，并按回车键继续，或者键入 R 退出。

5% 系统显示

S?KC9 A?K C>8: D? <?E7FD DI: <C?@@A <>EBD ？（2 T ’）

系统询问对软盘是否进行格式化处理，如果软盘

已经格式化处理，则可键入 ’ 跳过，否则键入 2 进行

格式化。要注意的是 &’() 系统对格式化后检验不通

过的软盘是不能使用的，即使其中有一小部分检验不

合格也不行。

M% 接着系统显示：

.? A?K UFGD D? KB: DI: 9:<FKCD <>C: BABD:7DA@: V=W？（2 T
’）

系统缺省的是 V=W（ 即宏基快速文件系统），只要

按回车即可。当然也可根据需要选择其他的文件系

统。

$% 当文件系统创建完成后，系统显示：

=>C:BAD:7 JE:FD>?G J?7@C:D:9
系统又回到上述第 + 步。

做系统盘时，要注意的是系统的根目录上必须有 T
7GD 子目录，否则在做“ 根文件系统”时会出现以下错

误信息而导致失败；

WKJJ:BB<KCCA JE:FD:9 <>C:BABD:7
Q??D <>C:BABD:7 <C?@@A JE:FD>?G <F>C:9 ，XEA FHF>G
&7?KGD ：T 9:; T <9?#$9B"M G?D 7?KGD:9”

3)*+,-.4
在做系统带以前，根目录上应有 T 7GD 子目录，而

且必须在超级用户中方可，并逐步执行以下命令：

"% Y J9 T
+% Y KG7?KGD T K
*% Y <>G9 % Z @E>GD [ J@>? Z ?J;9L \ T 9:; T EBD@,
5% Y 7?KGD T 9:; T K T K
当然，可用其他的方法和命令做系统带，但是用别

的方法时，一定要注意系统的完整性，而且要把 T :DJ 下

的 @FBBU9 和根目录下的% C?H>G 文件单独拷贝到软盘，

以备后用。 $&

·"*·
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! ! &’()*+, #- 正式发行之后，立

刻引发了一场销售热潮。但是过了

不久，这套得到计算机分析家普遍

好评的软件却使微软陷入了用户的

一片抱怨声中。为什么会发生这种

情况呢？据微软介绍，用户们提出

的问题大多是由于不正确的安装和

病毒破坏引起的。由此我们不难想

到，一套软件能不能正常运行是与

多种因素有关的。除去软件本身存

在缺陷和病毒破坏以外，大多是由

于不正确的安装和使用引起的。因

此，笔者就软件在安装和使用中出

现问题的原因做一简单的分析，希

望能给初学者以帮

助和启发。

%&’(
)*+,

如果一套新到

手 的 软 件 不 能 安

装，那确实是很让人心急的。产生

这种情况的原因大多是由于不兼容

的 234（内存驻留）程序引起的。因

为程序编写的原因，一些 234 会干

扰软件的正常安装，如朗道英汉字

典在 安 装 中 与 56578 类 程 序 如

9:42:9! 1% 0 ! 中 ! 的 9:42:9
56578 不 兼 容，当 去 掉 9:42:9
56578 后即 可 顺 利 安 装。再 如 中

文版 &’()*+, ;% . 就把它不兼容的

234 在 382<=% 2>2 文 件 里 做 了

一个详细的说明，供用户参考。其

实对初学者来说，当不知道是哪个

234 发 生 冲 突 时，可 索 性 将 5:9?
@AB% 3C3 和 6<2:8>85% D62 都

去掉，只保留 E:3 就基本上能解决

这一类问题。

-&./)*+,
顺利 的 安 装 预 示 着 一 个 好 兆

头，可是更让人心焦的却是此后的

软件运行不正常或根本不能运行。

其中的原因大多是由以下几点引起

的：

"% 不正确的驱动程序：由于计

算机的硬件种类繁多，而且大多都

需要专用的驱动程序，若驱动程序

安装不对，就会造成软件运行不正

常或不能运行。现以较常用的 2F?
B61#005 -".G 显示卡为例，当用户

进入 &’()*+, 的设置程序显示模式

时，会发现有许多选项可选。当然，

象 &’()*+, 这样的图形界面操作系

统在越高的分辨率和越多的色彩下

会显示的非常漂亮。那么我们是不

是就 可 以 选 "0.H I /$1 .-$ 色 呢？

试一下，你就会发现屏幕上变得一

片漆黑，原来在 -".G 显存下最多只

能支持 "$ 色。因此在选择驱动程

序时要首先了解自己的机器，量力

而行。

.% E:3 升级：随着 E:3 版本的

不断升级，E:3 的功能也越来越强，

所以国内许多计算机用

户开始使用 -% 0 以上的

E:3，这就使一部分在低

版本 E:3 下开发的软件

不能正 常 运 行。如 金 山

E:3 -% " 就 在 E:3 -% 0
中无法 执 行。对 于 这 类

问题一般都要对原程序

进行修改，读者可参考一

些专业书籍来解决，或干

脆连应用软件一同升级

算了。

;% 运行环境的配置：

有些软件在运行前要在

5:9@AB% 3C3 中 加 入 几

条命令后才能正常运行。

如 6<2:56E 和 协 力 商

务管理系统 .% 1 版都需

要在 5:9@AB% 3C3 中 加

入 3&A25783 J K G 命

令，否则不能正常运行。

还有些软件在运行前要

在环境中加入该软件所

在的路径，如 558E -% 0
教育版中的佛学微机通

用菜单 系 统，若 不 加 入 =627 5：L
558E5 则不能调出佛经文件阅读。

H% 加密问题：有些软件会在安

装过程中通过硬盘给自身加密，其

中有一种加密方法是记录软件在硬

盘文件分配表中的位置，象朗道英

汉词典和中国龙汉字系统 4.% 0 就

是这样加密的。一旦用户使用了磁

盘 加 速 程 序，如 9:42:9 中 的

3=88EA3G，=52::M3 中 的 5:N?
=4833 或 :=2ANAO4，E:3 中的 E8?
@46B 就会给此类加密软件以致命

的破坏，导致无法运行。

当然引起软件不能正常运行的

原因还有许多，象使用

了解密不彻底的盗版软

件等。那么要解决这类

问题就要靠广大电脑爱

好者 们 在 应 用 中 勤 动

手、多动脑、不断总结经

验，这样才会使自己分析问题和解

决问题的能力不断提高。 $&

·.;·
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H

! ! 在许多情况下，需要将屏幕上

的图形映像打印出来，虽然 *+, 中

提供了屏幕拷贝（ -./ ’ 内 中 断 指

令），但有时不能令人满意，因为执

行屏幕打印之前，必须在 *+, 状态

下执行命令 01234-5,，其拷贝出的

大小和形状往往与用户的愿望不相

符，另外 *+, 屏幕拷贝功能拷整个

屏幕，而 有 时 仅 需 拷 贝 部 分 屏 幕。

下面 这 个 程 序 以 63,+."$))7 为

例，实现屏幕的 . 倍放大拷贝，已在

/819+ 5 : : "% ) 版本上调试通过。

程序的放大原理是：

以屏幕上每 ; 个像素点为一个

打印周期，对每个点打印 . 次，这样

同一列上的 ; 个像素点就变成 .’;
个点，并把同列的 ; 个像素点信息

放入一个字节中，打印完 ; 行后命

令打印机换行。

打印机的控制命令序列为：6,5
! (<! 高八位! 低八位

下面为程序清单：

=>?@ AB?CDEF（ ?CD GH，?CD IH，?CD .）

｛ ?CD ?，J，K，L，G，II M )，N；
! ODPD?F QCO?RCE@ @［S))］［")］；

! T>B（K M )；K U GH V ;；K : : ）

! ｛@［S))］［")］M )
! ! T>B（ ? M )；? U IH；? : : ）

! ! ｛ T>B（L M)；L U .；L : : ）

! ! ! ｛ ?T（"W; M M )）G，: M "；

! ! ! ?T（REDA?GE"（ ?，J））@［ ?］［ G］X M " V
’读像素点信息’ V
! ! ! ! @［ ?］［G］U U M "；

! ! ! " : :
! ! ! ｝

! ! ｝

! ｝

! ABC（IH，@，.）；

! II : M ;；

｝

=>?@ ABC（IH，@，.）

?CD .，IH；

QCO?RCE@ @［S))］［")］；

｛ ?CD ?，J，K；

! QCO?RCE@ C"，C&；

! C& M .’IH V &’$；

! C" M .’IHW&’$；

! T>B（ ? M )；? U .；? : : ）

! ｛ DBC（&(）；DBC（<&）；DBC（$）；DBC（ C"）；

DBC（C&）；

! ! T>B（ J M )；J U IH；J : : ）

! ! ｛ T>B（K M )；K U .；K : : ）

! ! ! DBC（@［ J］［ ?］）；V’放大打印原屏

幕储备行图像’ V
! ! ｝

! ! DBC（)G"Y）；DBC（)G<P）；DBC（)G";）；DBC
（)G)@）；

! ｝

｝

ODPD?F TPB DBC（FZPB FZ）

｛Y?>OAB?CD（)，FZ，)）；V’发送一个字符到

打印机’ V
! BEDQBC；

｝ $&
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! ! 利 用

&’()*+% "
的特 显 功 能

供 ! ! !
,)-./*0
1程序，生 成

任 意 一 个

数 据 库 直

方 图，不 仅

实 用 美 观，

而 且 可以 对

直 方 图 进

行 上 翻 屏 ，

为 用 户 提

供了一个数据

库与图形联接

的接口，下面

给出具体实例应用和程序清单。

"% 实例库记录

2345678 *9:.! -*0
"! ! 食品类! ";+"<=% >>
;! ! 家电类! #+<=$?% >>
+! ! 服装类! @=";=$% >>
<! ! 文化用品类［AB’;］

";<=?@% >>
=! ! 鞋类! ! ;>"<=$% >>
$! ! 箱包类! +;"<=?% >>
?! ! 计算机类 =$<=@;% >>
@! ! 百货类! ?<;+=$% >>
#! ! 饰品类! ?>";<@% >>

;% 实例库结构

,C3C7 ,C3C7 DEF3 GH90 IC7JK
(34
"! *9:.! ! ! ! ’KE6E4J36! ">
;! -*0! ! DLF36C4! ! ";! ! ;
’’’G5JEM’! ! ! ! ! ! ! ;+

+% 调用方法

() GH N,G% 92B IOGP 参

数 "，参数 ;，参数 +，参数 <，参

数 =，参数 $
参数 " 数据库名

参数 ; 字段名 "
参数 " 字段名 ;
参数 " 直方图标题名

参数 " 横坐标尺名

参数 " 纵坐标尺名

根据上面的实例其调用方法如下：

() GH N,G% 92B IOGP
“-*#<% (.,”，“*9:.”，“-*0”，

“宏 达 公 司 "##< 年 销 售 直 方

图”，“商品类别”，“金额”

<% 程序清单

程序名称：GH -,G% 92B
9/2/ Q(.,，Q,O:0("，Q,O:0(;，

QGOG:0，Q2)IQ，Q’):Q
92OR --"，HH"，--;，HH;，--+，

--<，QQ，Q
*0G G/:A ),,
*0G *’)2 ),,
*0G *G/G ),,
&*0 SQ(.,
Q T>
() IPO:0 % D)G% 0),（）

! Q T Q/-（Q，SQ,O:0(;）SS 取

出最大额来确定比例

! *AO9
0D(()
Q T（:G2OQ（*G2（Q，";，;）））

QQ T :0D（Q）U =
.( T V"V 1 209:（V>V，QQ）

.(( T V比例：元 W V 1 .( SS 取得比

例度

B) G)9
*0G 92ODG G) :9G+
*0G (0RO G) 92OD
*0G (0RO G) *’20
X >，> */H ’P2（"<）1 V［’>=］V
X >，> */H ’P2（ "< ）1 V［ Q">
’">-+, ’&O ，>］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［’>?］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［ .>，>，

$<>，<=?］V
*0G ’):) G) B2 1 W 2
X ;<，> */H *9/’0（@>）

X;<，> */H V［操作提示］! 0*’：返

回! 9Y&Z：上屏! 9Y([：下屏VSS 确

定坐标体系

X>，> */H ’P2（"<）1 V［"<>，<>，

<>，<>;］V SS 确定坐标体系

X>，> */H ’P2（"<）1 V［(+#，<"］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［(<"，<"］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［(;#，<;］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［(<"，<;］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［(+@，<;］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［(<;，<;］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［:<>，<>;，

$>>，<>;］V
X>，> */H ’P2（"<）1 V［(=#@，<>>］V
X>，> */H ’P2（"<）1 V［(=#@，<><］V
X>，> */H ’P2（"<）1 V［(=#@，<>"］V
X>，> */H ’P2（"<）1 V［(=#@，<>+］V
X>，> */H ’P2（"<）1 V［(=##，<>"］V
X>，> */H ’P2（"<）1 V［(=##，<>+］V
2)I T<>>
QG T "
() IPO:0 QG \ T "" SS 确定纵标

尺刻度

! 2)I" T :G2OQ（*G2（2)I，+））

! Q.. T :G2OQ（ *G2（（QG U "）’
">，+））

! X >，> */H ’P2（"<）1 V［（ U $ ]
S2)I" X";，"; T>（;<=）? SQ((）］V
! QG T QG 1"
! 2)I T 2)I U+=
0D(()
X >，> */H ’P2（"<）1 V［（ U = ] ;=
X "$，"; T "（"<）? SQ)’):Q））］V
SS 确定横纵坐标尺名及标题名

X>，> */H ’P2（"<）1 V［（ U =@> ]
<>@ X "$， "; T " （ "< ） ?
SQ)’):Q））］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［（ U "> ] ">
X ";，"; T "（"）? SQ)’):Q））］V
X >，> */H ’P2（"<）1 V［（ U "+> ]
">X ;<，;< T +（$）? SQ)’):Q））］V
() IPO:0 % G%
! X >，> */H ’P2（"<）1 V［>>?］V
! X >，> */H ’P2（"<）1 V［ .<+，

<>，$>>，<>>］V
! X >，> */H ’P2（"<）1 V［ .<>，

<><，=@>，<"@］V
! -" T =>
! H" T <>>
! H; T <>>
! QO T "
! Q/ T "
() IPO:0% D)G% 0),（ ）% /D(%
QO \ T $

! ! X >，> */H ’P2（ "< ） T V
［’><］V
--" T *G2（Q/’=>）

--+ T *G2（Q/’=> U "=）

·<+·
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! ! &&’ ( )*+（,-’./）

! ! 0 /，/ )-1 23+（"’）( 4［2/’］4
&&" ( )*+（,-’./）

&&5 ( )*+（,-’./ 6 ".）

&&’ ( )*+（,-’./）

11" ( )*+（’// 6 78*（9,:7;<=> ?
9@=’5% .））

&&> ( )*+（A/ B（,- 6"）’./）

,C< ( 78*（9,:7;<=> ? 9@=’5% .）

11> ( )*+（’// 6 ,C< 6 ".）

7: ,C< D E /
! 0 /，/ )-1 23+（ "’ ）B 4［ @
9&&"，911"，9&&>，’//］4 99 为 /
时不显示

<8=7:
*** ( ;*+7, （ *+7, （ )*+

（9,:7;<=>，">，>）））

,,, ( 9,:7;<="
0 /，/ )-1 23+（"’）B 4［//5］4
0 /，/ )-1 23+（"’）B 4［（ 6 9&&5
F’/. 0 ">，"> ( 5（"$）G 9,,,）］4
99 显示横坐标尺数值

0/，/ )-1 23+（"’）B 4［（ 6 9&&’
F’/. 0 ">，A ( "（"）G 9）］4 99 显

示横纵坐标尺数值

,- ( ,- B"
,7 ( ,7 B "
)H7I

! <8==J
,78H ( 78H<1（/）

=J K37;< ,78H D E "A% -8=% ,78H
D E 5 99 限 制 按 <)2，ILMI，IL=8

三键

! ,78H ( 78H<1（）

<8==J
=J 2-)<
! 2-)< ,78H (>G

0 /，/ )-1 23+（ "’）B 4［，"/
2"/&5: 2M7，"］4
M)<
)<* =<N72< *J )2+<<8
)<* I+78* *J I+8
+<*M+8

! ! 2-)< ,78H ("A
,* ( "
=J K37;< ,* D ( ,7 B $% -8=% %

8J*% @J:（）

)H7I 6 "
,* ( ,* B"

<8==J
2-)< ,78H (5
7: <J:（）

)H7I 6 ,7
<8=7:

! <8=2-)<
<8==J $&

!"#
;<8=>
$! 殷玉法! 李宝玉

:J&@-)< 下实现 =J) 命令功

能，可以在不释放该软件所占用内

存的情 况 下，再 次 回 到 =J) 状 态，

执行=J) 命 令，完 成 任 务 后，键 入

<&7* 命令，就立即返回到原来的环

境状态下，为此 :J&@-)< B 、:J&O
I+J 系 统 为 用 户 提 供 了 一 个

L<*<! 8N（ ）函数，即可执行 =J)
命令。

下 面 是 我 们 为 此 编 写 的

=J)2J,% I+L 模块，只要在相应的

用户系 统 中 加 入 此 =J)2J,% I+L
模块（ 或适当地修改），即可实现此

功能。

I+7N-*< -;;

2J, ( L<*<8N（4 2J,)I<24）

7: :7;<（［92J,］）

! )<* 2J;J+ *J K? 8

2;<-+

0 "/，>/ )-1 4键入 <&7* 返回用户系

统4

PQRS ( 78H<1（>）

+M8 92J,

<;)<

! ？23+（G）B 23+（G）B 23+（G）B

23+（G）

2;<-+

0 "/，>/ )-1 4没找到命令处理文件4

PQRS ( 78H<1（/）

<8=7:

+<*M+8 $&

:J&@-)<>?
@A <&2<;.% /
BCD>?

$! 谢忠新! 纪文兵

:J&@-)< 建 立 的 数 据 库 可 在

:J&I+J>% . :J+ K78=JK) 版本中

打开使用，但字段名必须是英文字

符。因此，第一步修改 :J&@-)< 建

立的数据库结构，把所有字段名都

改成英文字符。注意，在修改库结

构时，小 心 不 要 把 记 录 内 容 丢 了。

第 二 步，进 入 中 文 K78=JK) 或

K78=JK) 中 文 环 境。运 行 :J&O
I+J>% . 或 :J&I+J >% $ :J+
K78=J! K)。打开 通 过 第 一 步 修

改好的数据库，查看其内容。第三

步，在 :J&I+J 中，选择数据库 TUVUO
WUXY 菜单，选中 2Z[S VZ 命令，出现

对话框。

单击 :P\Y *S[Y 下拉式列表框中

边的箭 头，弹 出 一 个 列 表 框，选 中

,P]^ZXZ_V <‘]Y\［‘\X］这一项。表示把

数据 库 文 件 复 制 成 ,P]^ZXZ_V <‘]Y\
的工作簿文件。单击 :PY\TX 按钮，选

择需要的字段，单击 )UaY -X，输入文

件名，即把数据库文件以 <‘]Y\ 工作

簿格式存取到该文件中去。然后，

设定对 数 据 库 操 作 的 范 围，条 件。

最后选定 2JI1 按钮，即生成一个

<‘]Y\ 工作簿文件。第四步，进入中

文 <‘]Y\.% /，打开 :&JI+J 拷贝 生

成的文件即可。这时，工作表的第

一行是字段名（ 西文），你可重新改

回中文。 $&

·.5·
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报报报报报报报报报报报报表表表表表表表表表表表表程程程程程程程程程程程程序序序序序序序序序序序序调调调调调调调调调调调调试试试试试试试试试试试试技技技技技技技技技技技技术术术术术术术术术术术术
$! 王永国! ’(N:G&’((’#H

! !"#$%&’(
"% 用 )*+ ,-./+*- +0〈 设 备

名 1 文件 名〉方 式 将 报 表 打 印 输 出

（,-./+*-）到指定的设备或文件，如

果把 ,-./+*- 指定为一个文件，则

该文件必须带有路径名全称，该命令

发出后当前打印内容送入该文件，如

该文件已有内容，则放到该文件的尾

部，如果 ,-./+*- 指定为一个设备，

则所有输出内容都导向该设备。

需要注意的是，要获得输出，必

须执 行 )*+ ,-./+ 0/ 命 令，20)
系统 默 认 的 打 印 名 为 ,-/，3*/.3
系统 默 认 的 打 印 设 备 是 1 2*4 1 5,，

不带选择项的 )*+ ,-./+*- +0 将

使得打印设备恢复到默认值（ 打印

机）。

&% 用网络配置的打印机进行脱

机打印时，)*+ ,-./+*- +0〈 机器

名〉1〈打印机名〉6〈目标〉命令中的

〈机器名〉是指网络上一个工作站点

名，〈打印机〉是网络配置的打印机

名，这二个名全都由网络管理员指

定，〈目标〉是用来识别装配的打印

机，可以是 5," 或 5,& 或 5,’。

’% ! 专 ! 用 ! 于 ! /04*55、

7247/8*、/*+97-* 网络 &% (( 版

的 )*+ ,-./+*- +0 ),005*-［ :/;
:〈< 6 /〉: = ; 6 9.->*- ? : = 8 6 /
? ］命令，其选项含义如下：

/;! 禁止打印页标签。

< 6 @! 允许不同格式的打印文

件排队，@ 取值范围 ( A &BB，这个选

择项多用于打印支票、发票和信件等

不同格式文件的输出。

; 690->*-! 打印标题名字，

90->*- 可以是一个不大于 "& 个

字符的 7)8.. 码字符串，缺省，则标

题是用户名字。

8 6 @! 打印份数，@ 取值范围 "
A&BB，缺省，则是一个拷贝。

例：

CCDDE"’"% FGE
FGHI JJ"，JJ&，KLD，DLD，MND，@D，OD
JJ" 6 P+,,,-,,,,-,,,,-
,,,.P
JJ& 6 P/,,,0,,,,0,,,,0
,,,1P
DQR NSOSG RS EG T 1 UE，V 1 U
W&’，&NOQXG RS &’，YY
W&’，’(DXK P正在进行操作，请稍候⋯⋯P
CC ZDQ DDEOGD
DQR NSOSG RS EG T 1 UE
W&’，&& NOQXG RS &’，BB
[S VJHOQ % R% CC 注 "
H\ DKD（"’）6 ]0<<5./*]
W&’，"# DXK DFXNQ（^(）
W&’，&( DXK ]打印机未准备好，请准备好
后按任意键⋯⋯]
[S VJHOQ % R%
L 6 H@MQK（"）
H\ L = ?(
Q_HR
Q@[H\
Q@[[S
QODQ
Q_HR
Q@[H\
Q@[[S
DQR
FGH@R S@
DQR FGH@R RS ___% R_R CC 注 &
DQR [QIH RS FGH@R
W &，"’ DXK NJG（&Y）T P.;PT P安徽大学学生
宿舍住宿情况统计表PCC 注 ’
CC W^，’‘ DXK NJG（&‘）T NJG（""‘）T P"PT K
T P年PT a T P月PT [ T P日P
W B，̂ DXK P2,,,3,,,,3,,,
,3,,,4P
W $，̂ DXK P5楼 号5应住人数5实住人
数5空床数5P
W Y，̂ DXK P+,,,-,,,,-,,,
,-,,,.P
[S VJHO % @SR% QS\（）
W FGSV（）T"，̂ DXK P5PT RGHa（楼房号）T P
5P T DRG（实住数，̂）T P5P T DRG（实住数，
^）T P5P T DRG（实住数，̂）T P5P
W FGSV（）T"，̂ DXK JJ"
H\ % @SR % QS\（）
DMHF
Q@[H\
Q@[[S
H\ QS\（）
DZa 应住数，实住数，空床数 RS KLD ，DLD ，
MND
W FGSV（）T"，̂ DXK Pb合计 b PT DRG（KLD，̂）T
Pb T DRG（KLD，̂）T Pb T DRG（KLD，̂）T Pb
W FGSV（）T"，̂ DXK JJ&
W FGSV（）T"，’& DXK P制表，学和宿舍管理
科P
W FGSV（ ）T "，̂ DXK P P T NJG（&‘）T NJG

（""‘）T P(P

ZDQ
Q@[H\
GQOQ JJ"，JJ&，KLD，DLD，[N_，@D，HD
DQR FGH@R S\\
DQR [QIHNQ RS DNGQQ@
GQRZ

该程序在［ 注 &］处采用了第 " 种方

式，使得报表输出不是导向打印机，

而是文件 333% +3+，这样通过调阅

333% +3+ 文件即可知道要对程序何

处进行修改，修改完毕删除此句即可

将结果直接送往打印机，当然也可在

20) 提示符下直接将此文件送往打

印机。

! )"#$*+,-./
采用将控制码通过字符串连接

符直接放在要控制的字符前，而不要

使用“？或？？”命令。请看上例，该程

序在打印输出过程中，除了通过 NJG
（&‘）T NJG（""‘）T P"P控制打印机打印

封闭表格外，还通过 NJG（&Y）T P.;P变
换字 型，若 在［ 注 ’］等 处 使 用“？

或？？”命令，即将［注 ’］等处改为：

？？NJG（&Y）T P.;P
W &，"’ )7cP安徽大学学生宿舍

住宿情况统计表则在运行时屏幕会

出现一些怪异的符号，很煞风景。

! 0"123+456&
在开发应用程序中，打印输出是

必不可少的，但由于打印机未准备

好，而导致程序出错或在屏幕出现]
,GH@RQG @SR GQX[K（K 1 @）？”也是常见的

事，充 分 利 用 <03;7)* T 提 供 的

)c)（"’）这个函数，对打印机的状态

进行测试，就能避免这种情况的发

·$’·
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)*+,-.生。当打印机未准备好（指电源未接

通或没联机）这一函数返回值“&’’(
)*+,”信息，否则返回“-,./”。还

请看上例［注 "］处，该循环语句主要

用来测试打印机的状态。

! 7"#$’(89%:;<
在 ’&01.2, 3 数据库语言中，

有个 456 789:;< 6= > 5?@+ A 语句，可

由〈5?@+〉的值设定打印机的左端位

置（默认值初始为 B）。这样，我们只

要在程序中计算出所输表格的宽度

并询问出当前打印纸的类型，便可由

程序将打印机头自动定位到指定的

位置，从而实现这一愿望，毋须频繁

调整打印纸位置。 $&

! ! 首先用 C,.D, 命令建立名为

E&-/1.2, 的库文件结构：

字段名! 类型! 宽度

中文! ! C! ! FB—GB
英文! ! C! ! "H—FB
然后再用 I&/*’J C&II.+/

命令或 EK2、,/)*+ 等字处理软件

建立一个名为 E&-/2 的简短程序，

即可以很轻松地记忆学习单词与词

组，而且在学习中，当输入英文单词

出现错误时，系统可即时提示正确

的英文拼写方法。

源程序如下：

456 L=M=9 6= F N "，O N G

456 68MP =QQ
456 4686 =QQ
@9;R ?S TM PP
LM589
U45 8：VW=9X4 VW=9XY845
456 L=M=9 6= 3 $ N "
Z G，F$ 48[ \ ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] \
Z O，F^ 48[ \汉译英记忆力训练\
Z H，F$ 48[ \ ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] \
PP ] \ [\
X= WS;M5 % <=6% 5=Q（）

?S ] \ ! ! \
Z _，FB 48[ \中 文：\ 3 中文

Z #，FB 48[ \ 确定（J）N 转移（+）N 退出

（‘）：\ :56 PP @;L6 \ .\
Z ""，FB 48[ \英 文：\ :56 ?S
Z "F，B 48[ \ \
W8;6! \ \

Z "G，B LM589
46=95 95L<=（）6= TM
958X

M=L8 8MM Q=9 英文 ] ?S
X= L845

L845 PP ] \ ‘\ % &-%
PP ] \ a\
5?;6
L845 PP ] \ +\ % =9%
PP ] \ <\
:= TM
4P;@
L845 5=Q（）

456 L=M=9 6= ’ O N "
Z "O，B 48[ \ ’’’
’单 词 拼 写 错 误

’’’’\
456 L=M=9 6= 3 F N "，O N
G
:= TM
Z "$，" 48[ \ \

X;4@ =QQ
L845 PP ] \ J\ % =9%
PP ] \ [\

4P;@
! ! 5<XL845
5<XX=
LM=45 X868
LM589
aU;6 $&

·_G·
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$! 尚保昌! 王学民! 张志学

! ! 一、&’() 命令误删除数据的恢复

*+,&,+ -% . *+, /+0 数据库（ 包括 /1’02 及 *+31’02）的 &’()
命令删除数据是先将未打上删除标记的记录及库头拷贝成一个新文件，然

后再删除原数据库文件。所以，对用 &’() 命令误删除的数据可用 /+0$%
4 等的 56/27282 命令或 &(8++70 的恢复文件命令恢复。

二、9’& 命令误删除数据的恢复

"% 用 /:, 命令查看并记下文件长度（用 7 表示）；

-% 用 *+3&,+ 的 7:08 08,5 命令查看并记下数据库记录长度（或用 7 ; <<
得到）（用 77 表示）；

<% 为便于查找，用 &(8++70 将数据库文件（ 以下简称 *:723333）移至根

目录下；

=% 用 &(8++70 将 *:723333 删除；

.% 用 &(8++70 的磁盘操作命令找到 *:723333 的文件目录项，用 2 命令

修改文件目录项的 -> ; <" 字节，使其等于原文件长度 7?@AB（长度宁多

勿少，B 是 "$ 进制）并存盘；

$% 用 /+0 或 &(8++70 的恢复文件命令恢复文件 *:723333；

C% 用 &(8++70 的文件操作命令找到文件 *:723333，用 2 命令修 改库头

的第 . ; > 字节，使其等于原文件记录数 DB 并存盘；

>% 用 ,+3&,+ 的 7:08 或 /:0& 命令查看数据库，并按上述的（五）、（七）步

骤调整文件长度和记录数使其与删除前一致；

#% 将文件移至原目录项下。

注："E 一旦文件被误删后，最好立即进行恢复工作，以免原磁盘位置

又被写入新文件。

-E 7?@A F D’77 G <=
<E 该恢复方法稍经修改也适用于 /1’/2 及 *+31’02 数据库。 $
666666666666666666666666666

&

45 /1’02!"
678 *?HIJ?!"

$! 付红东

! ! 本人利用 85,1+ (-% 4 编写了

一个小程序，能够自动转换 /1’02
及 *+31’02 下 的 数 据 库 为 *+3K
&,+ 的数据库。程序如下：

L MNO@PAQ R STAM?% U V
L MNO@PAQ R A?S% U V
L MNO@PAQ R STJMNW% U V
L MNO@PAQ R AMJ% U V
L AQXMNQ 0:92 <-
YZMN（ MNT ZJWO，OUZJ ’ZJW[［］）｛
! OUZJ ?PTNZYQ［D’3*:72］；

MNT O；
STJPOT B2’/｛ \’定义数据库头结构
’ \
! OUZJ NZYQ［=］；
! @?NW SM]Q；
! OUZJ ^Z?［-=］；
｝；
STJPA *:27/｛ \’ 定义数据库字段名
结构’ \
! OUZJ NZYQ［""］；
! OUZJ T_IQ；
! OUZJ ?XXSQT［=］；
! OUZJ SM]Q；
! OUZJ O?PNT；
! OUZJ ^Z?［"=］；
｝；
PNM?N [SQJ｛
! OUZJ PSQJ［<-］；
! STJPA *:27/ XMQ@A；
! STJPA B2’/ UQZA；
｝；
PNM?N 502, PSQ，UQZA；
*:72 ’MN，’?PT；
OUZJ ’NZYQ F ‘ * ‘；\’字符串长度为
D’3*:72’ \
MNT M，H；
MX（ZJWO R -""ZJWO V <）｛
! IJMNTX（ ‘ 502a2：/1* R A^ZSQ /1*
*M@QNZYQ V［ R IPT X?HIJ? b*M@Q 6ZYQ V ］
bN‘）；
! QHMT（4）；
｝
3 F ; "；
MX（ZJWO F F -）｛
! X?J（ M F ?；M R STJ@QN（ZJWJ［"］；M G G ）
! ! MX（’（ ZJW[ G M）F F c：cd d’（ ZJW[

［"］G M F F cb b c）
! ! H F M
! MX（H F F ; "）H F 4；
! ! STJOI_（ ?PT6ZYQ，（ ZJW[［"］G H G
"）；
｝
MX（（MN F X?IQN（ZJW[［"］；‘ J^‘））F 6577
｛\’打开输入数据库文件’ \
! IJMNTX（ ‘ :NIPT! *M@Q! e ! S! +IQN
2,,+,！ bN‘，ZJW[［"］；

! QHMT（4）；
｝
MX（（?PT F X?IQN（ H F F ; "？ZJW[［-］：
?PTNZYQ，‘ f^‘））F F 6577）｛\’打
开输出文件’ \
! IJMNTX（‘ ?PT *M@Q e S (JQZT 2,,+,！ b
N‘，H F F ; "？ZJW［-］；?PT 6ZYQ；
! QHMT（4）；
｝
XJQZA（（[?MA’）UQZA% PSQJ，0:92，"，MN）；
’（UQZA，UQZA，NZYQ G <）F 4H4C；
XgJMTQ（（[?MA’）PSQ，PSQ，SM]Q，"，?PT）；\
’修改数据库字段名’ \
X?J（ M F ?；M R UQZA% UQZA% SM]Q ’"4 \ "$ G
"；M G G ）｛
! XJQZA（（ [?MA ’）PSQ% PSQJ，SM]Q，"，
MN）；\’修改数据库字段名’ \
! SIJMNTX（NZYQ，‘ Xe A‘，M G "）；

! STJOI_（PSQ% *MQ@A% NZYQ，NZYQ）；
! XgJMTQ（（ [?MA，’）PSQ，PSQJ，0:92，"，
?PT）；
｝
O F XWQTO（ MN）；
fUM@Q（！XQ?X（ MN））｛ \’拷贝数据记录
’ \
! XIPTO（O，?PT）；
! O F XWQTO（ MN）；
｝
XO@?SQ（ MN）；\’关闭输入输出文件’ \
XO@?SQ（?PT）；
IJMNTX（‘e S 8+ e S SPOOQSS！ b N‘，ZJW[

［"］，H F ; "？ZJW[［-］：?PTNZYQ）；
｝
\’本程序在 :1D ->$ 及联想 =>$ 上调试
通过’ \ $&

·><·
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) 声 音

* 故 障

$! 于继成! 郭韬

’(d+?,-CG&’#(((H

! ! 有了故障的微机，在开机加电后，一般会在屏幕上显示错误信息，

报告微机的故障所在，然而有时屏幕上无任何信息显示，屏幕全黑。

由于无显示信息，从声音现象上判断故障则是一种行之有效的方法。

") 开机加电后喇叭发出“咯咯”声。发出这种声音可以肯定地判

断微机的主板 *+,- 及内存（./0）均正常。屏幕无显示的原因可能

是：!信号线松动；"显示卡未插好或已损坏（包括显存损坏）；#显示

器损坏。如果连接松动的故障排除后，显示器有高压，则可能显示卡

已经损坏。

&) 机器加电自检后发出鸣叫声是诊断微机故障重要而具体的方

法。微机发出“嘀嘀嗒嗒”的鸣叫声可以断定系统板基本是好的。问

题可能出在：!显示卡；"内存条中有部分损坏；#*+,- 芯片损坏；$
电源有问题。具体诊断方法见下表。

表一：

错误代码 响声信号 出错部位 正确代码

(&’ 持续响声重复短促 电源部分连接松动

"’’
&’’
’’’

一长一短
系统板
存贮器

键盘

"((
&((
’((

1’’ 一长二短一短声 单色显示器 1((
2’’ 一长二短一短声 彩色图形显示器 2((

’) 显示器屏幕无显示、无声响。其常见的原因可能是：!*+,- 芯

片损坏；"内存没插好或内存损坏、内存与系统板不匹配；#机箱中的

稳压电源损坏。在“无显示又无声响”的现象中，如果已排除电源、喇

叭损坏及内存、*+,- 存在问题后，则可断定系统板上有元件损坏。

这些故障的分析见流程图。

信号线
连接

显示器
故障

开机加电显示器无显示

无声有声

“嘀嗒”鸣叫声“咯咯”声

系统板电源*+,-内存键盘显示卡

7交友信息
./0张淑辉 编号：&$’

愿以多年的积累结交四海朋友（ 请附回邮

信封）。

地址：辽宁省鞍山市第八中学（""1(’’）

./0江红 编号：&$1
交流自由软件，赠杀毒拷贝软件及软件说

明书。

地址：河南省潢川县南城信用社（1$2"2(）

./0万欣 编号：&$2
交流各种信 息，共 享 自 由 软 件，目 录 备 索

（请寄回邮信封）。

地址：河北邯郸煤建一公司第一小学（(2$((&）

./0舒淑芳 编号：&$$
真诚交流，共同探讨，每函必复，定有意外

收获。

地址：四川自贡市城市信用社马所（$1’(((）

./0毛建国 编号：&$3
诚交电脑爱好者，交流心得。

地址：山东潍坊奎文区行政街行政巷饮食宿舍 "
号楼（&$"(1"）

./0杨丽艳 编号：&$4
广交朋友，交 流 积 累 的 经 验，目 录 函 索 即

寄。

地址：辽宁省抚顺站东街 &" 号（""’(($）

./0从金龙 编号：&$#
只为交友，附资 "( 元即送自编得心应手神

奇小工具数种，随盘送源程序及使用说明。

地址：烟台大学计算机系 "31 信箱（&$1((2）

./0孔於黎 编号：&3(
送你一份真诚，给你一份惊喜。备大量信

息供交流，邮资一元快件寄发五元赠磁盘。

地址：河南济源市承留孔庄 "($4 号（121$2(）

./0陈旭怀 编号：&3"
有朋自远方来，不亦乐乎？愿广交普天之

下电脑发烧友，来信必复。

地址：安徽宿州市胜利路 "42 号（&’1(((）

电话：(223 5 ’(&4$1#

./0姚宏彬 编号：&3&
付出一张邮票，便有人能够和您共享电脑

发烧之乐，何乐而不为？诚征电脑实用技巧，攻

关密技，软件说明及邮购目录。手抄复印件均

可，盼着您的来信！

地址：山东临沂建筑设计研究院（&3$((’）

./0张桢 编号：&3’
再度强劲冲击软件世界，享不尽的豪爽。/

质 6 价目录盘 2 元，不供简目。

地址：湖北襄樊 &"# 信箱五室（11"(2&）

./0王辉 编号：&31
愿与各位朋友共享电脑世界。来函免费索

目录。

地址：保定市利民路 "4 号保定医药站储运科

（(3"(((）
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EFGHI%)JKLMN$O
! ! 合资优级 &’ ()*（(+,）磁盘批销，均经过严格检
测，"--.格式化，"- 片盒装，" 盒起邮 &# 元 / 盒，购 "-
盒及以上 &( 元 / 盒，购 &- 盒及以上 &- 元 / 盒，购 $- 盒
及以上 (0 元 / 盒并可作为地区增值代理，可免费为代理
者在《电脑爱好者》杂志上刊登代理广告。同时兼营
&’()* 磁盘，( 盒起邮，简装 (0 元 / 盒、1234 塑盒 $( 元 /
盒。

另有 八 十 余 种 正 版 光 碟：卡 拉 56 和 电 影 碟
（78*）、双语系列、皇统系列、最新第 " 9 ( 期电脑视野

光盘杂志（内含在 :;<=>?2 下有 @-- 多种通信及多媒体
应用等程序）A@ 元 / 期。欢迎来信索取各种原版光盘、
多媒体卡类、光驱等产品以及原版软件和自由软件的
目录清单，要快件请附 " 元邮资，需 &’磁盘请附 @ 元邮
包装。

以上磁盘及光碟均已含邮资，款到发贷，有汇款
（或电汇）原件传真可当日发贷，要特快需加 (- 元特快

邮包费。
台州市椒江多媒体电脑经营部
浙江省台州市椒江区银河商城 """& 号（&"BB--）
开户：工商银行椒江支行! 帐号："-"$#--AA#
联系人：王建国! 电话：-@B$ 9 0((#(&@

! ! 现在我们使用的

硬盘容量越来越大，

在使用中常常只使用

其中的一部分。而当

今的软件系统也呈现

出文件量不断增大的

趋势，对软件系统的

备份也越来越困难，

有时几张甚至十几张

高密 软 盘 也 不 能 备

份，而且由于是备份

在软盘上，在进行恢

复时 也 相 当 费 时 费

事。于是不少人将一

个大的硬盘进行分区

后，将备份做到逻辑

硬盘中，这样备份和

恢复都将非常快捷、

方便。但由于逻辑硬

盘是开放式的，任何

人都可以使用，常常

会被有意或无意的破

坏，更重要 的 是 当 8
盘被病毒感染后，逻

辑硬盘（*、C、D⋯⋯）

所做备份文件也将同

样面 临 被 传 染 的 危

险，所做备份也就同

样不可靠。下面给大

家提供的这一段程序

可方便地解决这个问

题。

该程序通过修改

硬盘分区表中相应分

区的系统标志，从而

使该分区不能被 *5E
系 统 所 使 用。由 于

是 对 该 标 志 进 行 的

异或运算，所以再进

行异或运算，就能恢

复成，从而使加解锁

使 用 同 一 程 序 就 能

实 现。运 行 该 程 序

一次，重新启动你的

计算机后，你所要封

锁的逻辑硬盘就不能

被使用了。再运行程

序一次，重新启动后，就可恢复你对逻辑

硬盘的使用。该程序非常短小，用户可使

用 *C,1F 自行建立。

+57 GH，-("-
+57 ,H，-(--
+57 8H，---"
+57 *H，--0-
IJK "&

IJK &
使用 *C,1F 输入并运行上面的程

序，*E：(-- 开始处即为主引导记录及分

区表 信 息。在 地 址：*E：&8(、*E：&*(、

*E：&C(、*E：&D( 开始处两字节即为硬盘

8，以及逻辑硬盘 *、C、D 的分区系统标志

和磁盘磁头数（"$ 进制）。 $

8888888888888888888888888888888
8
8
8
8
8
8
8

8888888888888888888888888888888
8
8
8
8
8
8
8

9

99

9

&

1234KL56789%:

$! 刘晓晖

QRd;<f=N>?@ABEFG$&0&@-H

程序清单及简要说明：

8 L *C,1F *MNE% 85+

(GGB：-"-- ,0-"-( +57! GH，-(-"
(GGB：-"-& ,,---( +57! ,H，-(--
(GGB：-"-$ ,#-"-- +57! 8H，---"
(GGB：-"-# ,G0--- +57! *H，--0-

! ! 从 -"-- 到 -"-8 使用 "& 号中断的读盘

功能，读出硬盘的主引导记录（ 含分区表信

息），供下面使用。

(GGB：-"-8 8*"& IJK! "&
(GGB：-"-C B(-* N,! 5""* 如读出失败转转 -""* 显示错误

(GGB：-""- ,C*(-& +57! EI，-&*( 置封锁盘（*：）分区表系统标志地址

(GGB：--"& ,*-@-# +57! ,M，-#-@ 置原系统标志作为封锁密码

(GGB：-""$ &"(8 H5O! ［EK］，,M 将密码与原标志异或，放回原地址

(GGB：-""0 ,0-"-& +57! GH，-&-" 调用 "& 号中断写盘功能，将修

(GGB：-"", 8*"& IJK! "& 改了的系统标志写回分区表中。

(GGB：-""* ,GAC-" +57! *H，-"AC
(GGB：-"(- B(-8 N,! -"(C 如写回失败转 -"(C 显示错误

(GGB：-"(( &#(8 8+M! ［EK］，,M 与原系统标志相比较相同

(GGB：-"(A BA-@ NP! -"(, 则转显示解锁成功否则，

(GGB：-"($ ,G&$-" +57! *H，-"&$ # 号系统功能调用，显示封锁成功

(GGB：-"(# C,-& N+M! -"(C

(GGB：-"(, ,GA(-"
+57
*H，-"A(

(GGB：-"(C ,A-#
+57
G)，-#

(GGB：-"&- 8*(" IJK! ("
(GGB：-"&( 8*(- IJK! (-

9 C "&$“硬盘已加锁！”

9 C "A(“硬盘已解锁！”

9 C "&C“操作失败！！！”

9 O 8H

8H：----

：@G

9 :

:4;Q;<R --@G STQ32

9 U
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&"&& ’( )* #& +, -) ++ +. -) /)$ 0’ )0 0& &0 &+ &" &&! % 1 % 23,43$% 0% % % % % 错误

&""& &0 && &0 && && .5 6" && /)7 && &6 && -0 .’ &+ && % % % % % % % % 7% % % 8% % %
&"0& $0 50 &0 && 5& && 0# .6 /"& $* +0 +, -) ++ +. -) (% % % % % ）% % "(23,43
&")& 0, -7 +# +’ ++ +. +$ +" / -+ )" )$ 0& 0& 0& .6 )) /9:;,4.6<"$! % )
&"+& *4 5’ ,4 (* && 7* "$ &7 / (( 75 && )$ *- )7 <’ -$ % % % % % = % % % >% $% 7% ?
&"-& "$ -) (. )’ 7* (# &( && / .* .) 6+ &$ ". *$ +- .’ % 3% @ = % % % % % % % % % ’%
&"$& 4. 5( &’ "5 7* 55 +, .# /5# +7 &0 *7 &7 )’ 7* .5 % % % % = % 2% % A% % % = %
! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! % % % % % %

C
D
d
E
F
,
G
H
I
J
A
B
E
t
*"0)&&&

-

$
!
谢
振
东

0
1
2
3
#
$
4
5
6
7

! ! 故 障

现 象：一 台

B8 +5$ ,B C
"&& 兼容机，

硬 盘 -+&2，

安 装 23D
,43$% 0& 和

中 文 9:;D
,493
)% "" 等 软

件，开 机 后

不能从硬盘

引 导，出 现

“ :E?FGHI IHJK
LMIHF”提 示

信 息；从 软

盘引导系统

后同样不能

进 入 硬 盘，

系 统 提 示

“:E?FGHI IH?M JNMOHPHOFQHRE”；利用 S*D
<44T3 工具软件不能访问硬盘。

故障分析：从硬盘引导系统

和从软盘引导系统后不能进入硬盘

的故障现象看，可能是由于系统突

然断电、运行其它不明的应用程序

或计算机病毒发作等原因破坏了硬

盘主引导扇区内容所造成的，如主

引导扇区标志 --66U、有效分区标

志 5&U 和引导程序的代码部分被修

改等，利 用 ,’(VA 程 序 直 接 读 出

硬盘主引导扇区内容，主引导扇区

完好无损，从而排除了硬盘引导扇

区被损坏的可能，由于利用 ,’(VA
程序可 将 硬 盘 主 引 导 扇 区 内 容 读

出，因此也排除了硬盘控制器和硬

盘本身等硬件设备被损坏的可能。

再从故障现象的提示信息分析，怀

疑是由于 ,43 分区引导程序中的硬

盘 : C 4 参数表中的介质标志被修改

所致，采用 ,’(VA 读出硬盘的 ,43
分区引导程序内容，硬盘 : C 4 参数

表中的硬盘标志仍为 .5，并且硬盘

类型等参数也没有任何变化。在无

可奈何的情况下，笔者利用 ,’(VA
工具仔细阅读一遍 ,43 分区引导程

序中的版本信息，发现“23,43$% 0”

后面跟了一个空格符 0&U，由于该

提示信息之后正是磁盘的 (S( 参数

表，在重要数据表中是不可能出现

空格符 0&U 的，经询问操作者，证实

其利用 S*<44T3 工具软件修改过

硬盘 ,43 分区引导程序的版本和卷

标等标志，由于习惯性操作在修改

版本信息后多按了一次空格键，这

正好修改了 (S( 参数表中的第一个

参数的前一个字节，所以造成上述

硬盘引导的特殊故障现象，将其修

改为正确的 &&U 值后故障修复，硬

盘引导正常。

经验体会：本文介绍的硬盘

引导故障现象比较特殊，从该故障

现象看，不仅硬盘主引导扇区的内

容损坏会造成硬盘不能正常引导，

硬盘 ,43 引导分区内容同样重要，

它的损坏同样会造成系统不能从硬

盘引导的故障现象，而 且 利 用 S*D
<44T3 等工具软件很容易就可以访

问硬盘 ,43 引导分区中的内容（S*D
<44T3 不能访问主引导 (44< 扇区

内容），所以说用软件在做主引导扇

区内容备份的同时，可不要忘了也

做一份硬盘 ,43 引导分区内容的备

份。同时，在分析硬盘出现的故障

时也不要忽视硬盘 ,43 引导分区内

容是否被破坏。

用 ,’(VA 程序查看有错误的

,43 引导分区内容

6〉,’(VA
/ 6 +&&
LR? F>，&0&"
LR? W>，"&&
LR? O>，"
LR? I>，"5&
HEQ ")
HEQ )
/
/ X Y +&&
/
/ I"&&

KLM8!NtOPQ

! ! 衡阳电子科技书店供:"5#)Z 计

算机在财务管理中的操作与应用 "#%
&& 元:070#Z 计 算 机 实 用 维 修 手 册

0&% 7& 元:0$#$Z 电脑软硬件实用全

书 0#% #& 元:0#05Z,43 $% 00 从入门

到精通 )$% 5& 元:5+0Z微型计算机汉

字录入与排版基础教程 "#% $& 元:
#75Z汉字 I(63’!在经济管理中的

应用 "+% 5& 元:""&&Z I(63’ .4BD
(63’ 实用技巧集萃 ")% )& 元:"$"0Z

计算机网络半月通 0&% 7& 元:"$"$Z

多媒体开发工具 +&% )& 元:"$"7Z 多

媒体技术指南 +"% +& 元:"$)0Z 硬盘

长寿指南 )$% 5& 元:"77&Z 2HO[RJRPQ
9HEIR\J )% " 使 用 教 程 )0% 0& 元:
05+7Z9HEI\J #- 开发指南 5$% )& 元:
05-5Z* 语言大全（ 第二片）7+% 5& 元

:0$7#Z 汉 字 .4B(63’ ] 原 理 应 用

"-% $& 元:0"+0Z .4B(63’ ] 数据库

实用技术 0&% "& 元:常年备有全国各

类职业技术学校统编培训教材，款到

发书。

需者款寄 +0"&&" 湖南衡阳电子

科技书店邮购部。含邮、挂、保险费

投送。数千余种可供新书目录（")）

函索赠寄。联系电话（&7)+）500#0&-
! 57"0)5-（兼传真）电挂 )+&0! 联系

人：谭 军 果 ! 市 消 协 监 督 电 话：

500#&)+

·"+·
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命令序列：
% &’(’ "
% )&’ *+%
% &’(’ ,
% )&’ -*
% &’(’ "
% *./0 1.23 -* 2/ *+-* 4/5 姓名6 -*7 8 姓名

数据库连接工作示意图

59:;<=燑 姓名 籍贯 部门 出生年月 数学 化学 外语
"

新库中的记录：

条件：王平6 高峰？
是否满足：否

正在连接，请等待⋯⋯

, 号工作区—-*

姓名 数学 化学 外语
" 刘京 >? ?# #@
, 赵品 >A ?, $A
B 王少兵 ?@ >B ?@
@ 高峰 #@ ?$ >#
A 王平 ?" ?? #B
$ 陈小红 #$ ?@ >#

" 号工作区—*+

姓名 籍贯 部门 出生年月
" 王平 江苏 财务科 $>% C,
, 高一峰 北京 人事科 $A% ",
B 陈小红 天津 人事科 A?% C?
@ 刘京 四川 技术科 $C% C@
A 王少兵 上海 财务科 @A% CB
$ 赵品 天津 工程科 >@% CB

!"#$%&’()*+,-.
$! 董翔英

RSTUVWXY:;ABEF! BCC@AC

! ! 本 人 用

4/DEF&’ G
编 制 了 一 个

“ 数 据 库 连

接”的教学演

示 软 件。 在

“ 数 据 库 应

用 ”这 门 课

中，“数据库连接”属于多区操作，较难理解，该示意软

件通过各窗口的显示以及连接过程，使学生对连接条

件及新记录的形成有正确的理解，在教学中收到很好

的效果。

该软件运行时，首先用蓝底白字在屏幕上醒目地

显示四个大字“多区操作”，然后在屏幕上方中央显示

小标题“两个数据库的连接”，该标题不断闪烁，使屏

幕具有动感。标题下面是连接命令的具体说明，供学

生阅读。阅读完毕，按任一键，程序将举例说明两个数

据库的连接过程。首先给出一组命令序列，每执行一

条命令，在屏幕上就给出该命令执行结果的形象解释，

在兰色屏幕上开两个黑色窗口，表示内存中的两个工

作区，每个窗口中打开了一个数据库文件供连接操作。

在两个窗口之间用一个双向箭头表示正在进行操作的

两个记录，如果不满足连接条件，则不产生新记录。连

接过程中，两库的记录指针不断移动，连接符号即双箭

头也同时移动，很直观地将 *./0 命令的执行过程显示

出来。如图所示。

上例中的连接条件可以改变，这样学生可以观察

根据各种条件形成的数据库，尤其是当连接条件成立

时（如 B 〉,），新库中将产生 B$ 条具有这一特点的记

录。

该演示程序的演示速度，可用 .0+’H（D）函数中

的 D 值大小来控制。该程序使用 )-I/& 汉字系统的

特殊显示功能，事先将各种图形文件作好保存在磁盘

上，程序运行时调用这些图形文件，实现快速图形显

示，产生动画效果。数据库连接程序清单

&’2 &F4’ /44
&’2 2F(+ /44
&’2 &2F2 /44
&’2 &-/5 /44
&’2 -/(/5 2/ > J "
-(’F5
K "，" &FH -35（"@）G L［-)"，C］L
K ,，" &FH -35（"@）G L［｛7 BC M"CCK ,CC，>C 6 B（>）" 第八

章：多区操作｝］L
K B，" &FH -35（"@）G L［｛7 @CC MBACK BC，BC 6 B（>）" 教学

示意软件｝］L
K @，" NOP L统一编号 CAL

K A，" NOP -35（"@）G L［-/"5"，

@BC，>CC，ACC］L
K $，" NOP -35（"@）G L［4BC，@>C，

"］L
F 6 .0+’H（C）

&’2 -/(/5 2/ > J E
-(’F5
K B，"
2’D2
连接命令 *./0 将两个打开的数据

库文件连接为一个新的数据库文

件。命令格式 *./0 1.23〈 别名〉

2/〈 文 件 名〉4/5〈 条 件〉4.’(I&
〈字段清单〉说明：连接的两个数据

库文件，一个在当前工作区打开，

另一个在〈 别名〉指定的工作区打

开，*/.0 将记录指针 首 先 指 向 当

前区数据库文件中第一个记录，逐

个检索〈 别名〉指定的数据库文件

中的记录，求每个记录的 4/5〈 条

件〉值，若条件为逻辑真值，则向新

文件追加一个记录。然后 *./0 将

当前工作区数据库文件中的记录

指针下 移 一 个 记 录，重 复 以 上 过

程。

’0I2’D2
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&’ ()*+,% -%
. "，" /01 2)3（"4）5 6［3,788，"8，-9 : ］6
0 ; *<=,1（"）

.8，78 2+,03 -’ "，>8
*? 0 @ A 8
,B*-
,<&*?
,<&&’
2+,03
. "，" /01 2)3（"4）5 6［2’C+，7"8，>88，7"8］6
. "D，C /01 6例：将 E=% &F? 与 2E% &F? 按姓名一致性连拉成

/% &F?6
. "C，# /01 6命令序列6
. "$，78 /01 6 % 6
. "$，"4 /01 2)3（"4）5 6［2G"，"］6
/,+, "
G/, E=
. "$，78 /016 % /,+, "6
. ">，78 /016 % G/, E=6
0 ; *<=,1（8）

."，" /01 2)3（"4）5 6［3,"8，"8，/E H ］6

. 8，C /016" 号工作区6

. "I，78 /016 % 6

. "I，"4 /01 2)3（"4）5 6［2G，"］6
0 ; *<=,1（8）

."，" /01 2)3（"4）5 6［2G，8］6
/,+, 7
G/, 2E
. "I，78 /016 % /,+,76
. "#，78 /016 % G/, 2E6
0 ; *<&,1（8）

."，" /01 2)3（"4）5 6［3,D$8，"8，/2 : ］6

. 8，CC /01 67 号工作区6

. 78，78 /01 6 % 6

. 78，"4 /01 JKL（"4）5 6［2G"，"］6
0 ; *<=,1（8）

."，" /01 2)3（"4）5 6［2G"，8］6

. 78，78 /01 6 % /,+ E= ’回到 " 号工作区6

. 7"，78 /01 6 % E*’< (*-) 2E -’ / ?’3 姓名 ; 2E M A 姓名

! ! ’进行连接6
0 ; *<&,1（8）

/,- 2’+’3 -’ $ N F
. "8，"" /016正在连接，请等待⋯⋯6
. "，" /01 2)3（"4）5 6［2’D3DC8，7>8，$88，D48］6
. "$，4I /016条件：姓名 ; 2& M A 姓名？6
. ">，C4 /016是否连接6
. "，" /01 2)3（"4）5 6［2’D348，488，C$8，4$8］6
/,- 2’+’ -’ FO N 8
. 77，I /01 6新纪录：6
/,- 2’+’ -’ > N F
< ; "
. 7D，"4 /01“姓名! 籍贯! 部门! 出生年月! 数学! 化学

! 外语”

.74，"8 /01 /-3（<，7）

* ; "
/,+, "
&’ ()*+, * @ ; $
O’-’ *
1" ; 48 5（ * M "）’"I
/1" ; /-3（1"，D）

/1"P ; /-3（1" M $，D）

."，" /01 2)3（"4）5 6［3,7CC，Q/1"P，E7 H ］6
E ; "
&’ ()*+, E @ ; $
/,+, 7
O’-’ E
/,+, "
17 ; 48 5（E M "）’"I
/17 ; /-3（17，D）

/17P ; /-3（17 M $，D）

."，" /01 2)3（"4）5 6［2’"4+7>C，Q/1"% ，DDC，Q/17% ］6

. "，" /01 2)3（"4）5 6［3,DCC，Q/17P，E" H ］6
*? 姓名 : /2E M A 姓名

< ; < 5"
-E ; % -%
+E ; 61,/6
. "$，$$ /01 -E
. ">，$$ /01 +E
. 74 ，"4 /01 姓名

.74 ，7" /01 籍贯

.74 ，7# /01 部门

.74 ，DC /01 出生年月

/,+, 7
R7 ; /-3（数学，>）5 /-3（化学，>）5 /-3（外语，>）

/,+, "
. 74，D# /01 R7
,+/,
-E ; % ?%
+E ; 6<S6
. "$，$$ /01 -E
. ">，$$ /01 +E
. 74，"7 2+,03 -’ 74，$>
. 74，"8 /01 /-3（<，7）

&<&*?
E ; E 5 "
. "8，7C /01 2)3（"4）5 6［2G"，"］6
0 ; *<&,1（8）

."，" /01 2)3（"4）5 6［2G"，8］6

. "，" /01 2)3（"4）5 6［3,DCC，Q/17P，2 : ］6

. "，" /01 2)3（"4）5 6［2’’+ 7>C，Q/1"% DCC，Q/17% ］6
,<&&’
. " ，" /01 2)3（"4）5 6［3,7C>，Q/1"P，20 H ］6
* ; * 5 "
/=*P
,<&&’
. "，" /01 2)3（"4）5 6［2G"，"］6
E’*< (*-) /2E -’ / ?’3 姓名 ; /2E M A 姓名

."8，"" /01“连接完毕请查阅新库⋯⋯”

0 ; TUVW（8）

2+,03
. "，" /01 2)3（"4）5 6［2’"348，488，C$8，4$8］6
. D，C /01 6新数据库 /% &F? 中的记录为6
. C，"
G/, /
+*/-
/,- 2’+’3 -’
2+,03
. "7，7$，/01“正常退出，再见！”

3,-G3< $&

·D4·
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! ! 游戏，是人类的

天性，是智慧的象征，

从茹毛饮血的远古洪

荒时代到电脑大发展

的现代文明社会，游

戏一直伴随着人类的发展而发展，人类离不开游戏。一

般来说，游戏的目的是为了休闲、娱乐、放松身心，而按

现代意义说法，从心理角度来讲，游戏本质是人类在现

实生活中各种愿望不能满足时的一种心理寄托方式，通

过游戏而达到各种心理上的满足、平衡。游戏也并不是

少年儿童的专利，其实成人更需要游戏。

电脑，是本世纪人类最伟大的发明之一，电脑越来

越深入到社会生活中的各个领域，电脑的作用也越来越

为人所认识。而电脑这一高科技产品与游戏相结合的

电 子（ 电 脑 ）

游戏更是人类

的伟大发明之

一。玩游戏需

要 一 定 的 地

点、场合，而现

代社会人们的工作生活节奏日趋加快，电子游戏以其简

便、易行的特点迅速得到了人们的承认。曾几何时，电

子游戏风靡全球，进入了千家万户，人们喜欢上它了，从

少年儿童到青年中年甚至老年，都有不同程度的人为之

着迷疯狂，电子游戏生产厂家因此而在商业上获取了巨

大的效益，电子游戏产业也成为一门新兴的有巨大发展

前景的产业。

笔者是名计算机专业工作者，同时也是名电子（电

脑）游戏爱好者，仅对电子（电脑）游戏谈谈自己的一些

感想。

电子（电脑）游戏从诞生到现在已经历了几代的发

展，从早期的 ) 位机到 * 位机、"$ 位，以至现在的 &’ 位、

$) 位机，功能越来越强，效果越来越好。笔者玩过 * 位

机的任天堂游戏机、"$ 位以上的世嘉、超任游戏机及街

机和大型座机等。而就个人而言，更偏爱在 +, 系列电

脑上运行游戏，笔者将其简称为“电脑游戏”。任天堂

系列和街机等游戏机操作灵活、图像和音响效果好、画

面丰富、使用简单，但节目来源少，种类单一，大多是动

作和格斗之类，有较强的暴力色彩，长期玩，潜移默化对

人有一定的不良影响，特别是对青少年。而电脑游戏现

在已十分成熟，它的种类繁多，有丰富的软件资源，画面

精致，可修改可存储，加上多媒体技术的发展，电脑游戏

各方面已达到或超过一般的游戏机。而由中国人自己

开发的各种中文游戏，更是其它任何游戏机所无法比拟

的。它的缺点就是，必须在 +, 电脑上运行，需要对硬

件进行一定的投资，还要掌握一定的电脑操作知识和软

件知识。好在现在的电脑越来越普及，已逐步进入家

庭，相信越来越多的人会喜欢上它。

电脑游戏是软件产品，也是门综合艺术，一个电脑

游戏可以充分显示设计者的综合能力。电脑游戏包含

了策划、创意、设计、编剧、导演、音乐、美术、文学、动画、

图像、色彩和计算机硬件、软件、程序编制等多方面的知

识，一个游戏软件也不可能由一个人完成，常需要许多

人的共同努力，协同完成，充分展现了每个创作者的智

慧。一个优秀的电脑游戏，就是一部完美的艺术作品，

有较高的美学价值。

!角色扮演类：着重于玩者所扮演人物角色属性发

展的历险游戏。

"模拟类：以第一人称视野为基础，模拟真实世界

环境的游戏。

#策略类：强调策略运用，计划与解决难题的游戏。

$冒 险 类：玩 者

成为游戏的主人翁，

并发展一连串的冒险

事件。

%动 作 类：着 重

于人手眼的反应，多

为格斗、枪战、空战等。

&战争类：以战场中指挥官的身份进行历史或假设

战争的游戏。

’运动类：以运动项目为游戏主体，逼真再现运动

场上一切，很受体育迷欢迎。

(智益类：着重脑力思维，有益于智力的游戏，多为

棋牌、拼图、百科问答等。

以上电脑游戏的分类，足见电脑游戏的丰富。其中

各类游戏各具特色，不同兴趣爱好的人可根据自己的喜

好选择不同的游戏，有很大的选择性。

下面介绍几个较为典型的电脑游戏，以睹其迷人的

风彩。

“-""( 战斗机”让你当一回美国空军飞行员，在逼

真甚至复杂的充满各种仪表、机械的飞机座舱中，执行

训练、进攻、防御任务，让你充分享受遨翔蓝天的乐趣。

“疯狂医院”让你体验一个医科大学毕业生在医院

里的人生经历。二十多种检查方法，数十种疾病，五种

治疗技术，充分考验你的医术；数十名不同性格、脾气的

病人，让你亲身感受医生生活紧张、刺激的一面。而最

终各种不同的结局，是开除、流浪、坐牢，还是升官、发

财，就看你的表现了。

“沙丘魔堡”是根据电影原作改编的一个科幻冒险

游戏。“沙丘魔堡”一个富有异国风彩，充满神秘与残

酷的外星世界，身为公爵之子的你，必须在这个荒芜的

星球带领部下开采“香料 ”矿，训练军队，同残忍的敌人

进行较量，最终打败敌人，恢复这个美丽星球的安详。

游戏中电影般的动感画面和震撼人心的音响效果，让

·.)·
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! ! 严格地说，试探游戏中的密技

（如无敌法、暴富法、加血法等）并不

属于 &’()*+ 的修改范畴。并不是

所有的游戏都一定设计了各式各样

的攻关密技。密技事实上只是少数

的游戏设计者为了在不破坏游戏情

节的基础上降低游戏难度，而为游戏

迷们留下的一条捷径。游戏的密技、

秘诀，因时因地而异。知奇百怪，五

花八门，但仍然有一定的规律可循。

"% 参数执行法

这种密技的特点是在运行游戏

的执行主文件时增加适当的参数，即

可以获得不同的游戏状态。例如在

早期 的《 决 战 中 国 海》中 使 用 ,-
"##. 参数命令和近期的《 毁灭战士

二》中的 ,//*0—1/*/123+-2 参

数命令都可以直接进入无敌状态；

《魔毯》中的 ’)-&+3—4+5+4 6 参

数命令可以直接选关等等。但是这

种游戏的数目并不多，其参数的主要

特点是多数与时间或关数有关，可以

变化不同的数据参数进行游戏启动

试验。

0% 组合功能键法

这种方法的历史最为悠久，在游

戏中没有定义功能键作用的游戏，大

多保留了这一捷径。如《毁灭战士二

代》中 按 下 7"" 可 以 改 变 亮 度，

《’//4 2&/3》中按下功能键 7$ 可以

增加 ’//4 的数值。较早的游戏中

一般使用单一的功能键作为游戏的

特殊技巧，近期的游戏中该技巧向功

能键组合方向发展，如《美少女梦工

厂二代》中就有三个甚至三个以上功

能键组合产生的密技，摸索这一类技

巧没有特殊的规律，不断摸索尝试是

最为有效的。

8% &)229/-, 法

游戏密技中最难寻找的是字母

间的 组 合。仿 佛 寻 找 一 个 &)22:
9/-, 的口令，一些游戏的密码中使

用的是出品游戏的 ;, 软件设计公司

的缩写；比较字符串 <7) 与 7) 的区

别可以知道字母 < 代表的实际意义

是 <+=。类似的例子还有很多，需要

改变游戏主角的状态时，涉及到的密

码就有可能是 &/9+- 或者某些单

词的缩写。事实上，许多游戏密码的

发现就是这种定向搜索的结果。

&’ 游戏的修改过程，决不亚于

探索一座迷宫，找出这些神秘的关键

技巧，有时比闯过重重难关更让人兴

奋

>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>

。

充分领略到浩翰宇宙的深邃与神秘，令我这个科幻迷欣

喜若狂，爱不释手。

“大富翁”则是个老少皆宜、娱乐性很强的游戏。它

可让你我工薪族过一把“ 赚钱”瘾，做一回“ 大富翁”之

梦，游戏中的角色个性鲜明，文字对话风趣幽默，内容涉

及到现实商业社会中诸多活动，设有法院、股市、黑市、赌

场、游乐园、医院、监狱、新闻中心等场所。利用你的聪明

才智，加上运气，你可能一朝发达，成为富翁，也可能一夜

倒闭，沦为乞丐，就看你的发挥了。在轻松愉快的气氛

中，你可以细细品味金钱社会中的悲喜交集、弱肉强食、

步步艰难的滋味。

总之，电脑游戏这一现代高科技的产物，将会随着社

会的发展继续得到发展，向更高的层次迈进。今后的电

脑游戏将会从动画人物改为真人扮演，操作环境将逐步

采用“虚拟现实”技术，更加逼真、自然（现在已经有了初

步作品）。笔者还预言，今后的电脑游戏还将会和电影、

电视结合，或者说电影、电视和电脑结合，一改单向观众

接受式为双向的交互选择式，引发一场新的娱乐革命。

最后，笔者只想说得是，做任何事情总得有个尺度，

不可过份，不能因为玩电脑而影响了正常的工作、学习，

那样将会得不偿失。还是切记古人的遗训“玩物丧志”。

$
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家用电脑是比办公用的电脑更高一级的电脑，而

不是某些人认为的只适合学习用的三流机。人们坐在

家中，可以进行各种事务管理、产品设计、纵览天下大

事而运筹于帷幄之中，所以家用电脑必须具有强大的

多媒体处理能力。

电脑进入家庭和多媒体技术的发展是相辅相成

的，可以讲，没有多媒体技术的发展，电脑不能真正进

入家庭。

"#&$ 年，世界上第一台数字电子计算机 ’()*+ 在

美国问世，它是由电子管制造的一个庞然大物，每秒钟

只能运算几千次，它既无键盘，也无显示器、打印机，只

靠穿孔纸带完成一些简单的导弹、炮弹的飞行轨迹问

题。与今天的计算机相比，无论其功能还是性能，简直

是蚂蚁与大象相比。然而，就是这样一台笨拙的机器，

却导致了今日的信息革命。到了 ,- 年代初，)./ 公司

推出了 +01 为 ,-,$ 的个人微机，从此，人们的语言中

又多了个时髦的词‘电脑’。电脑以其强大的功能、低

廉的价格，取代了许多传统上需要大型计算机才能胜

任的工作，逐渐渗透到科学计算、过程控制、办公管理、

产品设计、教育培训等社会生活的各个角落。随着电

脑性能的进一步提高，应用范围的进一步扩大，电脑仅

仅能够处理的数值信息已显得不够了，人们还要求它

能够处理诸如图形、图象、声音等更为复杂的信息，而

这些信息的载体多种多样，即使同一种信息，也有着不

同的表现形式。例如，我们可以用五线谱和声音来表

达一首曲子。为了能够处理这些复杂信息，人们开发

出专门处理声音的声卡，专门处理图形，图象的视卡，

解压卡等处理各种媒体的专用产品，以配合电脑处理

这些信息，这就促使多媒体技术产生与发展。多媒体

使电脑不仅操作起来更直观、更简单、更生动，而且还

使人更易理解的方式把处理的信息表达出来，所以他

更适合家庭应用。

从这个意义上说，其具体特征表现如下：

"%PQ)R;9ST
方便的家务管理系统，使用户能够方便的过排诸

如家庭财务、记事、约会等琐事。

专业化的办公创作系统，使用户坐在家中，就能完

成诸如办公数据处理、财务分析、产品设计等工作，实

现居家工作。

直观生动的教育培训系统与趣味家庭娱乐系统，

使用户坐在家中就能受到各种职业教育与培训，并能

辅助完成孩子们的初级教育，在学习之余，还能够松弛

一下，并在 游 戏 娱 乐 中 学 到 知 识，正 所 谓 寓 教 于 乐

（’23456789 592 ’96:;6579<:96）
远程服务与咨询支持系统，使用户坐在家里就能

享受到远程教育、远程查询、远程购物、远程通讯等服

务，实现纵览天下，决策千里之梦。

=%UV)WX)YZ956[C\]
简单、直观、生动的操作界面，含有丰富的在线帮

助信息，并带有常用操作导航器，使未经过训练的用户

甚至孩子也能轻松地操作电脑完成想做的事，而不会

出现面对电脑就不知如何是好的局面。比如说，微软

公司的 >7928?@ #A、苹果公司的 /54 BC 都是提供了丰

富的图形操作方式，优秀的在线帮助信息。

D%^ST)_‘ab)_cdbef
符合能源之星标准，无人使用时，整机自动降低功

耗于最低限，并具有可靠的电器安生性，低辐射。硬件

操作设计符合人体工程学原理，用户花时间操作也不

会觉得疲倦，更不会对身体造成什么伤害。目前有部

分电脑在无人操作时能够使功耗降到 D-> 以下，国外

也有人设计出更符合人机交互的弧形可变键盘等等。

&%_g9bTh^i9jk
电脑进入家庭，性价比是其关键因素，随着 &,$、

A,$ +01 价格及 +E F GB/、声卡等多媒体产品价格的

迅速下跌，使电脑的功能越来越强，而价格越来越低，

已经基本符合家庭应用要求。 $&

·-A·
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! ! 早期计算机的使用只能是在本

地，受地域的限制。很多人要使用计

算机必须到计算机所在的地点，为使

用计算机带来了许多不便。初期计

算机应用的领域较窄，这种不便还没

有太大的影响。但随着更多行业使

用计算机做管理、服务工作，这一矛

盾更加突出。为了解决这个问题，开

发了远程使用计算机的技术。这样

使用者可以在异地操作计算机，不必

非“面对”计算机了。

服务业的发展也很必然地引入

了计算机这一强有力的工具，为服务

业带来了新的生机。它的形式和内

容都有相应的变化。原来许多需要

人工来做的事情现在都可以被计算

机取代了。特别是在一些人力资源

昂贵、紧张的国家和地区，计算机的

使用不仅提高了工作的效率，而且节

省了人力、物力、财力。随之带来了

联机服务这一新的概念和形式。所

谓的联机服务即服务商将服务内容

存入计算机，用户通过计算机联接的

形式访问服务商，从中得到自己所需

的信息。

用户和服务商之间的联接可以

有多种手段，从低廉的电话线、专线、

分组交换网到昂贵的卫星通道，用户

和服务商可依情况选择采用某种联

接方式。服务商也可以选用多种方

式供不同的用户使用，其中最常使用

的是电话线，因为它最低廉，覆盖面

最广，往往是服务商所提供的基本形

式。

联机服务的形式有下列优点：信

息更新及时。服务商可以随时将最

新的信息存入计算机供用户及时了

解查询；覆盖面广。由于一般的服务

商都提供有电话线的连接方式，因此

覆盖面广阔；效率高。由计算机来处

理用户的访问比起人工等其它方式

效率要高出许多倍。比如在一个有

几十万条记录的数据库中检索，如果

靠人工恐怕是不能想象的，但用计算

机来检索可能只要几秒钟的时间，极

大地提高了工作效率；不受时间限

制。由于是用计算机来处理用户的

请求，因此可以全天值守，不用受时

间的约束。

不可否认这种形式也有它的不

足。主要是要求用户有计算机、通讯

线路（如电话线等）、通讯器材（如调

制解调器），通讯软件等，用户还要有

一定的计算机使用知识，因此它的发

展会受到通讯条件、计算机普及程度

及人员素质的制约。但是随着社会

的不断发展，这些制约因素都会不断

地得到改善，也就为联机服务的发展

不断地创造条件。

在发达国家和地区，联机服务的

形式已有几十年的历史。它们从最

初的电话拨号方式，发展为现在的多

种服务方式。比如电子邮件功能，使

用者可以坐在家中与世界各地的人

员进行通信，缩短了人们之间的距

离。各大图书馆都提供联机检索书

目的服务，读者在家中或办公室即可

查询馆藏书目，甚至一些有条件的图

书馆可以做到联机阅读所选的书籍，

为使用者提供方便。一些政府部门

亦开设联机服务，使用者可以从中查

询有关城市的信息。比如检索法律

条文、了解辖区的各种资源、统计数

字、年报、人口数目、历史资料等等。

一些销售商开辟了联机购物的方式，

客户在家中就可查看感兴趣的物品，

查询价格，了解性能，对满意的商品

还可以订购。在家中可以坐拥商城。

一些大的公司亦有自己的联机服务

系统，通过它可以为客户进行服务。

比如软件的升级，公司将修改过的软

件、新的驱动程序等可以放入系统

中，用户将需要的程序取回。另外，

用户在使用产品的过程中不可避免

地会有一些问题，但其中多数都是用

户经常遇到的，如果是人工回答，会

相当麻烦。有了联机服务系统，用户

的问题和相应解答都会有记录，这样

当一个用户有问题需要询问时，可以

先查看一下是否已有用户问过相同

的问题，如果已有则立刻能看到相应

的答复，既节省了用户的时间，又免

去了公司不必要的重复劳动，提高了

工作效率。上面举出的仅仅是常用

的几种形式和用途，联机服务这种服

务方式已经渗入到了人们生活中各

领域，成了人们生活中不可缺少的一

部分。许多人在回家或进办公室后

的第一件事就是看看是否有新的电

子邮件。

在国内，联机服务业做为一种新

兴的行业正在兴起，在一些大中城市

都开设了相应的服务。比如北京的

新华新技术资讯网，新先导，昂兰，广

州的广华国信，成都的博翔等等。其

中有些是为用户提供信息服务，供用

户索取、查询相应的信息。也有一些

公司采用了联机服务这种方式为客

户进行服务。如东方远望科技发展

公司在“新华新技术资讯网”上开设

了“东方远望专区”。在该专区中，用

户可以得到相关问题的解答、进行软

件升级、得到技术支持等等服务。另

外一些是供用户相互交流的。

联机服务这种形式在国内刚刚

起步，还受到通讯条件、计算机普及

程度、人员素质等条件的限制。但是

随着相应环境的改善，社会的发展，

信息在人们工作、生活中所起的作用

会越来越重要。相信这种方式也会

很快地发展起来，为人们的工作、生

活带来便利。 $&
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问：“ 计算机应用基础

刊授”是以什么方式进行学习的？

答：该期培训班是由我们统一寄发教材、辅导资料，

以学员自学为主。

问：自学进度表由谁来制定？

答：由北京大学具有丰富教学经验的教师根据教学要求

制定统一的自学进度表，用以督促、指导学员自学。

问：通过怎样的格式检查作业以及作业的重要性？

答：作业是检查学员学习成果的手段，是督促学员学习

的方法。我们将印制统一形式的作业纸，作业应由学员

独立完成，并将答案填写在作业纸上，然后寄给我 们，

由我们统一评判，并在函刊上公布标准答案。学员每次

完成作业的情况我们将逐一记录，学员的毕业成绩中有

一部分为平时作业的成绩，如果平时学员不及时交作

业，结业时将不颁发结业证书。

问：遇到疑难问题时将如何办？

答：遇到疑难问题时可通过通信的方式将问题叙述后，

寄给我们，指导教师将整理学员的问题，共性的问题由

指导教师在刊授刊物上给予统一解答，对于个别的问

题，给予个别解答。

问：通过什么样的形式进行结业考试？

答：结业考试是由我们将考试试卷寄给学员，考试应由

学员独立完成，并在规定的时间内寄回即可。如果我们

发现考试试卷不是由学员自己独立完成的，届时将取消

学员的考试资格，结业时不颁发结业证书。

问：刊授教材、刊授刊物、辅导资料是怎么回事？

答：刊授教材是学员学习的依据，本期刊授辅导班采用

的是南开大学出版社出版的《计算机一级教程》（ 上、下

册）作为教材。该教材是根据全国计算机等级考试委

员会制定的一级考试大纲编写的，重点培养学员学习计

算机的基本知识和操作能力。辅导资料由北京大学具

有丰富教学经验的教师，对刊授教材中的重点、难点加

以解释、说明，并例举典型例子帮助学员更好地理解教

材中的内容。刊授刊物是教师对学员在学习过程中遇

到的问题以及学员在作业中出现的问题加以进一步的

解答与分析，有助于学员的进一步学习。

问：如何报名？

答：报名可通过邮局汇款或银行信汇的方式。报名请务

必写清报名人的真实姓名及详细通信地址，并在汇款留

言处注明“刊授”。如果您手中已有我们统一印制的

“学员报名登记表”，那么请详细填写后随同报名费一

同寄给我们（ 请勿将报名费夹在信中寄出）；如果您没

有“学员报名登记表”，那么我们收到您的汇款后会将

“学员报名登记表”寄给您，请您务必详细如实填写后

寄回。

问：结业证由何处颁发？

答：结业证由北京大学成人教育学院统一颁发。

问：通过刊授学习，学员能达到什么水平？

答：学员如果严格按照教材、辅导资料的内容认真学习，

及时完成布置的作业并能上机实习，结业时可达到国家

教委计算机等级考试一级的水平。学习时间是 "##$ 年

) 月 * # 月，如果学员按照自学进度表进行学习，那么 #
月完成学业是不成问题的。

bcVdef‘a
问：上网需具备什么条件，如何入网？

答：普通上网的用户，有一台电脑，一台调制解调器，一

条接通市话网的电话线及相应的通信软件就具备了入

网条件。具体的入网办法和服务费用各网络公司有自

己的规定。新华新技术咨讯网、易迈电子邮件系统是在

+,- 环境下运行，瀛海威，昂蓝公司的网络通系统是在

./01234 环境下运行，因此，使用这些网络只要具备这

两种系统环境，再取得相应的通信软件就可以。

问：5,+65 如何联接到计算机 ？

答：所有的 5,+65 都需要一个与计算机通信的 7- 8
9)9: 接口。内置式 5,+65 的 7- 8 9)9: 接口设计在

插卡上。可直接插入计算机，由 ;< 机供电，一般允许

选择 <,5" 或 <,59 口；外置式的则需要一条 7- 8 9)9
串口通信电缆（ 一般是 9= 芯）与计算机联接并需要一

个交流供电电源。电话线通过标准的 7> 8 "" 接头联

接到 5,+65 上。

问：通信过程中屏幕出现很多乱码是怎么回事儿 ？

答：5,+65 对电话线的噪音和干扰非常敏感。这些噪

音可能以不同的方式出现。如果 5,+65 没有差错控

制，你就可能看到乱七八糟的“ 垃圾”字符。有时，通信

会突然中断，这通常是由于电话大量增多或突发性线路

噪音造成的。

问：线路噪音是指什么？

答：线路噪音有很多潜在因素，如线路所处自然环境的

风雨雷电；电机，尤其是电力工具；荧光灯、电台、电梯、

电冰箱、空调机等。此外，有些电话可能会引起电话线

的干扰，甚至不能使用。尤其是具有“ 线路正在使用”

指示灯的二线电话更是如此。当指示灯亮时，它要消耗

电话线上的电力，而且还可能把突发的噪音引入电话

线。有些分机或集团电话也由于本身的质量原因产生

线路噪音。
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! ! 我也曾遇到过河

南黄河生感到困惑的

问题，一台新组装的计算机，安装软件无论如何也找不

到声卡，其实这是因为我们常常将声卡放在较为靠后

的总线槽中，而在前面插上尚未安装软件的解压卡，一

般声卡软件在解压卡软件安装前安装，所以软件错误

地找到了解压卡所在的地址。解决的方法很简单，将

解压卡先取下来，安装完声卡的软件后，在将解压卡插

上和安装解压卡软件。

云南雷霄问 "##, 年第 - 期刊登的《)+.)$ 的三种

工作方式》中提到的写到 /0123 中的只要几十字节

的能将 .)$ 从实模式转换为保护模式下的小程序怎样

使用，其实不用这样复杂，能够使你的计算机运行在保

护模式下的方法有许多，我想你一定会在你的计算机

中使 用 高 端 内 存 管 理 453/3% 676，扩 充 内 存 管 理

/33.)$% /8/，还有你的 95(:296，它们都会很忠实

地为你管理好计算机的内存。而江苏洪淇、北京金国

意遇到的 /1121：;<=>?@ AB CB<ADB? ’E+ ?F<@ 即不能从

实模式转换到保护模式，你找了许久的内存故障，实际

问题不在此，而最有可能的是 G326 设置中将 ’E+ 屏

蔽掉了，最坏的情况是 G0; ’E+ 线或主板上相应的外

围电路问题。

很遗憾，山东的王英 杰 读 者，你 的 .)$:8 H -+、

E31’3、无硬盘的电脑不能运行 !"#$%!& 和 ’()
*%+’$，它们最少需要几兆的外存空间，没有硬盘根

本不能运行。目前市场上出售的 95(:296、’;I2J
G’: 学习软件并非运行在这些环境下，只是界面模仿

而已，所以你的计算机可以运行。

浙江金淮尹，你的 ;G:26 可能需要重新安装。在

其他汉字系统下使用五笔字形输入“ 太平洋”不造成

死机，说明你使用的 ;G:26 软件已经出现故障，或使

用的是非法盗版解密软件，看来你只好使用正版的

;G:26 重新安装了。

计算机长时间不用，主板上的电池有可能出现电

力不足的故障，表现为开机后出现 +,%& 参数丢失而

产生的启动失败，解决的方法是开机运行一段时间，电

池就会充足电力，如果电池仍旧保持不了 G326 信息，

那么说明电池应该更换了。有些旧机器的电池采用的

是 ’’ 型电池（即 , 号电池），可以用一般的充电电池

替换，但大多数需要请专门的维修部门更换专用电池，

安徽王玉虹的计算机电池出现漏液现象，说明是第一

种情况，可自己动手试一试。浙江孙洛常出现的问题

也是主板电池的毛病，而不是 G0; 的性能不断下降。

计算机关机后，G0; 不再工作，计算机内部时钟是靠主

板上的电池供电保持的，你的时钟越来越不准，说明电

池电力越来越弱，更换电池就能解决问题了。

读者来信询问时，应将你使用的计算机型号、主

板、G0;、显示卡、多功能卡、显示器、硬盘、软盘、光驱、

运行的软件、驻留内存的程序、甚至 G326 版本讲清

楚，如浙江汤国安问显示器不能使用 E,$ 色的问题，这

里的关键是显示卡，而偏偏没有介绍使用的显示卡情

况，只好概括地介绍一下：显示卡上的存储器是显示多

少种颜色的关键，,"EK 显存只能显示 "$ 色，而 "3 的

显存才能显示 E,$ 色。但是，有了 "3 显存，还需要用

显示卡驱动程序设置，这个驱动程序是随显示卡一同

出售的，所以，无论你的显存是 ,"EK 还是 "3，你都会

有这个程序，从你的信中看，你的计算机配置不算低，

想来应有 "3 的显存，你可以运行一下显示卡驱动程

序试一试。

西安白建鹏可能误会了，据我所知，使用 :26 的

:51 命令，起码是目前不可能在没有运行汉字操作系

统下显示汉字文件名。现在许多汉字操作系统可以将

屏幕底部的提示行关闭，表现得就像西文 :26 一样。

安徽小数点不用着急，95(:296 有它自己的鼠

标驱动程序，你可试着将 ’;I2/8/G% L’I 中的鼠标

驱动程序去掉，还有，你不必担心去掉 /33.)$% /8/
就管理不了扩充内存了，95(:296 不用它照样能够

很好地管理所有内存。

上海蒋豪良遇到的问题很有代表性，906 下的中

文系统—&-$%& 和 .,,.)$/ .0. 充 内 存 有 冲 突，

60:26 不许要 /33.)$ 来管理内存，而是自行管理扩

充内存，这样就造成安装有 /33.)$ 的计算机中运行

906 而死机或显示内存不足。解决的办法是在 G2(J
&5M% 676 中设置多重配置，运行 906 版块中，不安装

/33.)$% /8/，或在 60:26 后加参数 N /。

在编辑状态下，首先在当前目录下建立两个与被

编辑 文 件 同 名 的 临 时 文 件：&5O/(’3/% P ’P 和

&5O/(’3/% P LP，所以，纵然是对原有文件不做修

改，而只是打开某个文件看看，也不能把文件所在的磁

盘设置为写保护。同理北京要金亮遇到第 E 个问题，

I705(M I;I21 打字练习结束时，发生写错误，原因是

此软件需要将你的练习情况记录到磁盘上，所以，写保

护的 磁 盘 不 能 将 信 息 写 入，出 现 写 错 误。 相 反

:L’6/、&28L’6/ 只要不修改库内容，就不会有写盘

操作。
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本期擂台赛的题目比较简单，许多攻擂者来信说

看到题目后首先就想到了用 * 语言来解决问题。用 *
语言解决这个问题的关键一点就是要打开、关闭文件。

* 语言同其它语言一样，在对一个文件进行读写之前

首先应该“打开”该文件，在使用结束之后应关闭该文

件。打开文件可使用 +,-./（ ）函数来实现，+,-./（ ）函

数的调用原型为：

0123 ’04；

+- 5 +,-./（文件名，使用方式）；

使用方式可以有以下几种形式：“ 6”，只读，为输入

打开一个文本文件；“7”，只写，为输出打开一个文本

文件；“8”，追加，为文本文件尾增加数据；“ 69”，只读，

为输入打开一个二进制文件；“79”，只写，为输出打开

一个二进制文件；“89”，追加，为二进制文件尾增加数

据；“ 6 : ”，只写，为读写打开一个文本文件。

例如：+- 5 +,-./（; 8;，; 69;）；<’ 用只读方式打开

一个名为 8 的文件。在打开一个文件时，通知编译系

统以下三个信息：（"）需要打开的文件名，也就是准备

访问的文件的文件名；（=）使用文件的方式；（>）让哪

一个指针变量指向被打开的文件。’ <
关闭文件可用 +?@,A.（ ）函数，调用原型：+?@,A.（ 文

件指针）。

?@,A.（）函数关闭与文件指针相连结的文件，并把

缓冲区的内容全部写到文件中。在编程时应注意在程

序结束之前，要关闭所有使用的文件，以免文件数据丢

失。因为在向某一文件写数据时，是先将数据写到数

据缓冲区中，当缓冲区写满后，再输入到相应的文件

中。如果当数据缓冲区的数据还未写满时就结束程

序，那么缓冲区中的数据将丢失，因此在程序结束之前

关闭文件将避免这一问题的出现。

让我们一起来看一看下面的程序：

BC/?@DE.; AFEC,% G;
H8C/（）

｛

0123 ’+-；

+- 5 +,-./（; 8;，; 69;）；

7GC@.（！+.,+（ +-）） <’ +.,+（ ）函数是检测文件位置指

示器，用来确定是否达到了与 +- 相联结的文件搭结

尾。若文件指示器已处于文件尾，它返回一个非零值，

否则返回 (。’ <
-6C/F+（ ;I J ;，+K.F?（ +-））；<’ 以十六进制无符号形

式输出整数，当输出的十六进制整数为单字节时，会影

响输出的整体形象，如果将该语句修改为 -6C/F+（ ;I
(=J ;，+K.F?（ +-））；将所有是单字节的地方都用 ( 补齐

为两位，这样输出结果看起来就比较整齐、美观，程序

也更加完美。’ <
+?@,A.（ +-）；

｝

此外也有不少是用 LMN1* 语言编程的。在 LMN1*
语言中可以用下面语句打开一个二进制输入 < 输出文

件：O43P 文件说明 0OQ L1PMQR MN B文件号

L1PMQR 指定二进制方式文件。在这种方式下，

可以利用 S3T 和 4UT 语句对文件中任何字位置的信

息进行读写。

文件号：是一个整型表达式，其值在 " V =)) 范围

内。执行 O43P 语句时，打开文件的文件号与一个具

体的文件相关联，其他输入 < 输出语句通过文件号与文

件发生关系。

另外可以利用 2O0 语句返回文件长度的字节数，

使用方法：2O0（打开文件的个数）。

下面让我们一起看一看下面的程序：

*2N
O43P ; 8; 0OQ L1PMQR MN B" W打开一个二进制文件 8，以便

从文件中读出数据。

0OQ C 5 " TO 2O0（"）

S3T B"，C，88I
10 C XOY "$ 5 ( TZ3P
4Q1PT
32N3 8 [ 5 Q1SZT [（Z3\ [（88I ），=）

10 23P（8 [ ） 5 " TZ3P 8 [ 5 ;(; : 8 [
4Q1PT 8 [ ；; ;；

3PY 10
P3\T

此外也有部分攻擂者将题意理解错，没有直接输出的

文件的内容，看来认真审题是顺利解决问题的关键。

本期擂台赛优胜者：\]^
! ! opd_‘,aQopjwO9:bG=))("]H

本期擂台赛题目

有 M、L、* 三个柱子，M 柱子上穿有 P（P ^ 5 ")）

个大小不同的圆盘，最大的圆盘在柱子的底层，其它的

圆盘从大到小依次向上。请利用辅助柱子 *，将圆盘

移到 L 柱上，大小顺序不变，要求每一次只能移动一

个圆盘，且大盘不能放在小盘之上。请编写程序求出

总共需要移动盘子的次数？（ 李智波 广州新港西路

"&" 号广州有线电厂提供）

参赛要求：程序简洁，可读性强，有编程思路和程序注

释

投稿截止日期："##$ 年 = 月 =( 日

来稿请寄：北京 &’($ 信箱《电脑爱好者》编辑部（ 擂台

赛）收

·])·



! !"#$%! "##$% "% !

!!!
!
市

场

纵

览
!
!
!

’
!
#

l
m
n
o

联想集团微机事业部! 协办

9:!"N97
KL}%8@9aZ:;$c<%!=1;&9>

69g?\9C:;0一年前一咬牙又一跺脚用准备装

修房子和购彩电的万把元买回了一台 &’$ 电脑。我的

勇气完全来自宣传媒介和广告的诱惑，比如说：某名人

把电脑搬回后几天内能熟练掌握基本操作，电脑代替

了人脑；也有理论说：电脑是二十一世纪国家公务员的

必备工具，不会使用电脑者将会被淘汰；买了后悔一阵

子，不买后悔一辈子⋯⋯本人也有爬格子的嗜好，深知

执笔的难处，如若自己也能够拥有电脑，就是多搭上几

个月的时间弄出几十万字也是挺伟大的；同时本人到

二十一世纪也不在退休之列，早点把电脑请回家也免

受丢失饭碗之苦！于是乎就如此这般把从嘴里抠出的

钱送给了电脑经销商，扛回一台 ()&’$ 电脑，满怀信

心地拜师学徒，同时又在行家的指导下购来十几本专

用书籍，没黑没白地啃。然而，十日、二十日甚至一两

个月也没出现每分输入 *+ 分钟个汉字以上的神话，更

没形成流水般的奇迹，然而我仍然在坚持不懈地敲啊、

输啊！,+ 多万字的稿子三个月仅输了一半。这还不

算，有一天电脑突然犯“ 病”了，在编辑窗口复制出前

边的一段段文字，弄得上下不成句。删把！一动手，不

但复制品没了，连正在编辑的文字也无影无踪了。请

教行家，说是病毒作怪，用杀毒软件着实战斗了一番，

仍不解决问题，再次开机，好几千行的文件只剩下一千

多行，几个月的劳作付诸东流。找其原因吧！本人严

格按照理论办事，从未玩过游戏，也未与他人进行软盘

交流，病毒来自何方！不得而知。行家说：电脑经销部

也就是最大的“贩毒中心”，许多兼容机上安装的软件

本身就是盗版货，购回的新电脑难说没有病毒，特别是

中小城市的电脑经销者所经营的都是杂牌组装兼容

机，组装的质量就可想而知了。

89@5@=&’Q4RABCDE!"5:j
5@={(O!"XF;5G65#$H4Z[IJ
JKLMgN,OPQ7LM%:HRSTc&D{
&5=UcV89@WX!":!"IJYZ:q5
:jH)=>OPVW[K\!"5]^_‘6a5
LM:gb=>OPVcd6a5d‘LM%:{e
cw:_‘LM:fWS\"Vghi~655K\
agjXklmKlnKoXgMXpqrLIJL
Mg!"6astu5O2vXw8$5989xy
Yz‘{|{}gbw:d‘H~]Sjg!"~i#g
)CDq~A5$}Hh$DIJLM{%&CD3
’56f4(DvUc)67LM:4*2v5gH
D+W),-:t.g)D/RAF~i5m7m"
5LM:601gZ23R:!5:g4R:N5:g
4)5QgN,v5JKLM6789:;\B:%
5j<&{qc=4g>l);D:6?9@gCDS
ALMg&B:5CC4DcDdgEjLM67)r
FGrHKIJKgL&SUc!"567HM:;g
)*N94NM’&5O:gZ2-P|+,’:h
aZQR&g&dhSTM{U{aZV1XY ’-+$
Z[<!"#$%>WXvY+G"++++’H{%&’D
Z[N956f4(!"gHD(|p\5!"g]j
Z2s^3_‘a5bgPhSzc/\E{ec!
?Ede4ftXkghjqrXk~a5gi6j
9ke|lm5nopqgMX5bpPDstru
s5nogno2mX@r~Vg!"5kp)CrM
gtUPgbuvw5"xe4st|y"x./z
{5g4|}5zxg)@~ivw"x~a!"5#
${%&%&d6&aO6O’?}%(J)5’
:g&’}9:!"XkV9QR@|6?wU{

’?}%(J)aZF0我们不是不想买电脑，然

而我们害怕！电脑的更新换代速度令人瞠目，可推销

商的宣传更加可怕，他们反反复复地宣扬，只有高配置

才能保值，才能保证不被淘汰，才能适合社会潮流⋯⋯

其实，家用电脑并不一定都要高配置，对功能要求

也应因人而异。一些宣传反复强调家用电脑仅用来打

打字，玩玩游戏是浪费，似乎必须用来搞科研搞开发才

对，这是以“ 高科技”的幌子堵塞了家用电脑发展之

路。普通家庭买电脑是为了用，作文字处理是换笔革

命；辅导学习是望子成龙；就是专玩游戏也无可非议。

正如我们吃食物，有些是为了果腹，有些是为了消遣，

如果每吃一点东西都要考虑它的营养成份甚至分子结

构，相信任何人都会没有胃口。

弄清了这一点也就清楚了家用电脑不一定都要高

配置的道理。消费者的经济承受能力和购机目的的不

·’.·
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同，片面强调高配置和机型淘汰，只能使缺乏经济实力

的家庭望机兴叹，使有能力的家庭持币观望。精明的

厂家应该认识到这一点，与其争高档机“ 曲高和寡”，

不如双向发展，两头开花，回过头来用新技术武装低档

机。如根据目前家用电脑多用作文字处理的实际，在

&’$、(’$ 机上固化汉字处理软件，简化操作，再加装打

印机等，不但能满足低收入或要求不高的家庭，更可扩

展到经常需要进行文字处理而又买不起上万元一台的

专用打字机的那些中小城镇和农村的中小学、企事业

单位。这些家庭和用户面广、人数众多、影响力大，不

仅可推动家用电脑的升温，而且会因他们对电脑的熟

悉逐渐产生升级换代的要求，成为较高档次微机的潜

在用户。

我们衷心希望厂家和经销商能为家用电脑作出比

如像“你要什么它就是什么”的定位，结合实际，不要

光在追求高配置上下功夫，要多在降低成本，简化操

作，注重实用，作好售后服务上下功夫。

" x 6 * ! ! +’DE"x,-n
s.m79:‘/:!N

tu01"x{i\&d2N9346nXF5e~
59:^L"xg|}!?"x6Z75}%V$D
F?d+]g+]!b0G)")H’*&’’’’ +DE"x,-
n{Z2-’0iSt^L"xgQhF,80in
+]g+]!b0G)")H&,*--,’{

唐诗三百首! ! 以清朝文人蘅塘隐士所编的《 唐

诗三百首》为范本，增加了作者简介、注解、白话诗译、

诗歌简评等内容，并配有图画背景欣赏以及朗诵唐诗

等丰富内容，在编写方式上，集欣赏性和工具性为一

体。既是儿童启蒙老师，也是成年人陶冶性情的良师

益友，值得细细品位与珍藏。

中国民间美术图说! ! 中国民间美术历史悠久，

是中华艺术宝库中遗留下来的一笔丰富遗产。民间美

术种类繁多产地辽阔，而与人民生活和民俗活动相关

者，莫过于木版年画、民俗版画、灯屏绘画、剪纸艺术、

皮影戏人和各类玩具等。本片精选上述七类实物两百

余种，皆为清代所遗存传世之作，且多为孤本精品，本

片采用中英文对照，繁体、简体汉字俱存之形式，就各

类民间艺术品之发展概要略叙于前，逐图评价于后，以

供读者赏玩。

日语先修广场! ! 包括日语简介、发音艺术、生活

对话、综合测验以及方便小字典，更有优美的日语歌教

唱和快慢速绕口令。现在工商繁忙，很难整天整日不

做它事而专心学日语，“日语先修广场”让枯燥的日语

学习变成一种有趣的享受。

英语先修广场 ! ! 内容包括七个单元："% 认识字

母；&% 学习音标；(% 拼音练习；*% 少年对话；,% 快乐童

谣；$% 小小字典；-% 测验游戏包括 &)) 多句常用会话、

#)) 多个基础单词、") 首童谣。本片生动有趣，活泼的

题目令你跃跃欲试！会话及英语童谣会使你乐不思

蜀，也不必怕念错或被笑话，它可以无数次教你。

孙子兵法 ! ! 孙子兵法是中国最古老、最神奇、

最著名的军事著作，也是当今世界上最畅销的军事读

物，更是军事学校采用的教科书，被世人誉为“ 兵法圣

典”、“商业天条”、“外交必读”。本片内容包括孙子兵

法全部原文及浅而易懂的白话翻译和数百幅意境插

图，更有惊心动魄的历史战例佐证。

成语故事 ! ! 本片收集一千个成语故事，配上

优美的音乐及生动的插图，并提供成语之详细典故来

源，所有成语及其解释皆配有标准发音及精美图画，兼

具学习。欣赏与查询功能，非常书画初学中文的人士

及小朋友。

中国诗乐之旅! ! 本片收录唐宋名家诗选三十

六首，可依据诗歌笔画、诗歌类别、作者年代及作者姓

名笔画检索，查询方便快捷。每首诗皆配有诗歌朗诵

及吟唱，诗文、作者、注释等单元配有白话解释及旁白，

浅显易懂，适合全家一起玩赏。

世界美术大全 ! ! 本片汇集各洲美术代表作

品，包括建筑、雕塑、装饰镶嵌、祭坛画、版画和现代派

艺术与工艺等，详细介绍作品的时代背景、创作风格、

流派源由、艺术家简历等等，并分析作品之形式特征、

艺术手法、技巧与作业过程，同时收录有关作品之趣闻

逸事。本片提供中英文人名译名对照，图画索引，及按

洲别、地区及国别划分的世界名作索引，适合收藏。

M F 9 : ! "& 月 $ 日、"& 日、"* 日

联想集团分别在北京、上海、广州举办了主题为“领先

科技，尽在人类 联 想”的 大 型 技 术 展 示 研 讨 会。./0
1234356、7869:、7;.、<= 等公司高级经理及联想集团总裁

亲临会场，并介绍了目前世界上最先进的计算机技术、

最先进的操作系统以及最先进的软硬件技术和市场发

展趋势。技术报告会之后，电子工业部计算机司与联想

集团共同举办了研讨会。电子部计算机司、电子部信息

中心的领导及数十位著名学者、各行业代表等当今中国

计算机界的权威人士汇聚一堂。大家就以下三个问题

展开了深入讨论：世界计算机软硬件技术的现状及未来

发展趋势；如何从市场和技术角度看待中国’#, 家用电

脑电脑的现状及未来的发展趋势；在目前世界计算机业

的大格局下，中国计算机厂商的发展机遇何在？与会的

专家们都发表了自己的观点和建议。

联想集团在展示研讨会上展出了多种最新的产

品：商用机包括基于 =986/>? =23 的联想“奔月”微机以

及 = 系列的 =, @ "))=A7 和 =, @ "((=A7，联想 " B " 星座

系列新推出的采用 =986/>? @ -, 的 A=C 的狮子座家用

电脑。
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! ! 近两年来，多媒

体技术发展非常迅速，多媒体产品的种类、功能及性能

发展也相当快，而价格却在直线下跌。因此目前当您有

一台电脑或准备购买电脑时，在电脑上增加声音、电视、

电影等丰富多彩的功能不失为一种明智的选择，它将大

大丰富您电脑的功能及用途。本文针对电脑的普通消

费使用者（而非计算机专业人员），将全面介绍多媒体

的主要产品分类以及选购的原则和注意事项。

在选择多媒体产品时声卡及音箱是最基本的配置，

它可以使您的计算机播放音乐和声音，使得各种教育、

游戏软件运行时更加直观有效；光 盘 驱 动 器（&’—

()*）可以使您使用光盘版的软盘，同时在工作之余可

以欣赏激光唱片；电视卡可以使您的计算机变成家中第

二台电视，并弥补一台电视机的不足；解压卡（电影卡）

再配上 &’—()* 可以使您的电脑直接播放小影碟

（+&’），使您在极小的投资下享受定庭音响的感觉。

其它多媒体产品我们也将做一简述。

! ! ", 声卡

声卡是最早普及的多媒体产品之一，其应用相当广

泛，早期为 - 位声卡，但由于音质较差，现基本上被淘

汰。目前的主流产品均为 "$ 位声卡，特别像一些教育

软件、游戏以及众多的 &’ 节目，因配置声卡可以极有

效地增强软件的表现力。声卡的主要功能及技术指标

如下：

·"$ 位 ../01 采样 2 回放，双声道

·3456 75、3456 )89、麦克风输入（ *4:;< =><56），

3456 75 和 3456 )89 为线型输入输出口

·?* 合成器及 *7’7 接口

·游戏操作杆接口

·内置功效及音箱接口，混音合成

·信号处理器（@A=）

·&’—()* 接口及内部 &’ 声音输入

其中 ?* 合成器的功能可能因声卡的品牌不同，而

差异较大，主要看它所支持合成的种类有多少；如具有

游戏杆接口就可以利用声卡直接与游戏杆相连；信号处

理器支持声音实时压缩功能并具有声音处理功能，一般

情况并不需要此项功能；混音合成及内置功放可以使多

路声音合成并可以直接驱动音箱播放；&’—()* 接口

用来接 &’—()* 驱动器，目前有四种接口标准，除非

配置 7’B 接口的 &’—()* 与硬盘电缆相连接，其它只

能通过它来连接 &’—()*，下一节会详细介绍。

谈到声卡，那么使用计算机专用的防磁音箱是必

不可少的，这样会保护显示器不被磁化，如果使用普通

音箱应与显示器保持一定的距离。

在选购时除了考虑以上所述性能外，考虑性能、质

量等因素也是非常重要的。目前声卡主要分名牌厂家

的产品（如 &;6C94D6）和众多的兼容厂商产品，通常后者

在价格上更有竞争力，而名牌厂家的产品会在其它各个

方面更有保障。

! ! E, 光盘驱动器（!"—#$%）

&’—()* 在电脑中的作用越来越重要，但是它的

选择和安装相对来说比较复杂。从速度上来说单倍速

的 &’—()* 已被淘汰，大量的双倍速产品充斥市场，

而最新的四倍速也已上市，从目前的应用状况来看双倍

速已能满足大部分需要，而四倍速 &’ —()* 速度配

合 F-$ 及支持 ’&7 的 =&7 显示卡可以使用软件直接播

放 +&’，应用的前景也十分诱人。

&’—()* 有以下几种接口标准：

· A)GH、=@G@A)G7&、*7IA+*7
· 7’B
前三种 &’—()* 必须使用声卡上的 &’—()*

接口，而且一定要保证声卡支持您选择的 &’—()*。

7’B 接口的 &’—()* 更受人们的欢迎，因为它可以直

接接到硬盘的电缆上而不必用声卡支持，缺点是电脑不

能扩展连接第二个硬盘，如果同时购买声卡和 &’—

()* 只要保证声卡能支持所选择的 &’—()* 即可。

购买 &’—()* 除了考虑以上因素外，还有一个重

要的性能指标即高速存储器的大小，在同样条件下配有

EF$/ 高速存储器的产品要比具有 "E-/ 高速存储器的

性能要高。

! ! J, 电视卡

电视卡插在计算机里可以直接接收天线送来的电

视信号在显示器上播放，同时也可以接收视频输入信

号，如摄像机、录音机或激光视盘机。目前市声上电视

卡分为两类：

· 与计算机无关，只是利用显示器来收看电视，所

有控制都在外面，属于模拟处理方式。它外形是一种

外接盒，有的产品插在计算机中，它只能利用计算机内

部电源而不能用计算机来控制。

· 完全为数字处理方式，可以使用计算机方便的操

作电视卡，如自动搜台、定时控制、视频图像采集等等。

决定购买电视卡除了上面的选择外，还需考虑以

下几个因素：

·K$·
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· 图像质量，声音质量

· 全频道 "—&’，()*—+ 制式

· 全增补频道（有线电视），"—,-
· 操作方便：包括自动搜台、定时控制、音量、亮

度、对比度、色度、饱和度调整。

· ()* 、./01 制式视频输入

现在市场上的产品国内以银河和硅桥的产品为

主，台湾与新加坡也有类似的产品。其中银河 /2#&
电视卡不蛤可以收全频道电视，同时可以收 ,- 个增补

频道，以弥补早期电视不能接收增补频道的不足，也可

以直接收看 ./01 制式的影碟机或录像机的信号。

! ! 34 解压卡（电影卡）

解压卡里是用来播放 5(67 压缩的录像节目，除

目前大量的 21+ 光盘以外，也可以用来收看特别制作

的光盘节目。使用解压卡要同时配双倍速的 1+—

895。现在市场上的解压卡分三类：

! ! · 只能全屏播放电影，不能缩小窗口

! ! · 视频窗口可大可小，并可存贮图片

! ! · 多功能合一的解压卡，其中包括视频输

出、视频输入等功能

功能的增强同时也带来了价格的上升，因此选择

那一档次的产品应根据需要而定，如视频输出功能能

将信号送到电视上收看，视频输入能接收录像机的信

号并在显示器上播放。

由于光盘上的录像是压缩信号，因此最重要的是

图像解压后全屏播放的质量。在选购时应使用同一张

碟片在不同的产品上做显示质量的比较，选择自己满

意的产品。这一项通常不同的产品之间相差较大，而

且不易鉴定，因此要特别注意。同样条件下插入不同

的电影会发现显示质量会有差别，这主要与制作影碟

时的技术有关。

因此在选择购买时首先决定产品的功能，这要根

据自己的需要而定；其次要在众多的品牌中选择显示

质量高的产品，这是两个主要选择标准。

当然技术还在不断前进，美国一家公司开发的软

件已可以在只有声卡的环境下插放 21+ 电影。当然

普通的电脑只能看到动画效果，否则解压卡早已被淘

汰。其主要条件是：

! ! · 四倍速以上 1+—195
! ! · 奔腾 ’&5 以上主机

! ! · 支持 +1: 标准的 (1: 总线显示卡

! ! · "$ 位声卡

! ! &4 其它多媒体产品

当然多媒体产品远不止以上提到的几种，只是以

上几种产品应用面较广，其它产品主要有以下几类：

·多媒体软件：购买了多媒体设备后只有使用多

媒体软件才能更好地体现出它的价值，比如光盘版教

育软件、光盘版百科全书、各种资料信息库及游戏等

等。还有一类多媒体工具类软件，如银河 5+; 多媒体

开发平台，使用它无需专业知识，普通人员只要会使用

<=>?@AB 就可以制作出功能强大、表现力丰富的多媒

体演示及应用软件。

·多媒体视频捕获及压缩产品：视频捕获是将视

频图像采集到计算机中或动态采集录像存到计算机

中，供特殊应用使用；实时压缩设备甚至可以把录像全

动态采集到计算机中，这些产品为在各行业中推广计

算机的应用提供了可能；高档设备已可完成如可视电

话、专业视频编辑等项功能。

· 各种专业多媒体系统：如特技制作工作站、大

屏幕视频显示屏、专业模拟演示系统等。

这仅仅是多媒体范畴中的一部分，可以预见将来

多媒体技术将全面进入家庭。当您每天收看高清晰度

电视、+2+ 光盘节目，欣赏 1, 音响设备，与远方亲属

进行可视通话时，不要忘掉这全部是多媒体技术的结

晶。

! ! $4 购买原则

希望上面的介绍不致于使您来选购中陷入困惑，

如果还有不清楚的地方可以请专家推荐介绍，如果还

有不清楚的地方可以请专家推荐介绍。选择这些多媒

体产品时不比您购买一台电视更费精力，只需花点时

间了解一下这些产品，向销售公司多咨询，多比较就可

以了。不过在购买以前还需注意以下几点：

· 价格：通常价格与功能及性能密切相关，不能

只考虑价格因素，而要比较性能 C 价格比，综合评价每

种产品。

· 服务：对这些高科技产品的售后服务往往显得

比对普通家电更为重要，因此是否能提供保修及技术

支持是保护投资的重要方面。目前大部分产品由于技

术保密只有厂家的保障才能提供最完善的服务，否则

出了问题只能报废，而这往往与您最初少花钱的原则

相背道而驰。因此决不能在这方面为了减少投资而忽

略了后期服务的保障。

· 高起点：计算机行业的发展速度远比其它行业

快，设备更新速度更快。您可能有这种感觉，当您买

,-$ 时觉的它相当不错，但没过二年 3-$、&-$ 已相当

普及，$-$（(D>E=FG (H@）也已面世。因此追赶潮流需要

有极强的经济后盾，况且没有太多的必要，主要应根

据自己的经济实力而定，在可能的范围内选择尽量高

档的产品，已使它不致于在短期内被淘汰，因为淘汰的

产品虽然可能满足你使用的需要，但将来的维修配件

将出问题。

·"$·
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《苏 琳 英 语》!

是一套针对课文的英语学习软件，它包括了初中、高中

到大学的所有范围，此软件设计抓住了英语学习的关

键，软件功能包括：

"% 课文阅读，生词全部用醒目方式标出。

&% 生词浏览，每课的生词表均可浏览，而且可以任

意检索每个生词的例句。

’% 生词拼写，通过键盘输入掌握生词拼写。

(% 生词记忆，按记忆规律在生词和词意之间反复

刺激。

)% 生词的记忆测验，分拼写测验和记忆测验两种。

$% 生词对应练习，分英汉对应和汉英对应两种；

*% 选择练习；

+% 课文填充；

#% 课文组句练习；

",% 常用词汇学习，包括介词、付词联词、-. /01.
23 的各种时态语法及否定形式、形容词比较级、疑问

词、能愿词、常见前缀、常见后缀、课文输入纠错，让学

习者用对照和默写方式分段输入课文。由于软件集成

了所学教材的每一篇课文，所以学习者只要将每课的

学习模块全部学一遍，即可达到熟练掌握课文的目的，

这也是作者所希望的。

天汇 ’% ,（45678"% &）字处理增强版 ! 是怡江公

司与金山公司合作开发的套装软件产品，该软件由天

汇标准汉字系统 ’% , 标准版和 45678"% & 组给合而

成。

天汇标准汉字系统 ’% , 版具有 296 信息动态翻

译、系统分级重构体系、天汇 :-; 汉字输入法、天汇即

时通双向英汉词典、天汇 2-#) 防杀病毒软件等一系

列先进的中文信息处理技术和软件产品。

对 45678"% & 版的支持是通过天汇系统分级重构

体系来加以强化，天汇系统可以直接挂接 65296 中各

种输入法，挂接的输入法不改变原有的字词频度和输

入习惯。天汇系统完全可以模拟 456 文字处理软件

的输入环境，配合 45678"% & 版为用户建立起速度快、

兼容性好、功能强大的文字处理系统。

45678"% & 版是 456 系列文字处理软件的最高

版本，采用纯软件的方式向用户提供，较之 456 早期

版本：如 456&% & 版，这一版本在软件界面、硬件支持

能力、兼容性方面所做的大量工作使其更加成熟和稳

定，新增的文字校对、停电保护、表格处理等功能均是

文字处理软件中最诱人的功能，在性能和功能上的大

幅度增强使 45678"% & 版具有更加强大的文字、表格

处理能力，成为 456 系列文字处理软件中的经典之

作。

天汇 ’% ,（45678"% &）字处理增强版是利用天汇

超强的中文平台性能，配合 45678"% & 卓越的文字处

理能力，共同组成的速度快、兼容性好、功能强大的文

字处理软件产品。如果我们把天汇 ’% , 比做功率强劲

的功放，将 45678"% & 比做高保真的音箱，那么天汇

’% ,（45678"% &）字处理增强版无疑是 /<=< 品质的组

合音响，给用户带来不仅仅是工作的乐趣，而且是更多

的享受。

本杂志社负责邮购! ++, 元 > 套
!"#) 中西文字表编辑软件! 采用全交互式对话

框，具有更强大的计算功能，包括对数、指数及三角函

数等；具有完善的表格处理功能，可进行类似数据库记

录的操作；具有方便的文字编辑功能；具有与 8?@A3 ;
风格一致的文件列表挑选功能和 5<BC 文件跟踪功能；

兼容 ;;D2 及 456 键定义；另外，还支持鼠标操作，具

有方便直观的打印设定功能。它的种种功能使用户数

据更为安全，使用更为简便。

本杂志社负责邮购，含邮费 #, 元。

r s t u
裕兴普及型电脑 EF++$; 型机：它不仅具有 :、-

型机的功能，而且其硬件内存为 "&+G，是裕兴 - 型机

的 ( 倍。内存的扩大使语音技术得以在 ; 型卡上实

现。因此，在 ; 型机上采用与之配套的磁盘就可以达

到图、文、声并茂的使用效果，此外，内存的扩大珲为许

多实用软件的开发，利用提供了硬件条件。更值得一

提的是，- 型机升档 ; 型机只需要换一下学习卡。

为配合 ; 型机的上市，已配套推出 (, 张游戏磁

盘，每盘 ’ 个游戏，共 "&, 个游戏。裕兴教学磁盘软件

已推出小学各年级语文、数学、初、高中英语及实用软

件，英语词通、托福词通、HID 词通、学 296、智慧城、

王码金桥增强版等，现正逐步推出初中至高中的数、

理、化、语文、史、地等课程软件。裕兴电脑是中国消费

者协会优选产品。

裕兴电脑有以下三种型号：

EF++$: 型! $,, 元! （赠《学 296》芯片一片）

EF++$- 型! "",, 元! （赠《 学 296》软盘一张及空盘

三张）

EF++$; 型! "&,, 元! （赠《 学 296》及游戏软盘各一

张）

北京虹岛电脑公司办理邮购及批发业务，邮购每台另

加 ’, 元邮费。

地址：北京旧鼓楼大街双寺胡同 "" 号（",,,,#）

电话：（,",）(,""""* 转 ("&! 联系人：王磊

·&$·
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上 市 十 个 月，

’() 销量突破

*+++ 套！ !
’() 是复旦大学麦克公司开发的一

套计算机操作自学软件，分初级和

中级，志在让计算机初学者无师自

通，建立自学的信心。

,-./ 推出首台低于 0 万元服务器!
,-./,123456++ 服务器具有高速 7 8 (
界面及高性能的 9’7 扩展性能，适

用于 :+ 台 9’ 以下之网络环境，另

外它具有 9./43;<1 =3/> ?2<2@3; 之高

运算功能，却有类同 9’ 机的合理价

格，也适合做高档多媒体及 ’,A 工

作站。

郁金香电脑与四达集团签约中国独

家代理 ! 郁金香电脑 "##: 年进入

亚洲市场，首先在香港成立了亚洲

地区总部，继而在北京、上海并且打

算在深圳开办三个中国办事处。郁

金香电脑与四达集团协议通过“ 中

国发展联盟董事局”的方式开辟销

售渠道，这个“联盟”以合作国际化、

发展产业化、市场股份化、策略联盟

化、销售本地化和服务现代化的原

则来运营。

方正集团进入 9’ 制造业! 日前，以

中文电子出版系统全球领先而著称

的北大 方 正 集 团 在 北 京 隆 重 举 行

B(CDAEF 9’（方正电脑）产品发布

会，正式宣布进军 9’ 制造业，这是

方正集团向国际化、产业化、规模化

方向发展的又一重大产业举措。在

"##* 年全国百强高新技术企业排名

中，方正集团列第 5 位，在计算机行

业中排名第三。

四通利方捷报频传 ! "##: 年，北京

市新技术产业开发区和国家统计局

企业调查总队率先使用利方多元集

成应用环境。"##: 年 $ 月 F@-G=@;
系列产 品 在 新 加 坡 教 育 部 中 标 成

功。"##: 年 "" 月 & 日，F@-G=@; *H &
系列产品在马来西亚正式亮相，倍

受瞩目。

伦飞笔记本电脑拼进中国市场前五

大! 台湾伦飞电脑公司自 "#6# 年

为当时国人研发出第一代笔记本电

脑后，又在全球推出第一台 *6$ 笔

记本电脑和第一台 9.;2@IJ 笔记本

电脑。如今伦飞的 K(L,FM 多媒体

系列、(?’,F 光碟笔记本电脑再一

次令业界刮目。据称，"##$ 年的目

标是挤入中国笔记本电脑市场的前

三名。 %&

征文选登

! 123339’45567
! ! %! 赵! 廷页! 89:;<‘89=>Z? "& hu&00+*"x

! !m@2|}6&’AB.64
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创业 家 是 一 类 很 特 殊 的 人。

他们有着旺盛的求知欲和强烈的

好奇心，总是不断进取，不断创新，

而不喜欢重复、单调的工作。他们

有着充沛过人的精力和许多奇思

妙想，但关键的是他们敢于冒险，

而且有一股百折不挠、锲而不舍的

毅力。另外，创业家还具有一种难

得的品质，那就是一种领导者的气

质。他们喜欢自己做出决定，喜欢

领导别人，有时甚至显得很专横，

不过，这种专横是建立在对事业高

度热情的基础上的。

下面介绍的，就是个人电脑界

的四大风云人物———斯蒂夫·乔

布斯、比尔·盖茨、比尔·米勒德

和米奇·科珀的创业史。正是他

们和其他 9’ 创业家的一个个成功

和失败的故事，构成了个人电脑的

发展史。

3456783
9!"#$#% &’():

在创建苹果电脑公司的两个

斯蒂夫中，斯蒂夫·乔布斯才是一

个真正的创业家。尽管他们俩对

电子都很感兴趣，但斯蒂夫·沃兹

尼克（ ?2.N. =3O;@<>）是一个技术

天才，他更乐于在电子元件堆 中

独自钻研，而 不 是 在 商 界 兴 风 作

浪。

乔布斯则不同，他天生就是一

个不安份的人。

乔布斯与沃滋（沃滋尼克的昵

称）的第一次合作是制作“ 蓝盖”。

“蓝盖”是一种可以用来不花钱打

长途电话的装置。沃兹感兴趣的

只是如何制造“蓝盖”，而乔布斯却

想到了用它来赚钱。沃滋不得不

承认：“ 乔布斯确实是一个很会做

买卖的生意人”。

当沃兹造出一台很原始的计

算机———苹果 !型 计 算 机 时，乔

布斯似乎看到机会正在向他招手，

于是 他 卖 掉 了 自 己 最 珍 贵 的 财

产———一辆大众牌小型汽车，并以

此为资本，最终创办起了苹果电脑

公司。

当时沃兹是惠普公司的一名

职员，他只是在业余时间帮帮自己

的好友，可乔布斯却希望沃兹能辞

去工作，全天为苹果计算机服务，

为此他苦苦恳求，请朋友去劝说沃

兹，沃兹终于被他的执著打动，同

意加入苹果电脑公司。

"#5$ 年，沃兹研制出了苹果
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电脑·社会·人

主办! 中国青年报! 电脑爱好者杂志

协

办

^JBf#$%rtQR
长白沈阳计算机通讯设备总公司

’(’ 电 脑 家 庭 教 师

裕 兴 磁 盘 式 普 及 型 电 脑

天 汇 中 文 支 撑 环 境 ) % * 版

!型 计 算 机。乔 布 斯 异 常 兴 奋。

他比任何人都了解他这位好友兼

搭档的天才本领，所以他总是不断

地敦促沃兹，一分钟也不让他 闲

着，苹果!型计算机取得了巨大的

成功，苹果电脑公司也迅速壮大起

来。

;<6=>
9!"## $%&’(:

比尔 · 盖 茨 与 乔 布 斯 不 同。

尽管乔布斯对计算机也很感兴趣，

但并未迷恋到狂热的地步。而盖

茨从小就有“计算机狂人”的雅号。

他 ") 岁时就受雇于一家公司帮助

查找程序中的错误，可后来他因为

骄傲，干了一件蠢事，结果被狠狠

教训了一顿。于是他发誓扔掉那

些关于计算机的愚蠢念头，“ 学着

做一个正常的人”，并决定进入哈

佛大学就读。

可到了大学里，比尔又开始利

用周末，与他的朋友保罗 · 艾 伦

（+,-. /..01）一起工作，梦想着能

制出一台个人电脑来。那时，个人

电脑还没有诞生。

"#23 年 456(（ 微型仪器遥测

系统公司）推出了第一台真正的个

人电 脑———/.7,89，在 市 场 上 引 起

了轰动。于是，比尔和保罗决定迁

居阿尔伯克基，即当时 456( 公司

的总部所在地。他们在阿尔伯克

基为 456( 公司编写软件，包括为

/.7,89 计算机编写了第一种 :,;8<
语言并以此为基础建立起了自己

的公司———微软公司（48<9=;=>7）。

456( 公司垮台后，比尔把公

司迁回了家乡华盛顿贝尔维尤，那

时的微软公司已经有 )& 名雇员和

?** 万美元的年销售额。当时比尔

才 &@ 岁。

"#?* 年，当 5:4（ 国际商用机

器公司）打电话给比尔要求会晤

时，比尔立刻就想到了借助 5:4 公

司的力量把微软公司抬上去。

5:4 公司给了比尔一份差事：

为他们即将问世的个人电脑制作

操作系统软件，比尔知道这项任务

的艰巨性，知道这是在拿整个微软

公司作赌注。但他更清楚，一旦成

功，微软公司将前途无量。所以毫

不犹豫地接受了这个冒险，他和他

的雇员们在全封闭的状态中，疯狂

地干了好几个月，终于生产出 了

4( A BC(（48<9=;=>7 B8;D CE09,781F
(G;70H，微软磁盘操作系统）。正

是这个产品使微软公司一举成名，

比尔·盖茨也成了软件王国的统

治者。

?@6AB
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米奇·科珀的创业之路并不

是直接从个人电脑开始的。事实

上，在很长一段时间里，他一直在

不同的职业间犹豫不决。从赛马

师到钢琴师，还当了一 段时间顾

问，他也曾设计过一些软件，但并

不喜欢它们 。

"#2? 年，他发现自己确实很喜

欢与个人电脑打交道，并最终找到

了合适的工作———软件设计。

"#?) 年，科珀开发出一个名叫

I=7-;" A & A ) 的软件包，这是一个

管理应用软件。它以其强大的功

能和友好的界面迅速风靡世界，并

成为工商管理硕士（4:/）们必须

掌握的基本应用软件之一。I=7-;
还创造了“ 51709F9,70 ;=>7J,90”（ 集

成软件）这个单词 。它是指一个

能把字处理的程序、电子表格、数

据库和通信程序集于一身的软件

包。

科 珀 的

这个产品也

使他的公司

在两年内弹

升到独立软

件制造商名

单的顶部。

;<6?CD
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在 这 四

个 +’ 创业家中，比尔·米勒德是

唯一真正的商人，也是唯一一个真

正失败过的人。

他的信条是：“ 只有想不到的

事，没有做不到的事”。他要求他

的部下要勇于“ 创造奇迹”。在他

的带动下，以姆赛公司（ 54(/5）形

成了狂热工作的氛围。人们不分

昼夜地工作，简直到了与世隔绝的

地步。

公司的销售量是相当显著的，

但不幸的是，质量却并非如此，过

于野心勃勃，不注重技术，不注重

生产和服务，只在营销上花大 力

气，这就是他失败的原因 。

公司最终垮了，但比尔并没有

垮。"#2$ 年，他又组建了电脑天地

公司（’=HE-709 I,1K）连锁店。后

来，这家公司取得了巨大的成功，

成为当时美国最大的一家联号计

算机商店。他为个人电脑界做出

的最大贡献在于创办了一个纯销

售性的企业，

创业家们总是不断地开拓新

领域。现在，乔布斯、沃兹尼克和

科珀都已离开了原来的公司，向新

的目标 前 进，乔 布 斯 创 建 了 L0M7
公司，科珀创建了“电子前沿基金”

组织，而沃兹尼克则专心于计算机

教育事业。

对这些创业家来说，停留是为

了以后更大的突破，“拓新”才是他

们永远的目标。 %&
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! ! 当 今 社 会，

电子计算机几乎

无处 不 在，无 时

不用，而 计 算 机

的应用又离不开

文字处理。文字

的录入方法种类

繁多，真乃万“码”奔腾，百家争“ 名”，不论是音码、形

码还是声形码，都离不开最基本的汉字库，而同一个汉

字除不同的万“码”输入法外，还有几种固定的“ 码”与

之对应。如：)*+!、区位码以及机内码等，这些码究

竟关系如何？怎样使用？在此特作简要的介绍，若有

不足之处，敬请同行不吝赐教。

)*+!码是美国国家信息交换标准码（),-./012
*3124124 +54- 65. 7265.,13/52 723-.08129-）的简称，)*+
!码共有 &:$ 个字符，码值从 ( ; &::，前 "&< 个字符中

包括 ’& 个通用控制符，"( 个十进制数码，:& 个英文大

小写字母及 ’= 个专用符号；对应于码值 "$" 到 &:= 的

字符用于表示汉字，每个汉字用两个字符表示。

区位码是与汉字一一对应的编码，用四位数字表

示，前两位从 (" 到 #= 称区码，后两位从 (" 到 #= 称位

码。一个汉字前一半是 )*+!码为“"$( > 区码”的字

符，后一半是 )*+!码为“"$( > 位码”的字符。例如：

刘的区位码是 ’’<:，其意为区码 ’’ 且位码 <:，它是由

)*+!码为 "$( > ’’ ? "#’ 和 "$( > <: ? &=: 的两个字

符组成。

国标码意为国家的标准码，我国在 "#<" 年颁布了

《信息交 换 用 汉 字 编 码 字 符 集》，国 家 标 准 代 号 为

@A&’"& B <(，同年 : 月已把该标准向 7*C D E+ #F D *+&
进行了登记，这个汉字字型和编码的国家标准规定了

FF=: 个图形字符及它们的二进制编码，其中非汉字有

$<& 个，它包括符号 &(& 个，序号 $( 个，数字 && 个，拉

丁字母 :& 个，日文假名 "$# 个，希腊字母 =< 个，俄文

字母 $$ 个；汉字有 $F$’ 个，它包括一级汉字 ’F:: 个，

排在 "$ ; :: 区，二级汉字 ’((< 个，排在 :$ ; <F 区。

机内码意为机器内部编码。汉字的机内码同区位

码、国标码的关系如下：

)
**

+
**

,--------
.--------

,----------
.----------

两字节分别转化为"(进制减"$(

两字节分别转化为"$进制加G )(

区
位
码

机
内
码

国
标
码 两字节分别加G <(

两字节分别减G <(两字节换成"(进制减’&

两字节换成"$进制加G &(

目前，在填写高考和中考信息时，所涂写姓名的方

法（用 <=&" 码）就是涂写汉字对应的区位码，为便于

考生填写志愿和有关信息卡，下面给出显示任意区字

符程序和显示任意汉字的区位码、国际码和机内码的

程序，供查询使用。

程序一：

显 示 任 意 区 的 汉

字。

"( HI7JE K打印任意区汉

字区位码K
&( 7JHLE K请输入要打印

的开始区号和终止区

号（"$ B <F）K；)，A
’( MCI 7 ? ) EC A：

HI7JE K 第 K； 7； K
区K：MCI N ? " EC
#=

=( HI7JE +OI G（"$( >
7）；+OI G（"$( > N）；

K K；

:( JPQE N： HI7JE ：

HI7JE ：JPQE 7

程序二：

显 示 任 意 汉 字 的

区位码、国标码和机内

码。

& +R*：S7T ) G（":）

= MCI 7 ? ( EC ":
$ ) G（ 7） ? +OI G（)A*
（（ 7 U ? #）/（=< >
7） >（ 7 V #）/（::
> 7）））W把十六进制数

字（C B B M）赋给数组

< JPQE 7
"( R7JP 7JHLE K请输入汉字：K；++ G
"& +R G ? RPME G（++ G ，"）：+I G ? I7@OE G（++ G ，"）

W将汉字的左右两字符分别给 +R G 和 +I G
"= +R ? )*+（+R G ）：+I ? )*+（+I G ）W求组成汉字两字符

的 )*+!码

"$ SR ? +R B "$(：SI ? +I B "$(W以下是根据各码关系

转换各数值和字串

"< 7M SI U "( EOPJ SI G ? K ( K > I7@OE G（ *EI
G（SI），"）PR*P SI G ? I7@OE G（*EI G（SI），&）

&( SR G ? *EI G（SR）：*R G ? OPQ G（+R B "&<）：*I G ?
OPQ G（+I B"&<）

&& R" ? 7JE（+R D "$）：R& ? +R B R" / "$：R" G ? )
G（R"）：R& G ? ) G（R&）

&= I" ? 7JE（+I D "$）：I& ? +I B I" / "$：I" G ? )
G（I"）：I& G ? ) G（I&）

&$ HI7JE +OI G（+R）；+OI G（+I）；K 的区位码：K；SR G ；

SI G ；K 国标码：K；+R G ；+I G ；K 机内码：K；R" G ；R&
G ；I" G ；I& G

&< 7JHLE K还要查询吗？（" D (）K；X
’( 7M X ? " EOPJ "( PR*P PJS

注：本程序在 @YA)*7+ ’Z &&、ELIAC A)*7+ 和 [A)\
*7+ 上调试通过。 %&
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图一
’ 型 ( 型

风扇

安装孔

电 源 输 出
插座

输入插座

。

。

。

&&)*
。

。 。

。

&&)*

,,,---...///000 ++!,,"
%! 孟华

KHLMcw<qN && hu""))&"x

近年来，个人计算机的散件市场供货充足且趋于

标准化，使得许多电脑爱好者希望象当初无线电爱好

者组装收音机和电视机那样，自己动手组装一台个人

电脑的愿望可以成真。

在装配电脑前，您应决策好自己装配的电脑要完

成的主要任务，同时要考虑到以后的扩展和升级能力。

为了 叙 述 方 便，我 们 假 设 要 组 装 的 机 器 配 置 为：

-.$/0 1 2)、内存：23、硬 盘：&")3、双 软："% &34 5 "%
2234、显示器："26*78 彩显。

! ! !"#$%&’(
（"）一块万用表；

（&）螺丝刀一套（十字型、一字型）；

（-）镊子；

（2）钳子一套（尖嘴、鸭嘴、平头）；

（9）验电笔一只。

! ! )"#$*+,-./0
先安装主机板（ 包括 ,+:、内存及其它板上的插

件）.电源.软驱.硬驱.其它接口卡。

! ! 1"*+,$2
+, 机的组装，可分为散件的选择和安装两大步

骤，下面将详细地介绍。

（一）机箱和电源的选择与安装

选择：机箱一般有卧式和立式之分。由于机箱结

构及电源安装的影响，目前通常将电源与机箱配套出

售。机箱内有固定软、硬驱动器的支架和上主机板用

的一些紧固件，机箱前面板上有电源开关（+;<=>）、变

速开关（?@>A;）、复位开关（B=C=D）和键盘锁（(;EF）以

及指示灯。根据您自己的爱好和需要，选卧式和立式

均可，不过如果需安装大容量硬盘和双软驱，最好选择

立式的，因为立式机箱散热好，且美观。机箱（ 带电

源）的价格一般在 &&) G -)) 元之间。

安装：如果您的机箱不带电源，则需安装电源。电

源从外形上可分为 ’ 型（ 方型）和 ( 型两种。（ 如图

一）通常选用 &))H。

安装时先将电源放在机箱内的电源托架上，固定

好，然后用十字改锥将 2 个螺丝从机箱背板上拧到电

源的安装孔上。最后将电源开关安装在前面板上（(
型开关在电源箱上直接露在机箱外）与电源部件黑色

胶皮包着的 2 根引线相连。连接时参照电源箱上面的

说明和电源引出线颜色进行。（如图二）

图二

棕（(）

I@DJ@D

蓝（K） 白（K）

黑（(）

’K+:?
IKILL

! !（二）主机板的选择与安装

选择：主机板是电脑中最主要的部分，主机板的好

坏直接影响整机的质量。主板的型号很多，生产厂家

也很多，目前市场上常见的品牌有 I+?’、3M、,NOJC、
83/ 等，但无论是哪一个厂家的产品，主板的基本组

成却是相近的，主板上都必须有 ,+:、内存槽（4PQF）、

扩展槽（RS;D）、各种辅助电路和有关的跳线（ T@UJ=>）
等。选择主板时，首先考虑主板上的 ,+: 的型号和时

钟频率，（以 -.$/0 1 2) 为例，,+: 型号为 -.$/0，时钟

频率为 2)3VW）其次考虑其扩展能力。比如选 . 个内

存插槽，带有协处理器（K+:）插座的主板。最后要看

一下板的制作工艺，选择外观整洁，无虚焊积锡的正

品。目前市场上 -.$/0 1 2) 主板的价格大多集中在

99) 元 G .9) 元之间。

安装：主机板的安装是组装过

程中较复杂的一个部分，而且安 装

的好坏直接影响到整机的组装质

量，所以要认真仔细。请看一个主

机板的平面示意图（如图三）。

图左下角的插针为："% 扬声器

插针（ RJ=PF=>）；&% 加速指示灯插

针（?:B4I (X/）；-% 加速开关插针

（?:B4I RH）；2% 键盘锁定开关插

针（YXZ(I,Y）；9% 复位开关插针
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（9<=<>）。主板上除集成电路及扩展槽外，在板周围有

一些安装孔，这些孔与机箱底部的 许多圆孔对应，用

来固定主机板。具体步骤如下：

（"）从机箱的紧固件中找出带有螺纹的圆柱，从

机箱上面插入到与主机安装孔对应的机箱底部圆孔

中，用螺母从机箱的底部将这些圆柱固定在机箱上。

（&）从机箱的紧固件中找出塑料卡，尽可能地将

主板上的安装孔插满（ 注意预留出与圆柱相对的安装

孔），将主机板放入机箱，其安装孔要与圆柱正对，用

螺丝将主机板固定在圆柱上。如果主机板上的螺丝孔

附近有印刷电路信号线，在与机箱底板相连接时应注

意对机箱不要短路，即对地不短路，必要时应用绝缘垫

绝缘。

（.）连接主板上的电源。从电源输出插头上找出

两个带有 $ 个针脚的插头 -3、-#（ 带 / 个针脚的插头

是用来连接软硬驱的），插入主板上的连接器上。安

装时应特别注意不要插错，正确插入中间 / 根线应为

黑线，即地线。

（/）连接主板与机箱的跳线。在机箱的前面板上

有一些指示灯和开关，指示灯实际上就是发光二极管

（?6:），通常包括电源指示灯、硬盘指示灯和加速指示

灯。而开关包括复位开关、加速开关和键盘锁定开关。

在主板上分别有对应这些指示灯和开关的插针，按照

主机板上的英文标志将线对应插入。由于开关是无源

元件，正反都一样。如果开机后灯不亮，可能是指示灯

插反了，这时只要反过来插好即可。最后调整机箱前

面板上的数码显示，由

于不同的机箱型号及不

同生产厂家显示的数码

方 式不同，所以请从机

箱所带的数码说明书上

查找。

（三）内存条的

选择与安装

选择：电脑程序一

般先放入内存后才能运

行，因此内存的大小直

接影响程序的运行。生

产内存的厂家较多，常

见的有 @ABC=>DE、F;G(H
5F;、1(I14)@、J4,;GH
14、)I’ 等，内存 条 一

般分为 &0$*’、0"&*’、

"I’、/I’、"$I’ 五种。

每种又分别有几种不同

数量芯片的内存条，如

"I’ 的内存片有 & 片、

. 片等。其中 & 片、. 片的区别在 & 片条没有奇偶校验

位，运行某些程序出错时无法校验出来，所以 . 片条要

比 & 片条价格高。另外，内存的读写速度应与 5-4 工

作速度相适应。所谓速度是指内存条上 :9(I 芯片

的存取时间。常见的有 2+K=、3+K=、"&+K= 三种。通常

所说的三片 L 2 即指有二个 :9(I 芯片，一个奇偶校

验芯片，其读写速度为 2+K= 的内存条。芯片的读写速

度和型号均印在芯片的背面。在选择时，同样需观察

其表面是否光洁，无虚焊、搭焊。目前市售 "I . 片 L
2 的内存条价格在 ."+ 元左右。

安装：主机板的存储器插槽有 & 个体（’()*）和

/ 个体之分（如图三），每个体又分两个插口，可以安上

两条内存条。值得注意的是，每个 ’()* 只能使用同

一种的内存条，且一个体的两个槽必须全插满。以安

装 /I’ 内存为例有三种方法（如表一）：

内存容量
’()*+ " & .

槽 " 槽 & 槽 . 槽 / 槽 0 槽 $ 槽 2 槽 3

/I’
0"&*’ 0"&*’ 0"&*’ 0"&*’ 0"&*’ 0"&*’ 0"&*’ 0"&*’
"I’ "I’ "I’ "I’ 空 空 空 空

&I’ &I’ 空 空 空 空 空 空

表一

把内存条插在正确的方向，在插座中斜着放好，

用两个手指推内存条的两端上面，推正后，内存条两

端的两个小洞正好与插座两端卡子卡住，即安装完毕。

uOPx
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############
$$$$$$$$$$$$
%%%%%%%%%%%%
&&&&&&&&&&&&
’’’’’’’’’’’’
((((((((((((
))))))))))))
************

! ! 多 媒 体 计 算 机 的 声 音 系 统

（+,-./ +01234）由硬件和软件两大

部分组成。硬件通常包括声卡、音

箱 、耳机和麦克风等。软件的种

类很多，常见的有 5,03267 8-92:43;
/:7 +,-./ +01234，<6372:=3，其 中

5,03267 8-92:43/:7 +,-./ +,>2?763
以其良好的兼容性、标准的接口、

友好的人机界面和丰富灵活的功

能等特点而得到广泛的应用。本

文介绍一下 @:./,?1 平台上声音

系 统 的 常 用 概 念 和 术 语，以 及

5,03267 8-92:43/:7 +,-./ +,>2?1763
的实用工具和应用程序。

首先介绍一下声音系统中的

几个基本概念和术语。

! ! "A !"#$% &’()*

在多 媒 体 计 算 机 中，<BCD8
已成为基本配置，它可以存储各种

类型的信息，根据硬件和软件的不

同组合，<BCD8 上可存储立体声

音乐、BD+ 格式的数据文件、E,/7F
GH,2, <B 格 式 的 图 像 等 等。

5,03267 8-92:43/:7 +,-./ +,>2?763
可以处理 <BCD8 上的 A @I5 文件

及% 8JB 文件，将它们播放出来，也可

以直接将立体声音乐进行回放。

! ! &A ")+),-. &’()*

B:K:279 I-/:, 是将输入的声音

信号（麦克风、线路输入等），以波

的形式记录在一个文件里，这是一

个模 L 数转换，简称 IB<，当需要将

声音回放时经过一个逆变换也就

是数 L 模转换（BI<），将声音从扬

声器 或 耳 机 播 放 出 来。@:./,?1
中的% @I5 文件就是 B:K:279 I-/:,
文件。由于 B:K:279 I-/:, 文件记录

的是真正的声音信号，因此通常文

件较大。在生成 B:K:279 I-/:, 文件

时需用到取样频率、位长度、数据

压缩和立体声这几个参数。

常用的取样为 ""EMN、&&EMN
和 **EMN，取样频率越高，信号失

真越少，但对计算机的硬盘容量要

求也更高。

常用的位长度是 O 位、"$ 位，

也有 用 "& 位 的。和 取 样 频 率 类

似，位长度越大，对信号的表示越

精确，但对系统要求更高。

由于 B:K:279 I-/:, 文件太大，

通常需要压缩。这个工作是由声

卡来完成的，在回放时再由声卡解

压缩。常用的有 I97. 和 !97? 两

种方法。

立体声经单声道输入需要多一

倍空间来存放 B:K:279 I-/:, 文件。

! ! ’A %/"/

8JBJ 是 音 乐 设 备 数 字 接 口

（ 8-1:P79 J.126-4362 B:K:279 J.236;

>7P3）的 缩 写。8JBJ 不 是 硬 件 设

备，而是用来控制 8JBJ 设备的一

套标准。电子合成器、电子琴等都

是 8JBJ 设备。一个包括 8JBJ 指

令序列的文件也可称为合成器，用

来控制声卡上的硬件合成器或外

接 8JBJ 设 备，以 产 生 各 种 声 音。

8JBJ 指令分为两种：一种控制合

成器在指定时间演奏某一种特定

的声音，另一种控制音量、选择乐

器等。一个 8JBJ 文件不包括任何

声音，这一点不同于 B:K:279 I-/:,。

因此 8JBJ 文件不是都可以演奏一

首乐曲。8JBJ 也有几大标准，如

Q3.36/ 8JBJ R713 S T3=39 8JBJ 和

UV23./3/ S T3=39 8JBJ 等。

下面简单的介绍一下 5,03267
8-92:43/:7 +,-./ +,>2?763 的 应 用

程序和实用工具。

! ! "A 0)1 "&2

这是一个 B:K:239 I-/:, 文件的

工具，利用它可以通过声卡回放、

记录和编辑 B:K:279 I-/:, 文件。

! ! &A %/"/ $34567,3-,*3

8JBJ D6PH312672,6 可理解是一

个 8JBJ 通道的合成混响器，利用

它可通过声卡回放、记录和编 辑

8JBJ 文件，以产生各种各样丰富

多彩的音乐。

! ! ’A 8-9 ),！

+70 :2！是一个可热键激活的

应用程序。在支持 DTU（对家连接

和嵌 入）的 应 用 程 序 中 激 活 +70
:2！，使您的应用程序和您通过麦克

风录下的声音接在一起。

! ! *A :&’()* 8,-,)*3

RI-/:, +272:,6 完 全 是 一 种 家

用台式组合音响的界面，它提供完

整的对声音系统的控制。包括了

BIW、8JBJ、<B I-/:, 和 8:V36 四

个模 块，操 作 非 常 方 便、灵 活、直

观。 %&
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! ! 磁盘（软盘）是计算机最常用的存储器，目前磁盘

的种类有 ( 寸和 ) 寸之分，有 )$’*、"% &+、,&’*、"%
&&+、,&’*、"% --+ 等多种，很多初学者在使用过程中

除了对其容量外，对磁盘的具体格式、结构等了解甚

少，一遇盘片出现问题，则无从下手，因此初学者有必

要了解一下这方面的知识。

! ! +,-./01234
磁盘有单面和双面之分，由于单面驱动器目前已

经很少使用，所以单面盘片也很少见，单面驱动器有 "
个磁头，而双面驱动器有两个磁头，在每个盘面上，以

中心点为圆心划出的多个圆称为磁道，而每个磁道又

分成多段，每段称之为一个扇区，各容量磁盘的磁道

数、扇区数如下：

容量 磁道 每道扇区 磁头 总扇区数

"$’* -’ . " )&’
".’* -’ # " )$’
)&’* -’ . & $-’
)$’* -’ # & ,&’
"% &+ .’ "( & &-’’
,&’* .’ # & "--’
"% --+ .’ ". & &..’

每一扇区一般为 ("& 字节，所以磁盘的总容量计

算方法为：

总扇区数 / 磁道数/每道扇区数/磁头数

总容量 / 总扇区数/("&

! ! 5,1206789
012 为了区分各种磁盘，格式化时根据磁道与扇

区数，在每张盘的文件分配表的第一字节处写入了一

个磁盘标志，称之为磁盘介质说明。不同类型的磁盘

其介质说明字节内容也各不相同，此标志在磁盘的第

一个扇区上，可用下述方法查看：把一张软盘放在 3
驱动器内，然后进入 04567 程序：

8〉04567
9 :! "’’! ’! "! "!

（读 3 盘 " 扇区至内存 "’’; 处）

9 0! "’’!
（此时显示的第一个字节即为介质说明。）

下面列出了不同磁盘的介质说明值：

"$’*：<4;! ! )&’*：<<;! ! ".’*：<8;
)$’*：<0;! ! "% &+：<#;! ! ,&’*：<#;
"% --+：<’;! 硬盘：<.;

! ! :,120;<=>
012 格式化软盘时，在盘上建立了四个不同的区

域：

"：引导区 511=，也称为保留区，装入磁盘的物理

参数及引导程序。
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&：文件分配表 ’()，用以记录磁盘上各扇区的使

用情况。

*：目录区 +,,)，存放文件的名字、属性、日期、长

度等数据。

-：数据区 .()(，存放各文件具体内容的数据。

上述各区域连续存放，并且依据不同容量的磁盘，

各区域的长度也有差别。下面是几种最常用的磁盘逻

辑数据（单位为扇区）：

容量 /,,) ’() 表 +,,) 簇长度

*$01 " - 2 &
"% &3 " "- "- "
2&01 " $ 2 &
"% --3 " "4 "- "
! ! 文件在磁盘上不是以字节或扇区为单位存储的，

而是以簇为存储的最小单位。簇是磁盘上的一个或几

个连续的扇区，具体值请见上表，硬盘每簇所包含的扇

区更多。每簇只能被一个文件占用，即使此簇中还有

很多空闲字节，其它文件也不能使用。

! ! ?,@AB& /5/C
在磁盘的头一个扇区即引导区中，装着磁盘的读

写参数表，称之为 /5/ 表，其中记录着有关该磁盘的

特性，供 .,6 读写磁盘时使用，但这不是 .,6 唯一的读

写依据，.,6 也可以依据介质说明按照标准的同类型磁

盘缺省的参数读写磁盘，所以有时软盘的 /5/ 表损坏同

样可以正常读写，但 /5/ 表对于磁盘的维护至关重

要，它位于引导区 0/7 字节开始的区域中，具体含义：

0/7! & 字节! 每扇区字节数

0.7! " 字节! 每簇扇区数

087! & 字节! 保留区扇区数

"07! " 字节! ’() 表数目

""7! & 字节! 根目录的入口扇区号

"*7! & 字节! 扇区总数

"97! " 字节! .,6 介质说明

"$7! & 字节! 每个 ’() 表的扇区数

"47! & 字节! 每磁道扇区数

"(7! & 字节! 磁盘头数

":7! & 字节! 隐藏扇区数

在 .8/;< 下可用下述方法查看：软盘放在 ( 驱

动器中：

:〉.8/;<
= >! "00! 0! 0! "
= .! "00

对于同类型的软盘来说，上述各项内容均一样，并

且软盘不存在隐藏扇区，隐藏扇区是指硬盘主引导扇

区及其它不在 .,6 分区中的扇 区，对于不同类型的

硬盘上述各项内容存在很大差别，当 :3,6 中硬盘参

数丢失时，可从此表中得到一些有用的信息。

! ! D,EFC&GEFHIJKLM
目录扇区的个数与磁盘的容量直接有关，每张盘

根目录所能存在的文件是有限的，当目录表已满，即使

数据区中仍有很多自由空间，也不能存放文件，所以建

议使用子目录方式存储文件，这样可彻底克服这个缺

点，因为子目录中的文件名不占用根目录扇区而占用

数据区，所以可最大限度的利用磁盘空间。每个文件

名占用 *& 字节的空间，常用磁盘根目录所能容纳的文

件数如下：

*$01———""&! ! ! "% &3———&&-
2&01———""&! ! ! "% --3———&&-
硬盘根目录一般可存放 9"& 个文件。

! ! N,OP@A20QR
.,6 的引导盘是指可直接从 ( 驱动器启动 .,6

系统的磁盘，此类磁盘的格式与其它磁盘并无区别，只是

其中存放着 .,6 系统的必须程序，包括以下三个文件：

36 .,6 下：?,% 6@6 ! 36.,6% 6@6 ! :,3A
3(B.% :,3

?/3.,6 下：?/3?,% 6@6 ! ?/3.,6% 6@6 ! :,3A
3(B.% :,3

其中头两个文件称为 .,6 基本输入输出及 .,6
内核程序，:,33(B.% :,3 为 .,6 外壳程序，一般要

求三个文件必须在磁盘的始端并依序存放，所以系统

盘的制作不能简单拷贝而来，一般可在用 ’,+3() 格

式化时加上 C 6 参数，即可把上述的三个文件自动装入

盘中形成可启动的系统盘，如果是空盘也可用 6@6 命

令传 递 系 统，把 头 两 个 文 件 传 到 盘 中，再 把 :,3A
3(B.% :,3 直接拷贝到盘上即可，而对于原来装有数

据的软盘，一般只有重新格式化或删除后才能生成引

导盘。目前的高版本 .,6 如 36 .,6$% & 已经完全

克服了这个缺点，它不再要求上述文件的连续存放，所

以无论数据软盘或硬盘都可以用 6@6 命令直接传递

系统，并且可一次性把上述三个文件全部传递过去。

在准备装入数据的磁盘不要带 C 6 参数格式化，因为

.,6 系统 文 件 会 占 用 很 多 的 空 间，尤 其 是 高 版 本

.,6，其系统文件更长。 %&
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’() 的再认识

%! 金
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宁

! ! 在现代计算机系统中，硬件设备与软件产品日益

丰富，如果要求用户对所使用的计算机的硬、软件细节

都很清楚才能很好地使用计算机是不现实的。因此设

计者编制了操作系统这种综合管理软件，让计算机系

统的硬、软件和用户的运行程序，都置于操作系统的管

理之下，而用户则通过操作系统来使用和操作计算机。

如果让您去使用一台没有安装操作系统的计算机，那

将是难以想象的。此外，我们还知道，一个完整的计算

机系统应该由二个重要的部分组成，一是硬件系统，二

是软件系统，而操作系统是软件系统中十分重要的组

成部分。没有任何软件支持的计算机称之为“ 裸机”。

操作系统与硬件系统、软件系统的关系可用图 " 表示。

裸机

操 作 系 统

编译、编辑软件，% % %

各 种 应 用 软 件

图 "

由上图我们不难看出：操作系统的职能是管理和

控制计算机系统中的所有硬件、软件资源，合理地组织

计算机工作流程，并为用户提供一个良好的工作环境

和友好的接口。操作系统对用户来说太重要了。

通过前三讲的学习与上机的实例操作，广大读者

对 ’() 的人机接口的功能有了一个较明晰的认识。

且已经知道，’() 主要部分存储在磁盘上，开机启动操

作系统时才把驻留内存的部分调入内存，而其他部分

则留在磁盘上，用到时再调入。所以微机的操作系统

又称为磁盘操作系统。现在的 &*$、+*$、,*$，"$ - +& 位

微机上普遍使用的单用户、单任务操作系统一般都是

’()，’() 还在不断地改进、升级，形成了 ’() 的各种

版本。比如：’()+% +、’().% /、’()$% / 等。由于它使

用方便，是目前最为流行的一种磁盘操作系统。

’() 为用户提供了两种用户界面，一种界面是在

用户程序中使用功能调用命令，进入文件系统管理，调

用有关软件资源。另一种界面是通过键盘向系统发出

命令。在本讲座的前三讲中，我们是以后一种界面进

行讲授的，使广大电脑爱好者达到能够使用 ’() 和逐

步了解并认识计算机的目的。

学习与操作 ’()，要反复上机实践，要“ 自己到计

算机上去找资料”，这就是“ 亲口尝梨”的学习方法。

同时注意及时总结和归纳，对今后的进一步学习也将

是大有裨益的。

! ! "! "#$ 的结构及其组成特点：

’() 采用层次模块结构，由三个层次模块和一个

引导程序 0((1 组成。引导程序的功能是：启动时自

动进入内存、负责装入 ’() 的其余部分，并决定磁盘

介质的性能。三个层次模块是：（"）输入输出系统 203
42(5 )6)，处于 ’() 的最里层，2042(5 )6) 与系统中

所有设备通信联系，确保这些设备的正常工作，是 ’()
与硬件的接口。（&）磁盘文件管理模块 204’()5 )6)，

它是整个操作系统的核心部分，处于 ’() 的中间层。

它负责磁盘驱动器和其他系统资源的管理。是对用户

程序的 接 口。（+）命 令 处 理 程 序 模 块 7(4489’%



! uvwxy! "##$% &% ! !

##!
!
跟

我

学
!
!
!

’()，它提供终端和系统之间的接口，处于 *(+ 的最

外层，负责接收、识别和执行用户从终端键入的命令。

’()),-*% ’() 可以上机用 *./ 命令浏览到，而 .01
).(% +2+ 和 .0)*(+% +2+ 二个文件是隐含文件，可通

过 3’4((5+ 等有关工具软件去浏览。

*(+ 的层次结构关系可画成图 &：

用户

+

’()),-*% ’()

.0)*(+% +2+

.0)0.(% +2+

+

计算机硬件

] &

*(+ 的组成则依据 *(+ 的版本而不同，如 *(+6%
7 总共提供了大约 87 多种功能。为实现这些功能，

*(+ 由输入、输出管理系统、命令处理程序和外部命令

集组成。其内容都存储在 *(+ 软盘或硬盘的 *(+ 子

目录中。其存储形式是文件，如：命令处理程序 ’()1
),-*% ’()、磁盘格式化程序 9(/),4% ’()、检查磁

盘程序 ’:;*+;% <=< 等。

! ! &! "#$ 命令的类型及其操作特点

*(+ 中有二种类型的命令。每次运行都必须重新

装入，这些命令一般称之为外部命令。凡是具有扩展

名为% <=<、% ’() 的文件都可以认为是外部命令文

件。在操作时，要求所用的计算机磁盘上必须有相应

的 *(+ 程序文件，即在进行软盘的格式化操作时，当

前磁盘的当前工作目录中必须有 9(/),4> ’() 文

件。另一种命令是当 *(+ 被引导或初始化时即装入

内存的命令，称之为内部命令。所有的 *(+ 内部命令

都是由 ’()),-*> ’() 命令处理程序负责接收、解

释与执行的。由于其长驻内存，因此，在操作时，命令

名之前不得加上驱动器名或路径名，否则就会出错。

此外还有一种称为批处理的文件，它由多条 *(+ 命

令，集中放在扩展名为% 0,4 的批处理文件中，批处理

文件为文本文件。

执行 *(+ 命令时，先从键盘输入该命令，然后键

入 ? <@ABC D（回车）键。相应的 *(+ 命令便被 *(+ 的

命令处理程序接受并解释和处理。如果用户所键入的

*(+ 命令名有误，*(+ 系统就会显示如下错误信息：

0EF GHIIE@F HC JKLB @EIB%
命令执行完后或上述错误信息显示完后，*(+ 又

返回到系统提示符状态。

! ! M! "#$ 命令的格式及其操作特点

用户使用 *(+ 是通过执行 *(+ 中的命令来进行

的，操作 *(+ 命令是控制和指挥计算机进行工作的

一种形式简单的语言，也是使用计算机的基本手段。

*(+ 使用的好与坏，与对 *(+ 命令的格式及操作特

点的了解与掌握程度，有着非常重要的关系。

*(+ 命令一般由命令名字、参数与开关三个部分

组成。其一般形式为：命令名［参数］［ N 开关］。命令

名字是每条命令中最基本的不可缺少的组成部分；命令

参数指定命令所操作的对象，它可以是驱动器名字、路

径名字、文件名字或它们的组合，也可以是正文字符串、

数字等；命令开关是一种特殊形式的参数，开关以（ N ）
斜杠开始，用于控制 *(+ 对命令的有关功能进行选择。

如果忘了命令的格式，则可使用开关项［ N ？］查询。

*(+ 的每一条命令都包含一个指令的集合。一条

命令可以是一个词（ 如：4.)<）或者是一个缩写（ 如：

*./），*(+ 是以显示提示符表示命令行等待用户键入

命令的。

例 "：’：O D ’5+ ? <@ABC D 清屏命令，只有命令名，

没有参数和开关。

例 &：’：O D *<5 /<,*% )< ? <@ABC D 要求一个参

数 /<,*% )<，指明删除该文件。

例 M：’：O D 9(/),4 ,：N + ? <@ABC D 开关一般放

在参数之后，但也有放在参数之前的。一般情况下，它

们的功能相同。

从上述三例中不难看出：每一条命令并不都由这

三部分组成，有些命令可能只包含其中的一部分或两

部分，但命令名是必要的。

! ! P! 认识 "#$ 中的命令处理程序

用户从键盘中键入的各种命令，*(+ 是通过命令

处理程序 ’()),-*% ’() 负责接收、识别和执行的。

虽然 ’()),-*% ’() 是一个外部命令，但它并不遵

从与其他外部命令相同的限制。盘上如果没有 ’()1
),-*% ’()，计算机将不能启动。同时 *(+ 产生的提

示符也是命令处理程序的功能表示。所以命令处理程

序 ’()),-*% ’() 在 *(+ 中是非常重要的，它必须

存储在硬盘或启动盘的根目录中。如果 ’()),-*%
’() 被改名或被删除，整个系统就引导不起来了。

为了 加 深 对 ’()),-*% ’() 的 认 识，不 妨 将

’()),-*% ’() 改为 ))% ’() 或其它别的名字。在

上机操作之前，您想计算机在重新启动后，将会是怎样

的现象呢？别忘了记录上机工作日志。其实，将 ’()1
),-*% ’() 改名，同 ’()),-*% ’() 丢失、被删结

果是一样的。

! ! 6! "#$ 中的文件概念

通俗地说，凡是赋予一定名字并保存在不同介质



! uvwxy! "##$% &% ! !

##!
!
跟

我

学
!
!
!

上的任何程序和数据都可以看作是文件。例如：’()
的组成就是一组 ’() 文件，此外还有数据文件、文本

文件、运行文件等。所以 ’() 的内容就是由许多的功

能各异的文件存储在磁盘上。文件概念的具体内容可

叙述为：文件是由文件名和扩展名两部分组成，其中文

件名用于描述文件信息，由 " 至 * 个字符组成；文件扩

展名是一个位于文件名后点号后的 " 至 + 个附加可选

字符，用来进一步说明文件的内容。其格式：文件名%
扩展名。在文件名的命名中，对大小写字母 ’() 不加

以区别。

经验告诉我们：建立一些标准文件名，清除不明确

文件的使用，可以提高效率。比如：会计月报九月份数

据可命名为：,-./#01#2 ’34，文件名说明是 "##0 年 #
月份的会计月报，扩展名用来指明这个文件是数据文

件。再如：’() 基础知识讲座第二讲生成的文本文件，

可命名为：’()561&2 474。

目录也是 ’() 中的一种文件，称之为目录文件。

是文件名的集合。一般是将有关联的文件放在一个目

录中。在和目录打交道的时候，应记住的重要的一条

是“不可跨越”的原则。要想从一个分支切换到另一

个分支，常常需要记住它们与根目录的关系。例如：在

8：9’() 9474 目录下工作的时候，要想将文件存入 8：

96.:(6;9’()56 目录下，一般说来，必须先退回到

根目 录，然 后 选 择 6.:(6; 目 录，最 后 再 选 择

’()56。

! ! $! 路径的概念

在使用 ’() 的过程中，路径是一个非常重要的

概念，在目录树内，路径指定文件的位置。可以把它看

作从根目录开始到指定文件，’() 必须行进的路线。

就好象是爬树一样，从树根向上爬到某个树枝。应注

意目录名之前有一个“ 9”表示根目录。此外，在路径

名字中的每一个目录名字与其上或与其下的目录名之

间用反斜杠（ 9）分隔。’() 就是根据路径名字查找文

件，路径是根目录或当前目录到包含所要查找的文件

的目录之描述。

“新闻工作者在接受一项他完全不熟悉的任务

时，先是一点一滴地收集信息，然后形成假设，再验证

假设”。读完这句话，于是就想：我们电脑爱好者为什

么不能先上机实例操作，形成初步的感性认识，再在反

复的实践中，去寻找您需要的，从而逐步上升到理性认

识呢？! ! （全文完） %

22222222222222222222222222222222222222222
2
2
2
2
2
2
2

22222222222222222222222222222222222222222
2
2
2
2
2
2
2
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姓名：冯粤 编号：&<0
本人酷爱电脑，望与有此同好的人结交。

地址：北 京 师 范 大 学 丽 泽 0 楼 = 门 01" 号

（"11*<0）

; > ?@AB 地址：CDEFGHD I JHKBAL、KM@、EDN、LE

交交交交交交交交交交交交
友友友友友友友友友友友友
信信信信信信信信信信信信
息息息息息息息息息息息息

姓名：黄云开 编号：&<$
诚交电脑友，互通经验、互交信息、

互相学习、来函必复

地址：广东东莞塘厦镇石鼓管理区电脑室

（0""<0&）

44444444444444
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44444444444444
4
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《快学 OP) 与五笔字型》定价 "&% *1 元。本书以

OP) 文字处理系统为对象，介绍汉字操作系统的使用

方法以及几种基本的汉字输入方法 国标区位输入

法、全拼输入法和双拼输入法。在此基础上，详细地介

绍了国内最普及的专业汉字输入方法 《 五笔字

型》输入法。在介绍这些输入法的过程中，力求以系

统性、实用性为目标，对每种输入法的编码方法、软件

功能等内容都进行了详细地阐述。大量的实例和练习

材料可以帮助读者由浅入深、循序渐进地全面掌握汉

字输入法。适合广大机关工作人员、文秘工作者、各类

非计算机专业人员学习微机进行文字录入、编辑、排版

打印的系统读本，本书既可以作为读者排版打字的自

学材料，又可以作为电脑打字培训班的培训教材。

《微机故障诊断与排除》（上、下册）每套定价：$*%
11 元。本书全面详细介绍了微机的故障诊断与排除，

讲解从头到尾都遵循由浅入深的原则，不但介绍了目

前世界上最常用的 QENDB 公司的 *1**、*1&*$、*1+*$ 和

*1=*$ 8PR 芯片，而且还介绍了另一种世界上流行的

6SNSTSB@ 公司的 8PR 芯片：$*111、$*1&1、$*1=1 等。一

边讲原理，一边举实例，理论与实践相结合，使读者易

学易用，能让读者学到许多有实用价值的维修技能。

书中还附有详细的电路板图和芯片电路图，是一本非

常实用的珍贵的微机和维修工具书。

以上两书如读者朋友需要请将书款及邮费（ 书款

的 "1U）汇至：

北京 *<1$ 信箱《 电脑爱好者》杂志社发行部收，

邮码："111*1
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（以下简称为 ’,）作

为一种简单易用、功

能强大的程序设计语

言，正在受到越来越

多的电脑爱好者的欢迎，其强大的图形功能，更使开发

2() 图形用户界面变得简便而高效。在 ’, 的绘图模

式下，调色板是个非常重要的概念，但是几乎所有的

’, 方面的书籍和文章都将这一重要的内容轻描淡写，

一带而过。下面，笔者以最为常用的 32-$4/ 5 46/ 5

"$ 色（即 .*7889"&）模式为例，具体讲述一下调色板

的用法。

许多程序设计的书籍在介绍图形设计时，都把 /

定为黑色，" 定为蓝色，& 为绿色，⋯⋯"0 定为亮白色，

这使许多程序设计人员都误认为这 "$ 个数字与 "$ 种

颜色是一一对应、固定不变的，其实这是概念上的错

误。在图形设计中，把从 / 到 "0 共 "$ 个数字称为颜

色属性，把从黑到亮白各种颜色称为颜色值，颜色属性

与颜色值的对应关系是可以改变的，如可以把 " 定义

为黄色。而 / 为黑色，" 为蓝色等则是系统默认的颜

色搭配关系。颜色属性 / 代表着屏幕的背景色。

’, 可以用 .*7889"& 语句将屏幕定义为 $4/ 5

46/ 5 "$ 色的图形模式，在这种模式下，在屏幕上总共

可以显示 &$&"44 种颜色，可以同时显示 "$ 种颜色。

’, 图形方式下的色彩调配可以通过调整红、绿、蓝三

原色的强度值（ 或称为亮度值）来实现。每一种原色

都具有从 /（代表关闭）到 $:（代表最大）共 $4 个强度

值，三原色以不同的强度值组合到一起，就可以显示

$4 5 $4 5 $4 ; &$&"44 种颜色。颜色值可以通过如下

公式来计算：

颜色值 ; $00:$ 5 蓝色强度 < &0$ 5 绿色强度 < 红

色强度

如果将三原色的强度值都设定为最大值 $:，则会

产生纯白色（即最大颜色值 4"44#0#）。

为了灵活使用这几十万种颜色，’, 专门提供了调

色板语句 =->8??8，它不但可以很容易地设置屏幕的

背景色，还可以改变某一种颜色属性的颜色。它的使

用格式为：

=->8??8 颜色属性，颜色值

颜色属性为从 / 到 "0 共 "$ 个整数，颜色值由上

面的计算公式求得，=->8??8 语句表示把颜色值赋给

颜色属性。

在 ’, 的 .*7889"& 模式下，编程者只能用 *@>A

@7 语句来指定屏幕的前景色，而不能用其直接指定

背景色，为此，我们可以用 =->8??8 语句将某种颜色

赋给背景属性 /，来设置屏幕的背景色。如 =->8??8

/，4"44#0# 将把屏幕背景定义为纯白色。

=->8??8 更主要的功能是用来调配某种颜色，如

=->8??8 "/，:/ 5 $00:$ < &0$ 5 :/ < :/，将把属性 "/

定义为后面颜色值调配出的颜色（ 中灰），以后再调用

属性 "/，将不再是默认状态下的亮绿色，而成为中灰

色，如 >)98（/，/）B（"/，"/），"/，,C 将画出一个以中

灰色填充的矩形。

我们在设计应用软件的界面时，可以在每设计一

个新的界面前，都预先定义好该界面内会用到的颜色

属性的颜色值，从而使设计出的软件界面颜色丰富多

彩，富于变化。 %&
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! ! "2 安 装。我 先 用 34 5 6789
将 # 张盘在硬盘上形成映像文件，

再 用 :;<=. 将 它 们 依 次 解 到

4()>"—# 目 录 中，然 后 在 ?(;=@A)
中运行 目 录 4()>" 中 的 BCD*E2 CFC，

安装时我选 G*,,，将 ’()*+, -+)(. 的

所有文件完整地装进硬盘，连续按

回车，不久即可安装完毕。这种安

装方法比从软盘直接安装要快二至

三倍。

&2 首次运行 ’()*+, -+)(. 的印

象。进入 ?(;=@A)，双击 ’()*+, -+)H
(.02 1 程序组，即可见到十六个程序

图标，双击 I(.J@)@KD ’()*+, -+)(. 图

标，进入 ’- 的编程环境，此时，有五

个窗口出现在面前。它们分别是主

窗口（I+(; ?(;=@A）、工具箱（L@@,H
M@F）、表单（G@JN）、工程窗口（ 8J@H
OC.D ?(;=@A)）及属性窗口（8J@ECJD(C)
?(;=@A)）。打开了一个 ’- 的例子

程序，试着运行了一下，感受这个陌

生而神秘的朋友的神奇之处。逐一

试探每个窗口的功能，虽说很盲目，

但对 ’- 的编辑环境有了一个初步

的印象，对以后的学习有一定的帮

助。

02 一般程序的调试过程。进入

’- 编辑环境后，选择文件 G(,C 中的

PCA 8J@OC.D 创建新的工程文件，此

时即正式进入了 ’- 的程序编制阶

段，屏幕中间将出现一网底的名为

G@JN, 的 表 单，它 是 程 序 的 可 见 部

分，?(;=@A) 中丰富的对话窗口都可

由它直接生成。左边是竖着排下的

两排工具板，也即是 ’- 这种面向对

象程序设计语言中的对象，我从工

具箱 中 将 一 个 命 令 用 按 钮 拖 至

G@JN, 中，此时，G@JN, 中即出现一个

四周带八个黑色小点的名为 6@NH
N+;= 的命令按钮，用鼠标通过黑点

将其调整到适宜的大小，在右边属

性窗口的 6+ED(@; 栏中双击，可输入

命令按钮名字，这时一个最简单的

界面即已设计好了。接着我将在这

个程序中通过命令按钮来运行 =：Q
?(;=@A) 目录中的 .,@.>2 CFC。先在

已做 成 的 表 单 中 双 击 命 令 按 钮，

即弹出一编辑窗口，在此窗口内即

可编辑应用程序的子程序，输入如

下：

B*M 6@NN+;= -@DD@; 6,(.>（）

RCD*J; 6@=C S B<C,,（ T =：Q A(;=@A) Q
.,@.>2 CFCT，"）

C;= )*M

输完后，按 GU 键运行此程序，

即可见刚才生成的表单形式的对话

窗口出现在屏幕上，用鼠标点击其

中的命令按钮，即可见到我们常见

的时钟程序已被运行。若想在生成

的执行程序中自带图标，则可单击

G@JN, 表单的网底，在属性窗口中的

V.@; 栏中双击，选择一个图标文件。

接着选主菜单的 K(,C 栏的 B+WC 8J@H
OC.D 项，将刚才编好的程序保 存 起

来，然后选 I+>C CFC K(,C 栏生成可执

行文件。这时，我退出 ’-，打开应

用程序组，创建新文件条目，将刚生

成的执行程序加进来，先前赋予它

的图标即出现在应用程序组中，双

击它，刚才生成的程序即被执行。

/2 体 会。在 学 习 ’()*+, -+)(.
时，首 先 要 理 解 一 些 概 念：!对 象

（7MOC.D），在 ’- 中，对象分两大类：

表单（G@JN）和控制（6@;DJ@,），表单

即窗口本体，’- 中的一窗视为一个

表单；控制可说是窗口应用程序的

一个 组 件。"属 性（ 8J@ECJDX），’-
中的对象都具备各种各样的属性，

如命令按钮的名称（6+ED(@;），表单

的边框类型（-@J=CJBDX,C）等，属性的

不同设置可产生不同效果的窗口界

面。#事件（YWC;D）和事件过程（YH
WC;D 8J@.C=*JC），在 ’- 中，事件即是

一种操作，如：双击命令按钮、拖动

一个标志等。每一个子程序都是一

个事件过程，即对一种操作做出反

应，如：执行单击一个命令按钮的操

作则 执 行 一 个 子 程 序。$ 方 法

（ICD<@=），除事件过程外，对象本身

所内含的函数或过程，即称为方法，

它的内容是语言本身定义的，就象 6
语言中的函数一样，给我们带来很

多方便。

另外，在学习时最好边学边试，

看书时 产 生 的 问 题 通 过 实 践 来 解

决，通过一个例子的学习掌握一类

方法，遇到类似问题时都能一并解

决。以下是我对 ’- 丰富灵活的程

序编制风格的一些切身感受：在 ’-
中，属性的定义非常灵活，可在子程

序中任意设置和改变，如：先在表单

中设置图片框和命令框，为图片框

中安置一幅图形，双击命令框，输入

如下程序：

B*M 6N=6@NN+;=, 6(,.>（）

8(.D*JC"% D@E S 1
8(.D*JC"% ,CKD S 1
B.+,CI@=C S 0
G@J ( S 1 D@ Z1
! ! 8(.D*JC"% ,CKD S (/$
PCFD (

Y;= B*M

此过程先设置当前表单中的图

表 8(.D*JC" 的位置，然后用 G@J 循环

改变图形的左边界的值，即可造成

一个简单的动画效果。这个例子较

好地体现了属性设置的灵活性。

此外还有很多奇妙的特性和规

律，这里 就 不 一 一 列 举 了，它 们 使

’- 的编程非常灵活、简便。 %&
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十七、再谈动画’技巧与要素的总结

现在让我们一起回顾一下以前所有的章节，看看我

们所了解到的 ()*+, 动画知识和动画本身的制作过

程。

一般来说，制作一幅动画需要经过以下几个阶段。

剧本构思 角色准.-- 备 前期合.-- 成 剧本完.-- 善 动画成.-- 品

剧本构思是动画的蓝图。一个简捷明快的构思，所

对应的动画处理技巧也会变得简单明了；一个复杂的构

思也将同样加大程序的设计难度。就动画制作的全部

过程而言，剧本构思是第一步，也是最为关键的一步，它

直接关系到动画制作的质量与成败。

角色准备则是开始着手制作动画的第一步。它一

般包括角色图案的制作、背景的制作和文字的前期准备

工作。所有这些工作又可分为制作与存储两个部分。

在制作过程中主要涉及到 ()*+, 语言中的 -+./、,+01
,-/、2*/3、40)5、20+.3、2)+.3 等语句的应用，通过

它们的不同组合得到我们需要的图案。这里的一个技

巧是可以利用 5+.465 语句来放大图形进行修改。在

存储过程中主要涉及到 ()*+, 语言

中的 4+7、2+6.3、8/3、(*)9/、4/:
*/8 等语句的使用。可以根据不同的

需要进行不同的显示信息存储。

在完成角色准备后，下一步工作

就是前期合成。前期合成实质上就是

动画的第一次预演，所有动画的程序

实现都在这一阶段完成。前期合成工

作基本上可以分为三步：数据还原、环

境设定、轨迹设计。数据还原的主要

任务是将先期准备好的数据文件中的

数据还原到程序中准备调用，涉及到

的 ()*+, 语句主要有 4+7、4/: */8、

(-6)4 等。环境设定则是要决定动

画的演出舞台，需要应用 ()*+, 语言

中的 *,0//.、5+.465、9+/5、2)-1
/33/ 等语句。前期合成工作中最为

复杂的是轨迹设计。轨迹设计又可分

为运动轨迹设计、显示轨迹设计两个

方面。设计运动轨迹时需要在程序中

对每个动画体的运动预先计算好运动

轨迹，其处理方法与简单的点、线运动

轨迹的处理是完全相同的。涉及的

()*+, 语句主要有 2;3、40)5 和其

他绘图语句。设计显示轨迹时则需要

处理显示时间、颜色等问题，应用的有

关 ()*+, 语 句 有 3+7/0、,-*、2)-1
/33/、-+./ 等。

形成了动画的雏形之后，就可以进行剧本完善了。

主要包括对根据预演结果进行对剧本构思的修改、对角

色的修改、动画的重新调制等等，直到得到满意的动画

产品为止。

从计算机的显示原理来看，动画的实现主要取决于

三个方面：块内存读写、显示时间控制和颜色变换控制。

其中块内存读写用于迅速地将图像所对应的显示内存

块移动到新的显示位置，显示时间控制用于精确地控制

图像的显示时间以制造视觉滞留效果，颜色变换控制则

通过重新设置显示调色板来美化图像并用于制造一些

特技效果，如淡入淡出等。在大多数的游戏和专业软件

中，上述三个方面一般都通过汇编语言、, 语言进行 (+1
6*、46* 中断调用或显示寄存器编程来实现。

事实上，利用 ()*+, 语言也能在一定程度上实现

上述的三种操作。8/3、2;3 语句就可以完成显示内存

的块读写；3+7/0 函数可以用来获得精确的时间；重置

调色板的 2)-/33/ 语句则能够提供出丰富的颜色帮助

我们完成颜色的变换。下面给出一个模拟屏幕淡入淡

出特技效果的例子。
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淡入淡出是游戏片头中最常见的特技处理。图形

渐渐从无到有，又渐渐消隐而去⋯⋯形成这种特技效果

的主要技 巧 在 于 不 断 地 连 续 改 变 颜 色，使 它 达 到 相

应的亮度，再依次将颜色恢复到与背景颜色相同就可以

了。

色

号

颜色

名称

蓝色

浓度

绿色

浓度

红色

浓度

色

号

颜色

名称

蓝色

浓度

绿色

浓度

红色

浓度

’ 黑 ’ ’ ’ ( 灰 &" &" &"

" 蓝 )& ’ ’ # 亮蓝 $* &" &"

& 绿 ’ )& ’ "’ 亮率 &" $* &"

* 青 )& )& ’ "" 亮青 $* $* &"

) 红 ’ ’ )& "& 亮红 &" &" $*

+ 洋红 )& ’ )& "* 亮粉 $* &" $*

$ 棕 ’ &" )& ") 黄 &" $* $*

, 白 )& )& )& "+ 亮白 $* $* $*

在 -./（"$ 色）显示方式下，常见的各颜色代码、

所表示的颜色以及构成该种颜色的蓝、绿、红三种原色

的浓度构成比例情况，详见上表。（ 浓度值范围 ’ 至

$*）

现在，我们以第 "+ 节中产生的 01234% 567 汉字数

据文件为基础数据，演示一下模拟淡入淡出的特技效

果。

89: 淡入淡出% 3/;
;2899< "&：2=;
>?: @（*##，,(）/; ?<79.98 A初始化数据

>9B ;9. C -/8;9.（@（’，’））

3=D/> E FGHI@% JKLE，-/8478（@（’，’））

>9B ;9.
4/=9779 )，’ A取消显示颜色

4/=9779 "，’
=?<9（"’’，"’’）M（+)’，&&’），"，3B A绘图

BD8 F C ’ 7D *##
! BD8 N C ’ 7D ,(
! ! ?B @（F，N） C ) 759< 4;97（F O "&’，N O "&’），)
! <907 N
<907 F
BD8 P C M $* 7D $*
! L C 7?:98
4/=9779 )，$* M /3;（ P）A重置调色板

4/=9779 "，$++*$ /（$* M /3;（ P））

Q5?=9 7?:98 M L R % &+：Q9<> A滞留时间控制

<907 P
9<>

不同的存储数据和不同的处理方式会组合出多种

特技效果。本软件中的所有 >9:D 文件中的特技效果

均采用 3/;?2 语句完成，先不点破，希望朋友们自己能

戳穿这点把戏，制作出更美、更好、更有特色的 3/;?2
动画来。

十八、题外话S其它方式的动画

关于利用 3/;?2 语言，在 -./、"$ 色显示方式下，

制作动画的基本原理和技巧已经介绍完了。这种动画

就其制作方式而言，是属于擦写类的快速动画。在繁多

的计算机动画制作方法中还有另外一种经常采用的方

式，那就是分页动画。

回忆一下在此以前制作的所有动画，我们就会发

现：这些动画的制作都是将屏幕作为一个舞台，通过各

种角色的出场与退场来实现的，这个过程与演出一幕戏

剧极为相似。相比之下，分页动画就更象放映电影，它

是通过逐幅显示预先制作好的画面来实现的。

T3/;?2（-)% +）语言中的 ;2899< 语句可以设置

显示分页处理。对于拥有 -./ 显示器的计算机来说，

;2899< ,、;2899< (、;2899< #、;2899< "’ 四种显

示状态下可以实现对计算机显示页与工作页的分离处

理。在这种时候，使用 ;2899< 语句的格式为：

;2899< 方式，开关，当前工作页，当前显示页 其

中：开关项可以缺省。

在完成对当前工作页的操作后，通过 ;Q/4 语句将

其与当前显示页交换，即可以实现动画。请看下面的例

子：

89: 旋转图标% 3/;
L U C E H" V)’ W O +’，O $’ W M +’，M &’ IX* @"，" IY* H& W M
+’，O &’ Z"’’ W M +’，M &’ I[*E
L U C L U O E @&，& IV* H) V)’ W M +’，O $’ W O +’，M &’ IJ*
@)，)E
@\YX"] C "：@\YX&] C ’：\] C ’：̂ ] C "&’
>D
! ;2899< #，，@\YX"]，@\YX&]
2=; "
BD8 P C M " 7D "
! 4;97（*"# O P / ++，(’ O P / P / $+）

! >8/Q E L\ C E O -/8478 U（\]） O L U
<907 P
=?<9（’，&’’）M（$*#，&’"），"，3B
\] C（\] O ^]）:D> *$’：̂ ] C ^] M "
?B ^] R C ’ 759< ^] C ’
;Q/4 @\YX"]，@\YX&]

=DD4 Q5?=9 ?<_9‘ U C E E
9<>

实质上，上例的分页动画是通过在 -./ 显示器上

模拟 9./ 方式来实现的。它通过降低显示分辩率、减

少可显示颜色来压缩显示内存，从而达到分页的目的。

这种方法制作出的动画画面流畅，但是受速度和颜色

的限制，尤其是在需要完成一些特技效果时，往往显得
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力不从心。因此，分页动画更适合用于制作游戏的主体

画面。而我们主要介绍的擦写式快速动画则较多地应

用于软件的封面片头制作之中。而且，分页动画中对当

前工作页的所有处理技巧（ 调色板除外），均与擦写式

动画相同。这就是为什么我们着重讲解擦写式动画的

原因。

还有一点需要提醒朋友们的是：虽然我们已经掌握

了一定的动画制作技巧，但是我们还需要掌握更多的知

识技巧来提高制作的水准，很多漂亮的画面还不能直接

应用到我们的动画程序之中去。这就引出了一个非常

现实的 问 题：如 何 在 ’()*+ 程 序 中 还 原、显 示 ,+-、

.*/、’0, 等图形文件并按我们需要的方式进行转储。

这些问题的解决办法，以后我们也将介绍给大家。希望

注意收集近期的杂志，以便能使大家在制作计算机动画

时有一个更好的工具。

十九、后记

语言 是 有 生 命 周 期 的。计 算 机 语 言 尤 其 如 此。

(1.21$3 几乎绝迹了，/2454(6 和 +2’21 的踪影也

越来越少了。在所有这些六十年代辉煌的星空中，唯一

仍然光辉闪烁的只有一颗88’()*+。作为一种通俗

性语言、作为一种大众性工具，它的根基深深置于每一

个熟悉和热爱计算机朋友的心中。

我很喜欢 ’()*+ 语言的中文全称：初学者代码指

令符。正是这些初学者，一步步扩大了计算机在现实生

活中的应用；正是因为有了太多的初学者，计算机事业

才得以如火如荼，不断有新的提高。一位朋友告诫我：

“如果您不会使用计算机，您仅仅不会计算机而已。如

果您偏偏会使用计算机，那您不会的就太多了！”这实

在是一个无法逃避的遗憾。作为一名初学者，涉足一个

如此复杂的领域，无异于在黑暗中摸索。但我相信一

点，那就是我们这些业余选手们、这些见到电脑就“ 发

了烧而且烧得不轻”的朋友们，迟早总能玩上那些专业

级的动作，而且一定是用最简单、最方便、最一目了然的

办法做到的。事物的发展就是如此，这也许就是人们常

说的返朴归真。

在本文形成过程中，得到了陈海林、秦旭军、郝斌、

刘宁四位朋友的帮助指教和范光辉老师的大力支持、督

促，在此，一并深表谢意。

（注：;eYQLRS$%p*.MT 73 m@x %
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89:UqCtwVsaaql5u&7&33"x

! ! 众所周知，在 ,+ 机中，内存低

端 "8 字节中（即从 39 3333 : 39
37//;）存放着一张表，这张表被称

为中断向量表。这个表 含 有 &<$
个双字，每个双字都存放一个中断

处理程序的段地址和偏移量。在

=3>=$ 系列处理器中

提供的 ?@A 指令可以

让编辑人员访问 ’*B
2) 和 C2) 中的中断

处理程序。只要其地

址已装入中断向量表

相应项上，任何一个

知道中断号的程序都

可以调用这个中断处

理程序。系统执行一

次中断可以分为以下

三个步骤：

第一步骤：在 执

行中断处理程序前，

处理器先将中断标志位 */ 清零，

再把标志寄存器、+) 和 *, 内部保

存到堆栈中，然后查中断向量表，

找到相应中断处理程序的入口地

址，做好执行此中断处理程序的准

备。

第二步骤：在执行中断处理程

序时，应当先通过 DA? 指令将中断

标志位置 "，以便其它外部中断源

能够调用中断，再保存中断处理过

程中可能用到的寄存器内容，以便

中断返回前恢复这些寄存器。

第三步骤：用 ?EFA 指令执行中

断返回。这条指令的作用是从堆

栈中弹出 *,、+) 和标志寄存器的

内容，让中央处理器继续执行中断

前的处理。

虽然系统为编辑者提供了 &<$
个中断，但是现存的中断不尽如人

意或者另有用途时，可以通过修改

中断向量的方法来执行重新设计

的中断处理程序。修改中断向量

的方法很多，下面主要说明直接

修改中断向量法和调用 C2) 功

能修改中断向量法。

一：直接修改中断向量

下面以修改 ?@AG; 中断向量

为例来说明这种方法。*652 指

令用在算术运算后，若运算结果

溢 出，则产生 ?@AG; 中断，但是此

中断只产生中断返回指令 ?EFA，并

不进行任何处理。用户若要在溢

出后执行相关操作，必须修改中

断向量，使之指向新的中断处理

程序。其中的中断处理程序入口

地址存放在 3 9 33"3; 处的双字

中，下面给出了程序框架。（ 注：本

文所有程序均用 0()0$H 3 编写。）

! H 0IJFK DLMKK
! H NIJF
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一、新春伊始，为答谢广大读者对虹岛公司的厚爱，迎

接新学期的开始，我公司特开展新春优惠月活动。

凡于 #$ 年 & 月 "’ 日至 ( 月 "’ 月邮购普及型电脑

)*++$ ,、-、. 型机及各种软件均享受 /0 的优惠

（以邮戳为准）。

)*++$, 型 不配软驱 $’’ 元

)*++$- 型 配软驱，但不能玩游戏软件 ""’’ 元

)*++$. 型 配软驱，能玩游戏软件 "&’’ 元

（邮购电脑，每台另加 &’ 元邮资）

二、教学及应用软件（已含邮资）

"1 小学教学软件（"& 元 2 盘，共 "’ 盘）

&1 中学教学软件（&’ 元 2 盘，共 3’ 盘，将陆续出齐）

(1 . 型机专用游戏软件（"/ 元 2 盘，共 4’ 盘）

41 . 型机专用应用软件（&’ 元 2 盘，共 3 盘）

!英语词通（初中）；"英语词通（ 高中）；#看图

学英语；$智慧城；%567 词通；&托福词通；’
王码金桥增强版。

三、优质空白软盘（"’ 片超邮）

(1 /8（ 3&’9）(1 / 元 2 片；(1 /8（ "1 449）(1 / 元 2 片；

/1 &/8（"1 &:）&1 / 元 2 片（每盘另加 ’1 / 元邮资）。

函索资料附邮资信封，汇款：北京旧鼓楼大街双寺胡同

"" 号虹岛公司王磊收，邮编 "’’’’#，电话（’"’）4’""""3
转 4"&。

;<=><：?@A =B，C D=<=
! ?@A D;，=B! ?@A =B，’
! ?@A E;，=B
；保存旧中断向量

! ?@A =B，FG6H IJ6 E;：［"’K］

! ?@A @LDMN<4，=B
! ?@A =B，FG6H IJ6 E;：［"&K］

! ?@A @LDMN<4 O &，=B
；设置新中断向量

! ?@A =B，FG6H IJ6 NEPMN<4
! ?@A FG6H IJ6 E;：［"’K］，=B
! ?@A =B，FG6H IJ6 NEPMN<4 O &
! ?@A FG6H IJ6 E;：［"&K］，=B
；用户应用程序

! !
! MN<@
! !
；恢复旧中断向量

! ?@A =B，FG6H IJ6 @LDMN<4
! ?@A FG6H IJ6 E;：［"’K］，=B
! ?@A =B，FG6H IJ6 @LDMN<4 O &
! ?@A FG6H IJ6 E;：［"&K］，=B
；退出程序

! ?@A =B，4.’’K
! MN< &"K
；用户中断处理程序

MN<4P@>Q I6G. R,6
! ;<M
! ；SR 位置 "
! TU;K D;
! ；保护可能用到的寄存器

! !
! !
! IGI D;；恢复寄存器内容

! M>E<
! ；中断返回

MN<4P@>Q 7VHI
! D=<=
@LDMN<4 DP & DUT（？）

NEPMN<4 DD MN<4P@>Q
! 1 ;<=WQ
7ND ;<=><

这种修改中断向量的方法具

有简单、易于理解的特点，但它需

要计算机中断向量的存放地址。

二：调用 HGX 功能修改中

断向量

HGX 功能调用为编程人员提

供了取中断向量和置中断向量的

功能。其中：

"1 MN< &"K 功 能 (/K———取 中

断向量

调用寄存器：,Y! (/K
,Z! 中断号

返回参数：7X：-*
中断处理程序的段址

和偏移量

本功能是获取一个中断向量

当前设置的正规途径，并且它不需

要编程者去计算中断向量的存放

地址。

&1 MN< &"K 功 能 (/K———置 中

断向量

调用寄存器：,Y! (/K
,Z! 中断号

HX：H*! 中断处理程序的

段址和偏移量

本功能无返回参数，它可以安

全、快速地修改中断向量，使之指

向由 HX：H* 确 定 的 中 断 处 理 程

序。之所以说本功能可以安全地

修改中断向量，是因为如果在直接

修改中断向量的过程中发生中断，

特别是正当一部分地址被传入表

中时，可能会破坏中断向量，以至

于不能恢复。

下面以修改 MN< /K 中断向量为

例说明如何运用这种 HGX 功能调

用的方法修改中断向量。MN< /K 中

断是屏幕拷贝中断，由 I>MN< ;W>EEN
键激 活 中 断。现 在 要 求 用 I>MN<
;W>EEN 键 完 成 其 它

功 能，用 修 改 中 断

向量的形式可以很

容易办到。下面给

出了程序框架。

! 1 :@DED ;?=LL
! 1 .@DE
;<=><：?@A =B，C D=<=
! ?@A D;，=B
；取中断向量

! ?@A =B，(/’/K
! MN< &"K
；保存中断向量

! ?@A @LDMN</，[B
! ?@A @LDMN</ O &，E;
；设置新中断向量

! IU;K D;
! IU;K W;
! I@T D;
! ?@A DB，GRRX7J
MN</K=NDLE>
! ?@A =B，&/’/K
! MN< &"K
! T@T D;
；用户应用程序

! !
! !
；恢复原中断向量

! ?@A DB，@LDMN</

! ?@A =B，@LDMN</ O &
! ?@A D;，=B
! ?@A =B，&/’/K
! MN< &"K
；退出程序

! ?@A =B，4W’’K
! MN< &"K
；用户中断处理程序

MN</K=NDLE> I6G. R,6
! ;<M
! TU;K D;
! !
! !
! T@T D;
! M>E<
MN</K=NDLE> 7VHI
! 1 H=<=
@LDMN</ DP & DUT（？）

! 1 ;<=WQ
END ;<=><

至此，两种修改中断向量的方

法都介绍完了，哪种方法更适合于

编程需要，请读者自己考虑。如果

读者朋友对本文有兴趣，不妨将这

两种方法应用到您自己的程序中

试一试。 %&
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! ! ’()*(+ 是 ,-’$. / 中提供的一个实用工具，它可

以通过可执行文件的版本列表方法，实现在高版本

,-’ 下使用原低版本 ,-’ 的专用命令或程序，这无疑

给广大用户解决了很多难题。灵活的使用本功能，不

仅可以使其它 ,-’ 版本下的程序在 ,-’$. / 下运行，

而且还可以使 ,-’$. / 下的某些程序不能在 ,-’$. /
下运行，以实现屏蔽某些危险命令的目的。

’()*(+ 的基本使用方法：

此程序可以说即是 ,-’$. / 系统下的一个外部命

令，同时它也是一个系统驱动程序，它即可以直接在

,-’ 命令行运行，也可以在 0-1234. ’5’ 中进行驱动

安装。具体使用时，首先应该确定哪些其它 ,-’ 版本

下的程序需要在 ,-’$. / 系统下使用，并指明其它原

来允许的 ,-’ 版本号，此过程叫建立可执行文件版本

列表。

命令 格 式：［ ,：］［ 67)8］’()*(+［ ,"：］［ 67)8"］

［239(17:(］［1. 11］

其 中，［ ,：］［ 67)8" ］指 明 所 要 修 改 的

’()*(+. (;( 文件所在驱动器和目录，可

省略；

［239(17:(］为 可 执 行 文 件 名，一 般 为

0-: 文件或 (;( 文件；

［1. 11］为允许的 ,-’ 版本号，前为主版

本号，后两位为副版本号

比 如：想 在 ,-’$. / 下 使 用 ,-’<. / 下 的 (,=
931. 0-: 程序，则打入：’()*(+ (,931. 0-: <. </ 即

可，之后在可执行文件的版本列表中即加入上述内容，

如打入：

,(*30( > 0：?,-’ ?’()*(+. (;(
（假设此文件存放在 0 盘 ,-’ 目录内），并重新启

动机器，则可使新的版本列表生效，计算机即可承认列

表中的内容，可在此时运行列表中的可执行文件。

使用中的一些细节问题：

"：在 ,-’ 命令行打入 ’()*(+ 命令对版本列表

进行修改时，其修改内容存入 ’()*(+. (;( 文件之

中，即此文件中包含全部版本列表内容；

&：’()*(+. (;( 文件中，从文件头偏移 &@A8 处，

预留了 @ 个扇区即 &/@B 个字节的空间，以便装入版本

列表内容。

<：每一个加入的可执行文件在列表中有三项内

容，依次为文件名的字符个数、文件名及版本号，比如

加入 ,-’<. < 的 (,931. 0-: 后，则在列表中具有如下

内容：

/# @C @@ @0 @# @( &( @< @2 @, /< "(
所以占用的字节数由文件名的字符个数决定。

@：当 0-1234. ’5’ 安装了此程序，该程序即把列

表内容调入内存，但只装入实际长度，不再预留空间。

C：上述的命令格式中的［,"］［67)8"］可以指定

被修改的 ’()*(+. (;( 所在目录，比如在 0 盘根目录

与 ?,-’ 目录中各有一个 ’()*(+. (;( 文件，则：

’()*(+ 0：?(,931. 0-: <. </
命令修改根目录下 ’()*(+. (;(，而

’()*(+ 0：?,-’ ?(,931. 0-: <. </
则修改 ?,-’ 目录中的 ’()*(+. 0-: 文件。

了解了上述情况，便可以灵活的使用此程序，比

如，您想删除版本列表中的全部内容，如果列表中文件

很多，用 D ,(9()( 方法删除需要多次重复操作，此时

可 用 ,(AE4 或 60)--9’ 工 具 软 件 直 接 对

’()*(+. (;( 文件进行修改，把其偏移 &@A8 之后的

&/@B 个字节全部用 //8 填充即可。还有，如果您想在

不同的场合分别使用不同的版本列表，可以在不同的

目录下拷入 ’()*(+. (;( 程序，并分别建立不同的列

表内容，这样只需要用在 0-1234. ’5’ 中修改驱动程

序所在路径即可达到目的。

应用一例：

此命令的一个特点是：它只识别具体的可执行文

件名，而不判断版本列表中的文件名指的是那一个目

录下文件，所以一旦在版本列表中加了一个可执行文

件的名字并指明它的 ,-’ 版本号，则当前 ,-’ 就认定

该程序是指定 ,-’ 版本下的程序，即按此版本号对待

该程序。既然如此，如果把 ,-’$. / 中的某些危险命

令如 2-+:7)、2,3’F 加入到版本列表中，并标明在

,-’$. / 下再运行上述程序时，判断为是不允许的 ,-’
版本下的程序，显示“ 3GHIJJKHL ,-’ *KJMNIG”信息，并拒

绝执行，将达到了屏蔽危险命令的目的。

具体操作：在 ,-’ 状态打入：

’()*(+ 2-+:7). 0-: <. </
’()*(+ 2,3’F. (;( <. </
之后在 0-1234. ’5’ 中加入驱动项，并重新开机

即可。这在一些有学生实习或有不熟练者上机的情况

下，可起到一定的保护作用。如果真正需要执行上述

命令时，只要去掉 0-1234. ’5’ 中的驱动项，或者重新

修改版本列表再重新启动机器即可。

上述方法在 ’E6(+ @B$ 机、,-’$. / 下试验通过。

%&
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! ! 随着我国三金工程的实施和

计算机网络的普及，计算机通信为

越来越多的用户所使用，但是有关

计算机通信速率的一些基本概念

却经常在用户中发生混淆，例如将

#$’’ 波 特 率 认 为 是 每 秒 钟 传 送

#$’’ 个字符等等，为此我们给出有

关定义并举例说明，使广大电脑爱

好者对这些概念有一个清晰的了

解。

基本概念

"* 波特率（+,-. /,01）

是每秒钟内在一通信道中信

号状态发生变化的量度，这些状态

的变化可以是率上的变化，也可以

是电压大小或相位角的变化，也就

是说，波特率是用来量度每秒内信

号状态发生变化的次数的，例 如

&2’’ 波特率表示信号在一秒钟内

要变换状态 &2’’ 次，波特率不必

同位率一致，取决于实际通信系统

的情况，一次状态变化可以传送一

位，也可以传送多位，甚至传送的

位数可以低于 " 位，至于每一波特

可能传送多少位要由所使用的标

准来决定。

&* 位率或每秒位（+34 567 869:

;<= 简写为 +58）

表示每秒传送了多少位，它和

波特率有关但两者并不是一回事，

它也不代表每秒内传送的字符数。

)* 每 秒 字 符（ >?@7@9467 567

869;< 简写为 >58）

表示每秒传送了多少英文字

符，它的大小与波特率、位率及校

验位和开始停止有关。

几个例子

"* 确定位率

位率取决于信道中一次状态

变化可能传送的位数（A），它和通

信时使用的波特率（+,-.）是紧

密相关的，其计算公式为：

位率 B A C +,-.

例如通信时波特率为 #$’’，并

且一次状态变化（ 或者说每一波

特）传送 " 位，此时位率和波特率

是相同，也为 #$’’。

#$’’ 波特 D 秒 C " 位 D 波特 B

#$’’ 位 D 秒 B #$’’+58

类似的，如果通信速率为 &2’’

波特，传送一位要用一次状态变化

来 实 现，那 么 它 的 位 率 也 是

&2’’+58。但是如果状态发生两次

变化才能传送一位，也就是每波特

半位，此时的位率就是：

&2’’ 波特 D 秒 C ’% ( 秒 D 波 特

B "&’’+58

如果每波特传送 2 位就可以

传送 #$’’+58（ B &2’’ C 2），这些

例子是为了说明位率不总和波特

率相同，波特率快并不意味着位率

也大，因此在购买一些通信产品时

就要考虑它的位率，而不仅是波特

率。

! ! &* 确定每秒字符

每秒字符很少用来评价数据

传输的快慢，但作为衡量传输数据

的方法它比位率或波特率更直观

些。确定一秒内传送的字符数比

较简单，只要将位率除以每个字符

包含的位数即可。但是应该考虑

到在将一个字符从一个计算机传

送到另一台计算机时，实际传输的

位数要比这个字符的位数多，在异

步通信中，每个字符包含的位数通

常为 "’ 位，如 E 个数据位、" 个停

止位和 " 个校验位，或者 F 个数据

位、" 个起始位和 " 个停止位。

因此位率为 #$’’ 时，每秒字

符数为 #$’’ 位 D 秒 G "’ 位 D 字符 B

#$’ 字符 D 秒，如果是汉字还需再除

以 &，则为 2F’ 个汉字 D 秒。

例如要传送 .H8$% && 中长度

为 (2，$2(+I46 的 >HJJ,K.% >HJ

到 另 一 台 计 算 机，通 信 参 数 为

#$’’+58，E 个数据位，" 个起始位，

" 个停止位和 " 个校验位共 "’ 位，

则传送该文件的时间为：(2$2( 字

符 G #$’ 字符 D 秒 B (E 秒。 %&
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! ! 在 -. / 01.$2 & 中提供了 034567 .89:7 磁盘压

缩管理程序。该管理程序能对硬盘进行压缩，供给

用户更大存贮空间，但是在使用经 034567 .89:7 压缩

过的硬盘后，运行诸如 ;:<336=、>3?<3@ 等工具软件时，

计算机系统均先访问 ’、( 两个驱动器一次，这给使

用者带来极大不便。其实这可以通过参数设置取消

以上现象，具体方法如下：

在使用 034567 .89:7 压缩硬盘后，则自动会在 A

盘 根 目 录 下，产 生 一 个 隐 含、只 读 文 件

0(B.;’AC2 D>D，这个文件记录着压缩硬盘的特性。

只需先将 0(B.;’AC2 D>D 的文件属性修改为可改写

状态，然后在该文件未尾加上：

0(B.;’AC E ’FG1-1F>G H ’(

这样系统就对 ’、( 驱动器进行限制，重新启动计算

机后，再使用压缩硬盘上的工具软件，系统就不会访

问 ’、( 两个驱动器了。 %
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! ! I0 / A1;J"2 K! 自推出以来，以其高速的拷贝速

度、可靠的拷贝质量、优秀的菜单画面及丰富的功能得

以广泛流传，但很多用户仅仅使用其拷贝功能，而不知

它的其它一些丰富功能，这里我举数例供大家参考。

"2 修复磁盘

I0 / A1;J 对 高 密 软 盘 进 行 一 种 低 度 格 式 化，

L1M-’G 0C.GD>’GD1> 能修复大多数零磁道坏的高密

软盘，使用时可换用不同

的格式化容量多格式化几

次，如五英寸高密盘可选

用 "2 &)-、"2 &- 等。配合

>00 使用修复，软盘的效

果 非 常 好（ 运 行 I0 /

A1;J 格式化成功后，再运

行 >00）。

&2 清洗磁头

利用 .;CADC0 -C>F

中 的 F.C ABC’>D>N

0D.O（使用清洗盘）功能，

可让高密软驱磁头从零磁

道到最高磁道来回移动，

同时驱动电机带动清洗盘转动，达到清洗磁头的目的，

此项功能清洗磁头比较彻底，驱动器旋转达到 "* 秒钟，

比用 0DM 命令清洗好得多。

)2 软盘扩容

用 I0 / A1;J 大容量格式化高密盘。运行 I0 /

A1;J 中的应用程序 L1MC’0（驻留内存）成功后，可对

I0 / A1;J 大容量格式化的软盘正常读写。L1MC’0

运行成功的信息是：屏幕只显示：L1MC’0 B1’0C0 D>

’ 01. / (B1AO，若还有其它信息，则驻留不成功，可再

试运行，或运行一些其它内存驻留程序后再运行。

+2 拯救数据

用 I0 / A1;J 可备份损坏软盘，方法是形成映像

数据文件，（菜单项 ;FG G1 LDBC）再解拷贝映像（菜单

项 NCG LM1- LDBC）到一新盘

上。这时 I0 / A1;J 可忽略读

软盘引导区。用 I0 / A1;J 的

这项功能甚至还可备份一些加

密的 OCJ 盘（此时可试选用参

数 I P ），这对拯救重要数据和

备份重要软件来说意义非常重

大。

*2 加密磁盘

I0 / A1;J 可以用口令加

密磁盘，使不知道口令的人无

法读取软盘上的内容，在 1;Q

GD1>. -C>F 中 选 择 ;’..Q

R1M0 ;M1GCAG 项。

$2 模糊拷贝

实现五寸高密盘和三寸高密盘的整盘相互拷贝。

另外，I0 / A1;J 还有校正磁头等其它多种功能，

这里也举之未尽。I0 / A1;J 已不仅仅是一个单纯的

拷贝工具，而是有效管理高密磁盘和高密软驱的好帮

手。 %&
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! ! 一、何为诊断柱面

诊断柱面是指物理硬盘的柱面排

列上的最后一个。在进行分区操作

时，它不被任何分区所占用，它不属于

任何 *+, 分区。例如：-.&/$01 微

机所配的 11 2"(3( 型硬盘共有 "(&’

个柱面。分区操作时，只用 ( 2 "(&&

共 "(&) 个柱面，剩余的一个柱面（ 第

"(&) 柱面）即为诊断柱面。如果用户在运行 4+56+4

的 *7,89*76 时加入“ : ;”参数，并打开主菜单 +<=>?@

项中的 ABCDE?FG D>?@HI，将会发现其中有效柱面的范围

与不加“ : ;”参数时相比多了一个柱面。这多出的一

个柱面即为诊断柱面。

! ! 二、诊断柱面的作用

"J 作为硬盘子系统读写测试的标准。

我们知道，硬盘的每一磁道都具有相同数目的扇

区，而内圈磁道的半径较小，每一扇区容纳的字节数相

同。这样，相对来说，内圈磁道较拥挤，所以越是内圈

分辨率越差。因此，通常以最内圈的 0A7（ 每英寸比较

数）为标准。而诊断柱面是最难读写的磁道。因此，

对这一柱面的读写或格式化能力测试能通过，就说明

整个硬盘的读写功能是好的。同样，错误校正码测试

也把数据错误强加于磁盘的诊断柱面上，然后测试控

制器的错误检验（校正）能力。

&J 作为测定数据编码制和最佳交叉因子的实验

介质

4+56+46 的 KLM705L69 程序在进行模式测试

前，需对硬盘子系统作全面的测试。其中，有一项数据

编码测试，这些测试用以确定磁盘控制器和记录媒介

的物理 属 性，这 些 需 要 在 诊 断 柱 面 上 进 行。同 时，

KLM705L69 在测定硬盘的最佳交叉因子时，还要利用

诊断柱面作为实验介质，通过用各种交叉因子反复对

诊断柱面进行低级格式化来比较其读写速度，最后确

定出其最佳交叉因子的值。如果对诊断柱面低级格式

化失败或者柱面存在物理缺陷，那么，KLM705L69 将

不能修改硬盘的交叉子，而只进行模式测试。

)J 用以存放校准程序的状态信息

4+56+4 KLM705L69 程序在执行硬盘测试时，使

用硬盘诊断柱面来存贮磁盘数据，用这些柱面来放置

从一个时期到下一个时期的重要信息。所以如果程序

突然中断，比如，机器被关掉或者当程序正在运行时突

然停电（在执行模式测试时），当用户再开机时，程序

正好停在上次中断的地方，从该中断处继续执行。

! ! 三、对诊断柱面的访问

4+56+4 实用程序 *7,89*76，提供访问诊断柱面

的能 力。 如 果 在 命 令 行 中 使 用“ : ; ”选 择 项，

*7,89*76 将企图访问某些物理盘中的诊断柱面。如

果发现了其中的一个，*7,89*76 将允许用户存取这一

柱面。测试软件（ 包括 KLM705L69）在执行硬盘测试

时，一般都会使用诊断柱面来存贮磁盘数据，这将破坏

诊断柱面中的信息。不少程序都依赖这些存贮在诊断

柱面中的数据。数据破坏后，这些文件将无法正常运

行。*7,89*76 允许用户编辑这些柱面，并重新设置这

些重要信息。用户可以使用 *7,89*76 把诊断柱面上

的所有数据复制到磁盘上的另一个文件中，以便于用

户以后再把它重新复制到诊断柱面上，*7,89*76 完全

可以存取硬盘上的任何一部分，无论这时是否使用

*+,。

! ! 四、对诊断柱面的几点说明

"J 有些计算机上没有诊断柱面。

&J 在使用测试诊断软件前，应首先检查诊断柱面

中是否有重要数据，如有做备份，当完成测试后，再将

信息写回到诊断柱面。

)J 对非标准磁盘的诊断测试，应使用安装非标准

硬盘时所用的分区测试软件。因为许多磁盘诊断测试

软件通常在磁盘的最后柱面完成写测试，如果所使用

的硬盘为非标准硬盘，那么，一些诊断程序可能会错误

地计算诊断柱面的位置。结果不是在诊断柱面上完成

这些测试，而会破坏磁盘中数据。 %&
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! ! )*+,- ./01-*2 是一个高效的图像转换工具，它可

转换和观看多达 34 种的图像格式，令 56)7 等一般图像

软件望尘莫及。特别是能将其他图像转换成最省存储

空间的 869: 格式，这一点深受图片收集者青睐。

该工具可同时使用多个选项，但输出文件格式参数

只承认第一个。

源文件名允许使用通配符。输出文件名缺省则和

源文件同名（扩展名不同）。

基本选项：

选项 注释

; <! ! 仅显示图像状态（格式、类型、尺寸等）

; % ! 使输出文件无扩展名

; 。! 允许输出文件覆盖存在的文件（ 如无此参

数，遇到同名文件时，将结束运行）

输出选项，可转换输出的格式如下：

（注意字母大写小写的区别和“ =”号与“ ==”号的区

别。）

选项 所转换图像格式 选项 所转换图像格式 选项 所转换图像格式

=+ >.?:. =@ )AA B )CDE ==6 6@0FGH-E+I-H

=. 676.)J> B 6@0FKH ==@ )DE 6@0FGH- E+I-H ==L MN

==+ .GFKCK,@0 ==) 5@O@P )E: =H QR) ?+S

==. .T9U =V 869: ==? ?)U

==D D@W+H2 ==V QR) 869: ==H Q6 ?>C

==X UDE ==8 8KO@+W 5) ==? .5Q??

==0 7.CR =I 6DEB 6:EB 66E =Y RGW ?+YF-H

==7 TH% Q+/K 7Z> =[ RFKHI ==Y R0KP/

==T MT5 =/ QR) 6.C-FF- ==R R6N> )*+,-

=- 96R =* E+0@WFKY1 6)7> =F >)AA

==- 9HP+Y )*+,- =E ./\1+ E@0HKY2YF-* ==> M?> ?+S

==] AN6 ==E E>5 ==G ZF+1 ?C9

==A A@HYF 6GX/@Y1-H =W R:) =S DE6 ^@WPKSY

=, :)A =\ 67U =^ ^6: ^KHP6-H]-0F

==, :-* 5T) )*+,- =6 67C ==S U^T

==: :N9R ==\ 6TR ==< U6E

范例：

"_ .C7Q9E‘ ; V 7UQ_ :)A aUa_ 86:
（把 7UQ_ 7)A 转换输出成 aUa_ 86: 文件）

&_ .C7Q9E‘ ; S /% 67U! !
（把所有 _ 67U 文件转换输出成同名的 _ DE6 文件）

’_ .C7Q9E‘ ; \ ; K /% ! ! （把/% :)A 转换成 _ 67U
文件，并在遇到文件同名时覆盖原有的文件。）

当然您也可以只把它作为一个能看 34 种格式的图

片观看器，只要根据您的需要把下列参数之一作为选项

即可，不过可要记得输入文件名哟。

; O! ! 看普通 4 位图像

; 5! ! 把 4 位图像调整后再看（如图片超过屏幕

尺寸，将缩小到屏幕以内）。

; ; O! 看真彩色图像

; ; 5! 把真彩色图像调整后再看（如图片超过屏

幕尺寸，将缩小到屏幕以内）。 %
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"’ 如何使打印机正常输出汉字

某些打印机（如一些喷墨或激光打印机），本身不

带汉字库，用来打印汉字时，必须使用中文系统提供的

相应的汉字打印驱动程序，即根据使用的打印机类型，

设定汉字驱动程序。一般，中文系统提供了设置打印

机驱动程序的具体方法。

比如您的中文环境是 ()*+, -’ "，配置 ./ 激光

打印机，那么在进入 012/31 之前，要先运行 ()*+, 提

供的打印字库读取程序 4*,5’ )+6 和汉字打印驱动

程序 /478’ )+6；也可以通过运行 ,98(/’ 9:9，以菜

单方式选定 ./ 5;<=3>=?@。有时多次尝试后才能选对

打印机驱动程序以作缺省设置。一般来讲，高版本的

中文系统提供的驱动程序比较全面。

另外，012/31 本身也提供打印机设置选项。打开

0A59 下 拉 式 菜 单 中 的 /4A7894 ,98(/ 选 项，在

/4A7894 *4AB94 ,98(/ 中用 9*A8 设置，这一设置

与汉字输 出 无 关，但 如 打 印 机 设 定 不 当，则 连 西 文

文本亦不能正常输出。一般不予设置倒是一个好的选

择。

=========================================

!

!"#$%"

fJ%&’(SC)*+,-q! STUV
% 盛激扬! ^{.QL0JaXadu-"CCDD

=========================================

x

&’ 使用报表生成器设计报表打印

程序，如何避免方框输出乱码! ! !

012/31 提供了功能强大的报表生成器，在制作报

表时，主功能菜单 49/+48 中的图形对象 E+:，可十

分方便地用来绘制方框和线条，生成的报表用于屏幕

预示毫无问题，但用于制做文本打印输出时，E+: 制

成的线条，通常中文系统和带汉字库打印机不能识别，

因此，不能正常输出。处理的方法是，避免使用 E+:
功能；绘画线条时，使用中文系统本身提供的制表符，

如区位输入法提供了—、F、>、?、@、A等字符的选

择。这样制表虽然增加了工作量，却能保证报表的正

常打印。

-’ 如 何 使 用 屏 幕 生 成 器 设 计

图 表 打 印 程 序 ! ! ! ! ! ! !

012/31 的屏幕生成器编程功能，实现“ 所见即所

得”，十分方便地生成良好的用户界面。如果想借助

屏幕生成器来编制具有图表打印功能的程序，在屏幕

规划时，只使用G ’ ’ ’ <;H 输出字段变量或表达式的结

果，再配 上 文 字 和 线 条（ 同 样，避 免 使 用 E+: 画 线

条），生成程序后，在输出语句的最前面，加上 ,98 *9I
BA)9 8+ /4A7894 和 ,98 /4A7894 +7 语句，即可定

向到打印机输出。

值得注意的是，在屏幕上输入对象时，要按行和列

的大小次序排列，这样生成的G ’ ’ ’ <;H 语句，也按行、

列从小到大次序排列。012/31 的主功能菜单 ,)4997
提供了 E3JKL ?1 031K? 和 ,=KM ?1 E;NO 选项，实现对象的

次序重排。在程序生成后，个别不符合次序的语句，须

通过编辑调整，这是打印输出对显示次序的特别要求。

以上的设想，只能将一页屏幕的内容打印输出，如

果想连续输出，可利用 012/31 提供的循环语句对程序

略作修改，达到目的。

@’ 如何使用 P/, 编辑器方便制表

在设计数据库程序时，8=2?’ ’ ’ =KM?=2? 语句，可方

便地实现图文的输出。在这种情况下，程序文件的编

辑，使用 P/, 的 7 格式比使用 012/31 的程序编辑窗

口更为方便，P/, 的制表功能使您得心应手地绘制表

格。如果表格中含有字段处理，则在程序前头加上

,98 89:8694Q9 +7 语句。

值得注意的是，表格最后输出时，往往出现右边线

的移位。这是由于字段表达式变量最后结果的字长与

表达式名称的字长不一致造成的。在程度设计时，通

常对字段表达式预先进行处理，得到一个固定字长的

新变量作为输出变量。 %&
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! ! 您遇到过下述情况吗？

明明机器上装有软盘驱动器，但偏偏被人屏蔽了，

使用不了。或者当您需要使用软盘启动时，却因为计

算机的启动次序被设置为只从硬盘启动。或者运行某

些特定程序时要求改变 ’()* 的设置，但却被人设置

了密码，或者忘记了 ’()* 的密码而不能进入 ’()*。

当您遇到上述情况时，您是如何解决的呢？事实

上，尽管有关解除 ’()* 密码的技巧大量出现在众多

报刊上，但大多是提供一些编程的办法，这就使一些不

会使用这样或那样语言或工具的人们产生很多不便。

在此，本人提供二个技巧，尤其是第二个方法，使

您轻松解除 ’()* 密码，并重新设置 ’()*，使用者不

需要任何技巧，只需在任意不带文头的编辑软件中，按

照方法输入 /*’00 码后，运行之，再重新启动，即可解

除 ’()* 密码，重新设置 ’()* 参数。

具体方法如下：

每台 计 算 机 都 有 1)* 系 统，1)* 中 都 有 123
4567 ’)( 文件

您只需使用方法一，键入下述字符即可：

方法一：

’ 8 12456
9 /
9////：.".. (): 4;，-<C

［1="］(): /;，4;C
［1="］)5> <.，/;C
［1="］(): /;，&.C
［1="］)5> <"，/;C
［1="］0?’ 4;C
［1="］’(@ 4;，,.C

［1=］A?B ".&C
［1="］C2>C
［1="］C
9 C ’D "&C
9 ? ’()*7 ’)(C
9 =C
9 EC

若没有 124567 ’)( 文件，则利用方法二，

方法二：

’ 8 ’)@F ’)? ’()*7 ’)(C进入编辑状态后，

一手按着 /;> 键，另一只手在小键盘上敲入下述数字

串，遇到逗号则抬起双手，再按 /;> 键，敲入数字串，

再抬起双手，如此反复。

"<#，++，"-$，&"$，&-.，""&，"<$，-&，&-.，""-，&+,，"#+，

"&G，&+"，$,，""<，&,"，"#+
再按 HIJK L MC
再运行 ’()*7 ’)( 即可

注：>F@2 ’()*7 ’)( 后显示的内容应同下面引号内

/*’00 码一致。

“ N <ON !P !Q#DER S TD”

’ 8 ’()*7 ’)(C
重新启动计算机，按 12; 键直到进入 ’()* 将其

重新设置为所需设置，保存以后退出即可。

上述方法适于所有 04( 兼容机，并运行通过。

注意：$PH6tuM.0$PH8v(#$% ’()*
U?+wx.6y0Xz!F{/z|au}7
A~%!"#x.$~ ’()* (F{7{%&(
’.i7(BC;PH@ %
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%! 潘洪淼
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见到贵刊 "##+ 年第 ") 期所刊李晓东的《使用 ’( 软件的方法》一文，做一些补充。

文件形式一般是不压缩方式，或以 ((,、,-.、/01、2,3 为扩展名的压缩方式存在。

对于 ((, 文件也可用 ((,4 ’5- 这个工具软件，直接解包到硬盘上。有些软件能直接使用，或者直接从

硬盘进行安装。

对于 ,-. 文件也可用 67,-.4 898 直接解包到硬盘，其它同上。应注意的是用 :( ; ’53< 解包 ,-. 文

件，有许多特殊情况，比如不能解包等。这主要是由于 :( ; ’53< 版本不同而造成的，目前笔者所知，有 :(
=、:( !、:(" 等。

对于 /01、2,3 文件均可用李晓东介绍的方法，所要补充的是，有些软件只能从 / 盘或 > 盘进行安装，即

便解包到硬盘，它也不予确认，这时该怎么办呢？再拷贝或解包到软盘？那会太麻烦！这时可利用 (5? 中的

?6>?@ 命令（版本为 $4 &）设定模拟 /、> 驱动器：

’ A ?6>?@! /：! ’：B(((! 回车

这时再键入 /：回车，执行的结果并不是真正的 / 驱动器，而是 ’：B((( 目录，在这种环境下便可以进行

安装了。用这种方法，笔者安装过许多软件，都能顺利通过。甚至在 C,7(5C? 环境下也能确认这种设置，请

各位爱好者不妨小试。

取消 / 驱设置用：

’ A ?6>?@ D ( 回车。 %&
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! ! 在 EFG3HF 环境下设计选中和撤消程序，最方便的

操作当然是用鼠标单击一次选中（ 打上规定选中标

记），再单击一次不选中（取消选中标记）。

本文以一个实例说明用鼠标来改变这种“ 解发

器”式标记状态的实现办法，其中，数据库 ’I,’J4 (>E
是示例库，有两个字段，K 条记录即有 K 个项目“ 科目

号 D 科目名称 D 数量 D 金额”可供选择，选中标记/，没

选中用单个空格作标记。

［’I,’J4 (>E 的结构］

7L=M @NOM PQRST (MU ,VRMG
" 7/-8 ’TLHLUSMH ")
& -/0J ’TLHLUSMH "
//@FSLW// "&

［’I,’J4 (>E 的内容］

0MUFHRX 7/-8 -/0J
" 科目号 /
& 科目名称

* 数量 /
K 金额

［示例程序 ’I,’J4 30. 清单］

//’I,’J% 30. 鼠标触发标记示例程序

?8@ @/IJ 5EE
’I8/
(8E, C,7( 3- E05- "，) @5 "*，*)
6?8 ’I,’J
57 J8< I/>8I -56?8 J Y E.’I,’J（ Z/Z，Z Z）

[[ 按下鼠标键控制转移到

E.’I,’J 子过程

>05C E,8I 7/-8：0：: Y Z项
目Z，-/0J：: Y \ 标记\ E088
-/0J；

75’I8/0 75/3 75(8
750- C,7( 3- @,@I Z Z
57 J8< I/>8I -56?8 [[
恢复鼠标键原有功膜

305’ E.’I,’J
3/0/ ’"，’&
OHQ] LWW
@8-3 Y ^/00（）

@8-3" Y [@8-3
,E @8-3" Y Y Z/Z [[Z/Z转为

Z Z
J8<>Z Z
8I?8
,E @8-3" Y Y Z Z[[Z Z转为Z/Z
! J8<> Z/Z
8I?8
! 08@6 ZZ[[ 非Z/Z和ZZ则不变

87( ,E
87( ,E
08@6 Z Z %&
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打印机简单故障的排除
%! 周熙

#&2c0dZ?[\p3u’())(*x

! ! 使用微型机的用户也

许经常碰到打印机和计算

机连接不上的现象，表现

为主机启动后打印机不联

机、在打印文件时主机死

锁或打印机无响应。在大

多数情况下，这并不是由于打印机发生了硬件性故障，

我们可以从以下几个方面来分析，并采用相应办法进行

排除。

"+ 确定是否为病毒锁机。找一张干净（确信无病

毒）,-. 盘，从 / 驱动器上启动计算机，检查此时打印

机和主机能否联上。如果正常联机，则可考虑这种故障

是由攻击硬件设备性能的某种病毒所致，可进行杀毒处

理，故障即消失。

&+ 检查打印机接口地址设置是否正确。如果从 /
驱启动后仍不能联机，可以考虑打印机接口地址是否发

生了变更。方法是再次启动机器，通过按 0 ,12 3 或 0
4567 8 /29 8 1.4 3 键激活 :-; <=-. 中相应的 4;-.
.19>? 程序，查看打印机常用并行通信口 2?9" 的设置

状况，其正常设置应为 1@AB7C，并行口值 (DEF，如有改

变，对照更正即可。

(+ 检 查 打 印 机

自 检 情 况。现 行 &’
针点阵打印机内都固

化有打印功能设置程

序，可在接通打印机

电源时，通过面板上

的有关控制按钮进行调试。但有时用户不慎操作失误，

可造成无意识的调试操作，使打印机脱离正常在线服务

功能。通过开机自检打印状况，不难对之作出判断，此

时只须参照该打印机的技术手册，即可调试正常。

’+ 检查打印机数据通信电连接情况。一是检查通

信线缆接口是否正确，打印机一般都接在并行口上，如

果接错位置则会导致不联机。还要注意查看电缆接口

是否松动、脱离，防止机器移动时，接口部位断联。二是

开启机箱，观察打印驱动卡与主板的接插情况，注意是

否松动、接触不良，主机板卡上有无烧灼、腐蚀线路情

况，以确定做进一步的专业维修。

完成上述几个步骤的检查后，如果打印机还不能与

主机相联，则应考虑是打印机本身的硬件故障。 %&

111111111111!!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!!! 222222222222
777777777777 444444444444 888888888888 999999999999
::::::::::::;;;;;;;;;;;;&&&&&&&&&&&&<<<<<<<<<<<<============
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! ! "##* 年第 # 期刊登了《文件行尾空格的消除》一

文，看后觉得还有更有效的“直接法”。现介绍如下：

（一）直接法

将文 本 文 件 调 入 9>:<-
</.=4 的全屏幕编辑器中，让

光标垂直扫 过 有 行 尾 空 格 的

行，然后存盘即可。若不能确

切知道那些行需要处理或这类

行很多，建议您按下K键，从头

到尾扫一遍即可万无一失。该

方法信手拈来，消灭行尾空格

于谈笑之间。

（二）间接法

若文件较大或行尾有在 44,-. 中带入的全角空

格，这时就只能编个小程序来处理了。以下程序虽短，

却可将行尾的各类空格一扫而光，如此您再也不必为存

储空间浪费而烦恼了。

源程序用 9>:<- </.=4 语言编写，在 /.9 G (E$
上调试通过。

42.
=H?>9 I.->JK7C L I，.->M N O输入源文件名

=H?>9 I-<PJK7C L I，-<PM N O输入目标文件名

-?1H .->M N M-: =H?>9 /. Q"O打开源文件

-?1H -<PM N M-: ->9?>9 /. Q&O建立目标文件

") =M 1-M（"）9F1H 42-.1 ：?:=H9 IM=H=.F！I：1H,O若源文

件到尾则结束

2=H1 =H?>9 Q"，,/9 N O读入一行数据

M-: = L 21H（,/9 N ）9- " .91? G"O该循环取消行尾空格

.< N L ;=, N（,/9 N ，=，"）O由行

尾取一半角字符

=M .< N L 4F: N（"$"）9F1H O是
否有全角空格特征

=M ;=, N（,/9 N ，= G "，"） 0 3
4F: N（"$"）9F1H &)O非全角空格

跳出循环

! = L = G "O是全角空格递减 & 位

12.1=M .< N 0 3 I I 9F1H O也不

是半角空格吧

! 1R=9 M-:
1H, =M O不是，跳出循环

H1R9 =
&) ?:=H9 Q&，21M9 N（,/9 N ，=）O将已消除行尾空格的数据写

入目标文件

S-9- ") O开始处理下一行数据

因“直接法”未见过介绍，特作几点强调：!该法只

适用于调程软件（如 9>:<- 4 等）自带的编辑器中，而

在纯字符编辑器（如 ,-. 的 1,=9 或 T?. 等）中不适

用；"翻页不能产生批处理的效果，必须用)或+键使

光标在要处理的数据行上“过”一遍；#最后一定要存

盘，否则前功尽弃。 %&
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! ! 磁盘在使用过程中最可能

出现的故障是数据读写错误。

导致磁盘出现读写错误的因素

有许多，如果是磁盘驱动器在

机械上出现偏差从而影响磁盘

读写，可以通过对磁头进行校

正解决。如果是由于长时期使

用后，磁头积累灰尘造成此故

障出现，则可以使用清洗盘清

除磁头上的灰，重新对磁盘进

行正常读写。但大部分时候是

由于磁盘本身的问题：磁盘长

期使用后，会逐渐出现由于磁

盘介质老化 而 造 成 的 读 写 错

误，即磁盘本身的使用寿命已

近结束，另一方面，如果磁盘使

用和保存不当，不管是新的还

是旧的磁盘，都会出现这样或

那样的数据读写故障（ 逻辑故

障或物理故障）。

发生数据读写错误的磁盘

中如果没有存放重要数据，或

者磁盘的数 据 已 经 有 其 它 备

份，则可将此磁盘重新格式化（由于有坏扇区，所以格

式化后的存储容量要比以往的少）。但如果出错的磁

盘中存有重要数据，而且又没有其它备份磁盘，则用户

都希望将此磁盘中的数据挽救出来，以尽量减少损失。

依笔者的经验，可以通过以下几种方法挽救磁盘上

的重要数据：

一、用 *+,-.+/ 修复被损坏的磁盘
012334, 是 156789: 0;<67 ,;=7>985 公司推出的系统

工具软件，它其中的 *+,-.+/ 工具主要向用户提供了

四个方面的功能，即：?5@9<8 9 *<AB（修理磁盘）、,C8=9D5
,D96（扫描表面）、?5E<79:<F5 9 *<AB（复活磁盘）、G6H; 9
*<AB=<I ?5@9<8（复原被修理的磁盘）。

"J ?5@9<8 9 *<AB 主要是检查并修复磁盘的逻辑出

错即软故障。使用时 *+,-.+/ 将依次检查分析磁盘的

*3, 引导扇区、文件分配表、介质描述符、目录结构和交

叉链等，若发现错误则提示用户并自动予以修复。还可

通过对介质表面顺序的检测发现磁盘的丢失簇数并自

动将其重新链接到文件分配表或可使用空间链表中

（视用户的选择而定）。此功能对于物理损坏（即硬损

坏）的磁盘一般不能有效修复。

&J ,C8=9D5 ,D96 主要用于挽救物理损坏的磁盘中的

数据，使用时它将试读写每个扇区数次，若遇到无法正

常读写的扇区且该扇区未在文件分配表中标记为坏区，

则将此扇区在文件分配表中标为坏区，同时，尝试将该

扇区的数据尽量读出并写到盘上一空闲扇区（重填文

件分配表的表项，以保持盘上的数据的连续性及完整

性），此功能对于挽救被划伤等物理损坏盘上的数据切

实有效。

(J ?5E<79:<F5 9 *<AB 主要是处理由于长期旋转或久

用磨损、同步磁道变得微弱、读写出错或干脆不能读写

的磁盘，它将每一个磁道的内容读到内存中，然后将该

磁道做低级格式化，再将保存在内存中的数据写入该磁

道，依次直到对各个磁道进行完读、写、格式化操作，既

对磁道进行了格式化，又能保证磁道上存放的数据完整

无损。

)J G6H; 9 *<AB=<I ?5@9<8 是对上述功能的补充完善。

由于 *+,-.+/ 并不能保证其对磁盘的所有修复都是正

确的，所以在对磁盘进行了以上三项修复后，若发现修

复失败，则用此功能可将磁盘恢复到修理之前的状态，

再想其他办法进行数据损失的挽救。

二、用 *<AB *;D7;8 修复被损坏的磁盘
K;87;6 G7<:<7<5A 是 07558 K;87;6 公司推出的 01 实用

工具软件，功能主要是磁盘修复、编辑、磁盘性能改进、

数据恢复、数据安全维护等，它其中的 *<AB *;D7;8 工具

箱功能是对磁盘进行大量测试，然后确定分区表（ 硬

盘）、引导记录、文件分配表、目录区、文件结构的完整

性，同时也对磁盘上的自由空间进行测试，显示丢失的

链表和交叉链接文件，若发现错误，则通知用户，同时纠

正错误。它也检查磁盘的物理缺陷，同时向用户报告检

查结果，对于 计算机出现的磁盘操作异常，使用 *<AB
*;D7;8 可以最大限度地保证磁盘的完整性及数据的安

全性。

（顺便提一句，*<AB7;;:A（ 磁盘工具 K;87;6 G7<:<7<5A
中的另一实用工具）中的 =<:5=<I 可诊断文件中存在的问

题，并可自我重建一份无错备份，从原文件中拷贝尽可

能多的数据，在此不再赘述。）

三、利用 L* M 130N 或 *+,-*G0O
修复被损坏的磁盘

! ! 由于这类文件拷贝工具是对磁盘扇区进行读取，并

一一映像的拷贝数据，所以可将损坏磁盘上的扇区内容

尽可能多的写入一新盘（或形成映像数据文件，然后用

解拷贝映像数据文件释放数据），此时在新盘上即可得

到我们所需的重要数据，此方法对于引导扇区损坏的磁

盘尤为有效。

总体来说，以上三种方法只是为用户抢救损坏磁盘

上的重要数据提供了一个尽可能的机会，将用户的意外

损失减小到最低限度，若想杜绝磁盘读写故障的发生，

最根本的解决办法还是重视并做好磁盘日常性的维护

工作。 %&
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电脑在日常使用中环境因素是很重要的，它对电

脑能否正常运行，使用寿命的长短都有直接的影响。

家庭一般较难满足标准机房防电磁干扰、环境污染、安

全接地系统等的技术指标要求，但温度、湿度、防潮、防

静电、防鼠、电源系统等技术指标，家庭中是应该考虑

的。

电脑在加电运行时，各种插件、电源、主板以及高

速运行的 ()* 均会释放出热量。在正常工作时，由于

机器本身带有通风孔和风扇，热量可以散发，机内温度

是电路可以容忍的。但如果环境温度过高或电脑长时

间连续工作，加之机箱空间有限，则热量无法排出，电

脑中的芯片和其它一些器件会因过热引起损坏。特别

是中央处理器 ()* 芯片、内存贮器 +,- 芯片是最容

易受热的器件，这些器件受热时，轻则产生间歇性地丢

失数据或者运算出错，重则烧坏器件，同时还会破坏芯

片与其它器件的接触或连接，引起断路故障，某些元器

件还会发生参数变化，从而影响系统正常工作。同样

过冷也会发生上述故障现象。因此一般情况下，电脑

工作的环境温度在 "$ . &$/为宜。

室内过分潮湿会使机器表面结露，引起机内元件

焊点引线锈蚀发霉，造成断路或短路，而过分干燥则容

易生产静电，诱发错误信息。磁盘也会因湿度不宜而

霉变，致使所存信息被破坏。同时使用发霉磁盘对驱

动器也会造成损坏。一般电脑工作环境相对湿度保持

在 0’ . $’1为宜。

灰尘是无孔不入的，而且灰尘容易受

到热物件及磁场的吸引，加之静电效应增

加机内器件及显示屏幕对灰尘及污垢的附

着力，附着在电路板上的尘土日积月累到

一定的时候，就会隔热，妨碍电器元件在正

常工作时所产生热量的散发，容易造成机

器内部线路之间短路或断路，引发故障。

存贮器芯片的故障主要是灰尘引起的，打

印机和磁盘驱动器这些机械电器、设备，尘

埃对它来说也是个大敌，它们容易产生污

垢，引起过热和损坏。粉尘会形成一种粘

性污垢，覆盖在磁盘驱动器的内部，在磁盘

的磁道之间运动，使数据丢失。所以家庭计算机应经

常清洁，用软布擦拭机壳，用清洁剂或纯度在 ##% 21
以上的酒精清洁法除去污垢，显示器屏幕要用不带静

电的镜头纸、医用棉球、麂皮等材料擦拭。机器用完后

应用干净罩盖上。计算机使用半年左右应打开机盖，

用绝缘清洁剂或柔软毛刷清洁一次。应在现有环境条

件下，最大限度地减少灰尘的侵入。

计算机电源一般使用市电交流 &&’3 电压，安全

电压波动范围不应超过 4 "’1。由于市电容易出现电

压瞬变、停电、电压不足、电压过高等现象，重者烧毁计

算机电源，轻则会造成设备元器件的损坏，尤其计算机

读盘时会冲掉软、硬磁盘上的信息，所以有条件的家庭

最好配备稳压电源和不间断电源 *)5。计算机电源与

家用电器电源应尽量分开，尤其是照明、冰箱等电器设

备起动瞬间产生电压波动较大，与家用电器共用一个

电源时，主电源线之间的引线点之间间隔距离应尽量

远些，以减小电器起动电压、尖峰电流对计算机的波动

冲击
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软磁盘的盘片是在一张高强度纤维上面均匀地涂

了一层氧化铁等物质，然后封装在一个方型的塑料保

护套内制成的。软磁盘盘片中的有机物有粘结剂、分

散剂、润滑剂等材料，这些有机物质容易使软盘受潮，

时间长了还会长霉。长了霉的盘片容易造成存贮数据

丢失、读写数据划伤盘片，也会严重污染软盘驱动器的

磁头。所以软磁盘应存放在干燥蔽光处保存。同时要

注意防磁，尽量远离家用电器等容易产生磁性的设备，

以免家电工作时产生的磁场对软磁盘表面磁性材料影

响，造成丢失数据。

软盘驱动器是电脑中故障率较高的部件，灰尘附

着在磁头上会划伤盘片，也会影响磁头正确读、写数
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据，所以需要经常定期对磁头进行清洗。清洗办法如

下：一是使用专用的清洗盘。磁头清洗盘是一种特别

的盘片，其内盘片表面上覆盖了一层纤维，通过与磁头

表面摩擦而达到清除磁头污物的目的。使用清洗盘只

需将它放入软盘驱动器转到 "’ ( )* 秒，磁头就可清洗

干净。二是用一张新盘进行格式化操作，然后用寻道

命令寻道，往返几次，可将磁头上的一部分灰尘吸附到

这张新盘上，达到清洁磁头的目的。三是使用摄子夹

棉球或柔软纱布蘸清洗剂（ 或录音机磁头清洗液、酒

精等），轻轻擦试磁头，不能将棉球或纱布的纤维残留

在磁头上。擦一次换一个棉球，反复擦拭几次。清洗

过程中要特别小心，千万不要移动磁头
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与计算机配套进入家庭的大多是针式打印机。由

于打印头经常与色带上的油墨、纸屑、灰尘等接触，因

此打印头出针孔很容易堵塞，严重时会造成打印针不

能出针，甚至引起断针，所以对打印头的定期保养也是

必要的。对于 +,-./、0123451 等系列易装卸打印头的

打印机清洗前将打印头卸下，将其前端浸入无水酒精

中（纯度 ##6 ’7 以上），出针处浸入 & 厘米以上，污染

程度严重时可浸泡 & 小时以上。待污物溶解后取出，

用脱脂药棉吸干出针处酒精及污物，然后安装使用。

对于 89)&:*、;,<="** 等系列不易装卸打印头的打印

机清洗前，可掀起前挡盖取出打印色带盒，将打印头与

滚筒间距离调到最大，然后用医用注射针管吸入少量

无水酒精，从打印头出针孔上端滴入，并在出针口下端

垫放吸水性较好的纸张，以防酒精及污物污染打印机。

如此浸泡 " 小时左右，然后用医用脱脂棉将打印头出

针处的酒精吸干，装入纸让打印机自检一次，如果出针

处又有酒精及污物，再用脱脂棉吸干，方可使用。打印

机中机械部分较多，除应定期清洗打印头外，还应经常

擦拭打印头座的导轴及其它活动部位，以保证打印机

正常工作
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家庭电脑分主机、显示器、键盘、打印机，有条件的

还可配图形输入仪和绘图仪等设备。除主机外，其它

均属外设部分。正常情况下，开机工作时先打开外设

电源开关，最后打开主机电源开关。而工作结束后应

先关主机电源开关，后关外设电源。这主要是为了防

止外设电源开启、关闭时产生流涌电流对主机产生的

影响。 %&

<0 >?"$**<!opq
5rstu
%! 王文林

CA!e‘9H<:;’eu::")))x

一、精度的调整

>?"$**<!可以直接在面板上调整双向打印精

度，这一功能远远优于 >?"$**<，>?"$**< 是靠调整

主电路板上的 @9&、@9) 电位器，但使用手册上都没

有介绍这两种打印机的双向打印精度的调整方法。通

过实践，本人了解到：

"同时按住［ 控制］、［ 换行 A 换页］、［ 进纸 A 退纸］

三键，然后开打印机电源，打印机进入调整状态。

#如果字符向右偏，按［ 控制］加［ 进纸 A 退纸］向

左调整。

$如果字符向左偏，按［ 控制］加［ 换行 A 换页］向

右调整。

%调整时每按一次［ 控制］加［ 换行 A 换页］或［ 进

纸 A 退纸］打印机便会打印出当前效果，如果不满意，

关闭打印机电源即可。

二、纸厚调节杆处的单 A 双向打印开

关

>?"$**<!打印机的纸厚调节杆在—" 档至 " 档

位置时，打印机处于双向打印状态，当控制杆在 & ( $
档时打印机处于单向打印状态，这时即使打印机的

;B, 开关处于双向打印位置，但打印机还是单向打印。

有些用户主要是用来打印蜡纸或拷贝纸，一般会用到

打印机的 &、) 档或更高档，只能进行单向打印实在太

慢了，解决的方法是把打印机的纸厚调节杆下面的单 A
双向开关短路起来，打印机便始终为双向打印，如果需

要单向打印的话，可以从应用软件上或打印机的 ;B,
开关上改变。

三、解决 >?"$**<!打印机不能打

印长纸的办法

如打印加长单页纸或连续纸（ 打印不分页），往往

打印到 ’:CD 时，打印机会自动停止，将打印纸退出。

这其实可用在打印不到 ’:CD 时，按一下暂停键，停一

会再打，便行了，这可能是生产厂家设计的一种保护功

能，以便打印机连续打印时不损坏部件（ 主要是打印

头）。 %&
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! ! 多媒体是计算机发展的必然趋势。现在您可以从

电脑商店中直接买到多媒体组件，自己动手实现您的

多媒体梦想。

! ! ’! ()*+,-.
多媒体套件一般包括 *+ ,-.、声卡，视自己的需

要还可以增加电影解压卡。电视卡乃至 /01 2 .-+3.
卡等。眼下，*+ ,-. 以二倍速为宜（为长远考虑最好

买四倍速），声卡以 "$ 位为宜，解压卡最好带视频输

出。若机器内的空闲插槽较少，可考虑买二合一卡、三

合一卡或者四合一卡。

多媒体产品的品牌很多，一般以选

择 名 牌 厂 家 的 产 品 为 宜，如：*,304
5673、0*3, 等，可以在一些较大的多媒

体专卖店买到，这种产品一般价格偏高，

但质量有保障。也可以从一些小的电脑

公司买到较便宜的产品，一定要注意这

些产品的包装及其说明书的印刷质量，

以防买到质量不好的次品。

! ! /! 01*+,-.
"8 要仔细阅读安装手册，为安装做

好准备。

&8 打开 9* 机箱，将声卡平插入一

个合适的空闲插槽，再选择一个合适的

驱动器槽位将 *+ ,-. 固定。按说明

书连接好各种电缆，包括数据线和电源

线（ 数 据 线 上 有 许 多 小 针，要 小 心 安

装），若电源线不够用或不够长，需要去

电脑商店购买一对多转换插头，从原有

的电源线中引出更多的插头来。

:8 在安装好硬件以后，就可以运行

所配的安装程序。之后，热启动 9*，在

*+ ,-. 中插入一张光盘，看 9* 是否能

识别 *+ ,-. 并分给它一个驱动器号。

若不能驱动，则在 *-;/6<8 =>= 中加入

一行：

?0=5+,673 @ A，同 时 检 查 0B5-314
3*8 C05 中 有 无“ *： D +-= D .=*4
+318 313 2 ?：;”，没有，则加上。其中，; 是分配给 *+
,-. 的驱动器号，如 +：、3：、/：等。

E8 若是以上方法还不能驱动，则要寻找潜在冲突

因素。这一般是由于两个或两个以上的设备企图同时

占用同一个 +.0 或中断号引起的。这时，可以运行

+-= 提供的 .=+8 313 命令，在其菜单中选择 6,F 一

项，可列出中断号的使用情况。在 +3=*,6956-; 一栏

中被置成“,3=3,73+”标志的，即为可用中断号，可以

依此来确定 *+ ,-. 驱动器和声卡上的跳线和 +69
开关设置以避免冲突。然后，再进行步骤 : 的操作。

这一步很重要，往往是安装成败与否的关键！

)8 待一切调试妥当以后，关掉电源，装上 9* 机

箱，安装即告结束。

若要安装电影解压卡或电视卡等，也大致与以上

步骤相同。

! ! 2! 3456789:
安装好硬件、软件以后（ 这里，我们假设 +.0 和

6,F 已经正确设置，否则，应重新设置！），可能出现下

列问题：

"8 *+ ,-. 驱动器上的灯一闪一灭，

不认光盘。

这一般是由于错按了 *+ ,-. 驱动

器上的按键所致。

&8 *+ ,-. 驱动器访问速度过慢。

这主要是由于 *+ ,-. 本身的性能

决定的，这也是建议买四倍速光驱的原因。

不过，对于现有的 *+ ,-. 驱动器，可以

用对硬盘加速相同的方式，采用高速缓存，

对其加速。

+-=$8 & 中的 =.0,5+,673 能使 *+
,-. 明显加速，方法很简单，在 0B5-314
3*8 C05 中 .=*+31 命令行的后边加入高

速缓存程序 =.0,5+,78 313。

:8 *+ ,-. 驱动器不能通过声卡播放

声音。

首先检查音箱线是否正确插入了声卡

的端口，音箱是否接了电源，音量旋钮是否

开得足够大。这是不发声的一般原因。

另外，可能声音电缆坏了（ 声音电缆

一端连 *+ ,-. 驱动器，另一端插入声卡

上的插槽），要更换一根试试。

E8 声音出现异常。

出于对磁盘空间的考虑，一些软件为

了缩短文件长度而降低了声音质量，而不

是采用立体声数字信号，这难免会有些失

真。另外，购买高质量的音箱可以提高声

音的质量。

)8 不能播放视频图像或图像不稳定

若 +.0 和 6,F 已经正确设置，不稳定可以是由

于 *+ ,-. 的访问速度较慢所致，此时，用 & 中的方法

加速 *+ ,-.，或采用较小的窗口重新播放，此时仍不

见好转或根本播放不出来，就是 .93< 的兼容性和系

统本身性能较低所致，建议换一块 .93< 板试试。 %&



! uvwxy! "##$% &% ! !

##!
!
步

步

高
!
!
!

DDDDDDDDDDDD
EEEEEEEEEEEE
FFFFFFFFFFFF
GGGGGGGGGGGG
HHHHHHHHHHHH
IIIIIIIIIIII
JJJJJJJJJJJJ
KKKKKKKKKKKK
LLLLLLLLLLLL
MMMMMMMMMMMM
NNNNNNNNNNNN
OOOOOOOOOOOO
% 张洪亮

e>:?e‘YuZ
a=w@AB^zu&&"’’(x

! ! 高级语言中，几乎都具有让电脑发声的功能，但都

很简单，只能发出固定音长、固定频率的声音。现实生

活中千变万化的声音，其本质在于频率的不同和发声

的时间长短不同。我们很高兴的看到

) 语言给我们提供了一组自由装配声

音的库函数。

"* +,-. /,0,1/.（ 1/0-23. 453613/7
89）；

此函数使扬声器发出指定频率的

声音，直到断电或用 /,0,1/. 关闭声

音。

&* +,-. /,0,1/.（+,-.）；

此函数的作用是关闭 :) 的扬声

器，使其不再发音。

;* +,-. .3<=9（ 1/0-23. >-<<0387
,/.0）；

此函数以千分之一秒为单位，延

续发音时间。

?* +,-. 0<88@（1/0-23. 088,/.0）；

此函数以秒为单位，延续发音时

间。

这组函数包含在 .,0* A 文件中，

使用前要用B-/8<1.3 指令引进到程序

中。让我们以一个类似警车的告警信

号为例（本程序用 CDEFG )&* ’ 编写，

在 ;H$IJ 上运行正常）。

B-/8<1.3 K 8,/-,% A L
B-/8<1.3 K .,0% A L
>=-/（）

｛

+,-. @=00M,5.（）；

N/* * * 定义任意的函数；/ N
@=00M,5.（）；

N/* * * 其它的功能模块；/ N
｝

N/口令检查函数/ N
+,-. @=00M,5.（）

｛

8A=5 @=00M,5［#］；

-/O @<；
+,-. 2P（）；

O3QOR=8S25,1/.（FTU)V）；

O3QO8,<,5（TWXYCXEUZ）；

8<5085（）；

2,O,Q9（"$，""）；

8@5-/O4（[ \/O35[）；

O3QO8,<,5（]YWC\ ^ FTW_V）；

8@5-/O4（[ @=00M,5.：[）；

O3QO8,<,5（FTU)V）；

808=/4（[‘ 0[，a@=00M,5）；

-4（！（0O58>@（[ 5-S35-S3[，@=00M,5）））

N/[ 5-S35-S3[为作者所定的口令值，读者可以任意设定/ N
｛

O3QOR=8S25,1/.（TWXYCXEUZ）；

O3QO8,<,5（FTU)V）；

2,O,Q9（"(，";）；

@1O0（[Y,M =53 Z,1！[）；

/,5>+-.3,（）；

｝

3<03
N/口令错则执行 Xb 函数/ N
2P（）；

｝

N/告警函数/ N
+,-. 2P（）

｛

-/O @<；
MA-<3（"）

4,5（@< c $’’；@< K c &’’’；@< ^ ^ ）

｛

.3<=9（"）；

0,1/.（@<）；

｝

4,5（@< c &’’’；@< K c (’’；@< d d ）

｛

.3<=9（"）；

0,1/.（@<）；

｝

｝

此程序的流程是这样的：主程序

开始后首先运行 :Uee]GEI 函数，要

求用户输入口令。若口令正确，程序

继续 运 行，若 不 正 确，则 由 :Uee7
]GEI 调用 Xb 函数，让计算机发出

象警车一样的告警声，并且只有重新

启动才能消除告警。

告警的原理如下：在一个无限循环中，机器周而复

始地发出变化的声音，这声音从 $’’Yf 经过 "* ? 秒变

化到 &’’’Yf，再从 &’’’Yf 经过 "* ( 秒变化到 (’’Yf，
而这一变化正好和警车警笛声相同。同样的道理，

我们还可以通过改变频率和时间模仿出其它声音效

果。

经过作者的试验，发现 g 个音阶的频率如下表：

音阶 " & ; ? ( $ g

频率 ;?g ;#( ?;’ ?$( ("’ (g# $;(

注：%!7,8zyC}@b %&
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! ! 所谓幻方，一般而言就是将 "，&，/，⋯0 1 0 一共 0
1 0 个数填入 0 1 0 的方阵中，使得该方阵的每一行、

每一列以及两条主对角线的 0 个数之和都相等。作为

组合数学的一个重要问题，幻方历来就受到数字学者

的重视；而广大的数学爱好者更是视幻方的构造为一

门艺术。随着电子计算机的出现和普及，构造幻方又

有了一种新的工具。本文给出的三个 ’()*+ 程序就

是这样的例子。

程序一能构造任意奇数阶幻方。源程序为：
234 5678 9:;<:=> ?=0 9:;@A?B = ><=7? >=C:7D ;E（&F G "）
+H)
I*4 =（"--，"--）
0 J &
IK LM*H3（（0 4KI &） J -）
*NOP5 0
HKKO
QK2 * J - 5K 0 R "
QK2 S J - 5K 0 R "
=（ *，S） J（（ * G S G（0 G "）T &）4KI 0）/ 0 G（（ * G
& / S G 0 G（0 R "） T &）4KI 0） G "
O2*N5 5(’（U / S）；=（ *，S）；
N3V5 S
O2*N5
N3V5 *

程序二能构造任意 ,F 阶的幻方。源程序为：
234 5678 9:;<:=> ?=0 9:;@A?B = ><=7? >=C:7D ;E ,F
I*4 =（"--，"--）
0 J &
IK LM*H3 NK5（（0 4KI ,） J -）
*NOP5 0
HKKO
QK2 7 J - 5K 0 R "
QK2 S J - 5K 0 R "
=（ 7，S） J 0 / 0 G " R =（ 7，S）
*E（（（ 7>;@, J -）K2（ 7>;@ , J /））=0@（（ S>;@ , J -）K2

（ S;>@ , J /）））
K2（（（ 7>;@, J "）K2（ 7>;@ , J &））=0@（（ S>;@ , J "）K2

（ S;>@ , J &）））
5M3N =（ 7S）J S G 7/0 G "
3H)3 =（ 7S）J 0 G 0 G " R（ S G 7/0 G "）
3NI *Q
O2*N5 5(’（$ / S）；=（ 7，S）；
N3V5 S
O2*N5
N3V5 7

程序三能构造任意（$F G "）阶或（$F R "）阶的幻

方。尤为可贵的是，它所构造的幻方不仅两条主对角

线上 0 个数的和与行和、列和相等，而且所有辅对角线

（即折断了的对角线）上 0 个数的和也与行和、列和相

等。源程序为：
234 5678 9:;<:=> ?=0 9:;@A?B = ><=7? >=C:7D ;E（$F G "）;:（$F
R "）
+H)
I*4 =（"--，"--）
0 J &
IK LM*H3（（（0 4KI &） J -）K2（（0 4KI /） J -））
*NOP5 0
HKKO
QK2 7 J - 5K 0 R "
QK2 S J - 5K 0 R "
=（ 7，S）J（（/ / 7 G S）4KI 0）/ 0 G（（ 7 G / / S）4KI

0） G "
O2*N5 5(’（U / S）；=（ 7，S）；
N3V5 S
O2*N5
N3V5 7

下面是由上述程序构造的几个幻方：

"W 程序一构造的 / 阶幻方和 # 阶幻方

X ! " ! $
/ ! U ! .
, ! # ! &
U-! UX! $$! .,! " ! "X! &$! /,! ,&
$-! $X! .$! / ! ""! "#! /$! ,,! U&
.-! .X! U ! "/! &"! &#! /.! U,! $&
X-! . ! "U! &/! /"! /#! ,.! UU! .&
# ! ".! &U! //! ,"! ,#! U.! $U! ./
"-! &.! /U! ,/! U"! U#! $.! .U! &
&-! &X! ,U! U/! $"! $#! ..! , ! "&
/-! /X! ,$! $/! ."! .#! $ ! ",! &&
,-! ,X! U$! $,! X"! X ! "$! &,! /&

&W 程序二构造的 , 阶幻方和 X 阶幻方

" ! "U! ",! ,
"&! $ ! . ! #
X ! "-! ""! U
"/! / ! & ! "$
" ! $/! $&! , ! U ! U#! UX! X
U$! "-! ""! U/! U&! ",! "U! ,#
,X! "X! "#! ,U! , ! &&! &/! ,"
&U! /#! /X! &X! &#! /U! /,! /&
//! /"! /-! /$! /.! &.! &$! ,-
&,! ,&! ,/! &"! &-! ,$! ,.! ".
"$! U-! U"! "/! "&! U,! UU! #
U.! . ! $ ! $-! $"! / ! & ! $,

/W 程序三构造的 . 阶幻方和 "" 阶幻方

" ! ""! &"! &,! &/! /.! ,.
&&! &/! /$! ,#! . ! "-! &-
,U! $ ! # ! "#! &&! /&! ,&
"X! &X! /"! ,"! ,,! U ! X
,-! ,/! , ! ",! ".! &.! /-
"/! "$! &$! &#! /#! ,#! /
/U! /X! ,X! & ! "&! "U! &U
"! "U! &#! ,/! ,$! $-! .,! XX! #"! "-U ""#
/U! ,#! $/! ..! X-! #,! "-X """ ,! "X! /&
$#! X/! #.! "-- "", .! &"! &,! /X! U&! $$
"-/ "". "-! "/! &.! ,"! UU! UX! .&! X$! X#
"$! /-! ,,! ,.! $"! .U! .X! #&! "-$ "&- &
U-! $,! $.! X"! #U! "-# ""& U ! "#! //! /$
X,! #X! "-" ""U X ! &&! &U! /#! U/! U$! .-
""X ""! ",! &X! ,&! ,U! U#! ./! X.! #-! "-,
/"! /,! ,X! $&! .$! .#! #/! "-. "&" /! ".
$U! $X! X&! #$! ""! ""/ $! &-! &/! /.! U"
##! "-& ""! # ! "&! &$! ,-! U,! U.! ."! XU

［注：］以上程序在 4) IK)$W - 的 Y’()*+ 环境下调试

通过。 %&
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! ! 本人编写了

一 个 小 程 序

()**+, -，功 能

如 下：（"）在 一

行 中 显 示 文 件

名、文件大小及文件第一行（ 从非空行、第一个非空

格、非控制符开始）内容的前 ./ 个字符，若第一行不足

./ 个字符，则到行尾为止。（&）对于 012 格式存盘的

文件同样适用。（3）对于有密码的 012 文件自动给出

提示，请用万能密码（ 即按住 -456 键，输入 (789*:8;
后再放开）解开后查看。

使用方法 ()**+［ 文件名］。（"）文件名可带通

配符。（&）文件名可缺省，缺省时显示所有/% 012 文

件。

本程序在 <=5>? - &, / 下编译通过，在 8-@*23, /
下使用正常。稍加修改可查看全部文件内容，其余说

明见程序注释。

附程序 ()**+, -
ABCD6=EF G D?CB?% H I
ABCD6=EF G J4EB?% H I
ABCD6=EF G J4E6B>% H I
ABCD6=EF G EB5% H I
BC4 KLBC（ BC4 L5MD，DHL5 /L5MN［］）

｛O7)P /QR；

BC4 DH，DH"，DH&，DH3，B，S T /；

J45=D4 QQ>6U QQ>6U；

BC4 E?CF；

R5BC4Q（V W C 快速了解文

件 内 容———(87-+X
)**+ "% / WCV）；

BQ（ L5MD T T &）E?CF T
QBCEQB5J4 （ L5MN ［ " ］，

YQQ>6U，/）；

F6JF E?CF T QBCEQB5J4（ V D：

W/% ZRJV，YQQ>6U，/）；

ZHB6F（！E?CF）

｛ R5BC4Q（ V[ "3J [
\"EV，QQ>6U% QQ CLKF，

QQ>6U% QQ QJB]F）；

BQ（（ QR T Q?RFC（ QQ>6U% QQ
CLKF，V 5 V）） T T

;8))）

｛R5BC4Q（V W/’DLCC?4 ?RFC
QB6F [ J W CV，QQ>6U% QQ
CLKF）；F^B4（"）；｝

B T /；

DH" T QMF4D（ QR）；DH& T
QMF4D（ QR）；

BQ（（ DH" T T /^/"YYDH&
T T /^QQ）_ _（ DH" T T
/^/&YYDH& T T /^QQ）_ _

（DH" T T /^/3YYDH& T T /^QQ））

‘/判断是否是 012 格式文件/ ‘
｛

QJFFU（ QR，/^/&EE)，2PP+ 2P<）；DH3 T QMF4D（ QR）；‘/判断是

否有密码/ ‘
BQ（DH3！ T aW/a）｛R5BC4Q（V此文件有密码，密码是：-456 b (789*X
:8; WCV）；QD6?JF（ QR）；

E?CF T QBCECF^4（YQQ>6U）；D?C4BC=F；｝

QJFFU（ QR，"/&c"，2PP+ 2P<）；

｝

F6JF QJFFU（ QR，/，2PP+ 2P<）；‘/非 012 格式文件/ ‘
DH T QMF4D（ QR）；

Q?5（；（DH G /^L/YYDH I T /^’Q）_ _（ DH T T /^&/）_ _（ DH T T
/^/L）；）DH T QMF4D（ QR）；

‘/跳过空行、空格、控制码/ ‘
ZHB6F（ B G ./）

｛

BQ（（DH T T /^/L）_ _（DH T T /^\E））>5FLU；‘/若到行尾则结束

/ ‘
BQ（（DH G /^L/YYDH I T /^’Q）‘/ _ _（ DH T T QMF4D（ QR））/ ‘ ）
D?C4BC=F；‘/跳过字符中间控制码/ ‘
R=4DH（DH）；

DH T QMF4D（ QR）；

B b b ；

｝

R5BC4Q（V WCV）；

QD6?JF（ QR）；

S b b ；

BQ（ S[&& T T /）｛R5BC4Q（V按任意键继续 15FJJ LCd UFd 4? D?C4BCX
=F% % % WCV）；MF4DH（）；｝

‘/每屏显示 && 个文件暂停/ ‘
E?CF T QBCECF^4（YQQ>6U）；

｝

R5BC4Q（V文件显示完毕！再见 WCV）；

5F4=5C /；

｝ %
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

&

欢迎订阅0uvwxy1合订本

" "##c 年《电脑爱好者》合订本（上册） "c 元 有书

& "##c 年《电脑爱好者》合订本（下册） "c 元 有书

3 "##. 年《电脑爱好者》合订本（上册） "\ 元 #$ 年元月出版

c "##. 年《电脑爱好者》合订本（下册） "\ 元 #$ 年元月出版

.
"##. 年《家用电脑与游戏机》

合订本（上、下册）
3\ 元 #$ 年元月出版

$ 微机故障诊断与排除 $\ 元 #$ 年元月出版

请将书款及邮费（书款的 "/[ ）汇至：

北京 \’/$ 信箱《电脑爱好者》杂志社（"///\/）
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! ! 本文主要介绍用 )*+,- . 实现

图像翻滚和旋转的编程方法。

一、图像编辑简介

在 ./) 上用 01234156-+2（7’，8’，

7’ 9 54:1 ; "，8’ 9 <4=< ; "，"）；在

（7’，8’）打开宽为 54:1，长为 <4=< 的

图形编辑视窗。

用 数 组 *>04=>1: ?<@+［ A4B@=1
［"<4=<］［"54:1］来描述视窗实屏像

素色彩。

用数 组 >4B@=1［ 3<4=<］［ 354:1］

来描述虚屏像素色彩。

二、图像的翻滚

图像可上下翻滚或左右翻滚。

图像在垂直方向缩小与图像倒立可

实现图像上下翻滚。播放、正像、扁

正像、更扁正像⋯⋯更扁倒像、扁倒

像、倒像，就可实现图像的上下翻滚，

编程方法如下：

C4>?A*:1 D ?->4-% < E
C4>?A*:1 D F?>2A% < E
C4>?A*:1 D 4-% < E
C4>?A*:1 D =+@6<4?0% < E
C4>?A*:1 D 02:A4,% < E
C4>?A*:1 D 02:4-% < E
C4>?A*:1 D B@2<% < E
3-4: B@4>（）

｛4>2 4，G，7，8；

?<@+ ?<；

4>2 54:1 HI’，<4=< HI’；

*>04=>1: ?<@+ >4B@=1［ I’ ］［ I’ ］，A4B@=1
［I’］［I’］，34157 H"’’，34158 H"’’；

! 4>2 =+@6<:+431+ H JK)K.)，=+@6<B-:1；

! ! 4>42=+@6<（L=+@6<:+431+，L=+@6<B-:1，

M % % N N,=4M）；

! ! 012?-A-+（&）；

! +1?2@>=A1（"’"，"’"，"O’，"O’）；

! A4>1（"’’，"’’，"I’，"I’）；

! A4>1（"’’，"&’，"I’，"I’）；

F-+（ 4 H ’；4 D 54:1；4 9 9 ）

F-+（ G H ’；G D <4=<；G 9 9 ）

! A4B@=1［ 4］［ G］H =126471A（34157 9 4，34158
9 G）；

F-+（ 4 H ’；4 D 54:1；4 9 9 ）

F-+（ G H ’；G D <4=<；G 9 9 ）

>4B@=1［ G］［ 4］H =12,P?-A-+（）；

?< H =12?<（）；

F-+（7 H’；7 D 54:1；7 9 9 ）

F-+（8 H’；8 D <4=<；8 9 9 ）

｛4F（（?< H H Q/Q）R R（?< H H Q+Q））

>4B@=1［8］［7］H A4B@=1［<4=< ; 8］［7］；S/
倒像/ S
1A01 4F（（?< H H QTQ）R R（?< H H QAQ））｛

4F（（8 D <4=</O S (）LL（8 E <4=< S (））

>4B@=1［8］［ 7］H A4B@=1［&/ 8 ; <4=< S &］

［7］；

1A01
>4B@=1［8］［7］H =12,P?-A-+（）；S/扁像/ S
｝

｝

F-+（ 4 H ’；4 D 54:1；4 9 9 ）

F-+（ G H ’；G D <4=<；G 9 9 ）

6*26471A（ 34157 9 4，34158 9 G，>4B@=1［ 4］
［ G］）；

=12?<（）；

?A-01=+@6<（）；

｝

上面程序 ?< H Q+Q或 ?< H Q/Q表示图

像倒转，?< H QTQ或 ?< H QAQ表示图像压

扁，54:1，<4=< 分别表示图像视窗翻

转块的宽与高，,@?P?-A-+ 为图像背

景色，仿照上面编程方法，易于编制

左右翻滚图像。

三、图像的旋转

视窗内图像旋转是以光标为中

心，可设定半径为 +- 的圆内图像旋

转任意角度，@>= 编程方法如下：

C4>?A*:1 D B@2<% < E
C4>?A*:1 D 02:4-% < E
C4>?A*:1 D 4-% < E

C4>?A*:1 D 02:A4,% < E
C4>?A*:1 D =+@6<4?0% < E
C4>?A*:1 D ?->4-% < E
3-4: B@4>（）

｛4>2 4，G，7，8，7"，8"，3<4=< H I’，354:1 H I’，

34157 H"&I，34158 H "&I，+- H &I，+? H (，@>=
H$；

*>04=>1: ?<@+ A4B@=1［I’］［I’］；

! FA-@2 +，7+，8+；
! 4>2 =+@6<:+431+ H JK)K.)，=+@6<B-:1；

! 4>42=+@6<（ L=+@6<:+431+，L=+@6<B-:1，

M % % N N,=4M）；

! 012?-A-+（&）；

+1?2@>=A1（"’"，"’"，"O’，"O’）；

A4>1（"’’，"’’，"I’，"I’）；

A4>1（"’’，"&’，"I’，"I’）；

F-+（ 4 H ’；4 D &/+-；4 9 9 ）

F-+（ G H ’；G D &/+-；G 9 9 ）

A4B@=1［ 4］［ G］H =126471A（ 34157 9 4 ; +-，

34158 9 G ; +-）；

7+ H ?-0（@>=）；8+ H 04>（@>=）；

=12?<（）；

F-+（7 H 34157 ; +-；7 D H 34157 9 +-；7 9 9 ）

F-+（8 H 34158 ; +-；8 D H 34158 9 +-；8 9 9 ）

｛

4F（（8 E H’）LL（ 8 D 3<4=<）LL（ 7 E H ’）

LL（7 D 354:1））

+ H（7 ; 34157）/（7 ; 34157）9（8 ; 34158）

/（8 ; 34158）；

4F（+ D H +?/+?）

｛7" H 7/7+ 9 8/8+；
8" H 8/7+ ; 7/8+；
S/4F（（8" E H’）LL（8" D 3<4=<）LL（7" E
H’）LL（7" D 354:1））/ S
6*26471A（7"，8"，A4B@=1［8 ; 34157 9 +-］［7 ;
34158 9 +-］）；

｝

｝

=12?<（）；

?A-01=+@6<（）；

｝

｝

图像翻滚、旋转产生的动画新颖、醒

目，可广泛应用于电视广告和影视片

头之中。 %&
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! ! 最近发现一种新型的文件病毒，其传播隐蔽，发作

条件奇特，在短时间内破坏数台机器，并感染所有网络

上的机器，)*+,、-.// 等软件对其无法清除。笔者通

过跟踪、分析，掌握了其传播感染机制与消除方法。由

于病毒的静态长度为 "’#( 字节，故将其命名“"’#( 病

毒”。为了避免更多的计算机用户受此病毒侵染，我

们给出病毒的基本特征，以及检测和消毒方法。

"0 病毒的分析

"’#( 病毒采用了动态解密技术，只有在运行病毒

体时，才将病毒解开，执行过后立即在内存中覆盖原

码，并且结合反跟踪技术，给反病毒分析带来了许多困

难，需要花费大量的时间手工解码。

"’#( 病毒发作条件也比较独特，在病毒驻留内存

后用户连续一小时不击键病毒发作，覆盖 )123 中高

级配置信息，并且覆盖硬盘引导记录后软件死机。

病毒运行首先将程序 )3：’&4’5 至 ’4’#5 的初始

化代码解 密 到 内 存 低 区 ’’(65：’ 处，并 且 根 据 ’：

’(475 处是否为 ’86945 来判断 "’#( 病毒是否已经

驻留内存。然后保存中断向量表中的 .:;95、.:;#5
以及 .:;&"5 的入口地址到病毒代码的数据区中，通

过修改内存链将自身驻留在内存高端。接着设置新

.:;95、.:;#5、.:;&"5。最 后 根 据 可 执 行 文 件 的 类

型，对于 )21 文件恢复原来头部几条指令，对 7<7 文

件则重定位 33、3*、)3、.*，运行原文件。

&0 病毒的检测、清除

病毒的检测直观方法是比较可执行文件长度是否

增加 "’#( 字节来断定，也可用 =78>? 反汇编执行文

件前几个代码的方法（附录 "）来判断。

消除病毒，我们采用较常用的特征字符串扫描方

法，在文件中扫描 "’#( 病毒公共入口串指令（&75、

9)5、’$5、&+5）作为病毒特征。分别对带毒的 )21、

7<7 文件做以下处理。

对于 )21 文件，首先将保存在病毒代码偏移量

""@5 处的 ’85 字节重新恢复到文件的偏移量 ’ 处，

然后将文件长度减去 "’#( 字节。

对于 7<7 文 件，首 先 将 保 存 在 病 毒 码 偏 移 量

""@5、"&"5、"&45、"&(5 的文件原 33、3*、)3、.* 恢复

到重定位头的特定位置（ 文件偏移量 ’75、"’5、"65、

"$5），调整文件偏移 ’&5 和 ’65 处的文件长度数据，

然后文件长度减去 "’#( 字节。

笔者编制了消除 "’#( 病毒的 ) 语言程序，用 8ABC
DEFG H I I 调试通过。命令格式为：

［GBJKLB：］L"’#(［GBJKLB：］

附录 "! 使用 =78>? 对 )21、7<7 文件 "’#( 病毒检测

)：M=23 M=78>?! )211+:=0 )21
N O
28)"：’"’’ 27 *>35 )3
28)"：’"’" 9))9 12, +<，)3
28)"：’"’4 ’((9’= +== +<，2=(9
28)"：’"’$ (’ *>35 +<
28)"：’"’P $9 =8 $9
28)"：’"’9 ’’’" +==［8< I =.］，+/
28)"：’"’+ )8 Q7;







@

)21
文件感

染病毒

特征!

28)"：’"’8 ’’9(’7’’ +==［=. I ’’’7］，+/
28)"：’"’@ ’’#("&’’ +==［=. I ’’"&］，=/
28)"：’""4 ’’’’ +==［8< I 3.］，+/
28)"：’""( ’’’’ +==［8< I 3.］，+/

)：M=23 M=78>?! *);22/30 7<7
N O
""6P：’"’’ &7 )3：

""6P：’"’" 9)’$&+’& 12,［’&&+］，73
""6P：’"’( 27 *>35 )3
""6P：’"’$ "@ *2* =3
""6P：’"’P 8#=+’’ 12, )<，’’=+
""6P：’"’+ 87’#’4 12, 3.，’4’#
""6P：’"’= $+ =8 $







+

7<7
文件感

染病毒

特征!

""6P：’"’7 (6 *>35 3*
""6P：’"’@ ’P *2* 73
""6P：’""’ 798$’’ )+// ’")#
""6P：’""4 &7 )3：

""6P：’""6 )P’$’7’&@+@@ 12, R2Q= *;Q［’&’7］，@@@+
""6P：’""+ &7 )3：

""6P：’""8 @@&7"$’& S1* @+Q［’&"$］

""6P：’""@ 46)4 <2Q +/，)4
附录 &! "’#( 病毒消除程序

TJFHDOGL U VWGJA0 X Y
TJFHDOGL U GAV0 X Y
TJFHDOGL U GJB0 X Y
TJFHDOGL U HWZ[L0 X Y
TJFHDOGL U JA0 X Y
TJFHDOGL U \HFWD0 X Y
TJFHDOGL U VWBJF]0 X Y
TJFHDOGL U VWGDJ^0 X Y
JFW _JDD（）

｛

HXEB H‘G［$6］；

OFVJ]FLG HXEB ^O\［""4’］；
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’()*+(,- *(. /,(/，/,(&；

*(. 0-，-1(,；

2/病毒特征串/ 2
’()*+(,- 3456 7*6［8］9｛:;&,，:;<3，:;:$，:;&5，:｝；

).6’3. 00=/> *(01；

’()*+(,- /1(+ *(. /，(,?"；

*(. *；
2/文件头缓冲区/ 2
’()*+(,- 3456 4,5-［:;&:］；

’()*+(,- 3456 /3@1*(.；
2/得到当前路径/ 2
+,.3?-（3?-，$A）；

@6*(.0（B C 6D ) C CB，3?-）；

-1(, 9 0*(-0*6).（B/%/B，E*(01，F）；

?4*/,（！-1(,）｛

@6*(.0（B C 6
B）；

*0（).6/,(（3?-）9 9 G）3?-［&］9 :;:；

@6*(.0（B C 6D ) C CD )B，3?-，*(01% 00 (5H,）；

34H1-（ *(01% 00 (5H,，"，:;&:）；

*0（（ 0- 9 1@,(（ *(01% 00 (5H,% : IJKI L M NOPQIR））9
9 S "）｛

@6*(.0（B C(T5(U. 6,5- .4, 0*/,！ C(B）；

+1.1 6,34H1-；

｝

/ 9 0*/,/,(+.4（ 0-）；

*0（" V :;AA=）+1.1 (,;.；
2/指向文件尾/ 2
/),,>（ 0-，" S ""&:，WXXY WXZ）；

6,5-（ 0-，=’0，""&:）；

016（ * 9 :；* V "::；* [ [ ）

*0（=’0［ *］9 9 1）=’0［ *］9 U5U；
3@1*(. 9 P\]]；

2/定病毒位置/ 2
3@1*(. 9 ).6).6（=’0，7*6）；

*0（3@1*(. 9 9 P\]]）+1.1 (,;.；
* 9 3@1*(. S =’0；3@1*(. [ 9 &<F；

2/病毒发现警告信息/ 2
@6*(.0（B C( 45) "":: 7*6’)B）；

/),,>（ 0-，:，WXXY WXZ）；

6,5-（ 0-，4,5-，:;"<）；

2/X^X 文件病毒消除/ 2
*0（4,5-［:］9 9 :;A- EE 4,5-［"］9 9 :;85）｛

@6*(.0（B，X^X 0*/,B）；

(,?/ 9 " S :;AA3；

/,(" 9（(,?/ [ 8""）2 8"&；

/,(& 9 (,?/ D 8"&；

4,5-［:;:&］9 /,(& D &8$；4,5-［:;:G］9 /,(& 2 &8$；

4,5-［:;:A］9 /,(" D &8$；4,5-［:;:8］9 /,(" 2 &8$；

/,(" 9 4,5-［:;:5］[ 4,5-［:;:=］/&8$ S :;":；

4,5-［:;:5］9 /,(" D &8$；4,5-［:;:=］9 /,(" 2 &8$；

4,5-［:;:,］9 3@1*(.［:;:］；4,5-［:;:0］9 3@1*(.［:;"］；

4,5-［:;":］9 3@1*(.［:;&］；4,5-［:;""］9 3@1*(.［:;G］；

4,5-［:;"A］9 3@1*(.［:;A］；4,5-［:;"8］9 3@1*(.［:;8］；

4,5-［:;"$］9 3@1*(.［:;$］；4,5-［:;"F］9 3@1*(.［:;F］；

｝

,/),｛

2/TM_ 文件病毒消除/ 2
@6*(.0（B，TM_ 0*/, *) 7*6’),-！！B）；

3@1*(. S 9 &<F；3@1*(. 9 3@1*(. [ "/8"& [ "8# S G<A；

016（ * 9 :；* V ":；* [ [ ）@6*(.0（BD&;B，3@1*(.［ *］）；

+1.1 (,;.；
016（ * 9 :；* V ""；* [ [ ）｛

4,5-［ *］9 3@1*(.［ *］；

｝

｝

/),,>（ 0-，:，WXXY WXZ）；

2/写入文件头并去除病毒体/ 2
?6*.,（ 0-，4,5-，:;"<）；

/),,>（ 0-，" S :;AAF，WXXY WXZ）；

?6*.,（ 0-，=’0，:）；

@6*(.0（B，Y*//,-！ C(B）；

(,;.：
3/1),（ 0-）；

6,34H1-：

34H1-（ *(01% 00 (5H,，"，*(01% 00 5..6*=）；

@6*(.0（B C 6D ) C CB，3?-）；

-1(, 9 0*(-(,;.（E*(01）；

｝

2/搜索文件/ 2
-1(, 9 0*(-0*6).｛B/%/B，E*(01，‘Q JOIXT）；

*0（ *(01% 00 5..6*=！ 9 :;":）-1(, 9 0*(-(,;.（E*(01）；

?4*/,（！-1(,EE（ *(01% 00 (5H,［:］9 9 U% UL L *(01% 00 5..6*= 9
9 :;":））

｛

?4*/,（！-1(,）｛

*0（ *(01% 00 (5H,［:］！ 9 U% UEE *(01% 00 5..6*= 9 9 :;":）｛

34-*6（ *(01% 00 (5H,）；

>*//（）；

｝

-1(, 9 0*(-(,;.（E*(01）；

｝

34-*6（B % % B）；

｝

｝

71*- H5*(（56+3，56+7）

*(. 56+3；

3456 /56+7［］；

｛

*(. -*)>；

3456 -*6(5H,［$A］；

-*)> 9 +,.-*)>（）；

+,.3?-（-*6(5H,，$A）；

*0（56+3 a 9 & EE 56+7［"］［"］9 9 U：U）
),.-*)>（ .1’@@,6（56+7［"］［:］）S UQU）；

,/), *0（56+3 9 9 "）｛

@6*(.0（B C( \)5+,：X":#8 V -*67,：a C(）；

,;*.（:）；｝

34-*6（B C CB）；>*//（）；),.-*)>（-*)>）；34-*6（-*6(5H,）；

｝ %&

本期程序调试! 张薇
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! ! ’()*+ 是

北京希望高技术

集 团 继 ’(,-.
和 ’(/01 之后推出的第一个应用软件产品，标

志着希望软件由中文平台产品，逐步走向多元

化。

’()*+ 分析了中式表格的特点和人们日常

使用表格的各种需求，对表格的概念和用途进

行了严格的定义、划分和归纳，符合人们制表和

用表的心理要求。’()*+ 由自由制表和制式制

表两部分组成。’()*+ 的自由制表部分不但可

以简单、轻松地制作输出各式复杂表格，并具有

强大的公式计算和数据库接口功能。

’()*+&2 3 中的表格设计界面采用了流行

的图形界面表格设计和表格内文字编辑具有所

见即所得的效果，由于在图形操作界面使用鼠

标会更加方便直观，因而在 ’()*+ 中提供了一

只标准的 4. 鼠标，’()*+ 的制表过程，实际上

就是由规则表格任意增删表格线，改变信息处

理表项或一组表项的高度和宽度，生成所需表

格的过程。在 ’()*+ 中支持在某一个表格内

加入一条或多条所见所得的斜线，并可定义各

种表格的线型为细线、粗线、空线。文武线等多

种线型在进行文字编辑时。’()*+ 还对表格中

较难处理的财务栏格式提供了支持，不但可以

设定财务栏头格式，还可以按照财务数据格式

进行自动填写。

’()*+&2 3 中的自由制表中除提供易学易

用的表格设计外，还提供了强大的公式计算和

数据库接口功能。在 ’()*+ 中可以定义任意

表格或表格列间的计算公式，被定义为计算公

式的表格可以根据相关表格的数据进行自动更

新计算，计算公式项同时支持财务栏格式，可以

进行自动填写、自动更新。’()*+ 除手工填写

数据外，还可直接利用数据库中的已有数据，在

表项和数据库间建立———对应关系，表格与数

据库之间的对应关系可以是一对一的，也可以

是一对多的，并支持数据库的各种筛选条件。

’()*+ 不但可以支持直接利用已有数据库中的

数据，还提供了在数据库环境中的编程接口，可

直接在 56789:;、567<=6 中直接显示、打印 ’(>
)*+ 制作的表格。

反反反反反反反反反反反反反反反反 病病病病病病病病病病病病病病病病 毒毒毒毒毒毒毒毒毒毒毒毒毒毒毒毒 方方方方方方方方方方方方方方方方 法法法法法法法法法法法法法法法法 再再再再再再再再再再再再再再再再 思思思思思思思思思思思思思思思思 考考考考考考考考考考考考考考考考

%JK

! ! 微机病毒的历史是从 "#?$ 年的

巴基斯担（+@*01）开始的，但直到

"#?A 年秋，计算机病毒才开始受到世

界范围内的新闻媒体的普遍重视。

/"#?A 年 "3 月，+@*01 病毒攻

击了美国的特拉华大学。

/"#?A 年 "" 月，利

哈伊病毒在宾夕法尼亚

州的 喻 利 伊 大 学 被 发

现。

/"#?A 年 "& 月，耶

路萨冷的希伯莱大学发

现受到计算机病毒的攻击，经搜寻发

现了黑色星期五病毒。

从此，计算机病毒成为一种社会

公害，每年都造成难以估量的损失。

在与病毒做斗争中，国际上反病

毒专家先后提出了以特征值扫描法

为基础的查杀毒软件、疫苗、完整性

检查的检查方法、行为监控模块和以

广谱识别机制为基础的防病毒卡等

方法，对计算机安全作出了很大的贡

献。

c$",-#6
"2 疫苗

由于功能很弱，该方法出现不久

便消失了。

&2 检查和与行为监控模块

因其具有很高的误警率，故用户

很少使用。

B2 查杀毒软件

目前，国际上广泛采用的反病毒

方法是以特征值扫描为基础的杀毒

软件。

主要优点：

"）对已知的病毒可以清除掉，使该文

件不会因交流再传播病毒。

&）一次能查一个或多个磁盘，查毒面

广。

缺点：

"）不能查未知病毒。

&）"##" 年 " 月，世界上第一次出现攻

击查毒软件的基础———特征值扫描

法的多形性病毒 "&$3。此后，多形性

病毒开始大量出现。

B）病毒数量的剧增，研究人员难以应

付如此繁重的升级工作。

C）病毒样本难以提取。

C2 以广谱病毒识别机制为基础的防

病毒卡

以广谱病毒识别机制为基础的

防病毒卡作为反病毒技术的后起之

秀，不仅在中国得到广泛应用，而且

越来越引起世界各国的重视与应用。

原理：在分析操作系统安全缺陷

和病毒攻击原理的基础上，总结出识

别病毒规律，并以此为前提，通过动

态分析程序的运行状态来分析判断

该程序是否带毒。

主要优点：

"）优先级高，开机即工作。

&）硬件保证其坚固性，本身不会被病

毒感染。

B）能识别未知病毒。

C）对多形性病毒的识别特别有效。

D）保护计算机安全，避免病毒的传染

与破坏。

缺点：

"）不 能 杀 磁 盘 中 的 病

毒。

&）只有运行软件，才能

判断整个磁盘文件是否

带毒。因此，除非运行了磁盘上的所

有软件，才能判断整个磁盘文件是否

带毒。

B）一块防病毒卡保护一台计算机，没

有防病毒卡的计算机不能得到有效

保护。

这几年，中国病毒破坏恶性事件

大量减少，与广泛采用防病毒卡所起

的作用不可分开。

今年，为了加强客户的计算机安

全，一些美国计算机公司选择了几千

块瑞星防病毒卡作为他们给客户最

佳的圣诞礼物。

f$3|/f%3&
在网络时代，面临越来越多的计

算机病毒。简单地选择防病毒卡或

查杀毒软件均不是最佳方法。

我们认为只有以防病毒卡为主

和查杀毒软件为辅，防杀结合，软硬

互补，才是目前最好的防病毒方式。

%&
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“ 三笔”汉字输入法发明竞赛AB%Luv[\H #$%l^
T u v l ^ uvwxy

联合举办
"’ 参赛者必须向北京三笔电脑研究所（北京 &((( 信箱，邮
编 "(((#"）汇出人民币 )( 元，作为报名费和购“ 三笔”演
示软件之用款（“三笔”演示软件将为您搞“ 三笔”发明提
供优越的条件。）&’ 参赛者必须在弄懂弄通“ 三笔 *+, 汉
字输入法”的基础上，对“三笔 *+, 汉字输入法”提出批评
意见及补正方案。-’ 参赛者必须写出一份对已知的诸多
汉字输入法优缺点的论述性文章。.’ 参赛者要积极提出
新的发明方案（不管提的是否可行，将可得到不低于五分
的“参与分”）。)’ 参赛者应积极提出关于“ 三笔软件”中
所应包含的内容的合理化建议。$’ 参赛者报名截止为

"##$ 年 .
月 -( 日。参赛方案暨有关资料请寄北京万寿路翠微中里
"( 楼三层 /01，“ 三笔”竞赛组委会，截止日期 "##$ 年 2
月 -" 日（以邮戳为准）。

此次竞赛活动设立一等奖一名，奖金为 "(((( 元，二
等奖三名，奖金为每名 )((( 元；三等奖五名，每名奖金为
&((( 元。评奖结果将于 "##$ 年 # 月公布。

所有参赛者，都获“三笔电脑研究所”名誉职工的荣誉
称号，都将获得一份精美的“三笔 ”纪念品，并可按 3(4 的
优惠价购买“三笔”软件。此次竞赛活动全部在国家公证
机关监督下进行。

56.
a

/0788+*
bc 59,:

! ! ! ! ! ! %! 孙学英! 刘振亮

! ! 56.，全称 59,: 6;*7:<.’ (，通俗地称为“游戏克

星”，它可以轻而易举地将许多 59,: 之类的软件修改

为“主角命数、能源、体力、金钱”之类数据无穷尽。

但 56. 只是将内存的数据修改，并没有真正修改

原 59,: 程序，下次运行该 59,: 软件时，仍旧需要重

新借助 56. 修改，要想真正修改原来的 59,: 程序还

需要借助一下 /0788+* 工具。

以古典游戏“战斧”为例：将游戏主角生命数修改

为无穷尽。

首先在运行战斧之前将 56. 驻留内存，然后键入

58+= 运行“战斧”，等游戏主角进入战场，连续按两次

07<+ 键呼叫出 56.，选主菜单中的 9==<:** 9>9+?@
*A*（地址分析）项，键入 B，选高阶分析，56. 将会出现

“9>9A+?*A* C9+;: ("：？”，提示您输入第一个分析值，

因战斧主角生命默认值为 -，所以第一个分析值应为十六

进制数 (-（若输入十进制数，应在数前加 D ，即 D (-），然后

按 :*0 键退回游戏画面，不要操纵游戏主角，故意让主角

死掉，等生命数变为 &，马上再次呼叫出 56.，仍旧选地址

分析项，输入 (& 或 D (&，如此反复超过三次以上，即可利用

+A*7 9==:**（列符和条件的地址）项，56. 将会列出符

合您输入的分析值的地址，即游戏主角生命地址：

例如：&(((：6. -. (- (& ("
按回车，56. 会在地址前打一个/号，将地址记

忆。返回主菜单，选 7<90:（ 指令跟踪）项，键入生命

地址 &(((：6.-.（或在出现/号时敲回车，同样可以输

入记忆的地址）退出 56.，继续进行游戏，您会发现游戏

的速度明显降低，没关系，坚持一会儿，等游戏主角的生

命再次死掉一条时，56. 马上会弹出一个对话框，将减少

生命数的指令以十六进制形式显示在屏幕上，例如：

-:! ! #&! ! (6! ! (-! ! 2.! ! &=
E: .= &= 3( 2= &=
(( 2. ($ :6 $E (-

其中! E:! .=! &= 以特殊的颜色显示，为减少

生命数的准确的指令代码。

将全部数字抄在纸上，以备后用，千万不要写错哦！

键入 ?:*，56. 将把该指令清除，游戏速度恢复正常，故

意让生命再丢失一条，看生命是否变为无限，如果没有，

则应从头开始，重新分析查找；如果是，则您分析得到的

地址是正确的，但此时 56. 并没有真正修改“战斧”程序，

只是修改了内存中的指令，现在就要借助于 /788+* 了。

退出“战斧”，运行 /0788+*，选择“ 战斧”所有的

文件进行操作，按 E 键选择 EA>=（查找）功能，再按 E"
键选择查找十六进制数，输入前面抄写的特殊颜色附

近的指令代码，例如 &=E:.=&=3(（ 一开始宜扩大范

围，以 提 高 准 确 度。）各 数 字 字 母 间 不 要 空 格，/0@
788+* 将会在所有文件中查找这一十六进制串，有时

可能找不着，可扩大范围再找一次，找着以后，按 :
键，修改特殊颜色的代码，将它们全部改为 (，其它不

要修改，如：&=! ((! ((! ((! 3(。按 E) 键存盘退出，

此时您就会得到一个自己修改过的、生命数无穷尽的

战斧版本，您可以轻而易举的从头打到尾，欣赏一下您

从未见过的游戏画面。其它游戏大同小异。

但是，在修改以前，一定要将原程序 08/? 一份

哦，否则一旦修改出错，将会有不可挽救的损失。 %&
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拿一张画而言，电脑不但可以把纸上的东西淋漓

尽至地表现出来，而且具有纸上所不好做的效果，一般

来讲在纸上作画作者不仅需要有事先的整体构思，精

巧的布局，还要有一气呵成的可能性，才能做到笔下有

神，达到作者最佳的艺术境界，表现出其创作的灵气，

艺术的美感也只有在此间方能得到升华和完成，而计

算机则不同，它的随意性很强，没有丝毫的约束力，它

不仅可以进行各种写意画、风景画、黑白描画、花鸟画、

模拟写生画等，而且把人的灵感统统的再现在电脑上，

电脑绘画一但出现错误可以马上把它擦涂掉，稍加改

动或修补即可完美无缺，如果此事出现在纸上的话，那

么将会直接影响到作者的整体布局和构思，可能因此

而打乱他的创作思维，艺术的灵感也许会在顷刻间消

失。艺术的灵气也就被分解了，计算机所不同的是如

果今天恰好有事不能继续作画了，只需把它存一下盘，

待第二天再把它从程序中调出来接着画就可以了。

除此之外，鼠标器的运用也是很关键的，开始在用

它的时候，确实难度较大不好掌握。这以前，我从未用

鼠标画过什么东西，也没有过这方面的经历，尤其是鼠

标器的操作上总不如用起笔来那么随心所欲，因为平

常人们使惯了笔，而鼠标它毕竟是机器的，既然是机器

就与笔之间存在着一定程度的差异性与局限性，为了

克服这种客观的差异性，经过自己不断的摸索和尝试，

终于掌握了它的技巧与力度，从而达到尽善尽美，运用

自如的境界。

当我用电脑绘制的各种图案在同事、同学之中流

传以后，大家都感到很新鲜甚至惊奇。计算机还能画

出这么精致的画来，真是神了，计算机的用途真是广

阔，于是大家都说学点计算机真有用啊。有的同志还

说：“小王赶明儿也教教我们，跟您学学”。有的说：

“看来这以后不会计算机是不行啊，下决心买一台，您

要好好教教我们计算机”。由此可见，伴随计算机事

业的广泛运用和交流，将会大大缩短人们彼此间的距

离，使许多原本不曾相识的人走到一起成为朋友、知

已，计算机真是我们生活中和工作中的良师和益友。

我国是一个有千年

社稷的国家，古代的文

明造就了我们伟大的民

族，尤其是印刷术的发

明，不仅提高了生产率，

而且也点燃了人类文明

之圣火，加速了人类文

化事业的迅速传播。计

算机 绘 画 更 具 有 直 观

性、先导性、吸引性和连

带性，激发人们对电脑

行业的渴望与要求，对

于弘扬我国灿烂的文化

是有着十分广阔前景和

用武之地的。 %&
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! ! 在 当 今 世

界正经历着一场

革命，这场 革 命

已波及到世界的

大部分地区。在

这些地区，每一天人们都在使用 ’()*+(*) ———一个正在

使我们的工作和娱乐方式发生革命性变化的网络通讯

系统。

什么是 ’()*+(*)？从一个角度来说它是世界上大

大小小计算机网络的广泛集合，从另一个角度来说，所

有人的参与使得 ’()*+(*) 成为宝贵的信息资源。

’()*+(*) 己形成了全球性的互联计算机网的大集

合，它是共享广泛资源的人们组成的全球性社团。’(,
)*+(*) 允许研究人员共享数据和出版物，并为不同城市

的孩子提供相互帮助完成某项学习，它允许人们分享

他人的经验、观点和信息，提供了一种方法去建立信息

资源，让全世界许许多多的人享用。

利用 ’()*+(*) 可以做许多的事情，而且可做的事情

还在不断地增加着。例如：可以通过 ’()*+(*) 会见在全

世界范围内与您具有相同兴趣和爱好（ 从孩子的家庭

教育到 -.)/0 汽车）的人；可以得到一个小时前的气像

卫星云图；可以通过 ’()*+(*) 查找由 1(23(* 45+**+ 4*(,
)*+（美国大公司非盈利社团）提供的工作和职业信息，

许多大学和职业社团也通过 ’()*+(*) 提供工作机会栏；

可以为用 617，83(9.:0，;5<3().0=，>?’@ 或者 AB3,
C5 的计算机免费得到公共程序；通过 ’()*+(*) 可得到

大量的信息和指导，帮助您利用 ’()*+(*) 做更多的工

作，您可寻求各种兴趣的人群的名单，甚至可阅读关

于使用 ’()*+(*) 的各种书籍等等。

目前全世界虽有几乎上亿的用户在使用着 ’()*+,
(*) ；但在我国 ’()*+(*) 才刚刚起步，为促进信息产业

的发展和普及，满足广大电脑爱好者的学习和使用需

求，广华国际信息技术发展中心在向社会提供“ 新华

新技术资讯网”服务两周年之际，又正式开通了国际

网络联接服务，广大电脑爱好者通过电话拨号即可访

问 ’()*+(*)，具体可使用以下几种服务项目：

" D E B532（电子邮件）：您可以用它迅速同世界上

任何地方的朋友交换信件，电子邮件是 ’()*+(*) 上使用

最多、最受欢迎的一项服务。

& FGH（文件传送协议）：它是一种传送电子文件

的标准工具。在 ’()*+(*) 上大大小小的主机中，有成

千上万的计算机软件，几乎覆盖了各行各业，您需要什

么，即可通过 FGH 把它们拷贝到您自己的机器中来。

I G*2(*)（远程登录）：FGH 仅仅为您打开传送文件

的通路，而 G*2(*) 则允许您作为远程机器上的用户进

行登录，并运行该机器提供的各种程序。

J K.L=*+（浏览工具）：是一个专门用来浏览 ’()*+,
(*) 资源的程序，它以菜单形式显示一屏 ’()*+(*) 上的

资源。您可以从中选择所需要的项，通过选择菜单项，

可到达 ’()*+(*) 网的任何地方，您不需要知道它们的地

址，也不需要知道任何命令，您只需要指定一个您感兴

趣的项并按回车键即可在屏幕上看到其内容。

M 888（浏览工具）：K.L=*+ 并不是浏览 ’()*+(*)
的唯一工具，888 访问也是一种浏览多媒体信息的

工具。无论是访问美国的白宫还是阅读中文的《 华夏

文摘》，无论是欣赏瑞士的漪旎风光，还是求购潇洒飘

逸的巴黎服装，888 只要求您在感兴趣的文本或图

形上点一下鼠标，即可满足您的需求。

另外，您也可在 ’()*+(*) 上与其它用户进行在线对

话、打电子广告、请求帮助等等。如果您是一个 ’()*+,
(*) 初学者，那么广华国际信息技术发展中心提供的电

子导游服务及中文信息服务等会使您迅速掌握 ’()*+,
(*) 的使用，让您乘着 ’(*+(*) 的列车，在信息高速公路

上，驶向世界，驶向未来！

附：’()*+(*) 收费标准：

入 网 费：文本方式：MNN 元（免费赠送文本方式的通讯软件）

图形方式：ONN 元（免费赠送文本方式的通讯软件）

服 务 费：文本方式：&N 元 P 小时，图形方式：IN 元 P 小时

咨询电话：N"N E QIO&Q$$ 联 系 人：吴强 马洪岩 刘思英

N"N E &MO&"&I《电脑爱好者》杂志社 %&
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问：什么是 !"#？

答：*’( 英文全称为 *+,-. / ’(，意为视频光盘，俗称

’( 视盘或小影碟，由于采用 0123 /" 国际图像压缩标

准，可在与 ’( 唱盘大小完全相同的 ’( 光盘上记录 45
分钟的彩色运动视频图像且具立体声伴音，且重现图像

质量优于 *667 录像机而略低于 )( 影碟机，音质与 ’(
唱机相同。

问：!"# "$ " 版本与 &$ 8 版本的区别？

答：用 &% 8 版的 *’( 播放机播放 &% 8 版的 *’( 视盘时，

可在电视屏幕上显示多级菜单供用户选择，并可播放高

清晰度的静止画面（照片）。用 "9 " 版的 *’( 播放机也

可播放 *’( &% 8 版视盘中的动态图像。

问：!"# &$ 8 的图像质量是否高于 !"# "$ "？

答：就动态图像质量来说，*’( &% 8 与 *’( "% " 完全相

同，只是 *’( &% 8 中的静止图像（不是暂停时的静止画

面）要比动态图像的清晰度高一倍。

问：什么是 "# 唱机、%# 影碟机升级？

答：就是 在 ’( 唱 机 或 )( 影 碟 机 内 加 装 一 片 *’(
（0123）解码板，使其对 (71 输出的压缩数据进行解

码，从而可播放 *’( 小影碟及卡拉 :; 视盘。

问："# 唱机如何升级为 !"#？

答：只要将 (71 设置为 2<=< ’(>:0 格式，通过串行数

据（(=?=）、位时钟（@’;）和左右通道时钟（)>’;）一

根线与 0123 解码板连接，就可利用普通 ’( 唱机和

0123 解码板播放 *’(，即将 ’( 唱机升级为 *’(。

问：便携式 "# 唱机如何改装？

答：便携式唱机内部无法安装解码板，因此只能将解码

板安装在其外部（ 增加一个盒子）。使用时与唱机相

连，就可播放 *’( 小影碟。

问：加入解码板后是否会破坏机器原有的功能？

答：不会。加入的解码板只是增加播放 *’( 小影碟的

功能，原有功能及操作不变，原遥控器可继续使用。

问：改装后机器外观有何改变？

答：改装一般是在原机器内部增加一块解码板，若原机

器没有视频输出口，则在机器后面增加一个视频输出

口，其它部分不变。

问：改装机的音质如何？

答：*’( 解码板的音质可以达到 AB,@（倍噪比相动态范

围），可以满足一般消费者的对声音高保真的要求，但

是对发烧友来说，这一音质不能令人满意，我们可在播

放 ’( 唱片时，让 ’( 音频信号经过原机的信号通道，保

持原机的音质水平。

问：改装机的兼容性是否同 !"# 整机？

答：兼容性取决于 ’( 驱动器的纠错能力和抗干扰能

力，普通 ’( 唱机经升级后，完全可以播放国内市场上

出现的各种版本的 *’( 盘片。

问：改装机有何不足？

答：*’( 解码板通过标准的 26=< ’(>:0 格式从砂机

输入 0123 压缩数据，因此解码板功能替代了唱机中的

(C = 变换器，对原机无任何影响，但是如果原机出现质

量问题，’( 唱机厂家是否还继续保修是一个问题。

问：改装后可播放什么格式的光盘？

答：除了原来可播放的 ’( 唱盘外，改装后还可播放 D?E
7’ 制和 1=) 制的各种 *’( 小影碟和卡拉 :; 小影碟。

问：!"# 播放机以什么制式输出？

答：不论播放的盘是 D 制还是 1 制，一般以 1 制输出，

也可以 D?7’ 制式输出。

问：电视机上没有 &! 接口如何看 !"#？

答：如果电视机上没有 =* 接口，可通过录相机进行转

接，也可买带射频调制器的 *’( 播放机，直接接电视机

上的射频大线接口观看 *’( 节目。

问：!"# 解码板有可功能？

答：主要有五种功能：

"% 0123 / " 视频解码，0123 / " 音频层 " 和层 &
解码；

&% 具有 =C * 和 FC ’ 信号输出；

G% 具有双语（丽音）和卡拉 :; 原唱消声功能；

5% 支持 *+,-. ’( &% 8 版本，与 =H,+. ’( 兼容；

B% D?7’ C 1=) 视频输出。

问：!"# 解码板是否具有卡拉 ’( 功能？

答：解码板本身可以带卡拉 :; 功能，也可以不带卡拉

:; 功能，对于不带卡拉 :; 功能的解码板，若原机器具

有卡拉 :; 功能，则改装后可保留卡拉 :; 功能，即可边

看边唱。

问：!"# 解码板清晰度是多少？

答：*’( 为全数字图像，分辨率为 GB& I &AA，可近似认

为 *’( 具有 &AA 线的垂直解像度（ 录像带仅为 &58
线）。

问：!"# 解码板与计算机中使用的 )*+, 解压卡有何

区别？

答：两者功能基本相同，都是将光盘上的压缩数据解压

缩后播放。*’( 解码板从 ’( / (71 的串口输入数据，

计算机解压缩卡从计算机中的 67= 总线输入数据。 %&
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本刊刊登广告，一贯严格履行国家广告法规定的审

核刊登手续，全力维护消费者利益，取得了很好的信誉，

沟通了读者与厂商，成为读者不可或缺的必读内容之

一。但是本刊也发现了极个别的广告厂商，为了一己私

利不讲道德、不重信誉，在合法的广告内容和手续下，从

事非法盗版、销售侵权、淫秽、假冒伪劣产品的活动，甚

至珠海某公司在收到读者汇款后，杳无音信。为了最大

限度地维护本刊读者的利益，本刊伊才晓副社长元旦期

间专程前往珠海反映问题、了解情况。据有关方面介

绍，此公司一切登记注册手续完备，但目前找不到该公

司有关人员，此事正在调查之中。

为了维护读者利益，维护本刊信誉，保护守法厂商，

打击不法商贩，本刊除继续严格审核必备手续外，厂家

还必须在广告合同中承诺不销售、不参与、不从事非法

侵权、盗版、淫秽、假冒伪劣产品的活动。刊登邮购产品

广告的厂家，也必须提供邮购产品的详细目录、单价和

经销产品的合格证明（ 销售合同书、委托书、代理协议

等等）。交友栏目是为电脑爱好者相互交流经验，切磋

编程技巧，自主程序交流为目的的，所以在此刊登的交

友信息，是非盈利性的，不应带有非法复制软件倾向，不

应交 流 非 自 主 版 权 的 软 件，更 不 能 盗 版、传 播 黄 色

软件。!
打击那些违法厂商，一方面切实地维护了读者、消

费者的利益，另一方面是维护本刊的信誉，使本刊的广

告能够更好地为读者服务，所以，本刊将对刊登的广告

采用暗访等方式进行抽查，同时聘请部分读者作为监察

员，对广告厂家及其经营活动进行调查，并欢迎广大读

者对本刊广告进行监督。

! ! 《电脑爱好者》"##* 年合订本已经发行，分上下两

册，各 "’ 元人民币，全套定价 +$ 元人民币，全国各地新

华书店及全国各地邮局零售点可以买到，下列部门也同

时销售，读者可就近购买。

地! ! ! ! ! 址 电! ! ! 话

湖北武汉市汉口武胜路文化市场 *)&( , +’)"#*"

江苏南京市中央路 &)’ 号鼓楼文艺书店 )&* , +&&"+’&

河南省郑州图书城 &# 号金燕书社 )+(" , $#()))"

河北省石家庄市友谊南大街 -+ 号图书市场康迈书局 )+"" , +)&#"*(

唐山市路南燕京书社 )+"* , &’+-+*(

邯郸市新市场街 $& 号市图书馆书刊经销部 )+") , +)&&-"#

武汉市江汉 & 路 #( 号武汉海马电子技术公司家用电脑批发部 )&( , &’&-&**

长沙市长康路 -) 号黄泥街书刊市场 )(+" , --"--#-

保定火车站文化市场 &$ 号知音书社 )+"& , &)"#&+$

重庆市中区公园路 ") 号 + , &+ 海达书社 )’"" , +’+$+&&

山东省济宁市中区白东巷 $ 号中区云城书店 )*+( , &+&’#+(

安徽省蚌埠市淮河路 ## 号华夏书社

济南市马鞍山路 -$ 号文化市场 $+ 号

山东淄博市张店区西一路 ($ 号山东通海文化发展中心书刊部

浙江省宁波市公园路 "- 号宁波市新世界图书 )*(- , (&#&’++

上海市文庙路 &"* 号上海海上图书发行部

沈阳市沈河区朝阳街书刊批发市场 +) 号文艺书社 )&- , -’*+*$+

南昌市新魏路书刊市场 -& 号林苑书社 )(#" , $&+*&$$

成都市东玉龙街 *& 号成都四川长江图书发行社 )&’ , $(*’+$-

天津南开区双峰道 "( 号天津天智文化发展有限公司书刊发行
部

)&& , (-(+##"

昆明市沿河路图书批发市场东侧 "’ 号云南文艺书店 ’$(""#’

南宁市民族大道图书批发市场 "( 号健康生活杂志社服务部 )((" , *’’)$$&

湖北省十堰市白浪吉康工贸公司

西安市尚勤路 -(- 号翠柳书社 )&# , (&(’&*"

河南省洛阳市老城青年宫图书市场 &# 号 )+(#+#**)*)

广州市东园路 -& 号之六广州年鉴发行部 )&) , +’")’$"

秦皇岛市迎宾路 +& 号图书馆旁文化艺术中心书刊部 )++* , +)$-&*$

浙江省临海市东湖报刊另售处 )*($ , *""("’&

河南省平顶山市光明路中段 "#*.号新华区文明书亭 )+(* , --&((&

湖北襄樊市人民路制剂分厂
)(") , "&$ 呼
’’*$&-$

乌鲁木齐市团结路 -# 号新疆电子所（电子大厦五楼） )##" , &’(+&#*(&

浙江省! 州市巨化北苑村姜樟水 +)#&*&$

山东省胶州市兰州西路 &* 号胶州市中云文化站书刊部 )*+& , (&"&)-*

湖南省衡阳市中山北路 &&- 号电子书店 )(+- , ’&&#&)*

浙江省宁海县城隍庙邮电书刊门市部 )*(- , **(*$*"

江苏省徐州 ")) 号信箱宏达电子公司 )*"$ , *("#+$)

洛阳市老城区图书批发市场 $ 号洛阳市图书音像书刊部 )+(# , +#$"-*-

沈阳市和平区三好街 $" 号甲 - 号南湖电子科技书店 )&- , +#)+*"’

深圳市罗湖区江背路 $ 叫荣兴大厦 + 楼 / 座兰天书店 )(** , &-))"(&

安徽省滁州市半乐路 " 号滁州日报社书刊发行中心

河南平顶山市政府西侧民主路希望书店 )+(* , &#&)(&-

大连市沙河口区黄河路 ")+" 号 -—"—& 大连科锋科技开发部

苏州市十梓街 "*" 号苏州市创一电脑书店 )*"& , *&+"’(*

沧州市迎宾路 ’ 号沧州市办公自动化高科技公司电脑书店 )+"( , &)+))-’

贵阳市青云路图书批发市场 &# 号鑫! 书刊店 )’*" , *’-$’#*

沈阳和平区三好街 *- 号沈阳进行曲计算机销售中心 )&- , +#)&)’)
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湖北读者萦晓鹏问：

?_ *’$ uv7z|a.n‘a[\-,+=>

>Yb7zC +%|a@CjUnC ,%c~>Y.

nId + %8.efm -./0123 45320 6785 95032.: 392/5

+r.m,;<96.=5697.>021Dr@ngd * Vm>rY.,*C

[?4m>021 <. -?@ &Ar@i=hY?4>nRD,@

f.i +>YF8iI4 + %XBq[.MnXBq

Y*CjV@^.efkHu5~lXBqXt^m.

6noAD

答：这是一个典型的硬盘零道坏问题，也是一个数年

之后所有电脑用户都将面临的问题。由于每次电脑的

启动（包括冷热启动）都用硬盘的零道启动操作系统，

因此，频繁的使用会导致此部分首先被损坏。实际上

这是 BCD 引导程序所在的硬盘 ) 柱面 ) 道 " 扇区的

损坏。您可以用磁盘管理软件 BE（B2FG E0.0:59）对

硬盘进行低级格式化。在 BE 提示起始柱面（+712.H

359）时将缺省值由 ) 面改为 " 柱面。这是一种妥善的

解决方法。值得一提的是，有时这种损坏是一种逻辑

上的，即一种“ 假坏”，只要您进行一遍低级格式化即

好。这需要在日后的使用中进行一个阶段的测试。如

不再出现问题，就是“假坏”。另外也请您注意，用 BE

对硬盘进行全套格式化后，启动时将有一个 BE 的驱

动程序，它会占一些内存。

广西读者叶斌问：

|n ,D@ I J &’$ uv_++K-CD &L "*M &’|}

v.BC BCD N*% *) Kp( OPK,D-+ 8?q9:Q

Vrf(=> n̂?.n QO, efsBvu$ Q&RxC

DSD@QEtx;* OPK,D-+ Y.uvId8|}w

%hno.Gx +O,mU QO,sBvBC +TDtxy

z8.|}zA;* OPK,D-+ : BCD Kf{v.n

QO,efsBv.v^Id OPK,D-+ 8w%@n

+O,sBv.v^Id.||}Kfm 7<U V0. .<6 FW511

6< K,D-+rYb(} BCD~Z@

答：从显示方式方面可把汉字系统分为两大类：支持

西文直接写屏方式和不支持此方式的。后者是老式的

汉字系统，也称为图形方式的汉字系统，如 &% "*M，它

们与某些西文软件不兼容。您也可以花费一些时间找

出 &% "*M 与 OPK,D-+ 不兼容之处，但我更建议您升

级您的汉字系统，换一个直接写屏的汉字系统，如 &%

"*T、X+BCD、天汇等与西文软件兼容性更好的汉字系

统。

重庆读者杨越问：

?_ ,D@ K90/< T+A J **D.nBC!t)*8.e

f"#7{@^.C EQE $%.)C/ "&’Y @&"

#.R/’C(ayw(202 R"&Y.EC)sXB

q*%(AHz!8+.}Gd}ch?_ ,D@ K90V<

* J **D.|n"d|a,xY.-.[m F59/59r?/u0

6-. KCC@x.{1E%YK4E1Vw%.T|a

0 =QDQ@2G3.,8g%S ?U4 T<VG.+08F T<VG0

DV9<11%4?w56.57T%nE%a$87vKf

m@< =U. D56U8.I95FFu+691 Z ,16 Z B51x?<[r.|88z

U +ECD49@

答：您可以看一下开机自检时，内存是否为 AE 或

’E，如是说明无硬件损坏，可能是病毒造成。如真是

病毒造成的，低级格式化可能也是没有用的，因为您的

BCD、您的其它软件也可能还有病毒，还可能传染系

统。或许您看错了，,D@ 机保留（=5F59/53）$A)Y 至 "E

之间的 *’AY 中的 "&’Y 内存，这是正常的。运行大软

件内存不够，可能是您没使用 "E 以上的内存。它需

要 +C?>-O% DSD 中包括 BQN-+Q \ +：] BCD ] M-EQE%

DSD，还可以加入 BQN-+Q \ +：] BCD ]QEE*’$% DSD 以

使用 $A)Y 与 "E 之间尚未使用的内存，若内存还不够

用，可能是内存中已占有其它较大软件，如汉字系统、

较大的驱动程序，否则请查病毒。

,D@ 在加 入 开 机 口 令 时 有 两 种 选 择：“K<<6”及

“D59/59”，前者在开机后提示输入开机口令，而后者在

要求您输入口令时不提示口令输入信息。也许这是出

于安全的考虑，通常的电脑 K-CD 提供口令输入时均要

提示，这样就给未授权使用电脑的人三到五次猜测口

令的机会。而“F59/59”会使非授权使用者连猜口令的

想法都不会产生，它以上述三灯之闪烁提示您输入口

令，如不及时输入口令，它会封锁键盘及鼠标，所以您

的启动无效，这并非 +ECD 信息故障。

关于 ,D@、+<480^ 等名牌电脑的特殊之处较多，

请详查随机手册。
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我们在上一期擂台赛讲评中介绍了 + 语言对文

件的操作方法，这次让我们一起来看一看利用 ,-./
+-0 语言如何实现对文件的操作。大家可以作一下比

较，看看用哪种方法更为简单。

在 ,-.+-0 语言中，变量一经类型说明后，系统在

内存中就为其开辟了一个区域，程序语句按照变量名

就可以访问。所以，在访问某个磁盘文件之前，要把文

件变量名和要访问的文件名联系起来。标准过程 12/
2345 可实现了这一联系。其形式为：122345（ 637819，2:9）；

其中 637819 是文件变量，2:9 是字符串表达式，它的值是

某磁盘文件的文件名（ 可以包括路径名），例如：122345
（ 6，637;51<;）；该程序执行后，在程序的后续语句中，

凡出现文件变量 6 的时候，都可以认为是指向该目录

下的 63751<; 文件。

此外在对文件元素进行读写访问开始之前，首先

要打开文件。打开文件分两种情况，第一种：打开磁盘

上已存在的文件，其过程格式为：9;2;:（ 637819）；注意在

调用该过程之前应已通过 122345 与某个磁盘文件建立

了联系。该过程的作用是正式打开程序和磁盘文件的

交还信息通道，该过程将指针初始化为指向文件的第

一个元素。第二种：是打开一个新文件，建立一个磁盘

上不存在的文件。建立新文件的过程是：9;=93:;（ 637/
819）；由此可见打开一个已存在文件的过程为：

! ! ! ! ! 122345（ 637819，> 旧文件 ? ）；

! ! ! ! ! 9;2;:（ 637819）；

打开一个新文件的过程为：

! ! ! ! ! 122345（ 637819，> 新文件 ? ）；

! ! ! ! ! 9;2;:（ 637819）；

打开文件时要注意：

! ! "% 文件变量的类型要与磁盘文件的类型一致；

&% 使用 9;2;: 过程时，一定有已存在的与 2:9 同名

的磁盘文件，否则将出错；

@% 使用 9;=39:; 过程时，若已有同欲建立文件同名

的磁盘文件存在，则该过程将置空旧文件的内

容。

同其它语言相同，当对文件访问完毕后，必须关闭

文件。关闭文件的过程形式为：A7B2;（ 637819）；

通过以上的介绍，可以看出 + 语言中打开文件的

方式就很方便，仅用一个语句就可实现：6C D 6BC;5（ 文

件名，使用方式）；下面让我们一起来看一看用 ,-./

+-0 语言编写的程序：

C9B491< 9;1E637;2；
! F2;2 A9:；
! 819 637;51<;，:;<C：2:9354；

! 6，:：:;G:；
! AH：AH19；
I;435
! ! A792A9；
! ! =93:;75（ J请输入文件名：J）；

! ! 9;1E（ 637;51<;）；

! ! =93:;75（ J需要打印吗？（K L 5）J）；

! ! 36（FCA12;（ 9;1EM;K）D JNJ）:H;5
! I;435
! ! ! 122345（ :，JC9:J）；｛把文件定向到打印机｝

! ! ! 122345（ 6，637;51<;）；

! ! ! 9;2;:（ 6）；

! ! ! 9;=93:;（ :）；｛重写｝

! =H37; 5B: ;B75（ 6）EB
! ! ! I;435
! ! ! 9;1E75（ 6，:;<C）；｛把字符存入临时文件｝

! ! ! =93:;75（ :，:;<C）；｛打印｝

! ;5E ；

! A7B2;（ 6）；

! ;5E
! ;72;
! ! I;435
! ! ! 122345（ 6，637;51<;）；

! ! ! 9;2;:（ 6）；｛重置文件｝

! ! ! =H37; 5B: ;B6（ 6）EB
! ! ! ! I;435
! ! ! ! 9;1E（ 6，AH）；

! ! ! ! =93:;（AH）；

! ! ! ! ;5E；

! ! ! ! A7B2;（ 6）；

! ! ! ! ;5E；

! ! ! ! ;5E%

本期擂台赛优胜者：:! ;
0e<S?^=ou&xKu**"())x

本期擂台赛题目

O 个人（编号从 " 至 O）围成一个圈，从第 . 个人

（. > O）开始数起，每数到第 P 个人时，该人出列。然

后再数 P 个，数到的人出列⋯⋯直到最后留下一个

人。编写一个程序显示出列的人的编号以及最后余下

的人的编号。（李智波! ! 广州新港西路 "’" 号广州

有线电厂提供）

参赛要求：程序简洁，可读性强，有编程思路和程序注

释

投稿截止日期："##$ 年 @ 月 &) 日

来稿请寄：北京 ’()$ 信箱《电脑爱好者》编辑部（ 擂台

赛）收
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以世界电子产业先驱 +,-. 和 /0-01,-23 为首的两

大阵营 为 争 执 第 二 代 ’(’（ 数 字 光 盘 ’242506 (278,
’213，俗称小影碟 (9’）国际标准的帅旗而干得不亦乐

乎一案，据悉已于今年 # 月 ": 日由 ;<= 公司出面调解

而达成共识。将双方新一代 ’(’ 的优点合二为一，为

第二代 ’(’ 数字光盘统一了一个国际标准。新标准

的光驱采用新的数字压缩技术，在光盘的双面都记录

信号，使每一张与现在 的 9’ 光 盘 同 样 大 小 的 一 个

"&3> 的光盘可记录达 ")? 的信息量。据 说 新 一 代

’(’ 光盘最迟在今年底就可以上市。这无疑给电脑

发烧友们带来了振奋和诱惑，但同样也给目前正准备

购买 9’@A= 的朋友划过了一道犹疑的闪光：是等待

购买新型的 9’@A= 呢，还是购买现行的倍速光驱呢？

按我说朋友，老老实实购买一个优质的倍速光驱将是

您明智的选择！

毫无疑问，多说三五年时间，新型的光驱必将普遍

取代现行标准的倍速光驱。不过现在还有这么几个问

题您一定能够理解：

一是您现在的电脑是否已具备了运行新型光驱甚

至四倍速光驱的能力。您肯定不会怀疑，新型光驱一

定比现在的光驱的性能要好得多，不过或许您忽视了

一个重要问题，新型光驱必然对计算机硬件的要求也

会有所提高。就拿现在的四倍速度的光驱来说，如果

将四倍速光驱装在一台 B*$’C& D :) 的机器上，播放电

影画面的效果比二倍速光驱似乎没提高多少，为什么？

计算机的一个组件的性能往往受制于整机的性能，倘

若机器的主频、总线和显示卡都没有给新型光驱一个

良好的运行环境，那么新型光驱有优良性能也难以发

挥出来。四倍速光驱的传输速度是 $))EFG1，已经超

过了 B*$’C& D :) 档次 9/H 的信号处理能力，也超过了

#B&) (I+J 级以下的显示卡的图像处理能力，所以在

这些档次的微机上加装四倍速光驱也就很难发挥其快

速的性能。据资料介绍，新一代数字光驱对硬件环境

的要求是比较高的，9/H 主频需在 "))=KL 以上，母板

需有 $B 位的 /9; 总线，显示卡也最好是图形双加速

的。不说别的，仅总线的问题就可能使我们今天的大

多数朋友难以望其项背。

二是应该认识这么一个问题，现在的二倍速光驱

虽然好像已经濒临作古，它的价格也好像便宜得让您

有些轻视，但它却是地地道道的为本代微机设计的多

媒体标准配置，它完全可以较好地运行现行标准的 9’
光盘。倘若微机的基本配置与现在的二倍速光驱的传

输速度匹配的话，它一样能理想地传输现行的 (9’ 电

影光盘。所以您无须为贪求尽善尽美的境界而舍近求

远。虽然四倍速光驱也是 B*$ 这一代机器的标准配

置，但它对硬件环境也有相对较高的要求，尤其是对视

卡和显示卡的要求较高，配置一个四倍速的光驱，必须

配置一个高品质的视卡，否则也将似为一个好车配了

个破轮子。

三是从价格上讲，选二倍速的光驱也是明智的。

二倍速的光驱目前的价位已经趋近于成本价格，几乎

只相当于一年前的一个软驱的价格，高品质的也不过

八、九百元，一般的光驱仅在 :)) 元上下。这个价格您

满可以只当是买了一个软驱，但它却比一个软驱的用

途大多了。即使是两年或者三年后淘汰了，我想也是

值得的。因为它带给您的那些知识和乐趣将远远不止

这几百元线。倘若您一定要等待下一步购买四倍速或

是新型光驱的话，一则您将牺牲一段黄金时光，现在光

盘上的许多东西您将无法涉猎，您甚至连玩一下像样

的游戏都不可能，这不能不说是个极大的遗憾。二则

您等待两三年以后您仍将付出比别人更多的代价去购

买一个新型的光驱，因为您的耐心不可能允许您一直

等到新型光驱的价位下降到很平平的线上您才去买。

同时您还将付出一大笔费用为您的宝贝升级，否则将

仍然是一个老牛拉着的一台新车而已。由经验可知，

新型光驱在推出后的两年时间内别指望它的价格能让

您乐观，何况一种新的产品推出后一般还需要经历几

代的改进才能完善，您若真的抢先买了，很可能会比别

人落后得更快。所以您若从赶新潮不落后的出发点来

考虑，您将永远不能摆平得与失的天平。

至于现行标准的 9’ 光盘会不会很快被新型标准

的 9’ 光盘所取代，新型的 9’ 光盘上会不会比现在的

节目更精彩，这就大可不必担心。我想，即使三、五年

以后有那么一部分人使用新型的光驱和新型的光盘，

现行的光盘也不可能很快地消失。因为精明的多媒体

制造商不会简单地放弃已经大量普及的老一代 9’ 们

这个庞大的市场，一定还会在技术上采取向下兼容的

策略，说不定还会让现在的光驱也能运行新型的光盘

呢！即使不这么兼容，他们仍然会尽力满足老 9’ 的

需要，占领这些老 9’ 们的市场的。若是有朝一日新

型光驱真的像当年的录音机摒弃电唱机一样把今天的

光驱来个扫地出门，那可能正是您更新光驱的最好时

机，到那时，您将拥有足够的资金，甚至可以买一台更

加完备、更加强大、更加先进的电脑了！

祝您好运！ %&



! uvwxy! "##$% &% ! !

##!
!
市

场

纵

览
!
!
!

! WXYZ
;<=

联想集团微机事业部! 协办

5Cuvt56 ! ! "##’ N/012X
>.5Cuv‘$?X[

7‘@(?N.ABnO?Nj^5Cuv‘$:0C
CZDly(UEBCDF|}?T2e?eABQ
y?G’2?V,?Dly(eH@

浅谈’#’ 中国家用电脑市场

"##’ 年的家用电脑市场最让人体会到什么叫做

“战场风云，变幻莫测”。年初的预言几乎都打了折扣。

怀着对’#’ 市场“忽如一夜春风来，千树万树梨花开”之

期望的人们平静地认识到这家用电脑市场也是春华秋

实般的循序渐进。而那些笃定 &((( 年左右才卖得出家

用电脑的厂家们却不禁手忙脚乱起来。因为中国家用

电脑市场在’#’ 年走向了真正的成熟，此时不加入到行

列中来，他日更难显英雄本色。

那么，’#’ 中国家用电脑市场呈现给我们的到底是

什么呢？

lmnoRpq0rs >tui
以往一说到中国家用电脑市场的荒芜，谈到原因，

不少人总是首推中国居民的经济状态。总而言之，中国

人买不起。消费水平确实是个很重要的影响因素，但却

不是根本原因。中国有个“允许一部分人先富起来”的

政策，那么家用电脑也可以有一个让这“一部分人”先

买的营销策略。消费水平高并不是指人人都买得起。

电视应该说是十分普及了，但至今仍然没有普及到中国

的每一个家庭。为什么买得起和买不起的家庭都没有

买电脑呢？

老百姓不懂，不懂就怕，这一个“怕”字可不得了。

给中国家用电脑市场出了多少难题：把带“电脑”二字

的游戏机、打字机当成了电脑；什么叫系统？什么叫总

线？即使功能达到 )*+, -./ )*-0（即插即用），仍然

把光盘插进软驱⋯⋯。这一大堆问题所造成的障碍不

是收入高低能解释清楚的。治病先治本。早在上一世

纪，军国主义侵略他国的时候，为了征服整个的民族，它

采取的是“文化同化”策略。计算机从诞生之日起，就

意味着一种崭新的文化 计算机文化诞生了，摒弃与

接受它，就意味着是两个时代的差距。培育家用电脑市

场应该也确实需要从思想意识、从文化传播的角度去想

去做。’#’ 年家用电脑界找到了这把真正能启动市场的

钥匙。

首先，政府的推动引导成为家用电脑市场成熟的催

化剂。多年来作为政府主管部门的电子部计算机司、国

家教委考试中心始终积极引导、组织和推动我国计算机

的普及与发展。"##1 年底，从上海开始实施公务员计

算机考试制度作为开始，到 "##’ 年，全国各大城市都开

始实行了计算机等级考试制度，由此计算机热在全国空

前地热起来。由于政府行为的倡导，从而形成了计算机

普及这一社会大环境。

企业行为是家用电脑市场形成的重要力量。由于

计算机的普及不仅涉及到政府部门的政策倡导，更需要

大量的资金投入、技术支持、产品导向等等方面。因此

在政府、企业、消费者这三者之间，企业所扮演的角色同

样举足轻重。企业如何去打开市场，靠价格？靠广告？

靠产品？大家都试过。在这其中联想集团的过人之处

就是找到启动家用市场的真正的钥匙 科教普及。

联想集团与八家全国著名报刊开办了《联想电脑驾校

课堂》知识栏目；全国性的免费咨询电话；全国范围的

电脑展示活动“联想电脑快车’#’ 中国行”等活动。做

这种无名英雄，不怕“前人栽树”，后人只管乘凉吗？对

此，联想人认为：只要树是我们栽的，我们怕什么？

vwx7yz>{ |}&~!
’#’ 家用电脑市场的最大战果是各厂商在 "##’ 年

基本把销售渠道、培训中心、维修中心等物质宏观结构

定格下来。家用电脑长远的目标犹如一座高楼大厦，基

础工程已出色完成。

渠道方面，家用电脑摆上了商场的柜台，最大限度

地接近了普通消费者，自然而然地进入了普通家用电器

行列。另一个渠道是电脑专卖店，专卖店的设立，既是

树立了自己产品的自信形像，同时又能做出对顾客的良

好专业服务，且统一的格式，统一的产品，培育了亲和的

购物氛围。在这同时，原来的商用机销售渠道同样在极

顺畅的流通着家用电脑。
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服务方面。厂商们大都希望家用电脑进入千家万

户，但电脑进入家庭以后，却是“家家有本难念的经”。

因教育程度、应用基础的差异，出现的问题也各有不同，

不是单单培训和维修就能解决得了的。因此各厂家除

了在全国各地建立培训中心和维修中心以外，其他服务

模式也应运而生。例如热线咨询电话、上门家教、以旧

换新、售前培训、周末义务咨询等活动。在价格、配置、

技术、工艺水平所给予的竞争空间越来越小时，服务必

将摆上最重要的位置。

2"#$%j[! &K’()B
"##’ 年，国内外著名厂家推出的家用电脑系列产

品，价格很多在 "(((( 元左右，且全部是 )*$ + ,, 以上档

次，带多媒体功能。老一代的 &*$、,*$ 兼容机除价格便

宜外，运行速度慢、软件短缺，升级在 "##’ 年对它来说

只能是梦想。总之，"##’ 年家用电脑旧貌换新颜，有了

属于它的真正的概念。

联想 " -" 在年初推出星座系列时，就明确为家用

电脑定义出了“电脑、电视、音响、./ 于一体的家庭影

视中心”。在此基础上，多媒体功能将家用电脑的这一

定义诠释得淋漓尽致：家用电脑是通用的家庭娱乐工

具，是孩子的最好的家庭教师，是获得最新光盘音乐的

立体声系统，是业余生活的图像游戏机，是家庭每个成

员的小小影院。"##’ 年的家用电脑一步到位，具备了

十足的家庭特色，从而迈进了成千上万的中国家庭中。

"##’ 年软件市场虽然仍然没有摆脱盗版等原因带

来的混乱，但不可否认其规模、品种、数量、质量都上了

一个台阶。明显的不足仍在家庭软件这一块。依据中

国的现实状况，很大一部分家庭购买电脑是为了下一代

的学习、成长。那么软件，特别是家庭软件则像优秀的

电视节目那样让家长们思贤若渴。在 "##’ 年，软件市

场确实推出了一些很受欢迎的家庭软件，但数量仍不够

丰富，且内容有些雷同。主要原因之一是开发力量不

够。家教软件是一个庞大的市场，仅靠一两家的力量难

以支持，只有大家都重视了，才能让这一领域灿烂起来。

消费群是以消费者对硬件和软件的特点要求来划

分的。目前，中国的消费者基本上分为三类：一类是为

孩子的教育而买电脑；一类是为适应社会发展潮流的需

要而购买；还有一类是把电脑当作新潮的家用电器作为

家庭必备的大件而搬回家中的。针对目前消费群的类

分，家用电脑相应的功能、配套软件及服务都应该跟上。

第一类消费对像更需要精彩丰富的家教软件，第二类消

费者更需要较好的培训及售后服务，而最后一类消费者

也许会更多的光顾家用奔腾机。厂家要面向所有的消

费者，那么所有消费者的需要都是您产销战略中必须考

虑的一环。

"##’ 年的家用电脑市场在厂商执著的努力下以不

凡的业绩成为了历史。进入 "##$ 年，不管是 "##’ 的弄

潮儿还是 "##$ 的新军都会使出浑身解数。至于广大消

费者，更应该喜上眉梢，因为所有的激烈竞争其最后目

标就是一个让消费者满意。

h ! D ^ ! ! C8rtn?X[\
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在活动期间，所有购买联想 " - " 的新用户都能得

到一张购买联想激光打印机的优惠卡和一张在一年内

九折购买联想软件的优惠卡。同时，在活动结束之际，

凭卡可以参加抽奖，奖品是一台联想激光打印机。当

然，不管是对厂家还是对广大消费者来说，所有的优惠

和幸运抽奖都是为了给我们的生活增添一份意外的欢

乐。联想 " -" 新春大献礼活动的优惠卡和幸运抽奖活

动也同样如此，它只是一个序曲，接下来的才是联想集

团在新春之际向广大电脑用户推出的新的服务和承诺：

一、在活动期间，为原来购买联想 " - "（限于 &*$）的用

户实施以旧换新业务。二、自 "##$ 年起推出以“让每一

个联想电脑用户都能用好电脑”为宗旨的《 联想 " - "
俱乐部》（月刊），它的内容包括《新闻专递》、《 软件看

台》、《产品橱窗》、《专家诊台》、《 读编往来》、《 知识集

萃》、《服务之窗》等栏目。《联想 " - " 俱乐部》将定期

免费寄送到每一位联想 " - " 用户的手中。到那时，如

果您购买了 " -" 电脑，就不必发愁如何使用电脑，《联

想 " -" 俱乐部》会给您必要的指导。

g W X Y

金牛二合一多媒体卡

联想集团新近开发出的金牛二合一多媒体卡是将

电视卡与 0123 解压卡集成在一块卡上，其设计更加合

理，具有极高的性能价格比，配合声效卡，可提供电视

机、影碟机、卡拉 45 机的功能；解压卡符合 674 ./
"""8& 0123 国际标准；具有自动检测 ./ 格式的功能，

可播放多种小影碟，如：9:;<= ./、5>?>=@< ./、./ A 6 等

格式，是多媒体理想配件的选择。
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’()*+,-).// 普及型个人电脑 ! 针对目前大陆办

公自动化市场，仍以高品质、低价位的形像进入。这一

新产品是基于 01-)2 公司的 3)1-456 芯片，支持从 3)1-47
5689+:; 到 3)1-456 "<<+:; 处理器，.+= 内存（ 可扩

为 "&.+=），9>/+= 或 .>/ += 硬盘。在图形显示方面

采用 ?4**5@ AB C 9><> 显示芯片，并配有 "+= 显示内

存的 3?0 总线架构。此机型的售价大约在人民币一万

五千元左右，期望在不久的将来，能够取代 >.$。’()*
电脑希望以其产品的优良品质，良好的企业形像，完善

的售后服务等一系列措施为奔腾机市场推波助澜。

’()*’2-D@8.// 个人工作站! 只需投资三至六万元

就可以使用到与工作站相似的运算功能，却依然使用

类似个人电脑环境的操作方式。’()* 电脑以“ 新鲜技

术，合理价格”行销策略，在中国推出 ’()*’2-D@8.// 个

人工作站，产品特点：

"E 采 用 奔 腾 处 理 器，支 持 "//+:F G "&/+:F G
"<<+:F G "9/+:F G "$$+:F。

&E 可选最大 "#&+= HBIJ’+ 及最大 9"&K= 3=7
LJ’+。

<E 采用 <& 位元 3?0 总线，内置 3?0 M’LN L?L0 C &
及 0BH 界面。

>E 符合“325OP32,Q”功能，支持 R41 SN 及 R41#9
等操作系统。

9E 参考售价：奔腾 "&/+:F 处理器，"$+= 内存，>
倍速光驱，"A= L?L0 硬盘，3?0 图形加速卡，">T彩显，

大约 &#>// 元。

& K * \
百名教师同教您—?L? 电脑家庭教师! 包括小学

版、初中版、高中版。其中高中版的内容涵盖了高中 8
门功课，主要功能包括复习辅导、习题训练、自我测试、

知识检索、实验室、日记档案等。这套软件实用性强；

功能完备；多媒体化，利用了图形、图像、声音、文字等

多媒体手段；集成化；没有纯游戏，导向明确，知识含量

高；性能价格比高；操作简单。

“?L? 电脑家庭教师”（高中版）包括一张光盘，二

张安装盘（< 寸和 9 寸盘各一），一块标准 "$ 位声卡，

一对音箱。同时附有一本《 用户手册》和一张维护升

级卡。同时，科利华公司为用户设立科利华奖学金，同

时实施“落榜赔款”销售政策，欲知详情，请打热线电

话（/"/）&98.8/&
沈码汉字输入法最新 &E / 版 ! 规范易学的输入

法：您只要在键盘上敲入“UVL?”四个字母，屏幕上立

即出现“ 谢谢您”的“ 谢”字，“U”是“ 谢”字的声母，

“V、L、?”分别是构成“ 谢”字的三个部件“ 讠、身、寸”

的声母。这就是沈码！

方便易用的软件功能：即简明方便的安装—0S7
LN’WW：安装程序自动检测硬件设备。彩显上采用了

流行的图形界面安装；单显上采用了简洁的文本安装。

安装程序为用户提供了明确的中文系统选项。还有一

一对应的模块式悬挂：根据各中文系统不同的输入法

接口开发专用模块，使沈码在各个中文系统上流畅使

用。另外悬挂目前最流行的五种中文系统：L3BIL!
9E / C SN"E /；X?BIL! <E / C 9E /；NH?:R’V! &E / C
<E /；3IRHJ! >E /；3R0S! <E "

软件报价：沈码 &E / 标准版 ! $/ 元 G 套；沈码 &E /
不加密版! <.$ 元 G 套；沈码学习软件 "E / 版 ! &/ 元 G
套

里仁公司在推出沈码 &E / 新 版 的 同 时，将 沈 码

"E 9 版（R3L 专用版）解密奉送用户。用户可向里仁公

司及沈码软件代理商免费拷贝。同时希望原 "E 9 版用

户尽快升级。

+ T + ,
《跟我学微电脑排版》! 本书是一本以北大方正

和华光科技版为基础的排版教材。书中除了全面系统

地介绍了《=B 排版语言》注解的格式和功能以外，还

用大量的实例由浅入深地讲解了这些注解的具体应用

方法。书中重点章节都配有练习。书后附录包含所有

排版用到的查询表，完全可以做到一书在手，计算机操

作和排版问题全能解决。本杂志社负责邮购 ! "$E #/
元 G 本

《跟我学 R3L》! 本书详细介绍了 R3L 和 L3N 的

安装、操作，重点介绍了各种汉字输入方法、文件操作、

文本修改与排版、块操作、编辑屏幕窗口、打印控制及

制图制表方法等，此外，还选编了 R3L 常碰到的一些

技术和技巧问题，还介绍了 R3L 的教学系统。

本杂志社负责邮购! "$E #/ 元 G 本。

- . u /
济南 市 经 十 路 9< 号 ""< 信 箱 山 东 中 医 学 院

（&9//">）王晓东求购：!3)*@D1,2 S)-R,*) Y"E / 用户

手册或资料；"IL G & R,*Z<E / 用户手册。 %&
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热线咨询：’#"#(#)! ’#"&&** + + &"*#

,-./01()23
近年来，国内掀起了一股多媒体电脑（,-.）热，

不仅计算机学术界广泛谈论 ,-. 的技术与应用，而且

在家电市场上 ,-. 与音响、视像设备的各种各样组合

也格外引人注目。可不少人认为在 ,-. 上虽然也能

看 /.0 影碟和听 .0，但效果远不到发烧水平，也谈不

上是正经的家庭影院。难道 ,-. 上玩影音真的只能

将就凑合吗？其实不然，只要稍加改装，,-. 照样能

让您烧得不轻。

改装的思路是：从 ,-. 的音频输出口（ 1234 +
567）流出的弱电信号，通过功率放大，再经音箱予以

还音。也就是说，以 ,-. 为基础建立一套“ 够段”的

家庭影院系统需要一个功率放大器及一套外部音箱。

这里我们以加拿大 8,90411 ,-. 为例，介绍两

种 ,-. 与 :; + <; 音响组合建立家庭影院的方案。

首先，我们简单介绍一下 8,09411 ,-.：

8,90411 ,-. 的独到之处即采用了最新设计的

流线型立体声机箱：内置 )= >& 音箱，它和机箱内部

配置的功放板相结合，能够真实地再现经 95630?
@18974A"$ 声卡处理后提供的高品质的数字音响，此

音箱具有防磁功能，不会使它的磁场损坏磁盘数据；

音量、立体声平衡、高音、低音旋钮并排位于面板下方，

可以让您根据自己的欣赏意愿随意调节；混音（,2B）

和静音（,674）所产生的功效使计算机可以对音色

进一步加工处理，使其更加清晰、明了；耳机和麦克插

口位于前面板最明显的位置，即插即用。带上随机赠

送的立体声耳机，可以独自一人置身于美妙的音乐世

界之中。插上麦克风后，利用计算机本身所具有的卡

拉 5C 功能，可以放声高歌。

所以 8,90411 ,-. 本身也不失为一套完美的音

像系统。只不过对于现在的发烧友们来说，还不过瘾。

为了充分领略数字影音世界的魅力，体会家庭影院发

烧级效果，下面具体介绍两种 ,-. 与 :; + <; 的组合

方案。

"% 双声道配置：

考虑到配合 ,-. 联合使用，这种配置多采用小

型书架式音箱或卫星式扬声器，加一小功率的功放。

它具有经济实惠、节省空间、音质再现真实等特点。

在连接时，使用同轴信号线将 ,-. 的音频输出口

（1234 + 567）与功放机的 86B 辅助输入口相连，再

将音箱用音箱线分别与功放机的左右输出端子相连，

音频信号从 ,-. 输入功放后，经功率放大变成功率信

号推动音箱还音。这种配置较为简单，投资较少。典

型的搭配有 830(D& 功放加 @E=$"D 音箱，马兰士

-, +(D 功放加 F@1’&D) 音箱等。由于某些家庭的居

室面积较小，摆放书架式音箱受到空间限制，因此为

了得到良好的音响效果，可配置卫星式扬声器。卫星

式扬声器由一对小型的中、高音“卫星”音箱加一个次

低音音箱组成。小型的中、高音箱没有方向性，所以可

随意摆放在地上。卫星式扬声器的分频系统设计得十

分合理，所以还音时，可将经 ,-. 处理后输出的高质

量数字音响信号的中、高音融为一体，全频带衔接十分

自然、联贯，完全能营造出极好的声场。

&% 多声道配置：

有的家庭希望利用 ,-. 来充当家庭影院的信号

源，这只需用一根 9 端子信号线，一头插入电脑主机

箱背面解压缩卡的 9 信号输出端，另一头插入电视机

的 9 信号输入端就可以了。而在音响方面的配置则需

要一部 86 功放及中置、环绕、主音箱等几个声道的还

声设备，才能营造出环绕声场。

我们在多声道配置系统连接时，只需要使用同轴

信号线将 86 功放与几个声道的音箱相连即可。在连

接时，一定要注意左右端口与正负端口不要接反。在

工作时，信号从 ,-. 流入 86 功放内，如果放入 ,-.
.0A5, 中的光盘有环绕信息的信号，则被 86 功放内

的解码器解码，由左右两个声道的信号解成左、中、右、

后四个信号，然后再将它们放大送至各音箱还音（ 环

绕为双、单声道），若流入 86 功放的信号不含环绕信

息，则由 86 功放处理，模拟成多声道再予以还音。

8,90411 多媒体电脑就其本身的特色，可以很

简单与您家庭现有的组合音响和电视相连接。将一根

“G”型的单线端插入电脑主机箱后面声卡上的输出口

（ 1234 + 567），另一端接入组合音响的放大器输入

口，电脑与音响就这么连好了。把电视与 ,-. 连接起

来，全家人都能享受高品质的 /.0。现在大部分家庭

的电视机都带有了端子，只需用一根 9 端子的信号线

将 ,-. ,-4H 解压卡的 9 信号输出端与电视机的 9
信号输入端连接即可。如您的电视的音响设备很好，

可以再用音频线直接把电视机与 ,-. 相连，接法与组

合音响连接相同。

以上方案仅供参考，发烧友们还可根据自己的音

响影视设备设计出不同档次的家庭影院系统。以上由

北京燕枫电子技术有限公司建议的两个组合示范方案

在该公司长期展示，您可以前去参观咨询。 %&
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《电脑·社会·人》征文颁奖会侧记

"! 留制

! ! ’ 月 ( 日在人

民大会堂举行的征

文颁奖会上，主席

台就座的有电子工

业部老部长李瑞、

团中央书记处书记孙金龙、团中央学生部部长戴克维、

科技日报总编辑张飙、中国青年报副总编辑陈泉涌、清

华大学教授吴文虎、长城计算机集团总经理卢明、长白

集团沈阳计算机通讯设备总公司常务副总经理俞世

京、计算机世界出版服务公司副总经理兼总编辑汤宝

兴等。出席大会的还有中央电视台、北京电视台、中央

人民广播电台、人民日报、光明日报、经济日报、工商时

报、北京日报、北京晚报等近三十家新闻单位的记者，

还有科利华、裕兴、怡江公司的代表及获奖代表等共

")) 多人。

中青报的陈泉涌先生首先代表主办单位介绍了本

次征文活动的幕前、幕后的一些情况，对本次活动的赞

助厂商和参与者表达了感激之情。他说，本次活动的

奖品无论是那个品级，都是目前热销品，尤其是特等奖

金长城 *#)，是长城公司 "##$ 年新推出的奔腾机。

他说：“中国青年报是大众媒体中第一个开辟电

脑专刊的报纸，《电脑爱好者》杂志是我国第一家面向

普通电脑爱好者的普及性电脑杂志，我们愿在今后的

工作中，更加密切地与新闻界同行和电脑企业界共同

合作，继续以普及电脑知识、宏扬电脑文化为己任，为

加速国家信息化的进程、促进电脑在社会中的普及和

应用做出应有的贡献”。

随后本刊主编刘雅英女士主持了颁奖仪式。

7849:;<
电子工业部老部长李瑞是 ") 年前研发 )*’)+,

的策划和领导，他把特等奖证书颁给了得主邵文。

捧着 大 红 证 书，

看着主席台边摆放的

金长城奔腾机，邵文

满 脸 是 笑。 他 说：

“昨天，’ 月 - 日，是

我 ’# 岁的 生 日。感

谢各位领导和评委给

予我一份如此珍贵的生日礼物”。

给邵文留下深刻印像的计算机，是在大约一年前

他见到的出自一位朋友之手的木壳兼容机。他的这位

朋友是沈阳一所普通中学的初中地理教师，工作刚两

年，每月只有 .)) 多元的工资。迷恋计算机，可是微

薄的积蓄还要用来结婚、买房子、供弟弟念大学。于是

他到处找朋友们借替换下来的电脑备件，跑到所有他

能跑到的单位去翻人家的电脑报废产品，拼凑起一块

’($ 主板，一块有坏道的 ’)/ 硬盘，一台有重影的单色

显示器。但他始终没能搞到一个机箱，于是就把这些

东西用螺丝和电线固定在一个木抽屉里，拼装起了可

能是这个世界上独一无二的一台木壳计算机。

邵文说：“我第一眼看到这台计算机时嘲笑它是

一个电脑垃圾箱。当时我的这位朋友很郑重地对我

说：‘对于所有计算机而言，这个东西恐怕是垃圾中的

垃圾，但对于我而言，最重要的是这台计算机背后的东

西’。我当场向这位朋友道歉”。

这台计算机背后的东西是什么？是一种在逆境下

顽强进取拼搏向上的精神，是一种不甘于现状不沉沦

于等待开拓奋斗的精神。

邵文从那台简陋的木壳计算机上，从那朋友布满

血丝的眼睛里，从那些企业家、学者、教授为普及民族

计算机教育而奔波的身影中，看到了这种精神！

他说：“中国还没有自己的 01234 公司，中国还没

有自己的比尔% 盖茨，但是，只要我们的民族还拥有这

种精神，这一天就决不会是遥远的天方夜谭”。

=>?@A4B
金长城杯得主刘三清是一位来自偏远的地区的乡

村教师，他的征文题目是《难圆的电脑梦》。他说：“ 我

是通过报刊逐步了解电脑的，我感觉到它有呼吸天下

的趋势。我是一个教师，我不能让孩子们今后象我一

样不懂电脑。于是我就开始注意这方面的知识积累，

订了《电脑爱好者》等一些报刊。我还和一位老师借

助一个朋友私人的电脑办过一期电脑培训班，从学生

的来信中，我知道我做对了。今天，我得到了一台 .($
多媒体电脑，我要用它来让更多的山里的孩子掌握电

脑知识”。

可是一台电脑怎能圆了想要诲人学问的老师的电

脑梦呢？会后，颁奖给刘三清的长城公司老板卢明又

赠送给了刘老师一台

)*’)+, 电 脑。虽 然

是旧机器，刘老师还

是感激万分。他对笔

者说无论是什么样的

电脑，再有几台就太

好了。这个梦想对于

月工资才 &)) 多块的教师来说，靠自己是难圆的！

C8DEF4GH
吴教授在发奖会上讲了一个鲜为人知的故事。

中国队首次参加国际信息学奥林匹克竞赛是在保

加利亚。当时机器出了不少问题，影响了中国队的成

绩。后来，在 "##) 年第二次参赛时，吴教授决定带我

们自己的机器去，就是长城牌微机！尽管行李繁重，但

·.·
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队员们都有自豪感和自信心，结果获得了金牌，也获得

世界各国的好评。因此中国队的辉煌成绩，是和国产

微机 长城联在一起的。

小故事里有大文章，它表达了教授对民族计算机

工业的感情，表达了教授希望中华民族能在信息时代

执持牛耳。

吴教授在发言中谈到：“ 在纪念电子计算机诞生

半个世纪，纪念国产微机诞生十周年的时候，讨论电脑

·社会·人这个命题是非常有意义和有价值的”。他

对钱学森先生说的：“在 ’" 世纪，国与国的竞争中，% % %
就是智力战”深表赞同。

确实，电脑文化的兴起，给每一个国家和民族又一

次抉择的机会：发展还是衰落？举足轻重！正确的抉

择维系着中华民族光辉灿烂的未来。

吴教授说：“ 这次以电脑·社会·人为题的征文

活动，好就好在以读者亲身经历和感受，唤起人们对电

脑普及意义的一种崭新认识。从电脑的拥有量和普及

的程度看，我们与西方国家还有很大的差距，我认为我

们大家要有一种紧迫感。这次征文活动，我认为非常

成功，我代表中国计算机学会普及委员会向获奖者表

示衷心的祝贺，征文的获奖者和参与者都是电脑爱好

者队伍中的成员，我希望这支队伍在普及电脑的大潮

中不断壮大。我相信如果有数以百万计、数以千万计

的电脑爱好者，我们的综合国力就会大增”。

IJKLMNO4PQRS
首先，我代表计算机世界报和微电脑世界月刊向

获奖的同志表示最衷心的祝贺。

听到刚才陈总讲，电脑是 ’" 世纪的通行证，想起

前不久我看到一则消息，说是日本的索尼公司制订了

一个新规定：全公司 ( 万名员工，不论是在何岗位，都

得通过英语考试，如果谁通过不了考试，将作为自动辞

职处理。为什么呢？因为不懂英语将无法从 )*+,-.
*,+ 上获取有用的商业信息。

信息时代已经到来了。哪个民族能在信息上领

先，他就能在这个时代中立于不败之地。所以我对于

今天中国青年报和《 电脑爱好者》杂志联合举办的这

个活动，感到十分欣慰和高兴。你们做了一件对于推

进普及电脑工作十分有益的事。我希望今后，作为同

行，我们能跟你们两家报刊携起手来，开展更多的有益

的活动。确实，我们国家的计算机工业能走到今天这

一步，实在是不容易的，作为宣传媒体，我们应当为它

再多做一点工作，共同来把我国的计算机工业水平提

高到新的高度。

TUVWXYZ[$%/01
团中央书记处书记孙金龙同志 "/ 点左右从另一

个重要会议中“硬件中断退出”前来出席颁奖会，并做

了精彩风趣的讲话。他高度评价了中国青年报电脑大

屏幕版，“不少的文章被我剪辑下来，带在身边⋯⋯确

实受益匪浅”。对于本次征文活动，从选题、立意到一

报一刊的联合主办方式，颇加赞赏。并代表团中央书

记处向活动的主办单位、长城长白公司等赞助单位以

及广大电脑爱好者的积极参与表示感谢。“ 总之我

来，是一次收获，因为我也是一个电脑爱好者。我希望

通过今天的活动，和这里的各位发烧级的朋友攀上

‘亲’”。

\]^_‘abcde
作为本次活动的主要赞助者长城计算机集团公司

的总经理卢明先生说：“ 我今天参加这个颁奖仪式，十

分高兴。中国青年报、《电脑爱好者》杂志搞的这次征

文活动，立意非常好，抓住了现代社会的主脉博，就是

信息社会发展趋势，又结合电子计算机诞生 (/ 周年、

国产微机批量生产 "/ 周年，办得十分成功”。

提起国产微机批量生产 "/ 周年，尤其是看到老部

长李瑞，看到会场悬挂的纪念‘ 国产微机诞生 "/ 周

年’的条幅，卢总十分感慨，不禁说起了长城微机之

初：“"/ 年前，李瑞老部长，当时是国家计算机总局局

长，后来是电子部主管计算机的副部长，当时就领导我

们规划出怎么抓住 0/ 年代初，微型计算机技术开始成

熟普及的机遇，如何开创我们国家的计算机工业，那个

时候我们在哪里工作呢？在地下室！地点就是北礼士

路人防工程改造的地下室。在那里头开发我们自己的

计算机，经过努力，我们做出了第一台 /(’/12。有我

们自己的创新和特色，特别是中文的处理能力，当时就

超过任何的进口计算机的水平”。

经过 "/ 年的发展，从长城计算机集团来说，已经

形成了相当实力的计算机产业规模。也塑造了国有名

牌 金长城。卢总高兴地说：“ 我可以告诉大家，我

们国有的计算机工业已经初具规模，我们有信心在进

入 ’" 世纪的时候，民族的计算机产业将发挥更主导的

作用”。

面对现代信息社会以电脑为基础发展的技术，以

及这个技术给人类开拓的崭新前景，面对那种不出家

门，可知天下事、可办天下事的诱人明天，卢总颇有庄

家信心。

]:fgh
在金碧辉煌的人民大会堂，在雍容华贵的云南厅，

本届征文活动圆满结束了，新朋老友又云各一方。作

为本刊传统“ 节目”的征文活动还会拉开新的帷幕。

下一个题目是什么？新的魁首又是谁呢？

相信明天更精彩。 "#

·(·
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! ! "#’$ 年 ( 月 "’ 日，在美国宾西法尼亚大学诞

生了人类历史上的第一台电子计算机。’) 年后，中

国长城计算机集团公司向市场推出了国产第一台

微机。近半个世纪以来，电子计算机对人类社会的

影响和意义，与 "#’* 年的二战终结相比，实在并不

逊色。

为了纪念电子计算机诞生 *) 周年及国产微机

诞生 ") 周年，中国青年报和《 电脑爱好者》杂志社

联合举办了本次以《 电脑·社会·人》为主题的专

题征文活动。旨在宣传电脑在当今信息化社会中

的特殊作用、普及电脑知识、弘扬电脑文化。

本次征文收稿时间从 "##* 年 # 月下旬到 "( 月

底共三个多月时间，在此期间一报一刊共收到稿件

"+)) 篇左右，"##$ 年 " 月 (& 日，经初选、二选及评

委最终裁定，评选出了征文的各奖项得主。

本次征文活动的评委是：吴文虎（ 清华大学教

授）、陈良华（长城集团 ,- 市场策划部主管）、刘雅

英（《电脑爱好者》及《 微电脑世界》主编）、刘学红

（中国青年报教育导刊主编）、孙晓旭（《 电脑爱好

者》杂志社社长）。

ijklm^W
特 等 奖：奖金长城 *+$ 电脑一台

邵文（沈阳市电信局市场开发处）

金长城杯：奖金长城 ’+$ 多媒体电脑一台

刘三清（湖北洪湖市曹市职业中学）

长 白 杯：奖长白 ’+$ 电脑一台

罗鸿辉（广西水电工程局物资供应公司）

秦国仙（山西岢岚 (& 信箱 " 号）

科利华杯：奖 -.- 电脑家庭教师软件一套

江! 涛（上海）! 姚富华（四川）! 袁! 元（黑龙江）

冯! 越（辽宁）! 何亚京（河北）! 李志高（江苏）

毛殿余（辽宁）! 张明军（广东）! 高! 钢（北京）

王不天（河南）

裕 兴 杯：奖磁盘式普及电脑一台

罗立胜（吉林）! 郭宝或（河北）! 卞云和（黑龙江）

马敬东（山东）! 郭世彰（北京）! 李永禧（甘肃）

曹! 晶（山东）! 王! 军（北京）! 钱小明（上海）

陈锦焕（广东）! 黄富元（四川）! 张英林（吉林）

何! 炜（北京）! 彭玩君（河南）! 宋家明（吉林）

天 汇 杯：奖天汇中文支撑环境 &% ) 版软件一套

北京：于! 校! 宋文鸾! 赵! 涛! 李巍岷

河北：冯彬然! 赵! 昭! 张! 俊! 高永华

田金生

四川：王晓坤! 肖亚南! 张! 夯! 刘建初

曾志鹏

河南：曲郑生! 张提生! 任! 云! 胡正刚

陕西：刘克文! 鲍善懋! 刘! 宏! 曲卫东

甘肃：孙向荣! 李永义! 吕发成

广东：叶炳昌! 湛晓磊! 王! 界

辽宁：王海涛! 田中佳! 刘凤鸣

福建：马! 彪! 翁永强

浙江：邹建锋! 刘! 利

江苏：陶光磊! 高秦生

海南：蔡德全! 蔡小平

山东：杨振清! 葛兆林

宁夏：孙联华! 李! 方

贵州：吴! 旭

内蒙：郑德伟

广西：李克炜

安徽：葛! 振

湖北：李兰云

新疆：龚成华

解放军：陈士林

本次征文活动得到了中国长城计算机集团公

司、长白集团沈阳计算机通讯设备总公司、北京科

利华有限公司、北京裕兴公司、北京怡江公司等热

心企业的大力协助和支持。在此我们代表广大电

脑爱好者对他们表示衷心的谢意。

当然，我们更感谢电脑爱好者的积极参与，感

谢一千八百个心的驿站赐来的鸿函。

"##$ 年 ( 月 + 日上午，颁奖大会在人民大会堂

隆重举行，’ 名大奖得主和北京地区的获奖者被邀

请到会。到会的佳宾还有电子部、国家科协、国家

科委、中科院和北京市的领导同志，数十家新闻单

位的记者，以及一些企业界、学术界的代表和权威。

颁奖大会由中国青年报和《 电脑爱好者》杂志社共

同主办。

·$·
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征文选登

电脑·社会·人

主办! 中国青年报! 电脑爱好者杂志

协

办

no_‘pqbrstu
长白沈阳计算机通讯设备总公司

’(’ 电 脑 家 庭 教 师

裕 兴 磁 盘 式 普 及 型 电 脑

天 汇 中 文 支 撑 环 境 & % ) 版

vA4$%B
! ! "! 刘三清! wxyzw){)|}n~!*&&+)&"

! ! 离偏僻的乡村似天宫一样遥

远的电脑，如超凡脱俗的神姝 仙

子，很多人以为她新奇、神秘。我

这个学中文的，虽然早对她心驰神

往，但碍于“癞哈蟆想吃天鹅肉”的

嘲弄，也只能仰视。岁月流逝，斗

转星移，而今她降临“ 尘世”，漫步

在乡村的小路，意与我邂逅相遇，

害得我辗转反侧，在梦中“ 琴瑟友

之”、“钟鼓乐之”。

记得上中学时，象听天方夜谭

听老师提起机器人的神奇。后来

兴起八卦热，“ 二进制”与“ 电脑”

一起涌入我的脑海，过了一段 时

间，才从电视广告上一睹她的 风

采。我想，她比神秘的八卦可能还

要神秘。这激起了我的向往，居然

想当起“癞哈蟆”来。

机会终于来了，小镇上的“ 发

明家”———我的一位朋友，自学进

修后，请来了一尊他向往以久 的

“仙子”，也是我所期盼的。你看他

笨拙的手指，竟然能敲出一个个汉

字。朋友戏谑地说：“ 这是我的情

人”。我的心痒痒的，分享友情的

欢娱，体验着手指敲击键盘的 乐

趣，甚至想入非非，做起 &,$ 电脑

的梦。于是一上完课就往朋友家

里钻，有时误了坐班，有时误了吃

饭，回到寝室也魂不守舍，丢三忘

四。雨天上街丢了伞，换衣服把干

净的当脏的洗了。妻子来探亲，说

我是心不在胆上，胆不在肝上，还

以为另有新欢，偷偷的跟踪才明白

是怎么回事。

我是一名教书匠，总以为学生

是自己的作品，塑造的不只是他们

会飞翔的知识翅膀，还有性格，乃

至灵魂，更唯恐他们长不成参天大

树，当我沉溺于电脑中时，也没忘

把新学的知识嫁接给孩子们，我学

的不就是为他们准备的吗？心想，

我们这所职业中学不很景气，改革

一下教学内容或许还会有些生机。

比如开个实用电脑班，让同学们超

前学习电脑操作，尤其是打字，多

好啊？有了一技之长，还愁没有出

路。再说，学校不就是推广先进科

学技术的地方吗？

不久，我和同学们谈起办班的

想法，教室里响起了雷鸣般的 掌

声。接着，我马不停蹄的找有关领

导，虽然迎接满腔热情的不是一盆

冰水，但一提到钱就犯难。我也知

道，现在办事是“吃狗肉的钱有，烧

香的钱却无”，一介书生又有何法

呢？

上蹦下跳一番之后，没有任何

收获，但我心不甘，决心干出个样

来，他们会支持的。我紧锣密鼓的

活动起来，借“机子”、找老师、备教

材，征得学校同意，这台戏开锣了。

开学那天，规定每个同学亲手敲出

几个字，他们别提多高兴了，指指

点点，叽叽喳喳，脸上堆满了喜悦，

堆满了欢笑。当然，我更高兴。

紧张的学习训练开始了，同学

们劲头十足，

信心百倍，象

喝 了 兴 奋 剂

一 样。 背 字

根，记 简 码，

争先恐后；练

速 度，习 操

作，你 追 我

赶。 每 晚 我

都 拖 着 疲 惫

的身子，陪同

学 们 学 习 两

小时，他们进步很快，我是看在眼

里，喜在心头。龚自珍说：“ 落红不

是无情物，化作春泥更护花”，此刻

我似乎有更深刻的理解。

可是好景不长，两个月后，一

个没有月亮的晚上，因为钱的 关

系，朋友的“机子”出手了。我急得

象热锅上的蚂蚁，自己是穷书生，

收入甚微，加上夫妻天各一方，生

活有些窘迫，哪谈得上积蓄。我再

找领导，答复依然如故。这时只好

东家磕头，西家作揖，亲威们听说

买的是不能吃、不能喝、又不能赚

钱的洋玩艺，都用异样的眼光 瞧

我，似乎离了经叛了道，然后来一

颗软钉子，逐客出门。

书上常说“理想的肥皂泡破灭

了”，难道我这五光十色的肥皂泡

这样易破吗？鲁迅先生《 为了忘却

的记念》中的话涌上心头：“总之柔

石理想的头，先碰了一个大钉子，

力气固然白花，此外还得借一百块

钱来付 纸 帐”。我 的 力 气 没 有 白

花，也没有付纸帐的困惑，但不更

世事的我才真正感到世事的艰难。

俗话说得好，没钱难倒英雄汉那！

散学 那 天 北 风 呼 啸，滴 水 成

·-·
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冰，我不得不怀着沉痛的心情向同

学们宣布散学了。男儿有泪不轻

弹，我强抑了悲哀。同学们也神情

黯然的低下了头。

回家的路上，我步履蹒跚，一

阵冷风袭来，不禁打了一个寒颤，

但望见天上一闪一闪的星星，精神

又为之一振。晚上我做了一个梦，

梦到电脑班教室里击键声声⋯⋯

此后，勒紧裤腰带的生活开始

了，希望从牙缝里一点一滴挤出电

脑。我尽量克扣自己，一餐饭菜限

制在一块钱以下，吃学生食堂。吃

饭纯粹成了任务。我经常这样考

虑，假如不吃饭能活命的话，岂不

又省时又省钱！

时间一长，人渐渐消瘦了。有

人笑着说我“ 衣带渐宽终不悔，为

伊消得人憔悴”，我不知道是揶揄，

还是嘉许，只好一笑置之。有位关

心我的同事，请我在他家打了一回

“牙祭”，乘机劝我：“ 你吃的那么

差，穿的补了又补，一学期都不上

爱人那里一趟，象在修行，何苦哇！

你看别人活得多么潇洒自在”。

我苦笑一下，自我解嘲道：“ 我

是苦命的人啊，生成的贱骨头哟”！

“你真是贱骨头”，同事笑着应

和，“上次你爱人带着孩子来看你，

你看么鬼‘ 数据库’，冷落了她，气

得她带着孩子就走。不过，你的命

不算苦。那一次你忙什么电脑班，

你的千金从楼上摔下来两次，好在

上苍有眼，皇天庇佑，没怎么样，不

然你的爱人肯定和你拜拜了。那

可就命苦了！”

其实，我也知道，为了这些妻

子常常骂我是书呆子，也有人在背

后说我是迂腐先生，可我有一个无

悔的信念，决心走自己的路，让别

人去说吧。

同学们知道了这些情况，纷纷

送来一张张皱巴巴的角票，这哪是

角票，分明是一颗颗稚嫩的心⋯⋯

有的老师似乎听到了电脑的跫跫

足音，也伸出了温暖的双手，开始

主动关心了⋯⋯

希望本无所谓有，无所谓无。

正如这地上的路，走的人多了便成

了路。我想，终究会有一条属于我

自己的路，一直通往我的梦境！"
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

#

!"#$%&’()
"! 阮美勤
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! ! 自从电脑问世以

来，绘画艺术发生了

革命性的变化，昔日

的画笔、画纸、画板、

颜料、橡皮等，均多由

电脑绘画软件代替。

如画笔已由电子画笔

取代，且笔宽可任意

调节；电脑软件调色

板的基本颜色达 *+$
种，其它颜色可以现调现看；电脑软件的电子橡皮可把

画面上的多条笔划擦得没有任何污迹。另外，绘画软

件还增加了很多功能，如画面部分的裁剪、移动、粘贴、

删除、比例复制、放缩及与其它作品“ 对接”等，这些都

是人工所不能完成的。

在电脑技术的推动下，目前，电脑绘画的两大流派

最为活跃，即电脑波普派和数学公式画派。

电脑对 现 代 绘 画 艺 术 影 响 最 大 的 也 许 是 波 普

（,-,./01）派，由于该派强调现实作品和物品的自由

粘贴和任性组合，因此，当作者将旧的画面用扫描仪输

入电脑或用摄影机将现实事物变为电脑数字信号存储

在电脑硬盘中，只要有灵感或好的想法，即可将库中的

图调出组合拼装，一幅好的作品就产生了。所以，电脑

使每个梦想成为一位画家的人变为现实。有趣的是利

用这个方法创作出的作品常常会产生非常戏剧性的效

果，颇具超时代画派的风格，如达利挂在树上的钟，人

头换马面等。

用数学公式来绘制精巧的艺术图形是电脑绘画的

“原古时代”，最早，它是由一帮数学家发起的，开始，

他们希望在电脑上表

现诸如双叶线、心形

线之类的数学图形，

后来，他们发现很多

数学公式都可产生相

当精美的图形，再后

来，他们索性制造一

些数学公式，着意表

现三 维 空 间 中 的 造

型。

艺术家曾试图通过电脑程序来表达他们的思想，

后来，他们发现这是极为困难的，因为这要求用有限的

程序语言清晰地表达和阐述人们的想法，于是人们开

发电脑绘画“工具”。目前，这类工具软件着力完善两方

面的内容，一是绘画的方式方法，二是发挥电脑存储、数

学计算、剪辑、移动、删除、复制、放缩等方面的优势。

电脑绘画发展的另一方向是机器人作画。"#2+
年，在日本筑波举行的世界科学技术博览会上，有身着

红、兰外衣的两位机器人画家，凡从它们身边走过的

人，都可以向它们提出画人物肖像的要求，只要 & 分

钟，机器人画家就可为您画好一幅速描画，并签上机器

人自己的大名。机器人画像不同于普通的照像，它首

先用摄像机记录下被画人静止的画面，再由电脑分析

人的抽象特征（轮廓），行成一个可表示浓淡的电子信

号，最后由机械手从纸上输出。

目前，尽管电脑绘画已发展到了很高的水平，但

是，应该指出的是电脑绘画还停留在“ 机械加工”阶

段，即不能离开人的创造性的思维，要想达到真正电脑

代替人脑创作，看来还有相当长的一段时间。 "#
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奔腾处理器家庭又添新成员

英特尔公司宣布即将推出其主流奔腾处理器家庭

中最高性能的新产品，即 "’( 和 "$$)*+ 奔腾处理器，

据称这些新芯片的高性能是由于英特尔公司采用了先

进的 &, & 伏、(% &’ 微米生产工艺。

有关新的奔腾处理器的详细信息，可通过英特尔

公司在全球互联网上的地址得到。这些信息是英特尔

公司在 -./ 0112：3 3 444 56178% 9:; 3 上的 <<< 主页的

一部分。

英特尔中国公司市场总监 )590=78 >?@9A 说最近

"’( 和 "$$)*+ 奔 腾 处 理 器 的 大 量 推 出 使 得 基 于

"&&)*+ 奔腾处理器的系统能够转向主流产品，而且，

到 "##$ 年中期，基于 "(( 和 "B()*+ 奔腾处理器的个

人计算机在桌面系统方面的占有率达到最低水平。

方正与 CD!携手挑战针打市场

"##$ 年 " 月 "B 日，北大方正集团公司与日本 CDE
冲电气工业株式会社联手举办了“CDE 新产品技术交

流会”，隆重推出 CDE )59?:8567 F&G(H BG 针高速汉字

通用打印机，这一最新技术证明 CDE 的打印机产品正

从专用型向通用型发展。

)59?:8567 F&G(H 在仿真 IJKCL /M N "$((D 下，实

现了汉字 ""G 字 3 秒（高速）、’O 字 3 秒（高精密打印）的

高速处理；内含包括 B 种汉字体（ 宋、黑）、G 种英文体

在内的多种字模；可打印连续纸、单页、明信片、信封、

卡片等多种用纸媒介；可复写打印正本 P G 张副本；配

置可接收最大 $GD> 的缓冲器，打印机寿命为 ’ 年。

为配合中国市场销售，该机出售时配三个色带，并提供

整机（含打印头）保修 "F 个月的售后服务。

北大方正推出方正奥思多媒体创作系统

方正集团在多媒体领域再创佳绩，新推出的方正

奥思多媒体创作系统被认为达到世界前列水平。在元

月 "B 日举办的方正奥思多媒体创作系统新闻发布会

上，王选教授表示多媒体是北大方正 "##$ 年的发展重

点，多媒体将成为北大方正新的支柱产业。出版界领

导和朋友对发展电子出版物的共识和方正奥思多媒体

创作工具的推出将为方正多媒体的发展提供新的契

机。

方正奥思多媒体创作工具提供七十九种多媒体对

象的过渡效果和八种动态闪烁效果；内置图形功能

（包括多种图元、二百五十种底纹填充模式、一百一十

五种花边线性）；支持文字、文本、图形、图像、声音、动

画、影像等多媒体对象的集成编辑。

适于制作各类电子出版物、多媒体演示和交互式

多媒体应用系统。

沈码 "% ’ 版免费奉送! 新版软件有奖热卖

’#$ 新春伊始，里仁公司为答谢用户，在沈码 B% (
新版推出的同时将原 "% ’ 版软件解密奉送用户。用户

可向里仁公司沈码软件支持中心或沈码软件代理商免

费拷贝。

近日，里仁、怡江、连邦共同携手举办“ 买沈码送

天汇奖奖相随再赢连邦发烧大奖”有奖销售活动。幸

运用户可获天汇 &% ( Q <JKLR"% B 套装软件及 SHT
发烧音响。

《美国商业周刊》公布全球 B’ 位杰出企业家

E6178 公司的 U6V?74 W?:X7，*J 公司的 /74 J8=11 和

.590=?V >788@++V，)59+:Y:Z1 公司的 J=115 K1:67Y5Z7? 以及

U97? 公司的施振荣榜上有名。《 美国商业周刊》赞誉

施振荣是亚洲顶尖的企业家，他采取分权式管理，因此

能有余力洞察客户的需求，从 UY25?7 系列多媒体电脑

广受欢迎就可从看出宏!能明确掌握市场的脉动。

惠普—利方信息产品展示中心开设

中国惠普有限公司和四通利方公司合作建立的惠

普—利方信息产品展示中心已于 " 月 B& 日正式开放。

该中心是惠普信息产品事业部第一个全系列产品的展

示中心，也是迄今为止在中关村最大的、产品最广的展

示中心。展示的产品从低价位的打印机到高档的服务

器，从家庭用户到企业大客户均可在此了解到他们感

兴趣的产品。

/:1@Y 推出 K;=?1K@517G% ( 中文版

K;=?1K@517G% ( 包括电子表格软件 /:1@Y " N B N &
.’、文字处理软件 <:?VJ?:[#$、关系数据库管理软件

/:1@Y U22?:=90 S&% ( 多媒体简报绘图软件 /:1@Y \?778]
=697 W?=2059Y SB% (" 及独具特色的电子效率手册 /:1@Y
C?^=65+7? SB% "。K;=?1K@517G% ( 中文版率先在国内套装

办公软件产品领域引进了国际先进的工作组计算概

念。使个人电脑用户独立进行信息处理的同时，可以

将信息及成员对信息的不同处理融合在一起，通过计

算机网（包括 E617?671）传递给有关人员，从而方便地实

现工作组成员间的信息处理、信息共享、信息传递和信

息管理。
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命令行状态检测

像 -./0123 一样，’() 的外壳让你返回命令而没

有退出原来的环境，一旦你处于这种情况，看起来就好

像 ’() 一样，因此很容易忘记又装载外壳，有一个很

容易的提示方法：

"4 将在外壳主区里的命令提示置成高亮状态；

54 选择文件属性，它 弹 出6 78198:; <=>; 781?>8@
=.>36对话框，在命令域里，键入：

)AB 7C(D7B E（ )FAGG）H 7C(D7BH；I(D@
DJK’

下一次，当从外壳返回 ’() 时，提示行将出现

（)FAGG）I：L’() M

备份新建或修改的文件

NJIOP7 实用程序可以仅仅将新产生的或者改动

过的文件进行备份，即用一个包含有：

NJIOP7 I：LJ：L Q ) LD LJ LR
命令的批命令文件 ’J<GS% NJB 将很方便地完成该工

作，Q ) 表示将所有子目录中的文件进行备份；Q D 表示

将只备份那些修改过的文件（ 包括新产生的和那些从

上次备份以来又做了

修改 的 文 件）；Q J 表

示 对 老 的 NJIOP7
集进行添加；Q R 表示

当 要 做 NJIOP7 备

份时，若老的 NJIO@
P7 盘已用完，要新增

加软盘时，系统会自

动对新盘进行格式化

（ 格 式 化 之 前，系 统

会显示一个提示，询问是否真的要格式化，得到确认之

后才会进行格式化。

恢复被删除文件

在 JPB(ATAI% NJB 中插入一行：

D<CC(C I：L Q BJ Q BI
它将跟踪所有在 J 盘和 I 盘上的文件，如果还有

一个 N 盘或 ’ 盘的话，在上面的行中加上 Q BN 或 Q B’
之后，就可以使用 ’() 的 PK’AGABA 命令去恢复任何

随后已删除的文件。但有两个例外："% 已删除了一个

文件，随后又存入另一个文件，且后一个文件名与前者

相同；5% 已删除了一个子目录或者对包含已删除文件

的磁盘进行了格式化。

整盘文件拷贝的一种简单方法

下面的程序可以实现将一张 "% 5DN 软盘上的所

有文件整盘拷贝到另一张 "% 5DN 软盘上的简单方法：

IG)
D’ I：LI(7SJGG
U AIF( <K)ACB )(PCIA ’<)OBBAC <K ’C<VA J：

U 7JP)A
I(7S J：’%’ I：LI(7SJGG
U AIF( <K)ACB BJCWAB ’<)OBBAC <K ’C<VA J：

U 7JP)A
I(7S I：LI(7SJGG J：

’AG I：LI(7SJGG
C’ I：LI(7SJGG

假定批文件建在根目录下，拷贝时，只要键入文件

名 I(7SJGG，拷贝就会自动进行。

多重批处理文件的执行

利用系统命令解释文件 I(DDJK’% I(D 可以解

决将一个批处理文件加入另一个批处理文件中执行，

命令格式是：I(DDJK’ Q I )BC<KW，Q I 是参数，表示

进行新的命令处理，后面是命令字符串。

实现两重批处理的实例：

设第一个批处理文件 NJBIF"% NJB 由下列命令

组成：

AIF( (RR
AIF( JK ATJD7GA
R(C DPGB< X NJBIF
AIF( K(- <K
NJBIF"% NJB（"）

I(DDJK’ Q I NJBIF5
AIF( (O！！！

设第 一 个 批 处 理 文 件

JBIF"% NJ 由下列命令

组成：

AIF( (RR
AIF( K(- <K NJBIF5% NJB
若键入 I：L M NJBIF"，则屏幕上显示：

JK ATJD7GA R(C DPGB< X NJBIF
K(- <K NJBIF"% NJB（"）

K(- <K NJBIF（5）% NJB（5）

(O！！！

用类似方法可以实现三重批处理，四重批处理

⋯⋯ "#
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! ! 为了澄清许多用户对微机汉字代码的模糊认识，

本文为此而讨论微机汉字系统中使用的种汉字代码。

! ! 一、汉字信息处理过程

众所周知，计算机并不能识别汉字，因此必须要把

每个字符转换成计算机能唯一识别的由 ( 和 " 组成的

代码，这个代码称为机内码。英文字符的转换标准是

+,-.. 码，汉字转换标准是《 信息交换用汉

字编码字符集》（/0)&") 1 2(）。

计算机以字符的机内码进行文字加工

处理，输出时再把这些代码换成原来字符

的字形信息，以便显示和打印。当然，这就

要求计算机必须存储每个字符的字形信

息，一般是以点阵的有点或无点来表示字

符的字 形，这 些 字 型 信 息 构 成 了“ 字 模

库。”

! ! 二、汉字信息交换码

为了在汉字系统或通信系统之间交换

信息，必须给每个汉字规定一个统一的代

码，这就是汉字的交换码。"#2" 年 ’ 月，

我国国家标准总局颁布了《 信息交换用汉

字编码字符集》（/0)&") 1 2(），作为汉字

交换码编码的国家标准。

/0)&") 1 2( 收 入 了 $*$& 个 汉 字 和

$2) 个非汉字图形字符，每个汉字（ 包括非汉字图形

符）用两个字节表示，每个字节用 * 位二进制位，代码

由 ("((((" 到 """"""( 共 #3 个。汉字和非汉字图形

字符就排在这 #3 4 #3 个编码所组成的代码表中。

/0)&") 1 2( 中的汉字分两级，一级汉字 &*’’ 个，

是最常用的汉字，一般都知道其读音，因此按汉语拼音

顺序排列（多音字取它的常用发音），同音字则以起笔

的横、竖、撇、点、折为序，起笔相同则按次笔，依次类

推。二级汉字 &((2 个，都是平时用到但不常用的汉

字，一般不易熟记其发音，故按部首和笔画排列。

! ! 三、汉字输入码

在计算机中使用汉字，首先必须要把汉字输入机

器中，并根据汉字交换码转换成相应的机内码。目前

微机上最常用的汉字输入法是键盘输入。但是，键盘

上只有英文字母、数字和各种符号，并没有汉字，要从

键盘上输入汉字，就要用键盘上的各种符号表示汉字。

所谓汉字输入码，就是按照汉字的读音、字形等特征用

键盘上的一串西文字符给汉字编码，以便从西文键盘

上输入汉字。

目前，国内已研究了几百种编码方案，它们都可归

为以下几种类型：

"% 流水码：按某种顺序编排的编码，如电报码、国

标码和区位码等。

)% 纯音码：直接把拼音用英文字母或数字作编码。

&% 形码：根据汉字结构特征的笔形编码，或根据笔

划形状进行编码，如首尾码、五笔字型等。

35 音形码：在拼音码的基础上，加上字形码、部首

码或字义区别符，或把字形部首的读音组成编码，如自

然码等。

! ! 四、汉字机内码

汉字机内码是计算机内部使用的统一

以表示汉字的代码。汉字输入时，根据输

入码通过计算或查找输入字典完成从输入

码到机内码的转换。输出时，再根据机内

码在汉字库中查出，找出汉字的字形点阵

信息，送去显示或打印。为了便于对汉字

库的处理、查找以及不同系统间的信息交

换，机内码与 /0)&") 1 2( 汉字字符集应

用简单的对应关系。大多数的微机汉字系

统机内码是以 /0)&") 1 2( 规定的双七位

代码为基础，经一定的转换后由两个字节

表示一个汉字，每个字节的最高位均为 "，

作为 汉 字 的 标 记，以 便 与 西 文 字 符 的

+,-.. 码相区别。

! ! 五、汉字库

汉字在计算机内部以机内码表示，但

在显示或打印输出时，是要输出汉字的字形，因此，计

算机中必须要有每一个汉字的字形信息。汉字的字形

信息大多是以点阵形式表示的，即把一个方块划分为

许多小方格（一般是以 2 的倍数为单位，如 "$ 4 "$、)3
4 )3 等），每一个小方格为点阵中的一个点，把一个汉

字置于这个小方块上，有笔划通过的小方格视为黑点，

无笔划通过的小方格视为白点，所有黑点就描出了该

汉字的字形。用二进制的 " 来表示点阵中的一个黑

点，( 表示点阵中的一个白点，那么点阵的一行黑白点

就可以用一个二进制代码串表示，若干个代码串就组

成了整个汉字的点阵信息，称为该汉字的字模。所有

汉字和各种符号的点阵信息就组成了汉字的“ 字模

库”，简称字库。

字库可以存放在磁盘上，称为软字库，引导汉字系

统时，字库全部或部分被送到内存 6+7 中驻留，以便

使用。软字库要占用较大的空间。字库也可以装在可

擦除只读存储器（896:7）或只读存储器（7+,;—

6:7）中，就是所谓的硬字库，俗称“ 汉卡”。把汉卡插

入微机的扩充槽内，作为机器的一个扩充 6:7 存储

区使用，这种字库不占内存，读取速度快。 "#
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“前单后双”混排：

", 输入“中国画

以诗为魂以书为骨”

（注意：单行输在前）；

*, 在“ 中”前 定

义所需字体和字号；

&, 在“ 以 诗 为

魂”的“ 以”字前定义

上标开始（ -(. / 0），

在“ 魂”后 定 义 上 标

结束（1-(. / 2）；

+, 在“以书为骨”的“ 以”前定义字笔后退 $ 个半

角（字符后退半角数的取值方法是双行中第二行半角

字符数 3 减去 *，即 3 / *），定义下标开始（ -(. / 4），在

“骨”后定义下标结束（ -(. / 5）。

MNOPQRW

*+%,-./,0.1

“前双后单”混排：

", 输入“以诗为

魂以书为骨中国画”

（注意：双行输在前）；

*, 在“ 以 诗 为

魂”的“ 以”前定义所

需字体和字号，再定

义上 标 开 始（ - (. /
0），在“魂”后定义上

标结束（ -(. / 2）；

&, 在“以书为骨的“以”前定义字符后退 $ 个半角

（字符后退半角数的取值方法是双行中第二行半角字

符数 3 减去 *，即 3 / *），同时在“以”字前定义下标开

始（ -(. / 4），在“骨”后设定下标结束（ -(. / 5）。

MNOPQRW
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如何选购家用电脑，似乎已是“ 老生常谈”，但在

“常谈”之后必有常谈的原因。

首先，电脑和其它各种类型的家用电器有着本质

的不同，它不是一种接通电源就能进入“ 角色”的普通

电器。电脑必须有丰富的软件做基础，以一定的电脑

知识与操作技术做依托，才能充分发挥它的功能，完成

人们要完成的各项工作。

其次，根据我国的具体状况，必须有一个面向家庭

介绍电脑知识与操作技术的中间环节，引导大家步入

计算机这个“神密”而又简单的世界。这个环节可以是

学校，也可以是培训班，但最直接的应该是销售厂家。

目前，许多销售厂家只负责进货（ 或散件组装）、

销售，不重视向用户提供电脑知识与操作技术，更没有

丰富的软件提供给用户。这种作法看似省事，实际上

因电脑销售后不能很快发挥作用，进而影响了电脑的

销售。这是一种“搬起石头砸自已脚”的愚蠢作法。

爱嘉公司认为电脑就象一台录像机，只有录像机

而没有丰 富 多 彩 的 录 像 带，录 像 机 只 能 是 一 台“ 死

机”。同样，只有电脑而没有功能繁多的软件，电脑也

只能是一具僵硬的空壳。基于这种想法，爱嘉公司特

别准备了一套数十种教学软件，在这种软件的配合下，

用户可以由浅入深，由简单至复杂，很快学会从开机到

输入的各种操作，在这些软件的指导下，用户能够很快

掌握各种电脑使用的必备知识。

第三，在电脑选购过程中必须注意整机的质量。

目前，许多电脑销售商采取从各种渠道购进散件，自己

组装推销的方式，由于进货渠道复杂，散件质量难以控

制，整机的质量更是如此。针对这种短期效应的作法，

爱嘉公司采取了对自己，对用户都负责的方式。他们

和台湾著 名 电 子 企 业 集 团 合 作，主 板、套 卡 均 采 用

678 方式委托联讯企业生产加工。由于进货渠道单

一固定，元件技术指标全部达到或超过了国际质量标

准 4)6#111。

在你慷慨解囊，选购电脑时，希望能多方面考虑，

慎重选择。有些机型或品牌虽然价格便宜，但却存在

着因技术发展或质量问题而遭淘汰的危险，多花一些

钱，为今后留下充分发挥电脑威力的天地，这样做是非

常值得的
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（四）软盘驱动器的选择与安装

选择：目前市场上流行的软驱为 "% )+,（-% )- 英

寸）和 "% ..+,（&% - 英寸）两种，可根据需要进行搭配。

软驱是易损件，应选择质量好一些的。目前市场上

软驱的 品 牌 主 要 有 /01(、企 诺（(23454）、米 苏 米

（+3/67,3623）、40( 等，/01( 名声较好。目前市场

上软驱（"% )+, 8 "% ..+,）售价大约在 $&* 元 9 :** 元

之间。

安装："% 将软盘驱动器从机箱的前面板推入到机

箱的软驱架上，用螺丝将软盘驱动器固定。将电源插

头插到驱动器的 ; 型插座上（如图四），在插 ; 型电源

插头时，一定要将内芯对准，不可用力过猛，对准后将

内芯插紧插牢。

图四

)% 软盘驱动器与多功能卡之间的信号连接是一条

&. 线的扁平电缆，电缆的插头分别与驱动器和多功能

卡相连。在这条扁平电缆上，有两个与软盘驱动器相

接的插头，其中有一个插头的一组线在压电缆时扭了

一下，与这个插头相连的驱动器是 1 驱，没有扭的插

头为 , 驱。"% )+, - 英寸软驱的电缆连接器是用印刷

电路板镀金工艺做成的，为防止插反，设置一个缺口标

记（如图五），而扁平的电缆的插头里，一般都设置有

一个卡片，该卡片正好与软盘驱动器的缺口相对应。

假如插头里没有卡片，可靠电缆上的颜色花边来识别

扁平电缆的一端。

图五

（五）硬盘驱动器的选择与安装

选择：大多数硬盘驱动器采用温彻斯特（<=>?@ABC
DAE）技术，所以硬盘又称为温盘。硬盘的容量大，为全

密封结构。一般用户在购置时主要考虑其容量和价

格。目前常见品牌有 (F>>AE、6AGHGDA、IJG>DJK、+GLDFE
等，容 量 有 M*+,、")*+,、)"*+,、&.*+,、.)*+,、

-.*+, 等。其中 (F>>AE 硬盘名气最大。购置时要注

意是否为新盘并且与经销商确定好保换期。目前市场

(F>>AE )"*+, 硬盘价格在 "&** 元左右。

安装：硬盘驱动器的安装与软盘驱动器的安装很

相似，一般机箱都有 & 英寸硬盘架，可直接用螺丝固定

其上。然后连接硬盘驱动器电源插头，同样要注意内

芯对准，不要用力过猛。最后连接扁平电缆，要特别注

意扁平电缆插头与硬盘插头的方向。

（六）多功能卡的选择与安装

选择：多功能卡是一块

"$ 位总线的接口卡，目前大多数厂家把软 N 硬盘适配

卡与 3 N 5 卡做成一块卡叫做多功能卡。卡上有供软、

硬盘驱动器使用的接口以及串并口、游戏口。市售产

品多为国内组装，一般根据其印刷板的大小分为“ 大

卡”和“小卡”两类。实际功能没有差别。选购时主要

考虑其与主板的兼容性及是否为正品。目前市场上的

多功能卡价格在 $* 元左右。

安装：首先在主板上找到一个空的 "$ 位扩展槽，

将卡插牢，用螺丝将其固定在机箱上，然后与软硬盘驱

动器 连 接，板 上 有 一 个 &.
针的接口插座和一个 .* 针

接 口 的 插 座，由 它 来 完 成

软、硬 盘 的 驱 动。接 电 缆

时，要注意方向，扁平电缆

上带有颜色花边的一 端 应

接到卡的插座上标有“"”或

“)”或“)”符号的一端，也

可以说带颜色花边的 一 端

始终 朝 外 或 朝 上。如 果 接

反了，开机后会出现软驱和

硬盘的指示灯一直亮着，这

时只要关掉机器把电 缆 线

转过 来 即 可。最 后 连 接 串

·&"·
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并口，先将串行口插座安装在机箱后部，然后用扁平

电缆与卡上标有 ’()" 的九针接口和 ’()* 的 *+ 针

接口插座连接起来。

（七）显示卡的选择与安装

选择：以 ,-. 卡为例，当前市场的 ,-. 卡有 /,0
-.1#22 系列，/,-.#222 系列和它的代用卡 &"2+ 卡

（分辨率为 122 3 $22）。区分显示卡的重要标志是图

形分 辨 率。如 果 卡 上 显 示 的 内 存 为 ")4，（1#224，

1#22’ 带有 ")4 内存片）则可支持分辨率为 "2*5 3
6$1 的 *+$ 种颜色，若有 +"*74 的内存片，（#222’ 带

+"*74 内存片）可支持分辨率为 "2*5 3 6$1 的 "$ 种颜

色。其 中 1#22 系 列 又 分 为 1#22.、1#224、1#22’、

1#228 型；#222 系 列 分 别 为 #2224、#222’、#2228、

#2229 型等。最好的卡是 1#22 系列卡，其次是 #222 系

列卡。选卡可使用演示程序 8:)( 进行挑选。目前

市场上 #222’ +"*7;.) 的彩卡价格为 *62 元左右。

安装：/,-. 卡也是一种 "$ 位总线的接口卡，安

装过程十分简单，只要在主板上找一个空缺的 "$ 位

槽，将卡插入槽中，用螺丝将挡板固定。

至此，主机装配全部完成。

!"#$%&’()*+,

（一）显示器的选择与安装

选择：显示器是 <’ 机最重要的外设之一。按显

示器的 点 距 分 类 常 见 的 有 2% *1==、2% &"== 和 2%
&#== 三种，其价格不同。另外还有逐行扫描与隔行

扫描之分。逐行扫描方式的显示器，在显示高分辨率

（如 "2*5 3 6$1）时无闪烁感，价格比隔行贵 *22 > &22
元。显示器的品牌较杂，要选择信誉度良好，售后服

务完善的厂家产品。在选择时注意观测、比较文本和

图形方式下显示的清晰度，还要用测试软件检测其相

应点 距 是 否 与 您 选 择 的 点 距 相 符。目 前 市 场 上

2% &"=="5?显示器的价格为 "+22 元左右。

安装：将显示器信号电缆的 8 型 "+ 针插头插到

,-. 卡的 8 型 "+ 孔插座上，拧紧螺丝。再将显示器

的电源线插到主机箱后面电源输出的插座上。

（二）键盘的选择与安装

选择：键盘是个人计算机最常用也是最主要的输

入设备，通常可分为机械式和电容式两类。机械式键

盘比较灵活，每按一键发出清脆的“ 咔”声，电容式键

盘通常没有此声，电容式通常比机械式耐用。在选择

时首先根据自己的习惯考虑选择机械式还是电容式，

然后从外观上检查一下，最后用手敲击，根据手感一

般可感觉出键盘的优劣及是否符合习惯。目前花 "+2
元左右可买一个不错的电容式键盘。

安装：键盘的安装很简单，过去的 @/ 和 ./ 机的

早期键盘要设置键盘的开关，开关在键盘背面，若是

*1$ 主机则设为 ./ 状态。目前生产的键盘不用设置，

因为现在 @/ 机已很少见。只要将键盘连接电缆从机

箱背面插入到主机板的键盘连接口上即可。

（三）鼠标器的选择与安装

选择：当前许多软件的操作只需选定后即可执

行，这使鼠标器显得越来越重要。常见的鼠标有两种：

机械式和光电式。机械式的鼠标下面有一个可滚动的

小球，当鼠标在平面上移动时，小球与平面发生摩擦

而转动，使屏幕上的光标随之移动。光电式鼠标的下

面是两个平行放置的小灯泡，通过在特定的反射板上

移动，使屏幕光标随之移动。光电式鼠标使用灵活，

故障率低，价格比机械式鼠标略贵一些。花 +2 元左

右可买一个机械式鼠标。

安装：鼠标一般接到串行口上，只要把鼠标的接

头插到串口上，拧紧两头的螺丝即可完成。

至此，一台 <’ 机装配完毕。

-"./01

为了慎重起见，在开机前还要进行一番仔细的检

查。首先检查各连接电缆、插件是否连接牢靠；然后用

万用表检查一下 **2, 的电源是否正常；最后启动机

器看一看屏幕上出现了什么东西，有没有自检的嘟嘟

声？如果没有也不要着急，应关机仔细检查，回忆安

装过程。如果开机自检正常，热启动机器按 8:A 键进

入 ’()B 参数，首先设定日期和软硬盘参数，然后参阅

相关的技术资料，将 ’()B 优化到最佳的状态。

以上可以看出，组装 <’ 机并非很难的一件事，自

己组装即可增长对 <’ 机的认识，又能节省一定费用，

何乐而不为呢？如果您第一次组装机器，觉得把握不

大，在购件和装配时最好在专业人员指导下进行。

注：8nbcd4ef’gh^ "##+ i " jRk
lmT’F "#

no pqr

·5"·
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! ! 在 ()* 操 作 系

统中 用 (+, 命 令 可

以看到：文件名称是

由文件名与扩展名两

部分构成的，其中扩

展名通常用来表示文

件的类型与属性。掌

握扩展名的奥妙，操

作者可以很方便地判

断出文件类型，并对

文件 进 行 相 应 的 操

作。

-./：批处理文件内容。可用“/012”命令显示，是可

执行文件。

*0*：系统设置驱动器文件，设置在 3)45+6% *0* 文件

中。

3)7：系统程序文件，是可以执行文件。

282：程序文件，是可以执行文件。

/8/：文本文件，在相应系统中可用“/012”命令显示。

(./：数据文件。

.*3：.*3++ 文件，可在屏幕上列出。

()3：文档文件，可用“/012”命令查询有关资料。

9:1：求助文件，含帮助说明信息，通常可利用它掌握

新软件的用法。

.*7：汇编语言源程序文件。

3：3 语言源程序文件。

3)-：3)-): 语言源程序文件。

-*.：-.*+3 语言源程序文件。

1.:：1.*3.: 语言源程序文件。

5),：5),/,.4 语言源程

序文件。

; .;、; -;：<1* 格 式

字 处 理 文

档 临 时 文

件。

-.=：<1* 中 的 备 份 文

件。

8:*：8:* 格式文件，只能

用 微 软 公 司 的 28>
32: 软件调用。

/71：临是时文件。

)-?：利 用 源 程 序 编 译 连

接生成的目标文件。

<1*：<1* 字处理格式文档文件。

5)8：5@A-.*2 伪编译生成的目标文件。

1,6：5@A-.*2 的过程或程序文件。

(-5：5@A-.*2 的数据库文件。

(-/：5@A-.*2 的数据文件，由 727) 字段产生。

+(8：5@A-.*2 的索引数据文件，含数据库的索引信

息。

727：5@A-.*2 的内存变量文件。

.,?：由 .,? 程序生成的压缩文件。

+32：由 :BCDE 形成的压缩文件。

F+1：由 1GHCI 形成的压缩文件。

31*：由 31.J 病毒检测软件产生的磁盘文档监视文

件。

-71：位象文件，利用有关软件可显示图形。

1+3：图形数据文件，利用有关软件可显示图形。

+3(：图像数据文件，利用有关软件可显示图形
******************************************

。

交交交交交交交交交交交交友友友友友友友友友友友友信信信信信信信信信信信信息息息息息息息息息息息息

姓名：朱培英 编号 KLL
致力于电脑普及教育工作，多年探索，寻求经验，

愿与广大电脑爱好者共享，欢迎索取详情。

地址：河北省邢台郭守敬大街 $M 号五层中华电脑

学校（’NM’’’）

姓名：刘卫民 编号 KLO
对于已搞了十多年双拼双音系列输入法的我，现

在喜欢忘年交。对 K’ 岁以内的年轻人，勤于学业和本

职还想深入电脑应用和开发，特别是喜欢双音输入法

者，可免费提供软件，手册和机时。来者请电话相约，

外地可寄赠。

地址：北京海淀大慧寺路 "# 号（"’’’O"）

电话：K"LK#&L、K"LMMML P N#"
-1："K$ P &OOK、"KLN$’&OOK

2 P QRCS ：SCTUQ V ITWSCD% WXR% YEX% DY
姓名：黄靖 编号 KL#

我欲与朋友共同探讨电脑奥秘，欢迎计算机爱好

者加入，来信必复，警察或学生更佳。

地址：江西省少年管教所技术科（&&’"’’）

-1：’L#" P &LN"#’’ 转 O$’#
姓名：王佳达 编号 KO’
愿与广大电脑爱好者，互相学习交流。资料免费

函索，来信必有收获！

地 址：宁 波 市 假 山 新 村 K’ 幢 O# 号 &’K 室

（&"N’"’）

姓名：李晨 编号 KO"
京都电脑高烧患者病入膏肓，一日无程序缠身若

同夺命，期盼同道好友指点，纯为交友，笔下谈心。

地址：北京垡头邮局 "K 号信箱（"’’’K&）
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浅析排序的算法与设计

"! 金瑞林

wx#$Uuyzw{~| #’ pqbx!’&(($""

排序是计算机程序设计中一类很重要的运算，我

们来探讨以下几种。

!"#$%&’
这种方法最简单也非常好懂，不过效率比较低。

思想方法：在排序过程中，每一次仅进行相邻的两

个数据的比较，较小的数据每次只能向上移动一个位

置，缓缓地向上升到顶部，其过程就像汽泡逐渐上升一

样。

算法：

)% 从数组 *（+）的最后一个数，即第 + 项开始；

,% 每一项 *（ -）都与上项 *（ - . "）进行比较；

/% 如果上一项的数据值较大，就互换；

0% 反复进行 / 操作，直到 - 等于 "；

1% 剩下的 + ." 个数据重复上述操作。

根据上述的算法，我们就很容易设计其程序来。

由于程序简单，略述。

(")*%&’
这种方法是希尔发明的，是以其名命名的一种高

效率排序法。

思想方法：将一个数列分为若干个子数列，每个子

数列只包括为数较少的数，用插入法对子数列排序。

算法：

)% 把所有位置相隔 2（2 3 4+5（2 6 7））的数组元

素归成一个子组；

,% 各子组分别用冒泡排序法进行排序；

/% 又将各子组重复 ) 与 , 操作；

1% 2 3 ( 时结束。

程序：

"( 24* 8（ -）
7( 2 3 +
&( 2 3 -9:（2 6 7）

’( -; 2 3 ( :<19 ""(
=( ;>? - 3 " :> -9:（+ 6 (）. "
$( ;>? @ 3 "( . 2 :>（ - . "）’2 A" B:>C . "
D( -; 8（ @） E 8（ @ A 2）:<19 #(
F( 5 3 8（ @）：8（ @）3 8（ @ A 2）：8（ @ A 2）3 5
#( +1G: @

"(( +1G: -
""( 190

+",-%&’
思想方法：从 + 个数据元素中取一合适的关键值

H，以 H 作为标准把需要排序的 + 个数据分成两部分，

一部是比 H 小，另一部分是比 H 大。

算法：

)% 将数组作为一个线性表 I，I 中的元素为 I"，

I7，⋯，I9；

,% 将数组重新组织成 IJ、I"、IK的形式。其中 IJ
是 I 中所有小于 I" 的数据所组成的 I 的一个

子表；IK是 I 中所有大于或等于 I" 的数据所组

成的 I 的一个子表；

/% 对 IJ和 IK同时重复 , 操作，直至每个子表仅一

个数据。

程序：

"( 4+LM5 +：* 3 4+5（+ 6 7）

7( 24* 8（+），N（*），O（*）

&( PQR - 3 " 5Q +
’( RO82 8（ -）
=( +OS5 -
$( 2858 &7，=7，$=，"’，"(
D( TQNMI 7((
F( PQR - 3 " 5Q +
#( LR4+5 8（ -）；U U；

"(( +OS5 -：LR4+5
""( O+2
7(( RO* NQR5
7"( V 3 "：W 3 +：5 3 (
77( XW4VO V Y W
7&( - 3 V：@ 3 W：S 3 8（V）

7’( XW4VO - Y E @
7=( XW4VO - Y E @ 8+2 S Y 3 8（ @）
7$( @ 3 @ . "
7D( XO+2
7F( 4P - 3 @ 5WO+ &$(
7#( 8（ -） 3 8（ @）：- 3 - A "
&(( XW4VO - Y @ 8+2 8（ -） Y S
&"( - 3 - A "
&7( XO+2
&&( 4P - 3 @ 5WO+ &$(
&’( 8（ @） 3 8（ -）：@ 3 @ . "
&=( XO+2
&$( 8（ -） 3 S
&D( 5 3 5 A "：N（5） 3 - A "：O（5） 3 W
&F( W 3 - . "
&#( XO+2
’(( 4P 5 3 ( 5WO+ ’7(
’"( V 3 N（5）：WZ 3 O（5）：5 3 5 . "：TQ5Q 77(
’7( RO5MR+

这程序看起来烦，但效率高，是一种常用的方法。

"#
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+ ." !"#
我们每按一次 ." 键，则上一次输入的命令就显示

出一个字符来，对其进行相应的操作，就可以达到要修

改的目的。

, .& !"#
我们每按一次 .& 功能键，则上一次输入的命令就

全部重复地显示出来，对其进行相应的操作，就可以达

到我们要修改的目的。

- ’()/01$%
在高版本的 ’() 命令中，用户可利用 ’()/01 命

令快速地输入 ’() 命令。使用方法如下：

2：3〉’()/01.
使’()/01 命令驻留内存，’()/01 命令占用4/ 内

存。

执行完上述命令后，我们就可以用一些 ’()/01
命令提供的功能键来加速键盘的输入速度。

.5 键：列出历史命令记录

.- 键：显示上一个命令

.# 键：显示“6789 8:;<9=：”，用户根据 .5 所列出

的历史命令及序号，给出相应的序号后，按两次回车，

即可执行相应的命令。

>?@9 AB 键：显示最上边的命令

>?@9 ’CD8 键：显示最下边的命令

/键：显示上一个命令

0键：显示下一个命令

0)2 键：清除显示的命令

EFG H .5：清除保存在内存中的所有命令

-- I’()$%
I(JK(I -L * 为用户提供了 I’() 命令。它的使

用方法如下：

在 ’() 提示符下键入如下命令：

2：3〉I’().
使 I’() 命令驻留内存，I’() 命令占用 &/ 内

存。

执行完上述命令后，我们就可以用一些 I’() 命

令提供的功能键来加速键盘的输入速度，这些命令主

要是：

>?@9 AB 键或 >?@9 ’CD8 键：显示历史命令菜单

（M7NGC=O）

/键：显示上一个命令

0键：显示下一个命令

2G=F H ’ 键：清除历史命令菜单中的当前行。 "

111111111111111111111111111111111111111111

#

! ! ’()$% * 以上版本的操作系统为用户提供了一个

很方便而且很实用的清除病毒程序。它通过对计算机

的内存和驱动器进行搜索来检测病毒，可在计算机上

发现并清除 -** 种以上的病毒。具体操作方法如下：

"L 在命令提示符下键入 P)EQ，即：

2 〉P)EQ
则屏幕上出现以下形式的主菜单

P7R=CNCSG E8G7 T U7=:N
P?78 P98:

’9G9RG

V9G9RGW2F?98

N9F9RG 89D V=7U9

(BG7C8N

0XYK

! ! ! ! ! ’9G9RG
KZ9 ’9G9RG CBG7C8 NR?8 GZ9
R:==98G V=7U9 SC= U7=:N9N 7S ?8O
U7=:N9N ?=9 V9G9RG9V，OC: Z?U9
GZ9 CBG7C8 GC RF9?= GZ9 78S9R[
G9V S7F9 ，RC8G78:9 D7GZC:G
RF9?878@ ，C= NGCB GZ9 NR?8878@
B=CR9NN%

! ! \L 选择 )9F9RG 89D V=7U9 按钮。此时在屏幕左上

方出现各驱动器的盘符。选择要搜索的驱动器盘符，

清除病毒程序将读取选中驱动器上的文件信息。

&L 若只检测病毒，并在发现时得到清除病毒的提

示，则选择 ’9G9RG。若选择 ’9G9RG 按钮，而清毒程序又

发现病毒则屏幕显示如下：

Q7=:N .C:8V

Q7=:N V?G?2=7;9 E D?N SC:8V 78 ：S7F98?;9

2F9?8 ! 2C8G78:9 ! )GCB ! ’9G9RG

! ! 此时用户可根据实际情况选择其中一项。

4L 若要检测病毒且清除，则选择 ’9G9RG 按钮。

,L 在清除病毒程序完成对计算机的内存及所选

择的驱动器搜索之后，出现一个检测信息，选择 (/ 按

钮。

为了经常防范病毒，用户可自行配置清病毒程序。

使之在每次开机时自动检测病毒，只需在 E:GC9]9R% <?G
文件中加入一行 ;N?U ^ B 即可。 "#

P)EQ 命令的使用方法
"! 邹文学

no#}$J%&’)(Jab)!"$\$,*"
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一些电脑爱好者被近一两年的多媒体之风刮得动

了心，于是纷纷欲购买多媒体电脑进入家庭，但是最担

心的一件事就是怕不会操作。在此介绍一个小程序，

就使操作简单起来。

现在一般多媒体电脑的配置为 &)$ 以上的机型，

"(*+, 硬盘，二倍速或四倍速的光驱，配有 "$ 位声卡，

有的还配了解压卡。

假设声卡是 "$ 位 -./01 ,23-456 76.，解压卡

是 3856 品牌的。

开机后硬盘内的程序执行，出现 8：〉

输入如下程序，程序名为 33% ,34
8：〉8.79 8.0 33% ,34
58:. .;;
82-
58:. ’’’’’’’’’’’’’’’
58:. ’" +<=>?（播放音乐）’
58:. ’’ ;>@A（播放电影或 +4B）’
58:. ’& 7>CDE（弹奏音乐）’
58:. ’F GH01.G- ’
58:. ’I 1.- ’
58:. ’ ’
58:. ’ 请选择（" J I）：KK ’

再建立以下五个文件名分别为 "% ,34、’% ,34、

&% ,34、F% ,34、I% ,34 的批处理文件：

输入如下程序：

8：〉8.79 8.0 "% ,34
81 -,"$
81 76.K.6L
76.K.6L
8:..-5

（键入 8462 J M，回车）

输入如下程序：

8：〉8.79 8.0 ’% ,34
81 3856+L8
1.-+7L
8:..-5

（8462 J M，回车）

输入如下程序：

8：〉8.79 8.0 &% ,34
81 -,"$
81 76.K.6L
76. J .6L
8:..-5

（键入 8462 J M，回车）

输入如下程序：

8：〉8.79 8.0 F% ,34
GH0
8:..-5

（键入 8462 J M，回车）

输入如下程序：

8：〉8.79 8.0 I% ,34
81 1.-
1H6 N 7

（键入 8462 J M，回车）

然后，修改硬盘中的 3/4.5O58% ,34 文件，在此

文件最后加入一行：33。于是，每次开机后，就会出现

一个菜单，可根据不同的需要，选择不同的项目。

另外做一点说明，如果要看光盘图书或运行光盘

内的软件，可选择“F”，在 GH01.G- 下运行或安装。

这样不懂计算机的人，稍加说明，就轻而易举地学

会使用多媒体电脑了。 "#

·)"·
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! ! *+,-.. 网

络正越来越多地

得到使用，但就目

前的情况看，大多

数是将几个有盘

的微机通过服务

器简单地连接在

一起。这样做 没

有 发 挥 出 *+/
,-.. 应 有 的 优

势。*+,-.. 的优点之一就是无盘

工作站。为什么不用无盘工作站呢？

其实安装的方法应该说是简单的，下

面我简要地说明无盘工作站软件的

安装过程，我想读者看后再安装无盘

工作站时将轻松自如了。

以下 操 作 假 设 无 盘 工 作 站 以

0+1 )% ’’ 启动。

一、用一张软盘，做成 0+1 )% ’
的启动盘。然后将此盘放在一个有

盘工作站的 2 驱中。

二、在 3+*456% 171 中加入如下命

令：

0-,53- 8 95:-:% 171
0-,53- 8 ;-::% 171
45.-1 8&’
<=44->1 8?’

（按 4$ 结束）

在 2=@+-A-3% <2@ 中加入：

1-@ 3+:1B-3 8 4：C .+65* C 3+::2*0%
3+:（ 使 系 统 从 4：C .+65* 中 找 3+:/
:2*0% 3+:）

5BA
*-@A
4：

.+65*

三、从有关盘中拷贝以下文件到

刚才做的软盘中

95:-:% 171
;-::% 171

5BA% 3+:
（用网络 D-16-* 软件生成）

*-@A% 3+:
（在 D-16-* 盘中有）

四、用有盘工作站以 1=B->,5/
1+> 登录，将刚才做的软盘放在 2 驱。

4 E 30 C.+65*
4 E C171@-: C0+16-*

（在 4：C .+65* 子目录中生成

*-@ F 0+1% 171 文件即远程引导影

像文件）

将 购 买 网 卡 时 随 网 卡 带 的

*-?’’’ 0>5,-> 盘放在 2 驱中。

4 E 2：C 0+1+05 C >B.45A *-@
F 0+1% 171

（此步是使 *-@ F 0+1% 171 能

兼容 0+1 )% ’，很重要！多数人没做

好此步而失败）

至此安装工作全部结束，无盘

工作站可以顺利启动进入网络。 "
222222222222222222222222222222222222222222

#

&’ :-::2G->()*+
"! 裴东

#$)$5:;5< $$(( &$’H40=U)!H&’’&&"

! ! :-:: I 2G-> 能 自 动 修 改

3+*456% 171 和 2=@+-A-3% <2@ 文

件，将其中的某些设置驱动程序和内

存驻留程序装入上端内存区，从而释

放出更多的常规内存以供其它程序

使用。在使用 :-::2G-> 时应注

意以下几项：

"% 使用 :-::2G-> 之前，首先

要确认机器启动正常，3+*456% 171
和 2=@+-A-3% <2@ 文件中没有启动

不正常的程序，并且将要使用的设备

驱动程序和内存驻留程序都启动。

?% :-::2G-> 有两种优化内存

方法：一种是自动方法（-JKLMNN 1MO/
PK），一 种 是 手 工 方 法（3PNOQR 1MO/
PK）。自动方法能自动地为您完成内

存优化工作。手工方法则能解决某

些问题，并且可以释放出更多的常规

内存，但要求你对计算机的硬件、设

备驱动程序和内存驻留程序非常熟

悉。你 可 以

根 据 自 己 的

计 算 机 水 平

来 选 择 这 两

种优化方法。

&% 在 使

用 :-::2G-> 的过程中，当问是否

有要使用 -:1 的程序时，如有选择

7-1，否则选 *+。如果你不了解程

序是否要使用 -:1，建议选择 7-1。

H% 设备驱动程序和内存驻留程

序应遵循下列顺序进行设置：

!95:-:% 171。由于所有的扩

展内存（A:1）都 是 由 95:-:% 171
提供的，因此 95:-:% 171 必须放在

其它设备驱动程序及内存驻留程序

的前面。

"若有其它扩充内存管理程序，

应出现在该处。

#-::&S$% -A-。它 将 扩 展 内

存（A:1）模拟成扩充内存（-:1）来

使用。

$将要使用到扩展内存和扩充

内存的其它设备驱动程序和内存驻

留 程 序。这 些 程 序 的 设 置 要 在

:-::2G-> 运行结束后，用文本编

辑文 件 打 开 0+1 子 目 录 下 的 :-/
:2G->% 171 状态文件，从中找出各

设置驱动程序和内存驻留程序运行

时所需内存的最大值（:TJ1UVM 8 后

面的数字），按照内存需求大者在前、

小者在后的顺序重新调整 3+*456%
171 和 2=@+-A-3% <2@ 文件中的各

命令行，再重新用 :-::2G-> 进行

一次优化。

)% 若你使用的 3+*456% 171 和

2=@+-A-3% <2@ 是多重配置文件，

就必须将这两个文件中的各每个配

置块做成单独的配置文件，分别启动

进行优化。然后将经过优化的各单

独配置文件再连接成一个多重配置

文件。

$% 若使用 :-:2G-> 优化内存

后，你又不想改变系统设置，而要恢

复原来的设置，只要键入 :-::2G/
-> W =*0+ 即可。

(% :-::2G-> 主 要 是 为 0+1
环境下的应用程序优化内存的，如果

你仅仅是在 D5*0+D1 环境下使用

程序，就没有必要使用它了。 "#
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一、

’()*
简介

世 界

著 名 的 微

软 公 司

（+,-)(
.(/0
-()1% ）于

"##2 年 推

出 了 新 型

的 窗 口 软

件 ’345
6789 &% "，

以 独 特 的

风 格 和 出

色 的 设 计

迅 速 风 靡

了全球，而

’()* 文

书 处 理 软

件则被称为在窗口环境下文书处理系统的新标准，其

直观灵活的界面、快捷简单的操作、图文并茂的形式和

强大丰富的功能受到众多计算机用户的推崇和喜爱，

成为当今 ’346789 环境下使用最广泛的字处理系统之

一，不断的产品升级，更使它趋于完美。因此，从这一

讲开始，我们将分五讲来详细介绍这个软件的使用。

图 " : "

二、用 ’()* 编辑一个文件

为介绍用 ’()* 编辑一个文件的过程，我们选用

了中文 ’()* ;% < 作为示例。

!>"’()*4??

在 *(. 的提示符下键入命令：-：= > ’,?（ 回车），

屏幕 出 现 ’346789 的 程 序 管 理 器 窗 口（ 1)(@)A+
+A?A@B)）（图 " : "）。

双击标有“+,-)(.(/0 ’()* ;% < 中文版”的程

序组的图标，进入 ’()* 程序组（ 图 " : 2）。在该窗

口中，除了 ’()* ;% < 的软件图标外，还有一个标有

“安装程序”的图标用来安装 ’()* 系列的其它产品。

我们在图 " : 2 的窗口中再次选中 ’()* ;% < 的

图标，双击使之运行，从而进入 ’()* 文书处理窗口。

!@"’()*8<ABC5gDEF

图 " : & 为 ’()* 的文书处理窗口，在这个窗口

中：

"C 标题栏，位于应用程序控制窗口的第一行，居

中标有应用程序名“+,-)(.(/0 ’()*”和当前编辑

的文件名，当第一次进入 ’()* 时，它自动产生一个

临时文件供用户使用，该文件名命名为“文件 "”。

2C 菜单栏，又称为命令行，主要功能在于列出所

有的操作命令，分成九组列于菜单栏中，单击组名，则

产生各组的下拉菜单，详细列出若干的具体操作命令，

单击有关命令即可开始相应的操作。’()* 中所有

的操作命令均可在菜单栏及其下拉菜单中找到。

&C 工具栏，是 ’()* 的一个特色功能，主要是为

了迎合用户需要，本着最常用的原则，把常用的命令从

命令行中提炼出来，以图标的形式排列起来形成一个

集合，称为工具栏，每个图标称为一个工具按钮或工

具，用户可单击某个工具以进行相应的操作，效果与选

择菜单栏中的命令是完全相同的。用户甚至可以自定

义工具栏，自行选择所需工具的个数及排列的次序。

DC 格式栏，列出当前编辑文字的字体、字号，可进

行字符和段落的格式编排。

;C 操作状态行，位于整个窗口的最后一行，列出

了当前编辑部分所在的页号、节号、行号、栏

号，当前编辑光标所在位置占全文的百分比，

编辑方式是插入方式还是取代方式等等，便于

用户掌握当前的编辑状态。

$C 文字插入点标志，即通常所说的当前光

标位置。在 ’346789 环境下，用户可使用鼠标

自由移动插入点位置，只需在相应的位置上单

击左键即可，十分简单方便。

EC 文件结束标志，或称为最后行标志，显

示在最后一行的最左位置。

!>"G?8HIJ

在 ’()* 文书处理窗口下，录入一段英

·<2·
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文，摘自《新概念英语》第二册第一课（ 图 "
’ )）。

（*+,- 的编辑正文的操作同其它字

处理系统是基本类似的，将在第二讲中详

细介绍所有具体的编辑操作。）

!K"L8f

*+,- 文书处理软件中，保存文件的

方式有两种：一种是无需输入文件名的方

式，称为“存文件”，一般是针对已打开的有

名的文件，使用“ 存文件”操作把编辑好的

文件存回原文件中去；另一种保存文件的

方式称为“另存为”，是需要输入文件名的，

图 " ’ &

对新建的临时文件必须使用此种方式才能

保存编辑内容，对已打开的有名文件也可

使用此操作以保存同名或异名的文件或文

件副本。当“另存为”原文件名时，其操作

结果同于“存文件”。

由于前面编辑中使用的是新建的临时

文件，所以需要使用“另存为”命令，这时把

光标移到菜单栏上，单击“ 文件”栏，出现

“文件”栏的下拉菜单（图 " ’ .）。

在这个下拉菜单中选择“ 另存为”命

令，则弹出了该命令的对话框（图 " ’ $）。

在“另存为”的命令对话框中，文件名

被分为四个部分描述。一是驱动器名，二

是目录名，三是文件名，四是文件类型名，

图 " ’ )

即文件 后 缀 名。从 图 " ’ $ 中，可 看 到

*+,- 的隐含定义的驱动器名是 /：01 ’
-+1.% 2，表明当前驱动器为 /：3；-+1 版本

为 01 ’ -+1.% 2，目录名是 /：3*45*+,-，

后缀名为% -+/，光标停留在文件名一栏中

等待用 户 输 入 文 件 名，假 设 输 入 文 件 名

6478"，则 文 件 的 全 路 径 名 为 /：3 *459
*+,-36478"% -+/。

关于文件名的定义有几点需要注意：

一是文件名应为 " : ; 个英文字符或数字，

也可以汉字作为文件名，但最多不能超过

四个汉字；二是用户可以在文件名的提示

栏中直接输入带路径名的文件名，这时隐

含显示的文件路径名将被忽略；最后一点是与“ 另存

为”命令有关的，在用户还未输入文件名时，“另存为”

命令框中的“确定”框以浅灰色显示，表明用户若不输

入文件名，就不能以“ 确定”方式退出，若以“ 取消”方

式退出，则编辑内容并未存盘，仍作为临时文件保存在

文件 " 中，只有当用户输入文件名之后，“ 确定”框变

为黑体，表明可以该方式退出，则单击“ 确定”框，刚才

编辑的文本即存入了相应的文件中。文件存入后，

“另存为”窗口随即自动关闭。

一般来说，在“另存为”窗口结束之后还会出现一

个标题为“摘要信息”的窗口（ 图 " ’ <）。该窗口主要

用于文档保存和管理，用户可以在该窗口中输入有关

的摘要信息，最后单击“ 确定”方框，“ 摘要信息”窗口

随即关闭。

·"(·
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图 " ’ (

与“另存为”窗口不同，在这个窗口中

并不一定要输入全部信息，用户完全可以

什么也不输就直接选择“ 确定”，这是因为

在“另存为”窗口中如果不输入文件名，系

统就无法进行文件存取操作，而在“ 摘要信

息”的窗口中，所有的摘要信息并非是必需

的，所以并不强调有输入才能“确定”。

!M"NOPr

退出 )*+, 的操作有两种含义，一种

是暂时性地关闭 )*+, 窗口以转到其它

的应 用 程 序 窗 口 继 续 工 作，称 为 关 闭

)*+,；另一种则是完全退出 )*+, 文书

处理系统，称为退出 )*+,。

在第一种情况下，只要单击标题栏右

图 " ’ $

边的最小化按钮，)*+, 就会迅速缩小为

一个图标，用户可以打开其它的窗口或转

到其它已被打开的窗口下工作；当要需要

返回 )*+, 继续编辑时，只要双击 )*+,
的图标，就会返回被暂时关闭之前的状态。

若要退出 )*+,，则在“ 文件”栏的下

拉菜单中（ 图 " ’ (），单击“ 退出”命令，或

者双击 )*+, 标题栏左边的应用程序控

制栏，可即时退出，操作更为简单。

值得说明的是，在退出 )*+, 时，如

有已编辑过但未存盘的文件，系统会自动

提示“存盘还是放弃”，若要存盘，系统即暂

停退出，返回文书处理窗口，用户可选择存

盘或另存为，若选放弃，则本次 )*+, 运

行中被编辑过的部分将被丢失，)*+, 则

图 " ’ -

正常退出。

用户退出 )*+, 应用程序之后，就返

回到 )*+, 程序组的窗口下（图 " ’ .），用

户可把 )*+, 程序组的窗口暂时缩小为

图标或退出该程序组，操作方式同前。

用户退出 )*+, 程序组的窗口回到

程序管理器的窗口中（图 " ’ "），若要退出

)/01234 环境，只需双击程序管理器的最

左上角的应用控制栏，或直接使用键盘组

合键 567 8 9:（ 两键同时按下），在随即出

现的确认对话框中选择“ 退出”框，即退出

)/01234 返回 ,*; 提示符。

这一讲主要对 )*+, 的功能及其特

性作了一个简要的介绍，同时也完成了一

个简单的文本文件的完整的编辑和存贮过程，下一讲

将详细介绍 )*+, 强大的编辑功能。 （待续）
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! ! ". 在 文

件编 写 之 前，

先置排版状态

为 /0（ ’123
4 5 组合键），

再按提示依次

输入文件作左

界及 右 界，选

择排 版 方 式，

一般选 -。注

意，文件宽度为文件左界宽度减去右界宽度。

-. 待文件编辑完成以后，按 6"" 定义宏指令（ 或

称为定义键序列），以后你所键入的任何键盘命令将

被记忆。

&. 将光标移到需排版文件的第一自然段之前，然

后 按 ’789 4 2
组合键执行段

重组，即 可 实

现对该自然段

的排 版，当 然

是以你所设定

文件标尺而排

版。

:. 按 6"-
执 行 宏 指 令

（或称 为 执 行

键序行），’’() 将连续依次执行按 6"" 之后的命令，

可按 6"- 多次直到排版结束。

*. 注意如在文件的段落中已插入硬回车应在排

版前删除，否则，该硬回车将视为自然段分界符。

5 ;’)6789:
"! 刘高益

)*Z1[\5~$]E^v_@H!*"+$&""

! ! 现在很多电脑都装配了 ’)2/<，电影解压卡，和

解压卡软件，使我们在电脑中可以欣赏到美妙的电影

（;’)）。

;’) 中有很多漂亮的景色，我们不禁往往想把它

们保存下来，供我们欣赏、使用。目前许多图像工具不

是没有这方面功能就是太繁复，笔者在苦苦思索之后，

终于发现了一个简便的方法，就是利用 =>0)/=? 里

面的剪贴板可以实现上述目的，=>0)/=? 的剪贴板

（’3>@A/52)）是一个在 =>0)/=? 程序或文件之间

传递的临时存储区，该存储区不但可以存储正文，还可

以存储图像、声音等信息。

把信息拷贝到剪贴板，有三种方法：第一种是把某

个文件中选定的信息拷入剪贴板；第二种方法是整个

屏幕内容拷贝到剪贴板，第三种是把一个窗口的内容

拷贝到剪贴板。我们把 ;’) 中图像拷贝下来，主要是

运用第二种，第三种方法。

把显示器屏幕内容拷贝到剪贴板，只需按 @2>01
?(2((0 键。若该键没有把屏幕内容拷贝到剪贴板，

则可能键盘不是增强型，这时可以试用 531 4 @2>01
?’2((0 或 ?B>61 4 @2>01 ?’2((0 键拷贝屏幕。

@2>01 ?’2((0 键生成屏幕的一个二进制的点阵

图（ % A<@ 文件），并把该图放在剪贴板。

把窗口的内容拷贝到剪贴板，必须是在 &C$ 增强

模式下运行 =>0)/=? 时才被允许。具体的操作过程

是首先确保所要拷贝的信息在当前窗口中，然后按

531 4 @2>01 ?’2((0 键，即把当前窗口内容拷贝到

剪贴板。

根据以上的方法，我们可以先播放 ;’)，把窗口

放到 最 大，然 后 按 @2>01 ?’2((0 或 531 4 @2>01
?’2((0 键，就把 ;’) 的信息拷入了剪贴板。

当把信息拷贝到剪贴板上以后，可以通过剪贴板

浏览器（’3>A/52) ;>(=(2），检查其内容是否剪贴

板上。也可以对剪贴板内容作存储，恢复，清除，编辑

等操作。如果我们把剪贴板的图像直接存储下来，则

生成的文件为% ’3@ 文件，很不方便使用。我们可以通

过附件中画笔来解决这个问题，只要打开画笔，打开

(’>1 项，选择粘贴（@5?1(），图像就出现在屏幕上。

再存储为% A<@ 文件或% @’D 文件即可。

总之，只要在 =>0)/=? 屏幕出现的信息，我们都

可以把它们存储下来，不论是 ;’) 的图像，游戏的图

像，还是文字信息

333333333333333333333333333333333333333333

。
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! ! 光盘上的软件一般都以’% +,- 或’% ..+ 映像文

件的形式存放，不能直接安装，需用 /.0123 或 .+456
.728 拷贝软件还原到磁盘上才可安装。当软件有十

余张盘时，这 就 不 是 一 件 轻 松 愉 快 的 事 了，下 面 介

绍几种方法让您不需软盘或仅需一张软盘，即可安装

软件。

de>W
+,- 工具软件是一个常驻内存还原映像文件的工

具软件，利用热键“09:; < 4 < . < =”调出，它可以模

拟软盘使用。运行 +,- 软件，使其驻留内存，用热键

调出，在屏幕上会出现它的工作图，在“>+;8?@,8”项

上按回车，输入需要安装软件的映像文件

的路径及其全称文件名，在“.:+A8”项上

选择模拟过渡驱动器名，假设为 @ 驱（ 不

要在 @ 驱中放入软盘），在“>1:,@9”项

上选择读出该映像文件的工具软件，/.6
0123 对 应’% +,-，.+45.728 对 应’%
..+，最后将光标移至“:8@.”项按回车，

开始将指定的映像文件还原到过渡驱动器

@ 上，按“840”退出 +,-，转入选定的过渡

驱动器 @，就可进行安装软件了，当软件提

示插入下一张软盘时，用热键调出 +,- 软

件还原下一个映像文件，反复操作直至软

件安装完成，您不需一张软盘。

de@W
若没有 +,- 软件，但是有 B+?.1B4

和 7?+,- 软件，还有一种方法可以不需磁

盘安装软件，7?+?- 软件也是一个还原映

像文件的工具软件，它可以还原一个映像

文件到硬盘、内存或软盘。

例如："% 7?+,- ’% +,- 0：，在 0 盘上建立一个与

指定映像文件名一致的目录，该目录下即为还原后的

文件。’% 7?+,- ’% +,- @：C . 将文件还原到 @ 盘。

请在 01?>+-% 434 文件中加入一行 .8A+08 D 0：E.14
E:@,.:+A8% 434 "FF ) G"’ C @，设置一个 "FF)5 的虚

拟盘，将映像文件还原到虚拟盘，将比文件还原到硬盘

或软盘上要节省大量的时间。

下面是本人的 01?>+-% 434 清单，以供参考

4B+90/84 D C >
.8A+08 D 0：E.14 E/+,8,% 434
.8A+08 D 0：E.14 E8,,&*$% 8=8 :@,
.8A+08/+-/ D 0：E.14 E:@,.:+A8% 434 "FF) G"’ C @
.14 D /+-/，7,H
>+;84 D &)
H7>>8:4 D &)

;@49.:+A8 D I
.8A+08/+-/ D 0：E 0.:1,.:A E 0.,58F")% 434 C .：;@6
48:B@A C ?："
.8A+08/+-/ D 0：E.14 E489A8:% 8=8
49@054 D #，’G$

下面以安装一个软件为例，假设软件名为 :J
"% 启动 B+?.1B4。

’% 运行主群组的“,4 K .14”，双击“,4 K .14”图

标进入 .14 方式下，运行 7?+,- 软件，7?+,- :J K
"% +,- .：将映像文件还原到虚拟盘 . 上，此时 . 盘上

产生一个 :J K " 子目录，按“@;9 < 9@H”键返回 B+?6
.1B4。

（"）如 若 软 件 是 B+?.1B4 下 的 软

件，可在文件管理器下运行虚拟盘 . 上的

安装程序，当程序提示插入下一张软盘时，

按“@;9 < 9@H”键切换到 .14 方式下，删

除虚拟盘 . 盘上的所有内容，再用 7?+,-
还原下一个映像文件 :J K ’% +,- 到虚拟

盘，:J K ’ 改为 :J K "（ 注意每次还原映像

文件都要将目录名改为 :J K "，否则安装

程序由于找不到安装文件而无法安装），

按“@;9 < 9@H”键切换到 B+?.1B4 下继

续安装，反复切换直至安装完成，不需一张

软盘。

（’）若 软 件 是 .14 下 的 软 件，双 击

“,4 K .14”图标再打开一个 .14 方式，转

到虚拟盘 .，运行安装程序安装软件，当程

序提 示 插 入 下 一 张 软 盘 时，按“ @;9 <
9@H”键切换到还原窗口下，删除虚拟盘 .
盘上的所有内容，再用 7?+,- 还原下一个

映像 文 件 :J K ’% +,- 到 虚 拟 盘 .，用

,1A8 .：E:J K ’ .：E:J K "，将目录名 :J K ’ 改为 :J
K "，用“@;9 < 9@H”键切换到安装窗口继续安装，这

样在拷贝窗口和安装窗口之间用“@;9 < 9@H”键反复

切换直至安装完成，不需一张软盘。

对于指定非要从 @ 或 H 软驱进行安装的软件，请

在 @ 或 H 驱插入一张软盘，用 7?+,- ’% +,- @：C .
命令还原到软盘，按照上述方法只需一张软盘就可安

装软件了。

de>W
您若没有 +,- 和 7?+,- 软件，您只好按照方法

二的 部 骤，用 /.0123 和 ..72 等 拷 贝 软 件 代 替

7?+,-，在 @：或 H：驱放入一张软盘，这样您只需一张

盘就可安装软件了。

上述方法在 @49&*$ C && .14 A$% ) B+?.1B4 A&%
" 上通过。 "#
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通过编制伪随机函数 123（），改变坐标参数及颜

色参数，将清屏语句和颜色设置语句与其巧妙结合，实

现随机动画。

( ?@ABCDEF

我们可利用自定义函数格式 43’（4567 389:;68
’<;=>:(;）编写伪随机函数。

按通常的方法，用某一常数作为“ 种子”数，通过

乘、加等数学关系将其同随机范围数所求的余数作为

产生的随机数，并将该产生的随机数作为下次调用的

“种子”。这样产生的“随机”数并非真正的随机，它们只

是反复重复的一组有规律的数列，因而称“伪随机”。

笔者通过研究观察，发现可以利用 ’()*+,- . 系

统内部函数 ,?,（@）和 ,?,（&）对原编制方法进行改

进，从而实现真正的随机。具体方法为：将 ,?,（@）所

返回的秒数字符串截取后两位，再转换为数字型表达

式作为 123（）函数内部调用的参数 "；将 ,?,（&）所返

回的文件名字符串截取后一位，再转换成 +,ABB 码值

作为 123（）函数内部调用参数 @。这样改进便能产生

无规律的随机函数。

+ GHIJKLMNODPQ

颜色变换可利用 ,-C ADED1 CD F 背景色代码语

句通过宏替换函数循环改变颜色设置。各种颜色的代

码表如下：

颜! 色 数字代码 颜! 色 数字代码

黑 / 红 G

蓝 " 品红 0

绿 @ 棕 $

青绿 & 白 H

! ! 清屏语句中坐标参数的产生与变换是程序实现的

又一个细节问题。演示程序中行坐标参数范围取 / I
@G 行，列坐标参数取 / I HH 列，每个随机清屏点取两

行四列所占的面积大小，再将该点坐标派生出关于屏

幕的横向、纵向及对角线方向的对称坐标，这样每次调

用随机函数便可产生一组对称的图形，从而形成随机

的规则图案。

程序如下：

56> >JKL (99
56> 5>J> (99
56> 5=(7 (99
56> =(K( >(
=K6J
>6)>

’()*+,- . 随机动画演示程序

按任意键开始⋯⋯! ! 再按键结束⋯⋯

6;8>
MJ:>NN
5668" O PJK（ 7:QR（5S5（@），@））TT 赋随机行数初值

5668@ O 5668" . J5=（ 7:QR（5S5（&），"））TT 赋随机列数初值

5>(7 / >( M"，M@ TT 赋结束检测按键初值

8( MR:K M" O / % J;8% M@ O /
; O H TT 赋颜色代码出值

8( MR:K ; U O / % J;8% M" O / % J;8% M@ O /
M" O :;L6（）

;> O 5>7（;，"）

56> =(K( >( F T;>
V O /
8( MR:K M@ O / % J;8% V W "/
M@ O :;L6（）

7 O 7;8（5668"，@G）TT 取随机行数

= O 7;8（5668@，HH）TT 取随机列数

X 7，= =K6J >( 7 . "，= . &
X 7，H$ Y = =K6J >( 7 . "，H# Y =
X @& Y 7，= =K6J >( @G Y 7 ，= . &
X @& Y 7，H$ Y = =K6J >( @G Y 7，H# Y =
V O V ."
6;88
; O ; Y "
6;88
6;88
56> =(K( >(
76><

’’’7;8% Z7Q（随机函数）’’’
ZJ7J 5668，5
5668 O :;>（V(8（ J5=（ 7:QR（ 5S5（&），"））. 5668’PJK（ 7:QR（ 5S5

（@），@）），5））

76>< 5668 "#
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一、给 /456 的工具栏增加快速按钮

不同的用户可以根据使用需要在工具栏增加按

钮———定义自己的宏，例如 /456 的公式编辑器、艺

术字体编辑器（/+*0 7*. 8% 2）、/(90+:, 的画板、时钟

及计算器等常用工具，单击鼠标就能快速执行。下面

详细说明宏调用的使用方法：

"% 选择“工具［4］”菜单中的“ 录制宏［5］”命令，

定义宏名为：;<=>.(+9，然后再打开“工具［4］”菜单，选

择“停止录制［5］”。

8% 选择“工具［4］”菜单中的“ 宏［’］”命令，对宏

;<=>.(+9 进行“编辑［?］”，输入：
,=@ ’7AB
CD;EE F )：GH:(90+:, GI,>JJ, G;<=>.(+9 G;<9;0(.% ;K;F
?90 ,=@
&% 选择“ 工具［4］”菜单中的“ 选项［4］”进入对

话窗口，在“分类［H］”框中选择“工具栏”，在“要修改

的工具按钮［L］”框中选择“存盘”、“ 剪切”之间的“ 空

格”，在“宏［C］”框中选择 ;<=>.(+9，在“按钮［M］”框中

选择未被选用过的“!>”按钮，按下“ 修改［7］”键，此

时可以看到“存盘”和“剪切”钮之间出现“!>”按钮，关

闭选项对话窗口，整个宏调用过程结束。

另外值得注意的是，当完全退出 ’*()+,+-. /+*0
时，会弹出窗口询问“ 是否要保存对共用图文集和命

令的修 改？”此 时 应 答“［N］”，以 保 证 下 次 进 入 ’(O

)*+,+-. /+*0 时“!>”按钮仍然存在。

二、/+*0 的图形调用

当利用 /456 进行科技论文写作时，常常要调用

一些其它软件绘制的图形，如 P54L?Q（L>9R+ 的升级

版）绘制的电路原理图、印制版图等。由于 /456 不

能直接调用 P54L?Q 的图形，故需要对它们进行格式

的转换处理。

"% 首先进入中文 /(90+:,，运行 P54L?Q 的电路

原理图编辑环境 C)D;0(.，在其 C?LSP 的 6(,JE>T )+E+*,
下，修 改 编 辑 环 境 的 颜 色，将 M>)U V*+=90（ 背 景）、

CD;;.（ 边框）和 V*(0（ 栅 格）改 为 白 色，将 H+IJ+9;9.
（元件）、LD()U（连线）、B;. Q>@;E（ 网络标号）等项改为

黑色；调入电路原理图（此时图形为白底黑字）。

8% 按下 P*.,) 键，将屏幕所显示的电路原理图，拷

屏到 /(90+:, 的剪切板中；利用 /(90+:, 的画笔工具

对图形进行粘贴、剪切，并存储为’% M’P 位图格式。

&% 最后利用 /456 本身带的绘图工具 ’,0*>: 将

生成的 M’P 格式的电路原理图导入论文中，并对图形

的大小比列进行调整。 "#

$
%
K
i
j

·$8·



! $%/01! "##$% &% ! !

!!!
!
步

步

高
!
!
!

! ! "’ 画线（()*+）格式：(,"，-"，,.，-. 其中（ ,"，-"）

和（,.，-.）为直线两端点的坐标。

.’ 画矩形（/+012*34+）格式：/,"，-"，,.，-. 其中

（,"，-"）和（,.，-.）为矩形左上角和右下角坐标。

&’ 画实心矩形（526）格式：5 ,"，-"，,.，-. 其中

（,"，-"）和（,.，-.）为矩形左上角和右下角坐标。

7’ 填充（8)44）格式：8 ,"，-"，0 其中（ ,"，-"）是种

子点坐标 0 9 是指填充颜色。

这四个特显命令足够画直方图了。下面给出一段用

以上命令画直方图的程序段（有兴趣的读者不妨试一

试）：

:;，; <=> ?@/（"7）A B［(&;，&C;，$;;，&C;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［(&;，&C;，&;，C;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［5&;，";;，$;，&C;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［/$;，"C;，#;，&C;］B

: ;，; <=> ?@/（"7）A B［8D;，"$;，&］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［/#;，DC，".;，&C;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［8";;，"$;，C］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［/"C;，EC，"E;，&C;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［8"$;，.;;，.］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［(&;，C;，&C，$;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［(&;，C;，.C，$;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［(C#;，&CC，$;;，&C;］B
: ;，; <=> ?@/（"7）A B［(C#;，&7C，$;;，&C;］B

以上程序在 =<F&E$<G .H 内存的机器上通过，笔

者使用的是 I?JK< &’ "。如果把程序中的坐标数值用

变量替代再进行一些运算，完全可以做出想要的直方

图，那么用以上的功能是否可以做出安装软件时用的

“动态显示条”呢？！ "

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&

4

44

4

#

5! "! 汪文杰

,kylmn$7!.77;;."

!!!""" II!??"JJ#KK$<<%###$$$4562378
6! "! 黄! 伟

)Iopx)xqnrs~!C.E&"""

! ! 笔者在实践过程中编写了几个划框函数，在 8KGL
=5<M 编程中能方便地调用，且效果良好，愿与各位朋

友分享（所有程序在 8N,5=<M .’ "，I?JK< &’ " 汉字环

境通过）。

"’ 单线凸框

O262 ,"，-"，,.，-.

," 9 P16（,"）

-" 9 P16（-"）

,. 9 P16（,.）

-. 9 P16（-.）

:;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N"C4S,"，S-"，S,"，S-.］R

: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N"C4S,"，S-.，S,.，S-.］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N;4S,.，S-.，S,.，S-"］R

: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N;4S,"，S-"，S,.，S-"］R

.’ 单线凹框将以上程序所有的 ?K"C 改为 ?K;，?K;
改为 ?K"C，即可出现凹下去的效果。

&’ 双线框

O262 ,"，-"，,.，-.
,& 9 P16（," T C）

-& 9 P16（-" T C）

,7 9 P16（,. A C）

-7 9 P16（-. A C）

," 9 P16（,"）

-" 9 P16（-"）

,. 9 P16（,.）

-. 9 P16（-.）

:;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N"C4S,"，S-"，S,"，S-.］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N;4S,&，S-&，S,&，S-7］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N"C4S,"，S-.，S,.，S-.］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N;4S,&，S-7，S,7，S-7］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N;4S,.，S-.，S,.，S-"］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N"C4S,7，S-7，S,7，S-&］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N;4S,"，S-"，S,.，S-"］R
: ;，; P2- 0Q6（"7）A R［0N"C4S,&，S-&，S,7，S-&］R

注意事项：

"’ 进入 I?JK< 后必须运行 FG（特显模块）。

.’ 使用以上函数前，请将屏幕的底色设置成白色。

&’ 划框函数的调用格式为：JK 文件名 UVF@ G"，

>"，G.，>.，其中 G"，>" 为框的起点横坐标和

纵坐标，G.，>. 为框的结束点的横坐标和纵坐

标。（屏幕的显示模式为 $7; W 7E;）。 "#
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-./ +,-./0

////////////////////
00000000000000000000
11111111111111111111
22222222222222222222
33333333333333333333
....................

B45~$t4cv_>u!"***)""

"! 徐军库

44444444444444444444555555555555555555556666666666666666666677777777777777777777

! ! 我在使用中发现，使用 102 命令本身完全可以彻

底删除文件，而且无法用任何工具如 .340052、60/7
406 来恢复，即方便又易学。在叙述方法之前，首先

给出有关说明：

89:;<=>;：欲删除的文件（ 可带扩展名），其前面可

带盘符和路径。

102 设备名：在此仅代表 6?5、5.4< 或 ./6；< @
"，(，&。

虚文件名：符合 102 命令规则的文件，可以是数

字和合法字符。该文件实际在盘上并不存在，其前面

可带盘符、路径。

102 命令名：102 中允许使用正常命令。

以下所有说明，均以 3 盘为当前驱动盘，其它盘

下操作依然有效。

! 用“30.A 306 89:;<=>;”来实现。

3〉30.A 306 89:;<=>;.
+$.
+$ 命令可用“34/5 B C”命令代替。

! 用“30.A 102 设备名 89:;<=>;”来实现。

如：3〉30.A ./6 89:;<=>;（3/）

! 用“102 命令名 虚文件名〉89:;<=>;”来实现。

如：D22EF6 "〉89:;<=>;（3/）

用 1E/ 命令查看时，发现原文件名下内容为 * 字

节，原文件实际上已被删除。

绝大部分 102 命令可用于此操作，其中的大部分

操作保留原文件名（新生成 * 字节文件），只是抹去其

内容；小部分操作则以原文件名生成新的无用的内容

（一般较小），实际上也删除了原文件，利用此法可帮

助记忆曾删除过的文件；还有极小部分 102 命令（ 如

352、3GH12H、30.I、30IID61 等）不能用于此法。

为避免出现不可预测的错误建议您最好使用：

30.A 6?5 89:;<=>;—彻底删除文件，不留任何痕

迹。

30.A 6?5 〉89:;<=>;—彻底删除文件，留下文件

名，* 字节内容。

以上命令不会引起任何麻烦，您不妨

试一试。 "#

在批处理文

件 D?40JKJ3
% LD4 命 令 行 中 设 置：.D4G
3：MN.2；3：M33J1，并装载支

持 +,-./0、N.2、33J1 的汉

字平台。

>v+,-./0 w
xRy- N.2F

进入 +,-./0 键入：

/?6 /125 回车

/?6 N.2 回车

出现 N.2 编辑屏幕后，

选择 6（编辑非文书文件），然

后根据提示输入所要编辑的

文件名，可带扩展名（扩展名

为% ./F）。而 后 便 可 利 用

N.2 所提供的全屏幕键，根据

需要进行输入、删除、插入、移

动等操作。

编辑完毕，存盘返回到

+,-./0 命令窗口，利用 +,-7
./0 命令 I01E 30II〈 文

件名〉在程序窗口打开本文

件，按 3OP: B J<Q 到文件末

尾，删除最后一个字符即可。

@vz +,-./0wxRy- 33J1F
进入 +,-./0 键入：

/?6 33J1〈数据库程序名〉回车

等出现编辑屏幕后，即可利用 33J1 软件提供的

全屏幕编辑功能，根据需要对程序进行修改。

编辑完毕，按 +" 键存盘返回到 +,-./0 的命令窗

口，利用 +,-./0 命令 I01E 30II〈 数据库程序名〉

在程序窗口调出刚才用 33J1 编辑好的程序，按下

3OP: B J<Q 键到程序尾，删掉最后一行不可辨别的控制

字符，则本程序已是一个完整的数据库原程序。

用其它编辑软件如 J1E4 等也可编辑数据库程

序，但相较 N.2 和 33J1 来说则稍逊一筹，有兴趣的

朋友不妨一试。 "#
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! ! 数据库报表打印程序一般都是采用横向打印，但

这种横向打印方式通常会受如下的限制：如果数据库

记录中的字段数太多，当生成的报表宽度超过打印机

所限定的字符数时就会出现打印换行。

本人根据实践编写了一个竖向输出 ’()*+,- 数

据报表的通用程序，充分利用了 ’23*+,- 4 /% "0 提

供的 ’5-67（）、8 等函数。该程序运行时，只要输入数

据库名，根据打印纸的宽度输入每页打印的记录数、数

据库报表的标题，就可输出相应数据库报表。该程序

在使用时只要注意一点：由于竖向输出报表，在表格的

同一列输出一条记录的所有字段，为保证表格列对齐，

这就要求在建立数据库结构时，各字段宽度相同。

该程序在国产浪潮 &9$ 微机（6: ; 0<.07）、6= ;
"$00> 宽行 /. 针点阵打印机、/% "&? 汉字系统支持下

运行通过，也在其它 5*@ ; A: 系列及其兼容机上运行

通过。

BCDEF
GDH HECI (JJ
GDH KDLM (JJ
GDH GB(F (JJ
GDH GHEH (JJ
EBBD“请输入数据库名：”H( KN
OLPMH“请输入每页打印的记录数：”H( Q 88 根据打印纸宽度

输入记录数 Q
EBBD“请输入报表标题：”H( HERC
MGD 8KN
LL S JB(MH（）

TOKD HE（&），RE（LL）

I S "
T( UVOCD I W S Q ; "
I S I 4 "
DLTT(
QO S CDL（ HER"）

HERC S GPEBD（（（ CDL（ HE（"））; Q"）X / ; Q" X /）X / 4 HER" 88 使报

表标题居中

’GDH PFOLH (L 88 该语句前加’号，将在屏幕输出报表

YY" S "
GH(FD " H( EE
T( UVOCD% L(H % D(J（）

HER/ S GPEBD（ CDL（ HE（"））; "/）4“ 第”4 ”—”4 GHF（ EE，/）4
“—”4 ”页”

L" S FDBL(（）

？BVF（/1）4“ 5*”88 控制字型横向放大一倍

？HER"
？BZF（/1）4“ 5+”88 控制字型回到标准型

？HER/
？HE（"）

II S "
T( UVOCD II W S LL 88 控制每页根据字段数循环

Z( L"
RE（II）S“ [”4 JODC（II）4 GPEB（9 ; CDL（ JODC（II）））4“ [ ”88
保证字段名称宽度为 9
I S "
T( UVOCD I W S Q% ELT% % L(H D(J（）88 控制每一页打印 Q 条记录

GH(FD JODC（II）H( ))"
OJ HYPD（\8))"\）S \]\ 88 数字型字段采用“零不打印技术”

RE（II）S RE（II）4 8))" 4“ [”
DLTOJ
OJ FDBL(（）S FDBB(MLH（）% ELT% Q ; I% 0 88 保证最后一页空白列

画竖（ [）线

Y" S "
T( UVOCD Y" W S Q ; I
RE（II）S RE（II）4 GPEBD（9）4“ [ ”88 保证空白列宽度为 9
个字符数

Y" S Y" 4 "
DLTT(
DLTOF
I S I 4 "
GIOP
DLTT(
？RE（II）

II S II 4 "
？OOJ（II ^ LL，HE（&），HE（/））

DLTT(
？\ \
KK" S LL’/
T( UVOCD KK" W S <9 88 控制打印机走纸换页

？\ \
KK" S KK" 4 "
DLTT(
EE S EE 4 "DLTT(
GDH PFOLH (JJ
FDHM

注：Hc}~!"#$%&’(^ 9!)$%’(^
."9*1Y+zc}n,->.! OLPMH7/0?$%&
’(!$%’("W>H( IP"129c}345.12r
67899:k;b<=*1>?@AF "#
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模糊查找文件

’()**+,-% . 提供模糊查找功能；具体使用格式

如下：

//! ［驱动器：］［ 被查找的文件］! ［ 文件中的关

键词］［使用参数］

其中，被查找的文件———可用’或？；多重文件使

用“ ! ”

文件中的关键词———多重关键词使用“ ! ”

使用参数：

0 (*—只查找当前目录；

0 (1—查找当前及随后的目录；

0 (,—查找时区分大小写；

0 22—只查找整词

0 3++—查找所有驱动器；

0 3 4 或 0 3—设置 0 取消指定文件的 356789: 位；

0 ; 4 或 0 ;—设置 0 取消指定文件的 ;:<=> ? *@A>
位；

0 B 4 或 0 B—设置 0 取消指定文件的 B8==:@ 位

0 , 4 或 0 ,—设置 0 取消指定文件的 ,>CD:E 位

0 FEE ? == ? >>—设置指定文件为当前的日期和

时间；

0 )77：EE—设置指定文件的时间；

0 (G;;HI)—设置指定文件为当 前 的 日 期 和 时

间；

0 (+H3;—取消所有找到文件的特殊属性；

0 /：文件名—将查找结果存入“文件名”；

0 ？—显示简单的使用指南。

// 命令参数越多，文件定位越精确。

如果在 F*, 提示符下键入 // 而无任何命令参

数，集成环境的 /8A:J8@= 则被启动，然后可根据菜单对

话框和提示信息的指引来完成文件的查找。

双机文件共享与拷贝

由 ’()**+,K% . 提供版本。例如用串行口实现双

机联结，并以 1 机的 F 盘作为 3 机的 H 盘进行文件拷

贝，则只要如下操作：

首先，将两台电脑的串行口按如下 IG++ ? L*M
FHL 接法连接（数字为针号）：

3 机 1 机

" "!!!!!!!!!!!!!!!
N &!!!!!!!!!!!!!!!
& N!!!!!!!!!!!!!!!
O P!!!!!!!!!!!!!!!
P O!!!!!!!!!!!!!!!

N777777777788 .
7777777

88
$

7777777K
- -!!!!!!!!!!!!!!!

N 777777777788.
7777777
88

$

7777777K
! ! 然后，打开这两台电脑，各自在 F*, 提示符下运

行 F;QRH ! L3’ 0 ;，输 入 用 户 名；随 后 各 自 运 行

F;QHRHL3’。

而后选择 F;QRH：，再选择 L3’ F;QRH，此时屏幕

上出现 L3’ +*(3+ F;QRH FQ3+*S 1*T ，再从 (*IM
IH()Q*I, +Q,) 中选择 1 机，并选择 F 盘；如 F 盘设

置了口令，系统会要求你输入口令，以防非法读写。

最后，退出 F;QRH L3’；此时 1 机的 F 盘已成为

3 机的 H 盘，3 机可像使用自己的盘一样使用 H 盘。

F;QRH L3’ 也可使双机打印口或通讯口共享，此

时应选择 L3’ ’*;)，其他操作方法相同。

如果使双机的驱动器、打印口或通讯口脱离共享

状态，则可选择 GIF;QRH F;QRH 和 GIL3’’*;)。

注：6BCDEFcn ! )*)*+,- "K" ()*
./$0!P".&.."

修复软盘

在操作过程中，经常遇到磁盘读错误（如“F<D< :5M
5U5 5:<=8@V =589: 3”）在这种情况下可利用 ’()**+,
对这类盘的引导区进行恢盘，并成功使盘中数据完好

无损。

"W 在 3：中插入好盘

·.&·
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’( ) 〉*)+,,-.
&( /&
0( 1
2( 3
$( 取出好盘，坏盘插入 4：

5( /&
6( /2
#( 3
"7( 退出 *)+,,-.

压缩字库文件

汉字字库分一级字库、二级字库，其中二级字库多

不常用，为此我们可将二级字库最后一部分删除，以达

到节约内存空间。

"( ) 〉*)+,,-.
’( /&
&( 1
0( 4 将字库盘插入 4：

2( /’
$( 8 *9:;
5( /&
6( 07 47 7& 77 07 47 7"
#( /2 3
"7( 退出 *)+,,-.

防止硬盘格式化

将硬盘的卷标改为小写字母的英文字母，并将卷

标属性定为只读。

"( ) 〉*)+,,-.
’( /&
&( 1
0( /’
2( 8
$( *98; 找到硬盘卷标所在区域（76<）前 "" 个

字符即为卷标

5( /&
6( /"
#( 将卷标改为包含小写字母的卷标

"7( 将第 "" 个字节处属性字节 ’6< 改为 ’#<
""( /2，3
"’( 退出 *)+,,-.

使文本文件直接在 :,. 状态下显示

我们可以通过 =*. 编辑一篇文章，用 *)+,,-.
作修改，使文本文件在 :,. 状态下直接显示出来。

"( 用 =*. 的“;”命令编辑一篇文章，并在文章开

头留 07 个空格，定为文件名为 /=（或其它）；

’( 在文章尾心也留 07 个空格，存盘退出；

&( 进入 *)+,,-.，按 /"7，找到 /= 文件；

0( 1；

2( <,>1；

$( /&；

5( 键入“?4 "7 7" ?0 7# ): ’" ?6 7" 7) ): ；

’" ?0 0) ): ’" 74 7: ’7 其余“’7”用 77 抹去；

6( /2；

#( 1;:；

"7( 在第一个“’7”代码处，键入“74 7: ’0 00 0/
77”同样多余的“’7”用“77”抹去；

""( /2；

"’( 退出 *)+,,-.；

"&( 将文件加上扩展名“ % ),>”即修改完必。

注：6BCdGcn ! ,kH.)’IMn
!’02777"

*) 的常驻内存

在 :,. 提示符下键入：*) @ 8 A A A A @ /B，A A
A 最好大于或等于 ’2$，B 可以从 " C "7 中取值。

对子目录隐藏保密

"% 进入 *)+,,-. 后，按 /&；

’% 选择 /，输入要隐含目录的目录名；

&% 找到目录名后键入 1；

0% 将光标移至第一行第 "’ 个字节上，将此字节的

"7 改为 "& 或 "5；

2% 按 /2 键修改存入磁盘，退出 *)。

病毒的检测

"% 进入 *)+,,-. 后，按 /&；

’% 按 D 命令得到系统信息，其中下方的两项：

+EFGH IJIEKL KJMEKFJN OL :,. P P $07Q（"）

*)+,,-. RGS TEUBN FRJ FEFGH IJIEKL FE OJ $07Q（’）

如果（"）值小于（’）的值，则说明系统很可能被病

毒感染，并且其差值就是病毒侵占内存的字节数。

彻底删除子目录

"% 进入 *)+,,-. 后，按 /&；

’% 入“/”键查找，再键入您要删除的文件所在盘

符，子目录名；

&% 找到后按“1”键编辑，进入编辑区后从光标处

的字符开始到子目录的最后一字符，全部改为

77；

0% 修改完毕后按 /2 键存盘，再键入“3”确认。

注：6BCJKcn! #LUuvUuw} #&7"
x!0&7’77" "#

·"&·
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"! 郭文秀

笔者在用 ’()*+, 编程中，曾多次尝试调用 --./
制作表头都获得成功。下面以一有两层表头的工资报

表为例说明具体方法，数据库爱好者不妨一试。

设表体要求如下：

姓名 基本工资
加! 项 减! 项

加班 劳保 其它 事假 病假 其它

实发

工资

张三 "0111% 11 211% 11"&1% 11311% 11 21% 11 1% 11 1% 11 "#41% 11

王五 "311% 11 311% 11"31% 11"11% 11 1% 11 #1% 11 "11% 11 ""&1% 11

! ! 其存放记录的数据库名为 567% /7’，库结构为：

名称 类型 宽度 小数位

8" - 4 1
83 8 $ 3
8& 8 $ 3
80 8 $ 3
82 8 $ 3
8$ 8 $ 3
89 8 $ 3
84 8 $ 3
8# 8 $ 3

! ! 其中字段的对应关系为：8" 对应姓名，83 对应基

本工资，8& 对应加班，80 对应劳保，82 对应加项其

它，8$ 对应事假，89 对应病假，84 对应减项其它，8#
对应实发工资。

设当前盘为 -：盘，则可直接进行如下操作：在

/,: 提示下键入 --./ /;567% *+5（ 设原程序名为

/;567% *+5），出现 --./ 编辑屏幕后，按 :<=’> ? ’4
键，根据屏幕底栏的提示分别定义第一、第二、九列各

四个汉字，第三、四、五、六、七、八列各三个汉字（ 根据

库结构定义每行间隔一个汉字，共四行。则生成如下

图一表格：

图一

利用 --./ 的表格编辑命令 -@AB ? / 等把上表进

行编辑成输出所需表头如下图二所示：

图二

接下来就可以直接在其上加数据库的打印输出命

令如下所示：

其中第二、九列因字段输出为六个字符，而作表头

时定义表体中本列为八个字符（即四个汉字），为了使

表体对正，需要在输出内容后加输出两个字符空格即

CDEFG（3）。输出时所有数值型字段都要用函数 C@A（ ）

将其转化为字符型字段。

根据所用打印机类型可在本程序中添加字体及字

型号控制命令。

存盘退出 --./ 后，在 ’()*+, 程序窗口调用本

程序，按 -@AB ? .HI 到行尾，删掉最后一行不可辨认的

--./ 控制字符，再按 -@AB ? J 存盘，则本程序已成为

一个完全的数据库打印程序。

CG@ GFK( (LL
CG@ @EBM (LL
CG@ DANH@ (H
OCG PQR
？S9::::;::::;:::::::::::;:::::::::::;::::<S
？S= > > 加 项 > 减 项 > =S
？S= 姓 名 >基本工资?@@@A@@@A@@@B@@@A@@@A@@@C实发工资=S
？S= > >加 班>劳 保>其 它>事 假>病 假>其 它> =S
I( TKNB % H(@% .,’（）

？SD@@@@B@@@@B@@@B@@@B@@@B@@@B@@@B@@@B@@@@ES
？S=SH" ? S>S? C@A（H3，$）? CDEFG（3）? S>S? C@A（H&，$）? S>S? C@A（H0，$）? S>S? C@A（H2，$）? S>S? C@A（H$，$）? S>S? C@A（H9，$）? S>S
? C@A（H4，$）? S>S? C@A（H#，$）? CDEFG（3）? S=S
CMND
GHII(
？SF::::G::::G:::G:::G:::G:::G:::G:::G::::HS
？SS
OCGCG@ DANH@ (LL "#
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! ! 程序主要功能：

"+ 本系统通过在 ,-./012 ’ 系

统下调用 341 命令 356，建立三个

存放硬盘目录结构的数据库 78"%
3/,、78(% 3/,、78&% 3/,。

(+ 数据库 78"% 3/, 存 放“ 上

次整理”的硬盘目录结构，78(% 3/,
存 放 当 前 的 硬 盘 目 录 结 构，78&%
3/, 存放在当前硬盘所有的目录名

称。

&+ 首 先 将 当 前 目 录 名 称 库

78&% 3/, 的记录按长度（ 不包含尾

部空格）由大到小进行排序，以实现

对各级子目录的整理。

9+ 保持上次整理状态，该功能

首先检测 78"% 3/, 中是否包含本

系统的文件，以保证本系统的正常

运行。然后将当前目录名称 78&%
3/, 与 78"% 3/, 自动进行比较选

择，对 78"% 3/, 中没有的目录及其

文件从硬盘上删除。

)+ 改变上次整理状态，该功能

逐个对要保留的子目录（ 或文件）进

行选择，从而达到改变上次整理状

态的目的。

$+ 退出，该功能将此次硬盘整

理的目录结构存放于 78% 3/, 中，

并将 本 系 统 所 有 文 件 设 置 为 隐

含属性，防止他人随意删除，为下次

整理硬盘做好准备。然后退出本系

统。

通过以上可以看出：利用该程

序管理大批量微机是非常有效的。

教学过程中，一般需要各微机的目

录结构相同，这样只需第一次整理

结果保存，今后运行该程序时只需

选择功能 "，程序即可直接利用所保

存的信息自动整理硬盘；若不需要

相同的目录结构，每次运行该程序

时可选择功能 (，对各级目录进行选

择整理。

程序运行环境：

"% 在 341)% * 以上版本操作系

统，操作系统的 :4;,5<% 1=1 文件

必须包含 />,,261 ? &*，,5821 ? (*
两项。

(% 硬 盘 有 341 子 目 录，存 入

341 系统文件。

&% 该系统文件必须存放在 @ ,4A
子目录下。

9% 分别建立数据库 78"% 3/,、

78(% 3/,、78&% 3/,、78% 3/, 的结

构，字段名分别为 78"、78(、78&、

78B，字 段 类 型 为 字 符 型 宽 度 为

"**。

)% 第一次运行该程序之前，将

“356 @ C 0 C / C 1”的输出内容追加到

数据库 78"% 3/, 中。

$% 该 程 序 在 D*(D$ ! D*&D$、

:.9D$,3A( 机上通过。

程序清单：

12E E08F 4,,
12E 10,2 4,,
12E 1E0E 4,,
12E 1:46 4,,
:8206
G D，(* 10=“正在处理，请稍候⋯⋯”

！356 @ C 0 C / C 1 H @,4A @78(% EAE
！356 @ C 0：3 C 1 I @341 @,5;3 J356:2E4K
6=J H @,4A @78&% EAE
1282 "
>12 78"
5;32 4; 78" E4 781=

1282 (
>12 78(
0LL2 ,647 78(% EAE 13,1282 &
>12 78&
1282 9
>12 78
0LL2 ,647 78&% EAE 13,
62L8 088 78& B5EM 1>/1（ 78&，"9，

"**）

:4>;E E4 8
<4 E4L
" ? "**
F ? *
34 BM582 5 H "
5 ? 5 N "
34 BM582 F O 8
F ? F ’"
P3 ? E657（78&）

:3 ? 82;（P3）

5, 5 ? :3
1282 &
0LL2 /80;
62L8 78& B5EM JQP3J
1282 9
2;35,
1F5L
2;334
F ?*
<4 E4L
2;334
P0L
>12
34 BM582 % E%
:8206
G &% () 1=0“微机硬盘管理系统”

G 9，(& RST J ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? J
G )，(& RST J"—保持上次整理状态J
G $，(& RST J(—改变上次整理状态J
G U，(& RST J &—退 出J G D，(& RST J ?

·&&·



! $%/01! "##$% &% ! !

!!!
!
步

步

高
!
!
!

’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ (
) ’ ( (
* "+，,- ./0 (请选择（"—&）：( 123 )
4256
78254
69 75:2
75:2 ) ’ (&(
78254
* ,，& :5;“正在形成再闪整理资料，稍

候即退出⋯⋯”

！6<4 = > 5 > ? > : =@9) =A8"% 3)3
:282 "
B5C
5CC2 @49A A8"% 3)3 :6@
:282 ,
B5C
:282 &
B5C
78254 588
！628 =@9) =A8’% 3)3
！ =69: =5334<? D E =@9) =A8’% 6?@
！ =69: =5334<? D E =@9) =A8% C41
78254
:23 358F 9G
:23 :522 9G
:23 :353 9G
:23 :794 9G
* #，,- :5;“谢谢使用！”

* "+，,- :5;“再见”！

423H4G
75:2 ) ’ ("(
* #，,- :5;“ 正 在 整 理 磁 盘，请 稍 候

⋯⋯”

B@ ’ ( 7：=@9) =A8(
:282 "
8975 @94 A8" ’ (IBC(
<@ 29@（）

5CC2 ?85G
42C8 A8" J<3E (7：=@9) =A8"% 6?@(
5CC2 ?85G
42C8 A8" J<3E (7：=@9) =A8,% 6?@(
5CC2 ?85G
42C8 A8" J<3E (7：=@9) =A8&% 6?@(
5CC2 ?85G
42C8 A8" J<3E (7：=@9) =A8% 6?@(
5CC2 ?85G
42C8 A8" J<3E (7：=@9) =A8% 6?@(
2G6<@
:282 &

79HG 39 8
< ’ +
69 JE<82 < K 8
< ’ < D "
B6& ’ 34<A（A8&）

:282 "
:22F (IB6&(
<@ 29@（）

！628 IB6&
！46 IB6&
2G6<@
:282 &
:F<C
2G669
75:2 ) ’ (,(
:282 &
79C; 39 8:
:282 -
H:2 8:
<G62 9G A8& 39 8::;
:282 &
79HG3 39 A
19 39C
< ’ +
69 JE<82 < K A
< ’ < D "
B6& ’ 34<A（A8&）

78254
5 ’ ( (
* ,，, :5;“ 是 否 保 留 目 录 IB6&（ ; =
G）：( 123 5
4256
<@ (;( ’ HCC2（5）

:282 ,
:23 2)573 9G
<@ (IB6&( ’ ( 7：= (
79C; 39 A8L @94 53（ ( = (，:H?:

（A8,，L，"++））’ +
28:2
:23 2)573 9@@
79C; 39 A8L @94 A8, ’ (IB6&(
2G6<@
:282L
H:2 A8L
78254
? ’ ( (
* ,，, :5;“是否保留目录 IB6& 中的所

有文件（; =G）”123 ?

4256
78254
79HG< 39 G
39 39C
<@ (;( ’ HCC2（?）

H:2
245:2 A8L% 6?@
:282 &
:F<C
899C
28:2
C ’ +
69 JE<82 C K G
C ’ C D "
BFL ’ 34<A（A8,）

78254
7 ’ ( (
* ,，, :5;( 是否保 留 文 件 IB6L（; =
G）( 123 7
4256
<@ (;( ’ HCC2（7）

:F<C
899C
28:2
:282 -
:226 (IB6L(
<@ 29@（）

！628 ’B6L
2G6<@
:282 L
2G6<@
:F<C
2G669
H:2
245:2 A8L% 6?@
:282 &
2G6<@
28:2
B6 ’ 34<A（A8&）D ( =’%’(
！628 IB6
！46 IBF&
2G6<@
:F<C
2G669
:282 -
H:2
2G675:2

2G669 "#
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! ! 光盘上的软件一般是以% ’() 和% **’ 文件形式存

贮的，使用时必须用软盘将这些映像文件恢复，再进行

安装或拷贝。对于那些几十兆的应用程序或游戏，如

用软盘恢复安装，绝对是让人头痛的事，在笔者使用了

’()*+’,- 后，这些头痛事顿时烟消云散，它的快速方

便，让人爱不释手，特向各位读者介绍如下：

’()*+’,- 是一个仅有十几 12 的软件（ 一般光

盘的 34456 目录内有此文件），可谓短小精悍。它在

运行后常驻内存，在扩充内存中可模拟软盘的效果，使

用时可随时用热键 73+5 8 953 8 6 8 * 8 : 激活 ’();
*+’,-（表示按住 73+5 8 953，再依次按下 6、*、:），

’()*+’,- 激活后，在屏幕的顶部弹出如下窗口<

=’5->9(- 7：? ’()*+’,-% ’()

*+’,- 9 =4+(93 @*74AB( +-9* >4 +-9* C+’3 >4 C+’3

(-(669)-

其中<
=’5->9(- 栏为要恢复的映像文件名。

*+’,- 为用以模拟的软盘盘符，可选 9 或 2。注

意< 在激活 ’()*+’,- 后，实际的 9 或 2 盘就不能操

作了，只有将 ’()*+’,- 从内存中卸去，方可操作。

=4+(93 为要 恢 复 的 映 像 文 件 的 格 式，有 @*;
74AB9、@*74AB( 和 *’61*DA- 三种，分别对应 @*;
74AB 的 9、( 版本和 *DA 形成的映像文件。**’ 文

件要用 *’61*DA- 格式，’() 文件一般用 @*74AB(
格式。

+-9* 为将待恢复的映像文件读入模拟盘，完成

后显示 *4>-。

C+’3- 将模拟软盘的内容写回映像文件或写入

指定的文件名。

(-669)- 栏显示各种信息。

使用时，在 =’5->9(- 栏内回车，输入要恢

复的映像文件名（ 扩展名也要输入），选择好对

应的 格 式，将 光 标 移 至 +-9* 栏 回 车，’();
*+’,- 就开始从磁盘上将文件恢复至内存，并

模拟 为 指 定 的 软 盘，完 成 后 +-9* 栏 显 示

*4>-，这时光标移到 C+’3- 栏，此时你就可以

直接按 -67 键返回 *46，用 *’+ 观看模拟盘的

内容，并可直接拷贝或安装。

*46 环境下的文件安装比较容易，在第一张

盘的内容恢复完后，键入安装命令直接安装，待

提示 插 入 下 一 张 盘 时，再 用 热 键 呼 出 ’();
*+’,-，读入新的映像文件，再继续安装，直至完

成。如果是 C’>*4C6 下的文件，则稍为麻烦一

点，由于 C’>*4C6 下不能激活 ’()*+’,-，只

能将待安装的文件在 7 盘建立相应的目录，例

如想安装 C4+* 文件，要在 7 盘建立如下目录

<
*’61"
7< ?C’>C4+* ?*’61.
⋯⋯

*’61$
将 $ 张盘的内容依次读入，再拷贝到相应的目录，

然后在 C’>*4C6 的文件管理器中运行 7 < ? C’>;
C4+*?*’61" ?6-3DA% -:-，就可正常安装。

此时 ’()*+’,- 可为您节省大量的时间和软盘，

不愧为光盘的最佳伴侣。 "#

XrYigZ8[! \-M-]^_‘
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! ! 磁盘驱动器的运行速度，在很大程度上影响着计

算机的性能，本文将就如何使用 ’() 盘来提高硬盘

的速度，作一些简单的介绍，以供参考。

安安装装 ’’(()) 盘盘

’() 盘又称虚拟盘，是用存储器的一部分模拟磁

盘驱动器而建立的。它的优点在于它比物理磁盘快

"* , -* 倍，因此，使用 ’() 盘能加快硬盘的运行速

度。

- -bcILKd ’()Q -
在用扩充内存建立 ’() 盘之前，你必须确认扩

充内存已经存在，并且在一个扩充内存驱动器的控制

之下。如果没有，在 ./0$% - 中用 12)3)% 040 能方便

地做到，用户只须在 56789:% ;<; 中 加 入 =>?95> @ A：B
./0 BC9D>D% ;<; 即可。

完成以上步骤以后，在 56789:% ;<; 中加入语句 =>E
?95> @ A：B./0 B FGD=F9?>% ;<;［=9;H;9I> ］［ ;>5J6F;9I>］ K
>，其中 =9;H;9I> 指建立虚拟盘的大小，缺省为 $+L，;>5E
J6F;9I> 指扇区大小，缺省为 M"- 字节，K 3 指用扩充内存

建立 ’() 盘。

完成上两步后，启动计算机，扩充内存自动生成一

个虚拟盘，所用盘符自动采用用户所用盘符的下一个

字母。（如用户已有 A 与 . 两个盘符，则虚拟盘自动

采用 3 盘）。

- -beILKd ’()Q -
同样，用户在用扩展内存建立 ’() 盘之前，必须

确认扩展内存已经存在，如果没有，且用户计算机是

&N$ 以上机型，则可用 3))&N$ 来模拟扩展内存，用户

只需在 56789:% ;<; 之中调用 =>?5> @ 5：B =6; B >DD&N$%
>O> 即可，重新启动计算机，扩展内存已经存在。

下一步，我们就可以用扩展内存来建立 ’() 盘

了，其方法与用扩充内存建立 ’() 盘的方法基本一

致，用户只须将 K 3 开关换成 K (，表示在扩展内存中建

立 ’() 盘，启动计算机，扩展内存会自动生成一个虚

拟盘。

我们知道通常空余的常规内存（A67?>7J967GP

)>D6F<）越多，系统性能就越高，应用程序运行速度就

越快，以上两种方法都占用了常规内存（-"L），因此为

了节约常规内存，可用 =>?95>C9C: 命令，将设备驱动程

序 FGD=F9?> 调 入 上 端 内 存 Q)R（ 即 $+*L 以 上 的 部

分）。

例如下例（在 56789:% ;<; 文件中）表示在扩展内存

中建立一个 ") 的 ’() 盘，并将设备驱动程序 FGDE
=F9?>% ;<; 调入上端内存区。

例：=>?95> @ A：B=6; BC9D>D% ;<;
=>?95> @ A：B=6; B>DD&N$% >O>
=>?95> @ C9:C，SDT=>?95> @ A：B =6; B FGD=F9?>% ;<;

"*-+ K G

正正确确使使用用 ’’(()) 盘盘

尽管 ’() 盘速度非常快，但是它也有自身的缺

点，当计算机重新启动后，’() 中所有存储的信息将

全部消失，不能恢复，造成用户经常丢失自己的数据与

程序；而且，有些程序需在扩充或扩展内存中运行，有

的软件甚至占用了全部的扩充内存或扩展内存（ 例如

U2V./U0），所以造成某些程序不能运行，但是用户

却可以利用 ’() 盘非常方便地管理临时文件，例如

在 (QW/3X3A% R(W 文件中，加入下列语句，就可以使

’() 盘对临时文件开放（设 ’() 盘为 3 盘）。

). 3：BW3)Y
03W W3)Y @ 3：BW3)Y
03W W3)Y 命令使每个搜索以 W3)Y 为名的临时

文件的程序可以使用 ’() 盘来储存临时文件，这样，

程序生成与管理临时文件的速度就可以比物理盘快

"* , -* 倍，这无疑会大大提高系统的性能。 "#

!fghcn"
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! ! 在只有 -/ 甚至更少的内存计算 机 上，在 ’()0
*+’, 环境下运行某些大型应用程序时，常常会出现内

存不够的情况。此时 ’()*+’, 会提示你关闭一些窗

口释放一些系统资源给应用程序，如果这样还不能满足

要求，也许此时你就会抱怨现在程序的“ 胃口”实在太

大，但你又不想花费金钱，以添置内存条来达到目的的

话，那么最有效的办法就是想法设置更多的虚拟内存，

充分利用虚拟内存来增加系统资源，以提高 ’()*+’,
的性能，使程序得以运行。

虚拟内存（1234567 /89:3;）是指 ’()*+’, 当作真

正的内存来使用的硬盘空间，’()*+’, 通过使用交换

文件来实现这

一点。使用虚

拟内存就可以

同时运行比系

统物理内存实

际所允许容纳

的应用程序更

多的程序。因

此虚拟内存越

大，能 够 运 行

的程序也就越

多。

’()*+’, 只有在 &<$ 增强模式下运行才有虚拟

内存功能。在此方式下，’()*+’, 会在硬盘上建立一

个交换文件来模拟内存。这个交换文件有两种：临时交

换文件（’()&<$% ,’=）和永久交换文件（&<$,=>?@%
=>?），这取决一虚拟内存的设置形式。当采用临时方

式时，启动 ’()*+’, 后，系统自动生成交换文件———

’()&<$% ,’=，当退出 ’()*+’, 时，该文件会被动删

除。如果是永久方式，第一次设置后，启动 ’()*+’,
生成交换文件 &<$=>?@% =>?，退出 ’()*+’, 后，该文

件以隐含 A 系统文件的形式保留在硬盘上，以后每次以

&<$ 增强模式启动 ’()*+’, 时就使用该文件来模拟

虚拟内存。临时交换文件是以 /, B *+, 方式工作的，

而永久交换文件则是以 C(+, 方式工作的。’()*+’,
工作时就和交换文件交换数据，可见使用永久方式可以

得到比临时方式更快的速度。

要充分利用虚拟内存，首先必须了解虚拟内存的设

置方法。我们可以这样做：进入主群组（/62D），选择控

制面板（E:D4 367 =6D87）图标并打开，而后从控制面板窗

口中选择 &<$ 增强方式（&<$FDG6DH8I）图标，使 &<$ 增

强方式对话窗口弹出，从中选择虚拟内存（1234567 /890
:3;）按钮，便出现虚拟内存对话框，在该框中会显示当

前虚拟内存的大小，以及用于实现虚拟内存的当前交换

文件的设置（ 包括交换文件所在的驱动器、大小和类

型）。如选择对话框中的“更改”按钮，就可以对当前正

在使用的交换文件的设置进行修改，通常我们取缺省

值。然而为了充分利用虚拟内存来运行需要较大内存

的应用程序时，我们必须通过修改设置来创建一个更大

的交换文件，以获取足够的虚拟内存。这首先需要足够

的硬盘自由空间。一般 想 在 -/ 内 存 的 机 器 上 设 置

"$/ 的虚拟内存，最好有 "$/ 以上的空闲空间。然而，

一般情况下，’()*+’, 对虚拟内存的大小设置有限

制，而不是硬盘有多大的自由存储空间，我们就能设置

多大的 虚 拟 内 存。在 修 改 虚 拟 内 存 的 设 置 时，’()0
*+’, 会显示出一个能设置的交换文件大小的“ 推荐

值”，如果我们想创建的交换文件大小超过这个“ 推荐

值”，即 使 再 大，

’()*+’, 能 够

使用的虚拟内存

也不会超过这个

指 定 的“ 推 荐

值”，这 时 我 们

可用以下的方法

来增大这个“ 推

荐 值 ”，得 到 自

己所希望的虚拟

内存。用编辑工

具打开 ’()*+’, 系统文件中的 ,J,@F/% ()( 文件，在

此文件［&<$FDG］小结中有如下一行

=6K8:L83 E:9924 M D! （注：D 是一个数值。）如果没

有，则应把此行内容加入［&<$FDG］小结中，增大上句中

的 D 值，即可增大“ 推荐值”，修改 ,J,@F/% ()( 存盘后

重新启动 ’()*+’, 才能实现。一般我们取 D 的值为

N 至 ". 之间即可。但有时我们也会碰到硬盘虽有足够

的自由存储空间，然而无论怎样修改 D 值，虚拟内存对

话框中的“推荐值”也不增加的特殊情况。这主要是硬

盘自由空间不连续，而 ’()*+’, 要求交换文件速度尽

可能快的缘故。此时我们必须对系统作一下改进设置

和整理，才能达到目的。先进入 ’()*+’, 系统的虚拟

内存对话框中，把新设置的类型改为空，这样也就删除

了设置的交换文件，再退出 ’()*+’,，用工具（如高版

本 *+, 中的 *FO?>P 程序）重整硬盘，消除所有的磁盘

碎块，使剩下的自由存储空间连续，完成这步后，返回

’()*+’,，我们便会发现在虚拟内存更改对话框中的

“推荐值”增大了，重新设置交换文件的大小，而后启动

’()*+’,，就能得到我们所希望的虚拟内存。

笔者曾用此法在只有 -/ 内存的 &<$*Q A -. 兼容机

上，用 ’()*+’, &% " 中文版虚拟出 "$/ 的内存。满足

了大型应用程序运行时的内存需求，提高了低档系统中

的 ’()*+’, 性能。 "#
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以前曾经在一些有关计算机

的刊物上登载介绍给 456 增加屏

幕保护功能的程序，但无论它们是

以常驻内存形式运行，还是外部命

令形式运行，其保护屏幕的方式都

是关闭屏幕显示，使整个屏幕全部

变黑。该方式虽然具有最佳的屏

幕保护效果，但时常容易使人产生

计算机未开机的错觉，从而导致关

闭机器电源之类的误操作。

凡是用过 789:;<= 系统的用

户，都知道 789:;<= 本身提供了好

几个 动 态 显 示 的 屏 幕 保 护 程 序

（如：>?89@ <89:;<=、6ABCD8E?: 68FG?BH
A8;9 等）。与全黑屏幕方式相比，

动态显示屏幕保护程序既有很好

的屏幕保护效果，又不会产生其它

不良的副作用，因而很值得提倡。

下面是一个尝试性的 456 下

的动态显示屏幕保护程序，将其汇

编、连接并转变成% -5I 文件后即

可使用。为了避免过多占用的内

存，它采用非驻留内存方式运行，

既可将其放在批处理文件中运行，

也可以 从 键 盘 上 直 接 键 入 运 行。

该程序运行后，屏幕即处于动态保

护状态，只有一个小鬼脸字符在黑

色屏幕上以随机方式跳来跳去，直

至有键盘击键时为止。以下是源

程序清单：

；；；；；；；；；；；；；；；；；

；>8?EJBFE：=% B=F；

；>G9KA8;9：=KCEE9 =BLEC D;C :;=；
；；；；；；；；；；；；；；；；；；

K;:E =E@FE9A
B==GFE K=：K;:E，:=：K;:E
;C@ "11M
F;L BN，11&M ；清屏（*1N+’-;?;C）
89A "1M
F;L BM，" ；设置光标大小

F;L KM，"" ；光标起始行

F;L K?，"1 ；光标结束行

89A "1M ；消除光标

F;LE:8=O?BP：

F;L BM，1
89A "BM
F;L BN，:N
B9: BM，&
F;L :?，+$
:8L :?
OG=M BN ；暂存随机光标行（ 在 BM

中）

F;L BM，1
89A "BM
F;L BN，:N
B9: BM，&
F;L :?，*"
:8L :?
O;O :N
F;L :?，BM
F;L BM，+ ；置

光标位置（:M 行，:?
列）

89A "1M
F;L KN，" ；要

显示的字符个数

F;L BM，1BM ；

显示字符（小鬼脸）

F;L B?，1"M ；所

显字符

89A "1M
KB?? :E?BP
F;L KN，"
F;L BM，1BM
N;C B?，B? ；显示

空字符

89A "1M
F;L BM，" ；检

查键盘队列

89A "$M
QR F;LE:8=O?BP

；无 键 盘 输 入 时 跳

转

F;L BM，" ；设

置光标大小

F;L KM，"1 ；光

标起始行

F;L K?，"" ；光标结束行

89A "1M ；半角光标

F;L BM，)-M ；终止程序

:E?BP OC;K 9EBC
OG=M KN
OG=M :N
F;L :N，"111；循环次数

?;O"：F;L KN，+*1"
:?"1F=：?;;O :?"1F= ；延时 "1 毫秒

:EK :N
Q9R ?;O" ；延时 4S’1% 1" 秒

O;O :N
O;O KN
CEA

:E?BP E9:O
K;:E E9:=
E9: "#
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! ! 在汉 字 环 境 下，文 本 显 示 状 态 中，可 以 用 过 程

3)456 和 3)45607 在屏幕上显示汉字，这一点目前流行

的汉字系统都可以做到。而在图形状态下，则不能采

用直接访问视频内存的方式，即应将 89’ 单元中的变

量 :4)6/5;4<6+ 赋值为 =-0.6。这样显示出的汉字的前

景和背景颜色仍可以用 ’6>5?-/@A+(7< 和 ’6>58+0+) 过

程控制。

在西文状态下应用程序中汉字的显示，多是用读

出汉字点阵信息，用画点的方法实现，但大多用 8 语

言解决。本人用 ’()*+ ,-./-0 语言编制了下面的程序。

其中过程 ?(55+7 用于实现立体式按钮，调用它可实现

类似 347<+B. 的界面。过程 CDE5):4.F 用于显示可包

括汉字的字符串，汉字的显示将每个汉字当做由 "$ 条

不同线型组成的图形，由点阵信息得出每条线的线型

参数，用过程 E65G476E5H06 中的自定义线型方式，通过

GIJK 和 LM;K’M 过程用画线的方法显示汉字，这样

程序的编写比用画点方式显示汉字简单，显示速度也

快。

本程序在 ’()*+ ,-./-0 $% 1 下编译通过，环境为兼

容 2N$、:ME$% O、P8:ME&% 1、;QR 显示器，界面拷贝用

347<+B. &% " 截获制作。

(.6. 8)5，Q)-FS；

T-)
! >"，H"，>O，HO，U6H：3+)<；

VF：=406；

4 ：4756A6)；

,)+/6<()6 0745；
｛ 初始化 ｝

T-)
! Q<，QW ：4756A6)；

! K))+)8+<6 ：4756A6)；
*6A47
! Q<：X :656/5；
! 4745Q)-FS（Q<，QW，Y8：Z’, Z?QIY）；

! K))+)8+<6：X Q)-FS96.(05；
! 4V Q)-FS96.(05 [ \ A)+@ 5S67

! *6A47
B)45607（ YQ)-FS4/. 6))+)：Y，Q)-FSK))+)L.A（K))+)8+<6））；

C-05（"）；

! 67<；

! E65=400E5H06（E+04<=400，G4AS5Q)-H）；

! ?-)（1，1，Q65L->]，Q65L->^）；

67<；｛0745 ｝

V(7/54+7 Q65U6H ：3+)<；

｛ 识别功能键 ｝

T-)
! /S：/S-)；
*6A47
! /S：X 96-<U6H；

! 4V /S X _1 5S67
/S：X 96-<U6H；

Q65U6H：X M)<（/S）；

67<；｛Q65U6H｝

V(7/54+7 =406K>4.5.（=406J-W6：.5)47A）

：?++06-7；

｛判断一个文件是否存在，如存在则打开该文件，本程序用于

打开字库文件｝

*6A47
! ｛‘ I a ｝

! R..4A7（ VF，=406J-W6）；

! 96.65（ VF，"）；
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! ｛’ ( ) ｝

! *+,-./+010：2（ (34-05,1 2 6）789
（*+,-:7;- < = >>）；

! 9；｛*+,-./+010｝

?@AB-95@- CDE+0?（/，F：(81-G-@；@-B：HA8G(81；IA,A@：(81-G-@）；

｛ 读字库，用过程 J-1H+8-J1F,- 中的自定义线型，通过 H(:. 和

K3L.M3 显示出汉字 ｝

N7@
! +，1/，1-;?：(81-G-@；

O：OA@9；

3PP0-1：HA8G(81；
E7：7@@7F［"% % "$］AP OA@9；

Q-G+8
3PP0-1：2 @-B’&R；

0--S（ P?，3PP0-1）；

PA@ +：2 " 1A "$ 9A

Q-G+8
! Q,ABS@-79（ P?，E7［ +］，R，T）；

! E7［ +］：2（E7［ +］0U@ V）A@（E7［ +］0U, V）；

-89；

1/：2 / ) "W；

J-1IA,A@（IA,A@）；

1-;?：2 F；

PA@ +：2 " 1A "$ 9A
Q-G+8
! J-1H+8-J1F,-（X0-@Y+1H8，97［ +］，:A@;O+91U）；

! KAN-MA（/，1-;?）；

! H+8-MA（ 1/，1-;?）；

! 1-;?：2 1-;? ) "；

-89；

-89；｛CDE+0? ｝

?@AB-95@- CDJ1@E+0?（J：01@+8G；/，F，IA,A@：+81-G-@）；

｛ 显示一个字符串，其中汉字调用过程 CDE+0? 显示，英文字

符则用 351M-/1ZF 输出，为与汉字大小相协调，应注意字体和

字符放大因子的选择 ｝

N7@
[BA9-，OBA9-，+：(81-G-@；

@-B：HA8G(81；
Q-G+8

PA@ +：2 " 1A ,-8G1U（J）9A
Q-G+8
! [BA9-：2 A@9（J［ +］）\ "$"；

! OBA9-：2 A@9（J［ + ) "］）\ "$"；

! +P（[BA9- = 2 6）789（OBA9- = 2 6）1U-8
! Q-G+8
! ! @-B：2 #]’（[BA9-）) OBA9-；

! ! CDE+0?（/，F，@-B，IA,A@）；｛ 显示汉字 ｝

! ! /：2 / ) "$；

! ! +：2 + ) "；

! -89；

! +P [BA9- < 6 1U-8｛ 显示西文字符 ｝

! Q-G+8
! ! J-1M-/1J1F,-（J;7,,*A81，6，H1YSJ,70U*+,,）；

! ! 351M-/1ZF（/，F，0［ +］）；

! ! /：2 / ) V；

! -89；

-89；

-89；｛CDJ1@E+0?｝

^@AB-95@- Y511A8（/"，F"，/R，FR，BA,A@：OA@9；E8X?：YAA,-78；0?：

YF1-）；

｛ 通过框线线型和框线颜色的变化，给出凹凸分明，有立体感

的屏幕按钮 ｝

Y-G+8
! J-1H+8-J1F,-（JA,+9H8，"，MU+BSO+91U）；

! (P E8X? MU-8
J-1IA,A@（E7@S_@7F）

! -,0-
J-1IA,A@（OU+1-）；

! H+8-（/"，F"，/R，F"）；

! H+8-（/"，F"，/R，FR）；

! +P E8X? MU-8
J-1IA,A@（OU+1-）

! -,0-
J-1IA,A@（E7@S_@7F）；

! H+8-（/"，FR，/R，FR）；

! H+8-（/R，F"，/R，FR）；

! J-1*+,,J1F,-（JA,+9*+,,，IA,A@）；

! Y7@（/" ) 0?，F" ) 0?，/R \ 0?，FR \ 0?）；

-89；｛Y511A8｝

Y-G+8｛ 主程序 ｝

｛ 主程序给出一个类 O(:E3OJ 的界面，按 *" 和 *R 键演示

动感按钮，.JI 键退出 ｝

! ,8+1；
! /"：2 _-1K7/Z 9+N R6；/R：2 _-1K7/Z 9+N &’R；

! F"：2 _-1K7/‘ 9+N "6；FR：2 _-1K7/‘ 9+N &’R；

! J-1*+,,J1F,-（JA,+9*+,,，E7@S_@7F）；

! Y7@（/" ) R6，F" ) R6，/R ) R6，FR ) R6）；

! Y511A8（/"，F"，/R，FR，IF78，*7,0-，"）；

! Y511A8（/" ) &，F" ) R，/R \ &，F" ) RR，H+GU14-9，*7,0-，6）；

! J-1H+8-J1F,-（JA,+9H8，R，:A@;O+91U）；

! J-1IA,A@（Y,7BS）；

! H+8-（/"，F" ) &6，/R，F" ) &6）；

! J-1IA,A@（OU+1-）；

! H+8-（/"，F" ) &"，/R，F" ) &"）；

! Y511A8（ /" ) "W，F" ) ]W，/R \ "W，FR \ "W，H+GU1_@7F，*7,0-，

"）；

! Y511A8（/" ) $6，F" ) $W，/R \ ]6，F" ) Va，IF78，M@5-，6）；

! Y511A8（ /R \ $"，F" ) $$，/R \ ]"，F" ) V$，H+GU1_@7F，*7,0-，

"）；
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! ’())*+（ ," - #.，/" - "&.，," - "0.，/" - "01，2345)678/，

98:;<，"）；

! ’())*+（ ," - 1&.，/" - "&.，," - 1#.，/" - "01，2345)678/，

98:;<，"）；

! ’())*+（ ," - "$.，/" - "&.，," - 11.，/" - "01，2345)678/，

98:;<，"）；

! =<)23+<=)/:<（=*:3>2+，1，?*7@A3>)5）；

! 7<B)8+4:<（," - CC，/" - "1C，," - "0"，/" - "0&）；

! >37<B)D3><*：E F8:;<；｛取消直接访问视频内存的方式｝

! 4*)*,/（"0，"G）；

! H<,)’8BI47*(+>（2345)678/）；

! H<,)J*:*7（K<::*L）；

! L73)<（ M在汉字系统下，用 A73)< 显示的汉字M）；

! 3F 93:<N,3;);（ MB：O(B>*; O5PI"$M）)5<+
QP=)7R3;S（ M请按 9" 和 91 键% N;B 退出 M，," - "&，/" - G，

"G）；

QP=)7R3;S（ M确定M，," - ".0，/" - "&G，.）；

QP=)7R3;S（ M取消M，," - "T0，/" - "&G，.）；

QP=)7R3;S（ M浏览M，," - 1G0，/" - "&G，.）；

! U<S<8)
! I</：E 4<)I</；

! B8;< I</ *F

! 0#：｛9" 键｝

V<43+
! ’())*+（ ,1 W $"，/" - $$，,1 W G"，/" - C$，2345)678/，

H7(<，"）；

! R<:8/（&..）；

! ’())*+（ ,1 W $"，/" - $$，,1 W G"，/" - C$，2345)678/，

98:;<，"）；

<+>；

! $.：｛91 键｝

V<43+
! ’())*+（," - #.，/" - "&.，," - "0.，/" - "01，2345)678/，

H7(<，"）；

! QP=)7R3;S（ M确定M，," - ".C，/" - "&G，C）；

! R<:8/（&..）；

! ’())*+（," - #.，/" - "&.，," - "0.，/" - "01，2345)678/，

98:;<，"）；

! QP=)7R3;S（ M确定M，," - ".0，/" - "&G，.）；

<+>；

! <+>；

! X+)3: I</ E 1T；｛N;B 键｝

! J:*;<（ FS）；

! J:*;<678S5；

<+>% "

JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJ

#

8 AY=9:;<=,>?
"! 毛占根! ! ! nr && ls &" (G1pqb!1"G.C&"

B*><! ! ;<4@<+)
8;;(@<! ! B;：B*><，>;：B*><! !
*74 "..5

;)87)： Z@S 3+3)
)3@<7 >L .
+<L"B S7*B F87

S(;5 8,
S(;5 B,
S(;5 >;
S(;5 B;
S*S >;
8>> )3@<7，" ；定时器计数

B@S )3@<7，0... ；隔 0 分钟存盘一次

ZV <,3) ；定时未到，返回

@*D )3@<7，. ；预定时间到

@*D 85，0 ；模拟键盘输入

@*D B,，10.V5 ；送 J)7: - [ 给键盘缓

冲区

3+) "$5

! ! ! ! @*D! ! ! 85，0! ! ! !@*D B,，"F"&5 ；送 J)7: - =
3+) "$5

<,3)： S*S >; ；中断返回

S*S B,
S*S 8,
37<)

+<L"B <+>S
3+3)： S(;5 B; ；初始化部分

S*S >;
@*D 8,，10"B5 ；驻留新 \?H "JQ 中断

:<8 >,，+<L"B
3+) 1"5
:<8 >,，3+3)
3+) 1T5

B*>< <+>;
<+> ;)87)

每隔 0 分钟存盘一次。本程序已在多种 ]H 机上

运行通过。 "#
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22222222222 ’’’’’’’’’’’((((((((((()))))))))))***********+++++++++++,,,,,,,,,,,-----------...........)))))))))))***********GGGGGGGGGGGHHHHHHHHHHHcccccccccccddddddddddd:::::::::::eeeeeeeeeeefffffffffff[[[[[[[[[[[\\\\\\\\\\\ggggggggggghhhhhhhhhhh
"! 郭晓晨

,,ft~h "/0 ls!0"11$""

! ! 主程序：

2345673 89, 5):;<=>（）

2345673 89, 4;-?:=4@A@>（?@！，>=B！，

:>?！，CA(！）

2345673 89, 4A@.=8*>==?（）

2345673 89, D)B=8*>==?（）

2345673 89, EF=?8*>==?（）

2345673 89, G@G=.<（）

2345673 89, H-(.=（）

2IJ 8D6732 >=B（K/$），CA(（K/$），:>?
（K/$）

2IJ 8D6732 7=BEAB（ K/$ ）， ,A(EAB
（K/$），L>?EAB（K/$）

84733M "K
,=:=?G@G=.<：
! 4A@.=8*>==?
! G@G=.<
! H-(.=
! EF=?8*>==?
! H-(.=
! D)B=8*>==?
! G@G=.<
! H-(.=
! 5):;<=>
! H-(.=
子程序：

89, 4;-?:=4@A@>（?@，>=B，:>?，CA(）

! E9G ND&4O，?@
! E9G ND&4#，>=B
! E9G ND&4#，:>?

! E9G ND&4#，CA(
3M2 89,

89, 4A@.=8*>==?
! E9G ND&4P，"
! CQ< R IMH（ND&4/）

! CQ< R CQ< E7 NDK1
! E9G ND&4/，CQ<
3M2 89,

89, D)B=8*>==?
! SE7 ) R 1 GE K//

! E9G ND&40，)
! 7=BEAB（ )） R IMH（ND&4#）

! L>?EAB（ )） R IMH（ND&4#）

! ,A(EAB（ )） R IMH（ND&4#）

! >=B（ )） R 1：CA(（ )） R 1：:>?（ )）
R 1

! 4;-?:=4@A@> )，1，1，1
! M3TG )
3M2 89,

89, 5):;<=>
! UA-: R "
! 2E VDI53 UA-:

UA-: R 1
SE7 ) R 1 GE K//
! IS >=B（ )） W X 7=BEAB（ )）GD3M

UA-: R "：>=B（ )） R >=B（ )） Y "

! IS :>?（ )） W X L>?EAB（ )）GD3M
UA-: R "：:>?（ )） R :>?（ )） Y "

! IS CA(（ )） W X ,A(EAB（ )）GD3M
UA-: R "：CA(（ )） R CA(（ )） Y "

! 4;-?:=4@A@> )，>=B（ )），:>?（ )），

CA(（ )）
M3TG )

! 5EEH
3M2 89,

89, EF=?8*>==?
! E9G ND&4P，"
! CQ< R IMH（ND&4/）

! CQ< R CQ< 6M2 ND2S
! E9G ND&4/，CQ<
3M2 89,

89, H-(.=
2E：5EEH VDI53 IMZ3[ \ R ] ]

3M2 89,

89, G@G=.<
5IM3（1，1） （̂$&#，P0#），"，,S
H83G（1，1）

SE7 ) R " GE "/
! 5IM3 （̂ ) ’ P1，) ’ &1），)，,S
M3TG )
3M2 89,

"#

),uq)wvwxyDz!/P"11K"电脑绘图
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L

对电脑病毒认识的几个误区

"! 陆红军

noS+#{~h|} #’’ ~!"(’)(("

! ! 随着电脑热在我国的兴起，许多人对电脑病毒

并不陌生。但是，人们对电脑病毒的认识也还存在

着一些误区。

误区之一：病毒不破坏硬件。

传统观点认为，电脑病毒是一种在计算机系统

运行过程中能将自身精确拷贝或有修改地拷贝到

其它程序体内的程序。病毒发作时能对系统中的

软件进行破坏，而对硬件不会有什么影响。

事实上，能破坏硬件的病毒是存在的，我们称

之为“硬件病毒”。这种病毒有几种不同版本，分别

由世界不同地区的实验室研制而成。每种版本都

经过专门设计，它们几乎都是利用程序循环不停地

使用某些特定的芯片或器件，由此，这样的芯片或

器件短时间内被频繁使用，其温度必然升高，电子

线路中的热敏原件就会受到影响，从而导致仪器设

备故障或损坏。

误区之二：重新启动电脑后，存入中的信息（ 包

括病毒）会全部消失。

有一类被称为“检索病毒”的电脑病毒，它们有

一个共同的特征，就是它们能够抗得住热启动，即

热启动后它们仍会在系统中，这类病毒有许多名

称，例如：*+,-./ 病毒、012 病毒、3+,+4.+56, 病毒。

所以，热启动后，并不一定能将病毒从内存中清除。

误区之三："& 日星期五病毒与以色列病毒是同

一种病毒。

"& 日星期五病毒与以色列病毒确实有一些相

似的地方。例如，发作时间都是 "& 日且是星期五，

都感染% 789 文件等。但这两种病毒却是不同的。

以色列病毒常驻内存，每感染一次% :;: 或%
789 文件会使其增加 ")() 字节。"#)) 年后的任何

一个 "& 日且是星期五时，任何正在执行的程序均

被从磁盘上删除。

"& 日星期五病毒不驻留内存，"#)< 年初出现，据

推测，它首先在南非被发现，有时也称 =>+?@>A6（比勒

陀利亚，南非首都）病毒，感染% 789 文件后使其长度

增加 B"’ 字节。在被感染程序调用之后，这种病毒

就在硬盘当前目录搜索两个未感染的% 789 文件，然

后在 C 驱动器软盘（如果存在）中搜索一个未感染

的% 789 文件，找到后就感染。这种病毒在 "& 日星

期五这一天删除被感染的主文件。 "#

ijklmn:Xopgqr
sss*80 ?@ C00DEFG 789 :t2

" 陶贤发

!K",_-n~ab)!&$$((("

! ! 先 将 7 盘 根 目 录 下 的 *80 子 目 录 的 C0H
0DEFG 789 改 名 为 自 己 觉 得 好 记 的 文 件 名 如

IJG 789。然后再将 CKL8:;:7G MCL 文件的

=CLN O 7：P；7；7：P*80；7：PQ=0；⋯⋯

=R89=L O S = S E
下加上 *80 的分配驱动器命令

IJ C O 7 M O 7（IJ 是分配驱动器命令 C00DEF 改

名后的文件名）

电脑一开机引导后就把软驱 CM 保护起来，如若

要使用 C M 两软盘驱动器，就必须使用 C00DEF 命令

才能恢复正常的设置。根据这一特点，我又在 7 盘根

目录下做了一个 C00DEFG MCL 的批命令具体内容如

下；

T :7N8 8UU
IJ（C00DEF 改名）

7* PQ=0
0=IDM
0=*80
7* PV3"((
V3"((

这样要使用 C M 两软驱的教师、同学就必须先做病毒

检测，这样就可以有效地防止病毒通过软驱的入侵。

"#
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密
码
程
序

)
I
y
#
)
@
$
n
w
_
>
p
q
b
x
8’(#)))

9

*+, ,-./ 011
2.+-
3 ")，&) *-45请输入密码：5
*+, 206* 011
-22+ ,0 77
*+, 206* 06
81 .+6（.,987（,987（77）））: $
7" : *;<*（77，"，"）

7( : *;<*（77，(，"）

7& : *;<*（77，&，"）

7= : *;<*（77，=，"）

7’ : *;<*（77，’，"）

7$ : *;<*（77，$）

66 : >-.（7$ ? 7’ ? 7= ? 7& ? 7( ?
7"）

81 66 @ >-.（77）: #

2.AB BCC
3 "&，&) DBE 5密码输入正确！5
FF : GHFA（(）

IJ 系统菜单

ACDA
3 "&，(= *-45密码输入错误，无权使用

本系统！5
// : 86/+（(）

K;8,
+6L8
+.*+
3 "&，(= *-45密码输入错误，无权使用

本系统！5
// : 86/+（(）

K;8,

本程序的口令是 ")##M#。如

果将以上的“66 @ >-.（77）: #”

改为“66 @ >-.（77）: =”，那么你

就有自己的另一个密码了。有兴

趣的读者不妨算一算第二个表达式

的密码。以上程序稍作修改就可以

应用到自己的程序中去了。 "
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM
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! ! ! ! ! ! !

! ! 程序的意思是：第一项、第三

项的菜单从屏幕的最左端出来，到

中间停住；第二项、第三项菜单分

别从屏幕的右端出来，到中间 停

住；第一、二、三、四项菜单分别又

向上滚出屏幕。

程序内容：

DAN NBCF JOO
DAN NBCF JOO
DAN NBCF JOO
DAN PJCJ NJ Q @ H
3 )，) PCAB NJ (=，R#
DAN PJCJ NJ ST’U ?
V" : 5"W 趣味动画。5
V( : 5(W 看了想看。5
V& : 5&W 如不来看。5
V= : 5=W 真是可惜。5

TJQ" : M
TJQ( : ")
TJQ& : "(
TJQ= : "=
G : "
IJ QXGCA G Y ’
G : DNT（ G，"，)）

E : "
GO G : 5"5 % JT% G : 5&5
. : )
ACDA
. : $=
AHIG
IJ QXGCA E Y "&
3 TJQZG ，C DBE VZG
T : GHFAE（)，"）

？PXT（R）

GO C Y [ &(
I : D\BPA（"(）

3 TJQZG ，C DBE I
DAN PJCJ NJ Q @ H
3 TJQZG，C PCAB NJ TJQZG ，C ? "(
DAN PJCJ NJ ST’ @ U ?
AHIG
GO C : &(
E : E ? "(
CJJ\
AHIG
GO G : 5"5 % JT% G : 5&5
C : C ? (
ACDA
C : C ] (
AHIG
AHII
G : ^BC（ G）

G : G ? "
AHII
_ : "
II" : M
II( : ")
II& : "(
II= : "=
IJ QXGCA _ Y ’
_ : DNT（ _，"，)）

F : )
IJ QXGCA F Y IIZ_
T : GHFAE（)，"）

？PXT（R）

GO TJQZ_ Y [ )
DPTJCC )，&(，TJQZ_ ，==，"
DAN PJCJ NJ Q @ H
3 TJQZ_ ，&( PCAB NJ TJQZ_，==
DAN PJCJ NJ ST’U ?
AHIG
GO TJQZ_ : )
TJQZ_ : IIZ_
CJJ\
AHIG
TJQZ_ : TJQZ_ ] "
F : F ? "
AHII
DAN PJCJ NJ Q @ H
3 )，&( PCAB NJ )，==
_ : ^BC（ _）
_ : _ ? "
AHII
DAN PJCJ NJ Q @ H "#
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OO

O

?@AB
"! 成初

21y(])(r5~
b$v #&"’"!’(’"()"

"* 从屏幕左上角向右下角清屏

+,- -./0 122
3 4，4，)4，5# 617 8% % % % 8
3 "4，)4 9:; 8请按任意键8
<.=-
. > 4
? > 4
@ > 4
A > 4
BC DEFGH ? I > "J
! , > "
! A1 <K=/, , I (44 LL 延时

! , > , M "
! ,NAA1
! ? > ? M )
! A > A M J
! 3 .，@ OGH:P QC ?，A R "
HSBBC
3 ?，A R " OGH:P QC )4，5#
PHQT

)* 从屏幕中心向四周清屏

+,- -./0 122

3 4，4，)4，5# 617 8% % % % % % 8
3 "4，)4 9:; 8按任意键8
D.=-
: > #
6 > &(
O > ""
B > ’&
BC DK=/, . U R "
! , > "
! BC DK=/, , I (44 LL 延时

! , > , M "
! HSBBC
! 3 :，6 M" OGH:P -1 O，B

! : > : R"
! 6 > 6 R ’
! O > O M "
! B > B M ’
HSBBC
PHQT

&* 从两侧向屏幕中部清屏

+,- -./0 122
3 4，4，)4，5# 6CV 8% 8
3 "4，)4 9:; 8请按任意键8
D.=-
: > 4
A1 <K=/, . I > "&
! @ > "
BC DK=/, @ I (44 LL 延时

@ > @ M "
HSBBC
3 4，4 OGH:P QC )4，:’&
3 4，5# R :’& OGH:P QC )4，5#
: > : M "
HSBBC
PHQT

（以上程序都在 )J$ 机上通

过，W176:9H M )% "4 版本） "#

uvwx
"! 孔波

p=)*4c~h!)$’44""

! ! 蓝色的天空下显示皎洁

的月亮，同时星星在闪烁，而

地面上有人在行走。程序解

释如下：&4 语句关闭屏幕第

)( 行功能键提示。’4 语句

选择 中 分 辨 率 彩 色 图 形 方

式。(4 语名置背是为蓝色、选 " 号

调色板。$4 语 句 清 屏。54 R &J4
语句是循环显示程序。J4 R #4 语

句产生屏幕上一随机点，其中，4 I
7 I &)4，4 I X I )44。""4 R "(4 语

句在屏幕上显示一个星星。"$4 R
"J4 语句显示一个“ 月牙”，并以白

色填充之。"#4 R &(4 语句是根据

变量 2/.Y 的不同值来选择“ 小人”

的形状，使之连续起动。其中，变

量 @1 为彩色码，)44 语句调用子程

序 "，用白色画出一“小人”，而 )#4
语句则在原位以背景色（ 蓝色）重

画一次，即擦除“小人”。

)4 2/.Y > "
&4 ZH; CWW
’4 9OPHHS "，4
(4 OCGCP "，"
$4 OG9
54 WCP = > " QC )4

J4 7 > &)4 ’ PSB
#4 X > )44 ’ PSB
"44 FW X U > "44 QEHS [CQC "$4
""4 \9HQ（7，X R "）

")4 \9HQ（7，X M "）

"&4 \9HQ（7，X）

"’4 \9HQ（7 R "，X）

"(4 \9HQ（7 M "，X）

"$4 OFPOGH（(4，(4），’4，，% #，’% (
"54 OFPOGH（"44，54），$4，，)，&% ’
"J4 \:FSQ（"(，’4）

"#4 FW 2/.Y > ) QEHS [CQC &)4
)44 @1 > &：[C9T6 (44
)J4 [C9T6 $44
&44 2/.Y > )
&"4 [CQC &$4
&)4 @1 > &：[C9T6 544
&&4 [C9T6 $44
&’4 @1 > 4：[C9T6 544
&(4 2/.Y > "
&$4 7" > 7" M "4
&54 FW 7" U > &"# QEHS 7" > 4
&J4 SHVQ =
&#4 FW FSZH; ] > ^ ^ QEHS 7" > 4

’44 9OPHHS 4，4
’"4 DFBQE J4
’)4 ZH; CS
’&4 [CQC ###
("4 OFPOGH（7"，"$4），(，@1
()4 GFSH（7"，"$(）R（7"，"5#），

@1
(&4 GFSH（ 7"，"5#）R（ 7" M "4，

"#(），@1
(’4 GFSH（ 7"，"5# ）R（ 7" R "4，

"#(），@1
((4 GFSH（7" M "4，"#(）R（7" M "(，

"#4），@1
($4 GFSH（7" R "4，"#(）R（7" R (，

"#(），@1
(54 GFSH（ 7"，"54 ）R（ 7" M "4，

"$(），@1
(J4 GFSH（ 7"，"54 ）R（ 7" M "4，

"5(），@1
(#4 PHQTPS
$"4 WCP 0 > " QC &444
$)4 SHVQ 0
$&4 PHQTPS
5"4 OFPOGH（7"，"$4），(，@1
5)4 GFSH（7"，"$(）R（7"，"#(），@1
5&4 GFSH（7"，"#$）R（7" M (，"#(），

@1
5’4 PHQTPS
### HSB "#
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打印机的维护

"! 徐瑾

wxy+,-KJ$%{!(&$&’’")*"$’’+ 打印头采用的是矩阵针打结构，其打印

针是用很细的钢针做成，经热处理加工后，硬度高脆性

大，极容易发生断裂，在打印头头部装有一个小巧的导

向装置，当打印针在导向装置的导向孔内因灰尘、油污

而堵塞或色带破损时就容易折断，所以对打印头的维

修是不可避免的。

>vMN.4f/
首先拿住色带盒的两个黑色小柄，将色带盒从打

印机槽中取出，再把打印头上的两个塑料卡口拨开，之

后小心地把打印头提起，这时再小心地把上下两排接

口电缆拔出。注意：通常电缆接口较紧，不要用力过大

以免损坏接口电路。

圆柱形的打印头镶嵌在铝合金散热框架的中央，

它们之间用一些黑色粘胶胶合着，可以用一个扁头起

子小心地拗动可活动的最外一层铝合金框架，松动之

后，用大拇指抵在打印头的底部用力将打印头从框架

中推出来。接着把三爪钩松开，翻开圆柱的底盖就可

以看到 ", 根长针的尾部围成一个圆圈，将 ", 根长针

拔起后再取下面上的几片圆柱，就可以看到 ", 根短

针，排列如上。

找出断针所在位置，用一把尖嘴镊子把断针夹起，

注意不要把断针下面的小弹簧带出来。之后将新针按

原位置小心插入，新针的长度要和其他针长度一致，否

则新换的针极易折断并且可能划刮色带。更换好后重

新安装打印头即可。需要注意的是：由于打印头 ,( 针

分为两层，下层针要由下层的外边孔穿出，上层针要由

下层的内边孔穿出，所以上下两层针的对应孔一 定不

能穿错。

@vMN04?1
长时间的高速打印、长时间处于厚纸加重打印及

色带扭转或使用劣质色带等原因都会减少打印头的使

用寿命，除了一般维护外，还应该定期清洗打印头。

首先将打印头拆卸下来，用橡皮吸管吸取一些无

水酒精滴到打印针头上，使打印针和针管充满酒精，然

后用干净的脱脂棉轻轻擦洗；或者将打印头向下，将针

头浸泡在酒精中，深度约为 ’% - . "% - 厘米，浸泡时间

一般为 - . "’ 分钟，之后用脱脂棉擦洗。如果针眼里

油污杂质很多，则应多次清洗。

>v234B

必须将打印机插头的地线接好，否则打印机机架

和逻辑地面间会产生高达 "’’ 多伏的交流电压，很容

易将打印机接口电路烧坏。

在打印机传动皮带下的底板上有两个红色螺丝

钉，其作用是用于固定打印头字车托架结构的，但是在

打印机工作时应该拆掉这两个螺钉，这样可起到减少

振动和降低噪音的作用，如果不取下，对字车的寿命有

一定影响。

)*"$’’+ 打印机有很强的面板控制功能，能够比

较方便的利用功能键实现进纸 / 退纸，换页、换行等功

能，所以本机带的卷轴旋钮实际上可以不用。但大多

数用户常常带电使用该旋钮，这样容易造成输纸马达

及相应元器件的损坏。

色带使用一段时间后颜色变浅，不要使用加重打

印，这时应及时更换色带，否则色带一旦破损极有可能

挂断打印针。

如果打印机和主机以串行方式连接，那么在抽拔

电缆时一定要关闭主机和打印机电源，不然很容易烧

坏打印机接口元件。

当打印机长时间工作，打印头过热时会自动停打

一段时间，应耐心等待。

若发现走纸和字车运行困难，不要强行工作，以免

损坏电路和机械部件。 "#

45UZ.$6b789:;[<=>8??
徐侃! 浙江海盐泰山核电公司安防处（&"(&’’）
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"! 武刚

I@ACBC)*‘‘
D^Exa ’ (h
( @F " (!)"*++""

故障现象一：

一台 ,*$-.( 型微机，首次使用该机

时，冷启动后出现 /012304 56378 9-- 800:0
和 /08;; <" =8;>28 的提示。起初不知原

因为何，只是在显示的参数表中看到有 ?、

- 两硬盘类型均为 ,’，即用户使用型。表

面看来，对于使用并无大碍，但每次使用都

必须按 <" 后才正式进入启动程序，同时还

伴有持续不断的鸣叫声，令人感到厌烦。

后调用 ?@A5 查看发现：

! ! ! ! ! ?BC! 9D! EF! ! GH! 58I! 51H8
J;80 ?： *&# "$ $))&) *&# $( ,+$
J;80 -： *&# "$ $))&) *&# $( ,+$

GGEHW

从上面参数表看出，?、- 两硬盘完全

一样，可实际上只有一个硬盘，总容量为

,+$@K 空间，? 盘为 (+)@K，逻辑 - 盘为

(""@K。因而怀疑是由于 ?、- 双硬盘参

数相同造成出现上述错误提示，因而将此 - 盘参数类

型改为 L:6M1;N3M668D，并将 ?@A5 中 @82:04 O8;N O1IP
5:>MD（内存测试嘀嗒声）设置为禁止，存盘启动，/01Q
2304 56378 9-- 800:0 和 /08;; <" =8;>28 的提示消失，

顺利运行全部启动程序，同时鸣叫声也消失，在 ?：R
后键入 -：回车，启动 - 盘应用程序，全部运行正常。

经数日使用观察，无异常现象，至修复完全成功。

故障现象二：

同机以前使用正常，但最近一段时间

启动有时会出现 L:M S ;4;N82 D1;P :0 800:0、
=8/63I83MD ;N01P8 3M4 T84 UV8M 083D4，并提

示从 W 驱用系统盘启动，且会出现“W 盘

无系统文件，请插入系统盘后按任意键”

的提示；有时也会自行跳过 W：盘从 ?：盘

启动；有时也会从 W 盘启动成功，但首次

启动后转入 ?：R 后，会出现“ CM7361D D0178
5F8I1X1I3N1:M”的提示，启动二次才会顺利

进入 ?、- 盘，可整机速度明显变慢，且应

用程序无法运行，有的执行一半时死机，用

TY"++ 和 TCGG’" 检查无病毒。

GGEHW
最初怀疑是系统文件损坏，将系统文

件全部更新后启动，可只首次有效，以后故

障现象如前面所述，由此确认非系统文件

损坏或丢失所致微机引导不畅。

因该机从 W：驱启动时总会出现没有

系统文件，实际上软驱中装有系统盘，据此判断是磁头

定位不准。开机箱后发现并无多少灰尘，便依次检查

各芯片插接情况，结果发现硬盘与主板相连的一信号

线插接不严，将其插牢，接通电源开机，正常启动，速度

明显提高，软件全部正常运行。

注意：有时需切断电源打开机箱进行清尘或检测，

在用手接触芯片之前，请先将两手置于机壳，让人体静

电充分放尽，以免击穿芯片，造成不必要的损失。 "
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP

#

yz
{
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X
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"! 谢宏海

wx4~h
I${]nr (+,Z

GGNJ>W不从软驱启动，屏幕出现

“-C5T[OO[ KAAO <WCGJ=[ 1M;80N KAAO
D1;P8NN8 1M W：F08;; 3M4 P84 UV8M 083D4”。

GGNJ@W从 ?：转 W：或 K：时，屏蔽出

现“L:N 083D4 800:0 083D1M\ D0178 ]：3710N，08Q
N04，X316？”

GGNJ>W从软驱启动，屏幕出现 @5
-A5% % %（Y80;1:M &% &+W）后死机。

GGNJKW读取或运行程序时，较长的

程序无 法 正 确 的 读 取 和 运 行，屏 幕 出 现

“L:N 083D4 800:0 083D1M\ D0178 ]：3710N 08N04，

X316”。

故障排除：发现现象一时应先确认软盘

是否为系统盘，如果是则需检查盘上是否存在病毒。

发生现象二之后首先判断软盘是否格式化或零磁

道是否损坏，排除软盘故障后微机仍不能正常工作，很

可能是软盘驱动器的故障。取出驱动器察看

磁头是否沾有污点，若有用无水酒精轻轻擦

洗即可。如故障不能排除，则仔细观察发现

自检时磁头能够正常地回到零道，自检完毕

后磁头并不寻道，用手指轻按驱动器的磁头

就能启动成功。根据以上的现象和软盘驱动

器的机械故障远大于电路故障常识判定可能

由于磁头臂上的弹簧变松使磁盘的磁头不能

正常地接触，从而使磁头不能从磁盘上读取

信息。试着在弹簧下垫一厚度适合的硬片，

使之压力增大则故障排除。现象三和现象四

同属于（ 磁头沾上了污垢和弹簧变松）磁头

和磁盘不能很好接触的故障。按上面的步骤

处理，即可将故障排除。需要注意的是在调整弹簧的

松紧时应松紧得当，松了故障不能排除，太紧则会使主

轴电机不能带动磁盘旋转，重者会划伤磁盘。 "#
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"! 邓小红

G,y*K)%*n-
"’ ()S+$J!&&$(’("

! ! 在组装或升级

电脑时，用户需要

根据自己所购买的

)*+ 的 不 同 主 频，

调节机箱正面板上

的数码显示器，使机箱的数码显示与 )*+ 的主频相对应。

机箱的数码显示器一般需要显示微机在低速和加

速运行时两个数，其相互转换通过机箱正面板上的

,+-./ 开关键控制。数码显示器由两位数组成，每个

数通过七个发光二极管组合而成。根据二极管的发光

情况可显示出两位数的组合（ 如图一所示）。发光二

极管是否发光可由机箱内的一块数码显示管调节板控

制（如图二所示），通过对调节板的不同跳线操作，来

产生不同的数码。

01
图一

2

3 4

5

.6

)

78

9
: ;

图二

调节板上有 "< 组跳线（ 每组为 < 针，组成一个三角形

状），对其每组进行编号，编号为从 ; 到 :，它们分别

控制 < 个发光二极管，根据它们的对应控制关系，在数

码显示器上也分别标上相应编号，在调节板上有 ; 的

一组跳线控制着数码显示器上标有 ; 的发光二极管，

依此类推。调节板的跳线连接情况与对应发光二级管

的发光情况如图三所示。

图三
加速发光加速发光

低速发光不发光

根据上面介绍的原理，假设原来的数码显示为低

速 ’(，加速 &&，现要调到低速 &&，加速 <=，则调节后的

数码显示应为如图四所示。其中：;、6、1 为低速时发

光，)、7、2 为加速时发光，.、5、0、4、9、8、: 为低速和

加速时均发光，3 为不发光。根据图三所示的跳线与

发光情况的对应关系，可对调节板进行跳线连接操作。

图五为按上述方法调节好的调节板跳线连接示意图。

图四

图五

读者如果有兴趣的话，可根据上述介绍的原理及

实例试一试。 "#
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’()*+,- 下出了 ./0

话说《 病毒大战》
"! 风笑天

! ! 此时，我正穿越在黎明前的一片静寂之中，摩天楼

幢幢的黑影，将城市包围在钢筋水泥的丛林里；偶而，

天际掠过一道流星微弱的光芒；于是，我按了一下键屏

幕上打出几行字：

在那个电脑病毒横行泛滥的年代，社会安全和个

人隐私经常遭到肆无忌弹的侵犯。

一次病毒侵袭的狂潮之后，安其尔城的电脑神童

吉姆决心自己制造出一个电脑战士来保卫他家的信息

资源，经过三天三夜的连续工作，终于，在第三天的深

夜里，一个具有神奇力量的电脑战士诞生了。

它的名字就叫 12
电子流以光的速度掠过面前，12 提着战斧。穿越

时空，被传真到了电脑世界。电脑城市里有迷宫一样

曲折复杂的电路，高高低低、大大小小的芯片和元器

件，还可以看见那些绿色的丑陋病毒在电路板上游来

荡去。不过还算好，这种名叫“ 贪吃”的病毒只知道傻

乎乎地吃，消灭它们根本不费劲。

12 左碰右撞，无意中进入了一个芯片，芯片中央

有一台古怪的传真机，走上去，传真机开动起来，12 被

传真到了另外一个更为神秘的空间里。

走出芯片，眼前是一片灿烂的星空。啊，原来是行

走在茫茫宇宙之中，前方有一条纵横交错的透明的网

络，12 就在这电子时空隧道里穿行。

前方虚空中出现一座奇怪的石头门到跟前，大门

自动打开，发现自己又闯入了另一个芯片里。这回可

不一样，芯片里有一个毛茸茸的长着六条腿的怪物，正

挥舞着手中的刀剪在破坏着磁盘的扇区，六条腿的怪

物终于被消灭了，但是那些被病毒侵染过的坏道依然

会伤害人，必须将它们全部修复，否则被消灭的病毒还

会复生。

在许多芯片里，隐藏着各种各样意想不到的病毒：

有的只能看见病毒的手和脚，它能跟踪伤害 12，12 却

无法攻击它；有的像百足虫，越杀越多，从四面八方包

围 12；有的长得和 12 一模一样，令人难辨真伪；还有

的仅以“3”和“"”的形式出现，很快便传染遍整个芯

片；有时 12 进入一片宁静的天空里，刚想喘口气，不

料星光闪烁之后大批光碟蜂拥而至令人无招架之力。

幸运的是每当 12 消灭一个病毒以后，便会得到

一种提高自身能力的法宝，如生命电池、无敌光环等

等，这些都是帮助 12 克毒制胜的好武器。

在隐居的电脑世界的智者“ 万事通”和古代勇士

灵魂的帮助下，12 终于消灭了所有芯片中的病毒，得

以来到电脑中央的心脏 4/5。

统治着 4/5 的是病毒之母“ 终结者”。它是破坏

电脑世界和平与安宁的罪魁祸首。它张开狰狞的大

口，喷出炽热的火焰，血红的眼睛里飞出一个个白色的

小幽灵，围绕在 12 周围游荡，伺机猛扑上来，一下子

将 12 逼入了绝境。

结局如何？12 是战胜了病毒之母“终结者”，看到

电脑世界恢复和平的奇丽壮观景象？还是和牺牲了的

古代勇士一样，只好等待下一位闯入电脑城的勇者来

挽救被万恶的病毒所吞噬的世界？

这一切全靠你了，游戏者。

一九九六年元旦，金盘公司的力作《 病毒大战》上

市，我终于可以在 ’()*+,- 下面玩我最喜爱的 ./0 游

戏了，《病毒大战》的片头很长，如果你不想看可以随

便按一个键便跳过去。进入游戏之后，主画面是一台

掌上游戏机（类似 01678+9 之类）。游戏机中央的屏

幕里是游戏的场景。游戏机下方有五个功能键，其自

左至右依次是：“ 退出”（ 离开游戏，返回 ’()*+,-）；

“重新开始”；“ 取记录”（ 只能读取上一次的存盘记

录）；“存记录”（随时记住保存）；“帮助”（显示如何使

用键盘功能）。

键盘功能如下：:"（ 帮助）；:;（ 存盘）；:&（ 取记

录）；:<（重新开始）；上下左右方向键（ 移动 12）；空格

键（攻击）；=>?（ 离开芯片，但 12 必须站在出口处）；

4?@>（ 使 用 法 宝）；/1A7 5B C /1A7 D+,)（ 选 择 法 宝）；

/1E-7（暂停）；F)-7@?（提示信息，该键非常有用！）

病毒有隐形、假面具、幻影、光碟、贪吃、坏道、太极

球、3" 生长、跳舞的精灵和终结者等等。

法宝有斧风（ 扩大 12 的攻击范围和攻击力）；免

疫（提高 12 防御能力）；眼镜（可以发现隐形病毒）；飞

斧（可以远距离攻击敌人，特别有用）；复制（可以自我

复制）；定时（可以定住敌人一段时间）；光环（ 使自己

无敌）；电波（具有大范围猛烈的攻击力）；电池（ 可将

12 的生命值加满）；地图（可以观察自己在电子时空隧
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道中的方位，不致迷路）。

游戏一开始，你先与吉姆通话，他会让你去找电脑

世界的智者，你尽量不要先和隐形、假面具等病毒纠

缠。因为你这时的能力有限，应尽快寻访到智者。

这时智者会给你一张地图；有了它，你就可以坐传

真机进入电子时空隧道，依靠地图穿越时空隧道，找到

史前战场的遗迹，在那里古代勇士的灵魂会向你传授

斧风绝技，有了斧风，你的攻击力会大增；然后去寻找

一些容易消灭的病毒，消灭它们，得到更多的法宝，这

样你的战斗能力有了进一步的提高；然后再去和那些

厉害的病毒交手，待消灭所有的病毒之后，赶往 ’()，

和病毒之母决一死战。记住，在进入 ’() 之前，千万

先存一下盘，否则你又要从头来过。

根据我玩《病毒大战》的经验，总结了以下几条原

则：

一、打不过就跑：该游戏有一个最大的特点，就是

你可以随时离开病毒占据的芯片，不打此关（ 不像一

般的 *(+，非得有个先后次序）。

二、尽量节省法宝的使用：因为有些法宝是有使用

次数限制的。越到后面病毒越厉害。你如果过早地浪

费了法宝，最后可能根本无法过关。

三、寻找病毒的弱点，有针对性地使用法宝：每一

种法宝都有其针对性，你必须不断摸索出规律。法宝

用得好，往往有事半功倍的效果。如打隐形之前先拿

到眼镜，攻击幻影则最好用飞斧远距离攻击。

四、勤存盘，这是千古不变的游戏规则。

总之，《病毒大战》是一个非常引人入胜的动作型

*(+ 游戏，它不仅要考验你的反应速度，还锻炼了你

的记忆力和观察分析能力。

玩了这个游戏，不由得大为振奋，看来国内的游戏

界起步很快，这着实令我们这些发烧友欣喜万分，衷心

希望象这样的好游戏能多诞生一些。 "#
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! ! 《 七 喜 小 子》是

一部动感十足，情节

生动，画面精彩的动

作型游戏，虽然它的

容量不很大，但却吸

引了众多的玩家。笔

者就被它深深地“ 磁

化”了（ 无 论 是 从 情

节、画 面、音 效 方

面）。

游戏共分六关：

第一关：在 沙 滩

上。敌人是螃蟹、田

螺等，初学者应好好

练习，但别忘了还有

时间呢！

第二关：在 货 轮

上。七喜小子在这一

关不得不苦练“ 空中

飞人”，小心龙虾、螃

蟹拿你开心。

第三关：在 地 下

管道里。四处狂奔的

老鼠乱扔奶酪，蜘蛛在

地上爬来爬去。对付他们不费太大的劲，但要小心老鼠

夹子，如果不小心，可真要“一失足，成千古恨”了！

第四关：在湖面上。这关七喜小子的跳跃绝技将

充分显露出来。千万别让七喜跳进水里，他的游泳本

领可不敢恭维。

! ! 第五关：玩具城堡。小心这些琳琅满目的玩具和

假牙，弄不好，七喜反成了他们的玩具。

第六关：从没在 (’ 机上玩过动感，速度这般好、

快的游戏，您不想尝试一下吗？

键盘操作：

123 键用于跳跃（若按“ 上”键，再按 123，七喜小子

会跳得更高。）

’342 键用于发射七喜汽泡，配合方向键可向八个

方向射击（另外也可以自己更改按键功能）。

游戏中应多收集红点，只有收集得越多，’556 百

分比才会上升；当 ’556 百分比超过 $07 时，七喜可

以救出伙伴，否则，向后转⋯⋯

特殊秘键操作：

数字键［8］：改变游戏 难 易 程 序（91:; . <5*=
>16 . ?1*@），

数字键［0］：七喜恢复体力，

［ A ］：过关，

［(］：暂停，

［9:’］：退出，

［B/］：七喜变成奄奄一息的样子（ 千 万 别 玩 过

火！）

［B$］：增加 ’556 的百分比，

［B"0］：将时间减为 "0 秒。

［>］：无敌键。七喜可在画面中任意飞翔，已成为

超人，并且画面上的红点，七喜可以轻易获得。再按

［>］恢复。

好了，游戏的基本情况您也知道了，相信七喜小子

会用那优美的呵欠，富有节奏的“响指”深深深深征服

您的，快来一试吧！ "
RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR

#
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文文文文文文文文文文文文
本本本本本本本本本本本本
SSSSSSSSSSS"TTTTTTTTTTT#

SSSSSSSSSSS"TTTTTTTTTTT#

方方方方方方方方方方方方
式式式式式式式式式式式式
SSSSSSSSSSS"TTTTTTTTTTT#

SSSSSSSSSSS"TTTTTTTTTTT#

操操操操操操操操操操操操
作作作作作作作作作作作作
SSSSSSSSSSS"TTTTTTTTTTT#

SSSSSSSSSSS"TTTTTTTTTTT#

指指指指指指指指指指指指
导导导导导导导导导导导导
SSSSSSSSSSS"TTTTTTTTTTT#

"! 吴新华

! ! ’()*+(*) 网是目前世界上融科技、教育、商业为一

体的全球性服务网络，拥有数以亿计的用户。随着全

球网络的发展，加入 ’()*+(*) 的人数将越来越多。新华

新技术资讯网即将开展中国的 ’()*+(*) 网络服务，通过

它您就可得到全球的商业、科技、贸易、教育等信息。

硬件要求：主机为 ,-$ 以上级别微机，或者其它

使用 ./,&, 通讯口、并可仿真 0(12，3)"44 终端的机型。

调制解调器（通讯速率在 ",4456/ 7 89$4456/ 之间），

推荐物理速率为 "::4456/。

系统支撑软件：操作系统为 ;</&% & 以上。通讯

软件为 =>?’@ 中文简体版。

拨号联线成功后，输入您的注册名及口令，如果全

部正确，则显示：

A > 7 BC2D

E E)F G2D*1 )+C(1B2)

= =*D(*) +*BH)* GH+ DHI2(

? ?J(K )*K) LLL

M MHFN*+ G2D*1 G2(O

6 666 PH((*P)

/ ;HQ(DHCO G2D*

. RFDHCO G2D*

S S)CDT Q2)N H)N*+ F*HFD*

U ?21) G2D*1

; ;*D*)* G2D*

> >O2) G2D*

V 6+2() G2D*

L WNC(I* FC11QO

@ ?HIHX) 1J1)*B1

（一）A Y 发送电子邮件（> 7 BC2D）
输入 A 并回车，屏幕显式：;H JHX 1*(O D*))*+ )H

H)N*+ F*+1H(？［( Z J］

这时如果选择［(］将读您的信件，如果没有信件

则显示 [ (H BC2D GH+ JHX[，否则将进入 > 7 BC2D 的提示

符 \ 健入您想读的信件的号码并读信，这时如果您想

给其他人发信，则在 \ 提示符下输入 B 和姓名] 地

址；如果选择［ J］屏幕显示 6D*C1* 2(FX) )N* F*+1H( ^1
(CB* C(O COO+*11 这时您可输入姓名] 地址

例如：+HH)] (1% *OX% XT 然后回车，则出现 /X_‘*P)：
（标题）然后回车进入信件的正文编辑状态，输入完成

后打入 % 命令进行发送，当出现 WP：时输入其它地址

（如果您不想寄给其他人时则直接回车）多个地址中

间用空格隔开。

如果您想把一个已编辑好的文件做为信件的内

容，则在适当的位置输入 a + 文件名。

（二）E Y 文件传输（E)F）

当输入 G 时出现 G)F b 提示符，这时输入 HF*( 地

址。

例如：G)F b HF*( (1% IN% PH% P( 然后回车，当远程服

务器提示：cCB*（(1% IN% PH% P(：X1*+(CB*）：输入 C(H(d
JBHX1；6C11QH+O：输入您的 > 7 BC2D 地址。当出现 G)F
b 时，D1 列文件目录，_2( 使用二进制方式，I*) e 文件

名 取回该文件，_J* 退出。

（三）= Y 远程登录（=*D(*)）
当输入 ) 时出现 )*D(*) b 提示符，在 )*D(*) b 提示

符下输入 HF*( 地址进行远程登录，然后可输入您在该

主机上使用的上站名与口令，并进行远程操作；如果结

束远程登录，则输入 P)+D e ］返回 )*D(*) b 提示符并输

入 f 退出 =*D(*)。
（四）? Y 文本方式的浏览工具（?J(K）

当输入 D 时，则进入 (1% IN% PH% P( 的 E)F 目录下，

这时如果您想到其他节点，则输入 I 在出现 R.? )H
HF*(：时，输入 G)F：Z Z 主机名。?J(K 具体说明：

U

/

0 V

/：选择上一页

U：返回主菜单

V：查看当前菜单的内容

0：选择下一页

·"8·
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U V

* 0 (+

’,-.：到文章首页

*/0：到文章尾页

(1)2：到上一页

(1+/：到下一页

/U0V ：（同左）

按空格建翻到下一页

（五）3 4 文件查寻工具（3,25.6）
当输入 1 时，进入 3,25.6 服务器，操作同 78/9。

（六）( 4 图形方式的浏览工具（(((）（略）。

（七）: 4 下载一个文件（+,;/<,=0）

当输入 : 时 当 出 现 (<.=>. ?/2@A +,;/<,=0 B?<. C>
/=-. 时输入所要下传的文件名。

（八）D 4 上传一个文件（)2<,=0）

当输入 D 时当出现 6EFFFF 时，主机正处于接收

状态，这时根据适当的通讯软件上传文件（ 以 G.<?9 为

例，按 (=1.)2 后选定上传的文件后按 H"F 键即可）。

（九）I 4 网间谈话工具（IA=<J）

当输入 I 时出现 (<.=>. ?/2@A A5. /=-. =/0 =006.>> ,B
A5. 2.6>,/ 时输入您所要进行谈话的人的 姓名K 地址；

当屏幕出现 L.>>=1. B6,- G=<JM+=.-,/K地址 =A 时间% % %

G=<J：N,//.NA?,/ 6.O@.>A.0 E8 姓名K 地址

G=<J：6.>2,/0 ;?A5：A=<J 姓名K 地址时，键入 I 后

出现 (<.=>. ?/2@A A5. /=-. =/0 =006.>> ,B A5. 2.6>,/ 时

输入屏幕所显示的 姓名K 地址 。

（十）’ 4 文件列表（7?>A）
当输入 ’ 后屏幕出现 (<.=>. ?/2@A B?<.C> /=-. 输入

要列表的文件名或P’P。

（十一）+ 4 删除文件（+.<.A.）

当输入 + 后屏幕出现 (<.=>. ?/2@A B?<.C> /=-. 这时

输入您想删除的文件名。

（十二）* 4 编辑文件（*0?A）
当输入 * 后屏幕出现 (<.=>. ?/2@A B?<.C> /=-. 这时

输入您想编辑的文件名。

（十三）Q 4 显示文件（(6?/A）
当输入 Q 后屏幕出现 (<.=>. ?/2@A B?<.C> /=-. 这时

输入您想显示的文件名。

（十四）R 4 更改口令

当输入 R 后屏幕出现 S5=/1?/1 2=>>;,60 B,6 用户

名在 */A.6 ,<0 2=>>;,60：后输入旧口令，出现 */A.6 /.;
2=>>;,60：输入您想改的口令，出现 D. T A82. /.; 2=>>U
;,60：后再输入一遍您想改的口令。

（十五）V 4 退出（7,1,@A） "#

Z[\D]^
———购买家用电脑之我见

"! 张其华

! ! 我不是电脑专家，

只是接触电脑较早，也

许就是这个缘故吧，我

的许多朋友常向我打听

购买电脑的事情。

我想离开电脑的话

题说说我们生活中买衣

服的例子，这些年衣服

的流行样式变化也相当

快，对于我国国情下的大多数主妇来说，也总结出了一

条购物方法：买换季节的产品。为什么这样呢？一是

兜儿里的钱不那么宽裕，而更重要的是人们知道，只要

过季，就失去其实用性。把这个原则拿到买电脑的领

域里，其实也是适用的，只不过人们多不像了解衣服那

样，了解电脑的知识，不知道 WX$ 能干什么，YX$ 又能

多干些什么，因此也就不敢轻易买了。

说个白话，电脑的硬件发展主要是速度越来越快

了，存储器容量越来越大了。这主要是为了适应越来

越复杂的软件需要。比方说以前的电脑软件一打开，

多都是文字版面，操作命令也多是文字，学起来较麻

烦。也就是大家常听说的专业术语：‘+Z:’平台。而

当今却加上了许多图像，用图标来操作一些指令，学起

来省事多了，就是大家常说的‘R[\+ZR:’平台。图

像的存储量

要比文字大

得 多，所 以

要越来越快

的 速 度，这

样使用起来

才没有等待

的烦恼。要

达到这样的

要求一台 WX$ 足够了。当然，当今还流行着多媒体的

说法，就是说有字、有声音、有图像、还能放电影。这样

的需求一台 WX$ 也仍然是基本胜任的。

‘R[\+ZR:#Y’的出现，确实用一台 YX$ 才能体

现其速度，但是它离我们的应用环境尚有好大的距离，

说将来它是必定要流行的，那只是将来，眼下我们国家

‘R[\+ZR:’并没有盛行到取代‘+Z:’的地步，虽然

它已经出现四、五年了。所以我说不用买最流行的，只

需买刚过季的，即能满足实用也能少花些钱。再说

WX$ 运行‘R[\+ZR:#Y’也并非绝对不行。

即便是选买 YX$，也有个省钱的讲究：当 YX$ ] "FF
出来 的 时 候，YX$ ] ^Y 就 便 宜 下 来，YX$ ] "&& 出 来 了，

YX$ ] "FF 就便宜了。如果您的经济不是那么富裕，就

不必买最时髦的，而应该选择最经济实用的。 "
WWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWW

#
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广东读者冯国元问：

X4abZ *+, -. / 0 ’)0’$9",+ IL9&),+ P
Q9. 1-.2% 0" QfR.34562 7- 8 "0)" # .MNbF
SM$%9/S-TUQf8

答：就用 1-. 即可。打印汉字时要找对相应打印机

的驱动程序，你可在 1-. 中选 # 针或 7-.9: 系列打

印机驱动试之。如用中文 1;<=>? 或英文 1;<=>?@ 加

中文之星，至少还要加 ",+ 内存，并可用 19AB 软

件，比 1-. 更方便。您可在 1;<=>?@ 的控制面板里选

择打印机的型号，我查过 -1*:B91. C&% 0 的打印驱

动，没有这一型号，您可试 # 针的打印机，如 7-.9:
,D 8’) 或 ,D 8")) 等。

广东读者华云问：

X4 &’$BD / E) zV? F 0% ) WA9ONX29.
5YZ[ 2 \]W^9>_9‘aQfnebJF-
B9. C$% 00 c4 ,.GC dx9|eOf9gh 7D7 8
fh,- 2 [%i9jc}k+bJFXzV FWK9
- ,.GC! B9. C$% 00"9.FG:9F-GC C"% "E9H:H $%
’)G dxlVNmnFjV? F WA]V9BoN
JFAp8vq:r^ "##)% "% " :!s:r^M5:
r"9]UtV9>^9NJ9j8f|eu.fFv
Zmn9V?K-iQfdxnHRvUZmn9V?
AwxN^mn9yzUl3:F

答：很可能是病毒。在装入 F 之前无病毒，7D7 文件

长度已增加 2 个字节，病毒现象也具备了。尽管 2 个

字节短了一点儿。但这可能是你在病毒控制内存时看

到的，如用干净的 B9. 系统软盘引导，可能您会发现

增加的不止是 2 个字节；装入某个软件之后有病毒是

很普通的事。您的反病毒软件太旧了，H:H $% )’ 可能

是其 中 最 旧 的。B9. 的 ,.GC 也 不 新，您 应 用 像

IC0))，I*JJ(2 这样的软件才有可能查出病毒；估计修

改系统日期只是限制了病毒的发作，病毒还在，它还可

以传染其它软件，应该早日杀毒。您当然可把您硬盘

上的 HF% 7D7 文件拷贝到软盘上与别人的比较（ 在长

度方面），注意不要在他人的电脑上执行此文件。

山西读者杜丁平问：

X:{JI|} -5<K;3L -(2 $%9-~!Mh"

#$%&&’4(@x)deMx)9VNX4#$
%4*Y+U+Ws, )% E0 -.9+X:4Z% 0’ /
J4 .CNG#$%RX4PQ70^ 2$),+9j>1b
2#$ 20),+RX345!W*<K5O m692’$ / (2 F-P9
B7 FB 8 A9,9.& -7#$89FA7GH*C7 tu49
"$ :;<89.5QR5K} .H&$))GPQzzF

答：同创公司是南京某大公司同美国 *<K5O 公司合资

企业，主营 2’$ 电脑，信誉不错；显示器分辨率的检测

很不容易，您在市场上想找出一个 "E 英寸的% E0 毫米

的显示器都不容易，您可同他人的% 0’ 显示器比较。

)% 0’ 逐行显示器是 "E 英寸的最好的一种。如果有其

它的显示器比您的还细腻，那有可能是你被骗了；打开

电脑，你会看到主板上的 *<K5O 标志，但不清楚是否有

激光防伪标志（像大众板就有）。还没听说有假的 *<S
K5O 主板；2’$ 用 B9. 系 统 带 的 ,.B 软 件 可 能 测 作

E’$，你也可试 :9AH9: 软件检测。你也许看过 E’$
的芯片，2’$ 的芯片比 E’$ 大一圈，通常带有散热片，

取下不易。假 2’$ / (2 芯片可能用 2’$ / $) 的代替，但

这要把您的主板跳线至 (2,TU。您可用测速软件看

F-P 的速度是否稳定，如不稳定有可能是假的。如果

您的主板上有 #), 的跳线可试跳之。如果根本无法

运行，也可能是假 2’$ / (2；还没发现可测光驱速度的

软件，但您若在光盘上玩软件总出错误，发现速度跟不

上有可能是单速，注意不是写保护错，光盘不让写是正

常的。最好查看光驱的表面，抄下其品牌及型号，根据

它您可查出速度；.& 加速显示卡的名称是根据其上主

芯片命名的，拔下该卡（先关机），即可明晰；创通公司

的声卡还没听说怎样判别真假，至少它应带说明书及

软件；.H 牌的硬盘通常在开机时即可看到显示信息。

也可以打开机箱抄下其品牌，型号。.H&$))G 的非格

式化容量为 2E),+，这是按 ", V ")))+WK5 计算的，按

")0E+WK5 计算就应 20),+。这是正常的。目前，市场

上的各种品牌的硬盘几乎都是按 ")))+WK5 算的。

广东读者郑素明问：

z B9.R9t2OPQ?J=]9+6>vPQ
8fW?@L;zPQB9jO :>X5OO C&% "" Ab%
4PQ9QB?J=]96CPQ4fDEFdGHI
(8

答：以 B9. 下，优化硬盘是为了加快硬盘的存取文件

速度，与纠错关系并不大；我并不清楚 :>X5OO C&% "" 上

有什么软件可以优化硬盘，服务器的错误处理主要是

由容错硬盘来解决的，另外还有双工、镜像等技术使服

务器的错误要低于普通电脑硬盘。
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征! ! 解

前不久我收到海南毛勇峰的一封求援信，说他遇

到了一个难题，解了近一个月也没得出答案，希望大家

能帮助他。这是一个 ’ ( #### 的 $) 个四位数的排列，

请根据这 $) 个四位数找出其中的规律，生成 $* 至 *’
位数。$) 位数的排列如下：

"% )#")! +% )##$! &% $*’,! ,% --*$! -% *#*$! $% **’’
)% *$*)! *% "’-*! #% $’--! "’% "#,#! ""% ’+,-! "+% "$+’
"&% #,’’! ",% $’-#! "-% +*,+! "$% #$+*! ")% ’)++! "*% ’*-"
"#% -)&#! +’% )$+#! +"% -’)#! ++% )&&)! +&% *+$$! +,% $*-’

+-% $))+! +$% ***&! +)% ,#*,! +*% +$**! +#% "+**! &’% *"+&
&"% $,&,! &+% &,+)! &&% ’-,’! &,% -$-+! &-% $-#+! &$% ’)",
&)% ’-+,! &*% **&*! &#% #&’)! ,’% $"),! ,"% *,#)! ,+% )*+#
,&% ****! ,,% +*’,! ,-% )’)$! ,$% ,&+&! ,)% ),#&! ,*% )"#-
,#% &&#-! -’% *’)#! -"% "-"*! -+% $)*,! -&% ++-)! -,% -&,+
--% *#-,! -$% ,*-,! -)% -&""! -*% #,)$! -#% ’*)#! $’% &’,*
$"% &-,"! $+% )"-$! $&% $"+#! $,% ,)#*! $-% *-##! $$% ),*+
$)% ’+)+

如果哪位读者能够帮助毛勇峰解答这个难题，请

来信告诉我们，来信请在信封左下角注明“ 征答”的字

样，届时我们将在杂志上公布征答的结果。

xO *)’$ ls

mPSW杨! 铮

"##- CD "+ E
FGHIJ

要求出两自然数的最大公约数，可以将两数的所有

公约数（除最大公约数）相乘即可得出；要求出最小公

倍数只要把所有公约数与两自然数被所有公约数整除

后的商相乘即可，也就是最大公约数与两数被最大公约

数整除后的商的乘积。此外可知，两数最大公约数，一

定小于或等于两数中较小的一个；最小公倍数，一定大

于或等于两数中较大的一个。在众多的攻擂者中武汉

谭永红的解答浅显易懂，条理清晰；此外他还画出了程

序的流程图，这样阅读起程序来就比较容易，让我们一

起来看一看他的解题思路和流程图。对于两个自然数

. 和 /，将较大数 . 作为被除数，较小 / 作为除数，相除

后所得的余数为 0。如果 0 不等于 ’，/X.、0X/，更新

.、/，并以新的 .、/ 值再进行新一轮相除求余数，得到

的新的 0。重新上述过程，直到任为止，此时 /（未更新）

值就是原来两个自然数的最大公约数。

1234 .53/（）

｛ 3/6 .，/，0，6；
42
｛

703/68（9请输入两个自然数 .，/：9）；

:;5/8（9< 4，<49，=.，=/）；

｝>?3@A（. B" C C / B "）；

6 D .’/；

>?3@A（/）

｛ 0 D .< /；. D /；/ D 0；｝

703/68（9它们的最大公约数为：<4 E/9，.）；

703/68（9它们的最小公倍数为：<49，6 F .）；

｝

有读者在来信中提出：今后在讲解程序的过程中多

使用流程图，以便使大家能够更好地理解程序。我个人

认为这个建议提得很好，在编写程序之前如果能够画出

一个简明、清晰的流程图，对编写程序无疑会有很大的

帮助。这期我们就接受大家的意见并在今后讲解赛题

的过程中，对于关键之处尽量使用流程图来解答。如果

您对擂台赛这个栏目有什么建议或意见、对赛题有什么

想法，欢迎能来信告诉我们。希望我们能够借助大家的

聪明才智把擂台赛这个栏目办得越来越好。为此我们

将再一次向广大读者征求赛题：把你认为的有助于锻炼

思维，帮助学习、提高计算机水平的题目贡献出来，让广

大的读者都能从中受益。来信请在信封的左下角注明

“征集赛题”

输入自然数 . 和 /

当（. B" C C / B "）

.’/X6

当 /Y’

.< /X0

/X.

0X/

输出最大公约数 .

输出最小公倍数 6 F .

本期擂台赛优胜者：J"g
wx#$GK‘PLa>M +*# (!,&’’"+"

本期擂台赛题目

求出所有 + 到 / 之间的素数及其总数（请注意求素

数算术技巧）。

参赛要求：程序简洁，可读性强，有编程思路和程序注释

投稿截止日期："##$ 年 , 月 "’ 日

来稿请寄：北京 *)’$ 信箱《 电脑爱好者》编辑部（ 擂台

赛 G G 期）收
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xO ’()$ ls

FGHI
N$%/01OW

XYmPQf^WxO)pR‘SfT- *’ (!xOU
<VvxO{]WXnrOY"9Z[\]W")))’"9$
QW!)")"+"($)"’F

因迁址涉及面广，所以原电话、传真、信箱号等的变

更将有一段延迟，这一定会给读者造成一些不便，希望

读者谅解。见到本通知的读者，与本刊联系时，请使用

新址，同时，请读者注意本刊和其他媒体上的本刊迁址

公告，以了解变理情况。

JKLMN
N$%/01O#, i1^H_tO‘9&BvRa

b9Zc!’ &$ F9+zYoim*Z<k:d9Y+
dH!*1AbeZf!Zf/gh ")-Zi"F

O P Q
江苏省赵启明问：

"% 用电脑—电视转换卡使普通彩电代替电脑显示

器是否可行？

+% 巨龙硬盘仿真卡有什么用途？是否可以代替硬

盘，如何使用？

答："% 市场见到的 ./0 1 2. 转换卡，能提供 $*)3*’)
的分辨率，但其使用效果不能与真正的电脑显示

器同日而语，价格在 ’)) 元左右，北京九英机电工

程公司有售，联系电话（)")）+$**’,&。

+% 巨龙硬盘仿真卡是一种专为无硬盘的家用 4 教学

电脑设计的硬盘替代产品，以扩展板卡的形式提

供用户使用。常用有 5、6 两种型号，5 型卡上固

化了《 中学计算机基础教程》乙种本，6 型卡上固

化了《中学计算机基础教程》甲种本，包括：操作

系统，常用 678 命令和支持直接写屏的巨龙中文

资讯系统，9:8+% + 版字处理系统。使用时把卡

插入计算机任意一个扩展槽，再按照系统说明进

行简单的设置即可。

浙江省华一军问：

"% 电脑接地的方法？

+% 为什么用 6;< 列不同软盘目录时，每次都显示

同一内容；重新启动机器后，插入新盘能列出文

件，但以后再插入盘片，其内容 同 第 一 张 盘 一

样？!
&% 联想维修站的地址？

答："% 电脑接地是所有使用电脑的朋友应该注意的

问题，不少人因为忽略了地线，造成机器损

坏，可谓因小失大。本刊 "##, 年第 # 期 ++
页有专文介绍，请参考。

+% 请用查毒软件仔细检查您的机器，此现象最

大可能的原因是电脑病毒作怪。

&% 联想集团公司技术服务中心的地址是：北京

海淀区中关村科学院南路 ") 号，邮政编码：

")))’)，联系电话：’*+’’’’ 或 +#’"&’, 转技

术服务中心。联想集团在全国各地亦设有维

修站，详情请看本刊 "##, 年第 ( 期 +& 页。

四川广元读者冯耀问：

《即时通》解压缩安装后，出现 5<5 码错误是什么

原因？5<5 码如何修改？

答：5<5 是循环冗余校验的英文缩写，是为保证计算机

处理数据的正确性而采取的措施，是最常用的数据

校验方法。产生 5<5 错误的原因很多，如源磁盘磁

化强度不够、磁头有问题或内存有坏的比特位（=>?）
等。解决的办法是，反复安装，看看是否有正确释放

压缩文件的可能，也可以换一台机器试一试。5<5
码不能人为修改。

RST/U’VWXYZ
本刊近日收到武汉张国纲先生的来信，诉说其千里

迢迢从武汉到广州购买电脑，结果受到不法商人的蒙

骗，显示器是即无名牌又无图纸的伪劣产品，*’$ 电脑

竟然是 &’$83 改装的，+()@ 硬盘被偷梁换柱成 "()@
的旧货，如此等等⋯⋯我们在谴责蒙骗顾客奸商的同

时，也提醒大家：千万警惕，不能因贪图便宜，购买三无

厂商的机器。现摘录张先生的来信片断，给想购机器的

朋友提个醒：

"% 电脑热方兴未艾，购置者绝大多数是“ 外行”，没

有使用经验，加上所有的电脑整机、主机及配件很少有

中国字，甚至没有一个中文，更没有中文说明书，这样顾

客易受不法商家的蒙骗，事后也无法追查！

+% 一包香烟有防伪标志，而一台或一件价值高达千

元的电脑、彩显、主板、硬盘、解压卡及内存条却无任何

标志，甚至没有检验标记、合格证。这样，水货就有机可

乘！我买的内存条其中有两个使用不到三个月就报废

了。

&% 家用电脑使用率较低，当发现问题时，已时过境

迁，店家可以推脱是用户使用不当造成的，使你哑巴吃

“黄莲”。

因此，您在选购电脑时，一定要有内行人的指导，另

外要尽量选购有维修保障的品牌机避免遭受不法奸商

的蒙骗。

·,,·
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热线咨询：’#"#&#(! ’#"))** + + )"*

JJJJJJJJJJ

#

,-./ 技术0光 JJJJJJJJJJ盘

! ! 随着计算机技术、数字图像处理技术、存贮和数据

压缩技术以及超大规模集成电路技术的发展，由各种

技术的交汇而产生多媒体技术应运而生。

多媒体技术的发展，首先遇到的问题，即是如何处

理大量的信息。电视、电影中播放的画面的帧频是 )*
帧 0 秒（-12）制或 &3 帧 0 秒（4567）。若每帧分辨率为

&*)’)’3’"$ 8 "% &),9:;<，每秒 &3 帧画面所需容量为

"% &),9:;<’&3 8 &#% $,9:;< 8 *,=>;?<，声音数据同样

如此，如此庞大的数据，首先需要解决存储问题

光盘的出现，在一定程序上解决了这个问题。它

集中了许多尖端技术领域所取得的新成就，尤其是近

代光电子技术、微电子技术及材料科学的发展，其基本

原理是利用聚焦激光光束在存储介质上进行光学读

写，由于高能量的激光光束可以聚焦成约 "!@ 的光

斑，因此这有其它存储技术不可比拟的存储容量。

光盘自七十年代问世以来，目前已经进入商品化

的有三种类型：（"）只读（7A + BC,），主要用于数据

预记录和数据分配，（)）追记型（DCB,），一次写入后

可多次读出，主要用于图像、档案等存储，（)）可擦写

型（B?EF:;G9H? 或 .），可作为随机存取的存储设备，它

又有磁光型和相变两种，其中 7A + BC, 光盘由于容

量大（一张 *% )* 英寸 7A + BC, 光盘有 $*3,= 的存

储容量）、成本低，得到了广泛应用。

光盘虽有庞大的容量，但用于存储视频信号仍嫌

不足。前已提及，一秒钟的视频图像需 *,=I;?< 的存

储容量，则一张 $*3,= 的 7A + BC,，也不能存贮 "&3
秒的频数字信号，更为严重的是，即使我们已经在 7A
+ BC, 上存有上述 "&3 秒的视频信息，我们能否在

-7 上恰当地再现这些图像呢？实际上，J=,-7 0 15 的

总线传输速率只有 "*’K= 0 <，远远低于 *,= 0 < 的视频

传输速率，因此，除非有一个能解决容量和带宽问题的

技术，否则消费者层次的 7A 盛行不过是个梦想。

光盘出世以后，立即引起了产业界的注意，并得到

了大量应用，针对它在不同方面的应用，也出现了不同

种类的 7A + BC, 规格，不同程度地解决上述问题，主

要的有以下几种：

7A + A1 3gW这是 "#(" 年为激光音频光盘

制定的规格，称为 B?9=LLM。

7A + BC,3gW由于 N6 + A1 光盘的开发成

功，证明了光盘可以做为数字信号的载体。于是在

"#(* 年对光盘的物理格式和盘地址进行了规定，这个

格式称为 O?HHLE=LLM。"#($ 年又制定了 N6 + BC, 的

逻辑格式，"#(P 年正式作为国际标准 J63#$$3。

7A +"3gW"#(( 年对 7A +"系统的音频信

号、图像、7-Q 操作系统等作了详细规定，它实际上是

计算机系统规格，又称为 /F??R=LLM。

7A + BC,N63gW这是 "#(# 年对 7A + BC,
规格经扩充后产生的规格，它规定了数字音频信号的

编码方法。

ASJ3gW这是 :R;G 公司自己规定的格式，只能

在 ASJ 平台上使用。

7A5S3gW这是 "##" 年 7L@@LTLF? 公司自己

规定的格式，也只能在其指定的系统中使用。

7A +"，7A + BC,N6，ASJ 和 7A5S 规格都是在

7A + BC, 规格基础上派生出来的多媒体光盘规格，

目前则倾向于采纳 ,-./ 压缩标准。

,-./ 从想法到实现的动机就是为了解决上述数

据流的传输速率问题。

,-./ 是 运 动 图 像 编 码 专 家 组（ ,L;:LR-U;LV
WFG-U:X.<Y-?F;</FLIZ）的缩写，是国际化组织中一个小

组，,-./ 工作不仅是视频压缩，还涉及视伴音以及二

者的系统同步问题。,-./ +"于 "##3 年达成草案，

"##) 年通过，其正式名称叫 J6C 0 J.7JJJP)，它是一个通

用标准，其假定前提是，对于带宽为 "% *,9:;< 0 < 的位

流，能够获得可接受的图像质量，,-./ + J 标准包括

三部分：,-./ 视频、,-./ 音频和 ,-./ 视频的数字

视频 信 号（ 解 压 缩 传 输 速 度 上 限 为 "% *,9I;< 0 <）；

,-./ 音频压缩每信道 $’% ")( 和 "#)K9:;< 0 < 的数字

音频信号 ,-./ 系统解决多道压缩视频，音频分流的

同步及合成问题，最后产生了一个电视质量（S[6）视

频和音频压缩形成的位速率为 "% *,9:;< 0 < 的 ,-./ 单

一位流。

,-./ 视频压缩算法的两个基础技术是块基（T +

·(*·
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’()*+ , -)./0）运动补偿缩减时间冗余和域基（0’()*+1
-)./0）变换压缩（234）以减空间冗余，5678 考虑了

三种画面：内帧（!）、预测帧（6）、内插（9）（ 双向预

测）。内帧经过中度压缩，可作为随机访部点；预测帧

以参帧（ : 或 6）为基础进行编码，它又是后面预测帧

的参照帧；内插帧压缩比最高，它需要前后两个参照

帧，但它本身不作参帧使用。5678 音频压缩算法利

用了心理声学模型，采用了法国、德国工程师研究的

5;<:3=5 算法（5).>*+?@)AA/()0)@A/0 ;+*B/C.)D <E--)1
+0D+A/?C)A/0 3FD*+? =+0 5EDA*@/F*+?）压缩率可达到 G H
I 倍，而声音质量接近于 32 , 2= 的音量，就是 J*KK* 的

质量。

应该说明，5678 , : 仅确定了位流、语法和解码

过程，它具有相当的灵活性，这表现在视频序列参数包

括帧宽、帧高、每像素点长宽比、帧率、位率和缓冲区大

小等，每项参数变化范围极大。5678 , : 定义的数据

流适合于单速 32 , LM5 扇区方式 I 的数据传输率

"NO59 P .，即 "% G-*A P 秒其中压缩图像的数据率可达 "%
I5-*A. P . 左右，而压缩的数据流可达 Q% I5-*A. P .，左右

而且国外许多已在开发 5678 , :: 的解码芯片，5678

, :: 的图像分辨率增加到 NQG R ON$（6=S）P NQG R GTQ
（U4<3）。这种电视放到光盘上需要速度更快，密度更

高的 32 盘。

5678 , : 标准的推出，解决了光盘应用技术中的

基本的问题，以此为契机，解决了光盘相关产品的发

展，其 中 一 个 例 子，就 是 V*0/’ , 32，它 是 由 WV3、

6X*D@.、5)A.E.X*D)A<’+E 联合定义的数字电视视盘技术

规范，于 "##& 年问世，并产生了 V*0/’ , 32 的 YX*A/1
9’’>。V*0’ , 32 就是采用了 5678 算法压缩的数字

信息，并按 5678 的格式交错存放在 V , 32 的 5678
的电视图扇区（5678 , V*0/’</ZA’C）和 5678 声音扇

区（5678 , =E0*’<//A’C）。一片 V*0/’ , 32 可以存放

NQ 分钟的电视节目，图像质量为 VJ<，也就是 5678 ,
: 的质量，而声音的质量接近于 32 , 2= 的质量，并且

具有 V3= 那样的功能，如正常的播放、快播、慢播、倒

放、暂停等功能。

可以预见 5678 技术在 32 光盘的应用，必将对

计算机业、音像制作出版业及家电行业产生不小的影

响，这对利用多媒体技术的改进教育和娱乐手段也是

一个有力的推动。 "#

~! 36;:"#$%
"! 刘行淦

#$)G$yj|}n~ab)!G&QQII"

人们对假冒伪劣商品是十分痛恶的，统称之为

“水货”。如今在电脑市场上也不乏水货，是应该引起

用户们的警惕的，否则容易上当。买来水货，不仅造成

经济损失，还会给自己带来烦恼。

随着电脑的不断更新换代，其功能越来越多，越来

越强。为适应这一变化环境，许多电脑用户纷纷考虑

着自己机器的升级问题，有的增加配置，有的在更换新

机型⋯⋯ 在 这 升 级 潮 中，有 一 以“ 3[C*F”为 商 标 的

3\GT$2L\I 单芯片升级微处理器是为 &T$2\ , "$、

IQ、IO5J] 计算机升级为 GT$ 而设计的，它为许多 &T$
计算机的升级提供了花费低廉的机会。只需将 3[C*F
单芯片微处理器替代 &T$36;，便可升级为 GT$ 系统，

开销约为购置新 GT$ 的五分之一。这等好事，何乐不

为！然而，若遇上冒牌的 3[C*F 产品，那你就不会有这

种升级的快乐了。

3[C*F 商标 "#TO 年在美国注册，其产品早己进入

中国市场，随着产品的畅销，假冒的 3[C*F 也混将进来，

使广大用户蒙受损失。看来，用户需有一双“ 火眼金

睛”去识别它。

在购买 3[C*F 系列 36; 时，请用户注意以下几点：

一、3[C*F 产品应标明工作电压，未标者为假货（ 工

作电压 OV 带绿色散热器者除外）。

二、有些 3[C*F 36; 在电压后面标有“47”字样，此

产品是 3[C*F V$$ 次品，使用时间一长容易出现问题。

三、产品上标有“3’’D*+? ^)+ 7+?E*C/0”（ 需加电风

扇）者是假货。

四、正面和背面均印有“3_L:\”字样者为正宗产

品；而正面印有“3_L:\”字样，背面又印有“ :95”字样

者是水货。

目前市上销售的 3[C*F 单芯片升级微处理器有：

3\GT$2S3、3\GT$<S3、3\GT$2L\I、3\GT$<L\I 等。

3[C*F 的产品系列有：

工作 电 压 OV 带 绿 色 散 热 器 的 GT$2\I P $$ 和

GT$2\I P TQ。

不带散热器的有：

GT$2\I P V$$（工作电压 &% GO P &% $ P G% QV）

GT$2\I P VTQ（工作电压 &% GO P G% QV）

GT$2\I P "QQ（工作电压 &% GO）

O\T$ P "QQ（工作电压 &% &） "

ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
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’’(())**++’’,,##-- 的的

印印象象与与特特点点
"! 鄂大伟

,kklmn- "". (sW~hpqbnr!/&&0$""
! ! ’()*+’,#- 是 继 ’()*+’,&% 1 和 ’()*+’,
234 ’345643789&% "" 之后，千呼万唤始出来的继承人，

作为广大 ’()*+’,#- 的热心用户，无不在翘首以待

的期盼中，终于得到了目睹和使用这个令人激动的产

品的机会。这里，让我们带着先前从沸沸扬扬的各种

媒体中获得的有关 ’()*+’,#- 印象，揭开她那神秘

的面纱，从而一睹芳容。

一、’()*+’,#- 的用户界面

当第一次启动 ’()*+’,#- 时，给你首先的印象

就是 ’()*+’,#- 的用户界面已经改头换面，启动画

面在蓝天白云的背景衬托下使 ’()*+’,#- 标题更加

赫然醒目。新的 ’()*+’,#- 桌面（*:95;38）整洁，清

晰和不拥挤，仅有几个图形对象在屏幕上，如 <= >3?@
87;:4、(A23 >:4;:4 等，在 ’()*+’,&% 1 桌 面 上 的 组

图标和组窗口已不复存在，而被包含在 ,;B4 按钮中，桌

面系统的朴实性使用户操作起来更加感到容易和自

然。

’()*+’,#- 用 CB95 DB4（ 任务栏）代替了 ’()@
*+’,&% 1 中的 CB95 EF9;，这是在使程序更加直观易用

方面所作的最重要改进之一。每当用户启动一个程序

时或最小化一个程序窗口时，代表每个活动应用程序

的按钮便出现在 CB95 DB4 上，在程序切换时，只需在

CB95 DB4 上 单 击 程 序 按 钮。这 种 技 术 相 对 于 ’()@
*+’,&% 1 的 CB95 EF9; 的任务管理功能有了极大的提

高，不会因最小化后而看不到活动程序窗口而感觉到

程序已关闭。

G3HI:4（文件夹）在概念上与 ’()*+’,&% 1 的组

窗口类似。在 ’()*+’,&% 1 中应用程序被组织在组

窗口中，而在 ’()*+’,#- 中，它废除了 ’()*+’,&%
1 中文件目录、子目录、目标树等计算机专有名词，代

之以用户易于理解的文件夹作为图标、文档和资源分

组，应用程序被分组到程序夹中，用户可以打开和显示

文件夹窗口。

J:K=KH: DFA（回收站）允许用户很容易地将已删除

的文件恢复到系统的原来位置上。

用户在 ’()*+’,#- 环境可尽情享受面向对象界

面技术所带来的种种益处，它包括一个真正的桌面系

统，拖放式拷贝和删除，可嵌套文件夹以及易于访问的

新型对话框。在系统界面的易用性方面，’()*+’,#-

的设计者们着实费了一番脑筋，<FK43932; 曾断言，新手

会很快熟悉 ’()*+’,#- 的界面，只需 /0 分钟就能掌

握其新的界面，并达到他们原有的效率，但实际情况并

非像 <FK43932; 那 样 乐 观，对 于 我 们 国 内 用 户 来 讲，

’()*+’,#- 的功能还需要一段时间的学习才能较好

的掌握。例如即使经过几个小时的学习，新手们仍可

能对于管理文件或建立一个新的文件夹等简单的任务

感到困惑。

二、’()*+’,#- 的外壳

LM8H34:4（探索者）作为 ’()*+’,#- 的一个主要

外壳（,N:HH），被设计成一个能让用户对自己的桌面系

统和网络系统进行探索与管理的程序，LM8H34:4 代替

了 ’()*+’,&% 1 中诸如 J4364B? <BAB6:4、GFH: <BAB6@
:4、CB95 <BAB6:4，它是信息导航的基本界面，或者是一

个更广义的“文件管理器”与“ 资源管理器”，通过 LM@
8H34:4 用户可以对 ’()*+’,#- 已连接的所有资源进

行总体观察。但作为一个习惯于使用 ’()*+’,&% 1
的用户来说，LM8H34:4 的目录及文件管理显得有些杂

乱无章，有时使用户不知道文件是由 LM8H34:4 还是由

>3?87;:4 来管理。

三、’()*+’,#- 与 *+, 的兼容性

作为一个 *+, 用户，当然希望 ’()*+’,#- 能够

提供对 *+, 应 用 程 序 的 良 好 支 持。事 实 上，’()@
*+’,#- 与 ’()*+’,&% 1 不同，它无需 *+, 引导，却

提供了比 ’()*+’,&% 1 更好的兼容性来运行 <, O
*+, 应用程序，包括诸如游戏软件一类对硬件敏感的

应用程序，因为这些 <, O *+, 游戏程序（PQ<L）为了

充分发挥系统性能，直接访问操作系统底层，如直接写

屏、对 时 钟 进 行 控 制、修 改 中 断 地 址 等，以 致 有 些

PQ<L 不能运行在 ’()*+’,&% 1 的 <, O *+, 虚拟机

上，为了更好地支持与硬件交互的诸如此类的 <, O
*+, 程序，’()*+’,#- 为运行 <, O *+, 程序提供了

不同层次的支持，为运行 <, O *+, 程序提供了更好的

兼容性和稳固性。’()*+’,#- 的这一性能，保护了

用户现 有 的 *+, 软 件 资 源，使 之 能 平 滑 地 升 级 到

’()*+’, 环境。

此外，用户还可以保留在 <, O *+, 启动时所必需

的系统配置文件 >+)G(P% ,R, 和 QSC+L1L>% DQC 文

件，以设定 *+, 应用程序所需要的特定环境来满足

·0$·
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’() 应用程序的要求和系统的要求，它实际上让 ’()
程序等价于在 *) + ’() 实模式下运行。

,-.’(,)#/ 对 *) + ’() 的支持还表现在以下

几个方面：

能为运行 *) + ’() 应用程序提供最大数量的常

规内存，,-.’(,)#/ 可提供多达 $012 的常规内存。

使用 34453675 技术字体实现 *) + ’() 窗口的调

整。

四、即插即用（89:; <=> 89<6）

如果你曾经给打开 8? 机安装过一个新的适配

卡，那么这对于你来说可能是一个痛苦的过程。因为

你必须了解诸如 -@A 跳线、’*B 通道、- C ( 接口等令

人头痛的概念，,-.’(,)#/ 的即插即用功能会使用

户大大受益，用户需要作的只是打开机箱盖或将设备

插入接口，安装好驱动程序，不再需要进行复杂而困难

的硬件配置。,-.’(,)#/ 会感知新的设备，自己调

整新的系统配置，例如目前多媒体计算机变得愈来愈

普及，但多媒体的安装却仍然是一件很麻烦的事，一般

需要专业人士才能完成，,-.’(,)#/ 从体系结构上

直接支持 ?’ + A(*、*-’-、图形卡和声卡，使得用户

很容易安装这些设备。

由于 ,-.’(,)#/ 中内置了 "$11 百种设备驱动

程序，所以能自动识别与支持目前使用的绝大多数外

设。经我们测试，,-.’(,)#/ 可以正确地识别机器

中所配置的 ?’ + A(*；)?)- 卡及硬盘；&?/1& 网卡及

.D0111 网卡；)E:=> F9<GH54"$ 位声卡以及显示卡；打

印机等。

五、多媒体功能

,-.’(,)#/ 对多媒体应用提供了一个高性能的

平台，对 ,-.’(,)#/ 的用户来说，只要插入一块声卡

和安装一个 ?’ + A(* 驱动器，这台 8? 机即可变成一

台多媒体计算机。,-.’(,)#/ 使多媒体简单易用，

更加生动有趣。

插入光盘即可自动播放

,-.’(,)#/ 可实现自动播放（B:HE89<6）功能，如

果光盘上包含有一个 BI3(DJD?% FB3 文件，则 ,-.K
’(,)#/ 检查并运行该文件，这意味着将光盘放入 ?’
+ A(* 就表示安装或使用光盘上的信息。

内嵌入式音频混合放大器（LE9:M5 ?E=H4E9）
,-.’(,)#/ 允许用户通过 LE9:M5 ?E=H4E9 控制

面板上的滑块来改变各种产生音频的硬件元件输入级

别，如 8? 扬声器、声音卡、,BL 声音文件的播放。

?’ 89<654：支持后台播放

许多 人 喜 欢 边 工 作 边 听 ?’ 音 乐，为 此 ,-.K
’(,)#/ 提供了一个 ?’ 89<654 程序，?’ 89<654 支持许

多高档 ?’ 播放机的功能，例如随机播放、循环播放及

可编程定序播放和存储节目。而且 ?’ 89<654 与 ,-.K

’(,)&% J 的媒体播放器比较，声音更加清丽明亮。

支持 ?’ N
?’ N 是一种新的 ?’ 格式，,-.’(,)#/ 是第一

个声明支持新 ?’ N 格式的操作系统，该格式允许将视

频类的多媒体信息和音响数据组合在一张盘上，使用

?’ 音响播放器和多媒体 8? 使用同一种压缩光盘。

六、网络与通信功能

,-.’(,)#/ 的推出兑现了 *OP4EGEQH 曾许下的诺

言：“向联网的 8? 机 提 供 最 好 的 桌 面 操 作 系 统。”，

,-.’(,)#/ 内带了完整的联网的功能，支持多种网

络协议，,-.’(,)#/ 能与现有的许多网络进行连接，

如 &?EM 的 & N 175=、& N )R<45 -F* SB. )54T54 与 SB.
845;4<M，*OP4EGEQH SB. *<=<;54 .ET599 .5H,<45 等流行

网络，,-.’(,)#/ 提供新的 &0 位网络组件，可以实

现更快，更稳定，功能更全面的网络工作。

,-.’(,)#/ 与目前占据 网 络 市 场 主 导 地 位 的

.5H,<45 网络操作系统结合得非常紧密，并完全兼容

.5H,<45，如 果 用 户 以 前 用 ,-.’(,)&% J 和 .E5T99

.5H,<45 服务器连接，那么 ,-.’(,)#/ 将继续支持

已有的网络软件，但就目前而言，,-.’(,)#/ 仅支持

.5H,<45&% J 服务器，据悉 *OP4EGEQH 将很快推出支持

.5H,<45U% 1 的客户机软件。

如果用户的计算机是网络工作站，那么通过 .5HK
VE4W .5O;RXE4REE>（网络邻居）图标，用户可以浏览和

使用网络服务器的资源，就像使用本机资源一样方便。

,-.’(,)#/ 从内部提供了对 -8J C )8J、3?8 C -8、

.5HFDI- 等各种通用协议的支持，使得用户可以通过

电话拔号服务而轻松地访问 ,-.’(,) .3 )54T54 和

.5H,<45 所提供的网络资源。

用户利用 -=QE ?5=H54（ 信息中心）图标，可以进行

邮件的收取和发送，并发送和接收传真，访问工作组服

务，以及通过文件夹移动消息和文档以组织信息。

七、踏上 ,-.’(,)#/ 之路

无论你现在是 ’() 用户，还是 ,-.’(,)&% J 的

用户，都面临着作出最佳选择：是否进入 ,-.’(,)#/
的世界。中文 ,-.’(,)&% 0 版的使用已使国内用户

充分领略了地道中文 ,-.’(,) 的风采，而即将面世

的 ,-.’(,)#/ 中文版，更为 ,-.’(,)#/ 在我国的

普及将起到推波助澜的作用。纵观 ,-.’(,)#/ 的先

进性能，,-.’(,)#/ 已获得世界上广大用户的普遍

认同。所以用户可以从 ’() 或 ,-.’(,)&% J 直接进

入 ,-.’(,)#/ 世界，这样可以使用最新软件技术，享

受最新软件成果，有利于跟上计算机的发展潮流。毋

需置疑，,-.’(,)#/ 必然为我国广大计算机用户的

当然之选，使用 ,-.’(,)#/ 已成为不可避免的必然

趋势。 "#
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K L M N
世界语言多媒体学习软件：

加拿大 ’()*+,, 电脑公司推出的此套语言学习软

件以外星恐龙探测地球的动感画面，辅以多媒体背景

音乐和磁性的真人配音，在不知不觉中你就将是个语

言通了。此软件分为两个版本：“四种语言版”售价 -.
元，可以学习英、日、法、西班牙语。您可以自由选择语

言环境，通过 ". 个 /+0+, 水平，采取各种拼写方式，如

看图选单词，填入空缺字母，抓取掉落字母组词等，同

时配以单词的正确读音由浅入深地学习。“ 十七种语

言版”售价 &. 元，您可以学到同一单词的十七种拼法，

不过没有配以读音，如果您只需达到看懂会写的水平，

您便可毫不犹豫地选择它。

此软件的两种版本均适用 &1$ 以上多媒体微机，

本杂志社负责邮购（另加邮费 ". 元）。

智能教学软件（文科版）：

加拿大 ’()*+,, 电脑公司推出的此套教学软件是

用于文科各科目学习的，可以使教师实现无纸教学。

此软件采用多媒体交互功能，配备语言系统，学生在计

算机上进行自学，进行听力训练以及上机考试。此系

统适于各种教学领域，北京燕枫电子技术有限公司有

售，电话：2#"#&#1，2#"33-- 4 3"-#。

《5677/ 家用·个人软件集萃》：

是由北京凯洛电脑技术有限公司特制的专门合成

软件，提供初始中文菜单，简要中文操作说明，部分汉

化，能够自动安装，方便运行，自 #$ 年初推出之后，深

受广大用户喜爱。

第一集（工具精品屋）

I89 超级拷贝! I9: 强力拷贝! I;6 树型工具

I<: 系统测试! I<= 内存管理! I>: 汉化 :>6
I9; 文件操作! I5: 病毒档案! I?9 显示器测试

（全部为近期和最新版本，电脑使用者必备）

第二集（全能工作站）

I:>?? :> 作曲（近似 @’AB> 作曲，用各类数字符号

标识，:> 喇叭播放）

IC:’BC6 97A 画笔（ 超过 DBC 之下的画笔，多种文

件格式，多分辨率和色彩）

I:>E/ 电子地图

第三集（电子秘书）（英文）

IAF3（含记事条、计划簿、通讯录、文件夹等，具备多

重时间记录工具）

ID7GF（个人事务管理）

IF’6=（可编制启动项目，定义键盘宏，剪裁屏幕）

I’>6B7C（可制作工作备忘录）

IC76=DG（可记录、插入、查找、索引，便条动态化）

第四集（图片大全）

IEDA 自动看图（ 直接观看 :B>，:>;，EB5 等各种格

式图形并将其相互转换）

I:>;=;= 自动运行（可将 :>; 格式图形制成 =;= 文

件在 97A 下直接执行）

I:H: 自动转换（可将多种图片文件格式相互转换）

I:>=;= 动态图片（图片素材库）

I:>;9@ 小图片库（各类格式的可调用图片）

第五集（少儿乐园）

I5’>= 开心画笔（含多种脸谱及五官拼图）

IFG’H 圣诞老人（ 提供各种绘图工具及与圣诞有关

的事物）

I’?I 阿咪学数（ 小狗 ’?I 带领孩子们在一个美丽

的世界认识数字）

I>7/J 彩色魔方（ 通过对魔方形状、方向、颜色的变

化来增强儿童的智商）

以上各集均为高密压缩盘 3 4 & 张，安装使用说明

一份，售价 2. 元 K 集（含邮费）

ZfmPW北京白石桥路 3- 号北京凯洛电脑技术

有限公司（"...1"）

英语博士是美国德州仪器公司“ 成功之路”教育

产品系列之一，结合了最新教育意念和先进电子科技，

是一种更快捷、有效的学习英语的途径，特别针对英语

初学者的需要而设计，使用简易，方式活泼，随时随地

可以使用。它包括一个主机和三款词库模块。

mSoWW
"L 助您打好英语基础：英语博士从基本词汇入手，帮

助使用者全面掌握一千二百多个常用英语单词的

发音、拼写和词义，为进一步学习英语写作和会话

奠定基础。

3L 简易的方式助您有效地学习英语：读音、拼字和听

音选字三种练习，配合灵活，比传统背诵方法更能

提高学习的兴趣和效率。

&L 三种不同语言组合选择，配合您的需要：使用者可

以选择普通话、英语或普通话及英语“ 指导”练习，

完全不会因语言的隔膜而减低学习兴趣，可更快掌

握练习方法和每个单词的意义。

·3$·
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! ! 在我们

的 读 者 中，

说起长白集

团，也 并 不

陌生。早几

年他们的沈

阳计算机厂做的 "$’’( 打印机，就使得长白蜚声国

内。去年北京的电脑爱好者城上，他们试探性在京抛

出长白王牌电脑，结果很火了一把。长白微机虽然在

国内销量排行榜上不甚夺目，不过从此大家知道做打

印机、搞工控的长白，开始认真做电脑，而且出手不俗。

) 月 * 日，在人民大会堂的《 电脑·社会·人》征

文颁奖会上，作为本次活动的主要赞助者之一，长白集

团派来其沈阳计算机通讯设备总公司常务副总经理俞

世京先生。就此机会，我们采访了俞先生。对长白集

团在电脑方面的战略意图，俞先生给我们作了简单的

概述。

俞先生介绍说，长白集团生产微机的时间要说也

很长，在长城开发 ’+)’、一些人搞中华学习机的时候，

当时的沈阳计算机厂也都搞过。只是鉴于在工控和打

印机上的明

显 优 势，注

意力更多地

集中在这两

者上。实际

上，这 两 块

肥田沃土也

确实滋养了

他 们，由 沈

阳计算机厂

发展起来的

长白集团沈

阳计算机通

讯设备总公

司，其 工 控

的规模和效益已经稳稳坐在全国前排宝座上。至于打

印机，单说 "##+ 年，销售量就是 "’ 万多台，约占全国

的 +’, 。

除了工控机和打印机，沈阳计算机通讯设备总公

司的另一个主要产品是微机。目前，长白微机的声望

还没达到其产品在工控领域的高度，更不及其占了全

国 +’, 的打印机。不过毕竟长白集团是业界数得着

的角色，进入微机领域的短短几年里，一步一个台阶：

"##- 年销 ’% + 万台，"##& 年 ’% $ 万台，"##+ 年销 "% "
万台！这个发展速度，足以引起联想、长城们的重视。

沈阳计算机通讯设备总公司生产的微机取名“ 长

白王”，望文思义，很容易让人想到长白山、东北虎。

气势不小，市场目标也很雄心勃勃：先占东北，次取中

原。要想实现这一目标，产品的性能、价格和售前售后

服务必需不含糊。

据俞先生介绍，为了保证产品质量，公司从选料和

生产工艺两方面一齐下手。这几年生产的微机都是选

用的名牌、可靠的配件，比如微机的心脏 ./0，一直用

的是英特尔公司的 &*$ 或奔腾芯片，。其它部分则采

用英特尔公司推荐的产品，使用“ 12345 627684”标志。

此外，公司还与台湾大众结成了友好伙伴关系，"##$
年双方协议在深圳合作生产的主板。该主板在沈阳装

机则用长白商标，大众集团装机则用大众商标。机器

的整装过程严格遵循 19:#’’) 质量体系要求，并通过

了国家认证。

在记者问到产品的价格时，俞先生说，长白微机的

定位策略是高于杂牌机，低于名牌机。配合高性能达

到性能价格比优于别家的目的。

为了弥补服务网点不健全的弱点，公司已经决定

"##$ 年在北京、上海等大城市开设技术服务中心，并

逐步覆盖更大的区域。

可以想见，这三招使全乎了，量民族微机产业当

中，又 会 多

一 支 生 力

军。

说到今

年长白微机

的 主 推 方

向，俞 先 生

认为目前国

内微机的主

要市场还不

是 消 费 类

的，投 资 类

仍 是 主 流。

"##$ 年 长

白机器的主

推品种是奔腾。长白的奔腾机价格 "##+ 年卖 "% - 万

元，"##$ 初降到 "% ) 万元，大约在年底的时候，长白奔

腾 ;+ 的价格要降到 "% " 万以下。与杂牌机相比价格

是贵了一点，但买杂牌机一则没有随机配备的正版软

件，二来买杂牌机跟买发烧音响相仿，必需“ 磨机”，即

长时间的运转，多软件的试用以检测整装后的整体性

能，非专业人员是玩不转的。何况买长白机，还可得到

服务。

俞先生说，现在中国的计算机市场大约是个 &&)
阵容：国外名牌占四成，杂牌机占四成，国内名牌机占

二成。长白集团作为电子工业部的计划单列单位，有

信心、有能力、有义务为改变“&&)”做出贡献。 &’

·+·
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长城国际众

望之下自励

先鞭

长城国际

信息产品有限公司（ 简称为长城国际）"##’ 年市场开

拓迭创佳绩，在 "##’ 年 "" 月 () 日率先实现年产 "*
万台的历史性突破后，当年微机产销量比上一年度增

长 (**+ ，完成利税逾亿元，出口创汇 ,*** 万美元，成

为国内最大的本地化名牌微机制造基地。

"##’ 年 $ 月，长城国际微机总装生产线迁入新落

成的长城集团深圳生产基地，这是“ 八五”期间国内微

机生产基地建设中唯一的国家重点工程项目。"##’
年 , 月，专为中国市场特别设计开发的 -./ 01 "** 系

列微机在长城国际实现批量生产。"##’ 年 # 月初，长

城国际生产线上 -./ 01 日产量超过 "** 台，这是中国

微机工业制造史上的一项新纪录。"##’ 年初，长城国

市场部开辟微机销售新模式确立企业长期发展策略。

"##’ 年 ( 月 (2 日，国内第一家规范化电脑专卖店“ 长

城国际产品专卖店”在北京中关村开业。目前，遍及

国内各大中城市的长城国际产品专卖店已发展到 (,
家。

长城国际市场部总经理、金长城微机全国市场总

监张晓民向新闻界表示：长城国际今年的目标是实现

-./ 01 和金长城微机产销 (* 万台销售额 (3 ’ 亿元。

《参考消息》将全面实现电脑化编译

新华社参编部与北大方正集团 ( 月 ’ 日在京就承

建新华社参编部选译编排系统、广告管理与制作系统

及远程传版的印点设备签署了技术合作协议，以上各

系统将于年内正式投入使用。新华社参编部主要负责

《参考消息》等一报七刊的编排工作，选译编排系统建

成后，将彻底改变参编部传统的工作方式，实现选材、

翻译、校对、编辑、排版等工作的电脑化、网络化、自动

化，大大提高参编部的工作效率。广告管理与制作系

统，将完全改变广告部的工作方式，实现从广告预定、

自动拼版、广告创意制作及广告财务结算、广告查询等

的全面自动化。远程传版系统的升级改造，采用北大

方正最新的 040 2% * 系 统，页 面 描 述 基 于 0567489:;7
<=>=? ( 页面描述语言，向国际标准迈进了一大步。这

些系统的使用，将使参编部技术装备水平更上一层楼，

在国内处于领先地位，逐步完成告别纸和笔的第二次

技术革命。

软件开发人员服务中心成立

中国科学院软件研究所、科学出版社、微软公司北

京代表处决定在全国范围内联合建立“ 软件开发人员

服务中心”。

软件开发人员服务中心是专门从事计算机软件学

术交流的民间组织，旨在联系软件开发人员，为软件开

发人员提供一个相互交流的园地，提高软件开发人员

的技术水平和工作效率；帮助软件开发人员更快地更

直接地获得有关软件开发的信息，及时了解新技术和

新产品；共同探讨软件开发理论和技术。

软件开发人员服务中心首批在北京、上海、广州三

地设立技术支持中心，以后陆续在全国各大城市发展

技术支持中心。

第二届中国 01 应用软件设计大奖赛启动

中国软件行业协会与全球最大的微处理器生产商

美国英特公司继成功举办了首届中国 01 应用软件设

计大奖赛之后，再次携手举办第二届中国 01 应用软

件设计大奖赛，并将本届大奖赛确定为家用软件专项

比赛，大奖赛分初赛和决赛二个阶段，按四类进行评

选，每类软件将分别邀请该领域的专家及英生公司资

深技术人员担任评委。

初赛截止时间为 "##$ 年 ’ 月 2* 日，决赛于 "##$
年 ) 月举行。

-./ 董事长兼首度执行总裁郭士纳来华访问

郭士纳此次为期三天的中国之行，是他第 ") 访问

中国。其间，他拜会了国家主席江泽民和国务院副总

副朱!基。郭士纳向主人介绍了信息技术产业向以网

络为中心的计算机时代过渡的情况。以网络为中心的

计算是以高精密网络上的应用和数据共存共享为特

点，而非单机作业。在他访华的最后一天 2 月 , 日，郭

士纳在北京向一千多名政府官员，大学及商界要人发

表演说。他指出，先进的网络将极大地改变人们工作

与交流的方式。

-./ 01’#$ 末来空间大型展示会在京举行

由 -./ 01 主办的规模宏大的展示会———-./01’

#$ 末来空间，于 2 月 # 日和 "* 日两天在北京中国大饭

店隆重举行，这也是 "##$ 年中国市场上第一个大型

01 展示会。本次展示会围绕计算机如何改变人类生

活展开，全面展示 -./ 01 领先的技术和深受广大用

户欢迎的各类产品，同时也可使参观者深入了解计算

机已经深入人类生活的各个领域，正改变着人类的生

活方式，目的是让广大参观者能够有机会体验“ 置身

末来空间，拥有梦想生活”的感受。本次展示会共分 $
个主题展出，即 -./ 多媒体产品与技术、-./ 影院、娱

乐与游戏、-./ 家庭办公室、教育与学习、网络与末来

生活。 &’
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! ! 我国的电脑游戏软件产业作为

一个新兴的产业，面对国际上众多

软件列强及港台厂商的咄咄攻势，

蹒跚起 步，艰 难 迈 进，业 界 人 士 慨

叹：难！

一难也! OPQRSTUVW
游戏软件是软件盗版重灾区，

据统计全国约有 &’’ 万游戏迷，游

戏的盗版率超过 #() ，换句话说，本

来能卖出 &’’ 万套的游戏软件，实

际上只售出了 *’ 万套。一些不法

之徒看到游戏软件有利可图，想方

设法盗版复制低价销售，冲击正版

市场，软件开发单位无法得到相应

的利润回报，产品开发恶性循环，良

好的市场前景被盗版葬送了。

其次，一些内容反动、淫秽下流

的游戏软件流入市场，这种良莠混

杂的局面，对正版市场带来副作用，

影响了正版软件的社会声誉。

二难也! XYZ[
在人们的观念中，计算机是高

科技产品，把计算机请进家庭是一

件很神圣的事，计算机软件应该花

钱买，计 算 机 游 戏 则 应 拒 之 门 外！

花钱买高科技来玩，似乎不近情理。

一些家长们把电脑游戏视为洪水猛

兽，唯恐孩子“玩物丧志”，电脑进入

家庭的同时，对孩子们又增加了一

条禁令：“ 不许玩游戏”！其实电脑

游戏作为一种文化现象，理应得到

社会的承认。同电影，电视一样，电

脑游戏也同样存在其教育、宣传、启

迪智力的积极作用。恰当的进行娱

乐，有助于大脑的思考，是一种积极

的休息。电脑游戏瞬息万变，能训

练游戏者的反映力和判断力，处于

智力发展阶段的青少年，从游戏当

中获得计算机操作的实际体验，也

未尝不是一件好事。此外，游戏软

件也是商品，与其它商品一样具有

有偿消费的属性，认为游戏软件不

用花 钱 买 就 大 错 就 错 了。遗 憾 的

是，社会偏见随处存在，游戏软件产

业的发展也因此受到观念的束缚。

三难也 ! \]^_‘abc
de

近几年来，外来游戏软件已经

垄断了国内市场，港台地区的游戏

软件以其文化背景和风土人情与大

陆相近而迅速赢得玩家的亲睐。伴

随多媒体技术的日逐成熟，各大游

戏厂商纷纷推出声情并茂的游戏光

盘，以图中原逐鹿，杀向潜在的大陆

市场。刚刚起步的国内公司面对敌

手，势单力薄，重围之下杀出一条血

路，谈何容易。市场竞争中，规模出

效益，创新出优势已为商家所共识。

如何形成规模，创出品牌，以软件的

内在质量赢得市场，在激烈的市场

竞争中站稳脚跟，是国内游戏软件

业面临的又一难题。

四难也! )fghijSkl
mnop

国内 游 戏 软 件 业 只 是 刚 刚 起

步，谁来投资在中国培育出一个完

善家用软件的销售网？软件开发要

投入资金，市场宣传要资金，组织销

售渠道要资金，转变人们的消费观

念同样需要大量的社会投入，而这

一切只有少数几家公司在做，如何

能成气候？启动市场的敲门砖究竟

在哪呢？四通、联想、长城等计算机

公司用了几年的时间方才建立起遍

布全国的销售网，而游戏软件的特

殊性，却使其建立完善市场销售体

系的工作困难重重。大公司不屑于

做，小公司又做不起来。如何烘托

出一个兴旺发达的游戏软件市场，

是摆在所有游戏软件开发者面前的

共同难题。

五难也 ! qrst)fuv
wklxy

游戏软件的开发固然要投入成

本，商家的期望正是在成本的投入

中得到应有的升值。但是，尚待开

发的市场在高价位的策略下启动不

起来，虽然开发一个游戏软件并不

比开发通用软件难度小，但是从用

户心理上，花同样的钱买通用软件

可以接受，买游戏却割舍不得。以

成本定价是科学的，以用户心态定

价同 样 是 科 学。如 何 进 行 市 场 定

位，采取什么样的销售策略，国内公

司尚无很成功的先例，其探索过程

同样很难。

以上五难，摆在游既软件开发

者面前，但却不是一两个软件开发

者所能解决的问题。解决盗版问题

要靠法律和经济手段，对游戏软件

的认识 要 有 社 会 舆 论 的 参 与 和 导

向；游戏软件的市场定位和销售渠

道要靠众多厂商的共同努力⋯⋯软

件天地的千顷良田理当有游戏软件

的一方乐土。如果说多媒体给电脑

进入家庭带来了契机，那么，游戏软

件也应当在启迪智慧的前提下为电

脑家庭带来更多的欢乐。 &’
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! ! 大规模、超大规模集成电路的应用，使计算机集成

度变高、体积缩小、功能增大。这就使它的维护维修显

得更加神秘莫测。笔者从 "#*# 年开始从事计算机维

修工作，到现在已六年有余，积累了一定的经验，就此

谈点看法，以期对广大的计算机用户及维护人员有所

参考。

!"#$%&’()*+,-.&’
有人一提到计算机的维护就联想到和别的电器设

备一样，用万用表、示波器、逻辑笔等工具去维护。由

于计算机集成度高、结构紧凑，轻率动手，很容易造成

短路或者断路，不小心就会把故障扩大，甚至把本来没

有故障的机器弄出故障来，这是在刚涉足这项工作时

最容易犯的错误。试想，万用表、示波器能帮我们多大

忙呢？计算机的生产是高度自动化的流水作业、集成

块大多用表面贴焊技术焊装，主板采用三层甚至四层

结构，假如我们查出那块集成电路坏了，我们能够替换

它吗？事实是只有极少数小规模的集成电路或者单一

的电子器件稍可为之，除此而外，我们有再好的技术也

无能为力。实际上，即使是计算机高级维修师也不是

一来就用这些工具去检测故障，而是先观察故障现象，

区分故障性质（ 软件故障或硬件故障），查找故障范

围，把故障定位在某一块板上（ 对于一般的维护人员

和计算机用户来说做到这一步就行了）。然后用替换

法查找有故障的芯片（ 限于可拔插的）。对于一般的

板卡来说成功与否也就到此为止，极少再用工具去检

测维修。所以，实际上计算机的维护工作绝大部分被

限制在板级维护上。对我们广大的计算机用户来说，

只要我们对计算机的所了解，达到计算机的板级维护

是可行的，不要因没有工具、经验不够丰富而放弃一个

可维护的机会，也许你的计算机只是有点接触不良等

一些小毛病，在你举手投足之间故障就排除了。

/"#$%0&’12,34&’
计算机系统是由软件系统和硬件系统构成。软件

系统负责管理、协调计算机各个部分的运作；硬件就是

计算机系统上的部件。就计算机的功能来说有的可以

用软件来实现，同时也可以用硬件来完成。软件和硬

件就其功能来说有时很难区分，所出的故障也就同样

面临这样一个问题。软件故障处理最多可能造成文

件、信息的丢失，但不至于把故障扩大到不可修复的情

况，硬件故障的处理就有这种可能。因此，计算机系统

故障的查找和维护，首先应该是软件故障的维护，只有

在确切证明不是软件故障之后再作硬件故障的处理。

"##) 年，单位一台微机出故障，情况为软驱第一

次读盘时正常，以后每次读盘时表面上正确无误，实际

上当你用 +,- 命令查看时屏幕上依然是第一片盘上

的内容；打印机不能联机打印。恰好某科学院的系统

开发员在单位开发工控系统，请他反复观察、检测之后

认为机器出了硬件故障，可能是软盘系统的电路烧坏，

使得缓存不能复位。后来证实是微机感染上一种新流

行的病毒，清除病毒之后微机工作正常。这是把计算

机感染上病毒错诊为硬件故障的实例。今天，计算机

病毒盛行，不妨先确诊一下是不是感染上病毒。一个

简便的方法就是让硬盘系统脱机，用一张干净无毒的

系统盘启动机器，观察机器是否正常工作就能判断是

否因病毒所为。

5"678&’9:;<=>?@A)B
“因小失大”包含两层意思：维护造成故障扩大化

和因维护不当，把可维护性故障变成不可维护性故障。

计算机在出厂以前都经过比较严格的检验，在试

用期内，一般很少出现板子烧坏等大的问题。但是出

现操作系统丢失、./01 掉电、键盘失灵、-2123 复位

键失灵、环境因素等引起的系统无法启动、死机、运行

不稳等情况时有发生。所以在处理系统故障时，我们

要从小范围的、对系统影响不大的、易操作维护的部位

开始检查，不放过任何可疑的地方。检查一定要彻底，

否则会给以后的工作带来许多麻烦。比如硬盘丢失，

很多情况下都不是损坏，可能是接触不好、分区表破

坏、用户错误的设置了 ./01 参数等情况。切忌盲目

进行硬盘的维修或者格式化，以免造成信息不必要的

丢失。

前不久，某部门送来一台微机，故障情况为在使用

时出现死机，屏蔽信息消失，或者出现复位。根据微机

复位故障，首先检查 -2123 键是否失灵，按动复位键，

微机正常复位，初步排除复位键失灵的可能。微机突

然死锁黑屏有几种情况：接触不良、热稳定性差和母板

坏。让用户开机运行，观察发现：故障几乎是在没有任

何振动的情况下出现，也没有任何规律和时间间隔。

·*·
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重新安装易插件，再观察，故障依旧。排除接触不良、

热稳定性差的可能。再检查母板，但换了母板之后故

障依旧。很显然，不可能是新换的母板有问题，就是复

位键故障，因为如果复位键稍有接触，微机就会复位；

接触不能断开，微机就会出现死锁黑屏的情况，与故障

情况吻合。修复之后故障排除。这是把故障扩大化处

理的情况。检修复位键如同修按钮一样简单，却由于

检查不彻底，判断不明确，导致处理复杂化。

有时，会因我们的疏忽，造成故障的不可维护。比

如，我们遇到这样一种情况：用户的硬盘系统丢失，装

的是 ’()$% * 系统。当时他就用 )+) ,：命令去操作，

系统也没有恢复，后来维护人员改用 -./(0123 ,：

系统虽然恢复了，但部分用户文件和数据却丢失了。

很显然，如果用户当初不用 )+) 命令而是用 -./(04
123 命令，系统一定能恢复，信息也不会丢失。

还有一用户因 ,1() 里面的硬盘参数丢失，但他

记得硬盘的容量大概是 &* 兆，于是把硬盘为 #55 个柱

面、6 个磁头、"5 个扇区、&* 兆，然后他通过软盘引导

找到硬盘，用 ’70 查看目录都在，但是文件却不能运

行（如果这时住手还来得及），这时他又对硬盘进行拷

贝操作。坏了，等到再把硬盘设置为正确的 #8" 个柱

面、6 个磁头、"5 扇区、&* 兆时，硬盘上的信息已经变

得无头无绪而不能使用了，等同于全部丢失。

C"#$%&’DE)FG"HIJK
科学是严谨的，它决不因位高资深而敬重、屈从于

你，也不因才疏学浅、位卑职低而冷落你。一些很有工

作经验的能手都没排除的故障却被一位即无工作经

验，也无高深学历的人修好了。毫无疑问，这样的人不

管他是撞着还是巧遇，他至少是一个胆大心细、敢于质

疑的人。胆大心细、敢于质疑才能有机会排除疑难故

障，更多的积累工作经验，才能在工作中创造奇迹。

"#8# 年，单位有三台 2)3 9 :8$ 开机无显示，不能

启动。当时，北京某大学一位多年搞计算机系统开发

的人员在单位工作。经他检查，认为机器在此无法修

复，必须送北京去专业维修部修理。那时的微机可以

说是天之骄子，几万元一台的 2)3 9 :8$ 也是当时比较

高档的名牌。但是由于交通不便，机器又要急用，一位

搞毕业实习、刚涉足计算机维护的学生主动提出要重

新检查这三台“ 死”机器，经过一天一夜的检测，结果

三台机器都修复工作。很多人在惊叹之余，认为这是

一次巧合、一次意外，但我认为这是他敢于质疑、刻苦

求实的结果。

一次，一台 1"5:& 打印机电路出故障，经检查是

电源变压器原边线圈开路。送修理部修理回来后发现

变压器副边 "& 伏输出为零。再送维修部时，他们以

“变压器是椭圆形铁芯、结构紧凑、人工绕织达不到要

求”而拒修。跑遍昆明等地都没买到（ 这不奇怪，笨重

的变压器电源早被轻巧的开关电源取代）。要修复打

印机唯一的出路是修复变压器。我们对副边 "& 伏输

出为零进行分析：认为输出为零有两种情况，线圈断路

和接错。如果是断路就无能为力，如果是接错我们就

能修复。用万用表测量，排除了线圈断路的可能，上电

量电压，副边两极压差为零，每极对地电位也为零。根

据电磁原理分析：副边线圈在上电没有断路的情况下

输出为零只有一种解释：副边由两个同绕组的线圈组

成，在送修时由于维修员不慎将两线圈的接零端作为

输出端的两极输出、而将两线圈的输出端连接入变压

器内部。将变压器打开，发现副边由两线圈串接而成，

用万用表测量每个线圈端压为 5 伏，与分析相符。改

接两线圈，测量端电压，直到输出为标准的 "& 伏为止。

装好之后变压器修复。

试想，变压器最初的情况是原边开路，副边并没有

故障，维修员又怎么会维修副边并把副边接错呢？谁

都很难相信，但事实就是这样，几千元的打印机几乎被

维修员的一时疏误而成为一堆废铁。故障有时就出在

我们意想不到的地方，就看我们是否敢想、或者想到

了。 &
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! ! 无论是在办公室里，还是在旅途中，或者是为了完

成某项特殊任务，如果能拥有一台功能齐全的笔记本机

（*+,-.++/）就方便多了，使用者可以毫不犹豫地抛弃办

公桌上一大堆乱七八糟的东西及办公室内的各种档案、

资料柜等；参加学术会议或出差办事时，再也不用为需

要带一大堆的资料、报表而感到烦恼，因为一台笔记本

机就可以代替这一切。

目前笔记本机已引起国内各层面人士的普遍关注，

但是由于相关资料的匮乏，许多人对笔记本机感到陌

生，为此本文拟从几个主要方面对笔记本机予以简要介

绍。

!"#$%&’()
笔记本机分为笔记本机和亚笔记本机两种，统称为

笔记本机。

笔记本机体积小，重量轻，一般来说笔记本机的重

量约为 (% $ 0 ’% $ 千克重，长约 ’’ 厘米、宽约 ($ 厘米；

而亚笔记本机一般重 "% 1 千克，长和宽比笔记本机都略

小一点，许多亚笔记本机的显示屏幕均小于 "2 厘米。

*"+,-.
笔记本机屏幕显示有双扫描无源矩阵和有源矩阵

屏幕两种。双扫描无源矩阵屏幕价格便宜，在直视屏幕

时其鲜艳程度与有源矩阵屏幕相差无几。其缺点是视

角较窄，不能斜视，所以演示文件时会带来诸多不便。

但因其视角窄，适合一个人观看，所以工作起来对周围

人影响较小，保密性能好。

有源矩阵也称为薄膜晶体管 343（3567 4689 3:;7<
=6=,+:）彩色显示屏，虽然现在无源矩阵显示屏占多数，

但是有源矩阵显示屏幕正在呈上升趋势，最终将取代无

源矩阵显示屏，其原因在于有源矩阵显示屏具有鲜明的

对比度、丰富的色彩、高速显示率（ 比较适合快速移动

的多媒体视频显示、编辑，尤其适合于电子游戏的显

示），其屏幕的刷新率比无源矩阵快 & 倍，屏蔽视角宽，

一般情况可以满足 ’ > 2 人同时观看屏幕，图像清晰度

高。

/"01
键盘设计合理，为了保证击打键盘舒适，减少疲劳，

除布局合理外还保证了各键之间的间距为 (% ’ 厘米，这

样与台式键盘的间距便完全一样，使用起来得心应手。

现在生产的笔记本机在键盘的前端有一个手腕支托，可

以增加击键的舒适度，从而避免因手腕悬空而产疲劳

感。

2"34567
最新型的笔记本机提供了各种各样可利用的多媒

体技术：使用者可以使用无线 ?@AB? 联机发送或者接

收各地的信函；远程访问节点使你能随时拨入各部门的

数据库，远 程 存 取 桌 面 应 用 软 件 及 网 络 资 源；具 有

"))?CD 中央处理器 EFG、HH(?I 的硬盘驱动器及局部

总线的视频显示；电池驱动的打印机可以随时打印文

件，所有这些完全可以与计算机的桌面系统相抗衡。

先进的多媒体技术赋于高档的笔记本机完整的声

音功能：许多笔记本机在推出时，就把内部的 "$ 位音频

以及可与 J67K+L= 和声霸卡（M+N7K I8;=,-:）兼容的音

频电路板做为配置标准，并且配有耳机 O 扬声器输出插

孔以及线式微型话筒输入插孔及音量控制旋钮。去年

推出的数字信号处理 AMF（A6P6,;8 M6P7;8 F:+Q-==）芯片

可以使用笔记本机具有话音、电话、数据传输、传真及电

话存取等功能。功能完善的 FE?ERS（个人计算机内存

插板国际协会）声卡可以让使用者享受到各种音乐的

立体声效果。有的笔记本机具有电视调谐，可以观看电

视以及具有播放视频光盘等功能。

8"9:
笔记本机使用的电池主要有三种：镍金属氢电池

（*6?C）和锂离子电池。目前在国内随处都可以买到

·)"·
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且价格较为便宜、使用比较多的是镍镉电池，这种电池

的缺点是具有记忆效应，所以在充电前要将电池的电量

耗尽，否则在充电时它将记住上次的电量，电池便不能

完全充满电。另外，镉有毒，在进口时必须接受严格的

检查，有许多国家禁止镉的进口。所以有许多机器上便

配备安装了镍氢电池；而新研制的锂离子电池具有比较

先进的性能，它可以反复充电 "’’’ 次，可充电的次数是

镍镉电池的 ( 倍，是镍氢电池的 "% ) 倍，所以在以后的

电池技术的领域中锂离子电池将占统治地位。

;"<=67>?
当在夜间或者白天较长时间不用计算机时，为了节

约用电及延长笔记机的使用寿命，一般机器都具有“ 睡

眠”或“挂起与恢复（*+,-./0 1 2/0 1 3.,+4.）功能。该

功能允许你随时关掉你的笔记本机，如果需要重新继续

工作时，则按一下任何一个键便可以恢复到关机前的使

用状态，而不必重新启动计算机，也不必重新加载你的

应用程序。为了安全起见，在按“ 挂起”键之前你应该

对你所做的工作不断进行存盘保留，这样在挂起后有关

系统可以通过使用一个微弱而不间断的电流来维持

356 的内容。有些机型可以保持无限期的“ 挂起”，并

非仅仅几天而已，它们可以把系统的瞬时状态完整地保

留在硬盘上的一个特殊区域中，在需要时很快进入使用

状态。

总之，随着科学技术的发展，笔记本电脑功能日臻

完善，而越来越受到人们的欢迎，每年都以百万台的速

度增长。可以预见，国内普及与推广笔记本机的热潮已

指日可待。 &’
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! ! 多 媒 体

（ 6+89:4.0:2）这

个名词最近两年

逐渐 家 喻 户 晓，

学术上的多媒体

概念主要有两层

含义：一是 指 信

息的 物 理 载 体，

如穿孔卡 片、磁

盘片、磁带、打印

纸等；另一 种 含

义是指信息的表

现形式（ 或者说

传 播 形 式 ），例

如文字、声音、图

像、动 画 等。日

常生活中的表达

是指后者。

多媒体中的

媒体，大众 化 的

理 解 一 般 指 文

字、声音、图像和

动画，但实 际 上

它包括一切信息

的表达形式。随

着计算机技术的

发展，新的 媒 体

会层出不穷。多媒体信号变换技术就是研究信息的种

种媒体表示形式和信息的各种媒体表示形式间的相互

转换。例如条码就可作为一种新的媒体，事实上条码

技术已经在商业上得到了广泛的应用。我们还能够很

容易地在计算机上实现用条码来表示乐谱，用普及的

低价黑白扫描仪就可以将条码表示的乐谱读入计算机

进行回放。这样如果这种条码乐谱被社会认可，则今

后所有歌本中除了五线谱、简谱外都可以加上相应的

条码谱。有了这种条码谱即使你五线谱、简谱都不会，

但只要将条码谱用扫描仪读入计算机，计算机就能帮

你唱出正确的曲调来。

各种各样的媒体之间可以实现变换，条码技术涉

及到数字与条码两种不同媒体之间的变换，即

/000010000
映射

数字 条码

绘画音乐是用图画来表示音乐，它涉及图像与声

音两种不同媒体之间的变换，即

/000010000
映射

声音图像

从多媒体信号变换技术角度我们还可以设想，在

数字、条码、图像、声音四种媒体中的任意两媒体之间

建立映射关系，实现变换。只要建立起合适的对应关

系，这些变换是完全可以实现的，而且在标准化的多媒

体信号变换系统中完成这种变换是极其容易的，即使

不懂计算机信号处理的人也能实现，留给使用者的只

是定义媒体间的映射关系和运用标准模块实现变换。

总之，多媒体信号变换技术是一门新的技术，具有

很强的实用价值，它将给我们呈现更丰富多彩的、更容

易理解的信息世界。 &’
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征文选登

电脑·社会·人

主办 中国青年报 电脑爱好者杂志

协

办

sbWX89:YZ@A
长白沈阳计算机通讯设备总公司

’(’ 电 脑 家 庭 教 师

裕 兴 磁 盘 式 普 及 型 电 脑

天 汇 中 文 支 撑 环 境 ) % * 版

! ! ![识 !"#$%"$#
&! 邵! 文$\]^_]1‘a%

十一月初冬，北国的沈阳已经寒

意逼人，虽说只是晚上六点钟，已经

夜色浓重，灯火齐明，推开家门，妻好

奇地打量着我腋下夹着的那个大大

的盒子 +,-./,—调制解调器，也

不向她多解释，匆匆填了口饭，就坐

到了计算机前。

这一切事实上由妻而起。上个

礼拜的周日那天，妻说了她所在的大

学的一位美籍教师 012/ 来家座客，

012/ 是个地地道道的美国小伙子，

潇洒、热情还带着一股美国人特有的

傲气。012/ 说他来中国半年多，还

没有看见哪个人使用过 / 3,145，他

也只好向家里邮寄航空信件，说话时

他显示出一丝无奈，但可以肯定地

说，这无奈的背后同时隐藏着一丝轻

蔑，一种先进对落后的轻蔑，一种让

人从脊梁骨上感到不舒服的轻蔑。

能不能争这口气，全看今天晚上

了！

晚上七点，都市万家灯火。我开

始尝试进入 426/72/6，现在回想起

来，真觉得可笑。但是如果是第一次

上网进行，且不说丢掉天天打交道的

老朋友 .-( 硬要别着劲儿去适应那

个根本不知其所以然的 824+，就是

想弄明白那网上运行的好几百个主

机每个是干什么的，哪里的机器都得

累个半死！

晚上八点三十分，我终于连入了

一台主机 9151: /.;，并向它的另一

台终端上发出一封信件（实发为全英

文，汉文为方便读者而译出）。

!"#$%
&’()*+,-#./01’(

234567"89:;<=> 426/7<
2/6 1?@ABCD1EF1GHBI
=> 426/72/60

信是发完了，心中却一点儿底都

没有，查一下世界时区表，只要这个

9151/.; 不是日本或韩国的主机，

大约都应该处在阳光明媚的白天，会

有人注意到的，我所要做的事就是等

待。看书和继续等待。

午夜零点，屏幕上终于出现了一

行字 9=> ?@AB C@DE（你有信）。信的

内容很短：

!"#$%
&J’K-LMNO 1PQRSA

#.:TUVA0
A#$%
1FFDG HW,BIEDJ

所有的疑虑都烟消云散了，我确

确实实地已经进入了 426/72/6，走

进这个地平线后面的未知世界，我感

到全身的每个细胞都充满了渴望与

冲动，人类社会的每一次进步都是从

发现他们所熟悉的地平线后面一个

新的未知世界开始的，从地方天国到

哥白尼的地球学说，到阿波罗的登

月，每一次都将这地平线向前推移了

一步，而对于人类社会中的每一个成

员来说又何尝不是如此！每发现一

个崭新的世界，象踏进一个未知的世

界，就意味着一个进步意味着一个提

高！

午夜一点，替熟睡中的妻向美国

夏威夷大学和科罗拉大学发出了留

学进修的询问信件。

二点，成功进入 2/K( 系统，看

到了美国总统克林顿在

拉宾葬礼上的讲话。

三点，发 现 了 一 个

8GBJBL，那里有许多人在

讨论许多的问题。

四 点，开 始 使 用

M6N 命令查看其他主机

上的目录与文件。

我猜 测 五 十 年 前，

无论是计算机之父冯·诺伊曼还是

第一台电子计算机的设计者艾克特

都不会想到五十年后的今天，计算机

会如此地深入到社会生活的每一个

角落，而成为一个人类生活中必不可

少的知识载体，成为一个认识未来世

界的窗口，成为人类生活中必不可少

的一部分。

固然，在这片有着四千年文明历

史的土地上，拥有电脑的人还是少

数；固然，利用电脑购物、通信、诊断

疾病对于大多数电脑爱好者还是一

个梦，一个遥远的天方夜谭；固然，能

够看到这外部精系世界的人还只是

少数中的少数；但这就是希望！历史

留给这块土地的贫瘠与灾难已经太

多太多了，但历史也同样留给了我们

希望与脊梁！中国会有自己的 42<
6/72/6，每个中国人都会有自己的

/ 3 ,145，这一天并不遥远，这一天

也一定不会遥远。

已经是次日清晨六点钟了，熟睡

的城市正在醒来，清洁工人打扫干净

的马路上，晨炼的人们已经开始跑

步，伸了个懒腰，走到床边，轻轻吻了

一下尚在睡梦中的妻，悄声地对她

说：“ 去 告 诉 012/，中 国 有 / 3
,145，现在我们家里就有。”

$b]cde% &’
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! ! 正版软件安全可靠，有质量保证书、用户手册和升

级保障，但眼下大家却热衷于买盗版软件而正版软件

倍受冷落，何以如此呢？

是国人素质差没有知识产权保护意识？非也。大

凡电脑用户皆是高知识高文化的

人。那么是国人舍不得花钱买正

版而专对盗版软件情有独钟？非

也。是正版软件“ 身价”太高，以

至拒国人于门外，大家只好望之

兴叹。就好比一个诱人的苹果挂

在树上，看得见，“购”不着。

不知 国 内 软 件 商 家 有 何 感

受？一个软件要卖数百元、数千

元，是国人一个月甚至几个月的

薪金。国人要配齐基本的系统软

件和应用软件得花费，相当于半

年的薪水。何以堪此重负？忍痛

割爱者把电脑束之高阁，等凑好

钱买来软件后再用。不甘心者就

只有去偷偷摸摸买盗版软件（ 本

人并非赞成买盗版软件）。

国内软件商家比照国外的软

件价格确定价位，一开始就定价

太高，以致软件价位一直居高不

下。出发点一开始就错了。想一

想国外的人均收入高出国人多少

倍？国外的电脑用户只需化月薪

的几十分之一，数十美元至百多

美元就可买到一个正版软件，就

好比我们只用二三十元人民币就

买到一个正版软件一样。如美国

微软 的 *+,-./0#( 只 卖 一 百 美

元，三 种 著 名 的 电 子 百 科 全 书

“1,23453#(”；“64.7+84”和“9.:;<
5.,=0 1,2>27.;8-+3”售 价 为 ?) @
")) 美 元。 著 名 的 工 具 软 件

“A.45.,#(”为 ""# 美元，图 像 软

件“B:345 BC852D”为 ## 美元，教育软件大多在 E) @ $)
美元之间，家政软件大多在 () @ F) 美元间，如“EG 居

室设计”为 ?) 美元，“ 饮食与键康”为 ?# 美元。娱乐

游戏软件大都在 ’( 美元 @ () 美元之间。可见国外软

件是很便宜的，其收入相比是很低的。所以人们乐意

购买并且负担得起正版软件。

若是国内软件商家以国情为出发点，把软件过高

的身价降下来，何愁软件卖不动，又何愁赚不到钱呢？

要知道在一个用户头上赚一千元与一千个用户头上赚

一千元的利润是一样的，又何必死盯着那一个用户而

遮住了自己的眼睛，看不见那一千个用户一双双热切

期待的目光呢？

软件价位如何定，见仁见

智。本人斗胆做一个“ 一厢情

愿”的“美梦”吧。

系统软件如 GHB 和 *+,<
-./0 汉字操作平台百多元就

可买到，文字排版七八十元，工

具软件及应用软 件 如 杀 毒 软

件，英汉双向词典，绘画软件五

六十元可以购得。家政管理，

教育软件每种十多元人民币，

其中教育套件每 种 不 超 过 百

元，娱乐游戏软件则二三十元

即可享用。

若“ 美梦成真”大家定会

“改邪归正”与盗版一刀两断，

义无反顾地投向正版的怀抱，

可以光明正大地 用 上 正 版 软

件，再也用不着“ 做贼”了。到

时软件商家少不 了 丰 厚 的 利

润，同时又能获得良好地社会

效益，一箭双雕，何 乐 而 不 为

呢？

事实上已有几位很有眼光

的先驱勇士了，他们着眼于潜

力巨大的个人用户市场，软件

价位定得较低，结果取得经济

效益 与 社 会 效 益 双 丰 收。如

“天汇汉字系统”定价为 "$F I
"#F 元，“即时通”及“ 译林”英

汉双向词典售价为 () I ?F 元，

“诗乐之旅”，“孙子兵法”；“ 实

用百科”，唐诗三百首”；“ 儿童

趣味百科知识”；“光盘热门软件”等定价在 &( I $F 元

之间。这种价位大都是大家能接受的。相反，有些同

类软件因定价太高而无人问津。

合理的价位是大势所趋，众望所归，所有的软件商

家把眼放远一点吧。

但愿“美梦”成真，早日圆我“正版软件之梦”。

但愿“美梦”不只是一个美丽的梦！ &’
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烹 文 煮 字 说 电 脑
&! 刘大兴

Wm)nhF "’" Go{pC0X$&"((()%

! ! 烹文煮字，一直想有一台电脑。对于一个靠低微

工资吃饭的“老记”来说，这种奢望已经很久了，平日

里把荷包抠紧、节衣缩食、东凑西借终于抱回了一台

&’$*+, 多媒体。摆放家中，自以为“ 天下文章”都在

那台机器中了，于是闭门谢客，一下班便用手指与键盘

交谈。

有个声称“只想买台旧电脑”的笔友笑我是“财大

气粗”，花一万一千元买回的电脑只是一台电视或者

游戏机，目睹我一个多月仍不能在屏幕上“ 敲”出一篇

文章来，他显得比我还急。说实话，当初买电脑的目的

只是烹文煮字，之所以选个多媒体，只是想于寂寞的夜

深，能有悠扬的乐音与绚美的画面停留于那小小的房

间。

的确，电脑是人类脑力与体力的延伸，在这个信息

爆炸的时代，拥有一台电脑对于从事文字工作的人来

说，的确是令人愉快的财富。

原以为有了一台电脑千古文章就会一篇接一篇地

“敲”出来，其实不然，有了电脑，还得要有打印机及其

消耗品。要操纵它，便必须学会使用一些“ 命令”，而

电脑商说我的那台机器是“ 兼容机”，不带使用说明

书，对于一个对电脑毫不了解的人来说，敲键盘简直就

像弹钢琴，乱弹一通虽然也能敲出一些牛头不对马嘴

的符号来，但“文章”却不知躲在何处。

有了电脑，就得不停地学习计算机知识，不断地购

买新软件，跑到书店里，一口气买了十几本电脑图书，

没想到越看越糊涂，新出版的电脑书把本来很简单的

操作命令写得格外复杂，无奈只得请“ 师傅”亲自面

授。

知识的增加与不断地运用给自己带来了新的便利

和乐趣，可也占用了我许多时间，经过一个多月的上

班，我虽能“敲”出一篇文章来，但“ 敲”的速度却慢得

惊人。

要让电脑服从于你，首先自己必须听它的指挥，你

必须准确无误地给它下“ 命令”，哪怕是

一笔一划，你都不能做“ 南郭先生”。坐

在屏幕前，灵感的火花也许会被手下的

这台电脑“磨”得一干二净，你必须沿着

断断续续的灵感一笔一划地去拆字。有

时碰上几个“ 难”字，任凭你东敲西打，

它仍不出来，有时干脆先用钢笔写出来，

然后再“敲”敲来敲去。

像吃菜挑食一样，我恨不得把所有

的软件都装入电脑里。开始，电脑商只

为我 安 装 *-. 下 的 /0. 文 字 处 理 系

统，后来，又找人装上了 /12*-/.3% "、

中文之星 ,% (。有了一个良好的中文环

境，便觉编排输入有一种从容的方便，写

起来轻松自如，改起来随心所欲，输出来简单方便，时

间一久，便觉融入了电脑中的那一片迷人天地，咬着牙

又配置了一台 40&5 激光打印机。看到我的作品一篇

接一篇的从电脑敲出来，那个一直做着电脑梦的文友

不得不对我刮目相看了。

有了一台电脑，烹文煮字，便不再需要那支容易断

水的钢笔了，看到屏幕上那规规矩矩的浅绿色字体，随

意地编排删改，便觉灵感像屏幕上的光标一样烁烁闪

动。

电脑写文章，其实已有许多知名作家早已率先尝

试过了，它给人的方便自不言说，特别是写长篇宏著，

省去了抄稿子的时间和麻烦，也就不需几易其稿了。

一边写，一边存入盘中，校对修改只需敲几个键便可以

直接读到清样了，看起来一目了然，赏心悦目。

为了“养”这台电脑，花费了我可观的积蓄，光碟、

晒鼓、碳粉，无一不在支出之列。陶醉于目前的配置，

主机、内存、硬盘又该升级了。同时，视霸卡、调制解调

器、传真卡、网络软件又在向我招手，摸摸空瘪的口袋，

钱呢？于是一边看到新开发的软件大喜过望，一边又

埋怨电脑商开发永远不是最好的产品，变着法子掏自己

的腰包。刚买的电脑，只需几个月，便有可能被淘汰、被

更新。有时与人聊起电脑，总觉得这个世界变化太快。

家中有了电脑，除了正确使用与合理的爱护以外，

更要注意防止电脑染上病毒，一旦电脑出现“ 伤风感

冒”或者其它什么的，则当翼翼小心了。笔者就曾有

一篇十几万字的文章，看到它被莫名的病毒一一地

“吃”掉，半个月的工作毁于一瞬，这时候，真想咒骂病

毒制造者的残酷无情。

煮字烹文，领略了电脑赐予的乐趣，也少不了带来

一些烦恼。电脑创作的稿件，常常被编辑部作为一稿

多投的“典范”被弃之纸篓，在横遭白眼后说不定被人

怀疑是“文德败坏”

电脑，真让人无可奈何。 &’
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&! 王永国

qrstQI$’())(#%

一、同名拷贝

"% 拷贝单个文件

例 如：! * !"#$ &：’(&)%
)"! *：

! * !"#$ &：++$#’", &：+
-(.(--（ 假 设 & 盘 上 有 目 录

-(.(--）

如果在该命令中加校验选择项

.（./0123），还可确保拷贝到目标盘

信息的正确性，但这是以降低系统

速度为代价的，仅在确有必要时才

这样做。

例 如：!
* !"#$
)456!"#$%
!"+ &：7 .

’% 拷贝一

组文件

利 用

)"5 下 文 件

通配 符5和？

可以将一组特

定文件从一个

磁盘拷贝到另外一个磁盘，若要将

当前盘中扩展名为% !"+ 的所有文

件拷贝到 * 驱动器中，可用下述命

令：

! * !"#$ 5% !"+ *：

注意在拷贝时，如果没有足够

的空间，)"5 将停止拷贝，并显示信

息告诉磁盘空间不足，同时显示出

已成功拷贝的文件数目，但在停止

拷贝前显示的最后一个文件没有拷

贝到目标盘中。

二、不同名拷贝

使用 !"#$ 命令进行文件拷贝

时，可以将复制的文件改成与原文

件不同的文件名，此时二者驱动器

及路径可以相同。如仅想改文件名

而不拷贝，可使用 ’(8&+( 命令实

现。

"% 拷贝单个文件并重新命名

例如：将 ’(&)% )"! 从 & 盘

拷贝 到 * 盘，并 重 新 命 名 为 ’(9
&)+(% )"! 可使用下述命令

! * !"#$ &：’(&)% )"! *：

’(&)+(% )"!
’% 拷贝一组文件并重新命名

在该命令中使用文件通配符可

对一组文件重新命名。

例如：将 & 磁 盘 中 扩 展 名 为%
:+# 文件拷贝到 * 磁盘，并将此扩

展名重新命名为% "-) 可使用

! * !"#$ &：5% :+# *：5%
"-)

三、联结文件

"% 拷贝并进行多个文件的联结

使用拷贝命令可以在复制文件

时实现文件的联结，即把几个小的

文件连接成一个大文件，这个合并

的文件在目录中的日期和时间是当

前的日期和时间。

例如：将 & 盘 上 &"% :;: 和

&’% :;: 联结起来，并以 !% :;: 新

文件存入 & 盘中。

! * !"#$ &：&"% :;: , &：

&’% :;: &：!% :;:
则 )"5 会按照文件输入的顺

序将文件联结起来，特别当不指定

目标文件名时，)"5 将把所有文件

联结到第一个文件中，但该方式默

认按 &5!44 码字符方式进行，若联

结二进制文件必须用 7 * 参数。

’% 更改文件的日期和时间标记

使用该特性还可用来更改某一

文件的日期和时间标记，如：

! * !"#$ &*!% #’, , ，，!：

其中命 令 行 中< , <号 后 面 两

个<，，<通知 )"5 加号后没有文件

名。

四、设备间传送

!"#$ 命令除了上 述 功 能 外，

还可用于输入 7 输出设备间的拷贝，

而且 )"5 将每一个外部设备都分

配了一个设备名，并将它们当作文

件来处理，其中最常用的是：

#’8
表示打印

机；

!"8
表示键盘

或显 示 器，当

将 !"8 作为

源文件时表示

键盘，作 为 目

标文件时表示

显示器。

"% 显示一

组文件

在实际工作中，经常需要显示

多个 &5!44 码文件，由于 :$#( 命

令不允许使用通配符，此时可借助

于 !"#$ 命令实现。

例如：在当前磁盘目录中有多

个 =>?@AB/ , 命令文件，可以使用

! * !"#$ 5% #’, !"8
如果显示的内容超过一屏，可

按 !C0D , 5 暂停显示，按任意键继

续；如果希望在一屏显示满后暂停，

可以使用下面的命令：

! * !"#$ 5% #’, !"8 *
+"’(

’% 打印一批文件

·-"·
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如果希 望 连 续 打 印 一 批 文 本 文 件

（即 !"#$$ 码文件），可以用 #%&’
命令实现文本文件的批打印：

例如若打印 ! 盘上的以( &)*
为扩展名的文件，操作如下：

# ’ #%&’ !：5( &)* &)+
也可将所有通配符指定的文件

合并打印，如：

# ’ #%&’ !!？？( ,!- ( 5(
&)* &)+

)( 通过键盘拷贝一批命令到文

件中

有时我们需在暂没有编辑软件

的情况下，将一批输入信息保存到

一个 文 件 中，这 时 可 通 过 #%&’
#%+ 命令实现，如要建立一个名为

!.-%( /!- 的批处理文件，可用：

# ’ #%&’ #%+ !.-%( /!-
#, *0%1 *&)*
#%&’ 5( &)* !：

#, *0%1
#%&’ 5( ,/0 !：

+2（即按 #345 ( 2 键退出）

uvwx8
!( 如果指定的文件存在，则会

在不显示任何警告信息的情况下用

新文件的内容覆盖原内容；

"( 只能修改已在输入的那一

行，而不能修改已经结束输入的行，

更不能修改已存在的文件。

&( 利用 #%&’ 命令使计算机成

为打字机

在一些情况下，需要在打印机

上输出一些简单信息，而这些信息

又没有存盘的必要，我们希望通过

键盘输入的信息随即就能在打印机

上打印出来，此时可用命令：

# ’ #%&’ #%+ &)+
然后输入打印的内容，输入完

后按 #345 ( 2 或 0$ 键，再按回车键

即可在打印机上输出刚才的信息，

但必须事先将打印机准备好。

应当说明的是作为源文件设备

的必须是输入设备，而作为目标文

件的设备必须是输出设备，例如：

# ’ #%&’ &)+ #%+ 是错误的

此外，利用 #%&’ 命令对作过

多次增、删文件操作的磁盘进行复

制，较 ,$"6#%&’ 命令复制具有消

除磁盘碎片、改善盘片性能的作用；

同时该命令不破坏目标盘上原有文

件信息。 &’

&&&&&&&&&&&&&&&!###############" ,,,,,,,,,,,,,,,! ,,,,,,,,,,,,,,,#%%%%%%%%%%%%%%%$"""""""""""""""% 使使使使使使使使使使使使使使使使 用用用用用用用用用用用用用用用用 经经经经经经经经经经经经经经经经 验验验验验验验验验验验验验验验验 二二二二二二二二二二二二二二二二 则则则则则则则则则则则则则则则则

&! 侯丰胜

yz{|}HI~‘!kI"$-)../.%

"0 文件改名命令 )7+ 的使用

笔者使用 )7+ 命令想把 # 盘

根目录下的文件 8%.( /!-，但命

令执行后屏幕显示如下信息：

,9:5;<=3> ?;5> @=A> B? ?;5> @B3
?B9@C

用 ,$) 命令查看了 # 盘根目

录下的文件，发现根目录下已有文

件 D$( /!-，因此 )7+ 命令执行失

败。由此可知：使用 )7+ 命令时，

文件改名后的新名字不能与该文件

所在目录下的文件重名。

/0 绝对路径、相对路径的

使用

以根目录符号开始的路径称为

绝对路径，以子目录名开始的路径

称为相对路径。

使用 ,%" 的文件操作命令时，

一般来说，必须在命令格式中指出

所操作的文件是在哪个驱动器的磁

盘上 以 及 所 在 的 路 径（ 所 在 的 目

录）。如果相对路径使用得当，则会

使命令简洁且执行效率高。如果相

对路径使用不当，则会使操作失败，

增添麻烦。如果要操作的文件所在

的目录是当前目录的下级目录，则

在 ,%" 的文件操作命令中可使用

相对路径：如果要操作的文件所在

的目录不是当前目录的下级目录，

则在 ,%" 的文件操作命令中不能

使用相对路径，只能使用绝对路径。

例如，假设我们在 ! 盘的根目

录下建立了子目录 "./,"，在子目

录 "./," 下 建 立 了 子 目 录

"./,""，在子目录 "./,"" 下建立

了子目录 "./,"""，子目录 "./,"
下 有 文 件 8%.( -1-，子 目 录

"./,""" 下有文件 D$( -1-。如果

当前目录为 "./,""，那么要显示文

件 D$( -1- 的内容，可使用命令

-’&7 !："./,""" *D$( -1-!
! （使用的是相对路径）

这是因为文件 D$( -1- 所在的

子 目 录 "./,""" 是 当 前 目 录

"./,"" 的下级目录。如果要显示

文件 8%.( -1- 的内容，则只能使

用命令

-’&7 !：* "./," *8%.( -1-
! ! （使用的是绝对路径）

而不能使用命令

-’&7 !："./," *8%.( -1-
这是因为文件 8%.( -1- 所在

的 子 目 录 "./," 是 当 前 目 录

"./,"" 的上级目录。

使用 ,%" 的其它命令时，绝对

路径、相对路径的使用方法与此类

似。 &’
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!"#$%&’()*+
在 )*+ 使用过程中，有时因误操作或非正常退出

而致死机或返回 ,-+ 状态，报告出错误的地址。这意

味着输入大量信息的丢失。为数不少的操作者，往往重

新输入，这样既花费了时间又影响了情绪；其实查看目

录，易发现有扩展为. /.、. 0. 类的同名文件产生，

将其中含有字节较多的一个文件更名为可编辑的文件，

便可继续输入，这样就可寻回“丢失的”信息。

在文件操作中，再次调入时，会产生扩展名为 0/1
的备份文件，编辑时若对修改或继续编辑不理想，可放

弃返回，更名其备份文件，再编辑，其原有信息依然如

故。

,",- 2)./
从表面上看，二者操作上是一样的，但实质上他们

有着本质的差异。用 , 编辑的空文件（ 没有任何信息

输入就存盘），它占有 "(’3 字节，而用 2 命令只占有 "
个字节，这 "(’& 字中，含有 2 命令中所没有的自动换

行、排版、设置打印格式、密码等命令设置。由此可知，

用 , 编辑的已设置密码的文件，若再用 2 编辑后存盘，

这密码便不再保密。

用 , 编辑的文件在 45*6 命令下不能显示，而用 2
编辑的则可，若编辑某一文件，需到别的操作系统或电

脑上排版打印及防止误置密码，用 2 编辑的文件就比 ,
编辑的优越和方便。在编写程序或供高级语言、数据库

调用的数据源文件时，用 , 命令则显得不妥，有的显示

提示信息，有的就不能使用。对已用 , 命令编辑的这

类文件，用块写命令存盘或再用 2 命令调入后存盘，问

题可迎刃而解。

0"1234)56-78
在编辑过程中，若误设了密码，尤其如：6+7、4/0、

089:;<89= 及功能键等，有些不显示，有的显示一些杂乱

的符号，无法记住，若重新设置或放弃设置密码，必须要

回答旧密码，否则无法解决，此时，可用“ 块”操作，将有

用的信息块写入另一文件，返回后编辑块写的那个文

件，这样便可转废为宝。由此可知，块写命令与 2 命令

具有类似的功能，它也不含有文件头的设置，用 45*6

也可以显示其编辑内容。

)*+ 文件存盘返回后，用其他有关软件去解密，这

对于一般操作者尤其初学者来说，并非易事。

这里介绍一种用 ,60>? 破译的易操作的方法：

)*+ 设置密码由 " @ A 个 /+7BB 码组成，在文件中

有固 定 位 置，在 ,60>? 处 理 中 用 , 命 令 可 在 偏 移

(C,,D @(C6&D 处得到 A 个字节密码信息。将每字节

高低位数交换，并用 EED 减去交换后的数，就得到密码

的 /+7BB 码，由该码对照 /+7BB 码表查找出字符，即为

密码了。

例：7：F,-+ FG=HIJ FK<; FHL
@ G (CG(
( " ’ C & 3 $ M A # 8 H 9 G = N
$C0’：(C,( (( (( (( (( (( (( (( (( @ (’ "/ (7 (( &’ ,0
$0 ((
$C0’：(C6( (( (( (( (( (( (( 6( (" @ ,( (" 7( (" 0( ("
/( ("
% % %
@ O

由 ,60>? 中 G 命 令 查 找 到 是 (C,, 和 (C,6 中

/+7BB 码是 ,0 和 $0，变换码为：0, 和 0$
由 EED 减去上述数得：&’ 和 &#，查表可得是 0 和

B。

9":;-<2
每个用户往往想根据自己设计的格式进行打印，那

么如何选择打印参数，光标位置定点、点阵等设置和处

理，是一个不容忽视的问题。

在打印程序当前状态表上改变参数时，若“ 打印纸

类型：自定义纸张”情况下，在“ 以上参数需要改变吗？

2”状态下，回答“5”，即使无需改变，最好用“7”扫描，

否则直接回车，有时会出现意想不到的不良后果：有的

字体打印成畸形，有的字体打印一半，甚至导致错误，自

动返回 ,-+ 状态。分栏打印，必须将光标置于分栏标

记的后面；否则，打印机也会出现乱打的现象。在“ 打

印纸类型”参数选择时，尤其自定义纸张，打印结果会

出现丢行现象，这是由于字体点阵及行距设置与纸张长

度数据设置换算有错误而致，这给信息的正确性和准确

性带来的严重的问题，故处理过程中，这是一个不容疏

忽的问题。改变行距设计或在丢行的位置留一空行，这

种现象即可消除。

通过对出现问题的探索解决，得出了一些结论，也

中以说这是对《用户大全》中介绍不足的一点补充。在

咨询和交流过程中，对于多种机型及多种软件的操作者

来说，均已有不同程度的收益。

注：)*8)*+()*+,- 3% "($.)%
/*8$:0%/+4 CA$+P Q ’($]1:0%7R @C’&(

&’
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! ! 数据库命令文

件以其短小精悍、易

于编辑和操作的优

点，受到广大电脑爱

好者 的 青 睐。在 实

际操作过程中，大多

数用户都要先进入

数据库环境，然后去

执行 命 令 文 件。其

过程机械、麻烦，浪

费了许多不必要浪

费的 时 间。难 道 没

有更好的方法来解

决吗？本 文 就 命 令

文件的执行文件，谈

谈笔者自己的看法，

相信你看了本文之

后，一定也学会了简

单的操作方法。

数 据 库

（ ()*+,、-./)*+,
等）的 命 令 文 件 的

扩展名均为% 012，一

般的操作方法，也是

大家最常用的方法：就是首先进入数据库环境，到圆点

编辑状态，然后利用 34〈命令文件名〉便可以了。以汉

字 -./)*+, 5 为例，开机出现磁盘驱动器符号 6〉后，启

动汉字系统，进入到装有 -./)*+, 5 文件的子目录，进

入 -./)*+, 5 的圆点编辑状态，运行 34 命令即可。

上述方法的缺点不言而喻，下面介绍三种较为简单

的方法：

"% 进入到 -47 子目录，直接执行命令文件。如下

所示：

6：8-47 9 :-47;<=+ >?6<
如果是单用户版本，命令方式为：

6：8-47 9 -47;<=+ >?6<
@% 在系统配置文件 64A-BC% -7”中设置命令文件

的执行 入 口，即 只 要 将 64::*A3 D 34 >?6< 加 到

64A-BC% -7 中就可以了。()*+, 中系统配置文件为

64A-BC% 3)，如 果 -./)*+, 5 中 没 有 64A-BC% -7，

64A-BC% 3) 可以起到同样的作用。这样设置好以后，

开机进入 该 目 录，只 要 执 行 -./)*+, 命 令 便 去 执 行

64::*A3 中设置的命令文件。执行方式为：

6：8-47 9 :-47;<=+ 5 E% 设置批处理文件

我们可以将经常重复进行的操作联系起来组合到

批处理文件中，以后再进行操作就可以很方便地使用

了。例如：每次开机后进行帐务处理时，都要进入帐务

处理系统进行帐务处理，其过程重复且字母较多，可以

建立一个批处理文件 >?% )*F，以后开机后出现系统提

示符，只须键入 >? 即可。其建立过程如下：

6 9 64;G 64A >?% )*F
,6H4 4--
63 8>?7F
6：8-47 :-47;<=+ >?6<
-$（此处为按 -$ 功能键）

为了更方便，我们可以将此批处理文件加到自启动

批处理文件 *=F4,7,6% )*F 中。首先将由机器引导

汉字系统，不仅节约了时间，而且提高了工作效率。同

时，还可以在其中指明文件的路径，最后去执行帐务处

理，从而又可以实现文件的共享，达到事半功倍的效果。

假设所用的汉字系统为 +;34+，所用的汉字系统文件

及应用程序均存放在子目录 ?;+ 下，其建立文件过程

为：

6 9 64;G 64A *=F4,7,6% )*F
63 8?;+
+;<B)
+;34+
?)7
63 8
;*FH D 6：8；6：8-47；6：834+；6：8?;+
>?
-$

这样以后开机后，便可直接自动引导到帐务处理系

统，大大提高了工作效率。以上方法在 ()*+, 中同样

可以使用，只要将 ()*+, 中的所在可执行文件和命令

文件均放在指定的目录下即可。

本文所涉及 的 方 法 均 在 *+FEI$、汉 字 ()*+, 和

-./)*+, 5 @% ’ J @% " 下通过。 &’

! KL@’’ 反病毒公告!
最近流行 "EE# J H3，KB<<,M 病毒，该病毒感染可执行

文件，E 月 I 号破坏硬盘所有数据，其病毒特征码如下：
NO& "& PP I3 I- PP @) 6, PP @, E’ "& PP &$ ,@
-*N
-.QR( "EE# J H3% KSTTU1 LS1QV！用 KL@’’ 清除！！

福建又流行如下二维变形病毒，感染可执行文件，病毒
特征码如下：
N,I ？？’’ PP I" ？？？？’" PP I" ？？？？’" PP )# ？？’$
PP ,@N
-.QR( H7H J "O&I W " J "O&I W @ J "$I’ LS1QV！用 KL@’’ 清
除！

近从台湾传播进来 )*F:*A 病毒，感染% ,7, 文件，其
病毒特征如下：
N@, *" ？？’’ PP @, E" ？？？？？？I" ？？？？’@ ？？-XN
-.QR( )*F:*AYBB J A*?B*F J @I&& LS1QV！用 KL@’’ 清除！

拥有 KL@’’ 软件的读者，可用 ;,@、?+、?;+、66,3、
,3BF 编辑软件（?;+ 和 66,3 应用非文书编辑一栏），将上
述几行 病 毒 特 征 码 和 文 字 编 进 病 毒 特 征 库 文 件 中，用
KL@’’（或 KL"’’）就可自升级查出该病毒。

深圳华星防毒卡—KL@’’ 套装系统能防杀上述病毒。

王江民! 烟台胜利路 @ 号（@$&’’"）
电话：’XEX W $@X@X’I! KL@’’ 零售：@E’ 元 J 盘
78-’! 9_:F
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一、显示记录组命令 )*+, 和 -*+.)/0

相同点：

两个命令都能显示数据库文件的内容。

不同点：

"% )*+, 命令连续显示已打开数据库文件的内容。

-*+.)/0 命令是分屏显示已打开数据库文件的内容。

1% )*+, 命令缺省所有任选项，显示数据库中的所

有记录内容。-*+.)/0 命令缺省所有任选项，只显示

当前记录的内容。

二、查询记录组命令 )23/,4、5*6-、+447

相同点：

三个命令都能定位查找记录，但都不能显示记录的

数据，要看记录的数据，再使用 -*+.)/0 命令。

不同点：

"% )23/,4 命令可直接在已打开的数据库中定位

查找，数据库文件不需要进行索引，而且可与 326,*68
94 命令连用，连续在数据库中查找。5*6-、+447 命令

都是在数据库索引文件中定位查找，因此，需在数据库

中建立索引文件。

1% 5*6- 命 令 只 能 查 找 数 值 型 和 字 符 型 数 据。

+447 命令可按表达式定位查找。表达式可以是除逻

辑型和备注型以外的任意类型的常量或变量，在使用字

符型表达式时，需要使用定界符。

:% 5*6- 命令在查找字符型内存变量时，需使用宏

替换函数，查找数值型内存变量时，则需要先转换为字

符型内存变量，再进行宏替换。+447 命令可以直接查

找内存变量，+447 命令比 5*6- 命令功能更强。并且

+447 命令可以代替 5*6- 命令。

三、删除记录组命令 -4)4,4、./37、;/.

相同点：

三个命令都具有删除已打开数据库中记录的功能。

不同点：

-4),4, 命令只是对已打开的数据库中符合条件

的记录加删除标记，即逻辑删除，在未执行 ./37 命令

前，可对作过删除标记的记录用 <43/)) 命令恢复成

正常记录。

./37 命令是对作过删除标记的记录进行物理删

除，且不能用 <43/)) 命令恢复。

;/. 命令删除当前数据库中的所有记录，只剩下库

文件的结构，且对删除的记录不能恢复。为此，系统提

供了一个保护措施，即在执行 ;/. 命令时，在屏幕上提

示用户“确实要删除全部记录吗”？若确认删除，则打

0 键，否则打 6 键，返回到圆点状态。

四、键盘输入组命令 /334.,、*6.9,、=/*,

相同点：

三个命令都能显示提示信息，暂停程序的运行，接

受从键盘输入数据，并把它赋给内存变量。

不同点：

/334.,、=/*, 命令都只接受字符型数据，输入字

符型数据不需要加定界符，操作比较方便。

=/*, 命令只用于接受单个字符，输入单个字符后

也不用回车，操作最简单，适用于快速的响应的场合。

*6.9, 命令功能全面，可以接受除备注型以外的数

据，还可以是变量和表达式。但输入字符串时要加定界

符，不如前两个命令方便，故多用于输入数值型数据。

五、返回组命令 <4,9<6、3/634)、>9*,

相同点：

三个命令都具有返回的功能。

不同点：

<4,9<6 命令用于结束一个命令文件的执行，返回

到调用它的上一层程序，若用户直接运行一个程序，则

返回到圆点状态。

3/634) 命令用于终止程序的运行，并返回到圆点

状态，关闭所有已打开的命令文件。

>9*, 命令用于退出 5?@A/+4 系统，返回到操作系

统状态。

六、关闭文件组命令 9+4、3)2+4 -/,/A/+4、

>9*,

相同点：

三个命令都具有关闭文件的功能。

不同点：

9+4 命令只能用于关闭当前工作区中已打的数据

库文件。

3)2+4 -/,/A/+4 命令用于关闭所有工作区中已

打开的数据库文件及有关的索引文件和格式文件。

>9*, 命令用于关闭所有文件，返回到操作系统。

通过对上述几组命令异同的分析，读者就能比较容

易记忆和掌握这些命令，再上机多做些练习，便能熟练

地对数据库进行操作。 &’
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=(% ./0 ]*
tGH
建 立 123 5

45(67 格 式 时，会

生成% 489 和% ./0 二个文件，但我们往往忽略了其中

的文本文件% ./0。殊不知它对一些特殊的用途却很有

帮助。譬如：我们要对格式中每个字段建立中文帮助

信息，当然可以在定义屏幕格式的各个字段时选择

:;3.<;=.’/ 选项，然后在 >,+? 处输入这些中文帮助

信息，但如果这些中文信息在另外一个文本文件中已

经存在的话，则完全无必要再进行重复的中文信息输

入了，我们可以利用编辑软件开二个窗口，通过% ./0
文件与另一文本文件进行文字块交换的办法，将所需

要的中文信息从另一文本文件中拷贝到% ./0 文件中

所对应字段的帮助信息输入处，这样无疑会大大提高

我们建立格式的效率。

B(GHIctJKLMNtJK

有时，我们想利用已建格式中的字段提示信息或

各字段排版的位置，则可以用到此法。我们以用 @AB
.C 格式来建立 D.C 格式为例，介绍方法如下：（ 假设

@A.C 格式对应 @A. 块，D.C 格式对应 D. 快）

先用 +5)E 选项引导 @A.C 格式后，选 95EFGH 进入

I>557, J+5*K 菜 单，选

E(5? 删去 @A. 块，再输

入新的块名 D"，然后选

*(,)L，并修改格式中中

文提示信息为你所需，

同时将不要的字段中文

提示信息删去（ 此时可

用纯文字编辑的方法，

而不必用切割和贴上的

方法，因为已删去了 @A. 块，此时尽管 @A.C 格式中提

示信息还存在，但各字段已无定义了），再逐一定义各

字段长度等，然后逐步提交，并选 7)M, )7 后改名 D.C
存盘，然后生成即可。

O(P2 +F7LQRsSTtJKUV
/WMtOUJK

建格式时进入 I>557, 45(6 菜单后，再进入 4F+, 子

菜单时，在该子菜单中无论 7)M,、EF7*)(E、E(5?、(,N)6,
哪一个选项，都是指的对在 +F7L 选项中存在的格式名

的存、删、改名，并没有真正存、删、改硬盘上的格式名。

因此要特别注意的是：由于 +F7L 选项中的格式与硬盘

上的格式名虽然可以相同，但不一定是同一格式，因此

当你从软盘中拷入备份的格式到硬盘中去，并需要对

这些拷入格式进行修改时，如果 +F7L 选项中有同名格

式，你修改的实际上是 +F7L 中该格式的内容，而当你提

交并生成格式时却会将硬盘上真正有用的、刚拷入的、

需要修改的同名格式冲去，造成错误！因此，在修改之

前，为确保 +F7L 选项中格式与硬盘上你要修改的一致，

你最好先选择 4.3O 项中的 E(5? 删去 +F7L 项中列出的

所有同名格式，然后，再选 +5)E 选项将硬盘上要修改

的格式将入内存之中。

X(YZJKLM[wxt\]

建立格式时，最好先将屏幕上待显示的所有字段

名的提示信息用纯文字编辑的方法将位置定好，然后，

再一起定义各个字段长度，这样做，比一个字段定义完

提示信息后，就马上定义该字段长度要快捷和方便。

因为若已定义好了字段的长度等信息，却又必须将该

字段提示信息等移动位置时，就不能再用插入空格等

纯文本编辑方法了，而必须先将所要移动字段切割下

来（注意：切割时除了包含字段的提示信息外，还要包

含字段的整个长度），然后，再在所需处贴上去。此

外，若已定义好一个格式中所有字段后，又要去修改或

重新调整各个字段的须序，则在修改调整完毕后，必须

逐一修改各个字段定义菜单中右上角 1,?P数字的大

小，使所有字段中该数字从小到大的顺序与该格式运

行时所要求的字段内容录入顺序一致，否则，若未修改

各个字 段 的 1,? P的 数

字大小，当运行格式时，

新修改或插入的字段内

容的录入必定排在该格

式中所有字段内容都录

入之后才会出现，造成

屏幕格式中提示信息出

现的顺序与输入字段内

容时的顺序不一致，引

起顺序混乱。

^(_‘H ’()*+,[Sab,-cd
oetKF

在使用过程中，如果出现如下错误信息：“’8; Q
-""R 错误，I)NN5L I(,)L ,SL,NL，N5 65(, 7?)*, FN 7H7L,6
?)(LFLF5N”则可用如下方法扩大系统分区：

先启动 5()*+, 后，再敲入如下命令：

** G 5()T% EU7 "-T&
7V+?+W7 7H7L,6 X 6)N)Y,(
)+L,( ?)(LFLF5N 7H7L,6 )EEGF+,Z5()T% EU7Z；

注：5()T% EU7 是建立分区文件名，因原来已建有

5()T% EU7，故此处用 5()T% EU7，类推。 &’

·-T·
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一、文 件 的

打 开 和 关

闭

在 ’()*
文书 处 理 窗 口

中（ 图 + , "），

工具 栏 中 的 前

三项 提 供 了 文

件操 作 的 全 部

功能。

图 + , " 中

标为 " 的 工 具

图标 显 示 的 是

一张空白纸，可

用来 建 立 新 文

件，称 为“ 新

建”工具；标为

+ 的 工 具 图 标

显示 的 是 打 开

的一本书，可用

图 + , "
来打开旧文件，称为“打开”工具；标为 - 的工具图标显

示的是一张磁盘，用来保存文件，对旧文件，它的功能是

存盘，对新文件，它等同于“ 另存为”命令，称为“ 存盘”

工具。

如果用户编辑的是一个旧文件，则首先选“ 打开”

工具，根据提示输入文件名，文件名正确则打开相应的

文件，否则给出错误信息；当结束编辑或退出 ’()* 之

前，系统会提示编辑结果存盘还是放弃，用户也可选择

“存盘”工具或“存盘”命令来保存编辑内容。

如果用户需要打开一个新文件，则需选择“ 新建”

工具。在初始进入 ’()* 时，系统自动打开一个新文

件，称为文件 "；用户在编辑过程中可同时打开多个不

同的文件，后继打开的新文件则顺次命名为文件 +，文

件 -，⋯。所有根据“新建”命令而建立的文件都是临时

文件；当编辑结束或退出 ’()* 之前，系统会提示存盘

或放弃，用户也可选择“存盘”工具，这时系统会自动弹

出“另存为”命令对话框，提示用户输入文件名。当新

文件“另存为”一个文件之后，再对该文件进行操作就

可按对旧文件的操作方式进行了。

在上一讲中，我们编辑并保存了一个名为 ./01"%
*(2 的文件，现在我们要打开这个文件，继续编辑。在

’()* 的文书处理窗口中（ 图 + , "），单击“ 打开”工

具，用户也可选择“文件”菜单中的“打开”命令。

图 + , +
在“打开”命令对话框中（ 图 + , +），列出了有关一

个文件的所有信息，用户可按驱动器、目录、文件类型、

文件名表的顺序顺次选择所需内容，我们移动光标寻找

并选中文件 ./01"% *(2，选中的文件名会在文件名一

栏中显示出来，最后单击“确定”按钮，进入文字编辑状

态（图 + , -）。

图 + , -

二、录入文字

在 ’()* 的文书处理系统中，有关文字编辑的控

制键大多集中在格式栏中，该栏出现在工具栏的下面，

包含三个选择框和多个按钮，用于字符的选择和格式的

编排，可以在“查看”菜单中单击“ 格式栏”命令来隐藏

或显示格式栏。

$=%fhghi

在 ’()* 中，当前光标又称为插入点，以一条竖线

来表示，位于要插入字符的左边。对插入点的操作，可

用上下箭头、翻页键或左右移动键等通常的键盘操作来

移动插入点位置；’()* 则提供了一种更为简捷的方

法，移动鼠标，在任何需要编辑的位置单击左键。

·"+·
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在图 ’ ( ) 中，可以看到 *+,- 在打开一个旧文件

时，按通常的习惯把插入点停留在了全文的第一个字符

的左边。

我们打算输入英文的中译文，因此移动插入点到文

本的最后，并把当前编辑方式设置为“ 插入”方式，按

“回车”键，则插入点移到下一行的起始处，准备录入新

的文字。

$B%)#w)GtQj

首先选择要输入文字的字体，单击格式栏中的字体

选择框（图 ’ ( &），利用该框右侧的垂直滚动条选择“ 楷

体”。

图 ’ ( &
其次选择要输入文字的字号，单击格式栏中的字号

选择框（图 ’ ( .），选择“四”号字。

图 ’ ( .

$O%()tkh

汉字的输入需要在中文 */01234 环境或 */01234
下安装有中文的平台软件，常用的有“ 中文之星”、“ 天

汇”等软件产品，这些产品都提供多种汉字输入法，可

以选择使用个人喜爱的汉字输入方法来录入汉字。

$X%s]limGtkh

中文标点符号比西文标点多而复杂，因此 *+,-
特别在工具栏中提供了一个专用的标点符号工具（ 图 ’
($ 中标为 "），单击此键，则会在格式栏的下面出现一

行标点符号栏（图 ’ ( $ 中标为 ’）。用户可直接用光标

在标点符号栏中选择所需的标点符号，还可利用该栏右

边的箭头进行前后翻页。用户再次单击标点符号按钮

则会消隐标点符号栏。

*+,- 提供的标点符号只有两行，有时不能满足

用户的要求，这时就需要中文平台的支持，一般来说，各

个中文平台在提供多种中文输入方法的同时都提供了

中文标点符号与键盘符号的对应，用户只需选择全角中

文方式，即可象在 -+5 下使用 *65 一样利用键盘直接

输入中文的标点符号。

$^%sn]top

在“中文之星”的中文平台下，使用 78,9 键即可实

现中英文的转换，十分便捷。其它的中文平台也都提供

了相应的功能，请参见其使用手册。

三、文字的编辑

*+,- 的编辑键定义和通用的文书处理系统是一

致的，其主要的编辑功能键定义如下：

-:9 键：删除功能，可以删除当前光标右边的一个

字符或一个汉字。

;<5 键：使当前编辑状态在“ 取代”或“ 插入”两个

状态下相互转换。

=>7?56>7: 键：删除当前光标左边的一个字符或

一个汉字。

图 ’ ( $

图 ’ ( @
以图 ’ ( @ 为例，在输入的译文中，“ 台词”被误键

入成“台记”，因此我们首先把插入点移到“ 台”字的后

面，然后按一次 ;<5 键，使当前编辑状态变为“ 取代”方

式，输入汉字“词”，从而完成了一次修改，如图 ’ ( A。

同样如果要在文本中插入一新行或插入一段文字，

·’’·
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图 ’ ( )
则首先把插入点移到要插入的位置上，使当前编辑状态

为“插入”状态，直接输入要插入的文字即可。图 ’ ( #
即为在两段中文之间插入一空行时的情形。

图 ’ ( #

图 ’ ( "*

四、查看方式

+,-. 提供了多种不同的查看方式，方便用户根

据不同的需要去查看所输入文件的形式。单击“ 查看”

命令菜单（图 ’ ( "*）。

在图 ’ ( "* 中会看到在“ 查看”命令菜单中列出了

+,-. 所提供的四种基本的查看方式，即：标准模式、

大纲模式、全真模式、草稿模式。

最常用的也是进入 +,-. 文书处理系统后系统自

动设定的查看方式是标准模式，它符合人们编辑文本的

习惯，对设置的不同字体和不同的段落形式都以真实的

大小显示，用户所见即所得，非常直观。我们前面的操

作都是在标准模式下进行的。在标准模式下页与页之

间仅以一条虚线来表示。如图 ’ ( ""。

大纲模式能够为编辑大型文本提供方便，它能把文

档标题以缩进的形式显示，以表现其在文档结构中的层

图 ’ ( ""
次，就象一本书的书目大纲一样，结构分明，层次清晰，

便于整理和浏览。每个段落以一个小圆圈开始。如图

’ ( "’。

图 ’ ( "’
另一种常用的模式是全真模式，用来表现真实的写

作效果，以页为单位逐页显示文件的内容，页与页之间

以一条实线相划分（图 ’ ( "/ 中标为 "），上下页之间都

根据真实的分页情况留有空白。

图 ’ ( "/
草稿模式可与前三种模式相配合使用，在草稿模式

下使用上述三种查看模式时，所有的字体字号的定义都

将暂时隐藏，所有的字体都以同一标准的字体显示，没有

格式或图形的视图，可节省显示和打印文字所需的时间。

+,-. 还有第五种显示模式，就是打印预览模式。

它是针对打印操作而设置的，在这种模式下文档显示将

与打印时的外观完全相同，有关内容将在第四讲介绍

+,-. 的文件打印操作时再做详细说明。

这一讲介绍了 +,-. 的最基本也是最重要的编辑

操作，用户可由此建立并编辑自己的文件，下一讲将进

一步介绍 +,-. 中比较复杂和独特的编辑功能。

（待续）

·/’·
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! ! 环境是指某个程序运行时系统所处的状况，#$"
系统利用环境在父、子进程之间传递信息。在加载某

个层次的程序之前，#$" 总是先向内存申请一个环境

块来存放环境信息。环境信息除了继承父进程的以

外，还允许增设以供本级程序使用。

（一）标识命令处理程序的环境串是 #$" 启动过

程中找到并调入 %$!!&’#( %$! 时自动记录的，用

于告诉自己命令处理程序所在的位置，是 #$" 给自

己留的“后路”，以便在暂驻部分被应用程序覆盖后，

需要时还能找到 %$!!&’#( %$! 以再次将其装载。

#$" 系统 生 成 后 先 在 启 动 盘 的 根 目 录 中 寻 找

%$’)*+( "," 文件来配置系统，其中包括按 %$’-
)*+( "," 中 "./00 命令的指示调入命令处理程序，

下面分为两种情况加以讨论。

"+ 使用缺省的命令处理程序

系统盘上如果没有 %$’)*+( "," 文件，或者虽

然有但其中没有包含 "./00 指令，#$" 就试图调入

根目录下的 %$!!&’#( %$!，如果找不到，低版本

#$"（ 例 如 #$"(( "）就 直 接 显 示“123 24 !566578
%299:73 *7;<4=4<;<4”错误信息，而高版本 #$"（ 例

如 #$"$( ,）还自动到系统盘上的 #$" 子目录中寻

找，如果还找不到 %$!!&’#( %$!，再显示同样的

错误信息，所以在高版本 #$" 下，如果有两个同名的

命令处理程序，系统优先选用根目录下的那一个。上

述两种情况下标识的环境信息分别为 %$!">/% -
%：. %$!!&’#( %$! 和 %$!">/% - %：. #$" .
%$!!&’#( %$!。

*+ 使用由用户指定的命令处理程序

#$" 允许用户指定其它的命令处理程序路径名，

方法是在系统配置文件 %$’)*+( "," 中使用 "./00
命令，格式为："./00 - / 命令处理程序路径名 0 ? >

值得注意的是，#$" 只有在根目录下找不到而在

#$" 子目录中找到 %$!!&’#( %$! 时，才将路径

名标识为 %：.#$" .%$!!&’#( %$!，如果在 %$!-
!&’#( %$! 中使用 "./00 命令指定其它的路径名，

#$" 启动后在环境中一律标识为 %$!">/% - %：.
%$!!&’#( %$!（上述情况可以在系统命令行使用

"/@ 命令查看），亦即此时 #$" 不能正确标识命令处

理程序的确切位置，这种情况下，运行一些小程序没问

题，而当运行某些大程序覆盖了 #$" 的暂驻部分，程

序运行结束后需要重新加载时，则显示

“ *7A:B53 %$!!&’#( %$! %:772; B2:3 %$!-
!&’#，6C6;<9 D:B;<3”

为了避免这种情况，当运行调入内存后有可能覆

盖系统暂驻部分的程序之前，最好事先在 #$" 命令

使用 "/@ 命令增设环境信息，这样即使软件运行时覆

盖了系统暂驻部分，结束退出时也不会出现错误信息，

因为 #$" 会按新

增的路径（ 而不是

#$" 自 己 所 标 识

的错误路径）找到

在 %$’)*+( ","
中使 用 "./00 指

定的命令处理程序

并重新加载被覆盖

了的系统暂驻部分。

上述的情况是针对

#$"$( *" 系 统 的，

其它情况下的现象

可能有所不同。

另外也许读者

会注意到，在使用

了 "./00 命 令 以

后，调用一些命令

时，常常出现E 1:3
F299:73 24 G5B<
7:9<”的 错 误 信

息，这是因为在 %$’)*+( "," 中如果使用一 "./00
命令，那么在处理完 %$’)*+( "," 后就不再接着执

行 &H@$/I/%( 1&@，因而也就没有设置命令搜索路

径的缘故。"./00 命令带有一个指示装入命令处理程

序后立即执行 &H@$/I/%( 1&@ 文件的开关“ ? >”，在

"./00 命令行加上这个开关即可。

通过以上的介绍不难看出，如果用户出于某种目

的，需要使用两个不同版本的命令处理程序，可以将两

个命令处理程序分别放在启动盘的根目录和 #$" 子

目录下，然后通过调整 %$’)*+( "," 中 "./00 命令

的内容来切换，要使用根目录下的 %$!!&’#( %$!
时，可以不使用 "./00 命令行，因为 #$" 优先装载

它，而要使用 #$" 目录中的 %$!!&’#( %$! 时则

必须使用 "./00 命令行来指定，注意要使用指定接

着执行 &H@$/I/%( 1&@ 的开关“ ? >”。如果使用高

版本 #$" 的多重配置功能，可以调整相应的 &H@$-
/I/%( 1&@，在其中使用条件转向结构，使在高版本

#$" 的多重配置功能，可能调整相应的 &H@$/I/%(
1&@，使在相应的情况下运行增设环境信息的命令

"/@ %$!">/% - %：.#$" .%$!!&’#( %$!。

以上讨论的是 #$" 最重要的一个环境变量的情

况，下面是 #$" 常用的其它环境变量及其相应的作

用（括号内为用 "/@ 定义方法举例）：

>J$!>@：定 义 系 统 提 示 符（"/@ >J$!>@ -
K > K + K +）。

>&@.：定 义 系 统 搜 索 程 序 文 件 的 路 径（ "/@
>&@. - %：.#$"；%：.%%/#）。

·&*·
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!"#$%!：定 义 !"# 命 令 显 示 目 录 时 的 格 式

（&’(!"#$%! ’ !"# ) *）。

(’%+：定义临时文件的存放位置（&’( (’%+ ’
$：(!,&）。

$+-."/：!,&$) 0 定 义 的 用 于 控 制 12(,’03
’$4 51( 中命令转向的环境变量。

事实上，在 !,& 环境下，可以通过命令行使用

&’(、+#,%+( 和 +1(6 三个命令来操作（显示、设置

和修改）相 应 的 环 境 变 量（ 字 符 串）。+#,%+( 和

+1(6 分别操作各自本身的内容，而 &’( 则可以用来

操作所有的环境变量，包括 +#,%+( 和 +1(6。

（二）在批文件中，除了可以使用 &’( 命令定义

环境变量以外，还可以进一步引用环境变量的值来解

决一些实际问题（注意环境变量的内容只能在批文件

中使用）。

批文件中引用环境变量时，必须将环境变量名称

用百分号扩起来，假设环境变量名称为 789:8;<=，则引

用其值时必须采用>?89:8;<=>的格式。!,& 在执行

含有环境变量的命令之前，使用当前的环境变量内容

来替换该变量。下面给出一个引用环境变量值的实

例。

在安装新软件如 $$’! 后，希望将 !,& 搜索命

令文件的路径改为包含 $：( $$’!，以 便 调 用 $：(
$$’! 子目录中的程序文件，此时当然可以调用编辑

软件打开 12(,’0’$4 51( 文件来添加路径，如果不

想这么麻烦，可以在 !,& 命令行使用 &’( 命令，但需

要将原来的路径内容一并键入，而采用下面的批文件

1+4 51( 是最容易的方法：

* ’$6, ,..
". @ >"@ ’ ’ @ @ /,(, ’-!；若 1+ 命令不带新

路径名则结束设置

+1(6>+1(6>；>"；取原路径加新路径作当前

路径

：’-!；

+1(6；显示当前的路径

使用该批文件增加路径时，键入 1+〈 新路径名

称〉即可，例如增加 $：($$’! 路径，键入命令 1+ $：(
$$’!，如果键入不带路径名的 1+ 命令，则系统仍然

使用原来的路径，并显示之。 &’

x]yz*"-!,*&s‘H $$’!+4,
&! 徐军辉! ! {#||}~‘!kI":~,$-"+,,,%

! ! $$’!+4 , 编辑软件小巧玲 珑 却 功 能 强 大。在

12(,’0’$4 51( 中建立一个 +1(6 $：( $$’! 命

令，只要键入 $$’! 即可进行编辑操作。

在使用计算机时，常常需要进行一些源程序的编

辑，如 $ 语言、汇编等。当程序很大时，使用 $$’! 则

方便许多。而这时候的操作，最好是在西文状态。键

入 $$’! 屏幕上出现的都是些乱七八糟的字符，是否

一定要进入汉字系统呢？其实不必，$$’!+4 , 可以设

置成西文编辑软件。

键入 $$’! ) &’( 或在 $$’! 菜单中选择“ 重置

$$’!”（ 在 主 菜 单“ 其 它 "”的 子 菜 单 中）。这 时，

$$’! 编辑区上方弹一个设置窗口，选择“" . . . 确

定显示类型、行数”，又弹出一个“请选择显示类型”的

菜单，选择“-—西方直接写屏（ 英文提示，不进入中

文）”。立刻，所有菜单和提示中的汉字均变成英文。

退出 $$’! 后，设置被保存在 $$’!+,4 !1( 文件中，

以后再进入 $$’!，您可看到，软件封面和菜单、提示

都是英文，一目了然。这样，您的 $$’! 已经成为一

个人机界面非常友好的西文编辑软件了。

同样，经 过 上 述 设 置 后，您 可 以 在 各 种 版 本 的

*"-!,*& 中使用 $$’!+4 , 了，在此不加详述。

设置成本文状态后，在汉字系统下运行时，必须重

新设置成 汉 字 菜 单 及 提 示，为 了 方 便，可 事 先 备 份

$$’!+,4 !1( 文件。设置成西文状态后退出 $$’!。

把 $$’!+,4 !1( 改名为 $$’!+,04 !1(。再把备份

的 $$’!+,4 !1( 文件拷入 $$’! 子目录。建立批处

理文件 $$’!04 51( 如下：

#’- $：($$’! ($$’!+,4 !1( $$’!+,64 !1(
#’- $：($$’! ($$’!+,04 !1( $$’!+,4 !1(
$$’!

同样，$$’!64 51( 如下：

#’- $：($$’! ($$’!+,4 !1( $$’!+,04 !1(
#’- $：($$’! ($$’!+,64 !1( $$’!+,4 !1(
$$’!

您如想使用西文 $$’! 请键入 $$’!。使用中

文 $$’! 请键入 $$’!6。

在 *"-!,*& 中，起动 $$’! 的命令行中输入

$$’!04 51( 即可。 &’

·+/·
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2E|!") ’()(# #$$*$+***%

! ! 我们可以利用 !"# 的批处理

命令编制一个中文菜单式程序对磁

盘文件进行管理，它使 !"# 一些常

用的、格式复杂的命令以中文菜单

方式显示在计算机屏幕上，这样即

直观又简化了操作过程，初学者不

妨一试。

*+%&’y8
用 !"# 文本编辑器 $!%&’ 或

()#、**$! 等文字处理软件编辑

一 个 名 为 +*!, #*- 的 主 菜 单

（()# 要用非文书格式编辑）。其

内容、格式如下：

:::::

:::

:::

:::

::: :::

:::

:::

:::

* 退出菜单

格式化磁盘"

( 检查磁盘

整盘复制+

& 磁盘比较 保存磁盘信息

恢复删除文件

恢复备份

备份软盘

)

,

$

’

磁盘文件管理系统

（(）建立磁盘文件管理批处理

文件

*"). *"’：!&#/- 012
$*3" "44
*%#
2.)$ +*!- #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

/+
（+）用同样方式分别建立下列

批处理文件：

", 012()8
0 $*3" "44
)-"5)2 键 入 磁 盘 所 在 驱 动 器（1 或

0）：

1, 012 内容：

0 $*3" "44

$*3" 把磁盘插入 1 驱，准备好后按回

车键【*678 1 079:;】退回主菜单

4"-512 1：

*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

0, 012 内容：

0 $*3" "44
$*3" 把磁盘插入 0 驱，准备好后按回

车键【*678 1 079:;】退回主菜单

4"-512 0：

*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

(, 012()8
0 $*3" "44
*%#
*3/!#/ <"：

)1=#$
*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

+, 012()8
0 $*3" "44
*%#
*3/!#/ <"：<(：

*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

&, 012()8
0 $*3" "44
*%#
*3/!#/ <"：<(：

*%#

2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

’, 012()8
0 $*3" "44
*%#
*3/!#/ *：21：> # > 4
*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

$, 012()8
0 $*3" "44
*%#
*3/!#/ 1：*：25,5 > #

*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

,, 012()8
0 $*3" "44
*%#
=’!$%$2$<"：5,5
*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

), 012()8
0 $*3" "44
*%#
5&--"- 1：> 2* > 2!
)1=#$
*%#
2.)$ +*!, #*-
)-"5)2 请输入选择［* . )］：

*, 012 内容：

0 $*3" "44
*%#
)-"5)2 ? ) ? @
*! 2

*g
"- 上述批处理文件建好后，可

将 其 放 入 同 一 子 目 录，然 后 键 入

!&#/ 即进入磁盘文件管理菜单，此

前应先调入汉字系统，否则无法显

示中文菜单。

(- 在 (, 012、+, 012、&, 012、

,, 012 批处理中使用了可代替参数

命令，用来替换不同的磁盘驱动器，

选择这几项时可以用下述方式，如：

你想检查 1 驱动器上软磁盘，则在

“请选择”后键入 (! 1；想检查 0 驱

上的软磁盘则键入 (! 0，此后再根

据 !"# 提示进行相应操作即可。

&’

·$(·



! $%342! "##$% &% ! !

$$!
!
跟

我

学
!
!
!

;;;;;;;;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;

;;;;;;;;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;
;

<

<<

<

正
确
配
置
数
据
库
系
统
的
状
态
参
数
&! 张克友

! ! 郑! 云

2{3745IJ
6CK$&$&’’’%

! ! 数据库（!"#$% 或 &’("#$%）的

系统特性、状态及参数，可以由用户自

己设置，并存入 )*+&,-. &/（)*+0
&,-. !"）中。虽然用户可以不用系

统配置文件，让数据库系统保持多种

性能及参数的默认值，但是如果运行

稍微大些的程序，就会出现错误。所

以，正确地设置系统文件的各配置项，

不仅可以根据机器内存的大小，对数

据库的内存开销进行调整，而且既可

以使其在内存较小的机器上运行，又

可以在内存较大的机器上运行并使其

系统状态和各项参数指标符合用户应

用的需要。

系统 配 置 文 件（)*+&,-. &/、

)*+&,-. !"）是在启动数据库系统

时使用的，系统启动后不再使用。数

据库启动时，首先在当前目录或子目

录中寻找 )*+&,-. &/，如不存在，则

在 !*$ 系统中 1#23 所指定的路径

中逐个搜寻，如仍找不到，则按上述重

复顺序寻找 )*+&,-. !"，若找不到

第二个文件，系统将采用本身的默认

值。所以用户如果不希望使用 )*+0
&,-. &/ 文件，最好在当前目录中建

一个 )*+&,-. &/ 的空文件，从而省

去系统到其它路径中搜寻 )*+&,-.
&/ 的时间，提高系统的运行速度。

如果系统配置文件设置不当，就会

出现许多问题，使日常工作不能如期完

成。下面举例说明由于系统配置文件

设置的不当引起的问题以及处理方法。

". 4*!, )*44 命令失效

现象：进入 &’("#$% ( 的点状态

进行编辑文件时，打 4*!, )*44 后又返回到点状

态，4*!, )*44 命令失效，但是又可以退出 &’(0
"#$% ( 用 ))%! 或 %!5,+ 进行文件的编辑，只是编

辑和调试程序过程中需要频繁退出，十分麻烦。

排除：首先检查根目录下是否存在 )*+&,-. $6$
文件，如果不存在，就马上用文本文件或键盘操纵命令

建立，如果已经存 在，检 查 其 中 的 &,5%$ 和 "7&&0
%8$，一般情况下，要求 &,5%$ ) *&，"7&&%8$ ) +’。

然后检查该目录下是否存在 )*+&,-. &/ 文件，要求

其中的 &,5%$ 和 "7&&%8$ 至少比 )*+&,-. $6$ 中

的 &,5%$ 和 "7&&%8$ 小 ,。另外，还要检查其中的

2%!,2 中 设 置 的 入 口，例 如，2%!,2 ) ))%!，经 检

查，该目录下并不存在 ))%!，此

时也会出现 4*!, )*44 失效

的现象。如果仍 然 出 现 上 述 现

象，这 时 就 要 检 查 是 否 存 在

)*+&,-. !" 文件，若是存在，将

其删 除 即 可，因 为 没 有 )*+0
&,-. &/ 文 件，)*+&,-. !" 会

起到同样的效果。

*. 以 -9. 18- 为例

一执行 &’("#$% ( ，便进入

工资管理系统，进不到圆点编辑

状态。

出现这种现象的原因仍然是

由于 )*+&,-. &/ 文件引起的。

&’("#$% ( 中文件的执行 一 般

有以下三种方式。

（"）在 点 状 态 下 用 !* 命

令，若执行 -9. 18-，只要用 !*
-9 就行了。

（*）不 进 入 点 状 态 直 接 执

行，只要用 &’("#$% ( 的启动命

令再加上文件 名 便 可 以 了。即

4&*/157$ -9。

（+）用 )*+&,-. &/ 文件中

的 )*44#+! 设 置，即 )*40
4#+! ) !* -9，只 要 一 执 行

4&*/157$ 便进入工资管理系

统。所以，如果要进入文件的编

辑，就要将 )*44#+! 命令去

掉，这 样 便 可 用 4*!, )*44
进行文件的编辑了。

上述两种情况只是系统配置

文件设置不当最易引起的现象，在使用数据库管理系

统的时候，最好首先设置好 )*+&,-. &/（)*+&,-.
!"）文件，然后进行文件的编辑和数据库的修改等工

作，以免操作过程中出现麻烦，影响工作的顺利完成。

&’

-学生公用机房的管理令您头痛吗？
-您想用别人的软件，有病毒怎么办？
-您想联网吗？网上病毒怎么办？
-您想用光盘，光盘上病毒怎么办？

!"#,""
(C/W;+,

+.$ 元 / 套 012：（’*3）3.$3..*

-
/
W
.
/
;
+
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操作步骤

"* 用 +,-.
/,0 的 磁 盘 医 生

（ +11）排 除 可

能存在的磁盘故障，再用 23441526 整理磁盘，把所有

文件都移到磁盘前部的连续空间内。另外，23441526
将所有隐藏文件都当成不可移动的［708,9:;<=］，可把

这些文件的隐藏属性暂时关闭以使其能够移到磁盘前

部的连续空间里。

>* 运行 1526415?，在 ?,,<@ 菜单中选择 A,0BCDE-:.
/C,0，把只读配置关闭并保存配置。再在 F;G=A/ 菜单中

选择 3:-/C/C,0 ?:;<=，如果原来硬盘没有多个分区，可见

如表（"）内容的分区表。表中共列出四行分区的信

息：第一行说明 H5I1F2 分区是引导分区以及其起始

和结束位置的物理坐标（ 2CJ=、KL<C0J=-、2=A/,-）、相关

扇区数（M=<:/C9= 2=A/,-@）和该分区的扇区总数（+E8.
;=- ,B 2=A/,-@），第二、三、四行显示该硬盘除 H5I1F2
分区外再没有其他分区。

(* 修改 H5I1F2 分区的结束位置并重新计算该

分区的扇区总数（ 注意 KL<C0J=- 和 2 都是从 ) 开始，

2=A/,- 从 " 开始），如表（>）。经修改后的 H5I1F2 分

区的 +E8;=- ,B 2=A/,-@ N >O"（KL<<C0J=-@）5"&（2CJ=@）

5$(（2=A/,-@ P ?-:AQ）R $(（M=<:/C9= 2=A/,-@）N >&SSS#。

KL<C0J=- )、2CJ= ) 上的 (O 个扇区是为系统保留的非

1F2 扇区（ 亦即表中的 M=<:/C9= 2=A/,-@）因此要减去。

你可以用 ?,,<@ 菜单中的 TJ9:0A=J -=A,9=-L 8,J= 帮你

自动计算，它还能换算成 UH。要注意的是该分区的

空间不要小于已装软件所用的空间。但如果有可能，

最好不超过 ">OUH 也不要小于 "$UH，这有利于减少

硬盘残片。

表（"）修改前的分区表

2/:-/C0D <,A:/C,0 40JCD0 V,A:/C,0 M=<:/C9= +E8;=- ,B
2L@/=8 H,,/ 2CJ= KL<C0J=- 2=A/,- 2CJ= KL<C0J=- 2=A/,- 2=A/,-@ 2=A/,-@
H5I1F2 W=@ "! ! ! )! ! ! " "(! ! ’#$ ! $(! $( ’>$&#"
E0E@=J +F )! ! ! )! ! ! ) )! ! )! ! ) ) ! ! )
E0E@=J +F )! ! ! )! ! ! ) )! ! )! ! ) ) ! ! )
E0E@=J +F )! ! ! )! ! ! ) )! ! )! ! ) ) ! ! )

表（>）修改后的分区表

2/:-/C0D <,A:/C,0 40JCD0 V,A:/C,0 M=<:/C9= +E8;=- ,B
2L@/=8 H,,/ 2CJ= KL<C0J=- 2=A/,- 2CJ= KL<C0J=- 2=A/,- 2=A/,-@ 2=A/,-@
H5I1F2 W=@ "! ! ! )! ! ! " "(! >O)! ! $( ! ! $( >&SSS#
4X54+1 +F )! ! >O"! ! ! " )! ! ’#$! ! ! ) >&SO&> >&OS">
E0E@=J +F )! ! ! )! ! ! ) )! ! ! )! ! ! ) ! ! ) ! ! )
E0E@=J +F )! ! ! )! ! ! ) )! ! ! )! ! ! ) ! ! ) ! ! )

! ! &* 把光标移到分区表内容的第二行第一列，按空

格键把 E0E@=J 变成 4X?4+1，并修改起始和结束位

置，并计算扇区总数和相关扇区数。该分区的相关扇

区数等于该扇区前 >O" 个柱面的所有扇区（ 等于 H5I.
1F2 分区中相关扇区与扇区总数之和），见表（>）。

’* 退出 1C@Q=JC/ 注意退出时选择 Y-C/=。而不要

选择 1C@A:-J）并重新启动系统，这一步必不可少！！只

有重新启动，修改的值才会生效！

$* 运行 1F2 的 Z1526，在主菜单下选择（"）［K-=.
:/= 1F2 3:-/C/C,0 ,- <,DCA:< 1F2 J-C9=］，在进入菜单后

又选择（(）［K-=:/= <,DCA:C J-C9=（@）C0 /[= 4\/=0J=J 1F2
]:-/C/C,0］，这时你就可以根据屏幕提示和实际需要划

分出一至多个逻辑驱动器。结束后退出 Z1526，系统

将重新启动。你只要

将新划分出的逻辑驱

动器作高级格式化就

可以使用了，之后你

可以 用 XKF3W 将 K
盘上的所有文件及目

录拷贝到新的逻辑驱

动器上。

S* 用 软 盘 启 动

系 统 后 再 运 行

1526415?，并选择逻

辑盘 K 作研究对象，

再在 ?,,<@ 菜单中选

择 TJ9:0A=J M=A,9.
=-=J U,J=，这时会出

现 两 次 提 示，提 示

2=A/,-@ P K<E@/=- 的 值

错，你只需按回车键

两次便能进入全屏幕

编辑状态，你可以根

据前 两 次 的 提 示 把

2=A/,-@ P K<E@/=- 的 值

由 "$ 改成 &，其它值

会自动修改，修改结

束后选 择 ?=@/，进 入

?=@/ 后屏幕显示 H3H
1BB=-=0A=@，你可以 选

择 Y-C/= H3H，结束后退出 1C@Q=JC/，再用软盘启动系

统，并对 K 盘格式化（ 加 2 参数），格式化完成后你就

可以把需要装在 K 盘的软件用 XKF3W 拷回到 K 盘。

说明：

如果只用 1526415? 重复操作步骤的 ( 和 & 而不

用 Z1526，这不但麻烦而且在对新划分的逻辑驱动器

进行格式化时，会显示“ 坏分区表，格式化中断”的信

息［但可以使用］，在建急救盘［M42K74］时也会显示

“坏分区表”的信息而使建立失败，而 +11 却无法修

复［连提示错误的信息都没有］，因此，单用前者而不

用后者的修改是不彻底的。 &’

·)(·
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一、,-./012 化的框架
基本的框架是：

"3 ’()=><hw=
主要功能是截取 4"5 中断调用，判断是否该警告

用户，激活哪种类型的弹出式窗口以及调用哪类程

序。!
43 ,-./012lw=
它能在 ,-./012 环境运行，并能从设备驱动程序

中接收调用和消息，能判断出 ,-./012 运行的版本和

运行的模式，并从这些信息中自动转向需要执行 ,-.6
/012 的模块。

下面是双态运行程序的结构类型：

7

???

1000

/000
/0000

在’()下
运行

反馈运行
信息以判断

在,-./012
下运行

在’()下激
活原程序
（*)+）

’()设备驱动
程序检查
运行状态

,-./012相关组
程序激活
,-./012

下弹出窗口

重入中断矢量时
激活设备驱动程序

图一

其中设备驱动程序是以这种过程协同判断的：

（见图二）

其中 ,-./012 相关组程序在运行时，将包含有局

部调用地址的消息传输给 ’() 设备驱动程序。

二、对 ,-./012 运行版本和模式的判断

因为 ,-./012 有 7% 8 和 7% " 两种目前常用的版

本，又有实、标准和增强三种模式。以后又会有 9* 或

,:9#; 等，我们就现在最常用的 7% " 来进行分析。

"(,-./012 7% " _l>?Ky@R8
在这种模式下，在 ,-./012 协同多任务环境中运

行的 ,-./012 程序都有一个任务标志字，当 ,-./012
启动时，可以通过 <= >"$8;? 的 4@5 中断来获取当前

的任务标志字。所以 ’() 设备驱动程序是通过将自

己键入任务切换表的标志键，当任务切换时，由此任务

切换表进行通知。

7

?
?
?
?
?
?
?
100

7

?
?
?
?
?
?
?

1000000000

7

?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?
?

100

7

?
?
?
?
?
?

7
??

7
??

7
??

7
??

7
??

非

跳到原先4"5中断

非

,-./012弹出
窗口程序执行

非

’()原码执行

是

是

’()原码执行

’()的)?ABB
状态

是

,-./012的相关
程序是否运行

是

判断,-./012
正在运行

是否跟踪’()调用

重入4"5中
断时激活

图二

4(,-./012 7% " _AB?Ky@R8
每一个 ’() 程序执行时都有自己的 CD（ 虚拟机

器），而 ,-./012 程序则共用一个 CD。,-./012 给出

一个入口（调用 4@5 其中 <= > "$E7?，返回标志字在

F= 中）来得到当前的 CD 标志。,-./012 的相关组程

序把自己的 CD 标志字传给当前的 CD 标志。,-.6
/012 的相关组程序把自己的 CD 标志字传给 ’() 设

备驱动程序，并由该程序对当前的 CD 标志字与此 CD
相比，如一致则执行 ,-./012 程序。

三、具体实现

当 ,-./012 组程序运行或结束时，将传输一信息，

其数据结构为：

GHIA/AJ 2GKLMG｛
FN*O M0PIQ.-0. ；R5 "：此组程序存在，8：不存在5 R
FNSO ,-.D0/A；R5 8：标准模式，"：增强模式5 R
T)5(+* *Q2U-V；R5 ,-./012 组程序的任务标志字（ 仅

用于增强模式）5 R
TW(9X )LII0KG</K；R5 ,-./012 弹出窗口程序（ 该组程

序的子程序）的调用地址5 R
｝Y(DD’<*<；

其中 ,-./012 组程序根据运行的模式对应二个不

同的子程序进行设备驱动程序的联系和负责 ,-./012
对话窗口的弹出和处理。这二个子程序为 ,:S+(Y7：

标准模式，,:S+(YO：增强模式。

"、把 ’() 设备驱动程序链入到 <S: 的 DA22QZA6

·"7·
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’() 函数中

因为设备驱动程序中没有得到任何如段移动、交

换和定 页 之 类 的 *+,-(./ 内 存 管 理 信 息。为 确 保

*01234 子程序的正常执行，此子程序的代码段 1 5
4367 和数据段 1 5 6898 在内存中不应被移走或置

换掉。所以这两个连接器定义文件中应如此定义：

⋯! ⋯

:7;<7=9:
1 5 4367 4>8:: ?4367?127>386 @0A76 =3=60:826B

8’>7
1 5 6898 4>8:: ?6898?127>386 @0A76 =3=60:826B

8’>7 7A1329:
0,/CDEEF(FGF H 0
⋯ ⋯

其中不需包括主控的代码错误检测、驻留处理、保

存和复原寄存器以及确保数据是否可寻址的设置段寄

存器的代码。

接口子程序 *01234 本身调用消息框来把消息

传给用户屏幕和读用户响应，此子程序 <I//DJI’() 如

下给出：
<I//DJI’() 12393：<I//DJI’() 返回值在 8A 中

K*,-1DLI,C ：*326 ：父窗口（可为空）

0F/M9I)C ：@82 192 ’N97，；弹出程序文本地址（8:40B
0O）

0F/M9+CEI ：@82 192 ’N97，；弹出程序标题地址（8:40B
0O）

P,:CQEI ：*326；<I//DJI’() 窗口风格

窗口的风格设为 <’ 5 043=R8=6 和 <’ 5 :N:B
97<<368> 在这时 *+,-(./ 会不管内存而显示信息，

而且也只对此窗口有反映，而不切换到其它窗口。

用户响应是通过 *+,-(./ 风格中用 <’ 5 N7:，

=3 来请求得到。返回值在 8A 中（ 若此值为 S，则代

表出错）。

T、链入增强模式

在此模式下，*+,-(./ 程序都在保护模式下运行，

但运行 T"R 中断的重入程序是在虚拟模式下运行，为

了从 T"R 中断接挂时激活 <I//DJI’()，应如下处理：

———转换到保护模式

———调用 <I//DJI’()
———返回到实模式

61<0（63: 保护模式接口）支持模式转换的复杂

任务，但只有动态链接库（6>>）才能激活 61<0 服务。

所以必须把 *+,-(./ 相关组程序分成主程序和 6>>。

对于从实模式转到保护模式和保护到实模式的服

务如下：

入口：

8A UVSV 上用以指定此服务

7:：60! 保存选择器和调用保护模式过程的偏移

量

6:：:0! 保存选择器和实模式调用过程的偏移量，

61<0 在转换时使用此内存块来保持和恢复实模式的

寄存器

0=9 V"R 61<0 的激活

返回：

4A：6A! 保存实模式调用地址，该地址被调用来

从实模式向保护模式转化并激活保护模式子程序，而

保护模式子程序的地址在 7:：60 中。

出错时：进位标志 W 为 "（W 4 ILL(L）
V、地址的转换

设备驱动程序为 <I//DJI’() 指定了文本串，把零

尾字符串的地址传给寄存器对（4A：6A），这里还得把

地址从实模式段值向保护模式选择符转换，这个过程

是通过 810 来实现的：

8EE(X:IEIXC(L 12393 G/IEIXC(L ：*326
输入参数 G/IEIXC(L 代表了新选择的原型（ FL(C(B

CQFI），选择符的数目返回在 8A 中。

因为保护模式每一个段有一个段的长度，把它限

为 SPPPPK，就可以使实模式段的全部字符能在保护模式

中存取，调用：

:IC:IEIXC(L>+Y+C 12393 /IEIXC(L：*326 ，-.>+Y+C：
6*326 实现，其中 -.>+Y+C 为 SPPPPK。

为了设置正确的物理地址起的选择符，还用：

:IC:IEIXC(L’D/I @2393 /IEIXC(L：*326，-.’D/I：

6*326 设置输入值 -.’D/I 为实段值乘以 "$。

&、实现增强模式的弹出程序的数据和代码段实例

2IJ1DL :92Z4；实模式调用结构（ 由 6:：:0 指向

其）注：为节省版面；将几个变量写在同一行（ 这在实

际中是不允许的）

L76>，L7:0，L7’1，LAAS，L7’A 66（？）

L6A，K6A，L4A，K4A，L8A，K8A 6*（？）

PEDJ，L7:，L6:，L@:，L;:，L01 6*（？）

L4:，L:1，L::! ! ! 6*（？）

2IJ1DL 7=6:
1 5 6898 :7;<7=9 *326 1Z’>04 ?6898?
⋯ ⋯ ；栈容量和栈转化信息

4DEE:CLGX 2IJ1DL [ \ ；用于调用保护模式或程序的结构

<Q/IEIX 6*（？）；地址从实械到保护式转换的选择符

1 5 6898 7=6:
⋯ ⋯

0,/CDEE1(FGF 1234 @82
⋯ ⋯

0=]3^7 8EE(X/IEIXC(L，1 5 6898；调用 810 函数

<3] <Q/IEIX，8A
0=]3^7 :IC:IEIXC(L>+Y+C，<Q/IEIX，S@@@@R
·V_$
:Z’ 760 ，760
:Z’ 7:0 ，7:0
·T_$
<3] 60，3@@:79 4DEE/CLGX
<3] :0，3@@:79 *01234I
1Z:R 8A
<3] 8A，1 5 6898

·TV·
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’() *+，,-
’() ,-，. / 0(1*
’() 1+% ,-
.(. ,-
’() ,-，2324
567 2"4
’() ,-，1-
’() 1-% 0-
⋯ ⋯

8*7
9:;<=>>.?@A@ *61.
. / 0(1* +*B’*67 C(81 .DEF50 G0(1*G⋯ ⋯

；*+：15 指向实模式调用结构

；1+：+5 指向实模式栈（++：+.）

C5.8(0H .8(0 I,8
⋯保存寄存器⋯

’() ,-，1+：［+5 J 3］

’() *+：［15］% K5.，,-
’() ,-，1+：［+5 J L］

’() *+：［15］% K0+，,-
,11 *1：［15］% K+.，&
⋯扩大栈的容量

’() ,-，*+：［15］% K1-
’() E-，,-

+48 E-，"L
+4F ,-，&
56)(M* +H<+H>HN<?KE=;H，’O;H>HN，E-：：,-
’() 0-，*+：［15］% K0-
’() 1-，’P;H>HN
+75
56)(M* ’H;;=QHE?R，1-：：0-，1-：：0-，’E / +P+7*’S

’(1,F J ’E / 50(64,61 J ’E / P*+6(
0F"
⋯栈转换为原栈⋯

’() *+：［15］% K,-，,-
⋯复原寄存器⋯

58*7
C5.8(0H *61.
⋯ ⋯

. / 0(1* *61+

四、结论

本文对 1(+ 下的常驻程序进行了 C9:T?U; 化的

关键技术进行了探讨，使这些曾广为人们使用的 7+8
程序在 C9:T?U; 下获得了新生。要指出的一点是：在

C9:T?U; 的增强模式下用虚拟设备驱动程序来进行将

会有更好的性能和有更为通用的接口。 &

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@
’

=>?>V@ABCDEFG
H!" #"$%& / ’"(%& V )*+%&*%+I,%-&*%&W. /)’+)0*-&"J

! ! 《网际网V 英语·概念字典》’P 4P.*8 / 0PE*8 V 56S
7*86*7，F*,86*8W+ 15075(6,8P 光盘软件是双语又一精

心研制品，鼠年开春的第一号产品，这是双语公司献给国内日

益扩大的网络用户群一份新年的贴心礼物，567*86*7 网际

网已成为高科技发展今天的又一强大的热点！熟练掌握网际

网，运用网际网进行国际交流是每一个电脑圈内人士的愿望，

但由于 567*86*7 中繁多的网络术语及通篇的英文信息使许

多上网的人士困扰，人们期待一套帮助掌握和运用 567*8S
6*7 的软件工具的问世！双语公司鼠年的第一件事就是满足

您的这一愿望。

双语公司这张光碟的推出，主要目的在帮助已上网多时

或正准备上网的国内用户走出两种渴望突破的困境：一是对

浩瀚无限的网际网上的各种工具、观念、术语有提纲携领、清

楚掌握的信心、不再有迷路的焦虑；其二是为想以网际网络和

全世界各地的人交换信息、进行文化交流的使用人提供加强

网路英语的弹药。在一般字典查不到的网络术语和网上专用

语，《网际网V 英语·概念字典》5:<HK:H< *:Q>9;X 软件光盘给

您补上了这个缺口，让上网人士在网上与外国人交会时真正

享有网上遨游的自如与喜悦。

由于网路上的大量术语源自英文，想对网路的概念有明

白的了解，只用中文理解容易流于隔着玻璃看世界的状态，所

以《网际网V 英语·概念字典》5:<HK:H< *:Q>9;X 光盘软件对术

语的解释以英语文字、美语发音呈现，在必要的时候，用户只

要一按滑鼠就出现中文翻译辅助，协助了解。如此进行，用户

容易养成英文思考的习惯，以英文来理解网路观念，同时也听

到术语的发音，这张光盘兼以生动幽默的图画解说来理解网

路观念，对相近的观念与重要的关键字，这张光盘还以特殊功

能指出路径做机动超本文的跳跃联结，并提供回顾直过路径

的功能，以方便用户在相近观念内容的前后对比，分析中更清

楚地认知。

《网际网V 英语·概念字典》5:<HK:H< *:Q>9;X 除了以字典

英文字母顺序查询之外，更提供了三大主要切入网际网的角

度：

CcCFt^QvD8I9YH ’=Z?K 7??>;
! /"#$%8电子邮件零零种种

&&&：全球资讯网

’()：路国档案往来

*+,-./：超级图书馆员

01.2.3：全球新闻网

双语公司的《网际网V 英语·概念字典》453./6

5.3 !57%$1- 已正式上市了，你778899::;;

零售价：L&3 元

·22·
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! ! 利用空循环来实现延时的方法虽然简单易行，但

受不同微机型号影响，效果不好，不能通用。下面就介

绍几种高级语言运用计算机内部时钟实现精确延时的

几种方法。

"* 在 !"#$%&’、($%&’ 及 $%&)* 语言中，没有

专门的延时函数，但有读取系统时钟函数。在 !"#+
,-./ 中，这个函数是 0)1’（ ），利用这个函数就能实

现精确延时。例如程序 "（($%&’ 和 $%&)* 中编程

方法与此类似）。

+* 在汇编语言中，利用中断 )20 "%3 的 ’ 号功

能调用读取当前时钟值，在这个中断调用中，入口参数

%3 为 ’，出口参数 *4 存放四字节时钟值的高位部

分，54 存放低位部分，如程序 +。另外，汇编语言中还

有一中断调用可用来进行指定时间的延时，这就是中

断 )20 ")3 的 ,$3 号功能调用，其入口参数 %3 为

,$3，*4 寄存器存放高 "$ 位，5& 寄存器存放低 "$
位，如程序 -。

-* 以上两种高级语言都能实现精确延时，但 !"#+
$%&’ 语言应用范围小，汇编语言对具体机器依赖性

较大。利用 * 语言的各种函数及 56& 的功能调用，

就能达到很好地使用效果。

（"）利用 (/7-8（）函数

(/7-8（）函数的原型在 0)1’9 : 中，无入口参数，

返回值是自程序开始运行到调用时的时钟嘀哒数，将

此数除以 ",9 + 就得到程序执行时间。程序 ) 能用来

测试计算机执行一次空循环的时间。

（+）;7";<（）函数

;7";<（）函数的原型在 =>?/9 : 中，无入口参数，返

回值是自程序开始运行到调用时的时钟嘀哒数，将此

数除以 "’9 + 就得到程序执行时间。程序 ) 能用来测

试计算机执行一次空循环的时间。

（-）利用功能调用 +*3 截取 56& 时间

56& 内部保留有系统的时间（ 小时，分，秒及百分

秒），每次打开机器或重新启动后，56& 时间以用户输

入的值为基准。调用前需设置入口参数，%3 . +*3；

指出功能调用号。参数设置好后，调用 )256& 函数。

返回后的出口参数为：*3 . 小时（’ / +-），*@ . 分钟

（’ / )#），53 . 秒（’ / )#），5@ . " A "’’ 秒。下面的

示例程序 $ 在屏幕上显示当前时间，直到某一功能键

被选中或达到定时时间自动退出循环。

以上程序根据具体需要，可以组合使用，相信你一

定能举一反三，写出更好的程序来。程序清单

w= "8
5延时十秒种子程序：B&"9 CDE
B& . F%@（D)E30（0)1’（"），)））0 "’
56 G3)@’ 9 09
B& / " . F%@（D)E30（0)1’（"），)））

B& / " . ))!（B& / " 1 "9 %259 B& / " 2 )#，B& / "，B& /
" 0 $’）

)! B& / " 1 . B&
’4)0
’25)!
’2556
D’0HD2
w= +8
*：3 1 5’$HE
/ %"’’
’*%$：’"’’ 16F %3，’’［’ 号功能调用］

’*%$：’"’+ )20 "%3［系统时钟值］

’*%$：’"’& %55 54，$$［延时 "’ 秒钟］

’*%$：’"’, 16F $4，54
’*%$：’"’% )20 "%3
’*%$：’"’* *1C 54，$4
’*%$：’"’’ I2J ’"’%［延时末到继续检查］

’*%$：’""’ )20，+’3
’*%$：’""+
/ 2B&+9 *61
/ D*4
*4 ’’’’
："+
/G
GK>=>LM ’’’"+ ,8=/.
/N
*：3〉
w= -8
*：3 1 5’$HE
/ %"’’
’*%$：’"’’ 16F %3，,$［,$ 号功能调用］

’*%$：’"’+ 16F 54，"-,,［延时 )’’’ 微秒］

’*%$：’"’) 46D *4，*4
’*%$：’"’( )20 ")3
’*%$：’"’# )20 +’3
’*%$：’"’$
/ 2B&-9 *61
/ D*4
：$
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w= &8
*#%./01* + 12+3 4 ,
*1*5#%* 6789:;<7 "(((( =5精确延时 "( 秒5 =
>?#%（）｛

#%$ $#>* - 1*/?$#>*；

@"#%$5（A下面将延时B1 秒！A，$#>* = "(((）；

1*/?)（ $#>*）；

｝

w= .8
*#%./01* + $#>*3 4 ,
*#%./01* + +$1#23 4 ,
>?#%（）｛

/2%& #%$ #，C；
52"（ # - (；# + - ######；# / / ）｛；｝ =5执行 "((((( 次空

循环5 =
C - ./2.D（）；

@"#%$5（A耗时嘀哒数：B/1 )%A，C）；

@"#%$5（A折算为秒：B5 )%A，（ C / (3 (）= -8E ’ :-E）；=5
-8E ’ :-E - "03 15 =

&*$.4（）；

｝

w= $8
*#%./01* + (#2+3 4 ,
*#%./01* + 12+3 4 ,
*#%./01* + .2%#23 4 ,
*1*5#%* F" .# =5定义功能键5 =

*1*5#%* F1 $(
>?#%（）｛

+$"0.D $#>*｛
#%$ 420"；

#%$ >#%0$*；

#%$ +*.2%1；

#%$ .*%$#+*.2%1；

｝$#>* ’ "；

0%#2% G7HI #%"*&+，20$"*&+；
#%$ #；
./"+."（）；

#%"*&+3 43 ?4 - (J1.；

#%$12+（K#%"*&+，K20$"*&+）；=5记录开始时间5 =
$#>* ’ "3 420" - 20$"*&+3 43 .4；

$#>* ’ "3 >#%0$* - 20$"*&+3 43 ./；
$#>* ’ "3 +*.2%1 - 20$"*&+3 43 14；

$#>* ’ "3 .*%$#+*.2%1 - 20$"*&+3 43 1/；
+$?"$：L4#/*（(#2+D*)（"）- (）｛=5空循环至有键按下5 =
#%$12+（K#%"*&+，K20$"*&+）；

&2$2J)（1(，"1）；

@"#%$5（A:4* .0""*%$ $#>* #+ ：B1：B1：B1：B1 )"A，20$M
"*&+3 43 .4，20$"*&+3 43 ./，20$"*&+3 43 14，20$"*&+3 43 1/）；

#5（ 20$"*&+3 43 14 $#>* "3 +*.2%1 - "(）*J#$
（(）；=5定时 "( 秒钟5 =

+L#$.4（（(#2+D*)（(）, , 0）K(J(55） =5确定按键5 =
｛

.?+* F"：("*?D；

.?+* F1：("*?D；

1*5?0/$：&2$2 +$?"$；
｝

｝ &’

出现“I$?.D NO*"5/2L”怎么办？

&! 蔡敏波

OLm2PQ:~RF6$2$..((%

! ! 提示并死机的原因是由于 -NPF;H3 IQI 系统设

置文件设置不当造成的。

在 -NPF;H3 IQI 文件中有一个设置数据堆栈个

数命令，命令格式为：I:9-EI - R，Q。此命令功能是

在处理硬件中断时动态使用堆栈，仅用于 -NPF;H3
IQI 文件中。如果计算机使用时接收到一个硬件中

断，<I ’ 6NI 就从指定数量的堆栈中分配一个堆栈。

中断处理完毕后，<I ’ 6NI 收回堆栈。因而，每个运

行的程序都必须有足够的堆栈空间来处理硬件中断。

如果程序在运行过程中没有足够的堆栈来处理硬件中

断时，就会出现“I$?.D NO*"5#/L”（ 堆栈溢出）或“7JM
.*@$#2% 7""2" "1”（异常错误 "1）等信息。

I:9-EI - R，Q 命令中的参数 R 是用于指定堆

栈数目，有效值为 (，或 0 3 $& 之间的整数。Q 是用于

指定每个堆栈的大小（ 即字节数）。有效值为 (，或 21
3."1 之间的整数。I:9-EI 命令的默认值在不同的

计算机中是不同的，在 ;’< S-、;’< S- = R:、;’<
S- ’ S2"$?(/* 机型中，默认值为 (，(。而在其它的机

型中的默认值为 #，"10。

出现“I$?.D NO*"5#/L”等信息时，应先考虑扩大每

个堆栈的大小，即 Q 的数值。如果不行则再增加堆栈

的个数，即 R 的数值。据经验，设置 I:9-EI - #，1.$
能满足大多数软件和机型的需要，又不占有用太多的

内存。 &

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
’
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!"#$%" &"% ’() *’+ (
&! 宋永柱

STU"89:V8s#$"")**"%

"+ !"#,-). ,w=_ !"#$%" *’+ ( s‘H
理论上说采用 !"#,-). , 编写的程序在 !"#$%"

中不加修改就可以使用，但实际使用中，可能发生屏幕

色彩混 乱，有 时 出 现 !"#$%" 系 统 菜 单 等。如 使 用

!"#,-). , 编的程序想在 !"#$%" 中正常编译运行，

只需要在您的程序前加上以下语句：

)./ )0)1.23 (!!! ! ! 44 关闭系统菜单

)./ 1(3). (!!! ! ! 44 关闭鼠标器

)./ 5(6(7 /( 892
57.-/ 5(6(7 )./ :&"#;"<"! ! 44 仿真 !"#,-).

颜色环境

)./ 5(6(7 )./ /( :&"#;"<"
56.-7
’+ 编制下拉式菜单

!"#$%" ’+ ( 丰富的菜单命令可以编制光棒式、弹

出式、下拉式等各种各样的菜单，以下是一“ 财务记帐

凭证汇总”软件的下拉式菜单例子：

$79*-/. =>?#=@
$3)A B.0 56.-7
(2 B.0 6-,.6 .)5-$. ’( CDE=@ 44 按下 .)5 键才退

出

=>#?=@ - + !+
-5/9*-/. 892’(8) 5-6536-/(7 44 激 活 计 算 器

=>?#=@ 值为+ /+ 时才退出

7.-’ 1(’-6 89/A 5-6536-/(7 *-69’ =>?#=@
8-9/ 56.-7
(2 ’.0
$($ ’.0
7./372
$7(5.’37. >DE=@ 44 关闭计算器

=>#?=@ - + /+
7.6.-). 892’(8) 5-6536-/(7
56.-7 7.-’
7./372
)./ $792/ /( 6$/) 44
)./ ’.*95. /( $792/
)./ 1(3). (!!
.*，* )-0 5A7（"&）, /［B,"，*］/44 关闭提示行

.*，* )-0 5A7（"&）, /［56］/44 清屏

.*，* )-0 5A7（"&）, /［7.*，*，&:+ F;#，&］/44 显示软件

封面 &:+ F;#
.*，* )-0 5A7（"&）, /［8-1*#*)］/44 等待按键并恢复

*G- 文本模式

.*，* )-0 5A7（"&）, /［B,"，"］/44 显示提示行

)./ 1(3). (2
)./ ’.*95. /( )57..2

)./ $792/ /( 6$/"
7./372
$79*-/. &H，&=
&H - />I+ ?#?/
9! &= - 0 " 44 打开该文件

7./372 44 如果打开失败

.2’9!
9! !)..B（ &=，*，’）1 2 "’)&* 44 判断该文件长度是否发生

变化

- !56().（ &=）
8-9//注意！您的电脑己感染病毒⋯/
7./372
.2’9!
- !56().（ &=）
7.2/372

)+ WhXiYPZ[\WS;\Z[s.
我们在使用数据库系统时，可能经常遇到因操作

员不正常关机或计算机掉电引起数据丢失，在 !"#$%"
中只需加入以下语句就能保证缓冲区的数据及时存

盘，从而避免数据丢失或数据库损坏。

)./ -3/()-*. (2
&+ _ 35’() *)+ "$z]~Pb%()^Ly_

+)*‘‘
利用 35’() *)+ "（ 或更高版本）的特显功能可

以在 !"#$%" 中显示美观的软件封面，具体步骤如下：

)./ $792/ /( 6$/) 44
)./ ’.*95. /( $792/
)./ 1(3). (!!
.*，* )-0 5A7（"&）, /［B,"，*］/! ! 44 关闭提示行

.*，* )-0 5A7（"&）, /［56］/! ! 44 清屏

.*，* )-0 5A7（"&）, /［7.*，*，&:+ F;#，C］/! ! 44
显示软件封面 &:+ F;#

.*，* )-0 5A7（"&）, /［8-1*#*)］/! ! 44 等待按

键并恢复 *G- 文本模式

.*，* )-0 5A7（"&）, /［B,"，"］/! ! 44 显示提示行

)./ 1(3). (2
)./ ’.*95. /( )57..2
)./ $792/ /( 6$/"
7./372
(+ GHab]* 9 J (cZdRw=wefgh
!"#$%" *’+ ( 中提供了一系列低层 9 J ( 函数，利

用这些函数可以检查某特定文件是否存在，其文件长

度有无变化，从而可以决定程序是否继续执行或判断

有无感染文件型病毒的依据。

$79*-/. &H，&=
&H - />I+ ?#?/
9! &= - 0 "! ! 44 打开该文件

7./372! ! 44 如果打开失败

.2’9!
9! !)..B（ &=，*，’）1 2 "’)&*! ! 44 判断该文件长度

是否发生变化

- !56().（ &=）
8-9//注意！您的电脑己感染病毒⋯/
7./372
.2’9!
- !56().（ &=）
7.2/372 &’
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"=|ij)j"Pijkl"$’((’)*%

本通用查询程序可以进行特定数据库的“ 等于、

大于、小于、不等于、大于等于、小于等于、近似于”七

种逻辑查询。要查询的字段可以根据用户需要事先输

入到 !"# 库中。

本程序所需数据库

!"# 数据库的库结构：

字段名! ! ! 解释

$!!" 输入要查询字段的汉字解释

"%&# 输入要查询字段的原英文字段

!#’( 输入要查询字段的原字段类型

’)*# 数据库的库结构：

字段名! ! ! 解释

$!’)%+*! ! 输入逻辑的汉字解释

"%’)%+*! ! 输入英文逻辑符

! ! ! ! ! （有：+ 、, 、- 、- , 、, + 、- + 、, 七个，

! ! ! ! ! 而且必须是这七个英文逻辑符）

’)# 数据库的库结构

字段名! ! ! 解释

$!’)* 输入两条件连接符的汉字解释

"%’)* 输入两条件连接符的英文字符（只限

两个- &."-和- /0-，而且必须是这两个条件连接符）

本程序将查询结果拷贝到 ’+# 数据库中，通过

10/2+3 命令把查询到的结果显示出来（ 在五区打

开 ’+# 数据库）。

本程序在 45"/+*- " 汉字系统和 *67896 :’- (
数据库管理系统下调试通过。另外本程序可不加修改

就可以在 *67896 *67 2;<=6>? 中运行。

5555555@%5(- 80A 通用查询程序清单

+3@ @&’# /**
+3@ +&*3 /**
+3@ 3+5& /**
+3@ +@&@ /**
+3@ 5/.+ /**
+3@ 35$/ /**
+3@ "&@3 &.+B
5’/+ &’’
5’3&
+3’3 " CC! ! 打开 !"# 库

D?E F=G B."3 F=G
?EHE ’ CC! ! 打开 ’)*# 库

D?E HIG ;<=E HIG
?EHE & CC! ! 打开要查询的数据库

4+3 J%((

; + )
5+ + "

. /，") +&%K查询字段! ! 逻辑连接符! ! 查询值! ! 条件

连接符K
=6 >L;H ; - + &

?EHE "
. + 0355/4（）

"BM3 F=（.，’）

5/8% @/ &00&% F=

. ") 0 ;，’ +&%K条件K 0 ’@0BM（@0BM（+@0（5+）））

. ") 0 ;，") A3@ F=（"，"）8B5@403 K . 1K *0/M F=
0&.A3 " +B!3 ")，") "3*&4’@ $!!"! ! CC 显示查询

字段

?EHE ’
N + 9EOO6D（）

=;NE %+（N，’）

5/8% @/ &00&% %+
. ") 0 "，’( PEQ %+（"，"）8;OQD9EK. 1KR96N %+ 9S<PE " ?;FE
")，")=ERSDHQ LFHI%+R! ! CC 显示逻辑符

. ") 0 ;，&’ E=;Q O7F ?;FE "，"’ =ERS ?TSOE（"’）! ! CC 输入

查询值

?EHE *
/ + 9EOO6D（）

=;NE "I*（)，’）

5/8% @/ &00&% ’)*
. ") 0 ;，$) A3@ ’)*（ H，"）8B5@403 K. 1KR96N HI* 9S<PE "
?;FE ")，") =ERSDHQ LFHIR! ! CC 显示两条件连接符

03&"

?EHE "
$!!" + F=
*B." KC$!!"K CC 查找 "%!"
B* B + )
S" + "%!"
NF=H7 + F=H7
E<=;R
;R ; + ’
S’ + "%!"
NF=H7’ + F=H7
E<=;R
;R ; + &
S* + "%!"
NF=H7* + F=;7
E<=;R

?EHE ’
LFHIU?R + %+
R;<= KCLFHIU?RK! ! CC 查找 "%’)%+*
;R ; + )
V" + =UHIU?R
E<=;R
;R ; + ’
V’ + =UHI?R
E<=;R
;R ; + &

·2*·
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!’ ( "#$%&’
()"*’

&($( ’
+,$%#&’ ( $%’
’*)" -.+,$)’-.! ! . 查找 /0123
*’ * ( *
4$ ( "#$%’
()"*’
*’ * ( )
4) ( "#$%’
()"*’
*’ * ( &
4’ ( "#$%’
()"*’
*’ * ( &

4’ ( "#$%’
()"*’

53 5 ( * ..6/17 为各种情况时条件 "（892"）的逻辑运算

:76" ( 19;58（9;58（:76））

:76 ( &<=4(（")）

*’ >,"$? ( -:-@ =)"@ $AB*>（9B*>（!"））+ , - C -
>A%$ ( 19;58（9;58（ ="））- 19;58（9;58（ !"））- .-
.:76"-.
()"*’
*’ >,"$? ( -D-@ =)"@ $AB*>（ AB*>（!"））〈〉- C -
>A%" ( 19;58（ 9;58（ ="））- 19;58（ 9;58（ !"）- .-
.4?,$-.
()"*’
*’ >,"$? ( -/-@ =)"@ $AB*>（ AB*>（!"））+ , ：C -
>A%" ( 19;58（9;58（="））- 19;58（9;58（!"）- 4AE"（-
- .-.4?,"-.- -）-
()"*’
*’ $AB*>（ AB*>（!"））( - C -
>A%$ ( .-.4?,$-.- $AB*>（ AB*>（!"））- $AB*>（ AB*>（=$））

()"*’
*’ 4$ + , &<=4(（/）

:F ( :F - "
* ( * - )
$EE<
($&(
! ! (?*A
()"*’
()"*’

53 * ( ) ..6/17 为各种情况时条件 )（892)）的逻辑运算

:76) ( 19;58（9;58（:76））

:76 ( &<=4(（")）

*’ >,"$?) ( -:-@ =)"@ $AB*>（9B*>（!)））+ , - C -
>A%) ( 19;58（9;58（ =)））- 19;58（9;58（ !)））- .-
.:76)-.
()"*’
*’ >,"$?) ( -D-@ =)"@ $AB*>（ AB*>（!)））+ , - C -
>A%) ( 19;58（ 9;58（ =)））- 19;58（ 9;58（ !)）- .-
.4?,)-.
()"*’

*’ ,"$?) ( -/-@ =)"@ $AB*>（ AB*>（!)））+ , - C -
>A%) ( 19;58（9;58（=)））- 19;58（9;58（!)）- -4AE"

（- - .-.4?,)-.- -）-
()"*’
*’ $AB*>（ AB*>（!)））( - C -
>A%) ( .-.4?,)-.- $AB*>（ AB*>（!)））- $AB*>（ AB*>（=)））

()"*’
*’ 4) + , &<=4(（/）

:F ( :F - "
* ( * - )
$EE<
($&(
(?*A
()"*’
()"*’

53 * ( & ..6/17 为各种情况时条件 ’（892’）的逻辑运算

:76’ ( 19;58（9;58（:76））

:76 ( &<=4(（")）

*’ >,"$?’ ( -:-@ =)"@ $AB*>（9B*>（!’））+ , - C -
>A%’ ( 19;58（9;58（ =’））- 19;58（9;58（ !’））- .-
.:76’-
()"*’
*’ >,"$?’ ( -D-@ =)"@ $AB*>（ AB*>（!’））+ , - C -
>A%’ ( 19;58（ 9;58（ =’））- 19;58（ 9;58（ !’）- -
.4?,’-
()"*’
*’ ,"$?’ ( -/-@ =)"@ $AB*>（ AB*>（!’））+ , - C -
>A%’ ( 19;58（9;58（=’））- 19;58（9;58（!’）- -4AE"

（- - .-.4?,’-.- -）-
()"*’
*’ $AB*>（ AB*>（!’））( - C -
>A%’ ( .-.4?,’-.- $AB*>（ AB*>（!’））- $AB*>（ AB*>（=’））

()"*’
*’ * ( &
(?*A
()"*’
()"*’
()""E

&($( & .. 最终查询条件 892 的逻辑运算

*’ 4$ ( &<=4(（/）

>A% (>A%"
()"*’
53 * ( )
892 (892" - 19;58（9;58（:"））->A%)
GD/53
53 5 ( &
892 ( 892" - 19;58（9;58（:"））- >A%) - $AB*>（ AB*>

（4)））-892’
GD/53

:HI0 9H 1FJ@ /K3 3H; .>A%
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! ! 在信息爆炸的时代，信息交换媒体———计算机可

谓无处不在，无时不用，不论是单位还是家庭都少不了

文字处理工作，由于编辑量越来越大，用户常将编辑的

文件归类，建立自己的子目录，为方便记忆，还给所编

辑的文件起个汉字名，例如：祝贺词、工作小结等，当编

辑存盘后再列目录查看时，则编辑的文件“ 面目”全

非，其名称中出现了一些怪字符，如“祝贺词”变成“5
! 贺词”、“工作小结”变成了“ 攻作5" 结”等，这种现

象在很多汉字系统中都出现过，不论是金山、王码，还

是 ’"(、希望⋯⋯。本人在长期的使用中发

现这些“面目”变化的怪字名有一定规律，即

所变的汉字是两个字符，第一个字符是扩展

#$%"" 码（怪字符），第二字符必为 "、&、! 之

一，但这些变 化 并 不 影 响 文 件 的 正 常 使 用

（指用原名或改变后的名称），只是时间长

了，难识“庐山真面目”，怎么办？笔者找到

了揭开此假面具行之有效的方法，在此提供

给大家。

汉字在计算机中占两个字节，前一字节

的怪字符是扩展 #$%"" 码，它可用来确定变

化汉字所在的区号，而后一英文字节（"、& 或

!）可确定变化汉字所在区的位号，即 " 表示

此区中的第一汉字，& 表示此区中的第二个

汉字，! 则表示此区中的第三个汉字，如果能

破译前一怪字符编码，再用区位码输入，问题

就得到解决，如何破译这扩展 #$%"" 码呢？

步骤如下：

一、将要 破 译 的 文 件 名 写 入 文 本 文 件

’"()* +,+ 中（也可另起名）

方法：-". * ’"()* +,+

二、用 /%+&&($ 寻找怪字符编码

"、进入 /%+&&($，选中 ’"()* +,+ 文件

如：移光标至 ’"()* +,+ 上按回车。

’、按 ) 键进入 编 辑 状 态，先 按 ’"，再 按 ’(（ 即

)-"+）进入 012 %3415 区。

(、按 ’" 进入 #$%"" 67891 区，将光标移至怪字符

上，再按 ’" 则光标又回到 012 %3415 区，这时记下光

标处的十六进制数字，如“5! 贺词”中是 -+、“ 攻作

5" 结”中是 -)）再连击三次 )$% 后接着击 : 键，退

出 /%+&&($。

三、将记录的十六进制数转化为十进制数

如：-+（0）, "( - "$ . + , ’"/
-)（0）, "( - "$ . ) , ’)0

四、将已转化的十进制数字再转为汉字的

区码

方法：把第三步计算的结果减 "$)。

如：’"/ 1 "$) , //；

’)0 1 "$) , &0。

五、恢复原汉字

切换到区位码输入状态，先输入第四步所算的区

码，再输入由 "、&、! 而定的位码如：“5! 贺词”中是

//)( 即“祝”、“攻作5" 结”中是 &0)" 即“小”。

*g8
"2 为什么原名中的“ 工作”变为“ 攻作”呢？这也

有规律可循，原来当文件名中使用某区的第 & 个汉字

时，则在列目录时，此汉字会变为此区中的第

五个汉字，如：原名为“首长”则变为“ 首偿”，

因此，给文件命名时，要尽量避免使用区位中

的前四个字符。

’2 变化后的文件名不影响使用。

(2 破译怪字符另一方法：直接输入扩展

#$%"" 码来同怪字符比较，但工作量较大。

具体方法：按 #(+ 键不放，连击数字小

键盘上三个数字再松开 #(+ 键，立即显示出

一个 扩 展 #$%"" 码（ 输 入 的 数 字 要 大 于

"+"）。

&2 为方便用户查询汉字有关信息，在此

特提供查询汉字的区位码、国标码、机内码和

#$%"" 码小程序。

’ -"; # <（"/）

& %($：’&. " , ) +& "/
$ # <（"）, %0. <（#=$（（ " 3 , #）5（&0 . "）.

（" * #）5（// . "）））4把十六进制数字（) 1 ’）赋给

数组

0 >),+ "
") (&%#+) /，()：(">) ">/!+ ?请输入汉字：?；%% <
"’ %( < , ()’+ <（%% < ，"）：%. < , ."@0+ <（%% < ，"）4
将汉字的左右两字符分别给 %( < 和 %. <
"& %( , #$%（%( < ）：%. , #$%（%. < ）4求组成流字两字符

的 #$%"" 码

"$ -( , %( 1 "$)：-. , %. 1 "$)4以下是根据各码关系转换

各数值和字串

"0 "’ -. 3 ") +0)> -. < , ? ) ? . ."@0+ <（ $+.
<（-.），"）)($) -. < , ."@0+ <（$+. <（-.），’）

’) -( < , $+. <（-(）：$( < , 0), <（%( 1 "’0）：$. < ,
0), <（%. 1 "’0）

’’ (" , ">+（%( A "$）：(’ , %( 1 ("5"$：(" < , # <（("）：

(’ < , # <（(’）

’& ." , ">+（%. A "$）：.’ , %. 1 ."5"$：." < , # <（."）：

.’ < , # <（.’）

’$ (&%#+) ")，"：/.">+ ?“ ?；%0. <（ %( ）；%0.
<（%.）；?”?；?的区位码?；-( < ；-. < ；+#=（’$）；?国标

码：?；$( < ；$. < ；+#=（&(）；?机内码：?；(" < ；(’ < ；." < ；

.’ < ；+#=（$)）；?#$% 码：?；%(；%.
’0 (&%#+) ’’，()：">/!+?还要查询吗？（: A >）?；: <
() "’ : < , ?:?&. : < , ?:? +0)> &
(’ (&%#+) ’&，()：BCD9E?确认退出吗？（: A >）?；: <
(& "’ : < 3 * ?:?#>- : < 3 * ?F? +0)> & &’

·#(·
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! ! 一、!"#$%&’() 简介
!"#$%&’() 是一个集多媒体、数据库、网络、通讯、

⋯、等多种技术为一体的软件开发系统。它以 *%+,
-./( 为操作系统，这使得 !"#$%&’() 的各种操作均带

有 *%+-./( 的特性。这里，我们主要介绍 !"#$%&’()
的画面创作和多媒体功能。

!"#$%&’() 的画面创作支持全屏幕动态图文编辑，

用户界面全汉化，可在屏幕中任意位置开设动画、图像

和影视窗口，图像、数据可随时打印输出。

画面对象的定义可充分满足多媒体制作需要。它

包括文字、图像、直线、折线、多边形、椭圆、椭圆弧、扇

形、方形、（圆角）矩形等内容，字段图形有直方图、线

图、饼图、游标、指针、活动线等多种。对画面可进行方

便的移动、复制、删除和修改，对象属性和次序可编辑。

其画面的表现形式也是多种多样的，一个画面最

多可建 )** 层，每个层的可见性和可编辑性均可动态

修改；任何对象均可闪烁，并提供反相、颜色等 * 种闪

烁方式；任何对象均可按照多

达 *’ 余种给定出图模式出现

或消逝。

!"#$%&’() 支持单色直至

真 彩 色；可 直 接 读 取 &!0、

123、145、067、245 等 格 式

图像文 件；图 像 可 任 意 缩 放。

能 直 接 播 放 +89 等 制 作 的

5:4、5:6 动画文件，动画窗口

大小任意选择；能与音效同步。

可通过串口发送信号控制录象

机、影碟机进行实时影视播放；

可播入由视频压 缩 卡 制 作 的

!0;2 影视文件；影视窗口可

任意位置、大小、形状和比例；

可同步播放立体声声效，可在视频上叠加文字、图像和

动画。支持各种精度的 *3<; 声音、!484 音乐；声

音可连接到任何对象上。

二、正确选择视频卡是用 !"#$%&’()
开发演示系统能否成功的关键

在多媒体演示系统的制作中，视频信号质量的好

坏是衡量一个演示系统是否成功的重要标志。而视频

信号的质量直接取决于视频卡。

由于微机处理能力有限，完整的视频信号很难通

过主机送到 <23 监视器上，因此多数视频卡直接将

视频信号送到 <23 监视器，这种功能被称作 =>)?,
#’@。主机与 <23 卡之间传送的是未压缩数据，数据

量极为庞大，即使在奔腾 064 总线机器上，也不可能

将视频信号整屏不丢帧地传到 <23 卡上。因此 =,

>)?#’@ 功能是实现全屏幕平滑播放视频信号的一种常

用方法。但若将视频信号用视频编辑软件 3-.A) 0?),
B%)?)“录”到计算机中，必须通过微机总线，图像质量下

降很多，色彩失真，丢帧较多，信号质量差。因此，在选择

视频卡时首先要选择具有 =>)?#’@ 功能的视频卡。

同时，要充分考虑到视频卡与 <23 的兼容性。

由于大多数视频卡是通过 <23 卡上的 5)’%"?) 6.+,
+)C%)? 与 <23 相联，直接传送视频信号，以实现 =,
>)?#’@ 功能，而各种 <23 卡扫描频率不一样，同一种

卡不同分辨率，不同颜色也有不同的扫描频率，因此视

频可能会与 <23 卡冲突，造成图像变色，因此，要选

择兼容性好的视频卡。

三、充分利用 !"#$%&’() 的画面表

现方式使系统的开发规范、简捷
!"#$%&’() 的画面表现方式是十分丰富的，善于利

用，就会使你的系统开发规范、简捷。

例如：!"#$%&’() 应 用 中 的 各

种动作都是由一系列命令来完成

的。它允许对任一对象（ 和条线、

一段文字、一张图片等）附加多达

+) 条连接命令。因此，这多个命令

的执行时机就要有一个约束条件来

控制。通常这必须定义一个简单的

数据库，并对其中的一个变量赋以

初值，当变量的值每增加 " 时，执行

一条命令，通过这个变量值的增加，

逐条执行所定义的命令。这样，我

们不得不对每一幅画面都定义一个

数据库并定义相关的命令，同时，将

命令直接定义在对象上，当对象有

多个时，每查找一次命令就可能将

所有的对象都查看一遍，这样的制

作虽也能达到同样的演示效果，但系统必然是层次不

清、制作繁复的。考虑到 !"#$%&’() 一个画面最多可

建 )** 层，每个层的可见性和可编辑性均可动态修改，

因此，我们可以制作一个只有不可见控制层的文件，在

控制层中将命令都定义在所做的命令按键上，将这个

只有控制层文件复制多份，再在上面定义图像、文字等

对象，便可免去某些命令需反复定义及命令直接定义

在对象上的不便，使画面干净，命令清晰，系统规范、简

捷。

另外，若制作的是一个教学用的演示系统，它就要求

讲课人讲到哪里，系统的演示也应随之表现相应的内容。

因此，制作时应充分考虑到两者的配合问题，在系统每一

个对象的出现、消逝手段尽可能用手工控制，使演示时的

速度可以调控，达到最好地效果。 &’

·’&·
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&! 刘列! ! EI)Nt+u$"***+*%

! ! 大家普遍所使用的通用软件 !"#$%" ’( ’)，由于微

机的机型种类不同，在长城 )+$ 微机上装的是汉化 &’
!"#$%" ’( ’) 软件，普通微机上安装的是西文 !"#$%"
’( ’) 软件。由于版本不同，在实际使用过程中，经常会

出现数据无法正常从西文版本向汉化版本传递等问题。

通过我们在工作中摸索，较简便的方法解决了此类问题。

例如：我们要将下列报表数据 (() ’*% 文件从西文

版本向汉化版本转换

校! 名! ! ! 学生数! 班数! 借读生! 教职工数! 专任教师

五一小学 ")+" )) )& "** ,(
图强一小 ,,( () * $" -(
图强二小 ""&# (# "- ,, -,

". vptLM
在汉化版本上按照原西文版本的表头格式设置报表表

头，并以文件名为(()’*% 存文件，等待传递数字数据。

(. wxZ)Z[
在西文版本上数字数据以正常形式输入，缺项用 *

补齐。注意：一定不能使用空格！用命令 + ,- 将数据存

以) ,./ 为扩展名的文件 %0") ,./，并拷贝到软盘上。

在汉化版本的机器上，拷入 %0") ,./ 文件。在已设置

好表头的 (() ’*% 文件中，首先将光标放置在第一个

数据处，用 + -1/ 的 形 式 将 数 据 %0") ,./ 文 件 传 入

(() ’*% 文件。

). wx]bZ[
对于文本文件要以列的形式分类，将汉字部分存以

%0() ,./ 为扩展名的文件，并拷贝到软盘上。以同样

的方式将其分别拷入汉化版本的机器上。用 + -1# 的形

式将文本文件 %0() ,./ 文件以 %0() ’*% 保存数据。

&. Z)V]btlq
在已设置好表头和数字数据的 (() ’*% 文件传

到 (() ’*% 文件中。在 !"#$%" ’ ( ’ ) 中首先调用

数字数据，将 光 标 放 置 在 文 本 文 件 的 位 置 上，键 入 +
-223 文件名，则可将文本文件和数据组合，达到完整

的数据转换。

通过以上几个步骤，我们就可以完成数据在不同的

!"#$%" ’ ( ’ ) 版本之间的转换。当然，对于上述问题

可能有其它更为简便快速的方法，希望能与广大爱好者

互相交流沟通。 &’

X ’,%yz
{|\v!Hyz

&! 赵震刚

#$|Lo2PR$((&,**%
2 / 456 789) 5:5 ;;<
2 / =5>?< ;;<
’ .
@( 0 ****! A( 0 ***"! 2( 0 (*#-! B( 0 ****! %, 0

---3! A, 0 ****! %1 0 ****! B1 0 ****
B% 0 &&#+! 3% 0 &&#+ ! %% 0 &&#+ ! 2% 0 &&#+ ! 1, 0

*"**! /C $, 31 ,! /D /@ ," /2
&&#+：*"** &B! ! ! ! B32! ! A,
+5将 B% 值 加 上 "***E，本 例 即 &&#+E 1 "***E 0

-&#+E，以此作为段地址查找 %?854 字串。5 +
’ % -&#+：* FFFFG%?854G
-&#+：(@*&
⋯⋯

+5 %?854 须是全角字符，且首字母 % 须大写。5 +
’ 3-&#+：(@*&“中国农业银行江苏省建湖县支行”

+5单位名称字数须在 ", 字以内，不足用空格补齐。5 +
’’
’H
2 / 456 ;;< 789) 5:5 &’

.I>I7I4=
多语言动态电脑辞典

可是您曾经的梦想？
! ·独辟辞典软件翻译新途径，鼠标指向何处译到何

处，无需任何复杂操作，与各种软件并行工作
! ·支持 23456354 上的各种软件
! ·中、日、英多语言互译
! ·支持各种语言版本的 783)% 9、783#-
将于#$% &% "+ ’ (( 的国贸软交会 * ’ () 展位

#$% -% "- ’ "# 的北展京交会 "-- 展位现场演示
同时推出 :;<=>?@; (% * 中文版

（ 23456354 上的工具软件）

代理商：联邦软件各地连锁店。赛乐氏软件销售组织。捷
径电脑公司。中国电脑教育报。大众软件杂志社。电脑
爱好者杂志社。北京市各大商场。王府井书店。微电脑

世界杂志社⋯全国统一定价：()* 元

NOPQRSTU*<VWX
<5A：(",)&,)! ;BC8A：4ADE6CF4G HIJA8E% J4C% 354% E3
来信请寄："***(&! 北京市 +$* 信箱! 田立新

}Y~!"#t]4/

·"&·
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&! 孙玉波! 冯谦

"=$s)"=4QIJEPKST3Fs#$./"0"#%

! ! 当前，计算机网络技术已经越来越多的应用于各

行各业中，大大提高了工作效率。由于一些用户还在

使用以前的软件，而这些软件一般都是针对单机用户

开发的。因此，把应用程序由单机向网络移植很有必

要。

移植的关键在于给记录加锁，注意这里强调了给

记录加锁而不是给文件加锁，也不是以独占有方式打

开数据库，这个思想贯穿于整个移植过程。

移植过程比较简单，一般并不需要读懂源程序，也

没必要读懂程序。依程序调用树，搜索每个过程，寻找

修改记录和文件的指令，在此指令前记录加锁，或独占

有打开数据库，或文件加锁，然后解锁。对于需要独占

打开数据库的指令，要单独为它们打开数据库，也就是

说，指令执行完毕后马上关闭数据库然后再以共享方

式打开数据库，程序缺省打开数据库的方式为共享方

式，这是移植的指导原则。

程序在数据录入和操作时占用的时间具有相当大

的比重，而在更新数据库时占用的时间微乎其微，采用

这样的“命令前加锁、命令后执行后解锁”的方法，可

以使用用户感觉不到与其它人在使用同一个程序，效

果良好。

另外一个重要的问题是及时的截获程序的错误。

错误处理是系统编制与维护中相当重要的一个方面，

它可以帮助你寻找隐藏很深的错误，帮助你完善你的

程序。多用户部分一般出现的错误有以下三个方面：

!末加判断试图修改已被加锁的记录；"末加判断试

图修改已被加锁的文件；#使用的命令需要文件以独

占有方式打开而末以独占有方式打开。

下面结合作者开发的《 企业材料消耗控制管理系

统》就修改的细节作一简单的介绍。

一、有关多用户的命令

’1234（）函数

1234（）函数

51234（）函数

,-6 -7318,9:- 命令

8;1234 命令

下面简要介绍以下这几个函数和命令。

’1234（）函数

功能：试图锁定一个当前或指定的数据库。

语法：’1234（［〈<)=;〉>〈<)=3〉］）

返回：逻辑值

说明：当成功的锁定一个数据库时，该函数将返回

逻辑真值（ % 6% ），否则将返回假值（ % ’% ）。当一个用户

成功的锁定一个文件后，他可以对这个文件进行读写，

而其他用户只有读的权力。

参数：〈<)=;〉>〈<)=3〉要加锁的文件的工作区号

或别名。缺省值为当前工作区的文件。

1234（）函数（同 51234（）函数）

功能：试图锁定一条或多条当前或指定的数据库

中的记录。

语法：1234（ ）（［〈 <)=;〉>〈 <)=3"〉］［〈 <)=3.〉，

〈<)=;〉>〈<)=3"〉］）

返回：逻辑值

说明：当成功的锁定了一条或几条记录时，该函数

将返回逻辑真值（ % 6% ），否则将返回假值。当一个用

户成功的锁定记录后，他可以对记录进行读写，而其他

用户只有读的权力。

参数：〈<)=;〉>〈<)=3"〉要加锁的记录所属文件的

工作区号或别名。缺省值为当前工作区的文件。

〈<)=3.〉如果要锁定相关联的记录，就必须

指定此参数。

,-6 -7318,9:- 命令

指定当在网上打开的数据库文件时共享的还是独

占的。

语法：,-6 -7318,9:- 2; >2’’
说明：改变 ,-6 -7318,9:- 的设置并不影响在这

之前所打开的文件属性。缺省值为 2;。

8;1234 命令

释放锁。

语法：8;1234［〈<)=;〉>〈<)=3〉> +11］

说明：被加锁的记录或文件可以释放锁，但对以独

占有方式打开的文件无效。

参数：［〈<)=;〉>〈<)=3〉> +11］指定作用的工作区

或别名，缺省值为当前数据库。

以上简单的介绍了有关多用户的命令和函数，不多

而且很容易掌握。但应用的效果如何则需实践经验。

二、要求文件以独占有方式打开的指令

9;,-56［*1+;4］［*-’25-］

?25@’A ,6583685-
B+34
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以上命令要求数据库是以独占方式打开的。因为

01( 命令打开数据库的缺省方式为共享方式，因此在

使用上述命令之前打开数据库要使用数据库的独占有

方式：

01(〈数据库名〉(,2301)4(
其中参数 (,2301)4( 的含义为独占的、排外的，

即这样打开的数据库只能为一个用户（ 站点）使用。

如在进行材料库的整理中，由于程序要对材料库进行

多项需独占有的操作，因此要求使用非共享方式：

例一：独占方式的使用

1(3( "
01( 235 (,2301)4(
+6 376, 8)9: ""，";，"<，$=“* > 8”

?";，"& 1.@“ 材料库维护与整理，正在工作，请

稍候！”

⋯⋯

2361 +.9.
’(90

三、隐式文件独占命令

2’(.9 A 数据库 B
26/@ 96 A 数据库 B
16’9 96 A 数据库 B
1(9 .39(’*.9( 96〈文本文件名〉

C6)* .39(’*.9( 96 A 数据库名 B
)*+(, .39(’*.9( 96〈索引文件名〉

以上命令在使用时也必须以独占方式打开，使用

方法同上。

四、自动给数据加锁与释放锁的命令

.//(*+ 文件加锁

.//(*+ 73.*5 文件加锁

.//(*+ D6’E 文件加锁

7’681( 文件加锁，如有 *6E6+)D@，则不加锁

文件。

)*+(, 文件加锁

C6)* 两个文件加锁

0++.9( 文件加锁

+(3(9( 记录加锁；当使用 D6’ 和 8:)3( 时，文

件加锁

’(2.33 记录加锁；当使用 D6’ 和 8:)3( 时，文

件加锁

’(/3.2( 记录加锁；当使用 D6’ 和 8:)3( 时，

文件加锁

这里的自动是对于一个用户来说的，因此在使用

它们之前必须进行记录文件是否加锁的测试工作，否

则当一个用户使用时（ 文件或记录被加锁）再次使用

类似的或相同的命令就会发生错误。如：

例二：进行领料单录入的准备工作

2361 +.9.
1(9 (,2301)4( 6DD FF 设置独占有方式关闭

+)E( C3（<G）

1(3( "
01( 33++7D)2% +7D )*+( C:33+7: FF 以共享

方式打开数据库

H6 7699
)D（3(*（39’)E（9’)E（33+,:）））IG）FF 判断

最后的一条记录是否空记录

)D D3625（）9:(* FF 判断是否加锁

.//( 73.* FF 执行此语句将会把这个记录锁住

(*+)D
(*+)D
0*3625 FF 解锁，很有必要

12.99(’ 96 C3 FF 初始化数组 C3（）

五、要求记录加锁的指令

? H(9〈字段变量〉

H.9:(’
’(/3.2(（不使用 ’6’ 和 8:)3(）

(+)9
2:.*H(
在这些指令前，一定要给当前记录加锁。

六、解锁

可以使用 0*3625，另外当关闭数据库时，将去掉

所有加在该数据库的所有文件和记录锁。一个好的习

惯，当不再使用一个数据库或一条记录时，要执行解锁

操作。

七、几条原则

在我们进行系统的移植与改造过程中，总结出以

下几条经验。

!尽量不以独享方式打开库文件；

"能用记录加锁完成的操作就不使用文件加锁，

因为文件加锁是对数据库文件中的所有记录加锁，这

将影响其后工作站的记录加锁操作；

#尽量缩短对数据库文件的加锁时间，因此当不

需要时，要尽早释放锁

按照上述方法编制您的多用户程序，将会使您的

程序更加安全实用。 &’

·<&·
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为保护一些文件不被非法用户使用，常对一些文

件进行加密。常见简单的加密方法如下：

!改变文件的属性，使文件变为隐含文件。

"以半个汉字或不可见的 +,- 码作为文件名。

#把文件所在的子目录变成隐含子目录。

但这些方法都无法真正达到加密

文件的目的。因为在 .-/001, 等工

具软件下变得暴露无遗。这里介绍一

种加密的方法，利用 - 语言位操作功

能对文件进行加密。

源程序（附一）在 /2345- 编译、连

接为 667% 898 文件，便可在 :0, 下

运行。运行时，按提示输入要加密的

文件名，然后回车，加密文件的任务完

成。

加密的文件无法运行，如何解密

呢？只要把加密的文件按上述方法再

加密一次，因为由源程序可知，两次求

反码可得源码。

$E=%
源文件如下：

;5源文件名：<<=% > 编制日期：#) ? )
编制者：李伟5 ;
@AB>C2DE F GHDA5% I J
@AB>C2DE F GHDCA4% I J
@DEKABE L )"(
;5L 为反码的字数，L 的取值范围为 "〈 M
L F M 加密文件的字节数（ 用 :NO 可获得

L 值）$5 ;
=PAB（）

｛C5BQ ABH A；
>IP3 >I，5KBP=E；

RN18 5KS；

S3ABHK（T 8BHE3 HIE KACEBP=E：T）；

G>PBK（TU GT，VKBP=E）；

AK（（ KS M K5SEB（ KBP=E，T 34 W T）） M M
LX11）

｛S3ABHK（T -PBB5H 5SEB HIE KACE U G ！ YBT，KBP=E）；EZAH（*）；｝

K53（ A M "；A F M L；A W W ）

｛>I M QEH>（ KS）；KGEE[（ KS，? "，"）；

KS2H>（ \ >I，KS）；

｝

K>C5GE（ KS）；

S3ABHK（T 0]！,X--8,,！T）；

｝

*"BC’RS
如果用户的文件具有保密性，那么当他不需要这

些文件时，就必须删除文件。:0, 中有一个删除文件

的命令（:81），而对有一定微机知识的人，利用 .-^
/001, 等工具软件恢复刚刚用 :81 删除的文件是一

件很容易的事。下面的程序是删除不需要的文件，将

不需要的文件彻底粉碎清除，从计算

机里消失，别人也就无法恢复了。

源程 序（ 附 二 ）编 译、连 接 为

R,]81% 898 文件。R,]81% 898 文件

是非常危险的命令，它是以写方式打

开文件，然后关闭文件，使得文件原有

信息丢失，文件长度变为 *，接着对文

件删除。如果使用不当，把所有的文

件删 除 是 一 件 痛 心 的 事。所 以 R,^
:81% 898 使用时提示输入文件名，输

入完 毕 后，程 序 又 提 示“ +3E _52
G23E？！！（_ ; L）”，如果输入“‘”，则文

件永远消失，如果按“L”或其他键，则

文件没有删除。

$EB%
;5源文件名：R,]81% - 编制日期：#)

? )5 ;
@AB>C2DET GHDA5% IT
=PAB（）

｛

RN18 5K.；

>IP3 5KBP=E；

>IP3 >I；

S3ABHK（T YB8BHE3 HIE KACEBP=E：T）；

>I M QEH>IE（）；

G>PBK（T)U T，KBP=E）；

S3ABHK（ T Y B +3E ‘52 ,23E ？！！（ ‘ ;
L）T）；

AK（（>I！ M a_ a）VV（ >I！ M a‘ a））EZAH
（*）；

AK（（ K. M K5SEB（ KBP=E，T 3 T））M M
LX11,

｛.3ABHK（T Y**b YB HIE KACE U G D5EGB5H EZAGH！T，KBP=E）；

EZAH（*）；

｝

KS M K5SEB（ KBP=E，T cT）；

K>C5GE（ Kd）；

2BCAB[（ KBP=E）；

｝

以上两个源程序都在 ’e$:9 ; ’’，:0,$% * 下，用

/2345-(% * 编辑、编译、连接通过。 &’

·&&·
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! ! 我单位一张存有许多文件的 ’ 寸万胜盘损坏，其

中有一份文件需要马上打印上报。开始我以为仅仅是

数据丢失之类的软故障，就用 *+,-+. /-010-023 45 ( 中的

*6786* 9:;< 96=867（ 磁盘医生，以下简称 *99）

对其进行修复，结果提示该盘根目录不能被修复。由

此怀疑该盘 ( 道已被划伤，从而引起不可修复的物理

损坏。逐先用 >9 ? =6@A B5 (C 版对该盘进行校验，证

明了我的判断，再用 >9 ? =6@A 把该盘的内容复制到

一张好的 ’ 寸盘中，其中大部分文件得到恢复，只有 B
个文件的文件名是乱字符，文件长度有上百兆字节，这

是拷贝损伤磁盘根目录时产生的错误数据引起的。用

*99 对复制的新盘进行修复，显示：

8D2,2 C,2 "’4 1+3- E1F3-2,3 0. & EDC0.3（& 个链中丢失

"’4 个簇）根据提示把丢失的簇以临时文件名 G012HHHH
存盘，并把临时文件的扩展名改为% I@;，用 I@; 对它

们重 新进行编辑。至此，所有丢失文件全部恢复。用

以上方法对其它坏盘的文件进行恢复，均获成功。

对于因 ( 道坏而引起 JK8（ 文件分配表）、根目录

区等数据被破坏，用以上方法恢复丢失数据效果很好，

而对于磁盘数据区的物理损坏，则会有部分数据不能

被恢复。 &
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中国市政工程东北设计研究院（"’((B"）

鼠标是一个允许你在计算机屏幕上移

动光标以选择控制程序的点动装置，由于它

使用频繁，因此也非常容易发生故障。下面

介绍鼠标两种常见故障的维修方法。

"5 鼠标动作不灵敏。鼠标使用一段时

间后就会出现鼠标移动不灵活，或是只能沿

着一个方向移动，这时我们应先转动打开鼠

标底部带有一个大圆孔的底板，取出里面的

橡胶球，然后小心清除滚轴表面的污物，再

重新将鼠标装好，一般就能正常使用。若此

时鼠标仍不能灵敏移动，则应完全拆开鼠

标，用无水酒精清洗光栅转盘，并适当调整

红外发光管和接收管的相对位置，重新装好

就可以使用了。

B5 鼠标按键损坏。由于鼠标左边的按

键使用频率很高，所以非常容易损坏。修理

时应完全拆开鼠标，用电烙铁焊下左边的微

动开关，换上同一型号的 微动开关；若一时

没有这样的微动开关，可将该微动开关与鼠

标中间的微动开关对换一下，因为鼠标中间

的按键很少使用。 &’

<=>?
&王乐春

P{1{IJk-+KL$BL((B#%

一 5 预防措施
"5 避免手指去接触在静电保护容器内的传

输线和存贮器件。

B5 在防静电的工作台上，才可以从防静电

容器内拿出静电敏感元件。

’5 在从容器中拿出前，先把器件的一部分

接地。

&5 避免接触器件的针头，导线，或者环路。

L5 当必须接触电敏元件或系统时，接地一

定要正确。

二 5 正确接地
"5 用一个套在手腕上的导体带与工作台上

的地线连接，或者与机器外壳连接，手腕上的导体

带要灵活。整个接地线路的阻抗（包括人体的电

阻）应为 : 兆欧母左右，变化范围为 "(M ；这就需

要导体带要和皮肤有直接的较严密的接触。

B5 当站立在工作台上工作时，就要有套在

脚上、脚趾或鞋上的导体带把身体静电导入地下

或导入可释放静电的工作垫上。

’5 用可导场的维修工具。

&5 用便携式防静电维修工具，和一个折叠

式的可释放静电的工作垫。

如果没有以上所建议的设备可以完成正确

接地，那么在必须接触电敏元件或系统时可与销

售商或专业维修部门联系。 &’

·L&·
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本软件共设计了四种功能："*
基本键位字符（+，,，-，.，/，0，1，2）
输入训练；’* 英文字母（+ 3 4）输入

训练；5* 数字键符（) 3 #）输入训练；

&* 全部键盘可显示字符输入训练。

程序运行后，用户可以很方便地根

据屏幕上主菜单的提示选择某项功

能进行训练，若用户想退出当前的

状态时，按 .") 和回车键即可退出。

此时屏幕上显示用户输入字符的总

数，输入正确的字符数，输入错误的

字符数以及字符输出的正确率，并

由条形统计图的方式显示出所有字

符出现的频度。按 6,7 键又可回到

主菜单进行另一项功能的训练。

本程序用 89:+,;7 编写，并在

各种 <7 及兼容机上运行通过，用户

可在 :+,;7 状 态 下 运 行，也 可 用

=>;70 :+,;7 编译成“6?6”文件直

接在 -@, 状态下运行。程序简单，

使用方便，效果极佳，现将程序介绍

给大家，以便切磋。

源程序清单：

( A6B 7@B<>C6A 06D:@+A- 6?E
6A7;,6 <A@8A+B

") -;B ?（"’’）

’) ,7A66F ’，)
5) 06D @..
&) 71,：A G)：6 G)：C G )：H G)
() 1@7+C6 5，’& ：<A;FC I B+;F

B6BF>I
$) 1@7+C6 (，"& ：<A;FC I "% :+,6

06D 7H+A7C6A 6?6A7;,6I
J) 1@7+C6 $，"& ：<A;FC I ’% 6F8E

1;,H 7H+A7C6A 6?6A7;,6I
K) 1@7+C6 J，"& ：<A;FC I 5% F>BE

:6A 7H+A7C6A 6?6A7;,6I
#) 1@7+C6 K，"& ：<A;FC I &% +11

06D:@+A- 7H+A7C6A 6?6A7;,6I
")) 1@7+C6 #，"& ：<A;FC I )%

=>;CI
"") 1@7+C6 ""，"&

"’) ;F<>C I <LMNOM PQR OMLMST URVWMX
（) Y 5）I；+

"5) ;. + Z ) @A + [ & CH6F 1@E
7+C6 "5% "&：<A;FC IFRVWMX OMLMST MXXQX！
CXP N\]UI：8@C@ "")

"&) ;. + G ) CH6F J’) 61,6 ;. + G
" CH6F F" G #J：F’ G "’’：HH G " 61,6
;. + G ’ CH6F F" G #J：F’ G "’’ 61,6 ;.
+ G 5 CH6F F" G &K：F’ G (K 61,6 F" G
5’：F’ G #J

"() FF G F’ Y F"
"$) .@A ; G ) C@ FF：?（ ;）G )：

F6?C ;
"J) 71,
"K) A+F-@B;46（C;B6A）

"#) 1;F6（K)，’)）Y（’$)，’)）：1;F6
Y（’$)，"))）：1;F6 Y（K)，"))）：1;F6 Y

（K)，’)）

’)) 1@7+C6 ’’，"&：<A;FC I <XMOO
.") NU^ 6FC6A TQ M_]TI

’") .@A ; G ( C@ "" ,C6< ’
’’) .@A / G ’) C@ ’" ,C6< ’
’5) ‘ ‘ G I I
’&) .@A 1 G " C@ #
’() F G ;FC（AF-（"）5FF）a F"
’$) ;. HH G" +F-（F G#J @A F G

")) @A F G ")$ @A F G ")J @A F G ")K
@A F G""( @A F G""$）CH6F ’J) 61,6
;. HH G" CH6F ’()

’J) ?（F Y F"）G ?（F Y F"）a "
’K) ;. HH G" +F- F G""$ CH6F F

‘ G I：I 61,6 F ‘ G 7HA ‘（F）

’#) ;. 1 G ( CH6F , ‘ G , ‘ a F ‘
5)) F6?C 1
5") 1@7+C6 ;，/ Y ’：<A;FC , ‘
5’) 1@7+C6 " a "，/ Y &
55) CC G C;B6A
5&) ;F<>C B ‘
5() << G C;B6A Y CC
5$) 7 G 716F（B ‘ ）

5J) ;. 7 Z # CH6F 1@7+C6 " a "，/
a $：<A;FC ,<+76 ‘（7 Y K）

5K) .@A B G" C@ #
5#) C G C a "
&)) ,, ‘ G B;- ‘（ ‘ ，B，"）：G

B;-, ‘（B ‘ ，B，"）

&") 1@7+C6 ; a "，/ a B Y5
&’) ;. ,, ‘ G BB ‘ CH6F A G A a

"：<A;FC ,, ‘ 61,6 6 G 6 a " ：<A;FCI
5I

&5) F6?C B
&&) F6?C /
&() 1@7+C6 "K，"(：<A;FC I ,bMM^ ]O

：I；;FC（#5$) c <<）；I c VI
&$) @F -6D（")）8@,>: (5)
&J) 06D（")）@F
&K) F6?C ;
&#) ;. ;F06D ‘ G I I CH6F &#)
()) 71,
(") 1@7+C6 "K，"(：<A;FC I ,bMM^ ]O

：I：;FC（#5$) c <<）；I c VI
(’) 8@C@ "#)
(5) 71,
(&) 1;F6（&，")）Y（())，5)）：1;F6

Y（&，5)）：1;F6 Y（&，")）

(() 1@7+C6 5，’
($) <A;FC I TQTNL G I；T，I X]\dT G I；

A，I MXXQX G I；6，I X]\dT c TQTNL G I：;FC（A c C
5"))）；Ie I

(J) 1@7+C6 ")，"：<A;FC "))；I Y I
(K) .@A ; G #) C@ ") ,C6< Y ")：

<A;FCI I；;；I Y I：F6?C ;
(#) <A;FC ：1@7+C6 ’"，K
$)) .@A 0 G) C@ FF Y"
$") 0 ‘ G 7HA ‘（0 a F"）

$’) <A;FC 0 ‘ ；

$5) F6?C 0
$&) <A;FC
$() 1;F6（&)，J(）Y（&)，"((）：1;F6

Y（5))，"((），’，:.
$$) .@A / G ) C@ FF Y"
$J) 1;F6（(( a K5 /，"((）Y ,C6<

（K，Y ?（/）5% (），’，:.
$K) F6?C /
$#) 1@7+C6 J，"(：<A;FC I 6fMXP

7dNXNSTMX NbbMNX gXM\RMUSPI
J)) ;. ;F06D ‘ G I I CH6F J))
J") 8@C@ &)
J’) ,7A66F )
J5) 6F-

&’
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! ! 操作微机时，可能要频繁地

进出各级子目录，当目录名较长、

目录层次多时，用 +, 命令就很

繁琐。本人用 -./01 +)% * 编制

的 ++, 命令，能快速进出各级子

目录。程序使用递归算法，在 2+
机 34 ,145% * 下调试通过。

附：++, 源程序

677% 6
555555555555 8
9 :;6<=7> ? @A7:B% C D
9 :;6<=7> ? @A7<:E% C D
9 :;6<=7> ? 7:F% C D
9 :;6<=7> ? 7B@% C D
9 :;6<=7> ? @AF:;G% C D
HB:7 I:;7JKAC（）；

6CKF ;>L7:F［3MN2M-O］，KAAF:E；

PK:;（ :;A KFG6，6CKF 5KFGH［］）

｛

6CKF 6=F7:F［3MN2M-O］；

G>A6=F7:F（*，6=F7:F）；

:I（KFG6 D "）

@AF6JQ（;>L7:F，@AF=JF（KFGH［"］））；

><@>
｛

JF:;AI（RS @ T;R，6=F7:F）；

>U:A（"）；

｝

6C7:F（R T TR）；

I:;7JKAC（）；

6C7:F（6=F7:F）；

JF:;AI（R T;V>LJKAC ;BA IB=;7 ！R）；

｝

HB:7 I:;7JKAC（HB:7）

｛

:;A 7B;>；

@AF=6A IIE<W I7:F；
KAAF:E X YMZ,[/\+ ] YMZ4^4-\3 ] YMZO[,,\V；

7B;> X I:;7I:F@A（R5%5R，_I7:F，KAAF:E）；

LC:<>（！7B;>）

｛

:I（（ I7:F% IIZKAAF:E_YMZ,[/\+）__（ I7:F% IIZ;KP>［*］！ X ‘% ‘））

｛

:I（！@AF6PJ（;>L7:F，I7:F% IIZ;KP>））

｛

6C7:F（ I7:F% IIZ;KP>）；

>U:A（)）；

｝

6C7:F（ I7:F% IIZ;KP>）；

I:;7JKAC（）；

6C7:F（R % % R）；

｝

7B;> X I:;7;>UA（_I7:F）；

｝

｝ &’

本程序可在屏幕上任意位置画出投影的

彩色菜单框，可被其它程序任意调用。框的

左上角座标为（ U"，Q"），右下角座标为（ U)，

Q)），框内、框线和阴影颜色由参数 +"，+)，+(
确定，但不能和阴影色相同，否则无阴影。

另外，两个列座标 Q"，Q) 之差必须为偶

数。使用环境：42,14、.+,14(% " 汉字系统

及 YBU0K@> ] )% "
5a:;7BL% JFG
JKFK U"，Q"，U)，Q)，6"，6)，6(
@>A AK<W BII
5此处加一清屏语句清出屏幕底色区

@>A 6B<B AB _6(
b U" ] "，Q" ] ) 6<>K AB U) ] "，Q) ] )
@>A 6B<B AB _6)
b U"，Q" c " 6<>K AB U)，Q)
4" X F>J<（R—R，:;A（（Q) c Q" c &）8 )））

4) X RGR ] 4" ] RHR
4( X R d R
4& X RIR ] 4" ] RJR
b N"，̂" 4M^ 4)
F X "
7B LC:< F ? X U) c U" c "
b U" ] F，Q" @KQ @(
b U" ] F，Q) c ) @KQ @(
F X F ] "
>;77
b U)，Q" @KQ @&
@>A 6B<B AB _6"
b U" ] "，Q" ] ) 6<>K AB U) c "，Q) c (
5此处加一置颜色语句使屏幕色还原

F>A=

:HE;8
7B L:;7BL L:AC 5，"5，"5，$5，R e ] 8 (，e ] 8

&R，R$ ] 8 )R，Re ] 8 *R
显示结果为：以左上角（5，"5），右下角

（"5，$5）为对角的矩框；框内颜色为底色青

色，字符亮白色，反相显示为底色红，字符亮

白；框线颜色为黄色，底色为绿色；阴影色为

墨色。菜单项在框内底色区域内显示。 &’

! 实 用 的 画!
投影框程序

&! 陈启运

oE<,)=;-"$&&("**%

·e&·
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&! 王建旭! 周! 莎

>?){VP@ABmCD ’ ( & ( $)"$*))"#"%

用过 +,、-. 和 /0-1.234 等磁盘工具软件的人一

定会知道什么是感应磁盘功能 嘿，只要把磁盘往驱

动器里那么一插、合门，不用你再去按什么键盘，程序就

会“自动地”感知到插入的磁盘而进行各种操作，是不

是觉得特简洁、特方便？现在只要把下面这个用 . 语

言编写的模块加入到你自己的程序，那么你的程序就会

同上述工具软件一样，具有感应磁盘的功能！

本函数通过调用 562- 的 "*+ 中断对驱动器操作，

实现自动识别更换磁盘动作的功能，不过一般只有高密

度驱动器才支持这种功能，低密度驱动由于硬件的局限

性而无法实现此功能，所以还是要通过键盘进行控制

的。

其中，参数 789 表示程序的识别模式：其值为 ) 时，

若驱动器中有磁盘则等到磁盘取出后才进行自动识别，

再有磁盘放入驱动器则返回；而其值为非 ) 时，程序立

即进行自动识别，只要驱动器中有磁盘或有插入磁盘的

动作则马上返回。

凡是遇到磁盘操作需判断驱动器状态的时候，均可

调用此函数；该函数将返回有磁盘的驱动器编号：) 代

表第一个软驱，" 代表第二个软驱，: 代表第三个软驱等

等，若用键盘控制则返回 ( "。

程序用 1;<=> .:% ) 编制，在各类兼容机上均运行

成功。

?@ABC;D8 E D>F% GE
?D8H@A8 ,IJKLMN $ O5定义驱动器（软盘）的个数，可以根据你

的需要去修改。5 O
@AP Q;P>K<8FR>AF8（ @AP 789）

｛;A@>A IST- <8UF；
@AP @，HCQU V )，D<@W8 V )；

;AF@UA8D @AP D<W［,IJKLMN］；

O5每个元素最代位表示对应驱动器合法性，最高位表示识别

模式5 O
D>;=C8 A；

D> O5判断驱动器是否支持此功能或是否存在 5 O
｛<8UF% G% QG V )X"Y；

<8UF% G% DC V D<@W8；

@AP’$（)X"*，Z<8UF，Z<8UF）；

O5调用 562- 之 "*G 中断的 "YG 子功能，检测合法性5 O

@H（ <8UF% G% QG V V )X):）

｛HCQU V "；D<W［D<@W8］V )X)"；@H（789）D<W［D<@W8］[ V )X’)；｝

O5置位标志数组5 O
8CF8 D<W［D<@W8］V )；｝

\G@C8（ ] ] D<@W8 ^ ,IJKLMN）；O5继续检测下一个驱动器5 O
@ V D<@W8；

\G@C8（ HCQU）O5自动识别模块5 O
｛H><（D<@W8 V )；D<@W8 ^ @；D<@W8 ] ] ）

@H（D<W［D<@W8］Z)X)"）

｛<8UF% G% QG V )X))；O5功能号5 O
<8UF% G% DC V D<@W8；O5驱动器号5 O
@AP’$（)X"*，Z<8UF，Z<8UF）；

O5调用 562- 之 "*G 中断的 ))G 子功能，复位驱动器5 O
<8UF% G% QG V )X)&；O5功能号5 O
<8UF% G% QC V )X)"；O5扇区号5 O
<8UF% G% DG V )X))；O5磁头号5 O
<8UF% G% DC V D<@W8；O5驱动器号5 O
<8UF% G% BG V )X))；O5磁道号5 O
<8UF% G% BC V )X)"；O5扇区号5 O
O5调用 562- 之 "*G 中断的 )&G 子功能，读扇区5 O
@H（ <8UF% G% QG V V )X))）

@H（D<W［D<@W8］Z)X’)）<8P;<A（D<@W8）；

O5若有磁盘则返回5 O
@H（ <8UF% G% QG！ V )X))）D<W［D<@W8］[ V )X’)；

O5只有将磁盘取出才置位5 O
@H（ <8UF% G% QG V V )X): [ [ <8UF% G% QG V V )X)Q）

R<@APH（E _‘ _A 3<>=Q=C8 QA ;AH><aQP >< =QD D@F7 ！E）；

A V（D>;=C8）"% )5"’% :)$&’’"#* ] BC>B7（）；

\G@C8（A （̂ HC>QP）BC>B7（））；｝ O5延时 " 秒5 O
｝

R<@APH（E _‘ _A3<>=Q=C8 QA9 789 P> B>AP@A;8⋯⋯E）；

O5若无驱动器支持此功能，则需按键盘控制5 O
U8PBG（）；

<8P;<A（ ( "）；

｝

)程序应用举例

功能：等待插入磁盘，当用户响应后显示磁盘的剩

余可用空间字节数。

假设 Q;P>K<8FR>AF8（ ）函数放在名为 \bX% G 的文件

中，程序如下：

?@ABC;D8 E D>F% GE
?@ABC;D8 E \bX% GE
aQ@A（）

｛FP<;BP DH<88 5D8FPR；

FP<;BP DH<88 D8FP；
C>AU =9P8F；
D8FPR V ZD8FP；
R<@APH（E _‘ _A6AF8<P Q LSc D@F7 @A D<@W8⋯⋯E）；

U8PDH<88（Q;P>K<8FR>AF8（)）] "，D8FPR）；

=9P8F V D8FPR ( d DHKQWQ@C；
=9P8F V =9P8F5D8FPR ( d DHKFBC;F；
=9P8F V =9P8F5D8FPR ( d DHK=F8B；

R<@APH（E _A _A,@F7eF H<88 FRQB8：f"DE，=9P8F）；

｝ &’

·’&·
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短小精悍的人民币转换程序

&! 姜灵敏

o{6EIJ3F,$&"’’(#%

! ! 笔者在实际开发系统

时利 用 )*+,-./ 提 供 的

丰富函数编写了一个短小

精悍的人民币转换函数，

程序代码很短，可以将拾

万 亿 以 内 的 数 据（ )*+0
,-./ 的最大数据位数）转换为中文大写，在中间

出现 ’ 的位置用“ 1 ”表示，符合实际操作习惯。

程序清单如下：

·234/ 56,78% 459
4-5- 56,
./2 2-:; <))
== > :25?（.25（56,，"(，@））

: > :/A（==）

B= > CC
D" > C 1 壹贰参肆伍陆柒捌

玖C
D@ > C分角 ! 元拾 佰仟万拾

佰仟亿拾佰仟万拾C
B< E8?:/ : F > "

= > .G,.（==，:/A（==）H : I "，"）

B= > B= I ?))（= J F C% C，.G,.（ D"，K-:（=）5@ I "，

@，”）I 25?6（.G,.（D@，（: H "）5@ I "，@））

: > : H "
/ABB
./2 :-:; <A
5/2G B= I C整C &’

bcd#efg‘h .LMNN$%
&! 曾青林

#xE{4JZI, @#@"O$P&"’’’%

! ! .LMNN（外壳）功能的作用就是在一个程序或系统运

行中，通过 .LMNN 命令或选择相应的菜单，暂时退到 B<.
状态，运行各种 B<. 命令或其它程序，完毕后可以返回

原程序，继续原来的工作。

这种技术思想常在各种系统中应用，如：2QR*S T、

E?AB<E.、K?.G-: ,-.?D、E4.、DD/B 等都有暂时退

到 B<. 的功能，这种功能有时显得十分有用，如：启动

了某软件，却忘记运行某配置程序，又不想退出这套软

件，这时借助 .LMNN 功能可帮你这个忙。

下面介绍几种方法，以供参考：

"U )*+VR*
R*VWXLMNN
XMY YZN[ *\\
XMY MTL* *\\
]WT*]]Z^_ > ‘MYM^a（b D<6.4/Db）

RQ^ \*+XcZV d]WT*]]Z^_
RMYQR^ 5\*+XcZV 是 \*+VR* 的小程序，它起恢复环境的作用，本程

序中也可略去 \*+XcZV 这一串字符。

@U 2QRS* T
Oe^TNQ_M b .Y_e*% Lb
Oe^TNQ_M b .Y_NeS% Lb
]Ze（̂）｛

XfXYM]（b TNXb）；

VRe^Y\（b YfVM /=?2 Y* RMYQR^⋯⋯ g^b）

；XfXYM]（‘MYM^a（b D<6.4/Db））；｝

PU ,-.?D
D:.
4Re^Y b YfVM /=?2 Y* RMYQR^⋯⋯b
XLMNN /AK?5<A h（b D<6.4/Db）

以上 P 个程序分别在 )*+4R*@% i \*R B*X，2QRS* T @%
’，jSZXeT 中调试通过，有兴趣的读者可自行添加一些

颜色、环境之类的控制语句，相信这种功能一定能帮你

大忙！ &’

)idj56kl D]*X VZXXc*R_mn
&! 陶! 蔚

FqGHF (# GLI, $ $$$P’’&"%

在没有口令的情况下，如 何 才 能 进 入 T]*X XMYQV
呢？我在学习汇编语言时，发现用一个汇编小程序可以

重新启动 D6<. 的 ./2G4 配置菜单。

D6<. 5-6 可 通 过 ? k < 读 写，它 的 入 口 地 址 为

(’8，数据地址为 ("8，所以我们可以使用 BMSQ‘ 建立一

个名为 D]*X% T*] 的文件，具体方法如下：

D：gB<. gBMSQ‘K
—- "’’! ! ! K
1 1 1 1 ’"’’ 6<K -:，"’ 将要写的 T]*X 地址

1 1 1 1 ’"’@ <QY (’，-: 送到口 (’8
1 1 1 1 ’"’& 6*a -:，’’
1 1 1 1 ’"’$ <QY ("，-: 关闭 -，驱动器

1 1 1 1 ’"’l 6*a -N，"@
1 1 1 1 ’"’- <QY (’，-:
1 1 1 1 ’"’D 6*a -:，’’
1 1 1 1 ’"’/ <QY ("，-: 关闭 D 驱动器

1 1 1 1 ’""’ e^Y @’ K
1 1 1 1 ’""@ K

—RT+ K
T+：’’’’
：’""@K
— AD：D]*X% T*] K
— E K
— j K
在 B<. 提示符下运行 D]*X% T*] 程序，然后重新启

动计算机，由于系统配置的不匹配，屏幕上就出现了

“4RMXX )" RMXQ]M”字样，按下 )" 即可进入 D]*X XMYQV 主

菜单。需要指出的是此时的 D]*X 信息必须重新配置，

如果不知道硬盘的型号，可用主菜单中的“-QY* BMYMTY
8ZY_ BeX[”（自动检测硬盘）一栏来配置。当然使用者

皆可重新设置新的 VZXXc*R_% &’

·#&·
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! ! 随着电脑进入家庭，以及电脑本身功能的不断变化，多媒

体取代的不断完善，总有一 天人们会把电视机当成家庭的一

种摆设。

将来，电视在家庭当中比较适合观众从宏大的电影资料

库中选择自己喜爱的影片，它充其量也只是充当一个视频点

播的作用，而个人计算机则不同了，它可以提供给你各种信

息、声音、文字、通讯、图像等各种信息，它把一种“ 交互式服

务”引入家庭，联网之后的计算机将成为“世界之窗”。

作为个人计算机，它的优势之一就是具有较高的图像清

晰度，与电视相比，它可以提供色彩、质感和细节更逼真的图

像，还会有利于交互显示和家中购物等应用。更为重要的是，

个人计算机先进的数据处理能力可以执行较高级的服务，例

如个人财务及旅行计划，按商品目录进行交互式购物以及进

入全球性计算机网络，个人计算机如果和有线电视系统联姻

将为家庭提供全新的应用和服务手段。

家用计算机用户的选择增长使多媒体服务有一个可观的

市场。个人计算机软件业正在出现数十个开发计算机交互式

软件技术的风险公司，如果有丰富的软件支持，你可以随机提

取信息，在庞大的资料库中你可以有选择地挑选你喜爱的节

目，使世界尽收眼底，而电视呢？只是一种单向服务，你别无

选择。

相信在未来的几年里，个人计算机将成为家庭的娱乐中

心，一切电器设备均可与电脑相连，多媒体技术正不断使人类

的梦想成为现实，它可以作为打字机，也可作为传真机，可以

作为家庭音响，还可作为家庭影院，你可坐在电脑前自编自导

自演，制作你自己的 ’()，也可以精心编制自己最喜欢的卡拉

*+。正是因为个人计算机有如此强大的功能，才使得电视机

一筹莫展，电脑中只要配上一块相应的卡片，便能够接收电视

节目，而且图像质量远远优于电视

不要使用

! J3OPKW
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近几年 23 4 5*’ 的应用越来越广泛，许多电脑

用户都装上了光驱，配置了多媒体。即能听 23，又能

看 )23，还能玩大容量的游戏光盘。但是，对于光盘

的使用，想向大家提几点建议。

有人说，光盘的读出是非接触的工作方式，既使用

了劣质光盘或有划痕的光盘，也不会对光驱有不良的

影响。其实这种说法是错误的。劣质的光盘往往粗制

滥造，质量差，寿命短，还会损坏光驱中最昂贵的元

件———激光头及聚焦线圈和光电接收管等重要部件。

由于劣质的光盘上有人眼不易查觉的裂缝或气

泡，或是染有指纹或尘土，当激光速扫描光盘时，光路

信号被破坏，光束打在碟片上的反射光很小或为 -。

这时，原应返回到光检测二极管 63（ 在激光头内）的

反射光也很小或为 -，使 63 检测到的光的总功率减

弱，于是 762 电路（自动相位检测控制）驱使激光二极

管增加输出功率，时间一长就会

使其老化。由于光驱大都近一年

多中配备，尚无法查察觉，但千万

不可轻视。

另外，由于光盘以 $-- 转 8 分
的转速读取数据，碟片不平整或

有污物，会使激光头内的聚焦伺

服线圈大幅度频繁动作，导致聚

焦线圈弹性支架疲劳变形，使驱动电流增大，线圈发热

严重而烧坏（正常寿命为 " 万小时左右）。

另外唱片和影碟工作时，有纠错电路使光盘上划

痕和灰尘对插放的干扰变小。而做为 23 4 5*’ 的光

盘，只要读取错误，便会使程序无法运行，或运行后死

机。若是光盘里圈的主导区部分有划伤、气泡灰尘等，

将使光盘无法启动，这就是为什么有些电脑光盘运行

时常死机或总有几个游戏运行不了的原因。

若是光盘上有灰尘或沾染有指纹印，可用很干净

的、柔软而干燥的布，最好用丝绸轻轻擦拭。我还听说

一种对付光盘划伤变污变旧的方法，但没用过，那就是

用干燥柔软的布沾少量汽车用上光蜡擦涂，稍干后，用

柔软清洁的布使劲擦拭，即可光亮如新。但切忌用酒

精等液体擦拭。还有就是，光盘在保存时应注意防热、

防尘、防磁、防晒、防潮。

好了，希望以上几点建议能使您在使用光盘时玩

得愉快，用得放心。 &’
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! ! 利用电话线路

进行计算机通讯，其

中要解决的问题是

数字信号在电话线

路中的传输，因此人们研制出了调制解调器这一专用

设备，它将计算机发出的数字信号调制成模拟信号输入

电话线，而将电话线传入的模拟信号再解调成数字信号

输入计算机，其作用如图所示：

计算机

数字信号

’()*’ ’()*’

数字信号

计算机

模拟信号
M M M···

模拟信号
M M M

调制解调器象一个翻译，司职于两种语言的转换，

对它来讲两种语言就是数字信号和模拟信号。

最早的调制解调器确实是象原始的电话机那样有

一个接受器，一个发送器，各扣在电话机的听筒和话筒

上，然后再连接计算机。随技术的不断成熟和电话线路

的改善，调制解调器的样式亦发生了变化。一般留有一

个电话线接口和一个电话机接口，一个 +, 针的串行通

讯口和一个电源接口。有些品牌的调制解调器还有所

谓内置的，它作成一个插卡，使用时要插入计算机主板

上的扩展槽中，省去了串口连线等。

调制解调器不仅形式上发生了变化，功能上也有所

提高和增强，由于采用了数字压缩技术，使得通讯速率

成倍提高，现在最高已达 +-% -./01 2 3，可依线路质量自

动调速，而且还带有传真和语音功能，可以作传真机，语

音信箱等。有些产品还可以配上麦克风和耳机，直接用

计算机打电话，达到了一机多能的效果，大大方便了用

户的使用，节省了用户的投资和使用费用。

有了计算机、调制解调器、电话线只是具备了远程

通讯的硬件，要将它们使用起来则要靠通讯软件来实

现。在此，通讯软件象一个调度员，而计算机收发的信

息象是运送的货物，调制解调器好比装卸工，它在N通

讯软件的指挥下完成信息的打包、装运、发送、接收等一

系列动作。

通讯软件是靠一组命令来控制调制解调器工作的，

每种品牌的调制解调器都有自己的一组命令集。456*7
公司最早开发了一套命令集，即所谓的 81 命令，其它

公司为了保持其产品的通用性，也都在此命令集的基础

上再行扩充自己的命令，包含了 456*7 公司这组命令的

产品即所谓的 456*7 兼容性。下面介绍几个常用的 81
命令：

"% 819 — 拨号命令

控制调制解调器向外拨号。依音频 2 脉冲电话后面

跟 1 2 :。如：

8191;<="",,! 依音频方式拨号 ;<="",,
819:;<="",,! 依脉冲方式拨号 ;<="",,
如果电话是分机，要拨外线时，需预拨一个号码，等

待拨号音之后再拨号，可在该号码之后加逗号，如：

8191<，;<="",,
则调 制 解 调 器 先 拨 <，等 待 拨 号 音 之 后 再 拨

;<="",,。

+% 81> — 音量控制

控制调制解调器音量的大小%
><—关闭，>"—低音量，>+—中音量，>;—高音量。

;% 818 — 自动应答

调制解调器自动侦测连线信号，如有则自动进入连

线状态。

&% 81? — 重置命令

使调制解调器恢复到刚开机时的状态。

,% @ —等待静音

使调制解调器在拨号之后，等待回铃，在侦测到回

铃声后再等 , 秒，然后再继续执行

后续命令。

8191=,;"-$+@ "+;
拨号 =,;"-$+ 后等待 , 秒钟，

然后继续拨号码 "+;。

$% 8 2 —重复执行前一命令

这是 81 命令集中唯一的一

个不以 81 开头的命令，它重复执

行前一个命令。

通讯软件除了可执行上述命

令外，一般还有下列功能：

屏幕截取、自动拨号、连线文

本功能。

通讯软件与调制解调器是一

对搭档，这对搭档配合的是否默契

在一定程度上会影响用户的使用

效果。因此选择一个好的通讯软

件也非常重要。通讯软件和调制

解调器好比是一文一武，只有文武

兼备，各展所长，才能使用户感受

到它所带来的无穷乐趣，将您带入

一个新的世界。 &’
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！最主要的差异是微处理器的不同，大家知道 9: 系

列微机即 <=0 9: 系列兼容机，采用的是 <45/. 公司生

产的复 杂 指 令 集 技 术（:<;:）的 >*$ 系 列 芯 片（ 含

9/453?@ 及 -/453?@ -A6），而 (--./ 公司生产的 01234B
5678 系列微机，采用的是 0656A6.1 $*>>> 系列或 <=0、

(--./、0656A6.1 三家公司联合研制的精简指令集技术

（C<;:）的 96D/A 9: 系列芯片，无论 012345678 采用哪

种芯片，其自身都是兼容的，但 9: 系列与 012345678 系

列因两者的指令系统完全不同，所以两者的软件是互

不兼容的。

？T$L‘i%&c!2S

！差别有许多，主要讲，一是 :9E 的不同，这已在上面

讲到了；二是微机主板不同，9: 系列微机的各个功能

可以根据需要自由选择、搭配、组合，主板上一般只有

最基本的必不可少的功能，所以在主板上的扩展槽很

多，而 012345678 系列微机就完全不同了，它的主板功

能是应有尽有，声音、图像、网络等等一应俱全，正所谓

012345678 微机无低配置，就是讲的这个，当然它的主

板上也有扩展槽，但这是为专业应用准备的，如升级为

广播级的设备等等；三是易用性上的不同，我们知道，

9: 系列微机的软件是五花八门的，各种软件千差万

别，就是 032A676F5（ 微软）自己的各种软件，其界面风

格、命令参数、指令形式也是乱七八糟不尽相同，造成

使用者很难学习和适应，而 012345678 微机不同，它的

各种软件不仅用法相同，指令方式相同，就连最细小的

组合键的定义都是一样的，只要你会用一种软件，就可

以在 012345678 微机上自由地操作，无怪人称其为“ 傻

瓜电脑”。

？’()iB:S*+Ht-.o,OS-.lmC
/Sc01t!2Sc23t!2Suc[hi45z
_=6~7=8tS"P 9: V 012345678i%h45
~=~^S

！当然可以，一般来讲，同速度标识的 96D/A 9: 比 >*$
快 G—H 倍；从整机性能上讲，012345678 机没有一般 9:
机硬件兼容性的问题，多媒体、网络等能力明显强于

9: 系列微机，尤其突出的是它的图形图像的处理速

度，远非 9: 机所能企及的，不过一般的 012345678 机不

能看 I:J 影碟，配置灵活性上比不了 9: 机，虽然 9:
机配置成相当 012345678 机的功能后，其价格将高于

012345678 机，但是 9: 机灵活的由低向高的逐步升级

的配置方法，目前在国内还是受人称道的。

？s9:;y2t)*<o=)Sioi* 012345678
:Mt]*_ 9::M>??2^S

！不是，所谓软件互不兼容，是指指令系统互不兼容，

即命令文件不能通用，当然因磁盘格式的不同，一般数

据文件也不能相互使用，但是，012345678 K: $L, 微机

却解决了数据兼容性的问题，这款微机的主板上有两

块 :9E，一块是 0656A6.1 $*K:,&,，一块是 <45/. &*$J>G
M $$，在这款微机上制作出的磁盘，不仅可以在 01234B
5678 系列机上使用，也可以在 9: 系列机上使用，而且

其上的数据文件也可以通用，如在 012345678 机上的

’6N-A6 编辑的数据库文件，同样可以在 9: 机上编辑使

用。更妙的是，在这款微机上通过单键切换就可以从

012345678 ;O75/@ + 的操作系统下转到 9: P34Q6D7 #H
中，真是一台微机当两台用，而且在作 9: 机用时可以

观看 I:J。

？@iABvS’458C 012345678 B:-iSD4
5=)Q!Zt 9::Sl)h#vS!EF^S

！这款电脑有 *0 内存，H,,0 硬盘，"% &&0 软驱，四速

光驱，% G* 显示器，北京售价为 "#H,, 元人民币。

？@oG/HS(--./@AcIc|.J=8t$%S

！有 哇！一 种 是 96A76A@1 HG,,，另 一 种 是 96A76A@1
$G,,。

？_KLMN=y

！012345678 96A76A@1 HG,,、$G,, 采用的 :9E 是 96D/A
9: $,L，相当于 <45/. *,&*$ 芯片，它的主频为 +H0R，有

*0 内存，H,,0 硬盘，"% &&0= 软驱，四速光驱，96A76AB
@1 HG,, 为一体机，即主机显示器为一体的，北京售价

为 "+,,, 元人民币；96A76A@1 $G,, 为分体式，主机售

价："&*,, 元人民币，显示器售价：L$H, 元人民币。购

此两款电脑，还奉送 "* 张优秀的 :J M CS0。

？OO}.JS!PlQVvQ/S5WcoRt\]
&#,SS&ToUV+a

！不用客气，请向广大的电脑爱好者问好。

·&H·
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要解决本期擂台赛题目必须用到“ 函数的递归调

用”。此题又称 /0123（ 汉诺）塔问题，它是一个典型的

利用递归方法解决的问题。所谓递归调用就是在调用

函数 4 的过程中，又要调用 4 函数，这就是递归调用的

一种。下面让我们一起来看一看当 ) 柱上有 + 个圆盘

时的移动情况。

第一步可以考虑先把 "、* 号圆盘从 ) 柱借助 ( 柱

移到 ’ 柱；

第二步可将 + 号盘移至 ( 柱上；

第三步将 ’ 柱上的 "、* 号盘借助 ) 柱移动到 ( 柱

上。

其中，第一步可分解为：

先将 ) 柱上的 " 号盘移至 ( 柱上；再将 ) 柱上的 *
号盘移至 ’ 盘；最后将 ( 柱上的 " 号盘移至 ’ 柱。

第三步分解为：

将 ’ 上的 " 号圆盘从 ’ 移到 ) 上；将 ’ 上的 * 号

圆盘从 ’ 柱移到 ( 柱上；将 ) 上 " 号圆盘从 ) 柱移到

( 柱上。

由此可见，将 5 个圆盘从 ) 柱上移到 ( 柱上可分

解为三步：

第一步，将 ) 柱上 5 6" 个圆盘借助 ( 柱移到 ’ 柱

上；

第二步，将 ) 柱上剩下的一个圆盘移到 ( 柱上；

第三步，将 5 6" 个圆盘从 ’ 柱子借助于 ) 柱移到

( 柱上。

我们可以将其分成两类操作：

"% 将 5 6" 个圆盘从一个柱子上移到另一个柱子

上。这是一个递归的过程。

*% 将 " 个盘子从一个柱子上移到另一个柱子上。

下面让我们一起来看一看下面的程序：

7238 927:（;:<21:，=><21:）

?@0A ;:<21:，=><21:；

｛

! =A31<B（CD ? 6 6 E D ? F1C，;:<21:，=><21:）；

｝

7238 @0123（1，21:，<G2，<@A::）

?@0A 21:，<G2，<@A::；

31< 1；

｛

! ! 3B（1 H H "）

! ! ! 927:（21:，<@A::）；

! ! :IJ:
! ! ｛

! ! ! @0123（1 6 "，21:，<@A::，<G2）；

! ! ! 927:（21:，<@A::）；

! ! ! @0123（1 6 "，<G2，21:，<@A::）；

! ! ｝

｝

9031（）

｛

! 31< 9；

! =A31<B（C 31=>< <@: 1>9K:A 2B 83JL:J：C）；

! J?01B（CD 8C，M9）；

! =A31<B（C <@: J<:= <2 92731; D+8 83JL:J：F1C，9）；

! @0123（9，N0N，N?N，NKN）；

｝

本期擂台赛题目
将去年第十二期的擂台赛题目：有 )、(、’ 三个柱

子，) 柱子上穿有 5（5 O H ".）个大小不同的圆盘，最

大的圆盘在柱子的最低层，其它的圆盘从大到小依次向

上。请利用辅助柱子 ’，将圆盘移到 ( 柱上，大小顺序

不变，要求只能一次移动一个圆盘，且大盘不能放在小

盘之上。要求将圆盘由小向大依次编号 "、*、+% % % 5，并

用不同的颜色来代表大小不同的圆盘，并利用动画效果

表示出圆盘的动态移动过程，如图所示。

参赛要求：程序简洁，可读性强，有编程思路和程序注

释。

投稿截止日期："##$ 年 P 月 ". 日

来稿请寄：北京 ,-.$ 信箱《 电脑爱好者》编辑部（ 擂台

赛 Q Q 期）收

·PP·
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《电脑爱好者》杂志社 搬家了！
地址：北京海淀区白石桥路 &’ 号（*+) 路公共汽车

“北京图书馆站”下即到）

邮政编码：")))’"
电话：+"($)"’ ! +"(+$+( ! +"’&)"’ ! +"’&)"# !

+"’&)+)
传真：+"’&)+)
原邮政信箱和邮政编码继续使用到 "##$ 年 , 月

底。

/

/00

100

/

/

!

北京图书馆站

金长城专卖店

电脑爱好者
杂 志 社

苹果专卖店

*+)路·
·

白石桥路&’号

（")))’"）

·

·

·

北京奥林匹克饭店

北 京

图书馆

科技贸易中心

)@ABCDEF
"##$ 年第 " 期、第 + 期《 电脑爱好者》月刊已经售

完，请不要再寄钱来邮购这两期杂志了。

"##* 年《电脑爱好者》合订本已经售罄。

"##& 年《电脑爱好者》合订本尚有些微存货，预购

者从速。

"##, 年《电脑爱好者》合订本已出版，经过重新加

工整理后的 "##, 年合订本，不仅筛选保留下了各期的

精华，修改了存在的错误，并增加了非常实用的附录部

分，很有保留价值。

"##, 年本刊代售的《家用电脑与游戏机》合订本因

故造成印刷延误，预计 "##$ 年 & 月有望与读者见面。

)"##$ GHIJKFLMNO
"##$ 年电脑爱好者城的筹备工作已经提到日程上

来了，经了解，这届展销、咨询、服务活动的地点仍然是

北京民族文化宫，但包括了楼上展厅，规模将远远大于

去年。活动历时一周，时间是 "##$ 年 ( 月 "’ 日至 +*
日。

)PQRD
本刊《交友信息》是为了广大电脑爱好者相识、相

知、相交，为广大电脑爱好者交流学习经验、切磋编程技

巧、扩大视野为目的而设的栏目，然而却有一些读者不

珍惜不爱护她，在此作变相广告，更有甚者，欲刊登一些

违反国家法规的消息，本刊在此郑重重申：《 交友信息》

栏目为广大电脑爱好者牵线搭桥，使大家在这里成为朋

友，共同学习、共同进步。刊登交友信息的标准是 () 元

人民币一条，一条限 ,) 字以内。如欲刊登软件交流、转

让信息的读者，请按照国家的广告法、版权法等规定与

本刊广告部联系。

)’STUVW
《动画制作密籍》一文在广大读者中引起较大的反

响，许多读者惊叹 -./01 语言所能达到的美妙效果，纷

纷动手抄录程序，学习语言，但是有一部分读者因对语

言不熟悉，造成程序调试不通，影响了效果，还有部分读

者希望学习文章中程序编制的技巧，希望能够得到源程

序，还有一部分读者希望得到磁盘文件以便阅读，为此

编辑部制作了《 动画制作密籍》磁盘版，磁盘版除包含

极为方便地阅读原文的程序外，还包括所有的源程序，

源程序都已调试完成，只需在 -./01 程序中运行它们

即可。磁盘中还包括一个用 -./01 程序编制的 2345
演示程序，效果极佳。

需要《动画制作密籍》磁盘的读者，可汇款至本刊

邮购部，价格 *) 元人民币。

)XYZ[

Wu 167
目前的电脑琳琅满目，难免鱼龙混杂，167 品牌繁

多，型号各异，如何区分、识别、鉴定 167 的生产厂家、

类型、速度呢？请你谈谈你的经验、你所用的软件及其

使用方法。

lH 89:;<=> #,
89:;<=> #, 与 89:;<=> *% " 大相径庭，您可能有幸

先于广大的电脑爱好者使用了这个 *+ 位的全新操作系

统，那么就和我们大家聊聊您的感受，您的看法，您的使

用经验。

XY>u
游戏：·游戏大观·攻关偏方·游戏百宝囊

·新品一览·游戏制作·疑难征解

多媒体娱乐：利用各种多媒体设备玩物益智

还有其它您认为适合本栏目的选题。

总之，娱乐天地准备大幅扩容，欢迎赐稿！尤其希

望与玩家长期合作！

让您的锦囊妙计流传天下！让百万读者与您共舞！

·$,·
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极品车（’() *))+ ,-. /0))+）：

你只要拥有 &1$+23 4 $$5(6，1 兆内存，至少 & 兆

硬盘空间，789 4 /789 显示卡，5/ : +-/;% < 以上的操

作环境，再拥有倍速 =+ : .-5，你就可以被世界最出

色的 1 种高级跑车带入真实又刺激的汽车赛中。转动

车钥匙，高解析度 >+ 画面令你在 $&< ? &1< 和 ><< ?
3<< 模式下均能获得流畅画面。实地拍摄与 /8@ 技术

的溶合，真实的录音，各种车型引擎的特殊声音，令你

身临其境震撼人心。游戏可采用四种模式：计时赛、双

人赛、拉力赛和联机赛（5ABCD 或直接联机，与陌生人

竞赛），提供了六种赛道，再加上四种镜头切换，如车

内、车尾、路侧和高空俯视，并且自动摄录六个角度的

精彩比赛片断可重播并存贮，在游戏中你能获得极大

的满足。你还可以听到专家向你解说各种车型的历史

背景，性能参数等资料，汽车迷们是否已动心了？

此游戏由世界专业汽车杂志 .-9+ E ’.9=F 与

电子艺界制作室合作。

双子星传奇（.CGCHIGCJJ）：

你需要有一台 &1$ : 3;5(6 以上的机器，& 兆内

存，"" 兆硬盘空间还有 /AKHB LGMJICN 兼容声卡，你就

进入了另一个新奇的世界。你，一个名叫 ’OPHJCH 的

小人物，梦见一场世界大毁灭，你必须将此梦告诉世

人，却因此被疯狂的教授投入监狱，你便成为先知和救

世主，开始进入超现实的悬念跌起的旅程。跨越一个

又一个大洲的每时每刻，你都可能陷入罗网，阻止你去

解开神秘的传说。只有运用头脑坚持不懈，攻破 "3 道

大关，至少花上 >< 个小时，克服一个个潜在的艰难险

阻，你才有可能成为英雄。

此游戏情节跌宕起伏，引人入胜，特殊动画技术提

供平滑详尽图像，界面友好，数字化语音生动传神，采

用硅谷图像技术和钝化多面体技术令画面清晰流畅且

细腻逼真。

#$ 足球（,@,9 #$ /-==).）：

在这真实的球场中体会任意角度镜头的妙境，不

再是看台，不再是屏幕，真实的参与，全新的感受。你

可在全真三维球场上，采用多种模式，练习模式下可学

习基本技巧及感受罚球的滋味；专业模式下控球的动

作如倒钩、铲球、冲顶、盘带、过人、长传等令人兴奋；组

建球队可让你创建梦中的球队。真实的模拟，任意的

摄像角度，再配以英国著名足球评论员 QARH 5AIJAH 的

现场解说，让你的享受更趋完美。

此游戏操作环境：&1$+23 4 $$5(6 或以上，1 兆内

存，" 兆硬盘空间，带有鼠标。可 " 至 & 人合作或对打

联机对抗。

V $ W X

‘"@AQ]XYaSBb.H)*)f
‘",S.H)*X_c>5T

方正集团金山软件公司继推出面向电脑娱乐领域

的游戏软件 中关村启示录之后，拟在近期向社会

推出金山系列家用软件。这是继 S0/ 系列文字处理

软件取得巨大市场成功后，金山软件公司涉足的新的

软件领域之一。金山品牌的高质量的家用软件的推

出，希望将推动家用软件市场的蓬勃兴起。

在即将推出的系列家用软件中有可替代硬件解压

卡（电影卡）的金山影霸 7=+ 全屏播放软件、“ 中国民

航”游戏软件、教学软件“电脑入门”、二十四个实用软

件集成的“方正家用软件”等面向家庭用户的产品。

‘",S)*

"T“金山影霸”7=+ 屏幕播入软件，可在 &1$ 档次

微机上实现 7=+ 影碟的全屏幕实时播放，支持各类声

霸卡、显示卡。

3T“中国民航”电脑游戏，让您体验经营航空公司

所带来的巨额财富和巨大风险。

>T“电脑入门”教育软件，面向电脑初学者的“ 领

路人”

&T“方正家用软件”，包含二十四个实用软件的大

型家用软件包。

0’\8

金山影霸 7=+ 全屏幕播放软件 #$ 元

中关村启示录 #$ 元

中国民航 #$ 元

电脑入门 #$ 元

方正家用软件包 >#< 元

·#;·
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热线咨询：&#"#’#(! &#"))** + + )"*#

多媒体计算机软件

开发接口 ,-. 简介
! ! ,-. 是控制多媒体设备的高层命令接口，,-. 可

控制的多媒体设备包括 -/ 声音（-/01234），视频动

画，5678 格式数字声音和 ,./. 音序器等。

,-. 提供种不同但相互联系的接口方式。第一种

方式利用消息的数据结构来给多媒体设备发送命令并

接收设备传来的信息，这种方式用函数 9:3;8<2-49=
96<2（>./），

>,?@，2>A6B69C 2>A6B69)）来给设备 >./ 发送代

码为 >,?@（带参数 >A6B69C 和 2>A6B69)）的命令，如该

函数返回 非 D 值，则 表 示 设 备 驱 动 出 错，这 时 可 用

93:E8FGBB4B;FB3<@（2>GBB4B，?FBH1II8B，>J8<@FK）来取得错

误信息 ?FBH1II8B。
,-. 接口的第二种方式是使用 0;-.. 字笔串来发

送驱动设备的命令，这种方式采用函数 9:3;8<2;FB3<@
（ CL?FB-4996<2，CL?FBM8F1B<;FB3<@，>M8F1B<J8<@FK，E6CC=
H6:N）把字符串 CL?FB-4996<2 发给设备。这处字符串

命令很直观方便，近似自然语言，如“ LC6O :261234”，

“?F4L >678612234”等。返回的信息字笔串信息由 CL?FB=
M8F1B<;FB3<@ 带 回，如 函 数 返 回 非 D 值，同 样 可 用

9:3E8FGBB4B;FB3<@ 取得错误信息。

,-. 还包括一套多媒体应用程序接口 ,0A.（,1C=
F398236 0LLC3:6F34< AB4@B6993<@ .<F8BI6:8），包括一系列

的多媒体函数，消息和数据结构。这些函数包括下列

几类：

"P 高层声音服务函数

)P 低层 >678 形式声音服务函数

’P 低层 ,./. 服务函数

&P 辅助声音服务函数

*P 特殊格式文件 . Q R 服务函数

$P 游戏杆服务函数

SP 定时器服务函数

(P 查错服务函数

,-. 包 含 在 53<=
24>? 系 统 的 ,,;T;=
UG,% /JJ 动态 连 接 库

中，用以协调多媒体事

件和 ,-. 设 备 驱 动 程

序之 间 的 通 讯。一 些

,-. 设备驱动程序如影

碟机设备驱动程序，可以直接控制目标设备；而另外一

些 ,-. 设备驱动程序如 5678 和 ,./. 设备驱动程序，

通过 ,,;T;UG, 中的函数间接控制目标设备；还有一

些 ,-. 设备驱动程序则提供了与其它 53<24>? 动态

连接库的高层接口。

使用 ,-. 的应用程序通过指定 ,-. 的设备类型

来区分 ,-. 设备，设备类型说明了设备的物理类型。

必须在 53<24>? 系统中包含 ,-. 设备的设备驱动程

序才能使用 ,-. 设备。它可以分为简单和复合的两

类，简单的 ,-. 设备只需简单地指定 ,-. 设备即可驱

动设备，如激光唱机 :261234；而复合的 ,-. 设备在操

作时不仅要说明设备类型，而且还要指定一个设备元

素或媒体元素，对大多数复合设备来说，其设备元素是

一个源或目标数据文件，其元素名就是相应的文件名。

复合 ,-. 设备的例子有 >67861234 ?8V18<:8B，9994738
等。

,3:B4?4IF 提供了 ,,;T;UG,% W 文件中定义了调

用 ,-. 功能 数据类型和函数原型，在使用 ,-. 功能

的任何源模块中都应包含该文件。,-. 定义了两种与

,-. 通讯的接口方式，即命令消息方式和字符串方式，

相应地也具有两类函数，即命令消息函数和字符串函

数，在 ,,;T;UG,% W 中定义这两种函数的原型。

应用程序通过向 ,-. 设备发送命令（命令消息或

命令字符串）来控制 ,-. 设备。,-. 命令可以分为四

类，即：

（"）系统命令直接由 ,-. 解释并由系统处理，而

不传送到 ,-. 设备的命令。

（)）通用命令所有的 ,-. 设备都支持的 ,-. 命

令。

（’）可选命令 ,-. 设备可选择使用的 ,-. 命令。

（&）专用命令对某类 ,-. 设备或集合的专有 ,-.
命令。

在使用 ,-. 设备时，还应注意共享、等待与通告

等标志的使用。关于使用 ,-. 命令消息和命令字符

串更详细的描述可参考《,3:B4?4IF ,1CF398236 AB4@B69=
98B? 54BNX44N》和《 ,3:B4?4IF ,1CF398236 AB4@B6998B?
M8I8B8<:8》。

·D$·
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清华 ’()解码板
清华 ’() 解码板由清华大学光盘国家工程

研究中心所属的北京清华联合光盘技术有限公

司与美国 *+,-+./ 公司合作生产。北京清华联合

光盘技术有限公司是国内首家生产 () 0 123
驱动器的高新技术企业，主要从事 ’() 影碟机、

’() 解码板、3456 节目制作系统、() 0 123 驱

动器等多媒体产品的开发、生产和经营。

清华 ’() 解 码 板 采 用 ( 0 (789 公 司 的

(:&;< 解码芯片和 =,>>/?,99 公司的 =?;@" 视频

编码芯片，由 A3B 表面贴装工艺加工而成。该

解码板支持 ’()"% " 和 ’()C% < 版本，与 () 唱

盘兼容，可播放 4D: 和 EBA( 制式的 ’() 盘片。

板上自带直流开关稳压电源和音频 ) F D 变换

器，采用 5GDH（ 日本电子机械工业协会）() 0
123 串行数据输入格式，适于大多数 () 和 :)
的升级。公司提供详细的改装资料和长期的售

后技术服务，对购 "< 块以上的客户进行免费培

训，该板 零 售 价 每 块 ""@< 元（ 含 特 快 专 递 邮

费），批发从优。欢迎来函来电索取改装资料。

地! 址：北京海淀区清华东路 "I 号

邮! 编："<<<;J
联系人：王明光，游泳

电! 话：（<"<）C<@$&;@，C<;J$&C
传! 真：（<"<）C<;J$&
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() ’()

@AB/
&! 高宏! 齐国生

由于 () 唱机的社会拥有量相当大，因此广大的

电脑爱好者对如何使普通 () 唱机升级为 ’() 影碟

机很感兴趣。

() 唱机升级 ’() 原理

由于 ’() 标准采用了 () 0 123 *D 数据格式，

即 ’() 视盘上的 3456 音、视频压缩数据使用了与

() 唱盘完全相同的 5K3 调制方式和 (B1( 校正方式

进行记录，因此 ’() 盘上的音、视频压缩数可通过普

通 () 唱机的激光头读出，经 () 0 )A4（数字信号处理

器）进行 5K3 调制和 (G1( 校正后，在 () 0 )A4 的串

行数据输出端口输出 () 0 123 *D 数据流。

利用 )DBD（数据线）、=(L（位时钟）、:1(L（字时

钟）和 6E)（地线）四根线将 () 0 )A4 与 ’() 解码板

相连，’() 解码板首先对 () 0 )A4 输出的串行数据

流进行 () 0 123 解码，进行同步码和扇头识别，将用

户数据区中的 3456 压缩后的音视频信号分别送到音

响和电视机上，数据分离出来。然后再对 3456 数据

流进行解码，解压缩后就可播放出高质量的彩色运动

视频图象和其立体声伴音。原理如图所示：

/0000

/00000

/00000

/00

/00

/00

/00

’0 27?

1

:

电视

功

放’()

解码板

()

)A4

()唱机

由于 ’() 采用 () 0 123 *D 格式，因此可用 ()
唱机的 4M 子码检索方式进行找头和选曲，改装后的

机器保留原来 () 唱机的所有功能，并且 () 唱机的原

有控制操作均适于 ’()，只是在快进或快退时，图象

停止在操作前的最后一帧上。

’() 的第一道节目为盘片信息道（ 约 C@ 秒），升

级机把该道按第一曲目播出来。按跳跃选曲键或数字

键 C，则从第二道开始播放正常节目。

’() 解码板的选用

市场上 ’() 解码板种类很多，爱好者可以从以下

几个方面进行考虑：

"N 图象清晰度高，选择采用 (: 0 &;< 3456 解码

芯片和 =?;@" 视频编码芯片的 ’() 解码板；

CN 接口简单升级容易。’() 解码板上自带直流

稳压电源和音频 ) F D 变换器；

JN 加工工艺性。采用 A3B 表面贴装生产工艺的

’() 解码板的可靠性较高，长时间使用稳定性好；

&N 技术支持和售后服务好，提供详细的改装资料

和改装附件。一块 ’() 解码板的价格在千元以上，如

果没有较强的技术支持和完善的售后维修服务，则会

给消费者造成较大的经济损失；

@N ’() 解码板有 "% " 和 C% < 版本之分，用于 ()
唱机升级的 ’() 解码板均为 "% " 版本，但是 "% " 版本

的 ’() 解码板可支持 ’()C% <，即能播放 C% < 版本

’() 盘片上的电影和卡拉 2L 等节目，由于 () 唱机

驱动器（飞利浦公司的一些 () 唱机除外）本身在设计

时没有考虑与 ’()C% < 解码板的通信接口，因此 () 唱

机不可能升级为 C% < 版本的 ’()。

以上详细的介绍了 () 唱机升级 ’() 的原理，一

般来说，只要正确连接 () 0 )A4 和 ’() 解码板、无需

进行任何调试，就能成功地将 () 唱机升级为 ’()。

·"$·
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型号 内存 硬盘 软驱 显示器 价格（元） 备注

’()* &+$,-./ 0 12 &) /32) "% / 4 "% &&)5 彩显 $122 普及型赠鼠标一个

’()* &+$67/ 0 $$ &) 1&2) "% / 4 "% &&)5 彩显 +&22 中档型赠鼠标一个

’()* &+$67/ 0 +2 &) 1&2) "% / 4 "% &&)5 彩显 +122 中档型赠鼠标一个

’()* &+$67& 0 "22 &) 1&2) "% / 4 "% &&)5 彩显 #/22 高档型赠鼠标一个

’()* 奔腾 31 +) 1&2) "% / 4 "% &&)5 彩显 "/122 超级型赠鼠标一个

’()* &+$67/ 0 $$ &) 1&2) "% / 4 "% &&)5 彩显 "2122
897 4 ):;<= 4 全双工电话 4 自动应

答 4 "$ 位声卡

’()* &+$,67& 0 "22 &) 1&2) "% / 4 "% &&)5 彩显 ""/22 同上

’()*&+$,-./ 0 12 &) /32) "% / 4 "% &&)5 彩显 #/22
.6 0 >?) 4 影像解压卡 4 音箱（ 选

配）

’()*&+$67/ 0 $$ &) 1&2) "% / 4 "% &&)5 彩显 "2122
.6 0 >?) 4 影像解压卡 4 音箱（ 选

配）! 可接电视机

小影碟机 .6 @-9A*>（进口） B"12 元

双倍速光盘驱动器 .6 0 >?)! $12 元! ! ! 影像解压缩卡 ’CD;<EF! ! /"22 元! ! ! "$ 位声卡! &12 元

四倍速光盘驱动器 .6 0 >?)! "$22 元! ! ! 影像解压缩卡 ’:GHI! 带视频输出! /222 元

时代集团计算机公司! ! 北京市海淀区西三环北路 &+ 号（"222&&）! ! +&/1$&/! +&"+BBB 0 B2/#，B2"1

型号 内存 硬盘 软驱 显示器 价格（元） 备注

*7&22 0 $$67/ &) &/2) "/3$2
*7$22 0 @1$2 +) 1&2) "$"22
*7312 0 @1 0 31 +) 1&2) "+&+2
-J/2+.6 0 $$67/ +) 1&2) "3122 多媒体

-JB21.6 0 @1 0 $2 +) 1&2) "#B+2 多媒体

-J&"3.6’ 0 @1 0 31 +) "/31) //122
-J+"".6’ 0 @1 0 "22 +) "/31) /+222
海星佰德电脑公司! ! 北京市海淀区海淀路丙 B" 号（"222+2）! ! /$//#23! /$//#2+

型号 内存 硬盘 软驱 显示器 价格（元） 备注

" 4 K*’ J 0 9 &67/ 0 $$ +) 1&2) "% &&)5 % /+ 逐行 "1322 赠送 LDE;:MN#1
" 4 K*’ J 0 5 &67/ 0 $$ +) 1&2) "% &&)5 % /+ 逐行 "3#22 预装“瀛海威时空”

" 4 K*’ J 0 . &67/ 0 $$ +) 1&2) "% &&)5 % /+ 逐行 "+#22 预装 (EF<CE<F
" 4 K*’ J 0 6 @1 0 31 +) 3B2) "% &&)5 彩显 /&122
" 4 K*’ J 0 * @1 0 "22 +) "J5 "% &&)5 彩显 B&122
北京瀛海威科技责任有限公司! ! 北京市海淀区白石桥路 B& 号（"222+"）! ! /"+1$3$! /"+131

型号 内存 硬盘 光驱 显示器 价格（元） 备注

.:=GOP @C<NOCD: 3"2& &) &/2) .6, ,Q "B122

.:=GOP @C<NOCD: 3""2 +) 1&2) .6, ,Q "1$22 《电脑爱好者》代理邮购

.:=GOP @C<NOCD: 3"12 +) 1&2) .6, ,Q "3&22

.:=GOP @C<NOCD: 3"32 +) +&2) .6, ,Q "#222
(5) 9GFDRO $$ +) 1&2) .6, ,Q "$+22
达因世纪家用电脑有限责任公司! 北京市 +32$ 信箱! 北大资源 1 号楼达因公司! /1&1/2" S 21、/1&1/B+
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未来战争中的新式武器

———计算机
"秦国仙! ! !

! ! 计算机作为一种新式武器介入未来战争，在西方

早就是被炒得沸沸扬扬的话题。随着信息时代真正的

到来，计算机参战已由可能变为现实。

美《 时代》周刊 "##& 年 ’ 月发表了《 前进中的电

脑士兵》一文，对未来信息时代的战争进行了设想：美

国不久就可以靠鼠标和键盘进行一场不流血的战争，

对敌人军事和民用基础设施发动迅速、悄悄和毁灭性

的袭击⋯⋯。美参谋长联席会议主席威廉·欧文斯海

军上将则兴奋地说：“ 这是美国献给战争的礼物！”以

美国为首的西方国家，非常重视计算机在未来信息战

争中的作用，有人甚至把它看成是继核威慑后的新威

慑力量。

计算机作为武器直接介入战争并不突然，了解计

算机发展历史的人，应知道最早真正意义上的计算机

“电子数字积分和计算机”()*+,，正是二战时为美陆

军解决火炮射击诸元复杂计算而发明的。如果稍稍对

战争和科技的关系进行探讨，不难发现这样的事实 ：

在战争占人类社会绝大部分的历史长河中（ 有人统计

没有战争只有 -#- 年），最新科技往往最先应用于战

争；另一方面，许多重大的科技正是战争推动下发展起

来的。唐末发明的火药，虽然是炼丹家们在追求长生

不老时一 不 小 心 发 明 的，但 宋 元 时 新 式 武 器“ 突 火

枪”、“霹雳炮”立即就使用到当时的民族战争中，直到

很晚，火药才应用于开矿、冶炼和今天的定向爆破。现

代科技的发展，总是从军事应用开始，然后推广于民

用。

计算机参战最初也是最常见的一种方式是将传统

的武器数字化，以实现硬打击。首先，可以实现武器制

导精确化。海湾战争中战斧和斯拉姆巡航导弹，在先

进的计算机辅助下的地型匹配系统实现了点穴式打

击。其次，还可以简化操作，加快对数据的处理，提高

反应速度。众所周知的美国 ( 型空中预警机，能同时

对高空、低空、超低空飞行的目标，甚至对地面复杂地

型上和复杂海况海面数百个目标实施全方位、多层次

的监视，并引导火力进行攻击。没有先进的信息处理

系统，这是不可能实现的。

最能体现计算机硬打击思想的是美国陆军正在研

制的无人侦察车———“机器人士兵”，指挥人员可以通

过监视器和各种传感器对外界的各种信息进行判断，

用鼠标和键盘指挥战车做战术动作，对地面和低空运

动中的目标实施攻击，就如同我们今天在家中玩的电

子游戏。据报道，这种无人侦察车的作战能力已相当

于美军的一个野战班的作战能力。

信息时代，计算机应用于战争已不仅限于武器的

计算机化。以往的战争主要对人员和军事经济设施进

行狂轰乱炸，直接杀伤敌作战人员，毁坏军事经济设

施，使对方无法支持战争的继续。未来信息战争软打

击对象仍以军事和经济目标为主，不过不再以作战人

员和看得见的军事经济设施为主要的打击对象，而是

攻击指挥系统、通信网络、金融中心、经济运行秩序、文

化数据库等国家信息基础设施。战争目标不再是消灭

敌人和摧毁敌方的国家，而是挫败敌人发动或实施攻

击的能力。

实现软打击主要有两种方法达到：通过病毒炸弹

（信息炸弹）摧毁指挥系统、信息中心数据库、瘫痪金

融等经济重要部门的运行秩序；直接侵入指挥系统和

信息系统，散布假消息、发布错命令，修改和删除银行

数据、贸易合同，使敌人决策失误，扰乱战时的军事指

挥、扰乱经济正常运行，造成社会动荡。

计算机病毒出现很早，但被命名为“病毒”（./012）
只是在八十年代初。它具有生物病毒的破坏性、传染

性、隐蔽性、潜伏性等所有特征，不同的是它的攻击目

标是计算机系统和网络。人们借用生物学上的“ 病

毒”概念称之为“计算机病毒”。"#’’ 年 "" 月，美国麻

省康奈尔大学计算机系研究生莫里斯，将自制的病毒

植入美国计算机网络，十小时内造成互联网络 *)3(45
)(3 全国范围内的瘫痪，+363 公司（ 电报电话公司）

几千台电脑无法启用，美国 $777 多台军用电脑也在劫

难逃，这次病毒攻击的经济损失近亿美元，信息炸弹造

成的灾难不可忽视。

计算机信息炸弹设置主要途径有四种：一、通过无

线电通信系统潜入。二、通过敌方的盲目购买、复制外

国的计算机硬件、软件之机，更换某些部件或修改某些

软件程序，设置计算机病毒炸弹，以备战时使用。美国

将病毒植在一些出口的武器的集成电路中，这已是人

所共知的事实。三、通过维修和诊断程序时偷偷地植

入。四、通过网络通信、数据传输等潜入。

武器装备的计算机化，组织指挥的自动化，通信控

制的智能化，军事指挥的网络化，使计算机实现军事软

打击成为可能。由于电子技术的广泛应用，一些经济

领域，特别是金融领域，电子化成为发展趋势，经济的

电子网络化，使计算机实施经济软打击成为可能。五

角大楼正在争论一个伦理道德问题：摧毁别国的股票

市场是否是战争暴行？

·8·
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信息时代计算机还可以实现文化渗透、心理打击。

未来敌国对我国进行的心理战会利用一切媒体宣扬自

己的人权、民主、自由，攻击社会主义和共产主义制度；

鼓吹自己强大的国力和军事实力；丑化党和政府及军

队和领导人形象，煽动军人和大众对社会现实的不满。

人是战争的主体，一切武器装备都是在人的控制下起

作用的，心理战可以使敌人的人心涣散，士无斗志，这

样就可以达到不战而胜。兵家圣祖孙子曾教导后人：

“不战而屈人之兵，善之善者也”。

电脑·社会·人

主办 中国青年报 电脑爱好者杂志

协

办

23456789:;<
长白沈阳计算机通讯设备总公司

’(’ 电 脑 家 庭 教 师

裕 兴 磁 盘 式 普 及 型 电 脑

天 汇 中 文 支 撑 环 境 ) % * 版

和平时期，计算机主要用于窃取政治经济、科技文

化情报。据日本《 产经新闻》"##& 年 "* 月的报道，冷

战结束后，西方盟国之间经济情报战愈演愈烈，美中央

情报局和西方的情报机构大肆窃取日本的政治经济、

科技文化情报，而计算机信息系统则是各国情报机构

最感兴趣的。"#+# 年，年仅 "& 岁的米尼克靠自己的

耐心和几分破译天才，破译了美国军方的密码，成功地

侵入“北美防空指挥中心的电脑系统”，翻阅了有关美

国战略核弹头的绝密材料，而美国军方竟毫无知觉。

所以，对信息系统安全担心绝不是杞人忧天。

恩格斯曾指出：技术上的进步，几乎强制性地引起

作战方式上的改变甚至变革。新式武器的使用往往直

接影响到战场的态势，影响战争的进程。僧格林沁的

三千精骑在通州八里桥之战中冲击英法联军洋枪队，

结果全部战死，而杀敌甚微。二战爆发时，勇敢的波兰

骑兵向德国侵略军成群的坦克发起冲锋，结果如螳臂

挡车。北约有些防御专家指出：未来战争，谁控制了信

息权谁就掌握了战争的主动权。如果说古希腊马其顿

国王亚历山大大帝的龙骑兵用一百多人的伤亡歼灭波

斯三十万军队的战争有很大的偶然性，那么，"##" 年

的海湾战争中，美军用高效能指挥系统实现了战场精

确实时的指挥，只用一百多人的伤亡取得对近百万伊

军队的胜利则是非常必然的。

西方的军事专家认为，计算机将象第一次世界大

战时的坦克和第二次世界大战时的原子弹一样，不仅

会改变战场的作战方式，也将不可避免地改变传统的

战争战略战术指导思想。计算机的参战，已对我国传

统的国防战略、战争战略思想提出了严重的挑战，也带

来了现实的威胁，必须引起我们高度的重视。 "#
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$西安电视台开通游戏热线

三月中旬，西安电视台 ’ 台（ 西安地区第 (& 频

道）开通了“ 电视交互游戏”。游戏的方法很简单，电

视观众在家中向电视台拨打热线电话，电话接通后，便

可以利用电话机（ 必须是双音频电话）的按键操纵电

视中的电脑游戏节目。游戏种类很多，有一个人的单

玩游戏，也有多人共玩的游戏。

这个节目名叫“游戏俱乐部”，为不影响玩家们学

习，每天只在下午 ")：** + ")：&* 分播出。参加者除按

普通电话交市话费外，不另收费。这个节目已引起西

安市青少年的普遍注意。

“电视交互游戏”的出现，不仅是电脑游戏的一大

进步，也是电视发展的一大突破，因为它实现了电视与

观众的双向交流，具有深远的意义。

$新民安王子（,-./01）电脑走向家庭

四月初新民安多媒体电脑世界推出了不到一万元

的奔腾多媒体电脑，在北京投放市场后，受到了广大电

脑爱好者的欢迎。

为了使广大家庭用户“ 买了放心，用着省心”，每

台新民安王子电脑均经过严格的测试，和 23 小时动态

拷机以保证其优良的性能和可靠性。新民安多媒体电

脑世界还提供国际标准的三年质保服务和强大的技术

力量支持，为用户提供免费咨询，及售后热线服务。

$大同电脑 4 电视一体机发布会在京举行

同天科技有限公司于一九九六年三月二十八日在

北京友谊宾馆友谊宫举办了大同多媒体电脑 4 电视一

体机发布会，在会上台湾大同公司的这一产品首次在

北京亮相。

该机采用 5/61- ,1/6.78 9,:，也可使用其它兼容

9,:，如 $ ; 3$，具有内置 ,<= 电视接收装置，>,?@ A
5 解压装置，$BCD11E 光盘驱动器，"$F.6 声卡和语音自

动应答 GHB 4 >IE1-/ 系统，可直接连入 5/61-/16 国际联

网，屏幕为 "& 英寸高分辨显示器。

除优越的性能外，该机整体合一的外形设计吸引

了与会计算机界和各新闻媒介的代表，大家一致认为

该产品的问世为目前火爆的家用电脑市场又增添了一

个全新的品种。

$北大方正与国家教委联合推出

“中小学计算机教育与国际潮流接轨”活动

随着信息时代的到来，计算机普及教育在中小学

教学中显得越发重要，尽快使我国广大中小学生了解

和掌握国际上流行的计算机知识，以适应计算机应用

知识急速发展的现状，是我国中小学计算机教育的当

务之急，为此，国家教委设立《 中小学计算机教育与国

际潮流接轨》研究项目，并与北大方正计算机系统工

程公司和方正新天地电脑培训中心联手在北京、上海

两地举办巡回讲座活动。

此次巡回讲座活动同时为中小学老师、学生和家

长提供免费培训。这次活动历时两个月，从 2 月 "( 日

至 $ 月 "$ 日在北京、上海两地同时举行，共设 "’ 个站

点，计划接待培训的老师、学生和家长近 ( 万人。

$=I67J KI61J L2 中文版发表

莲 花 发 展 亚 州 有 限 公 司（ =I67J M1N1OID81/6
9I-D% ）于 "##$ 年 2 月 ’ 日假北京香格里拉饭店发布

=I67J KI61J L2% * 中文版，这一版本是在 =I67J KI61J
L2% * 英文版发布过后不到 #* 天的时间里推出的。

KI61J 2% * 中文版在如下几个主要方面进行了完

善：客户 4 服务器信息传递、便捷易用性、与 5/61-/16 集

成方面、可移动性、应用开发、可编程性、企业管理和可

剪裁性。

KI61J L2 具有单处理器版本和多处理器版本，它

包括免费的 5/61-KI61J P1F,7FO.JQ1- ’% *，这一技术使

得 KI61J 用户可以将 KI61J 信息发布给 P1F F-IRJ1- 的

用户。

$海洋与 9S-.B 携手开发新系统

海洋资讯集团与美国 9,: 供应商 2 月 & 日在北

京联合举行了新产品的新闻发布会，会上双方签署合

作协议，共同开发中国的电脑市场。此次合作旨在双

方致力于在国内发展先进的个人电脑系统。会上著名

的电脑硬件制造商海洋资讯集团及 9,: 制造商 9S-.B
公司分别介绍了各自的新产品，并推出 KINH$"* 电脑

系统。该系统配有 9S-.B$B3$ 9,: 及最快的 3 倍速 9M
A TU> 光碟驱动器。"$>V 内存，$2 位图形加速器，

显示分辨率可达 "$** ; "’**。可以说是集当今先进

科技于一身的个人电脑系统。

$佳能公司发表新彩喷

佳能公司于 "##$ 年 2 月 "" 日在北京向世界发表

其流行的喷墨打印机系列中的最新产品 VW9 A ’"*J。
VW9 A ’"*J 是一台具有彩色处理能力，可以升级

到彩色的黑白喷墨打印机。

VW9 A ’"*J 打印黑白文本快捷而清晰，分辨率可

达 )’*ED.（平滑模式）。换上可选的彩色墨盒，在 P./X
EIRJ 环境下可以打印出超质的彩色图形和图像。
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! ! 目前，计算机的种类越来越多，各种特殊用途的计

算机不断涌现。笔者近日在整理资料时发现，还有两种

正处于理论研究阶段的新型计算机，鲜为人知，现将有

关资料摘编于后。

量子计算机：量子计算机的研究近日取得新进展。

研究人员说，他们发现在某种条件下，光子能相互作用，

这个发现能用来制造新的和改进信息筛器件，从而构成

世界上性能最好的计算机的基本器件。美国物理学家

已经证明，个体光子通常不相互作用，但是当它们与光

学谐振腔内的原子聚在一起时，它们相互之间会产生强

烈影响，光子的这种相互作用，能用于改进利用量子力

学效应的信息处理器件的性能，这些器件转而能形成建

造“量子计算机”———一种理论上的计算机的基础。研

究人员认为，量子计算机的性能，能够超过基于常规技

术的任何处理器件的性能。量子计算于 "##’ 年跃居科

学前沿，当时研究人员发现了在量子计算机上分解大数

因子的一种算法———一种数学技术。这个算法意味着，

在理论上，量子计算机的性能能够超过任何可以想象的

标准计算机。有人说，这潜在的作用将涉及几乎人类生

活的每个方面，从国家安全到自动柜员机。科学家们在

实验室中已经证明，光子和光学谐振腔内的原子之间强

烈的相互作用，能为建造光学量子逻辑门奠定基础。

生物计算机：生物计算机的主要原材料，是生物工

程技术产生的蛋白质分子，并以此作为生物芯片。在这

种芯片中，信息以波的形式传播，当波沿着蛋白质分子

链传播时，引起蛋白质分子链中单键和双键结构顺序的

变化。因此，当波传播到分子链的某个部位时，由于蛋

白质分子比硅芯片上的电子元件小得多，其密度可做得

很高。更为可贵的是，蛋白质构成的生物芯片，有着巨

大的存储能力，由于一个蛋白质分子就能作为一个存储

体，而且蛋白质分子的阻抗低，能耗小，它较好地解决了

散热问题。此外，蛋白质很容易构成三维立体形的分子

排列结构，形成立体生物集成芯片。因此对于生物芯

片，要做成几十亿兆位的生物存储器，就是一件相当容

易的事了。生物计算机除了具有惊人的存储容量外，还

具有高速处理信息的能力。它的处理速度比当今最新

一代的计算机的速度要快百万倍。这就为实现计算机

的高智能化提供了可行性。由于蛋白质分子能够自我

组合，再生新的微型电路表现出很强的“ 活性”，使得生

物计算机具有生物体的一些特点，它能够发挥生物本身

的固有的调节机制。科学家认为，生物计算机最有可能

实现人类追寻的“ 智能”解放。生物计算机的前景，必

然展示人们智力的一些重要方面———记忆、计算、思维

等能力，从而彻底改变人类自身和自然。 "#
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! ! 近两年随着社会步入信息时代，计算机热升温再

升温，与此同时，各式各样的计算机社会化考试也接踵

而来，令人目不暇接。

然而在众多的考试面前不少人无所适从，不知选

择哪种考试合适。笔者根据最新的资料，对目前流行

的有关计算机的考试作一综合的介绍，读者可根据不

同考试的目标、对象和要求，选择适合自己的考试。

一、中国计算机软件专业技术资格和水平考试

该考试是由国家人事部和电子工业部组织的。分

资格考试和水平考试两种。

资格考试是根据职称工作的要求（ 以考代评）设

置的，分技术员（初级程序员）、助理工程师（ 程序员）、

工程师（高级程序员）三级。资格考试的报考需要单

位介绍信且有一定条件：技术员，要求在职人员；助理

工程师，要求本科毕业或担任技术员两年以上；工程

师，要求担任助理工程师两年以上或研究生毕业。资

格考试合格者被授予人事部统一印制的《 专业技术资

格证书》并注明了职称级别，全国有效。同时作为职

称资格记入本人档案，得到各单位人事部门承认。许

多人据此印制了名片，并以此身份出席会议，参加有关

学术活动等。资格考试的合格率一般为 "&* + )’*，

不合格者可以参加次年考试。另外，参加当年考试即

使合格，也要到次年 & 月以后才能获得证书，证书的有

效期从考试当日计算。

水平考试是为跟踪国际水平，不拘一格发现人才，

便于国际间人才交流与技术合作而设置的。水平考试

分三级：程序员、高级程序员和系统分析员。报考者不

限学历和资历。合格者由中国计算机软件专业技术资

格和水平考试委员会颁发相应的水平证书，同时颁发

国家人事部相应的《 专业技术资格证书》。这个政策

给优秀人才创造了一个越级获得职称资格，越级获得

水平级别身份的极好机会。

软件资格和水平考试每年十月第二个星期日举行

一次，一般在七、八月间进行报名，各大中城市一般均

设有报名处及考场，可向各地职改办和电子办询问。

报名时，在职人员需凭工作证，在校学生需凭学生证，

交 " 寸照片两张及报名费。

考试范围详见考试大纲和历届考试试卷。考试为

笔试，分上、下午两场进行，上午主要测试基本知识，均

是选择答案题型；下午主要测试基本技能，以填空及叙

述题为主（系统分析员级还要加试一场论文）。各场

考试均及格才能合格。

由于资格和水平考试是专业性较强的考试，同时

又是晋升职称的主要依据，因此，除初级程序员考试

外，其它级别的考试合格率控制很严，不易通过。

二、全国计算机等级考试

该考试是由国家教委考试中心组织的。它是考核

应试人员计算机应用知识和应用能力的等级考试，其

目的在于推动计算机知识的普及，促进计算机技术的

推广应用；适应市场经济建设的需要，为用人部门录用

和考核工作人员服务。该考试向社会开放，不限报考

条件。考试分四个等级，其中第三级又分 ,、- 两类。

一级考核计算机基本知识和使用微机系统的初步

能力。主要为从事文字、表格处理和常规信息检索、办

公信息处理的人员设立的。它适合社会一般人员、文

秘人员、干部、管理人员。它要求应试者具有计算机的

基础知识，掌握一种常用汉字输入方法，掌握字、表处

理软件的使用方法，了解数据库应用系统的使用方法，

并达到一定的熟练程度。考试合格者能较顺利地从事

政府机关、企事业单位，包括涉外及合、独资企业的文

秘和日常办公信息的计算机处理工作。

二级考核软、硬件基础知识和使用一种高级程序

设计语言（-,./0、12343,5、6,.0,7、0、189-,.:）编

制程序、上机调试的能力。二级主要是为从事计算机

或数据库管理软件使用的人员考核而设立的。它要求

应试者具有计算机基础知识，熟悉 ;2. 的功能和使

用，熟悉一种程序设计语言。合格者能从事计算机的

一般应用和开发。

三级考核分 ,、- 两类。三级 , 类考核计算机应

用基础知识和计算机硬件系统开发的初步能力。三级

- 类考核计算机应用基础知识和计算机软件系统开发

的初步能力。三级 , 类为考核计算机应用工程中偏

硬的工程人员而设立的。它要求应试者具有计算机基

础知识，掌握微机工作原理、汇编语言程序设计、接口
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技术，熟悉计算机在实时处理、测控系统中的应用。三

级 ’ 类为从事计算机应用工程偏软的工程人员的考

核而设定的。它要求应试者具有计算机基础知识，掌

握程序设计、软件工程方法，熟悉计算机在信息管理或

数值计算或辅助设计中的应用。三级合格者能较顺利

地进行计算机软、硬件应用工程项目的实施，并达到一

定的熟练程度。

四级考核是与美国教育考试服务处（()*）技术合

作，追踪世界先进水平，按国际规范设计的考试。考核

计算机应用项目或应用系统的分析和设计的必备能

力。它要求应试者具有计算机应用的基础知识，掌握

计算机操作系统、软件工程和数据库系统的原理和应

用知识，具有计算机系统结构、系统配置和性能评介的

基础知识，具有计算机网络和通信的基础知识，掌握计

算机应用系统的安全性和保密性方面的知识。考试合

格者能综合应用上述知识，并能从事应用项目（ 系统）

开发，即具有项目分析、设计和实施的能力。

考试内容在国家教委考试中心编写的《 考试大

纲》中有明确规定。为了帮助考生复习应考，国家教

委考试中心还编写了《全国计算机等级考试指导》。

考试包括笔试和上机操作考试两部分。笔试和上

机考试分别进行。笔试时间：一级 #+ 分钟，二级、三级

",+ 分钟，四级 "-+ 分钟。上机考试时间：一级 .+ 分

钟，二级、三级、四级 $+ 分钟。

笔试和上机考试的成绩以等第分数通知考生。等

考分数为：不及格、及格、良好、优秀四等。笔试和上机

考试均在及格以上者，可获得由国家教委考试中心颁

发的证书。对于笔试和上机考试均为优秀者，在证书

上还特别注明“ 优秀”字样。合格证书是按国际通行

证式样设计，用中、英两种文字书写，证书编号全国统

一，证书上印有持有人身份证号码。

"##& 年河北省首次参加全国计算机等级考试，设

立了 . 个地点作为报名、考试的考点（唐山、保定、石家

庄）。", 月初获悉 # 月份进行的笔试和上机考试的结

果，保定考点（ 河北大学）一、二、三级的合格率均在

/+0以上。

可以看出，由于等级考试是面向社会的考试，合格

率普遍较高。

三、全国计算机高新技术职业技能鉴定考试

该考试是劳动部职业技能鉴定中心组织的。是面

向国内全体社会劳动者的职业技能考试。考试采取全

国统一命题，笔试与上机相结合的形式，不定期随时组

织考试。考生年龄、职业、学历不限，考试成绩合格者，

由劳动部职业技能鉴定中心统一颁发资格证书。

计算机高新技术职业技能鉴定考试的出发点是，

注重应试者的技术能力培训，考察应试者的计算机实

际应用能力。目前已经参照类似的国际职业技能模式

并结合国内实际情况初步提出如下鉴定考试内容：办

公应用、计算机速记（ 即在一些大城市已经开展的计

算机文字录入处理员考试）、数据库操作、网络操作、

专业印刷系统操作、多媒体应用技术、财务管理、123456
243 网络应用、78 机组装、调试及维修等，基本形成了

技能鉴定考试系列。这些考试内容相互独立，突出应

用，要求掌握有关软件包的使用或专门的技术技能。

应试者可以根据自己工作岗位的需要，参加相应内容

的培训及鉴定考试。

据了解，该考试将特别强调规范性，并首先在各高

新技术开发区开展试点工作，全国范围的技能鉴定工

作预计在 "##$ 年初可开展部分项目的培训及鉴定考

试。其它有关具体问题劳动部职业鉴定中心将在适当

时机予以公布。

已经开展起来的计算机文字录入处理员考试的情

况如下：该考试的目的在于确定技术工人上岗、定级、

晋级资格，分初级工、中级工和高级工三级。考试包括

笔试和上机操作，尤其注重操作技能。每年不定期考

试多次，对合格者颁发劳动部统一印刷的技术等级证

书，也将载入本人档案，并与技能工资挂钩。

各地的劳动部门都建立了职业技能鉴定机构，凡

不了解情况者，可向当地劳动部门的职业技能鉴定机

构进行咨询。

四、上海等大城市开展的计算机应用能力考试

这些考试一般分为初级、中级和高级三个级别。

不限报考条件。考试均在微机上进行，实现了无纸考

试。由此可见，该考试更加强调应试者的计算机操作

应用能力。这种考试是由当地政府组织的，旨在广大

干部和技术人员中普及计算机应用。这种考试，一般

在每年 / 月和 ", 月举行全市性大规模考试，而平时考

生可随时去常设考点报名参考。考题都在一张考盘

上，由考生按照考盘上的要求来完成考试，阅卷工作也

是由计算机完成的。中级考试试题的形式和百分比如

下：第一部分是填空和单 9 多项选择题（:+0）；第二部

分是按照要求建立一个 8;<=1>% *?* 或 @A);(B(8%
’@) 文件（,+0）；第三部分是 C1<D;C*.% " 的操作

题（,+0）；第四部分是 =EF7G; 的操作题（,+0），其中

往往一道是使用辅助编程工具题，另一道是编程题。

广东省计算机操作人员联合水平考试，旨在培养

一大批从事计算机应用的初级人才，合格者将由广州

市电子计算机应用开发领导小组办公室、广州市劳动

局颁发统一的合格证书。

·#·
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五、各地区对在校期间学生的计算机统一考试

这些考试是由省、市教委或教育局组织的。种类

较多，如：

"、"##’ 年上海教育局在上海地区高校推出“ 计算

机应用知识和应用能力等级考试”。

’、"##( 年北京市教育局面向北京地区高校非计

算机专业的学生开展了“计算机应用水平测试”。

(、河北省教委组织的，对高校非计算机专业学生

进行的“计算机知识和应用能力等级考试”，分三个级

别，于 "##) 年首次开考。

)、上海市教育局组织的“ 上海中学生计算机知识

和操作等级考试”。

上述考试一般由学生所在学校具体组织，由上级

主管部门（教育局、教委）统一命题，统一考试，并对考

试合格的学生统一发证。考试形式均为笔试和上机考

试两部分。

六、全国高等教育自学考试

"、计算机及其应用专业（大专）自学考试。

’、计算机信息管理专业（大专、大本）自学考试。

这是一种需要考生系统学习相应专业的所有课

程，并且一科一科通过了国家统一考试（ 一般需要历

时 ’ * ( 年或更长）之后，才能获得省自考委和主考大

学颁发的毕业证书（ 学历文凭），国家承认其学历、学

位。

七、已在我国开考的国外计算机考试

"、+,- 剑桥信息技术考试。

+,- 是英国剑桥大学考试委员会举办的信息技术

技能培训和资格认证考试。已经得到 (& 个国家和地

区的认同。我国教委考试中心从两年前开始开展 +,-
项目，目前还未普及。

+,- 注重技能考试，根据不同领域中应用计算机

的情况，规划了 "# 个模块，考生可根据自己的情况，从

中挑选 & 个模块参加考试，若合格，剑桥大学发给“ 剑

桥信息科学技术证书”，这 "# 个模块为：计算机基础、

文字处理、电子表格、数据库、视图数据与电讯文本、计

算机编程、计算机控制技术、微电子技术、电子学结构、

计算机绘图、计算机美术与设计、财务管理、工资管理、

音乐技术、商业库存管理、桌面印刷系统、中文文字处

理系统、图形图像制作、实验室应用。

’、美国微软公司 ./0123245。
在电子部、国家教委支持下，美国微软公司与中国

计算机高级研究、教学机构携手共办的软件高级人才

培训中心分别设立在中科院软件所、清华大学、上海交

大和广州大学。微软公司为培训中心配备了高质量的

最新中文版教材，教员均由经微软总部直接培训、获得

微软专家认证、具有丰富教学经验的中青年专家担任。

完成相应课程学习并通过结业考试的学员可免费参加

全球公认的如下软件高级技术人才的认证考试。

微软课程培训考试；

微软产品专家认证考试 .+67；

微软系统工程师认证考试 .+78。

(、美国 92:;<< 公司。

网络工程师（+98）、网络管理员（+9=）和网络课

程教员（+9,）资格证书考试等等。

)、美国 ,>. 公司。

?7 @ ’ AB1C 工程师认证考试；?7 @ ’ AB1C 教员认

证考试；

D=9 7;1:;1 管理员认证考试；D=9 7;1:;1 工程师

认证考试；D=9 7;1:;1 教员认证考试。

&、日本微软利用者认证考试。

该考试是日本较大规模的一种计算机等级考试，

多年来累积考生已经超过一百万。根据中日有关方面

达成的协议，在中国若干大城市用中文试卷举行这种

考试，并向合格者颁发同样、等效的日本证书。"##&
年的考试于 "E 月 "& 日举行，考试的级别有 ’ 级（高级

程序员）和 ( 级（ 程序员），报考条件不限。北京的报

名处在中关村软件管理学院，天津的报名处在天津大

学计算机中心，广州的报名处在广东省计算机中心。

以上认证考试是世界范围的计算机认证考试，是

全球通用的标准，均采用国际标准化试题。考生随时

可在授权考试中心报考。考试联机进行，考试成绩即

考即得，最后由各公司或机构根据考试成绩颁发相应

的证书。

上述考试在国内大城市均设有考点，报名不限条

件。

八、国外计算机考试情况

国外计算机考试已经有较长的历史，至今方兴未

艾。各类考试均有专门的机构长年主持。如美国最权

威的考试机构《美国教育考试服务处（8-7）》举办的考

试就有“计算机文化考试”、“ 高级就业计算机考试”、

“专业领域计算机科学考试”等。英国日本等许多国

家相继开展了不同形式的计算机考试，由于这些考试

具有公认的权威性及公正性，因此，参加考试的人数多

达几万甚至几十万。用人部门把是否具有相应的考试

证书作为聘用人员的重要标准。 "#
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本人在使用 -+34(&% 1 时由于意外的原因将源盘

损坏，又未及时备份，幸亏已装入硬盘，可正常使用，但

在没 有 备 份 盘 的 情 况 下 使 用 总 有 倒 悬 之 危。’(5
)*+,-. 解决了这个难题，不但将其备份出来，而且安

装时不用加密随时可进行安装，运行良好，感兴趣的朋

友不妨试一试，对备份其它软件同样适用，其具体方法

是：

"、运行 ’()*+,-.，选择菜单中的 )*+,-.
选项。

0、在对话框中选择“(67689 :;76<”项后，显示 +
盘目录树，移动光标停在需要备份文件的 -+34( 根目

录上，按一下空格键该目录名左边出现一个三角形标

志，同时该目录内所有文件名的左边出现对号标志，如

果该目录内有子目录，要对每个子目录重复上面的选

择（如取消选择再按一下空格键）。

/、确定后按下“4,”项，再选择“(9=>9 )=8?@A”

之后可按提示操作至备份结束。

2、恢复备份之前要先在 + 盘建立一个与原安

装 -+34( 自动建立的根目录及子目录完全相同的目

录树，进入 ’()*+,-. 菜单选择第二项“B6<9C>6”，显

示“B6<9C>6”对话框。

&、选择“B6<9C>6 DC”项后下拉一个菜单，选择

第三项“49E6> 3;>689C>”，然后退出，接着将光标停在［ 5
+5］项上按一下空格键，显示“*77 :;76<”全部文件。

$、最后选择“(9=>9 B6<9C>6”项，按提示插入相

应的磁盘开始恢复备份，当要求键入目录名时一定要

与所建的根目录及子目录名相同。

"#

%$%&’()*
"高克新

UVWXYZ2[S1F0$&1T

我们通常使用的计算机语言，如 )*(G+、.*(+*H、

:4BDB*I、+、+4)4H 等，统称为高级语言。然而，实

际上所有的高级语言都不能被计算机直接接受。换句

话说，计算机全都不认识这些语言。计算机能够直接

识别和执行的只有机器语言———只用“1”和“"”两个

数字组成的机器指令代码。因而，我们用高级语言编

写的程序（称为“ 源程序”）必须翻译成相应的机器语

言程序（ 称为“ 目的程序”或“ 目标程序”），计算机才

能执行。这个翻译过程有两种，即编译方式和解释方

式。

编译方式是：
事先编好一个称为编译程序的机器语言程序（ 通

常我们是随计算机一起买来，由计算机厂家编制的），

并放入计算机中，把用高级语言写成的源程序输入计

算机，编译程序就把源程序整个地翻译成用机器语言

表示的目标程序。以后就可以运行这个目标程序。

解释方式是：
事先编好一个称为解释程序的机器语言程序，并

放入计算机中，当高级语言源程序输入计算机后，它并

不是象编译程序那样把源程序整个地翻译成目标程

序，然后再执行，而是逐句地翻译，译出一句立即执行，

即边解释边执行。

两种方式的主要区别是：编译方式把源程序翻译

成完整的目标程序，然后再执行，以后再次运行时，运

行目标程序就行了，不需要再次翻译，因而以后运行就

不需要编译程序了。而解释方式是边翻译边执行，不

产生一个完整的目标程序。以后再次运行时还要再次

对源程序进行解释，因而每次运行都需要解释程序的

支持。编译方式占用内存大，所用机器时间短。解释

方式正相反，占用内存少，所用机器时间长。

目前有许多版本的 )*(G+ 语言采用解释方式，而

其它高级语言多采用编译方式。

最后，顺便说明，汇编语言程序也须翻译成机器语

言程序，计算机才能执行。用来把汇编语言程序翻译

成机器语言程序的那个程序，称为汇编程序。它的工

作类似编译程序，也是一次把源程序翻译成完整的目

标程序。

另外，34( 的批处理命令文件是以解释方式执行

的。它的解释由 34( 的命令 处 理 文 件 +4’’*I3%
+4’ 完成。 "#
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主 要 是 由

*+,、存 储

器、- . / 输

入 输 出 设

备 等 三 部

分 组 成。

它 们 之 间

是 通 过 特

殊 的 传 送

路 线 相 互

连接的，这

个 传 送 路

线 就 是 总

线。

总 线

一 般 分 为

控 制 类 总

线、地址总

线 与 数 据

总 线。 控

制 总 线 是

用 来 发 送

*+, 到 存

储 器 或 - .
/ 的命令信号的。地址总线是

由 *+, 向存储器传送地址的。

数据总线是 *+,、存储器与 - .
/ 之间的数据传送通道。

回顾总线的家族，主要有

以下几种类型成员。

0 1 ")) 总线：是美国 2-30
公司 于 "#4& 年 生 产 5635-7
8)8) 机所用的总线，共 ")) 根，

其中数据线为 "$ 位，地址线为

"$ 位，控 制 线 为 9# 位。 -:;<=
8)8)、>8)、2$&)’ 等系统均采

用 0 1 ")) 总线。

+*#8)) 总 线：是 +*#8))
系列电脑所采用总线，数据总

线为 8 . "$ 位，地址总线为 ’(
位，数据传输速率是 ")2?+0，

与其它系列总线不兼容。

@A05 总 线：（ @<B ACD
;<:E<<= F;G:EGHE 5HIJK;<I;LH<）是

为继承 +* #8)) 系列的广大电

脑资源，同时为适应 9’ 位 *+,
的较高处理能力而开发的。地

址总线为 9’ 位，数据总线为 8 .
"$ . 9’ 位，数 据 传 输 率 为

9’2?+0。

-05 总线：（ -:ELF;HM F;G:ED
GHE 5HIJK;<I;LH<）主 要 应 用 于

+* . 53 机，数 据 总 线 为 8 . "$
位，地址总线为 ’( 位，数据传

输率为 "$2?+0，与 +* . N3 机

的总线兼容。

A-05 总 线：（AC;<:E<E -:D
ELF;HM F;G:EGHE 5HIJK;<I;LH<）是

于 "#84 年左右开发的 -05 总

线的增强型，可支持突发高速

传输的工作模式。地址总线为

9’ 位，数据传输率为 9’2+?0，

与 -05 总线兼容。

@,?,0 总线：是 2GIK:;OFJ
$机所使用的总线，地址总线

为 9’ 位，数 据 传 输 率 为

’)2?+0，它具有系统规划自动

化的功能，为欧洲共同规格标

准。与其它总线不兼容。

2*5 总线：（2KIHO IJG::E
5HIJK;<I;LH<）

"#8$ 年 -?2 +0 . ’ 系列所

用总线，允许总线主控设备操

作，数据传输率为 ()2?+0，不

使用开关，与其它总线不兼容，

地址总线为 9’ 位，数据总线为

9’ 位。

局部总线：是目前较先进

的总线结构，可与 -05 和 A-05
同时使用，它以 *+, 时钟速率

运行，现有 PA05 和 +*- 两种

局部总线。

PA05 局部总线：简称 P6

总线，"##9 年 大 量 采 用，它 将

9’ 位 *+, 的许多信号直接连

接到 P6 局部总线插槽上，并在

原有的 "$ 位插槽的后边又加

长了一截来完成这种扩充。地

址总线为 9’ 位，数据总线为 9’
位。

+*- 局 部 总 线：是 最 新 的

一种总线，其功能比 PA05、-05
有很大的提高，可支持突发读

写 操 作，最 高 传 输 率 可 达

"9’2?+0，可同时支持多组外

围设备。+*- 不受制于 *+, 处

理器，并能兼容现有的 -05、A-D
05 和 2*5 总线。+*- 局部总

线主板插槽的体积比 -05 总线

的还 要 小，因 此 成 本 也 较 低。

数据总线为 9’ . $( 位。

对应 于 不 同 的 *+, 应 选

择不同的总线。

8)8$、8)’8$、8)98$0N，是

8 . "$ 位 处 理 器，因 此 应 选 择

+*#8))、-05 总线；

8)98$QN、8)(8$ 等 是 9’
位处理器，可以选择 PA05、A-D
05、2*5、PA05、+*- 总线。而

不能选择 +*#8))、-05 总线。

从总线的速度来看，也就

是总线的数据传输率，最快是

+*- 与 PA05 局部总线。

展望 未 来 总 线 的 发 展 趋

势，PA05 和 +*- 局部总线因其

优越的性能，特别是 +*- 总线

有较低的价格，将是未来主板

的主流总线。但由于现在大量

存货的低价 -05 卡，-05 总线仍

有一定的市场。因此，当选择

主板时，应首选 +*- 总线，同时

兼顾 PA05、-05 插槽。 "#
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! ! 在进行汉字文字处理过程中，汉字符号录入是一

个输入难点，本文介绍了在几种流行汉字系统中，利用

热键输入汉字符号的方法，熟练掌握这些组合键的应

用，将有利于提高录入速度。

一、*+,-*./"% ( 汉字系统

在汉字输入法状态下：

*0123 4 英文字母! 输入大写英文字母

563 4 英文字母 输入小写英文字母

563 4 7# 输入国标字符集中 " 8 # 区的

图形 9 符号

每按一次 563 4 7#，转换一区

按 4 在同一区内向后查找

:3;6 4 7# 半角 9 全角转换

全角状态下，键盘按键与中文标点符号的对应关

系为：

键! ! 名 ， % 9 ； ： ！ （ ） ？ < = >

中文标点 ， 。 、 ； ： ！ （ ） ？ = >

键! ! 名 ? @ A B ［ ］ ｛ ｝

中文标点 ‘’ “” A B 【】 &’ 《》 〈〉

键! ! 名 4 8 ( ! C D E F G H I

中文标点 4 8 J ⋯ C K F G H I

! ! 563 4 7"! ! 利用国标区位码输入标点符号

二、L:,-*&% ( 汉字系统

在汉字输入法状态下：

*0123 4 英文字母! ! 输入大写英文字母

:3;6 4 7" 输入 "M( 个国标字符符号和

M( 个 5*:NN 字符符号 按 4
向后查找，按 8 向前查找

:3;6 4 7# 半角 9 全角转换

全角状态下，键盘按键与中文标点符号的对应关

系为：

键! ! 名 ， % 9 ； ： ！ （ ） ？ < = >

中文标点 ， 。 % ； ： ！ （ ） ？ < 、 >

键! ! 名 ? @ A B ［ ］ ｛ ｝

中文标点 ‘’ “” 〈〉 《》 「」 『』 &’ 【】

键! ! 名 4 8 ( ! C D E F G H I

中文标点 4 8 ) 9 C K F G H I

563 4 7" ! ! 利用国标区位码输入标点符号

三、天汇标准汉字系统 OM% (
在汉字输入法状态下：

*0123 4 英文字母 ! 输入大写英文字母

563 4 英文字母 输入小写英文字母

:3;6 4 7# 进入 9 退出@汉字标点@方式

按 A :3;6 B A 7# B 进入“ 中文标点”方式后，即可

输入中文标点符号。

键盘按键与中文标点符号的对应关系为：

键! ! 名 ， % 9 ； ： ！ （ ） ？ < = >

中文标点 ， 。 、 ； ： ！ （ ） ？ 9 、 P

键! ! 名 ? @ A B ［ ］ ｛ ｝

中文标点 ‘’ “” A B 《》 「」 『』 &’ 【】

键! ! 名 4 8 ( ! C D E F G H I

中文标点 4 8 J Q C D ! F · * %

! ! 其它组合功能键的用法如下：

在中文键盘方式下，按 A :3;6 B A +RS " B D A
:3;6 B A +RS & B 进入“ 中文标点”方式后，即可输入中

文标点符号。

A +RS " B D A +RS & B 指小键盘的数字键 A " B
D A & B 。
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键盘按键与中文表格符号的对应关系为：

’()
*+,-

. (
/

! +

0, 1- #.

2/ &0 $1

3
2

"3 44 55

6 %
65

! ! 7 89:; < 7 =>? " < 细表格线方式

’()
*+,-

. (
/

! 7

08 19 #:

2; &< $=

3
>

"? 4@ 5A

6 %
65

! ! 7 89:; < 7 =>? 4 < 粗表格线方式

’()
*+,-

. (
/

! 7

0B 1C #D

2E &F $G

3
2

"H 4I 5J

6 %
65

7 89:; < 7 =>? 5 < 横粗直细表格线方式

’()
*+,-

. (
/

! 7

0K 1L #M 2

2N &O $P

3
>

"Q 4R 5S

6 %
65

7 89:; < 7 =>? 2 < 横细竖粗表格线方式

按 7 89:; < 7 =>? & < 将在提示行显示小键盘方式

选择菜单。

按 7 89:; < 7 =>? 6 < 关闭中文表格输入方式。

输入中文数字

中文数字符号由主键盘上部的数字键输入。

在中文键盘方式下，按 7 89:; < 7 " < @ 7 89:; <
7 1 < 进入“ 中文数字”方式后，即可输入各种中文数

字符号。

7 " < @ 7 1 < 均指主键盘的数字键 7 " < @ 7
1 < 。

键盘按键与中文数字符号的对应关系为：

热! ! 键 " 4 5 2 & $ 0 1 # 6

7 89:; < 7 " < " 4 5 2 & $ 0 1 # 6

7 89:; < 7 4 < 一 二 三 四 五 六 七 八 九 T

7 89:; < 7 5 < 壹 贰 叁 肆 伍 陆 柒 捌 玖 零

7 89:; < 7 2 < ! " # $ % & ’ ( ) *

7 89:; < 7 & < ㈠ ㈡ ㈢ ㈣ ㈤ ㈥ ㈦ ㈧ ㈨ ㈩

7 89:; < 7 $ < + , - . / 0 1 2 3 4

7 89:; < 7 0 < 5 6 7 8 9 : ; < = >

7 89:; < 7 1 < ? @ A B C D E F G G

89:; 3 / 进入中文数字输入方式选择菜单

四、中文 ABCD&% 6 字处理系统

中文 ABCD&% 6 中汉字图形 . 标点符号主要有以

下两种输入方法：

"、利用鼠标查看菜单条选中符号栏，然后就可输

入方法 4 中所列的 5$ 个字符。

4、利用键盘直接输入

8EC* 3 ？显示以下 5$ 个字符，然后按对应的键

名即可输入相应的字符。

键! ! 名 F G 8 D H I J K L M

中文标点 ， 。 、 ； ： ！ ？ 『』 &’ （）

键! ! 名 N * O ’ B = P C

中文标点 Q R S T U ) U T V

键! ! 名 V E W X A Y Z [

中文标点 " W 3 / R \ 7 <

键! ! 名 6 " 4 5 2 & $ 0 1 # U ]

中文标点 ^ ! _ ‘ a b c X Y d

! ! 除此以外，用户还可利用以下组合键输入常用的

几个标点符号：

8EC* 3 ，— ，8EC* 3 % —。8EC* 3 e—、

在汉字输入法状态下用 VKLIE 3 英文字母输入大

写英文字母% "#
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! ! 2ijklmnopqrsS’())$’T

! ! 当您试图向一张未格式化的新软盘拷贝文件时，

系统会给出错误信息：

*+,+-./ 0.1/2-+ -+.31,4 3-15+
678-9 ，:+9-;，<.1/？
或 *+,+-./ -+.31,4 +--8- 1, 3-15+
678-9 ，:+9-;，<.1/？
通常选择 6 中止退出。出现该错误的原因在于

该软盘未进行格式化，因为 =>? 能接受的磁盘格式是

划分成若干个同心圆和若干个扇区的磁盘，所以必须

将磁盘格式化后才能使用。

磁盘的格式化分为物理格式化和逻辑格式化。物

理格式化又称低级格式化，是对磁盘的物理表面进行

处理，在磁盘上建立标准的磁盘记录格式，划分磁道

（ 9-.@A）和扇区（ B+@98-）。逻辑格式化又称高级格式

化，是在磁盘上建立一个系统存储区域，包括引导记录

区、文件目录区 <CD、文件分配表 <6D。

最常用的格式化方法是 =>? 的 <>:E6D 命令，

<>:E6D 命令对软盘同时进行物理格式化和逻辑格

式化，对硬盘一般只作逻辑格式化。硬盘的物理格式

化已经在出厂前进行过，用户若想对硬盘进行物理格

式化，可采用 =>? 的 F>G<>:E6D，H=<ED 等硬盘格

式化子程序或用硬盘管理软件 =E 等进行。

对磁盘进行格式化时可以完成很多功能：在磁盘

上确定接收信息的磁道和扇区，记录专用信息，如磁道

标志（每个磁道一个）、扇区标志（每个扇区一个）和保

证所记录的信息是准确的 C:C 位（ 循环冗余校验）。

在格式化过程中，还对有缺陷的磁道加保留记号，以防

止将其分配给数据文件，最后在磁盘上建立三个区域：

即引导记录区、<6D 区和 <CD 区，这些区域不能用来

存储信息，因此使用户所用的磁盘空间减少。

以 ($)IJ 软盘为例，格式化具有如下格式：

磁道：共 K) 道，每面 ’) 道，编号 ) L (# 道；

磁头：每面一个，编号 ) 头，" 头；

扇区：每道 # 个扇区；

分配单元：两个扇区（"I 字节）为一簇

引导记录区位于 ) 道 ) 头的第 " 扇区，主要是向

操作系统提供磁盘参数，所包括的信息大致如下："M
格式化时用的 =>? 版本号；NM 每扇区字节数；(M 每簇

扇区数；’M 有几个文件分配表；&M 允许的目录个数；$M
磁盘上共有多少扇区等，如果用 ?O? 传递系统时，格

式化软盘时所用 =>? 系统和要安装的 =>? 系统不是

同一个厂家或不是同版本的 =>?，可能出现错误提示。

因为用 ?O? 传递系统文件时候，需要检查厂家与版本

号。解决的 最 简 单 的 方 法 是 用 欲 ?O? 传 递 系 统 的

=>? 重新格式化软盘，并带“ P ?”参数。

<CD 区：即文件目录区，用来存放文件系统目录。

由于多篇文章已详细介绍过它，这里不再赘述。

<6D：文件分配表。它指明所有文件在磁盘上的

分布情况，被 =>? 用来为文件分配和释放磁盘空间，

磁盘文件的存贮是以簇（C/2B98-）为单位，例如：($)IJ
软盘是以 N 个扇区为 " 簇（")N’ 字节），在磁盘上文件

并不是连续存储的，而是由 <6D 表来保存文件存放顺

序的簇号。每个文件的目录项中有一个起始簇号，它

指出该文件前 "I 字节所在位置，如果文件大于 "I 则

要进入 <6D。

实质上，<6D 是由一串“ 簇号”组成，由目录项的

起始簇号指出该文件在 <6D 中的第 " 个簇号，在这个

簇号单元里，记载的是该文件下一个簇的簇号，依次类

推直至该文件的最后一个簇号。这样通过“ 簇号链”

将文件的存贮空间链接在一起。

=>? 有了 <6D，能有效地管理磁盘空间。当需要

存储一个新文件时，=>? 首先扫描 <6D，跳过所有已分

配的簇而找到第一个可用簇，作为该文件的起始簇号，

而该簇的内容存放下一个可用簇的簇号，这样，将依次

找到的可用簇分配给该文件，直至满足文件长度为止，

在最后一个可用簇的内容上填上 <<K L <<< 中之一。

反之，在读取一个文件时，需依次从目录项的起始簇号

开始顺着簇号找出分配给该文件的所有簇号，直到最

后一个簇号为止。

如果格式化成功，系统会提供整个磁盘空间和可

用空间的字节数。这样，用户就可以向磁盘上写入信

息了。 "#
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! ! 在

"##’ 年全国计算机等级考试 ()（ 偏软）试卷中，有这

样一道题（笔者稍做修改，题的性质不变，有兴趣的读

者可查阅该试题）。

*+, 下，当前目录中有下列文件，打入命令 -./
-0% 1.1 后执行的是其中的：

（2）-.-0% -.-
（)）-.-0% 1.1
（0）-.-0% )21
（*）-.-0% 0+3
（-）是“456 78995:6 8; <=>? :59?”错误提示。

首先我们应该明白，能在 *+, 下直接运行的文件

只有% 0+3、% -.- 文件和% )21 文件，其中% )21 文件

虽然也能在 *+, 下执行，但充其量只不过是由一些

*+, 内部命令和% 0+3 文件、% -.- 文件组合成的一个

小“程序”。除了这三种文件外，没有能在 *+, 下直接

运行的第四种文件，故此我们应该首先排除答案（)）。

再者不要被键入的 -.-0% 1.1 中的扩展名% 1.1
所迷惑，因为系统在鉴别一个文件是否能直接执行时

是不考虑扩展名的，所以键入 -.-0% 1.1 和键入 -./
-0 实质上是一样的，从而不管是 -.-0% -.-、-.-0%
0+3 文件也好，还是 -.-0% )21 文件也好，肯定能在

这三者之中运行一个，故此不会出现“456 78995:6 8;
<=>? :59?”的错误提示。所以排除答案（-）。又因为%
)21 文件执行的优先级比% 0+3、% -.- 文件低，故此

应排除答案（0）。至此只剩下 -.-0% -.- 和 -.-0%
0+3 文件了。

对于% 0+3 文件和% -.- 文件，笼统说：% 0+3 文

件结构紧凑，只有一个运行体部分，装入内存速度快，

而% -.- 文件是由文件头体和运行体两部分组成的，

并且运行体必须经过段的重定位后方可运行，故此，装

入内存速度慢一些。（ % -.-、% 0+3 文件更具体的结

构，在此不再详述），所以% 0+3 文件比% -.- 文件执行

的优先级别高，故此应选（*）。

因此当我们键入一个文件名 -.-0% 1.1 时，系统

不理会文件的扩展名，会在当前目录下首先寻找 -./
-0% 0+3 文件，如果找不到，再找 -.-0% -.- 文件，如

果还找不到，则去找 -.-0% )21 文件，这时再找不到

的话，就会出现“456 78995:6 8; <=>? :59?”的错误提

示。执行的全过程如下：

@A5;A： !% % % % "% % % % #% % % $?:6；

-.-0% 1.1 -.-0% 0+3 -.-0% -.- -.-0% )21 456 78995:6 8; <=>? :59?

! ! 需要说明一点：以上分析只在当前目录下进行，而

忽略了路径 B21C。如果再加上 B21C，则执行的全过

程如下：

首先在当前目录下寻找 -.-0% 0+3、-.-0% -.-、

-.-0% )21 文件，有则执行相应的程序，否则按 B21C
路径依次在各个目录下寻找 -.-0% 0+3、-.-0% -.-、

-.-0% )21 文件，有则执行相应的程序，B21C 结束

后，没 找 到 可 执 行 程 序 则 给 出 456 78995:6 8; <=>?
:59?”的错误提示。

流程图如下：

Z
[[

Z
[[

Z
[[

Z
[[

Z

[[[

Z
[[

Z
[[

Z

[[[

\]]]]

\]]]]

\]]]]

D

E

E

E

E

按B21C顺序，
依次在各目录

下寻找

D执行

D执行

D执行

结束

显示“456 78995:6
8; <=>? :59?”

B12C结束了吗？

有-.-0% )21
吗？

有-.-0% -.-
吗？

有-.-0% 0+3
吗？

在当前目录下找

键入-.-0% 1.1

开始

"#
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! ! 在基础 ’()*+ 语言中能给变量提供数据的语句

有 ./0、*1230、4/(5 6 5(0( 三种语句，它们都是给变

量提供数据的，这是它们的共同点，但在提供数据时，

又有如下几个方面的不同点：

123456’(.7+8
一个 ./0 语句只能给一个变量赋值。

一个 *1230 语句可以给一个或多个变量提供数据。

一个 4/(5 6 5(0( 可以给一个或多个变量提供数

据。

193:;<=.>?8
由于每条语句给变量赋值的个数不同，导致了程序

长短不一样，用 ./0 语句赋值的变量越多，程序越长。

用 *1230 或 4/(5 6 5(0( 语句赋值的变量多时，

程序相对较短。

如：当一个程序中有十个变量需赋值时，若用 ./0 语

句，须十个 ./0 语句才能给这十个变量赋完值，若用 *17
230 或 4/(56 5(0( 语句可缩短程序的结构。

1$3@ABCDE8
./0 语句除给变量赋值外，还具有计算功能，而

*1230 或 4/(5 6 5(0( 只能给变量提供数据，不具有

计算功能，所以，当给 *1230 或 4/(5 6 5(0( 语句中

的变量提供数据时，只能是常量，不允许是函数表达式

等。

1F356GHDE8
./0、4/(5 6 5(0( 语句给程序中的变量赋值时，

这些值必须在程序中指定，可称此种方式为静态赋值。

而 *1230 语句是在程序已开始运行，当遇到此语句时

暂停下来，等待用户从键盘上给变量提供数据，所以称

这种赋值方式为动态赋值。

1I3JKLMDN8
由于用 ./0、4/(5 6 5(0( 语句给变量提供值时，

这些数据都是在程序执行前确定的，所以占机时较少，

而 *1230 语句给变量提供数据时，是在程序已开始运

行，当遇到 *1230 语句时，暂停下来等待用户从键盘

上输入数据，这一过程所占机时相对较长。

通过以上这几个侧面可以看到这三种语句各自的

特点及其适用范围：

"8 ./0’(
!程序中需要计算，结果须保存的变量，必须用

./0。

"./0 是一条最简单的赋值语句，所以当程序中

赋值的变量少时，用它还是最方便的。

98 4/(5 6 5(0(’()
当一个程序中变量个数很多，而且给变量提供的

数据固定时，用此语句。

:8 *1230’()
当一个程序中给变量提供的数据不确定或经常变

化时，多采用此语句。

如：数学上有一个分段函数：

; <
! =^9 > "! ! （当 = ? < -）

! =^9 @ "! ! （当 = A < -{ ）

这里 = 是一个任意的实数时，求 ; 的值。

如果用 ./0 或 4/(5 6 5(0( 语句，只能计算确定

的 =，如果想计算另外 = 的值，需改变程序，从而使程

序通用性差，这种情况下用 *1230 语句很合适，其程

序清单如下（以 *’B @ 2+ 机系列为例）：

"- *1230 C= < C；=
9- *D = ? < - 0E/1 ; < =^9 > "
! /.)/ ; < =^9 @ "
:- 24*10 C; < C；;
,- /15

每次运行这个程序，对 = 提供不同的值会得到不

同的结果（; 值），从而使这个程序不加修改地计算 =
是任意值时的 ; 值，提高了程序的通用性。

总之，只要分清了三者的不同点及不同的适用范

围，通过编程练习，多次实践操作，就能掌握好。 "#

FG9-- 反病毒公告
! ! 最近流行几种新病毒，感染可执行文件，其病毒特
征码如下：

“’H ？？:5 II 9/ DD "/ II ’H ？？,: II ’H
？？&J”
DKLMN H&" GOPLQ ！用 FG9-- 清除！

“’H -9 :5 II ’, :D II H" :/ ？？？？,5 II II
’H -- &J II ’, ,-”
DKLMN 0RO @ 2RM 6 ,:H GOPLQ ！用 FG9-- 清除！

“(5 "D :5 (( && J, ？？/H ？？-" :5 -- -- J, ？？/H”
DKLMN 3)0+ 6 #9- GOPLQ ！用 FG9-- 清除！
/H -- -- II "D II ’# II :- II ,# II J& D(”
DKLMN 9H&- 6 9J&J GOPLQ ！用 FG9-- 清除！

“D9 (, II /H ？？-, /H ？？-, ’, 9( +5 9" H" II H-
:/ ？？-- --”
DKLMN ","# 6 =(S03(099（ 西 安 交 大 @ 99）GOPLQ ！用
FG9-- 清除！
FG9-- 软件的用户，可用 2/9、T)、T2)、++/5、/5*0、编
辑软件（T2) 和 ++/5 应用非文书编辑一栏），将上述
几行 病 毒 特 征 码 和 文 字 编 进 病 毒 特 征 库 文 件 中，用
FG9--（或 FG"--）就可自升级查出该病毒。
烟台胜利路 9 号 ! 王江民 邮编：9$,--" 电话：-&:& @
$9&9&-HFG9-- 零售：9:- 元 6 盘

批发优价! 诚征代理
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辽宁省铁岭市气象局（""*+++）

! ! ’() 是多种内存类型中的一

种特殊内存，它是指位于 "( 内存之

后的 $&&*+ 字节的内存空间，大约

$,-。它的特殊 性 在 于，当 ./0 处

于实 模 式 下 并 且 第 *" 条 地 址 线

（)*+）被激活时，./0 可直接对其方

便的 访 问，而 )*+ 地 址 线 关 闭 时，

./0 却无法对其读写操作。其原因

是，此段内存用 "$ 进制表示地址为

+1111：++"+’ 2 2 2 +1111：+1111。

在 )*+ 地址线关闭时，由于寻址无

法超出 "( 空间，所以上述地址映射

到内存底端，物理地址为 ++++++ 2
2 2 ++1111’。而 在 )*+ 线 启 动

时，它可以映射到物理地址 +"+++++
2 2 2 +"+1131’ 内存空间上，这样

就可以在实模式下读 写 这 $,- 的

4)(。

在 567&% + 以上版本的操作系

统中，提供了 ’8(3(% 797 程序，它

是一个扩充内存 :(7 管理驱动程

序，其中提供了对 ’() 及 )*+ 线的

驱动和管理功能，它的一般用法是：

在系统配置文件 .6;18<% 797 中加

入：

53=8.3 > .：? 567 ? ’8(3(%
797（ 假设 ’8(3(% 797 在 ? 567 目

录中）

567 > ’8<’，0(@
第一条命令实现对扩充内存、

’()、)*+ 地 址 线、0(@ 的 驱 动 工

作，第二条命令则实现把 567 本身

及一些 567 数据装入 ’() 之中并

建立链接。正是由于 ’() 的特殊

性，所以在 567 系统中不能象使用

0(@ 那样方便灵活地把 A74（ 内存

驻留程序）或设备驱动程序调用其

中，原则上 :(7 扩充内存驱动程序

只允许一个程序使用 ’() 空间，但

是如果 ’() 交由 567 控制以后，即

把 567 装入 ’() 之后，567 允许

其它程序使用余下的 ’() 中的自

由空间，为 ’() 的充分利用带来许

多灵活性。’() 可通过以下几个途

径使用：

"B 把 (7C567 本身装入 ’()
之中，即用前面的方法。

*B 有些应用程序在编制时考虑

了 ’() 的特殊性，为其增加了使用

’() 内存的方法，这样的程序目前

很少。

DB 567 的 磁 盘 缓 存 可 以 使 用

’() 空间。

@011347 是在 .6;18<% 797 系

统配置文件用于确定磁盘缓存数量

的命令，一 般 每 个 磁 盘 缓 存 占 &D*
个字节，此命令在高版本的 567 下

可以自动检测 ’() 空间，如果有剩

余，则首先在 ’() 中建立缓存，当

’() 空间用完时再到常规内存中

建立 缓 存。经 本 人 试 验，在 (7 2
567$% * 操作系统下，如果只把 567
装入到 ’() 之中，’() 大约有自

由空间 **- 左右，一般可建立 ," 个

磁盘缓存，另余 DE, 个字节不够一

个缓存空间。有兴趣的读者可以试

验，把 .6;18<% 797 中的 @011347
值从 " F ," 之间任意调整，用 (3(
显示内存状况时，其基本内存与扩

充内存的空间都不会变化，而改为

,* 或更大值时，将占用常规空间，针

对 567 版本及其它环境的不同，此

剩余值可能不同。最后不要忘记，

此功能是由 567 本身提供的，只有

使用上面的方法把 567 装入 ’()
之后，@011347 才 能 使 用 ’() 空

间。

,B 自己编制使用 ’() 的实用

程序。在 :(7 扩充内存管理程序

中，提供了对 ’() 进行操作的用户

接口，但它有一定的局限性，就是只

允许一个程序使用 ’()，而 567 装

入 ’() 能够获得更多的常规内存，

使用效率很高，所以一般不建议用

户自己使用 :(7 功能在 ’() 中装

入自己的程序。一般的做法是用上

面的办法把 567 装入 ’() 自由空

间。

567 中有关 ’() 的中断调用

如下：

"B 8;A *"’ 功能 DD’ 中的 +$’
号子功能。

*B 8;A *1’ 功能 ,)’ 中的 +"’
号子功能。

DB 8;A *1’ 功能 ,)’ 中的 +*’
号子功能。

使用上面的各项功能不难把自

己的 A74 或其它程序移入 ’() 之

中，这样可更加充分的利用 ’() 的

所有空间。下面仅以 53@0< 完成

查询 ’() 自由空间为例说明 ’()
的操作方法。

.：G 53@0<
2 )"++
((((：+"++ HIJ KL，,K
((((：+"+* HIJ K"，"
((((：+"+, MNO *P
((((：+"+$ MNO D
((((：+"+E
2 Q > "++ ；运行程序

2 R ST ；查自由空间

2 R UV ；查 自 由 空 间 段 址（ 恒 为

1111’）

2 R WM ；查起始偏移地址

2 X

上述操作省略了对 567 版本、

:(7 驱动和 567 装入 ’() 的正常

性检查，只有符合上述条件才能得

到正常的 ’() 信息。 "#
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？
! 将启动 *+, 的批文件 *+,% -./ 移到 *+,
目录下，启动 01, 后，在 *+, 目录下键入 *+,
回车，提示由于汉字系统未装入而 *+, 不能运

行的信息。而这时的 *+, 系统文件和批文件内容又

没有任何错误。

！
由于 01, 系统对同名可执行文件执行的优先

级别为：内部命令、213 文件、454 文件以及

-./ 文件。因此，本例运行的是 *+,% 213 或

*+,% 454 文件，而同名的 *+,% -./ 根本没有被运

行，如果用户不了解这一优先级别，很有可能会把出现

故障归结到 *+, 系统本身，但事实上 *+, 系统本身

却是完好无缺的。

！！
利用同名的 213 或 454 文件优先于 -./ 文

件执行这一特点，我们可以对自己的应用程序

实行保护措施。比方说，您的管理系统启动文

件为 2：6 785/% -./，您 可 以 编 写 一 段 名 为 785/%
213 或 785/% 454 文件，其功能是显示一些有关版权

保护的信息，显示完后即退出系统。而后您可将这一

213 文件或 454 文件设置为隐含属性（ 用一些工具

软件或简单地用 .//9:- 命令）。这样，当非法用户启

动您的系统时，得到的只是警告信息，一般他们会认为

您在应用系统本身加了保护段指令。当您运行您的系

统时，只需将 785/% -./ 的主文件名改动一个字母即

可运行（比如改为 7855% -./ 并键入 7855 后回车即

可）。

？
某君使用 01,$% ’ 的编辑器 40:/ 编写了一段

名为 0:9% -./ 的批文件，主要内容是执行 0:9
"; < , 命令，意在用之列出某盘上所有目录下

的文件信息。但运行结果发现，列出的只是当前目录

的文件信息。

！
由于 0:9 系 01, 中最常用的内部命令之一，它

的执行优先于同名的 213 文件、454 文件、

-./ 文件，因此，尽管外部可能存在 0:9% 454、

0:9% 213 或 0:9% -./ 文 件，但 用 户 执 行 的 将 只 是

01, 内部命令 0:9。

！！
利用内部命令的优先执行特性，可以对我们的

个人系统进行安全保护，这里介绍一种仅适用

于使用权属于您自己的系统保护措施。首先，

用 04-=7 或 +2/118, 等调试工具将系统文件 213>
3.?0% 213 中的 0:9 改为您自己定义的一个字符串

（注意用大写字母），这样，以后使用时，原来的 0:9 命

令便由这个三字符串来代替了。之后，在硬盘根目录

下建立一个 0:9% -./ 文件，其主要内容为 3@0 2：6
(%(（这里假设 3@0 为您定义的那个三字符串），随

后，将这个文件设置为隐含文件。这样，所有非法用户

试图执行的 0:9 命令都将变成列根目录文件。这里

强调一点，本方法在多人共用的微机上不能随便使用，

除非所有用户有约在先，否则就是不道德行为。

？
某微机硬盘启动一切正常，*+, 系统的安装，

批文件 *+,% -./ 的配置等都正确无误，但当

启动 01, 后 运 行 *+, 批 文 件，启 动 的 却 是

2240 而非 *+,。

！
由于在启动盘的自动批处理文件中使用 01,>
A4@ 定义了一个名为 *+, 的宏，其内容是执行

2240 软件。而宏的执行优先于与之同名的其

它可执行程序，所以当键入 *+, 时，执行的是 *+, 宏

而不是 *+, 批处理。

！！
利用宏优先执行这一特性，我们同样可以对自

己的系统实施安全保护。比如：将名为 785/
的宏，定义为去执行一个显示版权保护的程序

并加到自动批处理文件中，在启动操作系统时自动装

入内存。这样，非法用户执行 785/ 得到的是版权保

护信息。而您要进入该系统时，只要在键入一个空格

后再键入 785/ 即可。 "#
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! ! 在 ’’()&% * 的使用中，有一个自动执行 ’’() 教

程演示程序的批命令 ,-./% 012，执行该批命令以后，出

现如下的画面：

现有以下几个精制的教程：

! ! ’’()34% )(5———打印控制教程

! ! ’’()67% )(5———表格制作教程

! ! ’’()89% )(5———数据计算教程

如果您只想演示某个单项教程，可在命令行上

加上文件名参数。例如，只想演示关于 ’’() 计算

功能的教程，可用命令格式：

)(5: ’’()89〈回车〉! ! （ 命令行中不要键入文

件后缀）

! ! 现在，如果您想中止演示，请按 ’2;< = ’ 键。其它

键将逐个演示教程内容。

用户只需按以上提示操作，就可以完成 ’’()&% *
本身提供的三个教程演示程序的连续演示，或单个教

程的自动演示，比较轻松地了解 ’’() 中主要功能，另

外，用户也可以制作自己的演示教程：

!制做教程：可利用 ’’()&% * 提供的一个批处理

.1>-,-./% 012 来完成。该命令使用的方法为：

格式：?：@??-,? A .1>-,-./［ 新给的教程名，不带

后缀% ,-.］B 回车 A
然后会自动进入 ’’() 编辑屏幕状态下，此时，您

就可以把新教程所含的内容进行录入编辑。您录入的

教程顺序就是演示的顺序。教程录入完以后，存盘退

出到 ?：@??-, A 下。

"执行刚制作的教程：?：@ ??-,? A ,-./ 新教程名

〈回车〉，您会看到该教程的自动演示。

#自动演示程序演示速度的调整：在 ’’() 编辑

状态下，按 (9’ 键激活下拉式菜单，使用光标移动键

将菜单中的 其它 " 呼出，用下移箭头将光亮条移至

重置 ’’() 处，然后按〈 回车〉键，就会看到一新的

菜单出现，内容如下：

本模块用于修改 ’’() 的运行参数，以适应您

的硬件设备，所置的运行参数存放在

’’()&*% )CD 中；必要时可将它备份。

请选择："———确定显示的类型、行数

+———确定屏幕的显示颜色

E———选择键盘方案

F———选择打印接口方案

&———修改某些初始默认值

(9’———结束并返回

! !

此时，键入数字“&”，又呼出下一级菜单。再按两次回

车键，菜单中出现的第三行内容为：

“默认的演示速度（* G #：* H 最快 # H 最慢）：A
I”，此时输入 * G # 之间的数字，就可调整教程的演示

速度了。设置完了以后，连续按回车键，最后依菜单的

提示按几次 (9’ 键返回到编辑屏幕状态，然后退出编

辑状态，重新演示教程时，则会按你刚才设置的演示速

度进行演示。

用户也可以把制作的教程，加入到 ’’() 提供的

,-./% 012 批命令中，使其成为其中的一个精制部分。

"

________
#

敬告读者

CD‘EFGCH "##$IJ EKJ E LM
NOPQR "##& ISTUVCWX "##& IY$
%/01ZUVC[\] "̂##F IY$%/01Z
UVC_‘aNbcdefg1 ĥiUVCj
klmWnoSpg1dqrstuW
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一、裁

剪板
’()*
针对成段

文字的操

作提出了

裁剪板的

概 念，它

与 ’+,
或 --.*
等字处理

系统下的

块操作有

着相似之

处，但 对

成段文字

的定义和

操作有着

更广泛更

丰富的内

涵。

SvTwWyC
在 ’()* 中，文件称为一个文档，文件中一个字

符或一段文字统称为文本。对文本的操作，首先需指

明文本的起始位置和终止位置，称为选定文本。

’()* 中选定文本的操作十分简单：移动鼠标使

插入点位于文本的起始位置，按下鼠标左键不放，向右

下方拖动鼠标，光标经过的文字变为反白，表明这些文

字将被定义为一个文本，继续拖动鼠标直至要操作的

文字全部变为反白时，放开鼠标左键，对文本的定义即

完成。

图 / 0 " 即是上讲编辑过的文档 123."% *(- 中选

定英文第二段的操作结果。

图 / 0 "
有关 ’()* 选定文本的操作还有：

选 定! ! ! ! ! 操 作

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
一个单词 双击该单词

一行 单击该行左方的选择条（ 即该行左

方的空白处）

多行 在这几行左边的选择条内拖动

一个句子 按住 -4)3 键，单击句中的任意位置

一个段落 双击段落旁的选择条

几个段落 双击选择条并在其中拖动

一个文档 按住 -4)3 键，单击选择条

一栏文字 按住鼠标右键拖动

SrTyCWx"yz
取消文本定义的操作十分简单，只要在屏幕上任

意位置，单击鼠标左键，则前次文本定义即时取消。

对那些使用鼠标还不够熟练的人来说，选定文本

经常出现多选一个字或少选了一行的情况，这就需要

重新定义文本。在 ’()* 中，文本定义是唯一的，即

当前只能定义一段文字，当定义其它文本时，上次定义

的文本即自动取消。因此，对初学者来说，完全不必担

心会选错文本，只要重复定义几次直至满足要求即可。

SFT{|}"Wx
裁剪板是 ’56789: 环境下的一块临时存储区，是

供 ’56789: 下的应用程序交换信息用的公共保留区。

在 ’()* 中，裁剪板被用来存放一段文字或图

形，用户可以把选定的文本剪切或复制到裁剪板中，或

者把裁剪板中的内容复制到文档中所需的位置。

裁剪板上的内容会一直保持，直至有新的内容被

剪切或复制到裁剪板上去。’()* 的工具栏中提供

了三个裁剪工具，即“剪切”、“复制”和“粘贴”。

“剪切”的功能是把选中的文本从原文档中删除，

并把内容写到裁剪板上；“复制”是保留文档中的原有

内容，但把选中的文本复制到裁剪板上；“ 粘贴”则是

把裁剪板上的内容插入到当前插入点位置之前，这一

操作与当前编辑状态是“ 插入”还是“ 取代”方式无

关。! !
S=TyC"~5
"、选中文本，在本例中是选中了英文的第二段，如

图 / 0 "。

;、单击“剪切”工具（图 / 0 ; 中标为 "），成为图 /
0 ;，可以看到原文档中已删去了英文的第二段，并且

其内容也已被粘贴到裁剪板上。

/、移动插入点到需要的位置上。

假设把插入点移到中文译文第二段的起始位置上。

<、单击“粘贴”工具（图 / 0 / 中标为 /），成为图 /
0 /，使英文的第二段插入到中文译文的第二段之前。

关于文本移动，还有一个更为简便的方法，即在选

定文本之后，在选定文本的区域内，按住鼠标的左键，

·;;·



! $%/01! "##$% &% ! !

!!!
!
跟

我

学
!
!
!

这时屏幕上出现一个虚线的小方框代表所选定的文

本，用鼠标拖动这个小方框向需要移动的位置拖动，移

动到确定的位置上松开左键，则文本就会自动移到相

应的位置。使用这种方法的前提条件是，文本移动的

区域必须是现有文档的编辑区。

图 ’ ( )

图 ’ ( ’

图 ’ ( *

图 ’ ( &
S!TyC""9
文本的复制同文本的移动操作基本相同：

"、选中文本，这里选中第一段中文译文。

)、单击“复制”工具（图 ’ (* 标为 )）把文本复制到

裁剪板上去，这时文本依旧在原文档中保存（图 ’ (*）。

’、移动插入点到所需位置。

假设把插入点移到第二段中文译文之前。

*、单击“粘贴”工具（图 ’ ( & 中标为 ’），把第一段

译文复制到第二段英文之后，第二段中文译文之前。

注意：在利用裁剪板进行文本的复制和移动操作

时，在使用“粘贴”工具之前，不要把其它的内容复制

到裁剪板上去，以免改变裁剪板上内容。

另外，文本的复制可以是多次的，只要裁剪板上的

东西不变，用户可持续不断地使用“ 粘贴”工具以向文

本中复制相同的内容，这对于需要大量复制重复内容

的情况来说是十分方便的。

S#TyC"$%
"、选中要删除的文本，在图 ’ ( $ 中选中了两段英

文中间的那段中文译文。

图 ’ ( $
)、按删除键 +,- 键，或单击“剪切”工具以备日后

之需，则选中的文本即被删除。

二、文本的查找和替换
./0+ 中可以非常方便地进行文本的查找和替

换操作。

SvTyC"&’
"、在“编辑”菜单中选择“查找”命令（图 ’ ( 1）。

)、在“查找”对话框中（ 图 ’ ( 2），在“ 查找目标”

后面输入要查找的字符串。

例如，在图 ’ ( 2 中输入了“ 我”字，然后单击“ 确

定”按钮，则 ./0+ 即在文档中寻找，并把找到的第一

个“我”字变成反白。

文本的查找是从当前插入点位置开始的，但用户

可以在“查找”对话框中通过选择“ 向上”或“ 向下”来

控制查找的方向，当“向上”查找到文档头或“ 向下”查

找到文档尾时，./0+ 会给出提示，用户可通过改变

查找方向来继续查找操作。

文本的查找是可以多次进行的，一方面可以改变

查找的字符串，一方面可以针对同一查找要求，在“ 查

找”对话框中选“ 查找下一个”选项，就可在选定的查
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找方向上连续查找下一个符合要求的字符串。

文本查找可以依据一定的查找格式，在图 ’ ( )
中，查找格式分为了三类：字符、段落和样式，用户可单

击任一选项以进一步选择所需的具体格式。

图 ’ ( *

图 ’ ( )
SrTyC"()
"、在“编辑菜单”中选择“替换”命令（图 ’ ( *）。

+、在“替换”对话框中（图 ’ ( #），分别在“ 查找目

标”和“替换为”之后分别输入查找的字符串和替换的

字符串。

图 ’ ( #
在这一例中是希望用“王先生”来替换“ 我”，输入

之后，单击“ 查找下一个”，如果查找成功，单击“ 替

换”，就能完成一次替换命令的执行。这时从图 ’ ( ",
中可以看到，原文中第一个“我”字已被“ 王先生”所替

换，并且 -./0 自动查找到下一个目标，准备开始替

换，所以第二个“我”字变为反白。

文本的替换也是从当前插入点位置开始的，在操

作上同文本的查找有相似之处。在替换中，可以交替

选“查找下一个”和“替换”按钮，以替换当前找到的字

符串；也可以选“ 全部替换”按钮，以替换在查找方向

上直到文档头或尾的能查找到的所有符合要求的字符

串。需要注意的是，文本替换过程中，在第一次查找之

前，“替换”的按钮是关闭的，以浅灰色显示，表示如果

没有查找到符合条件的字符，替换操作不能进行。并

且，在此情况下有一个“取消”按钮以便在用户无法找

到可满足条件的字符串时可以退出“ 替换”命令的对

话框。而当查找到至少一个字符串时，“ 替换”按钮就

变为可操作的，表明可以开始替换了。另外，在文本替

换的对话框中，用户还可以选择“全字匹配”、“区分大

小写”以及“寻找格式的设置”等等来进行各种不同的

文本替换操作，非常灵活方便。

三、复原命令
-./0 中有一个特殊的命令———复原命令（123

0.），可以把对文本的编辑恢复到上一命令执行前的状

态，在图 ’ ("" 中，先删除了“我”字，然后单击了“复原”

工具（图 ’ (" 中标为 "），则复原的部分变为了反白。

图 ’ ( ",

图 ’ ( ""
复原命令对于误删除和误操作来说，十分有效而

方便。

必须说明的是，它只能对前一条命令执行复原操

作，对已执行过多次命令的情况来说，则只能对上一条

命令起作用。

另外，有些命令是不能撤消的，这时短语“ 不能复

原”会在编辑菜单上以浅灰色出现，表示暂时不能使

用此命令。不能撤消的命令有：编辑中的查找，编辑中

的定位，插入的页码设置，工具中的重新分页，工具中

的选项操作。

如果撤消的是一个后来认为是正确的动作，可单

击“复原”工具，以撤消“复原”命令。 （待续）
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’()*+012
希望软件技术服务中心

! ! 亲爱的朋友们，随着 ’()*+&% , 进入各行各业、千家万

户，我们觉得有必要举办一个讲座，使朋友们能更快、更好地

掌握这套优秀的软件，我们的讲座计划安排如下：

"% 系统基本操作

-% 系统设置优化

.% 汉字输入

/% 特殊显示

&% 打印预览及输出

$% 实用程序

为了方便朋友们阅读，现把文档格式约定如下：

‘回车

0 表示二者取其一，如 1 0 2 表示 1 与 2 只取其一

［］方括号中的项为任选项

345" 6 345- 表示按下键 345" 不放，再按 345- 键，如 789 6
2"，表示按住 7:9 键，再按 2" 键

下面，请先阅读第一讲。

第一讲! 基本操作
在本讲中，我们将向您介绍 ’()*+&% , 的基本操作方法。

包括 ’()*+ 的启动与退出，功能块的装卸，系统功能键的运

用，操作方式的切换，汉字输入法的选用，以及几个重要功能

键的使用方法等。现在，请打开您的计算机，让我们到 ’(;
)*+&% , 的中文世界中去畅游一番吧！

一、启动 ’()*+&% ,
（"）命令行方式启动

请进入 ’()*+ 的子目录，我们可以发现下面两个文件：

<)"$% (*= 显示字库读取模块

>?@% (*= 汉字显示右键盘管理模块

这两个文件是启动 ’()*+ 的基本模块，事实上，它们构

成了 ’()*+ 的基本系统，让我们试一下：（ 假定 ’()*+ 安装

在 ( 盘的 ’()*+ 目录下，下同）

首先：(：A’()*+ A〉<)"$‘（回车）

其次：(：A’()*+ A〉>?@
这时，您会发现屏幕上显示了版本信息和状态条（ 屏幕最

底端一行，也为汉字输入提示行）。祝贺您，您已经跨入了

’()*+ 的中文世界！

如果您没有看到上述显示，或显示不令您满意，别着急，

先让我们来学习一下，请看：

格式 "：<)"$［B］［1］［2］

其中：1 使用简体字库显示

2 使用繁体字库显示

B 使用不同的字库读取方式 B C "，⋯，D
格式 -：>?@［EF)G* F)］

EF)G*F) 可为(或相应的显示驱动程序名，如“EH7”。

此程序可在西文 )*+ 套接运行，可检测您的计算机的显示卡

类型。如果用(参数，请先运行此程序。

通过学习后，您就可以按您的实际情况启动 ’()*+&% ,.，

如：

(：A’()*+ A〉<)"$ 1‘
(：A’()*+ A〉>?@‘EH7‘
相信您现在能愉快的进入 ’()*+ 了。

（-）批处理方式启动

如果您是 )*+ 批处理文件的爱好者，或者认为命令行启

动很麻烦，没关系，您只需在 )*+ 提示符下轻轻键入 ’()*+
或 ’I，然后回车，便可以同样启动 ’()*+&% ,，如

(：A’()*+ A〉’()*+‘
(：A’()*+ A〉’I‘
因为 ’()*+ 已包含了这样的批处理文件 ’()*+% J7K

为 ’I% J7K*
注意：如果您要在批处理文件后加参数，其格式为：

’()*+［I"［I-］］或 ’I［I"［I-］］

其中，I" 对应 <)"$，I- 对应 >?@ 的参数。如果 <)"$ 按

缺省方式启动而 >?@ 需加参数时，请为 <)"$ 虚设一个参数，

如：

’()*+ 1 EH7‘
二、功能模块的加载

运行了 <)"$% (*= 后 >?@L (*=，仅仅启动了 ’()*+$% ,
的基本系统，如果需要用到 ’()*+ 的其它功能，还需运行相

应的功能模块，如：

加载智能拼音输入法：(：A’()*+ A〉)M‘
加载打印字库读取程序：(：A’()*+ A〉)I+‘
加载特殊显示模块：(：A’()*+ A〉KN‘
加载五笔字型输入法：(：A’()*+ A〉@F=I OJ‘
加载汉字打印控制程序：(：A’()*+ A〉I<?K‘
加载普通汉字输入法：(：A’()*+ A〉@F=)IK‘
由于功能模块较多，不一一赘述，在以后讲到具体功能时

再讨论。

为方便起见，您可以将所需模块放在批处理中加载，如：

（"）需特殊显示，智能拼音输入，但不要求汉字打印功能：

P G(Q* *22
(：A ’()*+ A 〉

<)"$
(：A ’()*+ A 〉

>?@
(：A’()*+ A〉IM
(：A ’()*+ A 〉

<)I+
(：A’()*+ A〉KN

（-）仅需打印功能，不要求汉字输入和显示程序：

P G(Q* *22
(：A ’()*+ A 〉

<)"$
(：A ’()*+ A 〉

<)I+
(：A ’()*+ A 〉

I<?K

三、系统功能键

在安装了您需要的模块之后，如何使用这些功能当然是

我们所关心的话题，请看下表。

’()*+ &% , 功能键一览表

·&-·
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功能名称 功! ! ! 能

右 ’()*+
允许 , 禁止使用 -./01&% 2 定义的功能

键

.+34 5 61. 改变功能键按键方式

.+34 5 78 反查光标所在汉字的输入码

.+34 5 79 从屏幕上行当前位置取一个字符

.+34 5 7: 进入 , 退出整字识别状态

.+34 5 7&
保存自定义词组，记忆词组及模块卸下

存退出 -./01
.+34 5 7$ 进入 , 退出联想输入状态

.+34 5 7; 中文 , 西文方式切换开关

.+34 5 7< 设置打印预视（=>6?@>A0）的参数

.+34 5 7# 全角 , 半角切换开关

.+34 5 7"2 -./01&% 2 系统状态设置

B4+ 5 数字 再次选择提示行重码输入

B4+ 5 5 提示行重码多于一页时，向上翻页

B4+ 5 C 提示行重码多于一页时，向下翻页

5
提示行重码多于一页时，往上翻页，输

入一个重码后无效

C
提示行重码多于一页时，往下翻页，输

入一个重码后无效

’， 查询记忆词组

B4+ 5 D 开始定义或结束定义系统宏字符串

B4+ 5 E 执行由 B4+ 5 D 定义的系统宏字符串

! ! 上表是 -./01&% 2 系统功能键的键省定义，请熟练记忆

掌握，它可以帮助您更快、更好的驾驭 -./01，提高工作效

率。如：如果发生与西文软件的功能键冲突，您可以用右 1()*+
关闭提示行，使 -./01&% 2 的系统功能键无效，或按 .+34 5
61. 改变功能键定义。

四、汉字输入法的选用

对炎黄子孙来说，如何把汉字输进计算机是至关重要的

一件事，-./01&% 2 提供了 "& 种汉字输入法，以满足各类用户

的需要，按其实现方式，可分为三类。

（"）内部输入法：包括区位，预选字，是由系统键盘管理模

块实现的。因此，只要进入 -./01，即可使用，无需加载。

（8）万能输入法：使用通用加载器 ?FD/% .0D 与输入法

编码文件（(% FD/）驱动，实现格式如下：

.：G-./01 G〉?FD/［编码文件］, H‘
H 表示对应（B4+ 5 7H）键进入。

主要包括全拼、简拼、五笔、普通、英中、大众码、仓颉等。

如加载五笔字型输入法，用 B4+ 5 7: 输入：

.：G-./01 G〉?FD/ IJ , :‘
（9）外挂输入法：包括智能拼音、自然码与电报码，运行相

应的程序即可加载，如加载智能拼音：

.：G-./01 G〉=K‘
若要选择一种输入法，可以按相应的功能键，参见下表：

-./01&% 2 汉字输入一览表（功能键为缺省设置）

输入法名称 实现程序 编码文件 类型 默认功能键

英文 LE?% .0D 内部 B4+ 5 7$
区位码 LE?% .0D 内部 B4+ 5 7"
预选字 LE?% .0D 内部 .+34 5 7"

全拼 ?FD/% .0D =K% FD/ 万能 B4+ 5 78
简拼 ?FD/% .0D M=% FD/ 万能 B4+ 5 79
双拼 ?FD/% .0D 1=% FD/ 万能 B4+ 5 7:

简繁五笔 ?FD/% .0D IJ% FD/ 万能 B4+ 5 7&
普通码 ?FD/% .0D /@% FD/ 万能 B4+ 5 7;

英中 ?FD/% .0D 6.% FD/ 万能 B4+ 5 7<
大众码 ?FD/% .0D /ND% FD/ 万能 B4+ 5 7<
仓颉简 ?FD/% .0D .MM% FD/ 万能 B4+ 5 7<
仓颉繁 ?FD/% .0D .M7% FD/ 万能 B4+ 5 7#
五笔划 ?FD/% .0D IJO% FD/ 万能 B4+ 5 7<

智能拼音 =K% .0D =K% 0A> 外部 B4+ 5 78
电报码 @6?6% .0D @6?6% .0D 外部 B4+ 5 7<

自然码 N>% 6P6 外部
.+34 5 B4+ 5 "
1()*+ 5 B4+ 5 "

! ! 如：如果选择五笔输入法，可以按 B4+ 5 7&，此时 -./01
会出现“【五笔】”字样，表明已进入五笔字型输入法状态，如

果提示行未出现“【五笔】”字样，则表明系统中目前仍未装载

五笔输入法，请您在 /01 提示符状态下运行 ?FD/% IJ 命令。

如果提示错误：当前功能键已经安装了输入法，请用参数重新

指定一个没有被使用的功能键进行安装，如 ?FD/% IJ , ;。

五、几个有用的功能

现在让我们来再试几个有用的功能

（"）反查汉字输入码（.+34 5 78）

您可以将光标置于某汉字的首位，如“ 输”，按 .+34 5 78
键，-./01 将显示：

! 输\【全拼】C ’(Q【双拼】C )Q【五笔】C 4RS)【普通】C *)’!

有两点要注意：一是光标必须在字的首位，二是所查的输

入码，其输入法必须安装。

（8）从屏幕上行复制字符（.@E 5 79）

请打开一个编辑器，如 6/F@% .0D，现在文件内容与光标

位置如下：使用 -./01 汉字系统

使用

现在您按一次 .+34 5 79，将在光标位置复制“-”如果继续

按下去，将复制整个一行，非常方便。

（9）允许 , 禁止联想功能（.+34 5 7$）

（:）中西文显示方式切换（.+34 5 7;）

（&）全半角字符方式切换（.+34 5 7#）

（$）动态系统设置（.+34 5 7"2）

在此功能中，能进行 "% 光标控制 8% 直接分屏 9% 打印控

制 :% 保存当前设置等功能。

（;）动态释放系统模块（.+34 5 7&）-./01 允许动态地释

放正装入内存的，不再需要的系统模边，以腾出宝贵的内存空

间。按下 .+34 5 7&。

! "% 存自定义词组 8% 存自定义词组 9% 释放最后模块 :%
终止 -./01

选择 9 将释放最后的装入模块，选择 :，退出 -./01 功

能。" 与 8 在输入法一讲中再讨论。

六、退出 -./01
畅游了一圈之后，不知您感觉如何，我想，-./01 是一个

值得人喜欢的产品，现在我们学习如何退到西文 /01 状态

下。有两种方法可以做到这一点。

（"）在 /01 提示符下运行 T-F@% .0D 即可彻底退出 -.U
/01&% 2，完全释放 -./01 所占用的所有资源。

（8）使用 .+34 5 7& 中的功能 :，终止 -./01，可在任何时

候退出 -./01&% 2。

亲爱的朋友，关于 -./01 的第一讲到这里就结束了，下

一讲将讨论如何优化 -./01&% 2 的系统运行环境。 （待续）

·$8·
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! ! 运行下面这个小程序时，在屏

幕上打开一个窗口，由用户按任意

键实现不同前景色与背景色的任意

组合，然后按 ’()*+ 键选下自己喜欢

的色彩组合，此后屏幕即处于所选

择的色彩环境中。也可将此程序进

一步修改，供系统设计者设计应用

系统时直观的选择所需的色彩，起

到调色板的作用。

源程序清单：

,*) )-./ 011
,*) 230+ 011
,*) 2)-) 011
,*) 30.0 )0 4 5

3.*-+
13 6 78"9:;&$< 7 == 前景

色组

>3 6 78"9:;&$<7 == 背景

色组

?" 6 " == 指向 ?"
?9 6 " == 指向 ?9
@0 5AB.* % C%
B1 ?" 6 # == 如果超过边界回位

?" 6 "
*(DB1
1 6 2E>2)+（ 13，?"，"）== 取前景色

@0 5AB.* % C%
B1 ?9 6 # == 如果超过边界回位

?9 6 "
*FB)
*(DB1
> 6 2E>2)+（>3，?9，"）== 取前景色

B1 1G> == 排除前景色、背景色相同的情

形

30. 6 1 H 74 7H > == 设颜色组合

2*) 30.0 )0 =30.
I #，"J 3.*-+ )0 "&，<J == 打开窗口

I "9，98 2-K L @0 K0E .B/*？M(K /*K )0
3A-(N* ；’()*+ )0 2*.*3)？L
/ 6 B(/*K（8）== 读取键

B1（/ 6 ":）== 如果为 ’()*+ 键

+*)E+(
*.2*
?9 6 ?9 H "
.00O
*(DB1
*.2*
?9 6 ?9 H "
*(DB1
*(DD0
?" 6 ?" H "
*(DD0

"#

在 P0F>-2*YZ[\]^_‘abc
张晋锐

()lm <&GS8:888$

aaaaaaaaaaaaaaaa
T

QRS-./012
***‘+,W-./

"高煜宇! A\l0-123 ";8G)Yw42S8$T285S9";88<T
! ! 程序经编译后，源程序中的字符串内容不加任何改

动仍保留在可执行文件中。可以很方便地直接用 T3U
)00.2 等工具软件来寻找和修改。但是对于编程人员来

说，精心编制的软件被非法修改版权等，总是一件不愉

快的事。

我们可以利用 QRS 函数，在程序内部对某个特定

的字符串内容简单地加密。

QRS 函数把 M,QVV 转换成对应的字符。比如字符

“M”的 M,QVV 是 ;"R，则 QRS W（=R;"）的 值 是 字 符

“M”；字符“ 汉”的 M,QVV 码组是 XMR 和 XMR，则［QRS
W（=RXM）H QRS W（=R XM）］的值是字符“汉”。

在编程时，用相应的 QRS 函数表达式来替换要加

密的字符串。

例如：

S’Y ," W 6 电脑

2" W 6 QRS W（=RX&）H QRS W（=R’<）

H QRS W（=RQ;）H QRS W（=R@;）

S’Y ,9 W 6 爱好者

,9 W 6 QRS W（=RX8）H QRS W（=RM’）

H QRS W（=RXM）H QSR W（=RQ:）

H QRS W（=R@&）H QRS W（=R@P）

Q?,
?ZQMC’ "&，98，8
TSV[C ," W H ,9 W
’[@

编译执 行 后 在 屏 幕 中 央 出 现 字 符 串“ 电 脑 爱 好

者”，上述字符在可执行文件中是寻不到的，从而免受

非法修改。

上述思路在其它高级语言中也是适用的，但具体用

法不同。 "#
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+,’ 是广大电脑玩家的必备工具之一，但是 +,’ 除

了有助您很容易的攻克游戏外，还有两个很巧妙的用处。

第一，起内存清洁工的作用。例如结束 -./ 运行

后，退回至 01/ 操作系统时，汉字还占用着一部分内

存，使用 +,’ 就能将其从内存中卸下来。具体作法是

+,’ 事先驻留内存后，按两次 2345 键，出现主菜单

后，选择 13674 1.3819/，再选择 :;83 31 01/，再按

两下回车即可释放原汉字所占内存空间。另外，笔者

在调试 2 语言或 .</2<5 源程序时，由于编程的错误

或程序陷入死循环，会发生“ 死机”现象，按下某一键

不放，如果有连续的“ ⋯嘟⋯”声，说明键盘还未被锁

死，这 时 依 然 是 按 两 下 2345 键，选 择 13674 1.=
3819/，再选择 :;83 31 01/，再按两下回车即可。不

用重新热启动。

第二，能拷贝加密软件。运行加密软件，调入内存

后，按两下 2345 键，激活 +,’，选择 /<>7 功能存盘，

即可得到一份解密的软件。但使用时必须用 +,’ 的

51<0 功能调出软件后才能运行。 "#

60 ? 21.@6789:5;<
"陶建

A\?:;)<=>2mS("&’))T
60 ? 21.@ 快速拷贝工具，以其速度快、功能完善、

使用安全可靠、操作简便等优点深受广大用户的喜爱。

在 60 ? 21.@"% AB 中有许多参数都可通过菜单

的形式来改变，但还是有一些功能必需通过命令行来

实现。本人通过实践，将一些命令参数整理如下：

0<，0,：选择目标盘为 < 或 , 驱。

> C ，> ? ：自动校检开关。

, C ，, ? ：信息多少开关。

4 C ，4 ? ：目标盘是否格式化开关。

;/，;.，;4：用户模式选择：（/BDE，FGHD，4IJK）。

9 C ，9 ? ：音效开关。

L C ，L ? ：用 LM/（ C ）或 NIOE（ ? ）作缓冲区开关。

/<，/,：选择源盘是 < 或 , 驱。

N C ，N ? ：打开时读 P 写有数据的磁道，关闭时读 P 写所有

磁道。

6 C ，6 ? ：磁头安放开关。一般关闭此功能。当读写某

一不可靠的磁盘如加密盘时可打开试一试。

M C ，M ? ：MHQJE 开关。

. C ，. ? ：8,M ./ P (（ C ）或 .2<3（ ? ）开关。其中大多数

可在 HFRIHS 中修改，并可用 /BTE 60 ? 21.@。2+N 存盘，作为

将来缺省值使用。 "#

虚拟盘拷贝文件出错一例
"王盾

V?)@A!O &"* ? ’ ? &*"S"***("T

! ! 在 01/ 操作系统中，

有 两 个 文 件：>08/U% /@/
（早期 01/ 版本）和 4<M=
048>7% /@/。它们负责将

微机 的 部 分 4<M 转 变 成

一个虚拟盘。在虚拟盘上

运行程序会大大的提高运

行速度。但是我在使用虚拟盘时发

现了一个问题：当虚拟盘根目录下

的文件超过 $) 个时，系统会提示：

2<9913 M<U7 08472314@ 79=
34@。拷贝文件无法继续进行。

经分析，我了解了出错的原因。

大家都知道，一张软盘可分为四部

分：保留区、文件分配表、文 件 目 录

表、数据区。虚拟盘的结构也是这

样的，只是稍微有些变动，在虚拟盘

中保留区也是一个扇区，内容与软，

硬盘不同。文件分配表在保留区之

后，占六个扇区（ 无备份）。文件目

录表在分配表之后，占四个扇区，其

余为数据区。

一个文件的说明信息在目录表

中占 )( 个字节，四个扇区总共能装

$’ 个文件或子目录的说明信息。超

过了这个限度，系统就会提

示错误（ 如上）。那为什么

还差一个文件就显示错误

呢？原来虚盘的文件分配

表的头 )( 个字节被系统占

用，并写入了一些信息：% %
M/ ? 4<M048>7% % ，所 以

剩下的空间只能放 $) 个文

件的信 息。如 果 想 拷 入 较 多 的 文

件，可在虚盘根目录下建子目录，把

要拷贝的文件放入子目录下，这是

因为子目录下的文件信息放在数据

区，而不是放在文件目录表内的缘

故。 "#

·V(·



! $%/01! "##$% &% ! !

!!!
!
步

步

高
!
!
!

! ! ! ! ! ! )*#+,-,./0123
! ! ! ! ! ! ! "金凤霞

! ! ! ! ! ! ! ! ! =>?BCDEFG2[xS""’$($T
! ! )* + ,((- 喷墨打印机是目前广泛使用的一种打印

机，它自身配备了宋体和黑体两种汉字字库，由于硬字

库打印快，字型美观，所以在很多场合比如打印程序清

单，或者打印校对清样等，都可以使用硬字库，出于需要

有时想改变打印机的缺省输出字体，此时一般要用打印

机面板上的按键进行操作，在从黑体向宋体字转换时，

需要多次按键才能循环一周设定字体，有时着急按多了

键，又会跳过所选的字体，还需重新选择，操作很不方

便。本人查阅了此打印机的用户说明书，找到了控制打

印机输出字体的命令，这样通过编制短小的程序，可以

用软件灵活改变它的输出字体，极大地方便了工作。

其命令格式为：

". $/ (（十进制为 ’/ "(0 (），输出宋体字；

". $/ "（十进制为 ’/ "(0 "），输出黑体字；

把上述命令送入打印机，打印机即可按所设定的字

体进行工作。用 12/34 程序建立两个小程序：

. 5 12/34
+ 6
7088：("(( )9: 6;，(&
7088：("(’ )9: 1<，".
7088：("(= >?@ ’"；送入 ".;
7088：("($ )9: 1<，$/
7088：("(, >?@ ’"；送入 $/;
7088：("(6 )9: 1<，(
7088：("(. >?@ ’"；送入 (
7088：("(2 >?@ ’(；返回 19A
7088：(""(
+ B.C
.C ((((
："(
+ ? A@% .9)
+D
+ 6 "(6
7088：("(6 )9: 1<，"
+ ? ;@% .9)
+D

这样就形成了 A@% .9) 和 ;@% .9) 两个文件，当

需要宋体时打入 A@，需要黑体时则打入 ;@。再打印汉

字时，也可以把上述两个程序合并为一个程序，利用命

令行参数选择字体：
. 5 12/34
+ 6
&8=&：("(( )9: .;，［((,’］

&8=&：("(= 6?1 .;，(8
&8=&：("(0 )9: 6;，(&
&8=&：("(# )9: 1<，".
&8=&：("(/ >?@ ’"
&8=&：("(1 )9: 1<，$/
&8=&：("(8 >?@ ’"
&8=&：(""" )9: 1<，.;

&8=&：(""7 >?@ ’"
&8=&：(""& >?@ ’(
&8=&：(""0
+ B.C
.C ((((
："0
+ ? E@% .9)
+D

这样可形成一个 E@% .9) 文件，参数为 ( 时置打印

机为宋体（E@ (），参数为 " 时则置打印机为黑体字（E@
"），使用起来更加方便。使用此程序时，要求参数前必

须为一个空格或一个斜杠，即 E@ F " 或 E@ " 格式，否则

不能正确设置字体。另外说明一点，无论设置何种字体

时，打入命令时必须保证打印机开机并处于联机状态，

刚刚设置后，打印机无任何变化，当打印字符时，打印机

的状态灯就会按所设置的状态点亮。

对于其它类型的打印机，可通过查阅有关的控制命

令，仿造上述方法进行操作。 "

bbbbbbb
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b

bbbbbbb
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b

c

cc

c
#

H[ 128B64
IJKL‘+yz

"林朝阳
V?lm =$ M 7($7S"((,0"T

! ! 经 常 运 行 128B64 或 ?GHIGJ 的

AK221>A- 可以减少硬盘碎片，加快硬盘读

写速度和可靠性，增加恢复被删除文件的可

能性。可是，有时候可以发现，运行 128B64
以后，有的软件如“ 智能 6/.”不能正常使

用，运行时提示“ 需要安装”。究其原因，是

因为这些软件安装时在硬盘上形成了加密

信号，如运行文件前要检查文件首簇的位置

是否和安装时记录的相同，或检查在特定区

域是否有特定的信息。运行 128B64 后，文

件位置有了变化，自然运行它们时会发生错

误。

128B64 和 AK221>A- 对隐含和系统属

性的文件是不移动的，因此，运行它们以前，

将这些文件改为隐含 和系统属性，运行后再

改动回来，文件便可以照常工作。最好在安

装前将硬盘 128B64 一次，然后再安装，这

样可以两全其美，但在以后 128B64 时还要

记住改动它们的属性。 "#
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! ! 1.：恢复安装 ’()*+,- #& 以前的 234 版本（ 假如

它们还存在）。

1&：跳过 56 机上的 7+)8(9% -:-、;<=+>?>7% @;=，直接

装载 ’()*+,- #&。以安全模式 4;8> A+*>- 启动。

1B：屏幕出现 -=;C=<D 菜单。

"E F+CA;G% 装载 ’()*+,- #& 就如同没有被打断一

样。

/E H+99>*（@++=G+9% =?=）% 它装载 ’()*+,- #& 不过

向磁盘写入一个具有隐含属性的报告 I++=G+9% =?=。可

以用任何一个文本编辑器或 234 命令 JK5L 来查看

其内容。该文件详细记录了整个启动过程中载入的每

个驱动程序的顺序、路径、参数等，甚至包括因某个错

误而未能成功装入的驱动程序。

ME 4;8> A+*>% ’()*+,- #& 安全模式。除一个基本

的 NOP 显示驱动程序之外，未装入任何驱动程序。一

般 ’()*+,- #& 出故障时，会自动出现 4=;C=<D 菜单，缺

省选择为 4;8> A+*>，以便为您提供一个基本的系统来

排除故障，编辑配置文件。

.E 4=>D Q @: Q -=>D 7+)8(CA;=(+)% 使您能够逐个选择

安装 7+)8(9% -:-、;<=+>?>7% @;= 中驱动程序。

&E 6+AA;)* DC+AD= +)G:% 装 载 ’()*+,- #& 下 的

234R% 0，出现 6 提示符。

$E 4;8> A+*> 7+AA;)* DC+AD= +)G:% 装载 234R% 0，

但跳过 7+)8(9% -:- ;<=+>?>7% @;= 中所有命令。

RE 5C>S(+<- N>C-(+) +8 T4 Q 234%
与前面介绍的功能键 1. 作用一样。

需要强调的是，这三个功能键必须是在屏幕出现

“4=;C=()9 ’()*+,- #&”时敲击才有效。

与以往 234 本质不同的是，’()*+,- #& 中的启动

文件 T4234% 4K4 是一个具有隐含只读属性的文本文

件。您只要把 5C+D>C=(>-（属性）改为文档型，就可以用

任何一个文本编辑器来修改。

如果您对 ’()*+,- #& 启动时的 ’()*+,- #& 大图

标颇为反感，可在 T4234% 4K4 中的 3D=(+) 下加一条

H+9+ U 0，用以关闭 ’()*+,- #& 动画式的大图标，以使

您观看启动时屏幕的足够信息。

为了较容易的进行 ’()*+,- #& 双重引导，可增加

I++=T>)< U " 一行，以便使每次启动时，不需敲击 1B，

自动显示 4=;C=<D 菜单。 "#

’()*+,-#& :5?@AB
"! 陈剑波! >T)UVW;<283S*X "0B RTSM"&000T

vYZ[M\"]9
在 ’()*+,-M% " 中，我们很少使用到鼠标的右键，

通常是用鼠标左键去点击菜单选项。因为 ’()*+,-M%
" 本身不支持鼠标右键功能，只有一些 ’()*+,-M% " 的

应用软件如 ’3V2$% 0 13V ’()*+,- 等可用鼠标右键

来简化菜单操作。现在好了，’()*+,-#& 广泛支持鼠

标右键功能，在进入 ’()*+,-#& 后，请不要吝啬您的鼠

标右键，随时用它对屏幕上的不同对象和区域去点击

一下，保证有您意想不到的新发现。

rŶ ’()*+,-#& _‘ 234$% W
在安装 ’()*+,-#& 时，有的人将它安装在另外一

个子目录下，以求与 ’()*+,-M% " 并存，这样开机时按

1. 键就能直接返回原来安装的 234$% W。但如果安装

’()*+,-#& 时覆盖掉了 ’XF2’34M% "，1. 键就失去了

作用。解决办法是修改 ’()*+,-#& 的预设置文件 T4Y

234% 4K4，去掉隐含、只读属性后，在［35JX3F4］选项

下增加一行 I++=T<G=( U "，这样开机后按 1. 键或按 1B
键选 I++= =+ 5C>S(+<- 234 项就能返回到原先安装的

234$% W。

FYab9 ZF2LHLJLc"$%
234R% 0 却 没 有 ZF2LHLJL 的 升 级 版 本，它 用

234$% W 的 ZF2LHLJL 来代替。虽然 ’()*+,-#& 提供

一个资源回收箱（V>7:7G> I()）来恢复删除，但对用惯

了命令行方式的人来说，有时一不小心用 2LH 命令删

除了一有用的文件，需用 ZF2LHLJL 命令将它恢复时

要小心，因为 ZF2LHLJL 不能在 ’()*+,-#& 的 T4 Q
234 5V3T5J 方式下直接运行，而只能以 234 启动后

运 行，而 且 在 运 行 ZF2LHLJL 命 令 之 前，先 运 行

234R% 0 新增的内部命令 ZFH36[ 来解除硬盘直接访

问的锁定状态，对其它一些磁盘实用程序如 56J33H4
也存在类似情况。 "#
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’()*+,- . 在只有两个低密五寸

软驱的微机上也能使用，其方法如

下：

运用 234((5,：敲 入 6 进 入 ’75-
’89347(9，选 :’();58,% -)- 文件，用 ’

（ <79=）在 >?@!码处输入 A<();58,%
(B5 寻找此文件名，敲 6 进入 C7-D E
-=74 4F- ,-34(G（ 编 辑 状 态），敲 ’"

（?D7; -94GH +G-+）进入 >?@!码区，

把 :’();58,% (B5 改写成 I：:’();5%
(B5，敲 ’&（8;=+4-）存盘，敲 6?@（6JK
LM———退出），敲 N 继续寻找 :’()K
;58,% (B5 文件名，未找到退出，再退

出 234((5,。
以上 工 作 完 成 之 后，把 :’()K

;58,% -)- 和 :’();58,% (B" 分别拷于

>、I 两个驱动器的软盘上，把 I 盘

上的 文 件 名 :’();58,% (B5 改 写 为

:’();5% (B5，就可以使用 >、I 两张软

盘上的 ’()*+,- . 软件，’() 应用程

序在 > 盘上运行就可以了。 "#

%@@6O 0!123
456!78

"于哲
gh)i&Ojk)lmnVo $
P Q"/ RSR111&0T

在 @@6O&% 1 中，有一个 >SM .
N6 命 令，此 项 命 令 不 在 下 拉 菜 单

里，在操作键列表“@MTS . U”里也

没有，在一些关于“@@6O”的书籍里

也未作专门介绍。

我觉得这是一个非常有用的命

令，当您准备打印一篇一页以上的

文章时，就会用到此命令了。具体

使用的方法是，当您的文章的字型、

字号、行间距、要打印的纸张类型都

设定好了以后，将光标调到准备打

印文件的第一行，按下“>SM . N6”

的键操作，这时光标自动移到打印

文章的第一页页尾，再将光标下移

一行，再按“>SM . N6”的键操作，光

标又自动移到下一页的页尾，如此

反反复复。就可以知道文章的排版

情况了，您还可以用调整字号、行间

距或者用插入分页符等方法，用来

得出设定的结果。 "#

%V@OW? 9:;<
=>?@A

"李永新
p)qr)stS9:Tuv[

w;<S&QR11"T
在文书编辑过程中，为了提高

文字输入速度，需要使用大量的词

组。然而 V@OW? 本身的词组有限，

有很多词组是没有的，比如自己公

司的名称等等。这些词组往往要自

己去定义，然后才能 使 用。在 V@K
OW? 中，可利用 @435 . ’& 键实现自

定义词组功能，但是具体操作比较

麻烦一点。本人在实践中发现，可

以直接把要经常使用的词组预先集

中输入，以后使用时随意调用，如同

平常经常使用的词组一样，十分方

便。具体方法如下：

在 V@OW? 目录下，使用 X2? 中

的编辑非文书文件 Y 或用 6OLM 等

编辑文件名为 V@OW?% V?T 的文件，

把平时经常使用的词组逐个输入，

每输入一个词按一次回车键，直至

输入完毕后存盘退出。重新启动您

的电脑，您就可以使用您自己的自

定义词组了。 "#
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! ! 工作中经常要把一个机器上硬盘里的数据转到另

一个机器的硬盘上，下面我介绍两种比较实用方法。

一、将两个硬盘安装到一台机器上，也就是所说的

加装第二硬盘。对于常用的 +,- 接口的硬盘，先要准

备一根 )* 线的扁平电缆，而且要带有两个硬盘接插

头。在每一个硬盘驱动器的外壳上或手册上都有一些

跳线的设置说明，上面详细地指明主盘（./0123）和隶

属盘（45/62）的跳线方法，按其指示设置好主、从盘，接

好数据线和电源线，然后开机进入 4-(78，目前几乎所

有的主板都具有自动检测硬盘类型的功能，用其检测

您安装的两个硬盘，它们将分别设为物理驱动器 ’ 和

,，保存参数，启动 ,94 就可以用了。如果检测不到或

只检测到一个，说明安装有误，请仔细检查各跳线设

置、数据线和电源线的连接。

如果您的第一硬盘已进行了逻辑分区，在安装第

二硬盘后，其逻辑驱动器的名称将有所改变，原来的逻

辑 ’ 盘仍不变，而逻辑 , 盘将是新安装的第二物理硬

盘，原来的逻辑 , 盘将成为逻辑 - 盘，其后的以此类

推。要记住第二物理硬盘总是充当逻辑驱动器 ,。这

样安装后，您就可以轻松方便地在两个硬盘间传输数

据了。

二、运用 ,94$% * 以上版本的 +:(-;<+:= 功能，

在两台机器这间做数据通讯。首先要准备一根带有

;4 > ?@? 接口的电缆，如果没有，也可以自己做，只要

用三根线：发送、接收、地即可，这三根线分别接在 ;4

> ?@? 接口的 ?、@、A 脚，一般是这样：一端的 ;4 > ?@?
的 ? 脚接另一端的 @ 脚，@ 脚接另一端的 ? 脚，A 脚互

相对接。准备好后，将其分别连接到两台机器的串行

接口，然后您要确定哪台机器为用户机，哪台为服务

器，在用户机的 ’9:B+C% 4D4 中加入如下命令行：

,-E+’- F ’：G,94 G+:(-;<:=% -H-
在服务器上运行 ,94 目录下的 +:(-;4E; 命令，

同时启动用户机，这时用户机就会判断电缆的连接情

况，并搜索服务器上的磁盘驱动器和接口，给出一个报

告，说明用户机和服务器的逻辑驱动器的对应关系，大

致如下：

(IJ0 ’KLMN123! ! 91I23 ’KLMN123
（’5J2O1） ! ! （423623）
> > > > > > > > > > > > > > > > > > > > > >
,：! ! ! 2PN/5! ! ! Q：

-： 2PN/5 R：

B： 2PN/5 ’：（)?*.）

⋯⋯⋯⋯

这就表明用户机已与服务器连接成功，您就可以

方便地使用服务器上的各个磁盘驱动器，就象对本地

硬盘一样实现两个硬盘间的数据传输。这时做为服务

器的这台机器在运行 +:(-;4E; 命令后，也将给出一

份报告，同样是指明这台机器的各逻辑驱动器和接口

在用户机上对应关系，这时服务器将只为用户提供服

务，对它不要进行任何操作。 "

dddddddddddddddd
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! ! 计 算 机 教

学近 几 年 来 在

学校 教 育 中 发

展较快，在学生

上机 实 习 过 程

中，由于学生对

计算 机 不 熟 练

而误 操 作 或 是

计算 机 病 毒 的

破坏，经常会导

致计 算 机 不 能

正常使用，因此

我认 为 教 师 应

该准 备 一 张 工

具盘，盘内备有

特定的软件，以

针对出现的不同错误情况进行修

复改正之用。

此盘应是一可引导盘，以备计

算机硬盘出现错误而不能自举时

作启动之用，在盘上还应有：

B9;.Q(% ’9. 程序，以备计

算机硬盘或软盘被破坏得实在无

法使用时作格式化之用。

4D4% ’9. 程序：当计算机硬

盘引导区因种种原因而被破坏时

可以从软盘向硬盘传递系统进行

恢复。

B,+4=% -H- 程 序：当 计 算 机

硬盘分区出现错误时，进行修复之

用。

:,,% -H- 及 :,,% .4C（ 磁

盘医生）程序：用来对计算机硬盘

及计算机软盘进行检验并修复之。

7:,-<-(-% -H-（ 反 删 除 文

件）程序：当学生在实习中误对某

些不该删除的文件删除后，可用该

程序进行恢复。

7:B9;.Q(% ’9.（ 反 格 式

化）程序：当学生在练习格式化命

令时，误将硬盘格式化时，可以对

硬盘进行反格式化。

可以利用 8’(99<4&% * 将 某

些比较重要的文件或目录改为只

读或隐含属性，进一步避免错误的

发生。

另备杀毒盘，如 =E"**、’8QE
或 =+<<A) 等，以对付病毒。 "#

·?@·
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! ! ’() 为了以后版本升级时功能的扩充，在磁盘上

存取文件和数据时有些区域保留不用，利用这些保留

区我们可保存一些重要的参数、数据和密码。由于保

留区是 ’() 自己设置的，正常的读写操作不会涉及

到，因此用它来保存数据比通常用文件来保存的方法

要安全，下面笔者抛砖引玉，谈谈这方面的应用。

", 文件目录表中保留区的应用。
’() 系统的文件目录表每个目录项由 -* 个字节

组成，其结构如下：

内容 字节

" 文件名 .

* 扩展名 -

- 文件属性 "

/ 保留区 "+

& 生成或最后修改的时间 *

$ 生成或最后修改的日期 *

0 起始簇 *

. 字节长度 /

! ! 其中第 / 项是保留区，共 "+ 个字节。每个目录项

"+ 个字节，那么整个文件目录表加起来就比较大了，

但由于各个保留区是不连续的，因此它常用来保存一

些密码。比如在进行子目录加密时，这个保留区就可

以供我们保存密码。

方法为：用 123((4) 磁盘服务功能中的磁盘编辑

功能（5’63）查看文件目录表，将待加密目录的目录项

的第 0 项———起始簇项清零，于是用户对该目录下的

文件就无法存取，从而达到加密的目地。而原来的起

始簇项即密码我们可以放在保留区，这样既安全又方

便。

*, 硬盘保留扇区的使用。
每个硬盘 + 柱面 + 磁头有十几个扇区，这些扇区

除了 + 柱面 + 磁头 " 扇区有主引导记录外，其余的扇

区都是 ’() 保留区，我们可以用这些保留扇区保存一

些 ’() 的重要数据，比如主引导记录和引导记录，既

安全又方便。方法如下：

" 7 保存主引导记录

2 7 ：8’59:;
< =（编一小程序用中断 "-> 读取硬盘主引导记录至

’)：+*++ 处）

&-’/：+"++ ?(@ =A，+*+"
&-’/：+"+- ?(@ 9A，+*++

&-’/：+"+$ ?(@ 2A，+++"
&-’/：+"+# ?(@ ’A，++.+
&-’/：+"+2 6B3 "-
&-’/：+"+5 6B3 *+
&-’/：+""+
< ;（执行程序）

1CDECFG HICGJKFHIL KDCGFMMN
< = "++（ 编一小程序用中断 "-> 读取硬盘主引导记

录由 ’)：+*++ 读至硬盘 + 柱面 + 磁头 * 扇区）

&-’/：+"++ ?(@ =A，+-+"
&-’/：+"+- ?(@ 9A，+*++
&-’/：+"+$ ?(@ 2A，+++"
&-’/：+"+# ?(@ ’A，++.+
&-’/：+"+2 6B3 "-
&-’/：+"+5 6B3 *+
&-’/：+""+
< ;（执行程序）

1CDECFG HICGJKFHIL KDCGFMMN
* 7 保留引导记录。

2 7 ：8’59:;
< 4 *++ * " "（ 读取硬盘 ’() 引导记录至 ’)：+*++

处）

< = "++（ 编一程序用中断 "-> 将硬盘主引导记录记

由 ’)：+*++ 读至硬盘 + 柱面 + 磁头 * 扇区）

&-’/：+"++ ?(@ =A，+-+"
&-’/：+"+- ?(@ 9A，+*++
&-’/：+"+$ ?(@ 2A，+++"
&-’/：+"+# ?(@ ’A，++.+
&-’/：+"+2 6B3 "-
&-’/：+"+5 6B3 *+
&-’/：+""+
< ;（执行程序）

1CDECFG HICGJKFHIL KDCGFMMN
以上只谈了两点，大家可仿此去找更多的保留区，

给保留区派上更多的用场。 "#

O学生公用机房的管理令您头痛吗？
O您想用别人的软件，有病毒怎么办？
O您想联网吗？网上病毒怎么办？
O您想用光盘，光盘上病毒怎么办？

!"#&""
(^KLa~!

-.$ 元 P 套 3IM：（+*0）0.$0..*
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! ! 用户在安装或使用多媒体计

算机时会遇到各种各样的问题，如

果不加注意可能会出现硬件或软

件故障，影响其播放效果。笔者认

为在安装和使用多媒体计算机系

统时应注意以下问题。

"* 购买声卡或视卡时要多比

较，尽 量 购 买 名 牌 产 品。一 般 来

说，质量与价格是成正比的，不要

怕花钱，如果您一定要买组装或杂

牌产品，需要多多比较。如果是视

卡，主要应了解该卡支持的最高色

深和分辨率，大多数解压卡应能支

持 ’&$ 色 以 上，有 的 卡 可 支 持

+’,、"$ 位甚至 ’) 位真彩色。各

种视霸卡所支持的分辨率也是不

同的，如 $)( - ).(；.(( - $((；"(’)

- /$. 等。

’* 一定要注意声霸卡或解压

卡的设置不能与 01 2 345 等硬

件发生冲突。有的解压卡在卡面

上设有跳线，可以用跳线改变 设

置；有的不设跳线，用软件来改变

其设置。无论怎样改变设置，首先

要了解 01 2 345 的 637 和 158

等占用情况，然后再对声卡或解压

卡进行设置。有的卡需要反复设

置调开冲突，才能使用。如果费了

很大的劲才调开冲突，并且未达到

满意效果，如：清晰度差，颜色不正

常等，最好不用。若能买到一块其

默认设置就不与您的 01 2 345

发生冲突的解压卡是最好的。

! ! +* 应及时清理临时文件。一

般来说，多次安装几种不同卡的软

件很容易造成死机，有的是因为在

某路径下产生了以“ 9 ”符号开头

的临时文件，它们是文件的垃圾，

会影响多媒体系统的正常运行，严

重时能造成死机。

)* 如果您的系统配置已有较

高的性能和较高的运行速度，最好

不要同时在 04:;6<% =>= 和 8?@

A4BCB0% D8A 两个文件中都使用

=583A13E% BCB 文件来加速，其

效果可能会适得其反，画面的连贯

性可能会更差。

&* 要在 04:;6<% =>= 中 1B@

E60B F =583A13E% BCB 语 句 行

的后面加“ G ?”参数，这一点十分

重要。

$* 尽量 节 省 内 存，取 消 一 些

不必要的驱动程序，如在 HIJKLMN

中 取 消 壁 纸 背 景 大 约 可 节 省

/((,D 左右的内存，屏幕保护程序

实质上也没什么必要设置，因它也

要占用一些有效的内存资源。从

而为多媒体系统提供更多的可用

资源，提高多媒体的播放效果。

/* 若用软件来播放 E01，应

尽量使用正版的、较新的软件。

.* 01 盘放完后应及时取出。

#* 在拔、插各种卡时，应注意

关机后再操作，以防人为损坏主机

或各种卡，这一点十分重要。

"(* 微机尽量使用外接交流

稳压电源，以提高微机的抗扰 能

力，提高各种器件的稳定性，减少

芯片损坏的机会。

""* 尽量选用高分辨率的显示

器，如% ’. 或% ’$ 的，或最新的% ’&

的逐行显示器。

"’* 要尽量选择较理想的软件

平 台。目 前 大 多 数 人 喜 欢 使 用

HIJKLMN+% "，它使用方便，毛病最

少，但它有一个致命的弱点，就是

插入多媒体声音或图像时经常出

现死机现象。现在的 +’ 位操作系

统就克服了这一不足，如“4= G ’”

被称为 )5 以下内存的崩溃保护

系统，“4= G ’”占内存少，汉化基础

好，但软件的安装及兼容性都存在

一定的问题；而“HIJKLMN#&”又被

称为多媒体操作系统，在多媒体方

面无明显的问题，较为理想。虽然

汉化不太好，但在多媒体系统中汉

字是无关紧要的，用此平台可较好

地解决死机等问题。

"+* 尽量将多媒体计算机安置

在较清洁的工作环境，尽量保持光

盘的清洁 。

")* 安装前认真阅读各种卡及

光盘驱动器的使用说明书，确保连

接正确。

"&* 光盘驱动器内部是较精密

的机构，如果自己无较好的修理经

验，最好自己不要乱拆乱卸，或无

目的调整，否则会人为扩大故障范

围。 "#
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早期的硬盘是 & 英寸的，容量只有几十兆，一般采

用 )*&($ 接口，从接口卡到硬盘有 +( 芯和 ’, 芯两条

扁平电缆，速度较慢。

目前流行的硬盘是 ’% & 英寸的，容量一般为几百

兆，多采用 -./ 接口，从接口卡到硬盘只有一条 ,( 芯

的扁平电缆，速度比 )*&($ 接口快一倍以上。在一些

高性能的微机上已使用 )0)- 接口，它的扁平电缆为 &(
芯，性能又有大幅提高。

硬盘的主要指标有：存储量，

平均寻道速度，数据传输速率等。

daef!gh

图" 硬盘(柱(头"扇区（&"+字节）内容

第四
分区

第三
分区

第二
分区

第一
分区

分
区
信
息
表

&& 11 （磁盘有效标志）"2/

"//

"21

"./

"/1

"0/

".1 同

第

一

分

区

引导符 磁头 扇区 柱面（开始）
系统指示 磁头 扇区 柱面（结束）
本分区前面的总扇区数
本分区占用的总扇区数

主引导程序

"3/
"0+
"0$
"01

(((

内 容地址

! ! 硬盘的盘片是由铝合金或玻

璃陶瓷制成，盘表面镀上磁粉，用

以记录信息。通常，一个硬盘由

多张盘片和多个磁头组成，其盘

片和磁头封装在一个密闭的空间

中，一般是不可拆卸的。

一般每个盘片对应有两个磁

头。当磁盘停止工作时，磁头与

盘片接触，停在盘片上。当硬盘

工作时，盘片在电机带动下，以每

分钟几千转的高速旋转，与磁头

之间产生一个零点几微米的空气垫，使磁头悬浮起来。

这样磁头既能对盘片进行读写操作，又不会擦伤盘片。

每个盘片都可分为几百条磁道。硬盘中所有的磁

头是同时动作的，当磁头定位于某一磁道时，所有磁头

所对应的磁道就组成了一个圆柱面，称为硬盘的柱面

（045-6./7）。所以，对于某一盘片，硬盘的柱面与软

盘的磁道是类似的。

每一个磁道又可分为几十个扇区（)/0*87），每

个扇区可存储 &"+ 个字节的数据。由于每个磁道上的

存储容量是相同的，而越靠内侧的磁道越短，所以其记

录密度越高。

硬盘的存储容量分格式化容量和非格式化容量两

种指标。非格式化容量也称标称容量，一般格式化容

量为非格式化容量的 #(9 左右。对于一个具体的硬

盘，只要我们知道了它的物理参数，即该硬盘的磁头

数、柱面数、每柱面扇区数及每扇区字节数，就可以计

算出该硬盘的格式化容量来：

格式化容量（:3）; 每扇区字节数 ( 每柱面扇

区数 ( 柱面数 ( 磁头数 < "(+, < "(+,

iaef!jklm
硬盘从物理角度可分为“ 头”、“ 柱”、“ 扇”三个结

构，“头”与“柱”从 ( 计起，而“扇”则从 " 计起。

硬盘的 ( 头 ( 柱 " 扇区是一个保留扇区，称为“主

引导扇区”，存放硬盘的主引导程序及分区信息表。

其后还有几个保留扇区，.8) 无法访问保留扇区。硬

盘 ( 面 ( 柱 " 扇区的结构如图 " 所示。

,)-
"% 引导符为一个字节，=( 表示是引导分区，(( 表

示非引导分区。

+% 系统指示为一个字节，表示分区的操作系统。

’% 引导符后面的三个字节表示该分区开始的磁

头、扇区和柱面号。其中磁头占 = 位（ 一字节），扇区

占 $ 位，柱面占 "( 位，柱面的高两 位在扇区字节的高

两位上。

,% 系统指示后面的三个字节表示该分区结束的

磁头、扇区和柱面号，结构同上。

&% 本分区前面的扇区数用 , 个字节表示，其低位

在前，高位在后。

$% 本分区占用扇区数也用 , 个字节表示，其低位

在前，高位在后。

>% 各分区对应位置含义相同。

·&’·
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一个硬盘，根据其容量的大小和实际需要，可以将

它分成 " 至 ’ 个分区。()* 将每个分区看成一个独立

的硬盘，可以存放自己独立的操作系统，包括分区引

导程序。对硬盘进行分区的工作由 +(,*- 程序完成。

分区完成后，分区信息记录在主引导扇区的分区信息

表里。

微机通电启动时，硬盘首先将主引导扇区里的主

引导程序读入内存，接着由主引导程序根据分区信息

表提供的信息将物理的硬盘结构（ 头、柱、扇）转为操

作系统支持的逻辑结构。按逻辑结构，硬盘不再按

“头、柱、扇”划分，而以“逻辑扇区”来划分，即一个分

区从某一扇区开始作为 . 扇，一直到该分区最后一个

扇区的连续排列结构。

硬盘的逻辑 . 扇区就是每个分区的第一个扇区

（可用 /01))2* 中磁盘操作功能的 3 功能查看），称

为“分区引导扇区”，存放硬盘的磁盘参数和分区引导

程序。该扇区的结构如图 4 所示。

地址 字节 内! ! ! 容

.. 5 转 ."5$6 指令

.5 7 设备名及版本号

.8 4 每扇区字节数

.( " 每簇扇区数

.3 4 保留扇区数

". " +91 表个数

"" 4 根目录数的最大值

"5 4 扇区总数

"& " 磁盘类型

"$ 4 每个 +91 表占扇区数

"7 4 每柱面每磁头扇区数

"9 4 磁头个数

"0 4 本分区前面的扇区数

"3 "4 参数区

48 "" 磁盘操作参数组

."5$ 分区引导程序

图 4% 分区引导扇区内容

,)-
"% 软盘的引导扇区和硬盘的分区引导扇区内容

基本相同。

4% 分区引导程序固定放在某一分区的第一个扇

区上。在分区引导程 序之后，是文件分配表（+91 表）

和根目录区。

5% 占用两个字节的项均为低字节在前，高字节在

后。

’% 磁盘类型中，硬盘为 +7，"% 4: 软盘为 +#，"%
’’: 软盘为 +9。

根目录区之后是文件数据区，各级子目录的信息

也存放在文件数据区里。

naef!opqr
启动机器后，;): < 8,)* 即从硬盘物理 . 面 . 柱

" 扇区将主引导程序读入内存，并转入运行此程序。

此程序检查位于 "83 至 "++ 处是否有合格的分区表

和磁盘有效标志，若有就将分区引导程序读入内存并

转而执行分区引导程序。

分区引导程序的主要功能是传送盘格式字、判断

磁盘标志，并检查 ,8:8,)% 0): 和 ,8:()*% 0): 是

否存在，存在则调 ,8:8,)% 0): 并运行。

,8:8,)% 0): 是一段输入输出设备驱动程序，它

先寻找硬盘主引导扇区尾部的 &&99 磁盘有效标志和

含有 ()* 分区的分区表信息。找到合法的分区表后，

即承认硬盘的合法性。找不到，就不能调用硬盘。

,8:8,)% 0): 负责完成各外设的初始化，填写中

断向量表，装 入 ,8:()*% 0): 和 0)::9=(% 0):。

至此系统启动完毕。

saeftj!uv
计算机硬盘参数保存在主机板上的 0:)* 存储器

中，可在开机后调用 *31>/ 程序进行设置。开机内

存自检后按 (32 键即进入 *31>/ 状态，选择 基 本

0:)* 设置（*19=(9;( 0:)* *31>/），即可根据所

用硬盘的参数进行设置。

一般 *31>/ 程序中会提供 ’$ 种现成的硬盘类型

供我们选用，我们可以从中选择一种容量相近的类型

来配置。但是，由于现在市面上已可购得几百兆的硬

盘，而从 *31>/ 程序中又找不到容量相近的现成类

型，此时就只能选择第 ’? 种类型，即“ 用户自定义类

型”。这种类型的硬盘的磁头数、柱面数及扇区数等

可以由用户自己输入，使 0:)* 可适应任何类型的硬

盘。

在大多数情况下，用户并不知道自己的硬盘的各

项参数。这时，可以在 *31>/ 程序的主菜单中选择

9>1) (31301 69;( (,*-（ 自动检测硬盘参数）项，

由程序自动检测并记录下所装硬盘的各项参数。

在硬盘参数设置时，除磁头数、柱面数和扇区数

外，还有写入补偿值（@;,13 /;30):/）、磁头着陆

区（29=(,=A B)=3）两个参数。其中写入补偿值是

·$5·
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! ! 个人购买微

机，是一笔 重 大

投 资，因 此，用

+,-./0 1 23 等

检测软件检测兼

容机，就成了一种流行的做法。但检测软件测试通过后，

一定还要安装并运行大型软件，进行严格的专项测试。

"% 测 4-/。《 电 脑 报》曾 有 介 绍，若 装 有 45 6
789 运行光盘上的 ’50 质材库，检测 4-/ 极佳。但

若无 45 6 789，无此光盘，我建议运行 :;<58:0 中

的画笔或接龙游戏，至少运行一个半小时。本人曾遇

上一台兼容机：4=7;> (?$5>) 1 $$，海洋 @;--8"* 主

板，(97,9，用 +,-./0 检 测 通 过，运 行 :-0、28>A
-78 287 :;<58:0 几个小时一切正常，但运行画笔

作图或玩接龙游

戏 约 一 个 小 时

时，次次死 机 报

告 BCDCEFG
-EHICJIKHD 3EEHE
后死机，原 因 是

4-/ 不良。

)L 测内存条。运行 :-0，拷入一个长文件，进行

模拟显示，这是一个基本测试。建议安装并运行 28>A
-78 287 :;<58:0、中文版 :875$% * 或 3>43.&% *
等，内存条有问题的话会很快暴露出来。

’L 测软驱，若嫌检测软件测软驱慢得令人心焦，

有一个办法可极快地完成检测：将正版 MN)** 插入软

驱，运行 MN)**，若能良好的运行，既能查软驱，又查病

毒，一举两得。 "#

指由于磁道内外圈线速度不同，要求写入电流也不同，

由写入补偿值提供补偿平衡作用，新式硬盘电路内已

能自动控制，该值置 * 或 $&&’& 即可；磁头着陆区是指

停机时磁头着陆的位置，在硬盘盘片静止时或转速较

低时磁头与盘片是接触的，当转速达到额定值时，磁头

才会在空气垫的作用下“ 飞行”于盘片表面上。如果

磁头经常在数据区起飞着陆，将有可能破坏盘片表面

造成数据丢失或使盘片报废。一般硬盘都将数据区之

外最靠近主轴的盘面（ 线速度最低）规定为着陆区。

新式硬盘已有自动复位装置，在停机时自动将磁头拉

到着陆区着陆 。因此，此值置 * 或柱面数即可。

waef!+,xy*z
硬盘低级格式化

低级格式化也称作物理格式化，它是给硬盘划分

磁道（柱面）和扇区，并在每个扇区上标上地址信息，

设置扇区间隔比。一般硬盘在出厂前都已经过低级格

式化，不需要用户再做。有一些硬盘因为对低级格式

化有一些特殊的要求，厂家还在外壳上醒目印上“58
<8O .8: .3N3. 2879,O！”（切不要低级格式化！）。

所以，即使硬盘的主引导扇区等重要扇区被病毒感染

了，也应尽量采用消毒程序或其它解决办法。若不是

因为硬盘发生故障而非低级格式化不可了，不要轻易

对硬盘进行低级格式化。

若确实需要对硬盘进行低级格式化，常用的有两

种方法：

"% 用 4980 设置程序提供的硬盘工具低级格式

化。

,9; 的 4980 设置程序主菜单中有一项“@,75
5;0M /O;.;O=”（硬盘工具）可进行三种与低级格式化

有关的操作：

低级格式化（@,75 5;0M 2879,O）

自动优化间隔比（,/O8 ;<O37.3,N3）

介质分析（935;, ,<,.=0;0）

自动优化间隔比是自动找出两个逻辑扇区之间间

隔的物理扇区数，使磁头读写速度与系统处理速度形

成最佳匹配。

介质分析是对硬盘介质进行读写分析，找出有缺

陷的区域并加以标志，避免使用。

一般格式化操作的顺序是先进行介质分析，然后

优化间隔比，最后进行低级格式化。

)% 用工具软件做非破坏性低级格式化。

<87O8< $% * 中的 4,.;P7,O3 软件即是此类软

件，但它们只能处理已高级格式化过的硬盘。

硬盘的分区

做过低级格式化的硬盘必须进行分区。硬盘分区

就是将一个大的硬盘分成几个不同的存储区域，赋于

相应的盘符，如 4、5、3 等，好象把一个硬盘分成了几

个硬盘。另外，分区处理还在主引导扇区中写入硬盘

主引导程序和分区信息表，并把硬盘的物理扇区结构

转换为逻辑扇区结构。

硬盘分区一般使用 580 的外部命令 25;0M。

对于比较大的硬盘，最好将它分成几个 ")Q 兆以

下的分区，这样大小的分区每簇（580 对磁盘的读写

单位）为 ( 个扇区，可以提高硬盘的利用率，也有利于

硬盘的管理。

硬盘的高级格式化

当硬盘经过分区后，还要经过高级格式化，才能被

操作系统使用。

高级格式化使用 580 的外部命令 2879,O。它

的功能是在 580 分区的逻辑 * 扇区（ 分区引导扇区）

装入分区引导程序，建立随后的文件分配表和根目录

区，并对所有扇区进行检查，如果带了 1 N 参数和 1 0 参

数，则还要将卷标写入启动扇区和根目录区的第一项

中，并将 580 的系统文件写入硬盘。 （待续）
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! ! 计算机病毒

是神秘而凶恶的妖怪。然而要看看它的丑恶面目却机

会不多。为给学生做病毒演示，笔者将著名病毒“ 毛

毛虫”截去其破坏和传染部分，做成 )*+ 程序。此程

序很安全，不会传染，不会起破坏作用。另外程序中不

乏巧妙之处，可以借鉴，请看笔者加的注释。

程序运行情况：在 ,-* 环境下打入 ../‘，可以

看到毛毛虫从左上角出来，一行行吃掉字符，又从后面

拉出，一直吃到右下角为止（“ 毛毛虫”在汉字环境下

不能运行）。

汇编语言源程序用 .0*.&% ( 汇编连接成% 121，

然后用 1213456% 121 转换成% /-. 文件。

为撰写本文，参阅了朱毕先生编的《 计算机病毒

的预防与消除》一书，特此说明。
源程序：
778 9:;7:<= >?=: @A>BC8

D99A7: 89：778 ，E9 ：778
FG; "((H

778I3 @GF8 JDG
9=DG=： K7@ 778IL
778I3 :<E@
C<=I"8 @GF8 JDG
ED=DI" E> (! ! ! ；标志位，用途不明
ED=DI3 EM (N3(H ；O吃进O或O拉出O的字符
ED=DIL E> (JH，(DH，(JH，(DH，(JH，(DH ；虫子身体部分

E> (JH，(DH，(JH，(DH，(JH，(DH
E> (JH，(DH，(JH，(DH，(JNH，(:H

ED=DI’ E> (::H，(8H ；虫子头部
ED=DI& E> #(H ；新 56) "/ 入口，发作完毕改成 5+1)

9=C
@A9H DP
@A9H 8P
@A9H EP
@A9H >P
@A9H >@
@A9H 9C
@A9H EC
@A9H E9
@A9H :9
@A9H 89
@F@ E9
K7@ BF8I3
<F@

BF8I"：@F@ :9
@F@ E9
@F@ EC
@F@ 9C
@F@ >@

! ! ! ! @F@ >P
@F@ EP
@F@ 8P
@F@ DP
CG:=

BF8I3：7FQ DP，(>R((H ；显示存储器段址
7FQ :9，DP
! 8DBB 778I’ ；调用虫子定位子过程
! 7FQ 9C ，FJJ9:= ED=DI3
! 7FQ 8P，"$H

! ! ! ! G:@<: 7FQ9> ；画出虫子
87@ ED=DI’，(::H

K: BF8IL
7FQ ED=DI’，(::H ；虫子开嘴
K7@ 9HFG= BF8I’
<F@

BF8IL： 7FQ ED=DI’，(J(H ；虫子闭嘴
BF8I’： 7FQ DP，:9：［EC］；O吃进O字符

7FQ DH ，(:H ；改字符颜色
7FQ ED=DI3，DP ；O拉出O字符
7FQ ED=DI"，( ；写标志位，用途不明
K7@ 9HFG= BF8I" ；转退出，等待下次时钟中断

C<=I"8 :<E@
778I’ @GF8 <:DG ；虫子定位子过程

7FQ EC，( ；从屏幕左上角开始寻找
BF8I&： 7FQ 9C ，FJJ9:= ED=DIL ；装入虫体

@A9H EC
7FQ 8P，(("3H
8BE
G:@: 87@9> ；屏幕上是否有虫子
@F@ EC
KS BF8I$ ；找到虫子，转下一步判断
C<8 EC
C<8 EC ；未找到虫子，向前移动一个字符位
87@ EC，(JD(H ；是否已到屏幕底
K<: BF8I& ；末到，继续找
7FQ EC，( ；找到屏底还没有，就定位在左上角

BF8I$： 87@ EC，FJ#:H ；找到虫子，是否走到屏幕底
K<: BF8IN ；未走到，转出子程序写屏
7FQ ED=DI&，(8HJH ；已到屏底，修改中断入口

为 5+1)
BF8IN： G:=<
778I’ :<E@
778IL： 7FQ EP，FJJ9:= ED=DI&

7FQ DP，3&"8H
C<= 3"H ；修改 56) "/ 中断入口地址
7FQ >?=: @=G E9：ED=DI&，#(H ；修改中断入口为

6-T
<F@
7FQ DP，(>R((H ；显示存储器段址
7FQ :9，DP
7FQ EC，(JD(H
7FQ DP，(N3(H
7FQ 8P，(>H
G:@<: 9=F9M ；放一串空格在屏底，准备消隐虫

子
7FQ EP，FJJ9:= 79;I"
7FQ DH，#
C<= 3"H ；显示U../ 5* +V656W！U
7FQ EP，3((H
C<= 3NH ；驻留内存

79;I" E>U../ 5* +656W！U
E> (EH，(DH，UX U

778 :<E9
:<E 9=DG= "#
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! ! 下 面 是 一 组 笔 者 利 用 ’()*+
的特显功能编写的简短动画程序，

希望能给您以一定

的启示。

其 运 行 环 境

为：0123456 7 -% "，

’()*+.% " 8 &% /，所

用机型为：.9$): 8
..，$;/ < ;9/+=>?
显示器。

程序 "：绘制一个不断放大的圆

+@A A?BC *00
+@A +A?A *00
+@A +(*D *00
(B@?
E F +G+（-//-）

? F/
)* HIJB ? K"
L F"//
)* HIJB L K"./
M /，/ +?G (ID（";）7 N［(*-(.-/，-;/，N7 +AD

（L）7 N］N
L F L 7"
O F JEC@G（/% -）

(B@?
@E))*
? F ? 7"
@E))*
E F +G+（--/-，"）

(程序 -：绘制一只旋转的圆环

+@A A?BC *00
+@A +A?A *00
+@A +(*D *00
(B@?

+A*D "&/ A* J，P
M /，/ +?G (ID（";）7 N［(’"，/］N
)* HIJB P Q F/
+ F (ID（";）7 N［(*-@.-/，-;/，/，.$/，N 7 +AD

（ J）7 N，N7 +AD（P）7 N，/］N
M /，/ +?G +
P F P R "
@E))*
)* HIJB P K F"&/

+ F (ID（";）7 N［(*-@.-/，-;/，/，.$/，N 7 +AD
（ J）7 N，N7 +AD（P）7 N，/］N
M /，/ +?G +
P F P 7 "
@E))*
)* HIJB J Q F /
+ F (ID（";）7 N［(*-@.-/，-;/，/，.$/，N 7 +AD

（ J）7 N，N7 +AD（P）7 N，/］N
M /，/ +?G +
J F J R "
@E))*
)* HIJB J K F "&/
+ F (ID（";）7 N［(*-@.-/，-;/，/，.$/，N 7 +AD

（ J）7 N，N7 +AD（P）7 N，/］N
M /，/ +?G +
J F J 7 "
@E))*
M/，/ +?G (ID（";）7 N［(’"，"］N
程序 .：绘制一根围绕定点顺时针旋转的线直

至扫出一个圆

+@A A?BC *00
+@A +A?A *00
+@A +(*D *00
(B@?
M/，/ +?G (ID（";）7 N［(’"，/］N
+ F (ID（";）7 N［(*-B.-/，--/，N7 +AD（ J）7 N，N

7 +AD（P）7 N］N
A F /
)* HIJB A K-//
J F .-/ 7 A
P F --/ R +SDA（;//// R AT-）

+ F (ID（";）7 N［(*-B.-/，--/，N7 +AD（ J）7 N，N
7 +AD（P）7 N］N
M /，/ +?G +
A F A 7"

@E))*
)* HIJB A Q/
J F .-/ 7 A
P F --/ 7 +SDA（;//// R AT-）

+ F (ID（";）7 N［ (*-B.-/，

--/，N7 +AD（ J）7 N，N 7 +AD（ P）

7 N］N
M /，/ +?G +
A F A R"
@E))*
)* HIJB A K-//

J F .-/ R A
P F --/ 7 +SDA（;//// R AT-）

+ F (ID（";）7 N［(*-B.-/，--/，N7 +AD（ J）7 N，N
7 +AD（P）7 N］N
M /，/ +?G +
A F A 7"
@E))*
)* HIJB A K-//
J F "-/ 7 A
P F --/ R +SDA（-//T- R（-// R A）T-）

+ F (ID（";）7 N［(*-B.-/，--/，N7 +AD（ J）7 N，N
7 +AD（P）7 N］N
M /，/ +?G +
A F A 7"
@E))*
M/，/ +?G (ID（";）7 N［(’"，"］N
+@A )@=J A* +(D@

H:-特显制作动画其关键为

!根据情况作适当的延时。

"及时地清屏。

#恰当地选取坐标。

$对 变 量，不 能 直 接 放 在“M /，/
+?G⋯”语句中，而要在其外面加上

“’7 +AD（）7 ’”。 "#

虹岛电脑公司销售裕兴电脑

裕兴 G:99$) 型电脑隆重上市

一、) 型机是 ( 型机的换代产品，) 型机与 ( 型机

的主要区别在于："、) 型机使用 "% ;;O 高密软盘，而 (
型机只能使用 U-/C 低密软盘；-、) 型机配 =9% - 超级

卡，与 ( 型机用 =9% / 超级卡相比，增加了《 学 )*+》、

《名片管理》、《 系统测试》三种软件，去掉了《 程序范

例》、《声像教学》、《 智力王国》三种过时软件；.、原 =9
卡中《英汉词典》、《王码金桥》软件在 =9% - 卡中已有很

大改进，在《王码金桥》中增加了一级、二级简码，提高

了击键反应速度。由于 ) 型机上市，故 L、( 型机已停

产。另外，?、L、( 型机均可升级 ) 型机，详细升级办法

请向虹岛公司索取。

二、机型及售价

" ? 型机（=9% / 版） $// 元 赠芯片一片

- 新 ? 型机（=9% - 版） $#/ 元 赠裕兴 HV+ 电视讲座教材一本

. ) 型机（=9% - 版） "-// 元 赠游戏盘一张

! ! 三、裕兴电脑教学软件（-/ 元 8 盘）包括家教、英语

词典、幼教、家用、成人学电脑、游戏等六大系列，一百五

十余种软件。

四、优质空白软盘

.% &W（U-/C）.% & 元 8 片；.% &W（"% ;;O）.% & 元 8 片；

&% -&W（"% -O）-% & 元 8 片。

函索资料附贴足邮票的回邮信封。地址：北京旧鼓

楼大街双寺胡同 "" 号虹岛公司王磊收，邮编："////#；

电话（/"/）;/"""UU 转 ;"-。
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"! 文辉

! ! 大厦由若干根支柱支撑，游戏

者与机器轮流拆除这些支柱，拆除

最后一根承重支柱者将被倒塌的

大厦砸扁！试试您的运气吧。（ 运

行环境为：’()*+ *,-./ 0 12,）

34/5,)4 -(* 678（9: ）
34/5,)4 -(* ;<=>（ ?: ，@: ）
34A.B’ , C D
8=<EFG: H C "
<：-/)44B "I：J=K：G<9L7@?MF 6?@F
KN@: H OP Q .B’（)B3 ("PP）：@<R:
H .B’（KN@: 0 &）
@<9: HP：J7@8: HP：9: HP
2+-(* 8?J6
3+
-454/’ /,-4 8=<EFG:
/,-4 C "
/+5+) $$：S: H "：A+) ?: H " ’+ #：
/,55 ;<=>（ ?: ，S: ）：B4T’ ?:
2+-(* UF6?98N6 ：KN@: H KN@: C
@<9: ：2+-(* VNLUF
.A KN@: W P ’X4B
S: H C "：A+) ?: H"P ’+ O -’4Y C "：
/,55 ;<=>（ ?: ，S: ）：B4T’ ?:
4B3 .A
/,-4 "
/+5+) "PP：S: H C "：A+) ?: HI& ’+
OZ -’4Y C "：/,55 ;<=>（ ?: ，S: ）：
B4T’ ?:
2+-(* UF6?98N6 ：KN@: H KN@: C
J7@8: ：2+-(* VNLUF
.A KN@: W P ’X4B
S: H"：A+) ?: HO$ ’+ I[ ：/,55 ;<=>

（ ?: ，S: ）：B4T’ ?:
4B3 .A
4B3 -454/’
.A KN@: \ W P ’X4B 8=<EFG: H 8=<E]
FG:(（ C "）
5++Y
F：4B3

UF6?98N6：
3+
5+/,’4 OI，"：Y).B’ -Y,/4 （̂[P）
5+/,’4 OI，"：?98N6 _ X7; @<9E 8?==<GK
<GF E7N @7‘?9U_；@<9:
5++Y (B’.5 @<9 : \ @<9: Q " ,B3
@<9: \ KN@: Q" ,B3 @<9: WP
5+/,’4 I，&：Y).B’ @<9: ；-Y,/4:

（I）
5+/,’4 &，$：Y).B’ _a7‘?9U_
)4’()B

UF6J7@8：
KNG8=NK: H KN@: @7L（@<R: Q"）
-454/’ /,-4 KNG8=NK:

/,-4 P
J7@8: H @<R:
/,-4 "
J7@8: H .B’（（@<R: C "）()B3）Q
"：.A KN@: H" ’X4B J7@8: H"
/,-4 45-4
J7@8: H KNG8=NK: C"
4B3 -454/’
5+/,’4 I，&：Y).B’ _a7‘?9U_
5+/,’4 &，$：Y).B’ J7@8: ；-Y,/4

（̂I）
)4’()B

VNLUF：
5+/,’4 b，&：Y).B’ KN@:
.A KN@: HP 6cF9
A+) 9: H" ’+ #：/,55 678（9: ）：5+]
/,’4 9: ，"#：8G?96 K8<JF （̂"）：B4T’
9:
-454/’ /,-4 8=<EFG:
/,-4 C "
5+/,’4 &，"&：Y).B’ _ E7N =7KF！_
/,-4 "
5+/,’4 &，"&：Y).B’ _ E7N ;?9！_
4B3 -454/’
6！ H ’.a4)：dX.54 ’.a4) C 6！\ I：
d4B3
5+/,’4 OI，"：Y).B’ _ YGFKK e 67 fN?6
7G <9E >FE 67 J796?9NF_
>E ^ H .BY(’ ^（ "）：>E ^ H (/,-4

（̂>E ^ ）
.A >E ^ H _e_ ’X4B
2+’+ F
45-4
2+’+ <
4B3 .A
4B3 .A
)4’()B

8?J6：
9: HP：/,55 678（9: ）
/+5+) "[：A+) ? H P 67 b：A+) V H P 67
"O -’4Y O
5+/,’4 "O Q ?，"I Q V：Y).B’ /X)

（̂"Z$）
B4T’ V：B4T’ ?：/+5+) "P
< ^ H -’).B2 ^（ #，JcG ^（ OI[ ）Q
-Y,/4 ^（ "# ） Q -’).B2 ^（ #，JcG

（̂OI[））
5+/,’4 O"，"：Y).B’ < ^ ：/+5+) $
5+/,’4 O"，"P：Y).B’ -’).B2 （̂"#，
/X) （̂O[P））：/+5+) Zb
5+/,’4 "，IP：Y).B’ _)N=FK_
5+/,’4 [，Ob：Y).B’ _ ’76<=：_；KN@:
5+/,’4 $，Ob：Y).B’ _a7‘<g=F B7% _
5+/,’4 b，IP：Y).B’ _" C _；@<R:
5+/,’4 "，"：Y).B’ _)FJ7GL：_
5+/,’4 I，"：Y).B’ _a<9：_
5+/,’4 &，"：Y).B’ _ Y% /% ：_
5+/,’4 b，"：Y).B’ _)4-’：_
)4’()B

-(* 678（9: ）
A+) ? H " ’+ ""：5+/,’4 ? Q 9: ，""：
Y).B’ -Y,/4 （̂"Z）：B4T’ ?
/+5+) #：S7G . H " ’+ $：5+/,’4 ? Q

9: ，"#：Y).B’ /X) （̂[）：B4T’ ?
5+/,’4 I Q 9: ，"Z：Y).B’ -’).B2

（̂&，/X) （̂[））：/+5+) O
A+) ? H Z 67 "P
5+/,’4 ? Q 9: ，II C O ( ?：Y).B’
-’).B2 ^（ [ (（ ? C $ ） C I，/X)

（̂"OZ））
B4T’ ?
/+5+) $：5+/,’4 "" Q 9: ，""
Y).B’ /X) ^（OOO）；-’).B2 ^（"&，
/X) （̂OOI）；/X) （̂OO"）
4B3 -(*

34A-B2 , C D
-(* ;<=>（ ?: ，@: ）
6 H ’.a4)
5+/,’4 "b，?: ：Y).B’ -Y,/4 ^（"）
Q /X) （̂O）Q -Y,/4 （̂"）
5+/,’4 "#，?: ：Y).B’ -Y,/4 ^（"）
Q /X) （̂"&）Q -Y,/4 （̂"）
5+/,’4 OP，?: ：Y).B’ -Y,/4 ^（"）
Q /X) （̂"#I）Q -Y,/4 （̂"）
dX.54 ’.a4) C 6 \ % "&：d4B3 ：6 H
’.a4)
5+/,’4 "b，?: Q @: ：Y).B’ -Y,/4

（̂"）Q /X) （̂O）Q -Y,/4 （̂"）
5+/,’4 "#，?: Q @: ：Y).B’ -Y,/4

（̂"）Q /X) （̂"&）Q -Y,/4 （̂"）
5+/,’4 OP，?: Q @: ：Y).B’ -Y,/4

（̂"）Q /X) （̂#[）Q -Y,/4 （̂"）
dX.54 ’.a4) C 6 \ % "&：d4B3：6 H
6?@FG
4B3 -(* "#

光盘游戏如何储存进度
"! 徐柬

! ! ;9 3+- 2" ,YY4B3 {<
=>?@AA/BCDvE$W

1 "##& IFG1" Y)2HI
YJKLMNZOP Q̂RGKL /
NESTUV -,14 ŴXYZ[
TUV \̂Z\]^_ 3+- {<
S3-O‘L Ŷ,5OYJKLMNZ
eG"UVT-

Y,’X H 3-hY,5 \‘a W
/-h 3+- h ,YY4B3 H 3-h Y,5

\‘a W
bcG / " -,14 TUV\

cE Y5,i =dYZYJKLM
NẐefHI"Yg>?hiG
/" -,14TUV\W

~bjd 1 k Y,’XY,Y]
Y4B3i Y5,iDl{<mnGv
opqryz2scE t̂‘uv
;wW "#

·P[·



! $%/01! "##$% &% ! !

!!!
!
娱

乐

天

地
!
!
!

!
"
#

eeeeeeeeeeeeee

$

! ’()! ! "! 孔庆安

’()（ ’*+ ,-.,/- )+,-01）是 在

234 基础上改进并增强功能的一个

游戏攻关软件。与 234 相比，它占

用内存少，支持 567 8 9，可查寻扩

展内存，可用鼠标击活，热键使用更

方便等许多优点，对许多用户来讲，

’() 是一个方便实用的工具。

’() 经安装之后，将自动建立

一个名为 ’()% 3:; 的批处理文件，

若需把 ’() 驻留内存，只需执行此

文件。文件 运 行 时 将 出 现 两 个 选

项，如果所玩的游戏是普通模式的，

则选择项 " 即可，’() 将在常规内存内查寻数据，如果

游戏是采用保护模式编写的，则需选择第 < 项，’() 将

可在除常规内存外的 "$ 兆扩展内存内查寻数据。

如果我们选择第 " 项后（ 选第 < 项，使用方法类

同），屏幕上将出现“ 加载成功”的字样。一般 ’() 设

定(键为热键，当需要 ’() 帮助时，只需敲下此键，屏

幕上将跳出 ’() 的主菜单。

我们可用f、Z键来选择合适的选项，)7= 则退出

’()，’"> 则使屏幕转换成仅有“= ? @ ”的伪 567 状态，

敲下 ’" 或 ’"> 将又跳回 ;() 的主菜单（ 此功能可帮

您在玩游戏正兴起而老板出现时，避过老板的指责且

可不必终止游戏）。

主菜单有十一个选项，7ABC D-D.0E 项是查寻地

址，在此菜单下又有 F*GH I-J-/ 和 I.K I-J-/ 两个选

项。F*GH I-J-/ 是具体数据查寻，选择此项，则需输入

所查寻的十进制数据，在输入 " 到 < 个数据后，即可得

到数据所在地址；I.K I-J-/ 是模糊数据查寻，选择此

项后，则需根据数据的增减去选择“ @ ”、“ L ”、“ M ”。

当您查寻到您所要的地址后记住要敲下 ’< 清除前面

所输数据。’" 键是字、字节查寻功能。

’*N1 BOO0-NN 是用来查看所寻的地址。

9*-K 1BP/- 项为记录数，用来锁定某地址上的数

据，’() 提供可锁定 "< 个数据。当光标停在某个空记

录时，敲 : 键用来输入地址，9 键用来写入该地址上

锁定的数据，= 键用来改地址标志等，7 键用来设定数

据是否锁定（地址前有一“ Q ”时表示不锁定），6 键则

是用来解除某地址上的锁定值。

)O*1 D-D.0E 是用来编辑内存，敲 ’" 则提示输入

所修改的地址段，敲 ’< 则可对该地址的内容进行修

改，;BP 则用于切换十六进制或字符输入方式。

一般这四项功能是配合使用的，比如我们在玩

《大航海时代》时刚开始只能得到借来的 ">>> 枚金

币，而这么少的钱对于航行是远远不够的，这时我们可

借 ’() 来帮助，首先选 7ABC D-D.0E 中 F*GH /-J-/ 项后

输入 ">>>，再退出 ’()，此时您可用掉一些金币，假设

剩下 &>> 枚，您再调出 ’()，输入 &>>，此时您就可得到

金币数据在地址，假定为 >&’R："S5>，如果您想把金币

量锁定，可选择 J*-K 1BP/- 项，设 : 后输入 >&’R："S5>，

在“ @ ”后输入将定值（ 您 可 锁 定 为 ">>>>> 枚），在

“［］”中您可写入“G./O A.*C 便于以后查看。如果您不

想锁定，希望以后能增能减，可选 )O*1 D-D.0E，敲 ’"
输入 >&’R："S5>，再敲下 ’<，您将输入修改值的十六

进制，比如改为 ">>>>>，则需将相连的三个字节依次

改为 :>，T$，>"。

’*/- 0-A.0O 用来存取记录表中记录的地址及锁定

值。玩者可根据需要选择 I.BO 或 7BJ-；)+*1 2BD- 是

用来返回到操作系统（但不记录游戏离开时的状态）；

2BD- 7,--O 是用来调整游戏速度；UV*1 ’() 则相当于

)7= 键的功能。

’() 两个最突出的特点是具有抓图功能和能用鼠

标击活。’() 中有一个 2()% =6W 的附属文件，抓图

功能主要由它来完成，但 ’()% 3:; 在 建 立 时，I.BO
2() 一项默认为 6’’，如需要实现此功能，则需重新运

行 XY7;:II% )Z)，并把 I.BO 2() 修改为 6Y，修改时

屏幕将要求用户输入存放的路径。修改存盘后需重新

运行 ’()% 3:;，在游戏中遇到您想保存的画面时，可

击活 ’()，再选择 2BD- 7A0--C 项，屏幕则转回到游戏

画面中，此时敲下 2 键，’() 将在输入路径下建立一

个名为 ’()[((% 2() 的文件，此文件即为用户保存

的画面。而 ’() 中的另一附属文件 7()% )Z) 则是观

看这些画面的观察器（’()[((% 2() 中的((是根

据记录的次序依次为 >"、><、>R 的递变）。

’() 的鼠标击活有三种模式，三种模式都是同时

按下鼠标左右键时击活，W.O- " 要求在鼠标箭头出现

且停在屏幕最左边时使用；W.O- < 要求只要有鼠标箭

头即可使用；W.O- R 则在任何情况下都可击活，该项

默认为 W.O- "，用户可根据自己的需要和习惯进行选

择，设定时亦需运行 XY7;:II% )Z)，再对 W.VN- =B//*CG
一项进行修改。值得提醒的是 ’() 一般存放在 = 盘

根目录下的一个名为 ;../N 的子目录中，运行 ’() 时，

如果选择第二项，它将在 A：? ;../7 ? 下搜索一个 ’()
5:;:% 5:; 的文件，如果路径不对将出现错误信息，

不过用户亦可利用 (A1../N 等工具来修改它的搜索路

径。 "
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一、前言

沉寂百年的中国，在步入 ’( 世纪的最后关头，终于

迎来改革开放的浪潮。多少能人智士、商贾才子纷纷聚

集在“中国的硅谷”———北京中关村，掀起了开发高新

科技的热潮⋯⋯

让时光倒流⋯⋯我们真诚地邀请您作为中关村的

拓荒者，一起深入这片神奇的土地，去开辟一席自我的

天地；去体会一番创业的艰辛，去书写一篇人生的启示

录⋯⋯这便是中国大陆第一套商业游戏软件《 中关村

启示录》。乍一看很象《地建 ’(((》之类的游戏，但笔者

拿到游戏详细地玩过一遍以后，发现它带有一些养成类

游戏（如《明星志愿》等）的特色，属于一种养成加模拟

类游戏，使之更为接近真实，也具备了相当的趣味性。

二、故事简介及人物

您有过自己的事业上的梦想吗？您是否渴望成为

中国的比尔·盖茨，创造另一个 ’( 年微软神话？在此

游戏中，您可能会实现自己的梦想。游戏中提供了四种

身世背景（即难度）您觉得哪个对自己比较合适？

"% 刘强：’) 岁，优秀男性的代表，自身事业有成，后

又继承了海外遗产，十分富有，因看好当时的中国计算

机产业，所以在中关村投资 ’( 万为企业。此人熟悉企

业管理，能力与魅力都较高，且资金雄厚，是初学者的首

先，可将公司向“高大全”的方向发展。

’% 包全：’* 岁，男性，中国新一代产业投机者，继其

在广东的投机成功后，又想在中关村的高科技产业上也

捞一把，因而投入资金 "( 万元在此投资办企业。此人

的社会交往能力很强，可将企业发展为投机型（ 即倒买

倒卖，炒股炒房地产）的公司。如果您想发财，选他就

对了。

)% 李敏：’" 岁，新思想女性，清华计算机专业高材

生，毕业后被分配到中央部委工作，因觉得在机关里无

法发挥自己的特长，毅然携 & 万元投身到中关村科技开

发热潮中去。此人是计算机软件开发的天才，能力是四

个人中最高的，可惜开始时资金不多。可将公司发展为

专搞软件开发的知识密集型企业。

*% 冯小毛：’# 岁，狂傲男士。原为北京一科研所的

普通员工，但素来有远大抱负（ 似乎是个刘备或丰臣秀

吉类的人物？）。一次在与所长的争执中愤然辞职，托

熟人向银行贷款 ) 万元，向中关村科技市场进军。此人

的各类参数均很低，开始时资金又少得可怜，但他更象

个普遍人，接近一般人的生活。如果您想真正体验创业

的艰辛与快乐的话，选择他可能会更过瘾。

除了这四个人以外，您也可以选择一个新人来玩，

在肖像选择框中可用鼠标的左右键来选择您的尊容

（不知怎么搞的，那些待选肖像似乎都是从同一个模子

中出来的），然后决定您的姓名、特长等。

一切就绪后，便可以挂牌开公司了！至此，您的创

业之路终于踏上了征程，记住这一天吧！它使您的道路

就此发生改变（"#+) 年 ) 月 , 日）⋯⋯

三、游戏功能简介

游戏主画面中，可分为信息区和地图框。信息区上

部为游戏运作时间（ 说白了就是个简单得不能再简单

的日历），下面的游戏实时信息窗口可显示出一些诸如

进货、发货、货款付讫等一些商业信息，在其中可以看到

车水马龙的街道与巍然耸立的高楼大厦。

在主画面下点鼠标右键，即可弹出游戏功能选择菜

单。游戏采用了多级菜单系统，即在主菜单下点任一选

项即可弹出二级菜单，这使游戏的操作更为简便。

主菜单下共有五个选项：

（"）查看

-% 查看总体规模（固定资产、资金等）

.% 查看职员档案

/% 查看商品库存以及物品

0% 查看各部门工作进程

1% 查看市场销售排名

（’）计划

-% 开发课题（为研究所指定研究方向）

.% 生产计划（为生产厂指定生产重点）

/% 销售计划（为销售部指定产品售价）

0% 买卖（可用此选择购买物品、专利、代理权、房地

产、股票等）

（)）内政

-% 调整规模（ 开辟新部门或改变原有部门的地点

及营业面积）

·’*·
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’% 招贤用能（招用各类员工）

(% 员工培训

)% 内部调整（人事调动。人员的移动就象在 *+,-
./01 的文件管理器中拖放文件一样，可从一个 部 门

“拖”到另一个部门）

2% 奖优罚劣

3% 商业会议

（4）外交

5% 还、贷款（分为信誉和抵压两种）

’% 广告宣传（可提高知名度）

(% 探听消息。

)% 挖墙角（可吸引其他公司人员跳槽）

2% 法律诉讼（可与敌对公司打官司索取赔偿金）

（&）系统

5% 保存力量（存档）

’% 重入历史（取档）

(% 调整速度

)% 音乐效果

2% 金盆洗手（退出）

四、游戏攻略与心得

在游戏刚开始的时候，您可能会有些不知所措，不

知干些什么（通常刚刚下海的人都是这样的？！）。告诉

您一个办法：去开会！凡是到了这种“ 茫然不知所措”

的时候，您都可以开会讨论一下（ 只不过会上有些人竟

打起了“这个⋯嗯⋯啊⋯那个⋯”一类的官腔，说了半

天却不知所云，让您着实来气）。从会上可以得知，刚

开始只能搞销售，慢慢积累资金，于是您便欣欣然去购

买代理销售权。且慢！就这样去是不可能有结果的。

您应当先做两个电视广告宣传一下，提高自己的知名

度。怎么？嫌作广告花钱太多？别为这点钱精打细算。

宁可去贷款，也一定要提高知名度（ 至少要在 $6 以

上），否则很难获得代理权。

代理商品时，对方（供货方）提供了一个零售价，需

要您报上所需代理价、保证年销售量以及预付金比例。

预付金比例在您公司知名度不高时要在 $67 以上，将

来逐步降至 467 左右。保证年销售量可定为 "866 件

（即每月 "66 件）以上，而代理价则是比较头疼的问题，

定低了对方不干，定高了则赚不到钱。告诉您一个比

例，代理价大约可降至揭示零售价的 $67 9 :67，这样

可保证销路很好且利润很高。刚开始时，您可以代理一

些便宜的游戏软件，系统工具等（ 看看价格？;<=//>1 竟

要到 "?66 元，小精灵游戏 ?66 元，在 "#?@ 年的中国恐

怕要令无数人吐血晕倒），以后再销售硬件（ 价格更是

狮子大开口，一个 ?6?? 的 (;A 标价 "6666 元，只能让我

咬牙切齿却不敢问津）。

代理商品后便可以去拓收职员了。职员分为普通

职员和高级职员。普通职员的多少是由部门营业面积

的大小及高级员工的魅力决定的，一般的部门开始时可

选择 @66 平方左右的营业面积，这样如果配上魅力较高

的高级员工，可以招收普通职员 &6 人以上。此游戏的

内部组织形式颇象光荣的战略游戏《 三国志》，普通员

工如果被称之为“兵”，那么高级员工就可以叫做“ 将”，

“将”的带兵能力（魅力），取决了兵的多少，而“将”的武

力、智力（即员工的能力、技术等级）则决定了其战斗力

（即工作能力）。同样，您可以“ 征兵”、“ 招将”甚至“ 登

录”他国武将（即“挖墙角”）。

公司的人事命令下达后，就可等待了。到下个月的

一号，您代理的厂商会来给您发货，而您则要付清预付

金，进货量是由您决定的，您一定计算好您的资金可以

进多少货。如果进货过多，不但卖不完，而且进货款您

都无法付清（就象一个人吃东西过多消化不良一样）。

进货后，您需要细心考察市场状况，如果到中旬

（每月 "6 9 86 日）时还未卖出半数货物的话，就需要调

整销售价格以争得市场了。要赚钱的秘诀在于，一定要

合理使用您的流动资金，不要让其闲置，最后在月初进

货时将其花完。销售略有所得后再去投资股票生意。

记住！月底时一定要将资金全部收回，否则，下个月便

无钱进货了。遵循这个办法，您便可以使您的财产每月

增值近一倍。笔者曾选用李敏，从 "#?@ 年 @ 月 : 日至

"#?4 年 4 月 " 日，共一年时间，财产从 & 万元增加至亿

元以上，增值约 866 余倍！

当您稍具财力后，您就可以考虑开设分部了。刚开

始时可以多开几家销售公司以增加资金周转速度，以后

则可开办生产厂以及研究所。研究所可作为软、硬件开

发之用，其产品可作为专利出售或自己生产。研究所的

工作人员数量取决于其占地面积。研究所的所长及高

级技术人员的能力决定了该所的效率。因此，研究所所

长的人选至关重要（最好是工程博士）。最好开办两个

研究所，一个攻疗软件，另一个开发硬件。生产厂是公

司中专门从事生产的部门，其规模大小决定了产量。其

中普通员工的数量是受厂长魅力及营业面积影响的。

玩者可决定厂家生产项目。而生产成本及产量由厂长

作决定。销售店则是专门从事销售工作的部门，它可以

大幅度提高您的公司产品销量，其人数由营业面积决

定。

当您的资金积累达到一定程度后，您便可以考虑购

买地产或物品了。物品有“ 夏利”、“ 桑塔纳”、“ 奥迪”、

“奔驰”四种车，价格从低到高。把车送给下属可提高

其忠诚度（越看越象《 三国志》了）。而地产则有很多

种：

5% 办公大楼：开始时您只能租用一定面积，资金雄

厚后则可买地盖楼自用或出租。

’% 生产威望：开始时您只能委托一些生产基地代

·@4·
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为生产，资金雄厚时可自行建厂。

’% 商! ! 厦：可买到物品。

(% 别! ! 墅：可买下送给下属以提高忠诚度。

)% 银! ! 行：贷、还款处。

*% 学! ! 校：员工培训场所。

+% 居 民 区：普通建筑。

如果说游戏开始时是以积累资金为目的的话，那么

游戏的后期则是开发产品进行商业竞争的时期。进行

产品开发并不是很容易的事，确切地说，比赚钱要难得

多。很可能您开发出来的产品刚一露头，就被人“ 一棍

子打死”。因此，当您有一个完善的销售、生产渠道之

后，方可与别人竞争。当然，您的新开发项目必须要有

完美的性能指标才行（见附表 "），不管怎么说，竞争，正

是这个游戏的魅力所在，您想体验一下与方正 ,-.)/
汉卡竞争的的滋味吗？您想与 012)3 一起并列成为

’.- 生产巨头吗？那就勇敢去尝试一下吧！

五、游戏点评

纵观整个游戏，无论是从立意、构思还是在具体的

操作设计上，都颇具匠心。象游戏中的每月《 中关村快

报》的设计，虽与《 城建 4555》、《 明星志愿》相似，但有

许多真实的成份。又加游戏中其他电脑公司，如五通、

新希望、方圆、长成等，这些似是而非的熟悉的名字，都

使玩者在这虚构的游戏中体会到几分真实的色彩。当

您领导您的公司傲视群伦，屹立于中关村的时候；当您

终于拥有亿万身家，实现了现实生活中没有实现的梦想

的时候，您是否感慨万千、大快平生呢？至少，它带给了

我们一个“圆梦”的机会。

至于游戏的缺点，那就是游戏中的 6-+（ 程序设计

错误）太多，时常玩着玩着突然跳出或死机，要么便弹

出一个菜单，上写“(070() )//8/ 92 ’.. : : ，0 ;<==
>?@AB>A！”只有一个选择按钮，用鼠标一点，游戏便重新启

动了计算机，令我哭笑不得（ 当时的感觉只想把鼠标砸

向显示 器）开 始 还 以 为 是 病 毒 在 添 乱，后 用 C7455、

C0-D&% 5E、,’91445 等软件均未查出病毒；又以为是显

示内存或声卡的问题，可更换机器、关掉声音后仍常有

死机现象。没办法，只好多存盘了！

（游戏测试机型及游戏要求见附表 4）

六、结束语

作为大陆第一套商业游戏软件，《 中关村启示录》

尽管不尽善尽美，但仍不失为一部“ 可以一玩”的游戏。

尤其是其 $E5 : EF5，4&$ 色的精美画面，以及全中文（ 简

体）的游戏界面，使看惯了英文、日文、繁体字的玩家们

耳目一新、精神一振。不过，真正的商战恐怕比游戏要

复杂，千万别把游戏中的策略盲目搬到实际中去，否则

可能会吃大亏哟！

正是：

金山有路胆识为径，

商海无涯取巧作舟。

怎么？您心动了？那就一起来进入《 中关村启示

录》的世界吧！

附表 "! 开发项目各项参数

〈"〉软件类 名称 性能指标

办公处理软件 界面直观度 功能多样度 字体美观度

财力管理软件 帐目通用度 数据保密度 联网可靠度

娱乐休闲软件 剧本内容 易操作性 美术音效

系统工具软件 应用范围 界面亲和度 易操作性

多媒体软件 题材深度 美术效果 音乐效果

工业程控软件 代码简洁度 程序可靠性 环境无关性

专家智能软件 90 智能度 适用范围 资料齐全度

〈4〉硬件类 电脑零组件 机械稳定性 外形美观性 通用性

软驱 存贮容量 读写可靠度 寻道准确度

图形卡 兼容性 图形加连性 色彩解析率

网络卡 兼容性 传输速率 数据可靠性

汉卡 字库容量 字体美观性 排版速率

G8()G 卡 传输速率 数据压缩率 资料排错率

硬盘 存贮容量 数据可靠度 读写速度

打印机 打印速度 打印精度 噪声

微机主板 兼容性 608, 通用性 可扩充性

’.- 处理速度 运算准确性 体积优化性

附表 4! 测试机型及游戏要求

游戏要求 测试机型 " 测试机型 4

’.- .’ HF$(I 以上 EF$ (I4 J F5 .?KA<LM "55

操作系统 (8,&% 5 以上 G,(8, $% 44 G,(8,$% 44

显示系统
7),9 $E5 :EF5

4&$ 色

7),9 $E5 :EF5
4&$ 色 &"4C

7/9G

.’0、$E5 : EF5
4&$ 色 "G 7/9G

安装配置
"4G 硬盘空间

"% EE 软驱

E45G 硬盘

双软
同左

音乐配置
,6% G0(0 卡

（非必备）
花王声卡 ,LNKO 6=B@A?>"$

操作设备 键盘、G8-,) 键盘、G8-,) 同左

记忆体容量
&55C 以上基本

内存 EG )G,
$"FC 基本内存

$% #G )G,
同左

S[HI0zCDdxF[R ôyzdxUVLT
"#
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"! 刘晓宇

类别 策略 主机 ’($ 以上 内存 )*+ 容量 ,-*+ 显示器 ./01

! ! 《世纪未商业革命》（ 简称《2.3》）是一部经典的

策略益智类游戏，略带些模拟类的风格。

游戏采取视窗操作形式，每个带图案的小方格都

有其特定的功能，并且可以多个击活，层叠出现。游戏

时，仅用一只鼠标便可完成所有的操作，而且十分便

捷。

$)- 4 )(-、,&$ 色高分辨率的精美画面，令人赏心

悦目。美工相当精细，森林、草地、各类农田、建筑物，

甚至街道上穿梭不停的汽车、行进中的火车，都十分逼

真，连建筑物上的霓虹灯都一闪一闪的，令玩家如身临

其境。

《2.3》所涉及的知识面广，内涵丰富、融运输、建

筑、工业流程、科技研发、商业经营财务管理、经济投

资、历史地理等多方面知识于一体。如工业方面，游戏

中总共为玩家提供了三百余种设备，玩家必须采集原

料、加工、半成品、产成品以及宣传、销售等一系列工业

生产、销售环节上所需设备均了然于胸，并充分了解各

种设备的功能、特点，还要仔细研究各地的物产、人口、

工薪、教育、商誉等复杂的供需条件，合理运用商业手

段，才能有效地运用各种设备，做到不浪费资金，生产

的商品才有市场。

可千万别被这些繁多的资料、过程所吓退，在真正

的玩家眼里，这正是极刺激的挑战。当您熟识了这一

切，霸业略有所成时，满足感与征服欲将令您如痴如

醉、难离难弃。这就是《2.3》无穷之魅力所在！

故事简介

二十世纪末，由于多种因素，造成区域性资源流通

不便，运输与屯积成为世界经济发展的关键性问题。

"##( 年，由杰生·艾尔文博士设计、川岛静子博士改

良的一种高塔状运输中心在世界各地设计完成并投入

营运，同时协商通过了国际网络交易法规，将各地运输

中心连接成集屯积、超高速运输、统一调派于一体的高

空运输系统，但其造价却十分昂贵，一场世纪末商业革

命已经到来。一些无法独立承担建网费用，而又不甘

心被淘汰的中小型工厂与经销商，抱着打破各大企业

富者更富，贫者更贫的梦想，成立了一个名为国际产业

合作基金会（ 5678）的自救同盟。您将在游戏中扮演

5678 所推举出来的执行董事，充分利用初期的有限资

金，规划出行之有效的运输网络，从生产、运输、宣传到

销售，扩大再生产，以达到“ 打倒所有竞争对手、征服

全世界的目的”，并通过投资各种相关企业、建设各种

公共设施，成为终极企业霸主。

一点经验

《2.3》与大多数策略游戏一样，众多的命令、成堆

的数据资料让人有些头痛，刚开始游戏，面对广阔的世

界地图，一大片“ 处女地”有待开发，称霸世界的事业

该从何下手？那么少的资金，怎样才能用在“ 刃上”？

运输网络怎样才能最合理？工厂该如何建，建在哪里？

⋯⋯许许多多的问题使不少玩家措手无策，甚至有的

只看一眼画面就 9:;<=:: 了（ 注：又不是 63#( 系列，怎

么只看画面⋯⋯原来《2.3》中您手下的秘书、各经理

都是大美女，哈哈，掉在“花堆”里了！）。在此，我仅为

大家提供一些笔者在玩的过程中所获的经验，如何决

策还是要由您自己来拿主意。当然，对于诸多策略类

游戏高手来说，这些简直是班门弄斧，小弟在此献丑，

还望诸位师兄（ 闯关族本是同门）、师姐多多包涵，多

多指教。

"% 游戏开始前，建议诸位备好纸笔在手边，便于记

下游戏时的一些资料，虽然游戏本身提供了大量的查

询办法，但依笔者之经验还是自己记录下来更为方便，

如您在某地建了一座木材采集工厂，却一时忘了在哪

儿建的，现在研究出新的设备要加进那座工厂，这时如

果用游戏中的查询方法，会使玩家花上许多时间，如果

您自己列了一张所建工厂的略表便快多了，这样做还

有一个好处是有益于写攻略，能肯定地说写攻略的人

必定都是边玩边记，然后，整理成文，很少有人全凭记

忆写攻略的，所以再建议诸位玩任何游戏都能如此。

,% 在《2.3》中，关于城市与区域的问题请详见说

明书，这里就不必废话。但必须指出，您要使货物流

通、销售，至少要在两个区域中建立运输中心并连接，

否则产品无法销售。

’% 千万别忘了建立销售中心，并装配相应的设备

或展示场，再调派商品来贩卖。

)% 游戏初期资金太少，只能选择原材料较多，经济

条件较好的两、三个区域建网、生产及销售，这样才能

快速收回成本，进行再投资时一些关系企业大可选不

·&)·
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建，但研发中心可以增加商誉的一定要建。建研发中

心之地，当然首选城市文化程度最高的东京，但该城工

薪水平太高，不妨选文化程度次些但工薪水平较低的

城市。另外，建工厂时，您可选择将同类设备集中在一

起，如将许多采集设备集中建成多项资源采集厂，或选

择将同一流程的设备配在同一厂。无论您选哪种方式

都必须注意选择工厂的大小类型，要留有发展的余地，

虽然在您要扩建时可用增加工厂或拆除重建等方法但

那样浪费了太多的资金，不如支付一小笔管理费用划

得来（注意，拆除各项建筑或网路都要付一大笔拆除

费）。

&% 游戏采用以月为单位的计时系统，并设了一个

时间开关。当您需要调整时，您可将时间关闭，进行任

意调整，建议一个月调整一次。

$% 工厂的生产也是以月计算。如采集机在第一个

月采集原材料，第二个月加工设备才有原材料可供加

工，其余设备依次类推。所以，建议玩家选择将同类或

不同流程同级的设备建在一个厂，这样便可以第一个

月建采集厂，等到第二个月再建加工厂⋯⋯最后再建

销售中心。当然，不同产品生产所需的时间也不同，如

水果、蔬菜经过采集，第二个月便可以出售，而建材、家

电、汽车等则要等上四、五个月。建议玩家屯积一些生

产周期快的产品，等到其他商品生产出来，再建销售中

心出售，但应注意运输中心的存储量，以免物品过多而

白白销毁了。

’% 游戏支持 ()*、+,、+-.*/001、+23 等工具但

有时也死机。修改时，只需锁定现金数值，等建完了要

建的各种建筑，最好再将地址释放，以免锁定太久会死

机。建议玩家不要改，策略类游戏若改大了钱数，那就

失去了其原有的趣味。艰难创业正是策略类游戏的真

谛！

4% 建各种建筑时，应尽量选空地建，可以只出一个

小方格的地价（无论建筑物占多大面积）。除工厂、销

售中心、运输中心外，应先建研发中心，依次建公园、医

院、学校、图书馆、商用大楼、旅馆和办公大楼，最后建

游戏场体育场，并且要注意各建筑物所处的环境，如果

在开罗偏僻的一角沙地上建学校，您认为会赚钱吗？

#% 再画蛇添足地说一点大的方针，因为游戏本身

就是一片供玩家发挥创造性的天地，怎样玩全在于玩

家自己。游戏初期应以建工厂，销售中心为重点，辅之

以科研，尽快收回投资，主要要注意调派产成品，占领

市场。中期应以建各种关系企业、扩大网络为主，辅之

以科研，这时期，玩家的的竞争对手会不断地自相残

杀，注意选择区域内较偏僻的城市建运输中心，万不可

挑起事端，游戏后期，玩家的科研项目大多都已完成，

应稳定各地市场集中所有财力，伺机向对手进攻。因

为整个游戏进程中，玩家的资金相对其他对手来说都

很有限（除去修改），所以在与对手竞争其城市网络经

营权时应集中力量，才能打败对手。此时，对手也会力

争，玩家当以多建提高商誉的关系企业为主。大量利

用传销设备努力扩大该城销售量，最终赢得网络仲裁

案，而且，应在完成一个网络仲载后，马上再提出另一

个仲裁申请，不让对手有反击的机会（ 国际网络仲裁

委员会每年只处理一件仲裁案）。

乱七八糟说了一大通，也不知对诸位是否有用。

但能借此一吐此游戏之乐，大快也！有不足之处，望诸

位批评指正。 "#

北京邮电图书总公司邮购消息

编号 书名 邮购价
5&&’" 微机应用基础教程 6’% $5
5&666 新编 708 大全（9% 5 : $% 5） 6&% 95
5&$"3 ; 语言图形设计 69% 55
5&&6$ <0=*11 网实用组网技术 9&% ’5
5&$#’ 怎样学用 />?@A ; 6&% 95
5&&43 *B;*1&% 5 中文版实用操作手册 96% 65
5&&49 活用 *B;*1&% 5 CA? ,DEFAGH 中文版 6#% #5
5&&45 0CCDIJI（中文版）超级手册 ’"% 95
5&6$3 精通 ,DEFAGH 9% " 36% $5
5&&9’ ,DEFAGH 程序设计入门 "4% 35
5$593 ,DEFAGH#& 中文版入门与提高 35% 95
5&#39 ,DEFAGH 图形设计 6&% 95
5$553 ,DEFAGH#& 应用速成 69% 55
5&44" ,0K7$% 5 CA? ,DEFAGH 中文版快速入门 35% 95
5&6&9 ->LA ;-7 CA? ,DEFAGH 入门与实例应用 39% ’5
5&5$$ 微型计算机安全使用指南 "9% 45

5&’"$ 调制解调器实用手册 6’% $5
5&$#9 数据安全与软件加密技术 65% ’5
5&"## 计算机反病毒实用技术 ""% 55
5&’&4 M</*K<*/ 使用手册 "#% $5
5&636 电脑打字自学读本 "6% ’5

家用电脑普及丛书：

5&6#’ 学习使用 (AN2-8* O #% 65
5&’3$ 家用电脑应用问答 "6% ’5
5&6#& 深入学习电脑 4% "5
5&’3# 家用电脑的选购与组装 #% 45
5&’34 多媒体技术入门 ""% 55
5&6#4 实用 708 操作系统命令速查手册 #% 45
5&6#$ 学习使用 ; 语言 "9% 45
5&4’& 中文 ,DEFAGH9% " 应用问答 ""% 55
5&49& 轻松学用 .PLQIPF 66% 55

! ! 您购书请将款寄北京市宣武区珠市口西大街 "96 号北京

邮电图书总公司（ 邮编 "555&5），并在汇款单附言栏内注明所

购书编号、册数。凭此广告到店购书可享 &R优惠。
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电脑爱好者您们好：

您是否有过不着边际的梦想

和只可意会不可言传的灵感

如果您拥有一台电脑

那么您现在就可以用它来为您尽情的表达

从这一期开始我们将一起推开

电脑画廊的大门

!用鼠标去定位我们的感觉

! !用屏幕去诉说我们的心情

也让我们一起为电脑绘画

这一种神奇的境界而如痴如醉

吧！

! ! 作者：魏明静（ 北京）! 这又是一个女孩

子！可画的东西却这么硬，难以想象！不过当今社会

嘛，也难说！后来我知道这幅画是用鼠标一个结点，一

个结点画成的，我才相信只有女孩子才能干出这种事。

软件：’(()*+,-+.,/

! ! 作者：黎虎（ 北京）! 一个爱下国际象棋的男士，

棋艺虽不出众，但电脑绘画、平面设计倒玩得相当到

家，所以您最好与他切磋电脑绘画。

软件：0120

! ! 作者：杨晓雯（ 北京）! 不用我说，您就会看

出来，作者是一个爱看卡通的女孩子，对了！她最喜欢

的就是咖啡猫。她家里还真有一只老赖猫，据说已十

几岁了。

软件：0120! 3456524530! 7.,8(9,-:&

电脑画廊将向每一个热爱电脑，热爱

艺术和充满想像力的朋友们敞开。这是一个

自由的空间，您可以把您的大作展示给大家，

也可以为您的朋友献上一幅诗情画意，更可以

出个想法让别人去表现并可品头论足，无论您

的绘画水平的高低，和对电脑绘画了解的多与

少，您都是我们画廊的朋友，因为我们看中的

是您的想法和您的思考，想信只要您经常光顾

电脑画廊，您就会有许多的画友，并且定会

收益匪浅，也许您就从此步入艺坛呢！g
·;/·
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’()*+(*) 是一个跨越国界的超级资讯网络。其用

法就象电话网一样。通过电话机，用户可以选择不同

的长途电话公司，打电话到世界各地。’()*+(*) 也差不

多，用户只需要在任何一个提供 ’()*+(*) 服务的公司开

设户口，便可得到一个类似 电 话 号 码 的“ ’()*+(*) 地

址”，然后通过电脑，用户便可与世界各地的用户联

络。不过，电话只能传达声音，而 ’()*+(*) 除可传达声

音外，还可传送电影、图像、文字及数据等资料。

现时 ’()*+(*) 上有着许多不同种类、不同性质的资

料库，如金融资讯、图书馆目录、新闻、世界各地天气报

告、各种各样不同题目的电子论坛等，供用户随意浏

览，资料非常丰富。

全球用户超过 ,--- 万的 ’()*+(*) 网络，已成为推

动各国信息通信基本建设工作的重要项目，近来在 ’(.
)*+(*) 网中颇受注目的全球信息网（///：/0+12 /32*
/*4）由于具备多媒体、信息延伸等特色，在世界范围

内已有许多大公司运用这项网络资源，推出图、文、声

效果俱佳的产品介绍，同时还有在家购物、艺术创作等

新兴网络业务。

为推动 ’()*+(*) 在我国的发展，广华国信公司向公

众开辟了 5 6 7831（ 电子邮件）、9:;（ 文件传送协议）、

:*1(*)、<0=>*+、///、?+@>3* 等 一 切 ’()*+(*) 服 务 项

目，同时在公司的 A07* ;8B* 上用户可以把自己的信

息作为电子广告向世界各地发送，做到足不出户就可

以打一个全球广告。该公司也承接作电子广告的业

务；架设 ’()*+(*) 结点的网络工程。图形方式的用户一

律实行 ;;; 方式入网；动态分配 ’; 地址；同时也开辟

静态（即给您自己分配一个地址，您可以作为一个 ’(.
)*+(*) 结点与我们有同样的功能，可以自己招收用户）

’; 地址。随着 ’()*+(*) 的继续发展，’()*+(*) 的资源越

来越丰富，储存查阅这些资源的手段也越来越多，广华

公司将提供更先进的检索工具。

目前其收费标准为：

文本方式：入网 C-- 元! 使用 D- 元 E 小时

图形方式：入网 "D-- 元! 使用 ,- 元 E 小时

图形软件：D-- 元

培训费："-- 元! 安装费："-- 元

咨询电话：

-"- 6 C,FDC$$ 、C,F,,&&（ 广 华 国 信 ）；-"- 6
D"CG-"#（《电脑爱好者》）

! JKL@M>DOR6NOP!Q1)RI "#
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北京 *+,$ 信箱

河北读者赵立勇：

K! L"28[#TMv 9̂h2FTYZc
d9 -./001220@is ~̂X
3 40/51 676089 87:08/7; <9 ;02% % % % % % % % % % % $=#>3
3 -./0012 ?52 @0AB; /?7 /0/51 676089 /0 <7 $C,>3

^1NO "DW~L9EF(GP DGH,, &
Qc d̂9 -./0012 2& #̂TRS\jO
$C,DWT*_805 X̂UVW D̂~X
NO "DI@i"XU ô#XYK

+! ,-./0 JEKF 1234567 (EL
ILKF FM4N- 1289:;<=O(PQ
QLFD 4R-M C+ P(E (PM(=>?@A"B
C C+ 5 P(E DEFG6;HIJKLM
NA"BCOP/?@7QR P(E5S
D ,==,, TU6VWXYZN[\]^
:_‘LMNOPabc@7 QKF de
5fgLMhi<EFj12k3 QKF
"DI3<LMlLQKF demn# "DILo
pq?5fg "DI rsY?@A"5t
O6

K! L"28G_8c"Z7>3 J-N 4R-M-
JSC*$QSH T 23 [̂9 -./0012 20:\]
>3 J-N 4R-M-*,=*$3 Êl3 *,=*$3}
b^ =*$ 28_K‘\> Ôabc0~
^odeK

+! &uvMwxyL:z&u{;K|}~
!5"#6$%&’5 =*$ /() *,=*$
# J-N5|C*L*,=*$ + QS, FSLQS
OP-,./-0# =H 1L2 FS 3:
HC 1./-, "$ 1OP-6=*$ *54
56+71289}~! J-N ,O:;
}~!5<=L>?+7@ABC*$ / LBU
/71 CD "#*# EFGHI5LJKLM
*,=*$ ;lLN: =H 15qOP?!,O

PQ-)RS =H 1T/5}~bU6J
=*$ VW5/qO}~bU5XYLK8
:q7Zf[\?]^!L_‘ *,=*+ a
bcb5q7O:;}~!)Rde8
9}~bU,fegh*^L,dLij
P?!5kl:;Nmn6A\op7
qrIohstRhuvqr5wxy
zL{V ILKFLJEKF_L|s}~k5Q
/!"5qrL[\#wX$%6&’5
]N[\7() J-N BChL*ijP
?!5q+,h-.LVW/01\#2
#/Z;B J-N6[\JA\5$%L3
45()*!C65mnLI-7wO8
3V0#9:6

K! L"28G_8fSMv2O3 Q8VW7 (
X "Y HEI Q̂8VW7 I X "Y CCEI3 d̂ghN
9"si{0Nj (̂ Z3O I Z Î Z
3k (Zl[\S4s ( m "Y HEI Î m
"Y CCEI X̂Y ‘̂XBCK

+! M/0Y JEKF 12JA\;<V;=
45567[>;-6:7?<@LA
", B "$ 1OP-XC5;g# ( >LD
;g# I >6EFG5xyHITL7
JEKF128J ( 1# "Y CCEILI 1#
"Y HEIK?LM (NI [>5OP;-O
P6

! ! 广东读者雷友兴：

K! L"$%[ HE@i Ĉ,EOZ ô#Ld1
,nn9‘Z_K]wov2"KL"
J(JOMp[ *DW

+! @AQ>_Y/RSkdTULVWdT
U5iXLA\YZz[/ =*$FS [ H& )
65\]*LV^G5_‘/ H*$ 5a/
=*$ 5Lbq?,4c6dLji/e:
56BYQ>5[fL;HghL4c7
&,EOZ)K5*!Eij[53P):6
VW/ $$EOZ )65Ljikl C j[
Kmfn5LBY J(JOMLopoq6
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有些攻擂者在解答时采用了数组定义的方式。设

一数组，数组的元素个数即为人数，由键盘确定从第几

个人开始数起，当数到某人出列时将该人所定义的数

组置为 )，如果记数时遇到值已经为 ) 的元素，则跳过

此元素，如果记数到最后一个人，则将记数位置回返第

一个人，继续记数。当数组中不为 ) 的元素只剩一个

时，则意味着围成圈的人只剩最后一个。用此法解当

然不错，但不够精彩。有部分读者采用的是定义链表

的方式，编程精简、精彩，通用性强。链表是一种常见

的重要数据结构。它是动态地进行存储分配的一种结

构。我们都知道，用数组存放数据时，必须事先定义元

素的个数，也就是数组的长度。这样做的弊端是必然

会浪费一部分内存空间，因为，我们目前无法已知所需

排队人的个数，它是通过键盘进行输入的，当使用数组

方式解答时，数组长度定义太小，会出现不够用的现

象，如果数组长度定义太大，又会出现内存空间不够用

的情况，而链表则没有这种缺点，它可根据需要开辟内

存单元。如图所示：

\]]\]]\]]

+,-. "*/* ""’# "0&’
1

2344
5

"0&’
-

""’#"*/*

链表有一个“ 头指针”变量，图中以 +,-. 表示，

它存放一个地址，该地址指向一个元素。链表中每一

个元素都称为“ 结点”，每个结点都应包含两部分：一

部分为用户所需要用的实际数据，另一部分为下一个

结点的地址。我们从表中可以看出，+,-. 指向第一

个元素，第一个元素又指向第二个元素⋯⋯，直到最后

一个元素，它的地址部分存放 2344，称为“ 表尾”，链

表由此结束。链表中各元素在内存中可以是不连续存

放的，因此利用链表数据结构，必须利用指针变量，即

一个结点中包含一个指针变量，用以存放下一结点的

地址。让我们看一看下面的程序，不知对您是否会有

所启发。

6789:;<= > ?@<7A% B>
CD78（）

｛

?@E;9@ 8A<= F(定义链表结点结构( F
｛

78@ <D@D；

78@ 8=G@；

｝

(H;=8=，(I；F( (H;=8= 指向队头，I 是辅助指针( F
78@ 8，C，?，7；F(定义 8 排队人数，从第 ? 个人数起，间隔 C 个

人出列( F
IE78@J（> 78I;@ 8>）；?9D8J（>K <>，L8）；

IE78@J（> 78I;@ C>）；?9D8J（>K <>，LC）；

IE78@J（> 78I;@ ?>）；?9D8J（>K <>，L?）；

7J（? M 8 N " O O ? P )）F(判断 ? 的值是否越界( F
｛IE78@J（> ? 7? =EEAE% Q8>）；

=G7@（)）；｝

7J（（H;=8= R CD::A9（?7S=AJ（?@E;9@ 8A<=）(8））R R 2344）

｛IE78@J（> 2 7? @AA :DET=% Q8>）；

=G7@（)）；｝

JAE（ 7 R )；7 P 8；7 U U ）

｛H;=8=［ 7］% 8=G@ R（ 7 R R（8 N "））？)：7 U "；

H;=8=［ 7］% <D@D R 7；｝

I R（? R R )）？LH;=8=［8 N "］：LH;=8=［ ? N "］；F(确定辅助

指针的初始位置( F
IE78@J（> @B= ?H;=8= 7? ：>）；

VB7:=（I N M <D@D！ R I N M 8=G@）F(队中只剩一个人时退出循

环( F
｛ JAE（ 7 R )；7 P C N "；I R LH;=8=［I N M 8=G@］，7 U U ）；F(跳过

C N" 个人( F
IE78@J（>K < >，I N M 8=G@）；F(显示第 C 个人的号码( F
I N M 8=G@ R H;=8=［I N M 8=G@］% 8=G@｝；F(第 C 个人出列( F
IE78@J（> Q8@B= :D?@ 8;CW=E 7?：K < Q 8>，I N M <D@D）；F(显示最

后一个人的号码( F
｝

本期擂台优胜者：qr

),$T1Glm "*$6S("))("T

本期擂台赛题目

计算机不仅仅可以用于文字处理、科学计算和玩

计算机游戏，还可以帮助我们处理日常生活中的一些

问题。比如工薪族朋友们每月都会节省下一点钱，存

入银行。假如每月存入 ")) 元人民币，现在的问题是

如何选择一种固定的利率，在十年内随时保证获得最

大的收益。

赛题说明：

"% 假如月利息（X）如下：活期每月 *% $*&，三月期

&% &&，六月期 (% &)，一年期 #% "&，两年期 #% (&，三年期

")% *)，五年期 ""% &&；并请各位攻擂者注意，从四月一

日开始，国家已经正式取消利率的保值贴补率。

*% 收益应包括本金、利息。

/% 收益分析程序应具备通用性，可随时根据银行

利率的调整给出相应的最佳方案。要求攻擂者必须附

加解题思路和程序说明。

投稿截止日期："##$ 年 $ 月 ") 日

来稿请寄：北京 ’()$ 信箱《电脑爱好者》编辑部（ 擂台

赛 Y Y 期）收
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《电脑爱好者》杂志创刊已经 * 年了，在这三年中，

本刊全体员工团结奋进，经历了创业的艰辛，发展的劳

累，始终坚定不移地探索能够使读者接受进而喜爱的电

脑科普期刊办刊形式与内容，同时也承蒙广大读者的帮

助、指导与厚爱，才使本刊成为深受广大读者喜爱的一

本科普期刊，才有今日之些微成就，才可能被评为“ 全

国科技期刊先进集体”。

在我们对未来充满信心的时候，杂志社又乔迁到了

富丽堂皇的新址，面对装饰一新的办公室，全新的办公

设备，壮大了的队伍，我们必将以崭新的面貌焕发出新

的气象，同时尽我们最大的努力回报读者对我们的支持

与厚爱，我们考虑首先以“ 点”、“ 线”的服务项目做起，

逐步发展成为对读者的全面、立体的全方位优质服务，

目前本刊已经开办的仓储软件、计算机水平考试辅导培

训、电脑普及咨询等项目将继续为广大读者提供服务，

并考虑扩大和完善，如许多人自己开发了一些高效实用

的小程序，您可以把它给我们寄来，我们可以将它放入

仓储软件中集成起来，不仅实惠了广大的读者，也使您

得到一些回报。

对于如何开展全方位的服务您有什么高见，有什么

要求，请与我们联系，来信请寄：北京海淀区白石桥路

+’ 号（")))’"），电脑爱好者杂志社读者服务中心收。

g投稿指南

许多读者咨询向《电脑爱好者》杂志投稿采取什么

方式为好，其实这真是无所谓的事，只要字迹工整（ 编

辑们不要太费眼神），程序准确（ 不会被搞得找不找北）

就成。不过我想拥有电脑的家庭越来越多，如果您能够

找到打印的地方，最好用打印件投稿，当然，如果您较富

裕，能够用磁盘投稿的话，就再好不过了。还有个再好

不过的方法，利用网络或电话线，您可以直接投稿到编

辑部的编辑电脑中，可谓是既快又好又便利。利用网

络，您可以在新华新技术网中，也可以在瀛海威上，当然

您也可以用您的调制解调器（,-./,）直接连接到编

辑部的电脑上。

g邮购部敬告读者

《跟我学电脑》、《计算机技术实用大全》及《 新编维

修大全》现已无货《 家用电脑与游戏机》#& 年合订本因

故不出版。有邮购此书的读者，请来信告知退款还是改

寄其它书籍。没能满足您的需要，望谅解。

邮购图书、软件请以近期邮购目录为准，谢谢合作。

g本刊与北京大学联合举办的第二期“ 计

算机应用基础刊授班”开始招生

招生对象：具有初中文化水平、自学能力强、有志从

事计算机应用管理工作的社会各界人士，计算机爱好者

以及希望掌握第二专业的各类在校学生均可报名参加。

学习内容：计算机基础知识、.-0 磁盘操作系统、汉

字操作系统、文字处理软件 1 234560785、文字处理系统

390、字表处理软件 11/.、数据库应用系统的基本概

念和操作、数据库的程序基本结构与设计。

学习时间："##$ 年 # 月 : "##( 年 * 月进行结业考

试，考试合格者颁发“北京大学结业证”

报名时间：即日起至 "##$ 年 ’ 月 *" 日。

报名方式：报名可通过邮局汇款或银行转帐。十人

以上（含十人）集体报名者每人可享受九折优惠。邮局

汇款：北 京 ’()$ 信 箱《 电 脑 爱 好 者》杂 志 社（ 邮 编：

")))’)），请注明：刊授，及学员的真实姓名。银行汇款：

开户行：工行北京北太平庄办白石桥信用社，户名：《 北

京电脑爱好者》杂志社，通过银行转帐方式报名请务必

注明 通 信 地 址，邮 编，及 汇 款 人 姓 名。 帐 号：白 信

))()**) 2 "’；市内交换号：*"’。

学习费用：学费 ;)) 元（含报名费、教材、资料、刊授

刊物、邮寄费）。

可函索详细招生简章及报名表，请在信封正面注明

“函索简章”，并自备回函信封，贴足邮资。鉴于多种客

观因素，凡报名并已交费者，恕不办理退学、退费手续，

请大家原谅。

g本刊财会部敬告读者：

（"）开户行：工行北京太平庄办白石桥信用社

（;）收款单位：北京《电脑爱好者》杂志社

（*）收款帐号：白信 ))()**) 2 "’ 帐号

（+）市内交换号：*"’
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多媒体硬件体系的关键是专用芯片
! ! 多媒体计算机需要快速实时完成视频、音频信息的

压缩和解压缩、图像的特技效果（ 改变比例尺、淡入淡

出，马赛克）、图形处理（图形的生成和绘制）、语音信息

处理（抑制噪音，滤波）等工作，要满意地完成以上任

务，一定要用专用芯片。半导体厂商已清楚地看到了这

点，他们纷纷参与这一竞争。

多媒体计算机专用芯片可归纳为两种类型：一种是

固定功能的芯片；一种是可编程的处理器。第一批特定

功 能 的 芯 片，目 标 瞄 准 了 图 像 数 据 的 压 缩 处 理，

+,"+-./0 公 司、,1, 2 34-56-7 公 司 设 计 制 造 的

,38(**9，采用了 ,:6;-</0 结构，做了 *&$ 个处理器，可以

在 (" = (" 窗口条件下执行 "$ = "$ 像素块全搜索算法，

可作为预测处理器；8> 2 ?@, 分公司设计制造的 8?, 2
A"*"，采用流水线处理器能够执行 ) = ) 像素的 BC3 运

算。此外还有 ,3D(*99（’ = ’ E "$ = "$BC3 运算）以及

,3D(*9)（F 字扫描器）。

C 2 0GHI 公司设计制造的 C+ 2 &&9 是世界上第一

个把执行 JKL1 标准算法做在一个专用芯片上的产品，

现在已在国际市场上广泛销售。最近该公司又推出 C+
2 &&9 了，它的速度比第一型提高了一倍。用 C+ 2 &&9

专用芯片能够对静态图像实时地进行压缩和解压缩处

理。与此同时，C 2 0GHI 公司正在考虑采用灵活的方

法，即可编程的结构，设计制造执行 ?KM1 标准的专用

芯片，设计时已考虑 ?KL1 标准的扩充和修改。目前其

它公司，如 ,1, 2 ;4-56-7、+,8+N.-0 等也在设计制造执

行 ?KL1 的标准的专用芯片。

集成信息技术公司（ 87;I.OP;IQ 87R-O5P;/-7 3I047-<-S
.:）最近推出一种多功能芯片，即最新的视频压缩芯片

TK（T/6/-7 KO-0I66-O），为 了 支 持 多 种 压 缩 编 码 标 准。

TK 采用微码可编程技术，TK 可直接被主处理器控制执

行 JKL1 算法，同时还能执行 ?KL1 和 KU$’ 标准算法，

TK 有高速象 8 V @ 通道、微码控制、T+C 以及缓冲区系统

到主计算机接口，TK 建立了高速数据逻辑通道，把微码

控制 ?KL1 及 KU$’ 压缩和解压缩算法数据流相结合，

同时 TK 可并行执行 ’ 个 "$ = "$ 乘法器及 ) 个 "$H/;

A+D 运算，它们能够并行工作。

TK 还有 W8,C 处理器和 $’ 个 $’H/; 寄存器以及可

扩展的大容量的存储器。它能够执行 (9RN6 JKL1 压缩

编码和解码，?KL1 和 KU$’ 的解码以及 "&RK, ?KL1 和

*U$’ 的编码算法。

前面我们已经介绍了一批多媒体系统使用的专用

芯片，如 A5/.P 系统中的 A.7G6、KPG<P 以及 BI7/6I 三个

专用芯片，增强型 CB 2 8 系统使用的视频系统控制器，

全运 动 视 频 控 制 器；在 B8T 系 统 中 使 用 的 TBK8
（)*X&9KA，)*X&9KY）和 TBK*（)*X&9KA，)*X&9KY）。实

践证明它们都是实用而有效的。

现在 87;IO 公司正在开发下一代的 X&9 芯片，它能

为多媒体技术的应用提供足够的计算能力。下一代的

X&9 芯片采用了微码技术，使用单指令 V 多数据流多执

行单无的结构，希望达到 8Y@K, 的运算速度。

下一代的 X&9 芯片在微码级可编程方面，与上述的

处理器 X&9 兼 容。87;IO 公 司 希 望 且 一 个 单 片 解 决

?KL1 压缩算法以及为 KC 或上工作站解决其它图像处

理任务。下一代的 X&9 芯片能够实时地完成（ 每秒 (9
帧的速度）KU$’ 压缩的编码和解码的任务。但是压缩

编码和解码的时间是不一样的。同时，它还能完成图像

格式的 ?KL1 解压缩的算法。87;IO 公司计划制造的

X&9 芯片能够处理音频信号以及在视频编码时增加特

技效果，低档产品可作为 ?KL1 的解压码器。

虽然多媒体计算机硬件结构的核心是专用处理器。

但是任何 多 媒 体 系 统 都 需 要 其 他 芯 片 支 持，它 包 括

TWA?，A V B 变换器，B V A 变换器以及音频处理芯片。

K7/</N6 2 A/.7I;/06 公司在生产一套数字式视频芯片、A V
B 变换器、数字式彩色电视多制式译码器（B/./;P< ?G<;/
,;P7QPOQ BI0-Q/7.ZB?,B）、数字式编码器、彩色空间变

换器以及时钟信号产生器。过去用模拟电路完成从彩

色全电视信号解码，生成亮度（[）和色差信号（DT），线

路复杂调试困难。现在采用 B?,B 等三个芯片就能解

决问题，而且性能指标高，成本低，生产调试简单，是一

个很好的方案。音频 A V B，B V A 变换芯片的制造厂家，

希望将音频处理的多种功能集成到它们的新产品中。

AB（A7-<-. BI\/0I6 公司）生产的 AB 2 ")’# 芯片，包含

了：滤波器、可编程增益控制器、噪声抑制器、音频信号

的压缩和扩展以及到主机处理器的串行接口，此外，还

有五个输入输出通道，可以执行立体声的输入和输出。

由于 CB 2")’# 芯片含有多种语言处理和接口功能，因

此多媒体系统只选择一个这样的芯片就能解决所需要

的语音信号处理和接口问题。

·X&·
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! ! 要知道 )*+ 是怎么一回事，

首先要看一看 *+ 及家庭的发展

史。*+ 是英文 ,-./0,1 234, 的缩

写，直译是致密磁盘，中文简称光

盘，激光（ 即镭射）唱片、影碟和大

容量电脑软盘都是这个庞大家庭

中的成员。

听惯了激光唱片或看惯了镭

射影碟的发烧友都会感到，过去的

录音、录像磁带，无论在保真度、清

晰度等音画质量方面，还是在使用

寿命与收藏价值上，绝对不能 与

*+ 攀比，所以各大影音公司，包括

+5,,0、678 等著名的唱片公司审

时度势，纷纷将过去出版的老 式

9: 唱 片 翻 版 制 成

*+，国外许多正版爆

棚新 片，如“ 真 实 的

谎 言 ”、“ 侏 罗 纪 公

园”等几乎是清一色

的镭射影碟。然而最

近被炒得沸沸扬扬的

家庭 影 院 ;) 系 统，

正面临着电脑多媒体光盘影音系

统的全面参与。与其说电脑正在

取代纯音响或纯影视设备，倒不如

说未来将是一个音响、影视和电脑

融为一体的以多媒体为主流产品

的视听世界。换句话说，以往的电

影和电视在今后将会失去独立存

在的价值，而变成电脑多种功能中

的两种。

*+ 从问世至今才不到二十年

的时间，但却在唱片、影碟和电脑

软盘市场上出尽风头。目前光盘

出版发行已有 #&(( 种左右，仅美

国的销售额就达到了近百亿美元，

并有继续攀升的强劲势头。然而，

*+ 推出之初并非一帆风顺，更谈

不上引起轰动。*+ 的研制最早始

于 $( 年代，到 "#<= 年，菲利浦公

司首先研制出了世界上第一张录

制电视节目的光盘，当时称为视盘

（)325- 234,）。可是，当 这 种 光 盘

推向市场后，用户却反应冷淡，问

津者寥寥无几。原来，用户觉得视

盘的图像质量并不比录像带好，它

所容纳的节目内容与录像带也差

不多，但价格却比录像带高许多，

所以大家认为是物美价廉，足以满

足观赏需要，没有必要再去购 置

*+ 了，特别是这种光盘没有制订

统一的生产标准，不同厂家的产品

不兼容，每买一张 *+ 时都是要考

虑它是否与驱动器匹配，使用户在

选购时无所适从。后来，厂家总结

了这次失败的教训，于 "#<> 年又

推出 了 一 种 新 式 光 盘———*+ ?
+;，中文译为数码音频光盘，简称

音盘。为了避免重蹈覆辙，菲利浦

公司与日本索尼于 "#>" 年合作制

订了称作红皮书的生产标准，并以

许可证的方式将生产技术转让给

其它制造商。果然，这招很灵验，

新音盘一炮走红，"#>@ 年首次推出

就卖了 "=& 万张，到 "#>$ 年竟增

至 " 亿张，现在更是独占鳌头。这

种音盘可以容纳 $( A <& 分钟的音

乐节目，用激光唱机播出，声音优

美，富有立体感，深受广大音乐发

烧友的青睐。

音盘的开门红 就 象 给 *+ 的

研究人员和制造商们注射了兴奋

剂一样，从此各种 *+ 升级产品不

断涌现，*+ 的开发更是捷报频传。

"##’ 年 "= 月 "$ 日，菲利浦公

司与索尼公司联合发表了一种全

新高密度多媒体 *+ 规格的方案，

并紧锣密鼓地展开了宣传攻势，经

过征询多方面的意见，已在去年中

完成最后的定案。这种新 *+ 的

主要特色是与现行 *+ 完全兼容，

图像记录时间长达 "@& 分钟，画质

优于家用电视，而接近电视播放室

现场的水准。这两家公司的计划

是采用新 *+ 生产家用小影碟，以

适应日益红火的家庭影院 ;) 系

统的需要。为此，他们正在开始与

电影公司和电子厂家接触，希望尽

快达成协议，以便生产出多媒体娱

乐软件、游戏软件、特高音画质量

的音乐、美术、电影 *+。

这就是说，只要您拥有一台个

人电脑，并给它配上光盘驱动 器

*+ ? BC7 和声音卡，再接上一对

立体声音箱，您就可以欣赏到妙趣

无穷的激光唱片，或者伴着音画皆

优的卡拉 CD 画面高歌一曲。如

果再配一张解压缩卡，您就拥有了

您的迷您家庭影院，可以与家人一

道尽情地观赏五花八门的 )*+ 小

影

碟。

更

令

人

兴

奋

的

是，8EF6BEF 娱乐网上正在筹建巨

大的电影电视资料库，如果您的电

脑已经加入了 8EF6BE6F，那么只

要按动鼠标，您就可以点播其中任

何一部电视或电视的任何一个片

段，而不必再奔波于电影院之间，

或捧着电视报苦苦等待着一个节

目的开播。 "#

好消息：
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! ! 报刊上常可见到一种很时髦

的论点，即：随着多媒体技术的发

展，家庭电脑已经能够实现以前电

视机、音响设备、激光视盘、游戏机

的功能，并将进而取代它们的 地

位，成为新的家庭娱乐中心。笔者

将这种论点称之为“家庭娱乐中心

论”。相信 这 个 论 点 电 脑 商 最 爱

听，但笔者对此持怀疑态度。

讨论问题首先要搞清楚前提。

家庭娱乐的前提第一点是私人掏

钱消费，不是公家出钱请客；前提

的第二点是整个家庭共同娱乐，不

是一个 电 脑 迷 独 占 的 个 人 娱 乐。

笔者认为“ 家庭娱乐中心论”不合

国情。

首先看一下电脑的屏幕（ 显示

器），据资料介绍，国外的名牌 &)$
机普遍采用了 "* 英寸的显示器，

笔者考察过各种显示器，观看电视

节目和看 +,- 效果的确好，但当

前市场上一台 "* 英寸显示器的价

格，日本产的要 #’’’ 元左右，韩国

产的要 &’’’ 多元，绝大多数个人

消费者不敢问津，更不用说 .’ 英

寸的显示器了。现在我们买得起

的是 "/ 英寸的显示器，一家三口

的小家庭（ 且不说大家庭）围在一

起用这种显示器看节目，除了倒退

到 "/ 英寸电视机的年代之外（ 甚

至还不如 "/ 英寸电视机，因为显

示器一般是不满屏幕显示的），还

伤眼睛又有多少娱乐的享受？当

然这种显示器也不是一无是处，如

果电脑装了个真彩卡，看彩色图片

还是满不错的。

常见的还有一种错误的论点：

显示器的分辨率比电视机高，看图

像清楚。这种说法是把屏幕的扫

描线与外来图像信号的分辨率搞

混淆了。我们常说的显示器分辨

率，是指水平点数和垂直点数，其

中垂直 点 数 相 当 于 扫 描 线 数，"/
英寸显示器一般采用 /)’ 线，而我

国的电视标准采用 $.& 扫描线，如

果是 "/ 英寸电视机，水平扫描线

密度比显示器还高。至于电视图

像信号，由于合成与分离信号时的

损失，垂直方向一般只能得到 (’’
0 /’’ 线的分辨率，同样的分辨率

同样的观看距离在电视机上看起

来就粗一点，国外电视机显像管的

电子束不如显示器的精细，打在屏

幕上就显得较粗，这是引起观感差

别的主要原因。

其次讨论一下 +,- 播放，别

以为能放 +,- 是电脑的专利，可

以放 ,-（ 激光唱盘）、1-（ 大激光

视盘，也叫大影碟）和 +,-（ 小影

碟）的三用机早就在市场上出现，

放 ,- 和 +,- 的两用机（ 小影碟

机）现在也开始流行起来，后者的

价格完全可以降到 .’’’ 元以下，

更别说 花 "’’’ 元 不 到 就 可 以 将

,- 机改装成能够放 +,- 的机器

了。如果 单 纯 想 看 +,-，花 .’’’
元买台小影碟机回来接上电视机

就行了，根本不需要搬一台难侍候

的电脑回家。

再说说电脑的音乐效果，稍微

对音乐有点发烧的人都不会认为

电脑后面那两个小音箱发出的声

音是音乐。要得到震撼人心的音

乐效果，单靠声霸卡和小音箱的功

率是远不够的，还需要均衡器、功

率放大器、大型音箱等高档器材。

如果将声霸卡的输出送到音响中，

这时电脑只相当起了 ,- 机的作

用罢了，现在又有几家音响没有配

上 ,- 呢，何需用一台电脑来画蛇

添足。电脑中的声霸卡，其作用是

用来玩游戏、接受多媒体手段的教

育，或者是工作时播放一点背景音

乐，不会有谁拿它来欣赏贝多芬的

第九交响乐。

至于游戏机，那更是仁者见仁

智者见智，是否应该把这个东西搬

回家来还有争论。如果您决定接

受它，那么买台电脑是比买台任天

堂好得多，不过价钱也贵得多了。

最后要提到的是 23456354，

这种功能倒是它的专利。随着 237
456354 的发展，在上面传送娱乐

节目已经接近现实，想

通过 23456354 欣赏娱

乐节目，没有电脑的确

是不行的。但看看当前

的我国使用 23456354
的响应速度，再看看所

需的上网费用和使用代

价，相信大多数个人用

户都会先考虑一下自己的钱包的

厚度。

我们现在用的微机，在出生的

时候叫就“8,”，即个人电脑，用户

将它搬回家后，一切后续问题都得

阁下自行解决，不像装在公司企业

的大型电脑，有专职的技术人员为

用户提供技术支持。如果用户是

一个电脑发烧友，肯在这上面花时

间花精力再加上花钱，用多媒体把

自己的电脑武装起来成为一个“ 个

人娱乐中心”，当然无可非议，如果

经济能力许可，再买回高档设备把

电脑变成“ 家庭娱乐中心”也不是

做不到，但对于大多数只愿意花不

到 "’’’’ 元钱买电脑的个人用户，

这点钱离“ 家庭娱乐中心”还有很

大距离。一个工薪家庭，如果家中

有人对电脑感兴趣，买台电脑回来

使之成为“ 家庭学习教育中心”倒

不错；倘若没有家庭成员熟悉电脑

或对电脑有兴趣，与其为了娱乐买

一台电脑回家，不如把钱省了留下

来准备买房子更好些。 "#
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软件精品屋

“’())* 家用·个人软件集萃”精选世界上适用

于个人电脑的各种著名自由软件以及由北京凯洛电脑

技术有限公司专门制作的各类实用软件，制成专门的

合成软件，能够自动安装，方便运行。

Jv9StP}8~T
$+, 超级拷贝! $,- 强力拷贝! $.( 树型工具

$/- 系统测试! $/0 内存管理! $1- 汉化 -1(
$,. 文件操作! $’- 病毒档案! $2, 显示器测试

Jr9S(>t:hT
$-122 -1 作曲：

可用各类数字符号标识，-1 喇叭播放。

$3-4( ,)5 画笔：支持多种格式，分辨率和色彩。

$-16* 电子地图：

各国国歌、国旗、城市、地形可迅速查找显示。

$1,-*47 1, 播放：,)5 状态下 1, 的播放、控制。

JF9S$T!"TS=yT
$589 ：含记事、计划薄、通讯录、文件夹等。

$:);8：个人事务管理。

$84(0：可编制启动项目，定义键盘宏，剪裁屏幕。

$41(<)3：可对任意时间欲作之事做出精确安排。

$3)(0:;：

可记录、插入、查找、索引，可动态与便条连接。

J=9S~#l(T
$,;6- ：:<3 下图像观看执行程序。

$-1.0.0：可将 -1. 格式图形制成 0.0 文件。

$-=-：可将多种图片文件格式相互转换。

$-10.0：动态图片，如天空、星空、万花、彩球等。

$-1.,>：小图片库，含有各类 -1.、6<’ 等格式游戏

图片、素描图片等。

J!9S*$5’T
$’410 开心画笔! ! ! $8;4= 圣诞老人

$427 阿味学数! ! ! $1)*? 彩色魔方

以上各集均为高密压缩盘 9 @ A 张，安装使用说明

书一份，邮购售价 &B 元 C 集。

此外还有第六集 :<3,):5 综合控制台；第七集

多媒体平台；第八集多媒体伴侣；第九集 :<3,):5 图

像工具台；第十集 :<3,):5#& 工具台。详情请与本

杂志社邮购部或北京凯洛电脑技术有限公司联系，联

系电话：（B"B）9"D$B"E、EF"#$#&。

“学计算机大全”软件适合电脑爱好者初学计

算机使用。该软件的窗口式显示界面，形象直观；自带

汉字显示功能，无需其它汉字系统；提供全鼠标支持，

方便快捷；安装操作简便易学；提供帮助详尽。内容包

括计算机基本概念；计算机注意事项；键盘知识；五笔

字型输入法；磁盘及文件；鼠标使用；批处理文件编写；

GHIJKL% MNM 文件编写；常用 ,)5 命令；,)5 错误信息速

查；计算机病毒知识；计算机知识测验等。

本软件每套 9 张盘，若在本杂志社邮购只需 #B
元。

考试辅导站

“中、初级能力考试服务软件”主要针对计算机应用能

力中、初级水平考试而设计的，软件中的练习内容均符

合考试规范，所有练习均有标准答案。软件中的所有

功能采用菜单驱动方式，可同时使用鼠标器和键盘，操

作简单、方便。软件的所有文件和题库均包含在一张

"% 92 高密度软盘中，运行该软件需要以下条件：

"O 适用机型：-19E$ 及其以上兼容机，P64、064
显示器。内存 "2 以上。

9O 操作系统：,)5A% B 或以上版本。

AO 适用磁盘："% 92 或 "% FF2 软盘驱动器或硬盘

（92 以上）。

本软件在中西文状态下均可运行，建议使用 ?1Q
,)5A% B 或更高的版本；由于本软件是一个加密软件，

因此，在运行本软件时，必须将原盘放入 4 驱动器中，

作为钥匙盘使用。

中、初级能力考试服务软件的邮购价均为 $B 元，

如需邮购请于本社负责邮购部联系。

《计算机一级教程》根据国家教委考试中心推出的计

算机等级一级考试大纲编写而成。全书分上、下册，包

括策机系统的概况，,)5 操作系统的使用，汉字操作系

统的原理，1 R :HST5UVS、:-5、110, 等字表处理软件

的用法及数据库的操作与编程（ 本社邮购，每套 AD 元

含邮资）。

欢迎拷贝正版 110,
为了让更多人了解与使用 110,，110, 软件的研制人

暨著作权人决定：110, 软件不卖了！欢迎大家拷贝

使用最新提供了 110,&% BA 版。此版本属于 110,&% B
正版的非卖品，而且功能还有所增强。可以存储键序

列、可转表格为数据库以及提供 +- 激光打印机的高

速打印程序等。拷贝邮购 AB 元，使用说明 9B 元（本社

负责邮购）。
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bcdef
一# 读者背景

,# 姓名 -# 年龄 .# 性别："# 男 $# 女 /# 家庭人均月收入：

0# 学历 "# 本科以上 $# 大专 +# 中专 1# 高中 ’# 初中 &# 小学 2# 其它

3# 通讯地址 4# 邮政编码 5# 电话：

6# 职业："# 学生 $# 教师 +# 管理人员 1# 一般工作人员 ’# 科研人员 &# 下岗人员 2# 其它

7# 单位属性："# 工 $# 农 +# 商 1# 学 ’# 兵 &# 政 2# 党 8# 其它

9# 专业能力："# 一点不会 $# 初学者 +# 熟练掌握一些应用软件 1# 能简单编程 ’# 软件开发

:# 取证情况："# 无 $# 有初级证书 +# 有中级证书 1# 有高级证书

二# 用机情况

,# 工作中用机："# 不用 $# 很少使用 +# 经常使用

-# 家庭电脑："# 没有 $# 有，其配置为：

);< 为： 内存为： =>，硬盘为： =>，主频为 =?@，显示器是：

.# 家用电脑大部分时间用于："# 教育学习 $# 回家办公 +# 游戏娱乐 1# 副业创收

/# 日常用机的外设："# 没有 $# 有打印机 +# 有扫描仪 1# 有绘图仪 ’# 有调制解调器 &# 其它

0# 多媒体："# 没有 $# 有 )A B CD= +# 有 )A B CD= 及声卡 1# 有解压卡

3# 软件平台："# ADE $# FGHADFE +# FGH%’ 1# DE I $ ’# 其它

4# 汉字系统："# <)ADE $# 中文之星 +# 汉卡 1# 天汇 ’# 其它

5# 联网情况："# 没有 $# 新华网 +# 6JK0LJ0K 1# 其它网

6# 游戏娱乐："# 不玩 $# 偶尔消遣 +# 发烧玩家

三# 学习情况

,# 所订专业报刊："# 无 $# 电脑爱好者 +# 计算机世界报 1# 微电脑世界 ’# 中国电脑教育报

&# 电脑报 2# 软件报 8# 其它

-# 学习情况："# 无 $# 在校学习 +# 单位或社会办班学习 1# 函授学习 ’# 自学 &# 其它

.# 本刊的函授培训您："# 不参加 $# 参加初级班学习 +# 参加中级班学习 1# 参加高级班学习

四# 对本刊看法

,# 获取方式："# 自费订阅 $# 公费订阅 +# 零售 1# 其它

-# 您认为本刊对您有用的篇幅占全刊的："# " I 8 以下 $# " I 1 以下 +# " I + 以下 1# 零

.# 您的本刊传阅量为： 人

/# 您喜欢的栏目是："# 新视窗 $# 跟我学 +# 步步高 1# 娱乐天地 ’# 市场纵览 &# 服务台

您希望增加： 方面的内容#
0# 您对本刊的评价：版! ! 式："# 差 $# 一般 +# 好 1# 优秀

编辑质量："# 差 $# 一般 +# 好 1# 优秀

售! ! 价："# 便宜 $# 较便宜 +# 适中 1# 较贵 ’# 很贵

广! ! 告："# 信任 $# 一般 +# 不信任

服! ! 务："# 好 $# 一般 +# 不好

3# 本刊的娱乐天地栏目内容，您认为占全刊的多少合适："# " I 1 以下 $# " I + 以下 +# " I $ 以下 1# 零

五# 对电脑信息需求

,# 您希望通过本刊了解："# 产品报价 $# 厂家介绍 +# 名牌推荐 1# 热点报导 ’# 市场预测

&# 最新动态 2# 培训消息 8# 新品介绍

-# 您最关心广告产品的："# 价格 $# 配置 +# 性能 1# 服务 ’# 使用说明

.# 本刊的广告介绍，对您购买产品是否有参考价值："# 是 $# 否

六# 您是否愿意参与本刊的业务活动："# 否 $# 愿意参与编辑工作 +# 愿意参与广告推进工作

1# 愿意写 I 组稿件 ’# 愿意参与发行

七# 您的建议：（可另附纸）
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我在美国亚利桑那大

学新闻系进修的时候，受到

的最强烈的一番刺激来自

于我和我的导师在学术外

的一次谈话。我的导师以前

是美联社记者，几次获过新

闻大奖，因此在新闻系很有

些地位。一天我们闲聊，他

突然问我：“中国记者使用

计算机工作吗”？我回答：

“还没有”。当时是 !"’’ 年，

国内的报纸大都还在用铅

字印刷，至于记者，理所当

然还是在用纸和笔写作。没

想到我面前的这位美国人

用不容置疑的口气说：“不

用计算机，你们中国当然就

不会有现代新闻事业”。

我这个在国内当了十年专职记者又拿到过新闻学硕士

学位的人，立时感到一种从未有过的羞辱，当即对他

说：“美国记者能够使用计算机，只能感谢上帝给了你

们 (# 个字母”。因为当时在我的印象里，象形文字的输

入十分困难，不知道这种障碍会不会永外地使中文与

计算机隔绝。

回国后，我重返记者岗位，又开始了纸笔生涯。这

时，我猛然感到用笔写作这种脑力劳动的笨重的外在

形式，太让人痛苦了。那时我听说国内有一种叫做五

笔字型的输入方法，解决了中文的输入速度，于是花了

)*** 块钱买了一台最简单的 +, 机，又装了一套五笔

字型的软件，下决心学习中文输入。

要熟悉五笔字型的 !** 多个字根，远比操作 (# 个

英文字母复杂得多，我开始感受我们这个东方民族走

向计算机时代的艰难。开始时，我用 )、& 个小时只能打

(** 多个字，那种蜗牛运动般的缓慢，时时让我感到沮

丧和失望。我不止一次地怀疑投入了如此大量的精力

和时间是否明智- 因为我已是近 &* 岁的人，在新闻领

域要干的事情太多，而时间是那么宝贵，我自己的努力

仅是一场徒劳。

但是我的导师在计算机面前那种当仁不让的优越

感时时在刺激着我，让我不能心平气和地放弃一种虽

然朦胧却强烈召唤着我的希望。我觉得必须打通把我

的工作与计算机联系起来的道路。

几个月后，我终于可以用计算机写作了，并且越来

越熟练。我发现，以词输入为基础的汉字输入方式速

度比英文输入要快。我感触最深的是计算机写作促进

了我的思维，这不仅因为使用计算机让我改变了伏案

运 笔 的 写 作 姿

势，大大减轻了

写作时的疲劳。更重要的是，汉字

整洁地排列在屏幕上，全然没有了

在纸上写作时那种涂抹修改的凌

乱，我能够清清楚楚地端视自己的

思维过程，这就强化了思维的连续

性，从而使整个写作的思维过程变

得十分流畅和清晰。我工作效率因

此大大提高。

就是用这台计算机，我完成了

许多反映社会问题的长篇报告文

学和背景报导。我的文章先后被

《新华文摘》、《青年文摘》和全国许

多报刊转载，有些反映问题的报道

被政府主管部门重视，直接作用了

领导的决策。

现在，计算机不仅是我写作的工具，而且已经成

了我工作和生活不可缺少的伙伴。

干新闻工作，资料是非常重要的。过去，家里堆放

的资料多且乱，由于查找困难，使用率很低。时间一

长，尘积虫蛀，损失很大。现在，我把重要资料分门别

类存储在软盘里，调用起来十分方便。

!""& 年我再次去美国，这时我发现中文的计算机

使用在美国已经十分普遍了，我用计算机写的文章非

常顺利地进入计算机中文网络，被编入一个名为《华夏

文摘》的全球中文电子杂志，传播到世界各地。我真切

地感到，中文、中国、中华民族已经大步走向计算机时

代，计算机推助着我们这个古老的民族告别了长久的

孤独与封闭，飞速地融入今天这个急剧变迁的世界。

我又见到了导师，他比几年前老了，为了写一本

书，他刚从血雨腥风的卢旺达采访归来，我向他演示了

计算机的中文输入，他大为惊叹，非常真挚地对我说：

“我开始重新理解中国人用什么样的力量创造了古老

的文明 .我相信，你们中国人也将推动下一个世纪”。

/ 12 !34#’)!!0%"5
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!天汇 ’( ) *+,-. /+0 让您进退自如

北京市怡江新技术实业发展公司在京交会上推出

一系列新产品，包括：功能强大的字表处理、图文排版

软件———天汇 1234 56 7891+:; <；在美国热销的优

秀的安装程序生成软件———’( ) =>*6?@@ 中文版；

面向企业及个人、性能价格比极佳的事务管理软件

———天汇笔记本 56 789A B0 <；由 &C 种精美的简、繁体

曲线字库组成的天汇 D262’ 字库大王以及与 =EA
合作出版的共 #FF 多个页码的《天汇 G$ F 实用指南及

42*%$ F 新增功能详解》。

这一系列新产品将与原有的天汇汉字平台系列软

件 5中文支撑环境、标准汉字系统、汉字系统网络版、汉

字系统 20@?> H ’( 版、1’* >6 !$ C 套装、天汇—中

文之星双平台等 <组成庞大的天汇软件群组。

!中网公司最新承诺

中网信息技术有限公司做为向社会承诺提供优质

计算机信息技术服务的新兴企业，于今年 G 月开通了

总投资达六千万人民币的 G(>7. 北京站点，开始向北

京地区的用户提供 =07.:07. 服务。同时准备在两年内

投资三亿元，陆续建设开通分布于 !C 个国内大中城市

的 G(>7. 其它站点，最终形成覆盖全国的商业性计算

机信息服务网络。

中网公司经过充分准备，投资四十余万元，& 月中

开始向社会 5北京 < 免费提供系统化的 =07.:07. 应用

技术培训。中网公司承诺；无论申请培训者是否是 5或
将是 < 中网公司用户；是否具有计算机使用经验；不分

职业和年龄，只要是希望学习 =07.:07. 应用知识，都

可以向中网公司提出培训申请。中网公司将根据每一

位申请者的基础条件，保证其获得相应的学习机会，达

到独立使用 =07.:07. 的水平。

这一培训计划将是中网信息技术有限公司的一项

长期承诺，随着 G(>7. 国内站的逐步开通，培训网络

将遍及全国。培训联系电话：#I"&!J!#

!?87: 电脑傲雪南极

?87: 电脑作为中国第十一次南极考察队中山站

越冬队特殊成员，于 !""I 年 !F 月搭乘中国第一艘极

地破冰船———雪龙号，抵达中国南极中山站，开始了协

助中国气象科学研究院采样分析的科研工作。

中山站气候环境比长城站恶劣，低温 5最低温度

零下 GI 度 <，大风 5最大风速十五级 <，强磁力干扰，由

于极区特有的极光，太阳黑子耀斑爆发的影响，大气电

离层十分不稳定，这种环境下长期工作，对电脑的稳定

性将是一个严峻的考验。

据中国气象科学研究院科研人员介绍，?87: 电脑

在南极中山站两年的使用过程中，不论室内、室外，始

终运行正常，耐低温、抗风扰、抗强磁干扰 5南极特有 <
及极光造成的电离干扰，在太阳黑子耀斑爆发时，仍能

稳定工作。

!=EA ’(!FF奔腾系列新产品隆重登场

=EA 公司在北京、上海、广州、沈阳、南京、成都、

西安和武汉八大主要城市隆重发布个人电脑新产品

———’(!FF ’70. /-K 系列。’( !FF ’70. /-K 系列新产

品的发布使中国的广大用户能够以适宜的价格享受到

质量好、性能优的 =EA ’( 产品。目前，=EA ’( 台式

机在中国市场有三个系列的产品在销售，即 ’(%FF、

’(GFF 和 ’(!FF，分别适应高档商业环境、一般商业

环境及普及型商业环境三类市场的需求。

最新发布的 =EA ’(!FF 奔腾系列新产品，采用

高性能的 ’70./-K %&ALM 微处理器和零插拔力设

计，及可扩充到 C&#NE 的高速异步回写式二级缓存的

设计，’(!FF 奔腾系列产品的标准配置为 JAE 内存，

最大可扩充到 !CJAE；#I 位 ’(= 局部总线图形系统，

内置 !AE 43?A 显示内存，可扩充至 CAE；硬盘系

统 采 用 增 强 型 =4O 控 制 器 ， 标 准 的 硬 盘 配 置 为

J&FAE；内置一个 G P& 英寸软盘驱动器。有四个扩展

槽，I 个扩展托架，用户可根据自己的需求来增加硬盘

或者 (4—32A 驱动器。

’(!FF 奔腾系列除预装了 42* H 1/0;+Q R 系统

外，还预装有 S?’,-R 系统诊断软件。’(!FF 奔腾系列

符合能源之星标准，支持先进电源管理规范，并支持即

插即用功能。

联想集团全面走向计算机服务领域

随着联想集团 ?*6 部第一个质量服务月的展开，

这家电脑公司宣布全面走向计算机服务领域，同时，香

港联想集团的所有海内外机构以及 ?*6 、@7TKB:U、

N/0VR.+0 等国外厂商也表示，将利用一切技术、设备

优势，全力支持联想集团。

联想在全球拥有几十家分公司，拥有最先进的设

备和仪器，并有 ?*6 等一批国际性大公司的全力支

持。联想已与 ?*6 合办一个多媒体实验室，欢迎用户

实际操作。此外，联想还装有热线电话 J 小时开通，现

场回答解决实际技术问题。联想还与 ?*6 合作，为用

户上门服务，直接听取第一意见，产品维修周期由过去

的两周减少到 & 个工作日。

今年 # 月份开始，联想将同国内代理商合作建立

广泛的“联想服务网”，这是该集团对服务的承诺。
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信息高速公路的起点

———& ’( )*’)( 演义

事实上，&’()*’)( 并

不是单一的网络，而是由

许许多多各式各样的网络

组成的“俱乐部”。&’()*+
’)( 之所以如此当仁不让

地占据着计算机网络头一

把交椅，因为它坐收了各

个网络的“渔利”。不管你是 ,- .- 还是 / 01*2324(，
甚至是谁家地下室里拼凑的一个试验性网络，只要是

需要与其它网络系统之间传递信息，都需要与之相连，

接受“整编”，统统地被称为 &’()*’)( 子网。现在 &’+
()*’)( 收罗的子子孙孙数以万计，而分布于世界各个

角落的 &’()*’)( 用户已达几千万，而这些数据仍然在

以两位数的年递增率高速增长着。

如同一个人的成长一样，&’()*’)( 同样经历了曲

折的发展过程。

!"#" 年，美国国防部出于军事目的，创办了一项

计算机网络通讯试验工程，称之为阿帕 计 算 机 网

5,67,8)( 9。我们不必关心阿帕网是否达到了其军事

目的，重要的是其创建之初就与几所大学紧密连接，为

发挥学术机构———尤其是大学生当中的计算机发烧友

的热忱提供了极好的机会。在技术上，阿帕网充分考

虑了网络运行的可靠性，采取了动态路由损坏或受到

战争破坏 5好在这样的事情似乎还从未发生过 9走不通

的情况下，自动调整到其它线路上进行信息传递。

!"%: 年，阿帕网实现了 ;< 个计算机结点的通讯，

标志其进入了鼎盛时期。当时由于计算机系统的价格

非常昂贵，只有政府部门和教育机构才拥有这样的财

力，这些花得起钱的单位都不惜代价地争取加入到阿

帕网上来。虽然结点的大量涌入可能给网络管理带来

问题，但上述结点还是迅速地连入了网络。后来，阿帕

网被分成了两部分：军事网络 5/ &=8)( 9 上连接的是

军事结点，另一部分仍称作阿帕网的网络连接了其它

类型的结点。这两个被分开的部分也可以被认为是两

个网络，它们之间通过 &7 协议保持着通信联系。

&7 5 &’()*’)( 7*2(212> 9 即网际协议的确立，允许

成千上万的网络连入业已存在的阿帕网。&7 的设计是

一项极有远见的成果，它的网络内的每一台计算机原

则上都与其它任何一台计算机具有同等的地位，所以

任何一台计算机都可以与其它计算机交流。

随着计算机应用在科研教育机构的进一步普及，

对计算机通信方面的需求快速增长。对应这一情况美

国国家科学基金会决定建立 ? 个用于研究的超大规模

计算机中心，利用阿帕网的数据传输通道向全美国的

研究人员提供超级快速运算。由于种种原因，这一利

用阿帕网的计划没能成功，但自此出现了 &’()*’)( 发

展 史 上 的 第 一 次 转 折

———美国国家科学基金

会建立了自己更高速的

国 家 科 学 基 金 会 网

58@A8)( 9，并逐步建立

了一批地区网，将各地用

户联接起来，形成覆盖美

国全国和部分欧亚地区的网络。

网络范围的急剧扩大，带来的效应之一就是使大

量近乎狂热的计算机爱好者焕发出了耀眼的光芒。其

中一个典型的例子就是关于 B8&C 操作系统的。当时

各个大学都在使用它，而且都在给它增加各式各样的

软件。加州大学的编程者将联网所需的所有软件统统

加入了 B8&C 操作系统中，其中 - D7 E &7 5传输控制

协议 E 网际协议 9 逐步成为了各个 B8&C 系统之间通

信的标准协议。到 !"F: 年，- D7 E &7 成为了 G@A8)(
网络通信的标准协议。

八十年代，由于计算机技术的发展，风行于六、七

十年代的超大型计算机由于其造价昂贵，运行成本高

踞不下，逐步被工作站和个人电脑网络所取代，甚至出

现了超大型机死亡论。而 8@A8)( 初期的设计思想被

证明是不成功的。所幸的是在超大型计算机将被多种

网络方案取代的事实已变得很清晰时，8@A8)( 已及

时转向 &’()*’)(———接受各式各样的网络接入，顺利

通过了 &’()*’)( 发展史上的第二次转折，得以生存下

来。!"F"年，8@A8)( 的骨干网传输速率达到 !$ ?;/ HI3。
阿帕网就没有这么幸运了，!""< 年，随着大量商

业部门转向使用 8@A8)(，运行了 :< 年的阿帕网结束

了它的生命，停止了运行。

&’()*’)( 没 有 就 此 停 留 在 8@A8)( 上 ， 因 为

8@A8)( 相当独立，只允许与研究和教育机构相连，所

以可以用于其它各种类通路的商业性 &7 网络也就应

运而生。!"": 年，国际性的 &’()*’)( 主干网通信速率

达到了 ;;$ %J#/ HI3，网络结点达到 !< 万个。!""; 年，

第一家花店直接在 &’()*’)( 上接待客户，首开网络购

物的先河，这时的网络结点已达 J<<< 万个，&’()*’)(
的商业价值得到充分的开发。

&’()*’)( 的用户界面也从初期简单的终端字符方

式发展到现在绚丽多彩的超文本方式。服务功能则从

初期简单的电子邮件、远程登录和文件传输发展到现

在的全球浏览、多媒体传输、网络新闻组、可视图文广

播和电子购物等。

自此，&’()*’)( 成为了各种网络开放的全球性的

计算机信息通讯系统，大家统一在 - D7 E &7 通信协议

的标准下，组成目前世界上最大的计算机信息通道。

6789:;<=>?@5
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& 学生公用机房的管理令您头痛吗？

& 您想用别人的软件，有病毒怎么办？

& 您想联网吗？网上病毒怎么办？

& 您想用光盘，光盘上病毒怎么办？
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随着 567 速度的不断提高，234 的存取速度已

成为影响整个 65 系统速度的瓶颈。现在的 6+89:;<
6=> 567 时钟速率可达 0//4?@，相当于 (/(# 的几十

倍，而普通的 A234 芯片存取速度为六、七十纳秒

. 8B 1，并没有什么大的提高，这样的 234 很难和现在

的 6+89:;< 和 6+89:;< 6=> 协调地工作。虽然 6+8C
9 :;< 6=> 内置了二级 5DEF+，大多数 65 系统也配置

了一级或二级 5DEF+ 存储器 .一般以快速的 G234 充

当，存取速度可达 ( H !I8B 1，但并没有从根本上解决

问题，而且使得整个系统的价格上涨。近几年来，人们

把注意力集中到提高 234 的存取速度上，推出了众

多的高速 234 技术，现把主要的几种介绍如下。

!$JAK 234 和突发模式 234
JAK .JL 9+8M+M AD9D K;9 1 又叫扩展数据输出。

通常，在一个 A234 .或 G234 ，N234 1阵列中读取

一个单元时，首先充电选择一行，然后再充电选择一

列，这些充电线路在稳定之前会有一定的延时，制约了

234 的读写速度。JAK 技术假定下一个要读写的地

址和当前地址是连续的 .一般正是这样 1，在当前的读

写周期中启动下一个读写周期，从而可将 234 速度

提高约 ’/O。在 JAK 的基础上，突发模式技术假定

567 要读的下四个数据的地址是连续的，同时启动对

它们的操作，从而可更大地增加 234 的带宽。

JAK 技术只需在普通 A234 外部增加 JAK 逻

辑电路，在成本上几乎没有什么提高。目前，JAK
A234 已基本上取代了普通的 A234 ，在 !""# 年推

出的 65 系统上，绝大多数均支持 JAK 234 技术。

0$ 同步 234 .GP8EF=>8>;B 234 1
这种技术将 567 和 234 通过一个相同的时钟

锁在一起，使得 234 和 567 能够共享一个时钟周

期，以相同的速度同步工作，从而彻底解决了 567 和

234 之间的速度不匹配问题。目前，同步 G234 速

度最快可达 I H (8B，而同步 A234 最快可达 ’/8B 左

右。但是由于同步 234 价格较高，如同步 234 比普

通 A234 价格提高约 0IO H QIO，因而目前它还只

在高档 65 系统上采用。大多数 A234 厂商，如富士

通、日立、RS4 、4 :E=>8、TJ5、三星、* : 及东芝等均生

产同步 A234 。

’$ 高速缓冲存储器 A234 .5DEF+M A234 ，简

称 5A234 1

5DEF+ 存储器一直是人们解决主存速度瓶颈的最

有效手段之一。5A234 技术把高速的 G234 存储单

元 集 成 到 A234 芯 片 内 部 ， 作 为 A234 的 内 部

5DEF+。在 5DEF+ 和 A234 存储单元之间通过内部总

线相连。5A234 比普通 A234 外加外置 5DEF+ 存

储器价格要便宜，它比普

通 A234 价 格 约 高

!IO。这种产品主要由三

菱和三星生产，主要用在

没有二级 5DEF+ 的低档便

携机上。

Q$U234 .U:8M>V B
234 W视窗 234 1

这是三星公司开发的

一种视频专用 234 。它和

N234 一样是双端口的，

这种设计允许同时从处理

器向视频存储器和 234C
A35 .数模转换器 1 传输数

据。U234 在普通 234
的基础上，为图形图像处

理增加了一些智能，如它

具有能增强屏幕重画性能

的彩色写块模式，以及能

提高字符显示性能的存储

器设计等。采用基于 U234 的图形加速卡，可大大增

强动画处理功能。这种 U234 比 N234 还稍便宜，

因此如能大量生产的话，目前只有三星一家供货，将有

可能取代 N234 。

I$234S7 G A234 .2A234 1
这 是 由 234S7 G 公 司 开 发 的 高 速 A234 技

术。2A234 采用特殊的接口代替 A234 传统的页

模式结构 .一页指 A234 芯片上一排存储器中的一

个 0/Q( 位片断 1。234S7 G 宣称按他的方案设计出

的 ( X Y:9 A234 的存取速度大约为 I//4 YZB，而目

前 !# X Y:9 总线的 A234 的存取速度约为 Q/4 YZB。
2A234 的高带宽使之比较适合于对频宽要求高的

应用，如多媒体和消费电子产品等，也可作为 5DEF+
存储器和主存。这是一种被人们普遍看好的技术。目

前已有 [\ B+<:E><、TJ5、日立、三星、K]R 及东芝等

签定了授权协议，前景十分看好。

.JKL MNOPQRSTUV X ’’///01
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&’()*+ $ ,-, 文件是用于定义系统使用设备及

.’, 资源的驱动程序，对计算机初学者而言，正确地

了解 &’()*+ $ ,-, 各命令行参数的作用，将有助合

理利用系统的内存资源。下面列出一些经常出现在

&’()*+ $ ,-, 文件中的配置命令及各自的特点。

WX/0))12,
/0 ))12, 命令用于设置 3, 4 .’, 为磁盘进行

信息交换而保留的 253 容量。格式为 /0 ))12, 6
( 7，3 8

其中 ( 表示磁盘缓冲区个数，可选择 ! 9 "" 之间

的值；3 表示二级高速缓冲器数，范围 : 9 ;。

磁盘缓冲区是 .’, 用来保存向磁盘 <硬盘或软

盘 =读或写数据的存储块 <按一个扇区的整数倍记 =，例

如，当一个应用程序读取一定长度的记录时，系统就会

将该记录读出来，存放在等于记录长度的缓冲区内 <如
果记录不是一个扇区的整数倍，则读取刚好大于记录

长度的整倍扇区 =，再从缓冲区将此记录转至应用程序

的内存区中，然后将此缓冲区做上最近被使用过的标

志，当下次请求的数据到来时，.’, 将使用不同的缓

冲区，按照这种方法，所有缓冲区内都将包含最近请求

或使用过的信息，.’, 拥有的缓冲区越多，则内存中

能存储的请求数据也越多，由于程序从内存中读取数

据的速度比读磁盘数据速度快，这样就可以加快数据

的读取速度。但是，当增加缓冲区的个数超过一个特

定的值后，就会由于占用内存过多，不能再增加速度。

因为每增加一个缓冲区，就会使 .’, 驻内存增加 >::
多字节，使应用程序可用的内存相应地减少。所以用

户在设置 /0 ))12, 时，要兼顾应用程序所需内存。

如果用户设置了 ,352?.2*@1，要把缓冲区的个数

限制在 A 或 B，因为 ,352?.2@ 可以使系统运行的

速度明显加快，且效率比 /0 ))12, 高得多。

YX.1@*&1
.1@*&1 命令用来安装设备驱动程序，使用该命

令，用户可以调入用做硬件和软件的设备驱动程序，当

用户设置 C*313 $,-, 和 133 B;#$1D1 创建高端

内存块及 .’, 6 C*+C，03/ 后，就可以将需要安装

的设备驱动程序调入高端内存区，从而为应用程序节

省常规内存空间。

ZX)&/,
)&/, 命令用于设置 .’, 能够同时打开的文件

控制块 <)&/ =个数。文件控制块是用于存储文件有关

信息的数据结构。命令格式为 )&/, 6 (；( 为 .’,
能打开的文件控制块数，范围 ! 9 A>>，缺省值为 E。当

一个应用程序使用 )&/, 命令且试图打开多于 ( 个

)&/ 时，.’, 可能关闭以前打开的文件。由于现在许

多 .’, 程序不使用文件控制块，所以为了节省空间可

将 )&/, 设置为 !。

[X)*F1,
用于设置 .’, 能够打开的文件个数，范围 ; 9

A>>，缺省值为 ;。一般在 .’, 界面下可将 )*F1, 设

置为 B: 9 >:，但如果 )*F1, 数值设置过大，将会浪费

较多的内存。对于 G*(.’G, 用户来说可使 )*F1,
值小于 A:，因为 G*(.’G, 有自己处理文件的方法

<多任务方式 =。

UX,? 5&H,
用于设置 3 , 4 .’, 为硬件中断的处理而保留的

253 容量，大多数 I& 不需要这个额外的堆栈空间。

语法为 ,?5&H, 6 (，,。其中 ( 表示堆栈个数，合法

取值为 : 及 ; 9 #E 的数值，, 选择指出了每个堆栈的

大小 <字节 =，合法值为 : 及 BA 9 >!A 之间的数值。

使用 ,?5&H, 6 :，: 可以阻止 .’, 分配中断堆

栈。G*(.’G, 会自动为硬件中断选择一个堆栈，这

样就可以节省 BH/ 的 253，留给应用程序。当 .’,
接收到一个硬件中断时，它就从 &’()*+ $ ,-, 文件

指定的数量中分配一个堆栈。若指定数量为 :，.’, 不

分配堆栈，而将该任务留给当前正在运行的程序，因

此，每个运行着的程序必须有足够的堆栈空间来存放

!&"’#( $) %*&+ ’$(,)- (, 常常用用配配置置命命令令详详解解
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机器的硬件中断驱动程序。如果改变 ’()*+’ 设置后

出现“,-( ./)0 ’()*+ 12./3014”5内部堆栈

溢出 6信息，就应恢复 ’()*+’ 原来的设置。如果用户

使 用 了 .77 89#$.:. 程 序 ， 可 能 会 得 到

“.:*.;( ,1- .//1/ !&”5异常错误 !&6信息，而不

是“,-( ./)0 ’()*+ 12./3014”5内部堆栈溢

出 6信息。

\X0)’(</,2.
0)’(</,2. 给出了系统可以访问的逻辑驱动

器的最大数量，语法为 0)’(</,2. = :，其中 : 为

7’ > <1’ 能识别的最后合法驱动器，合法值为 ) ?
@。: 最小应对应系统中安装的驱动器个数，缺省值为

机器使用的最后驱动器加 !。由于每个逻辑驱动器需

要 99 字节的常规内存，所以为多于需要的逻辑驱动器

保留空间，就会浪费内存。

如果用户使用 -12.00 网络，网络会自动将网

络驱动器设置为系统逻辑驱动器的后续驱动器的字

母。

]X’A)/.
’A)/. 命令可为硬盘安装文件共享和加锁功

能，也可用于 )B (1.:.* $C)( 文件中，该命令在

*1-3,D $ ’E’ 文件中使用格式如下：,-’()00 =
* F G<1’ G’A)/. $.:. H I J F KLMNO P H I 0 F 01*+’ P

其中 I J F KLMNO 为用于记录文件共享信息的 <1’
存储区域分配的空间 5字节 6，缺省值为 &QR9。

I 0 F 01*+’ 用来设置可被锁定的文件数，缺省值

为 &Q。

,-’()00 命令的作用是使 <1’ 将 ’A)/. 作

为内存驻留程序调入。在 *1-3,D $ ’E’ 文件中安装

’A)/. 能够节省一小部分内存。因为 ,-’()00 在

调入 ’A)/. 时不用它创建环境。

另外，’A)/. 常被用于程序共享文件的网络或

多任务环境，在这些环境中，’A)/. 支持文件共享和

锁定代码的装入，代码装入后，<1’ 就可以使用这些

代码检查程序所有读出和写入请求的合法性。

^X’A.00
’A.00 命 令 指 定 了 一 个 不 同 于 *17S

7)-< $*17 的 命 令 解 释 器 或 者 指 明 *17S
7)-< $*17 应该被另行设置。’A.00 给出指定

<1’ 命令用的解释器的名称的位置，命令格式如下：

’A.00 = H</,2.：P ;)(A 3,0.-)7.
H;)/)7.(./’ P

缺 省 命 令 解 释 器 为 *177)-< $*17 。 如 果

*1-3,D $ ’E’ 中没有 ’A.00 命令，<1’ 就在启动

驱动器的根目录寻找 *177)-< $*17 ，当 *17S
7)-< $*17 在别的驱动器或目录中，或者使用其它

的命令解释器时，就要使用 ’A.00 命令，如果系统提

示“1B ( 13 .-2,/1-7.-( ’;)*.”5环境空间

不够 6错误信息时，可以使用 ’A.00 命令改变缺省值

为 !#Q 字节的环境空间。

例：在 *1-3,D $ ’E’ 文件中加入下面的命令行 F
’A.00 = G<1’ G*177)-< $*17 I.：T!&

5_‘ Da,bcd !9 efgOhijkl >
Q%!QQQ6

北 京 栗 码 电 脑 培 训 学 校
创办“跨世纪电脑扫盲栗码自助会”

开展“栗码杯跨世纪电脑扫盲自助链”活动

不识字称为“文盲”；不会电脑汉字输入称为“电脑盲”。
戴着“电脑盲”的帽子是无法进入 &! 世纪信息高速公路的。
为了提高人民的文化素质，TQ 年代曾掀起轰轰烈烈的扫盲运
动。时至今日，“文盲”尚未能彻底扫除。要进入 &! 世纪，须扫
除全社会的“电脑盲”，这项工程将比“扫盲”更艰巨。

北京栗码电脑培训学校，创办“跨世纪电脑扫盲栗码自
助会”，由著名汉字编码专家、双拼音形字、词无重码输入系
统发明人栗兴民教授任会长，开展“栗码杯跨世纪电脑扫盲
自助链”活动。

举办“栗码杯跨世纪电脑扫盲自助链”活动的具体内容
和办法是：

一、组织性质 “跨世纪电脑扫盲栗码自助会”是非营利
性民办科普组织，挂靠北京栗码电脑培训学校。

二、活动宗旨 既不用国家投资，也不用个人投资，靠
“自助费”的周转，完成跨世纪电脑扫盲工程，为国分忧，为民
造福。

三、入会办法 凡有志为祖国电脑扫盲事业做贡献者，
不论性别、年龄、文化程度，均可参加。

四、会员权利 会员可获得由会长奉献的、具有三项国
家发明专利的、可在 <1’ 和 4UVWXY K 双中文平台运行的

“双拼音形字、词无重码输入系统”及教程；会员对该系统软
件有使用权和培训权。会员可开办电脑扫盲班，学员享受会
员待遇。

五、会员义务 会员必须尽两项义务：第一，通过自学，
先自我扫除“电脑盲”；第二，每一会员最少要发展 % 名自助
会友。

六、奖励办法 会员完成应尽义务后，将《自助会友链锁
表》寄给会部，自助会即向完成应尽义务的会员颁发“栗码科
普杯”，并偿还会员 8T 元的自助投资。当所发展的链锁网员
达到四级后，将得到“栗码金字杯”奖及一台 89# 电脑。

从上面所述“栗码自助链”活动的全过程中，您就会欣慰
地发现：“栗码自助链”活动是一项功在千秋、益在自己、利国
利民的福利事业。

投资叁拾伍 掌握高技术 发展七会友 投资还本主

通讯地址：邯郸市渚河路 !R! 号邯郸大学 邮政编码：QT#QQ!
联 系 人：栗兴民 咨询电话：（Q!Q）#R"!98!9
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硬盘是微机使用过程中使用最频繁的部件，在使

用一段时间之后，由于多次的拷贝与删除操作，往往会

使硬盘陷入一种混乱状态，主要表现为三个方面：一是

内容杂乱，很多无用或长期不用的程序驻留在硬盘上，

占用有限的硬盘空间；二是产生文件碎片，文件的存放

不连续，使读写文件时效率大大降低；三是产生丢失的

簇，磁盘容量减小，与实际标

称容量不符。在这种情况下需

要对硬盘进行重新彻底整理，

一般步骤如下：

!$ 删除无用文件，完成此

工作时首先要确定根目录下

的哪个子目录无用，这样可用

’()*+(( 一次性删除一个

目录树。然后需要逐个目录查

找，确定哪些是无用的文件，

此工作一般由 ,-*..)/ 或

其它软件来完成，因为它可以

边查边删，并可对只读、隐含

等 特 殊 属 性 的 文 件 进 行 处

理。在最后也可以用 ’0+ 12：

3 命令单独查找一下隐含文

件。

4$ 临时改变隐含、只读及系统属性的文件为一般

的归档文件，因为在进行磁盘优化时上述特殊属性的

文件不能被移动，影响磁盘优化效果。但要注意有些

加密软件安装时使用磁盘的固定扇区作为加密识别

点，并以隐含或只读文件形式存在，此类文件不允许改

变其在磁盘上的位置，否则将导致不能正常运行该系

统程序，完成此工作时用 ’0+ 1 2 命令查找特殊属性

的文件更为有效。

&$ 改变 506’.5/&$ ! 的 &7# 增强模式设置，使

用临时交换文件。为了提高 506’.5/ 的运行性能，

有些用户的 506’.5/ 使用永久性交换文件，此时

在硬盘建立一个很大的隐含文件，此文件有可能影响

整理效果，所以必须改变其为使用临时文件方式，但要

注意，切不可直接删除此文件，那样会给 506’.5/
的运行带来故障。

8$ 找回丢失的硬盘空间，频繁的删除与拷贝文

件，不仅会使文件存放不连续，而且还会产生丢失簇，

这样簇在 92* 表中标记为已使用，但它又不属于任

何文件，处于独立状态，于是它将永久性地白白占用硬

盘空间，解决的办法是用 -3:’;
/: 1 < 1 9 命令进行查找并在中间

选择时按 = 键，这样将在根目录

下形成一些后缀为 -3: 的文件，

为不丢失有用数据，可逐个查看这

些 -3: 文件，有用的则改名后保

留，无用的则删除，丢失的空间就

会找回来。在 ’./ 高版本下也可

用 /-26:0/: 命令进行查找；

>$ 整 理 文 件 碎 片 ， 优 化 磁

盘。可用 ’./ 命令中的 ’(9+2?
命令，也可以使用其它的类似工具

软件完成，有关此工作已有很多文

章介绍，不再赘述。

#$ 恢复有关的文件属性，有

些软件或程序是为了安全的目的

故意设置为只读等特殊属性的，

优化完磁盘后应恢复其原来的属性，继续保持其安全

性；506’.5/ 用户可重新使用永久性交换文件方

式。

%$ 由于目前用户一般分为两大类，一类是 ’./
与 506’.5/&$ ! 用户，而另一类为 506’.5/">
用户，二者在对硬盘的管理上有一定的差别，尤其是采

用磁盘压缩功能的硬盘，必须使用本系统下相应功能

完成上述工作，’./ 及 506’.5/&$ ! 的用户可使用

’./ 中所提供的有关命令，而 506’.5/"> 用户则

需要使用 /=/* (@ *..)/ A系统工具 B 程序组中的

有关工具软件，这一点务请大家注意，否则将发生不可

预测的后果。

Amn opq rsOtu,vwx C !!4DDDB
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扩 充

简 单 的’() 命令

!"
什么是 # $ 技术

’() 是一个常用的 *+, 内部命令，其作用是列文件

目录。’() - .、’() - / 是大家比较熟悉的分屏显示和以紧

凑格式显示。其实，’() 命令还有许多内部参数是不为大

家所知的。

- 0 只显示与指定属性有关的文件。如 - 01 只显示隐

含文件，- 0 2 1 则只显示非隐含文件，- 03、- 0’、- 0)、- 00
分别显示系统、目录、只读、归档文件，- 0 2 3、- 0 2 ’、- 0 2
)、- 0 2 0 则正好相反。

- 4 只显示文件名 5裸格式 6。
- 7 显示 ’483.079 卷文件的压缩比。

- 8 用小写字母显示

- : 分别用下列指定次序安装显示：

9 5 2 9 6按扩展名依字母 5或反字母 6顺序显示；

7 5 2 7 6按压缩比从低到高 5高到低 6的顺序显示；

’ 5 2 ’ 6按年月先后顺序 5或相反 6显示

; 5 2 ; 6组目录放在文件前 5或文件后 6

< 5 2 < 6按文件名以字母 5或反字母 6顺序显示；

3 5 2 3 6按文件长度递增 5或递减 6顺序显示。

- 3 从指定目录开始依次显示它的所有子目录及文

件。

’()，显示当前目录下所有属性的文件。

5yz{ |}O}~,S! 2 =>%?"!6

所谓面向对象技术就是指着眼于对象的一种方

法，也就是把现实世界模型化。现实世界由许多事

物 5对象 6 构成，事物之间通过互相发出信息进行处

理。因此，面向对象不像以前那样以控制为中心，而

是以事物 5对象 6为中心来考虑计算机的处理体系。

这里的事物不仅包括人、器具等物理实体，还包

括“销售表”、“库存表”之类的逻辑事物。世界上存

在的一切事物都有其“本身是什么”、“本身能做什

么”、“本身能得到什么”这样的意思和功能。把事物

的形象 5数据 6同其功能、意义 5过程 6一体化，作为处

理的基本单位，便是面向对象。所以在面向对象时，

只要给出“执行它”这样的信息，便可完成处理。

以前采用的非面向对象的处理方法与面向对象

的处理方法不同。非面向对象的处理方法是把数据

和过程完全分开。因此，即使规定了数据的详细构

造，如果未记述一个一个的处理过程，那么什么处理

也不能进行。就象事事要依赖别人一样，首先要调

查数据，然后进行统计，最后才能指示它该具体做什

么和怎么做。而面向对象则与之不同，只要给出“想

做什么”这样的信息便能进行处理，其余的用不着操

心，因为对方已经知道了工作的内容。

由于面向对象技术有许多优点，所以受到了人

们的关注。最近几年，一些支持面向对象系统开发

的@A,B 工具面世，更加快了它的实用化。

5"#$ %&’()*+1,-.+/S012
2 %C??=?6

D EF*+D,

幕保护程序的形状、线数、颜色、口令等。你可以分别

设置变幻线的形状、颜色和线数。如果不选清除屏幕，

则在工作屏幕上演示。设置好后，可以单击测试按钮

来预演一下所设置的屏幕保护程序的效果。一旦你设

置了口令以后，当想切换回工作屏幕时你还必须输入

正确口令，很是麻烦，所以通常不设置口令。最后设置

延迟时间，最短延迟时间 ! 分钟，即工作屏幕 ! 分钟

内没有任何操作时开始演示。延迟时间的长短可根据

应用程序的特点和使用者的喜好而定。

保护状态下，你可以动一下鼠标或按任意键返回

工作屏幕。

5345 M6O789:;<=7>+ 2 ==&>>C6

屏幕保护程序的应用
计算机在使用过程中，常常由于用户的暂时外出不

关机而长时间地显示静态图像。这样电子枪长时间轰击

屏幕，可能引起屏幕灼烧，造成屏幕不必要的损伤，缩短

显示器的使用寿命。DEF*+D, 屏幕保护程序可以在用

户设定的时间内没有任何操作时把工作屏幕切换成动态

图形，从而达到保护屏幕的目的。下面以中文 DEFG
*+D, C$ = 为例说明使用屏幕保护程序的具体操作步

骤。

!、打开 DEF*+D, 程序管理器，在窗口子菜单下选

中主群组。

=、在主群组下双击控制面板图形，再双击桌面图标，

弹出一个桌面窗口。

C、进入屏幕保护程序栏，单击名字右边的按钮，选择

屏幕保护程序名称，如变幻线。单击设置按钮，设置该屏
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一 年 两 次 的 全

国计算机 等 级 考 试

是检验每 个 电 脑 爱

好者水平 的 一 项 综

合 性 考 试 。 而

’()*+,- 几乎又是

每个电脑 爱 好 者 必

学的一门高级语言，

下面就以 ’()*+,-
语言为例 谈 谈 全 国

计算机等 级 考 试 二

级的应试。

很 多 考 生 很 注

重程序设 计 和 程 序

修改题的 学 习 、 复

习、巩固，而忽视一

些不起眼 的 小 知 识

点，所以上机考试考

得很好，而笔试题却

丢分很多，考得不怎

么理想，下面就以笔

试谈谈对 一 些 细 小

知识点的分析、理解

和掌握。

笔 试 的 题 型 一

般分为两大类，即选

择题和填空题；题目

的类型一 般 分 为 三

大类，./, 基础题、

’()*+,- 基础题和

程序填空题，下面举

例一一说明。

!$012 是由 ———— 组

成的。3 "4 年试题 5。
3+ 5内存储器和

控制器

3* 5 控制器和运

算器

30 5内存储器和

运算器

3. 5 内存储器、

控制器和运算器

分析：这题属于

计算机基础知识题，

考的是你 对 计 算 机

硬件方面知识的了解程度。012 也就是中央处理器，

是由运算器和控制器组成的，所以这题应该选 3* 5

6 $ 下面四组 ./, 命令中，意义完全相同的一组是

————（"4 年试题）

3+ 57(89 和 :;<=7(89 3* 57(>8 和 :;<=7(>8
30 5:?@ 和 A: 3. 5 A?BC>? 和 A?B
分析：这题属于 ./, 基础题，主要是考你对一些

常用的、相近的 ./, 命令的区别是否很好的掌握了。

从四组答案中看，+ 和 * 组两个答案肯定是错误的，因

此排除了 + 和 * 组。0 组的命令特别容易使人混淆，

:?@ 命令是用来删除文件的，A: 命令是用来删除子目录

的。 3. 5是正确的答案。

D$ 设 ) E F，9 E &，结果为逻辑真的表达式是 ————

3 "& 年试题 5
3+ 5 3) G 9 5 $ CB: $ H*?;I;BJ H K H*?;H
3* 5 3) L 9 5 $ CB: $ HM?;H K HM?;I;BJ H
30 5 3) G 9 5 $ (A $ HM?;H K HM?;I;BJ H
3. 5 3) L 9 5 $ (A $ HM?;I;BJ H K HM?;H
分析：这题主要涉及到两个方面的概念，即逻辑运

算和字符串运算。先谈谈逻辑运算，逻辑运算符有 D
种：NCB: N、N(A N、NB(O N，NB(O N 很容易理解，即取反，例

如 NB(O N N O N E $ ’ $ P 而 $ CB: $ 和 $ (A $ 却不太容易理

解。 $ CB: $ 就是而且的意思，当两个条件之间用 NCB: N
连接时，只有这两个条件的结果都是为“真”，最终结果

才为“真”，否则最终结果为“假”。例如 D〉6 NCB: N Q !〉Q
6 E NR N S %F G 4& NCB: N4 L " E N’ N。 N(A N 就是“或者”的

意思，当两个条件是用 N(A N 连接时，如果有一个条件

为“真”，或者二个条件都为“真”，其最终结果都为

“真”，二个条件都是“假”，则最终结果为“假”。例如：

%F〉4& N(A N 4 L " E NR N。我们再谈谈字符串运算，它的格

式为〈子字符串〉K〈字符串〉，如果子字符串被包含在

字符串，则结果为“真”，否则结果为“假”。这个命令主

要是搞清谁在前T谁在后T正确的应该是被包含的字符

串在“ K ”符号的左边，而包含的在右边。例如：“电脑”

K“电脑爱好者”E $R $。通过这两个知识点的分析，不

难看出，这题 30 5是正确答案。

4$ 在 ’()*+,- 中，;B8UO、C77?8O、V C;O 三条命令

中可以接受字符的命令 ————3 "& 年试题 5
3+ 5只有 C77?8O 3* 5只有 C77?8O 和 V C;O
30 5都可以 3. 5只有 V C;O
分析：这一题属于 ’()*+,- 基础题，主要测试你

对这三个命令的共同点与不同点是否很了解。这三条

命令的共同点就是都可以接受字符型数据。不同点就

是：;B8UO 可以接受各种类型的数据 3备注型除外），如

果是字符型要用括号括起来，并以回车结束；C77?8O 只
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H@AS01,BCDI%JKL
今年第 & 期《全国计算机等级考试题解》一文中

提及 !""’ 年全国计算机等级考试 () 试卷中的一道

题目关于 $*+, 、$-.-、$)/0 和 $ 0 .0 文件的执行

顺序问题。笔者通过上机得知，在 1+2($ (3 和 ($ (!
下，该文的答案是正确的。

但在 1+2#$ 43 下，答案应是“)56 *788596 7:
;<=>958>?。

在 1+2 下键入一条命令，1+2 首先判断是否是

内部命令，如是内部命令，则由 *+,,/@1 A*+,
负责解释执行。如果是外部命令（任何带有扩展名

A*+, 、A-.- 或 A)/0 的文件都可被认为是外部命

令），在当前目录或由 B/0C 指定的路径里查找文件

名和后辍都相应的外部命令文件。如果没有，显示

“)5D *788596 7: ;<=>958> ? 。

EMAN M6OQ),OPQRSTU !eVQ)
,WYKXYZR[?@ F 44#(33G

BB!HH"II#77$77$ ==%JJ& 补补补缺缺缺
!""# 年第三期“步步高”栏目中，刊有《B*0++K2》

使用技巧一文，文中由武昌王梵提供的“彻底删除子目

录”一法不妥。该方法通过利用 B*0++K2 将子目录在

其父目录中的目录登记项强行置零来实现删除，这一方

法不可行：

!$ 并未释放空间，用该法删除子目录后，原子目录

所占空间得不到释放，也无益于清理磁盘。

4$ 并不“保密”。如此“删除”之后，子目录下信息所

占空间并未释放，信息也不会被覆盖，反而很容易由

*CL12L 得到，这一保密工作可谓欲盖弥彰。

($ 损害父目录。目录登记项中，若某项空，其后各

项 1+2 将不做识别。若父目录的目录登记中，该子目录

后还有其余目录登记，则在“删除”之后，由于中间插入

了一个空目录项其后登记项将由于 1+2 不做识别而丢

失。综上所述，这一“删除”是无益且极不安全的。

E\]{ NYNgR^_+ 4%% M F %!33%4G

能接受一个或一串字符型数据，不需要括号，回车结

束；N 5<I 只能接受单个字符，不需要回车。要弄清了

这个知识点，可能得出 E* G是正确答案。

&$ 设数据库已经打开，其中字段“委培”是逻辑

型的，要显示所有非委培的学员使用命令 ———— E "& 年

试题 G
E/ G =<JI O7: $ 97I $ 委培 P“委培”

E) G =<JI O7: $ 97I $ 委培

E* G =<JI O7: 委培 P $0 $
E1 G =<JI O7: 委培 P $; $
分析：对于字符型、数值型、日期型字段的显示，

是每个人都很熟悉的，而对于逻辑型字段的显示却不

大清楚。对于逻辑型字段不外乎两个值，不是真，就是

假，对于这题，不是“委培”就是“非委培”，要显示“委

培”，就可以用“=<JI O7: 委培”，而“非委培”，就在“委

培”前面加个 $ 97I $ 就可以啦 Q 如“=<JI O7: $ 97I $ 委

培”，所以这题选 E) G

# $ 执行如下命令序列

·RJ> D77SJ
·=<JI

T>H7:6 M 书号 书名 作者 定价

! BU4"!1 操作系统 王仲一 !4$ 33
4 T!(44; 接口技术 列达 !($ 33
( )!"#(- 离散数学 周云飞 "$ (3
’ ;"!(#C 单片机 于群 U$ &3

·<96>V 79 书号 I7 JW
·J>I <96>V I7 JW

·=<JI
在最后一条 =<JI 命令所显示的数据记录中，记录号

顺序是 ————

分析：这是一道程序填空题，通过分析它的每条命

令可以看出，它是按书号进行索引，然后打开索引文

件，问这时用 =<JI 命令后，所显示的记录号顺序是多少X
从题目中可以看出，在索引时没有带参数，所以默认为

升序，又因为书号的第一个字符是英文字母，所以是按

/2*YY 进行升序排列的，) 在 ; 前面，; 在 B、T 前面，

以此类推，可以得出正确答案为 E (，’，!，4G。
通过举的这几个例子，希望大家能够不但重视编

程题的学习，而且要注重小知识点的巩固。

E‘a Ub7cde7f "(3#g F 4!33!4G
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&’(文件与)*)文件的结构区别

+’, 环境下可执行文件主要有两种结构 - 一种

为 &’( 文件，其最大 #./ - 另一种为 )*) 文件 - 其

最大可达到所有可使用磁盘空间的长度。&’( 文件

相当于小型 程 序 - 运行 &’( 文件时 - 所有段寄存器

值均相同 - 即代码、数据及堆栈均处于同一段中 - 而

)*) 文件中各段寄存器可以各不相同 - 即以上三部

分可同时存在于不同的段中。&’( 程序存储在盘上

时 - 是内存的完全映像 - 而 )*) 文件却以特殊的形

式存在盘上 - 有唯一的文件头 - 文件头内有内存分配

图、累加和以及其它的 +’, 有用的信息。另外 - &’(
文件优先级高于 )*) 文件 - 在调用相同名字的 &’(
或 )*) 文件时 -+’, 将首先执行 &’( 文件。

&’( 文件的形成过程

产生 &’( 文件最简单的方法是用 +)012 工具

软件直接用 3 命令汇编而成 - 其方法只适用于编制非

常短小的汇编程序。例如 4 用 +)012 编制 &5 $&’(
文件 - 其功能是任意设置当前的屏幕显示模式 - 具体

过程如下 4
& 6 +)012
7 3
!!!! 4 8!88 (’9 ,: - ;< = ;<> 送入 ,: 中

!!!! 4 8!8? (’9 3@ - 0AB ) CBD E,: F = 从命令行

取数值

!!!! 4 8!8G 3H+ 3@ - 85 = 转换为 !# 进制数

!!!! 4 8!8% (’9 3> - 8
!!!! 4 8!8" :HB !8 = 调用 0:’, 置显示方式

!!!! 4 8!80 :HB <8 = 返回 +’, 系统

!!!! 4 8!8+ = 此行回车结束汇编

7 D&* = 修改 &* 寄存器 - 即置文件

4+ = 长度为 8+> I十进制 !?J
7 H &5 $&’( = 命名程序为 &5 $&’(
7 K = 文件存盘

至此 - 一个 &5 $&’( 文件即制作完毕 - 此时可

运行此程序 - 如打入 &5 <- 则置屏幕为 ;8!<G 文本

方式 - 如打入 &5 .- 则置屏幕为 ?<8!<88 图形模式

等。

对于一些具有复杂功能的程序 - 不能用此方法 -
必须首先把程序按 &’( 汇编程序规则 - 编辑成具有

3,( 后缀的文本文件 - 然后用汇编工具把其汇编为

’0L 文件 - 再用链接命令把 ’0L 文件链接为 )*) 文

件 - 最后用转换命令把 )*) 文件转换为 &’( 文件

即可。具体可见以下示例。

&’( 文件的标准格式

如前所述 - &’( 文件只有一个段 - 其代码、数据

及堆栈均处于同一 #./ 长的段中 - 并且其第一条可

执行语句必须位于 !88> 处 - 此结构决定了 &’( 文

件格式的特殊性 - 这些特殊性 - 在编制程序时必须完

全体现出来。下面给出了 &’( 文件的标准框架 - 此

框架适合于任何 &’( 文件 - 只要把相应的功能代码

填入框架之中 - 即可实现任何功能。
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’()* +*,-*./ 0 定义代码段

1++2-* ’+ 3 ’()* 0 )+ 3 ’()* 0 置 ’+ 及 )+ 均指

向代码段

(4, !556 0 第一条语句 7从 !556 处开始

8*,9. 3 :- ; +/ 14/ 0 第一条语句 7 必须是一个转移命令

数据区
·
$
$ 0此处可定义程序中所使用的数据

+/ 14/ 3
代码区
$
$
$ 0 此处为程序主体部分 7 即功能代码。

’()* *.)+
*.) 8*,9.

从上面可以看出 7 程序中只有代码及数据部分 7
而无堆栈部分 7 其实 ’(- 文件会自动在本段的末端

建立堆栈。

一个完整的实例

下面利用上面的程序框架 7 编制一个非常有趣的

小程序 7 此程序经汇编、链接并转换为 ’(- 文件之

后 7 运行时将在屏幕的右上角以白底红字显示当前时

钟 7 按任意键结束程序 7 光标回到原来位置。程序说明

如下 3
’()* +*,-*./

1++2-* ’+ 3’()* 0)+ 3’()*
(4, !556

8*,9. 3 :- ; +/ 14/
8’)<1+’ -1’4( 1 7 8 7 ’ 0 以下 != 行为宏语句 7 其功能

是把 8’) 码转换为能够显示的 1+’99 码。

-(> 1? 71
+64 1? 7 !
+64 1? 7 !
+64 1? 7 !
+64 1? 7 !
(4 1? 7 =56
-(> 8 71?
-(> 1? 71
1.) 1? 7 5@6
(4 1? 7 =56
-(> ’ 71?
*.)-
6! )8 A 5 A 0 以下六行为程序数据 7 即待显示的时

钟数据 0
6B )8 A 5 3 A
- ! )8 A 5 A
- B )8 A 5 3 A
+! )8 A 5 A
+B )8 A 5 A

+/ 14/ 3 0 程序主体开始 0
-(> 16 7 5B6
9./ !16 0 调用中断 !16 到当前时钟

8’)<1+’ )6 7+! 7+B 0秒数据转换为 1+’ 码存入 +! +B

8’)<1+’ ’? 7- ! 7- B 0分数据转换为 1+’ 码存入 - !
- B

8’)<1+’ ’6 76! 76B 0时数据转换为 1+’ 码存入 6!
6B

-(> 16 7 5=6 0以下三行调用 89(+ 取光标位置

-(> 86 7 5 0光标坐标在 )C 中

9./ !56
;2 +6 )C 0保存光标坐标

-(> )C 7 55D56 0以下 !B 行显示时钟数据

?*1 +9 76! 0待显示的数据区地址送入 +9
-(> ’C 7 & 0循环次数 ’C

?((;! 3
-(> 16 7 5B6 0置光标

9./ !56
-(> 8? 7 %D6 0显示的颜色值

-(> 16 7 5"6
?()+8
9./ !56 0显示一个字符

9.’ )? 0移光标位置

?((; ?((;! 0循环显示 & 个字符

-(> 16 7 5 0此两行的作用是使程序暂停

9./ !#6 0并按任意键程序继续运行

-(> 16 7 5B6 0恢复光标位置

;(; )C
9./ !56
9./ B56 0强制返回 )(+ 状态

’()* *.)+
*.) 8*,9.

最后几点说明

!$ 程序的数据区并不一定紧接 +/14/ 语句 7
也就是说 7 +/ 14/ 之前可有其它程序语句。

B$ 最后一句 *.) 8*,9. 中的 8*,9. 标号 7
必须与文件头后的第一个标号相同 7 否则不能转换为

’(- 文件。

=$ 程序结束处必须用相应语句强制使其返回

)(+ 7否则将导致死机 7 这是初学者经常犯的错误。

D$ 使用 -1+- 的用户汇编过程如下 3
’ E -1+- F 1+- 文件名 E
’ E ?9.G F (8: 文件名 E
’ E *C*B89. F *C* 文件名 E F ’(- 文件名 E
如果使用 /1+- 7 则汇编过程可简化为 3
’ E / 1+- F 1+- 文件名 E
’ E / ?9.G H/ F (8: 文件名 E
即 / ?9.G 加 H / 参数可直接产生 ’(- 文件。

IOjk rsOtu9mlm7f/ J !!B#5#K
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近年来，随着计算机通讯技术的飞速

发展，调制解调器的应用得到极大的普及，

因此计算机通讯故障遇到的就越来越多，

但由于许多计算机用户对调制解调器知识

知之较少，在工作中一旦出现问题就束手

无策，不能正确判断是通讯故障还是其它

原因，给正常的工作带来不便。其实大多数

计算机通讯故障是由于调制解调器及其

*+ , -.-/ 接口故障和一些通讯协议约定

不当所造成的。下面给出国光 -011234 +
调制解调器 5 个面板指示灯的正常工作状

态及工作情况分析，其它品牌的大同小

异。这些指示灯动态地反映着 )&’() 的

工作是否正常。如果与正常状态显示不符

则说明有故障。

!、2&6(* 7电源指示灯 8

)&’() 接通电源后该灯亮。

-、9’ 7 发送数据 9*:;+) <9 9 (’
’:9: 8

当调制解调器向线路发送数据时，该

灯亮。它说明 )&’() 发送数据情况。

.、*’ 7接收数据 *(/(<=(’ ’:9: 8

当调制解调器从线路上接收数据时，该灯亮。它

说明了 )&’() 接收数据的情况。

9’ 和 *’ 指示灯反映着 )&’() 与计算机之

间的数据传输状况。在 )&’() 正常传输数据时，会

看到 9’ 和 *’ 在不停地闪烁，有数据传输时灯亮，无

数据传输时灯不亮。不同的数据传输方式下，9’ 和

*’ 闪烁情况是不同的，半双工数据传输时 9’ 和 *’
交替闪烁：9’ 亮时 *’ 灭，*’ 亮时 9’ 灭。全双工数

据传输进 9’ 和 *’ 同时各自闪亮。

0、/’ 7载波检测 /:**9(* ’(9(/9 8

当一个调制解调器已与另一个调制解调器联通

时，/’ 指示灯亮。

该灯指示着 )&’() 对载波信号的操作情况。如

果 /’ 设置为随实际变化时，)&’() 在联机过程

中，一旦检测到远方 )&’() 发来的有效载波时，/’
指示灯亮。而当 )&’() 挂机或者载波丢失时，/’
指示灯灭，如果 /’ 设置成强为高时，)&’() 一加

电，/’ 指示灯就亮，并一直保持到断电。

>、’9* 7数据终端准备好 ’:9: 9(*) <;:3
*(:’? 8

当连接的同步或异步终端设备已加电并准好时该

灯亮。

它 反 映 着 与 )&’() 相 联 接

的 计 算 机 对 ’9* 信 号 的 操 作 情

况。正常情况下 ’9* 指示灯亮，表

示 )&’() 允许应答和呼叫，’9*
灯灭时表示 )&’() 与电话线解

除联接，并禁止呼叫和应答。如果

’9* 被设置成强为高时，)&’()
一加电，’9* 指示灯就亮，并一直

保持到断电。

当 )&’() 设置为 /9 + @’9*
硬件数据流量控制方式时，’9* 指

示灯将反映数据传输过程中，数据

流动和停止的情况。

#、 ’+* 7 调 制 解 调 器 已 准 备 好 ’:9: +(9
*(:’? 8

当调制解调器已准备接收线路上的信号时，灯

亮。

该指示灯反映着 )&’() 对 ’+* 信号的操作情

况。在正常情况下 ’+* 指示灯亮表明 )&’() 已联

到电话线上，并做好接收来自电话线上信号的准备工

作。如果 ’+* 被设置成强为高，则 )&’() 一加电，

’+* 灯便亮，并且一直保持到断电。

%、/9 + 7清除发送 /3(:* 9& +(;’ 8

当调制解调器准备接收命令和数据时该灯亮。

/9 + 指示灯反映着 )&’() 对 /9 + 信号的操

作情况。在正常情况下，表明 )&’() 已经做好和计

算机交换数据的准备工作，允许计算机开始发送数

据。如果 /9 + 信号被设置成强为高，则 )&’() 一加

电，/9 + 灯便亮，并且一直保持到断电。

当 )&’() 设置为 /9 + @ ’9* 或 /9 + @ ’+* 硬

件数据流量控制方式时，/9 + 指示灯将反映数据传输

过程中，数据流动和停止的情况。

5、*<（振铃指示 *<;A <;’</:9&*）

当 )&’() 检测到电话线上有振铃时该灯亮。

7_‘ Da,bcd !5 fgOhijkl ,
1%!1118
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()* 是 (+,-./0 +123 4-.-506 的英文缩写，译

文为高级磁盘管理系统。在计算机飞速发展的今天，

对整个计算机系统以及用户文件、数据的安全性、保密

性的要求也日益提高，()* 在这些方面都表现的异

常优秀，它可以管理 7&*8 以上的磁盘，并可任意划

分硬盘分区，同时接受 )9: 的管理。

其一，()* 的防病毒功能极为强大。首先，()*
接管了 !7 号中断，能有效地保护主引导记录，防止被

非法修改。其次，()* 能给硬盘加写保护，拒绝一切

对硬盘的非法改写。因为它不涉及病 毒的原理和特

征，所以能防御已知和未知的多种类型病毒 ;除非这种

病毒的工作机理是针对 ()* 的 <。
其二，()* 对文件和数据的保护表现更为突

出。因为它引进了用户的概念，最多可允许 &=# 个用

户，每个用户的权限各不同，分为：读写、只读、不可见

三种类型。每个用户均有自己不同的口令。具备只读

权限的用户，在不知道读写用户的口令时，对磁盘上的

文件、数据将无法做任何更动，所有用户的权限、口令

由系统管理员 ; ’ 号用户 <来设定。

使用方法：;假定在 > 盘上有 ()* 子目录 <
第一步：进入 ()* 子目录，并键入 ()* ，启动

它。这时屏幕上出现 ()* 的主画面，并在最下一行报

警提示：

?-6.1.5 @ +-A- 1. AB0 +61,0 ’ C 1DD E0 06-20+ F G6HI
/00+ $ $ $ ; J K . < L

警告：硬盘上所有数据将丢失，继续吗L
;很多用户到此往往怯步，谁也不敢用自己大量的

数据开玩笑，其实只要你的硬盘上数据拥有量不超过

7&*8 是完全可以放心进行的。 <
键入 M，()* 主菜单中的 )61,0 项被加亮，将光

标调到 N-6A 1A 1H. 项，键入 O! 选 >60-A0 G-6A 1A 1H. 项，

回车后，()* 将对整个硬盘进行分区，用户须按提示

依次输入分区号、开始柱面、结束柱面，则按规定大小

进行分区。如果不输入，可直接回车，()* 将按每分

区 7&*8 进行自动分区，直到出现 P9 :N(>Q -,-1DI
-ED0 标志分区结束。

第二步：将主菜单中的 :RG06R206 项加亮。

键入 O& 选 :0A R2062 S -//022 615BA 项，回车后，屏

幕提示如下：

T 206 U) F(//022 615BA2 F N-22C H6+
此时，可按提示依次对各用户的用户号、权限、口

令进行设定。

例：作者的硬盘，分区后产生 > 盘 ;公用分区 <

7&*8 和 ) 盘 "*8，设定方法如下：

!$ 键入 ’，??，VMV
即：’ 号用户权限为 ??，对 > 盘和 ) 盘均为读

写 ;两个 ? 分别代表对 > 盘和 ) 盘的权限，? 为英文

C 61A0 的字头 <，口令为 VMV。

&$ 键入 !，?W，’!
即 ! 号用户权限为 ?W，对 > 盘为读写，对 ) 盘

只是读 ;W 是英文 60-+ X H.DJ 的字头 <，口令为 ’!。

7$ 键入 &，W?，’&
即 & 号用户权限为 W?，对 ) 盘为读写，对 > 盘

只是读，口令为 ’&。

Y$ 键入 7，WW
即 7 号用户权限为 WW，对 > 盘和 ) 盘均为只读，

不设口令。

设定完成后，按 Q:> 键返回主菜单。

第三步：将主菜单中的 :RG06R206 项加亮，敲 O!
键，提示框中 Z B0 20/R61AJ 12 20A H[[ 和 Z B0 20/R61AJ 12
20A H. 将交替出现，用来设定开机时是否需要口令，将

其设定改为 Z B0 20/R61AJ 12 20A H. 完成后按 Q:> 返

回主菜单。

第四步：将 N60[H64-A 加亮，键入 O& 选 OH64-A
G-6A 1A 1H. 项，对逻辑分区进行格式化。

分区后，除 > 盘 ;公用分区 < 外，其它逻辑分区均

需进行格式化，否则无法使用。依屏幕提示，将分区

号、柱头、柱面依次输入，开始格式化。完成后按 Q:>
返回主菜单。

第五步：将 \T UZ 项加亮，键入 M 退出 ()* ，分

区过程完成。 ;这一步是必须的 <。
上述过程完成后，()* 并不能起作用，因为它是

通过 >9POU] $ :M: 文件加载的，所以应首先将文件

()* $:M: 拷 贝 到 > 盘 根 目 录 下 ， 再 在 >9PI
OU] $ :M: 中加入 )Q^U>Q _ > @ ‘ -+4 $ 2J2 这样，启动

机器后，机器就会提示：

QPZQW T :QW U)：

要求输入用户号

如果我们键入 ’;即 ’ 号用户 <，回车后，屏幕提

示：

QPZQW N(::?9W)：
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我在使用 ’() 的过程中发现了一个

问题，即在进行分卷压缩时，如果有两个

软盘驱动器 * ! $ ++ , !$ &-，而此时手里的

两种软磁盘都没有足够的数量来备份某

软件，但是两种软磁盘的总容量又能够容

纳时，就需要在分卷压缩过程中转换目标

驱动器。然而 ’() 却没有提供用于转换

目标驱动器的功能。在这种情况下，一般

的解决方法是压缩一部分后，磁盘不够用

了，就中断压缩，将剩下来未压缩的文件

复制到另一目录，再将其压缩到另一软盘

驱动器。使用此方法，不仅会浪费磁盘空

间，而且遇到很大的文件，另一种软盘也

有可能装不下，结果都不令人满意。

我 介 绍 一 种 方 便 的 方 法 解 决 此 问

题。用这种方法就象是在同一驱动器上压

缩一样，而且同一文件同样可分成两部分

压缩在两张不同类型的软盘上。

假设要将 . 盘下的 /0123/ 的子

目录中的所有文件 *包括其下的子目录 -
备份到 ’ 驱 * ! $ &4 -，剩下未备份的备份

到 5 驱 * ! $ ++4 -上，具体操作步骤如下：

!准备好空盘，将 6”盘插入 ’ 驱，并

将当前目录转换到 . 盘根目录下。

"键入如下命令：

. 7 8 9 ’() ’ : ( : ;;’ ’ 7 /01<
23/ . 7 8/0123/

: ( 表示将子目录 /0123/ 中的

文件以及其下子目录一同压缩。

: ;;’ 表示进行分卷压缩。

#假设当压缩完第三张软盘已没有 6”软

盘时，中断压缩，并键入下列命令：

. 7 8 9 ’() = ’ 7/0123/ $’>&
’() &$ ?> $ $ $

$
$
$

@ABCDEFC 3GAHADI .JFKGCLLCI M M M MN;O
$
$
$

4’01 $.P= !?!6Q? #%Q6+$ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $;
6Q @0=RS ?!#!"?% !+6?>Q>

记录下最后有“!”字母 *表示未压缩完 -
的 文 件 的 文 件 名 以 及 3GAHADEB 项 的 字 节 数

!?!6Q?。

$键入下列命令，即可继续压缩

. 7 8 9 ’() ’ : ( : ;;’ 5 7 /01<
23/ $’>? /0123/ : )1/0123/ 8
4’01 $.P= : )O!?!6Q?

注意：在“/0123/”处不要加入盘符，

在 : )1 参数后不要跟盘符，否则会出错， :
)O 后跟的数字为已压缩部分压缩前字节数。

如去掉 : )O 参数，可将文件 4’01 $.P= 以

及其后的文件压缩。

释放时可将所有文件复制到硬盘用 ’()
O : ;;’ /0123/ 解压，也可先释放 6”盘

上的文件，然后中断，再将 5 盘上的释放，’()
会自动将分割开的文件连接起来。

本方法在 ’()&$ ?> 版本下运行通过。

*nop [qOrs7+1 "# M+g : #!Q+>>-

""""""""""""""""""""""""""""
要求用户输入口令

我们输入 TUT，核对口令时，光标不动，字符不回

显。口令正确，系统启动成功，这时 > 号用户按权限设

定，对 . 盘和 2 盘的文件可任意进行读、写、更改。

如果提示 RDVCG WLCG 02 输入 !，则需输入 ! 号用

户的口令 >!，系统启动后，操作者具有 ! 号用户的权

限，即对 . 盘可任意读写，对 2 盘则为只读，如此时对

2 盘进行更改，则会遭到拒绝，屏幕提示：

/GAVC KGJVCXV CGGJG Y GAV ADH IGAZC 2
’[JGV \(CVG] \ @EAB^
如果是 ? 号用户，则只需输入用户号而不需口令

*因为在分区时没有设定 -，但此时操作者对整个硬盘

是不能进行任何更改的，从而有效地保护了文件和数

据。如需更换用户，则需重新启动机器，重新核对用户

和口令。

需要说明的是，由于 ’24 是通过 .31@0N $ SUS
文件加载的，一旦用软盘启动机器，’24 对硬盘的分

区及对主引导记录的保护将失效，同时，除 . 盘 *公用

区 - 外，其它分区均得不到承认，因此应禁止用软盘启

动机器，以避免 ’24 防御体系的崩溃。另外，在安装

’24 时，应确保机器处于干净无毒的状态，初学者对

重要数据做备份以防万一。

这 种 方 法 所 付 出 的 代 价 ， 一 是 安 装 驱 动 文 件

’24 $SUS 需 !$ Q_ 内存，这点内存对一般用户来说

是微不足道的。二是若想更改用户权限、口令，则只有

> 号用户才能完成 *因为再启动 ’24 时，机器同样提

示口令，也就是 > 号用户的口令 -，但只要适当管理是

不会成为问题的。

*t=L fguvw,xa9de7fy12 :
>6>Q>>-
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在自

如地运用

’()*
来编辑和

打印丰富

美观的文

档 的 同

时，我们

还将进一

步介绍有

关

’()*
的 更 深

层、更具

特色的功

能。

一、裁

剪板在

不同文

件中的

作用
在第三

讲中介绍了裁剪板的作用，当时我们只介绍了在同一

文件中成段文字的编辑操作，事实上，裁剪板还可用来

在不同的文件中传递数据，且操作过程与在同一文件

中的编辑过程基本相似。

现以一例来介绍如何在不同文件中利用裁剪板传

递数据。

!、打开文件 +,-.!$*(/，把英文的原文部分用

“复制”命令贴到裁剪板上，如图 0 1 !。

图 0 1 !
&、建立新文件 1 文件 &。（也可用“打开文件”命令

打开其它的文件操作，留给用户自己试验）。

2、在新文件中用“粘贴”命令把裁剪板上的内容复

制到当前文件中来，如图 0 1 &。

这样就完成了不同文件之间的一次数据交换。裁

剪板的复制操作可以多次进行，只要没有新的内容贴

到裁剪板上，裁剪板上的文本或数据就可以连续复制

到多个文件上去。

图 0 1 &

二、多文件操作

’()* 中对文件的操作是十分灵活的，它可以

同时打开多个文档进行操作。

（一）当前文档

由于 ’()* 中可以同时打开多个文档，但在某

一时刻只能编辑一个文档，因此把正在编辑的这个文

档称为当前文档。当前文档只有一个，但允许同时打

开的文档个数可以是多个。

（二）在打开的多个文档中进行切换

在 ’()* 中可同时打开多个文档，那么如何在

打开的多个文档中进行切换呢？

在菜单栏“窗口”的下拉菜单中列出了当前打开的

所有文档的文件名（图 0 1 2），当前文档的文件名前有

一个对勾，表示这是当前文档。

图 0 1 2
在打开的多个文档中进行切换，只要在“窗口”的

下拉菜单中单击要切换的文件名即可。

’()* 中最多可同时打开九个文档，每个文档

都在一个独立的窗口中进行编辑，用户所做的切换操

作只是在这些不同的窗口中进行切换，这种灵活方便

的切换操作既保证了各窗口之间的编辑操作不会相互

影响，又使用户编辑文档时能够得心应手，方便自如。

（三）打开新近关闭的文档

考虑到大多数编辑操作是在部分文档中进行的，

因此 ’()* 除允许同时打开多个文件，还提供了对

’(
)
*
+
,
-
.

!"#$（五）
! 毛嘉青
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最近关闭的文档的快速打开功能。

在菜单栏“文件”的下拉菜单中列出的一个文件表

（图 ( ) *），以时间的先后顺序列出四个最后关闭的文

档的文件名，最后关闭的文件名在最上。

图 ( ) *
如果用户想编辑刚关闭的一个文档，可在“文件”

的下拉菜单中列出的文件表里选择一个要编辑的文

件，则选中的文档即时打开并成为当前文档。

（四）多文件的全部保存功能

+,-. 中既允许了多文件的同时打开，也相应地

提供了一个多文件的同时全部保存功能。

在“文件”的下拉菜单中（图 ( ) *），有一个“全部

储存”命令，单击此命令，可保存所有打开的文档。如有

一个文档是从未保存过，是一个新文档，则会显示“另

存为”对话框供用户输入文件名；如有多个未保存过的

新文档，则会弹出多个“另存为”对话框供用户选择。

三、多窗口操作

+,-. 中编辑同一文本时可以打开两个窗口，如

图 ( ) (。

图 ( ) (
在图 ( ) ( 中利用鼠标拖动窗口分隔符（图 ( ) (

中标为 !）使 +,-. 的当前编辑窗口一分为二，文件

同时在两个窗口中显示，每个窗口右侧的垂直滚动条

相互独立，使在两个窗口中可以分别显示文件的不同

部分。

在多窗口下进行切换的操作十分简单，只需在要

编辑的窗口上单击鼠标左键，则当前窗口即为当前编

辑窗口。

+,-. 的多窗口操作，对于编辑大型文件来说

是十分方便的，可以自由地前后翻页对照，或进行文

本的编辑和复制裁剪等操作。

四、合并文档的建立和打印

+,-. 中提出了合并文档的概念，主要是用于

公函、邮寄标签及其它相关的文档。

最通常的用法是公函，比如为了同一事项需要向

若干个不同的单位发一份相同的文档，文档的内容全

部相同，只是公函的信封和文档的抬头不同，这时可

以使用合并文档。

所谓的合并文档，就是建立一个主文档，在主文档

中建立若干个合并域，为每个合并域建立相应的数据

库。

对上述的公函来说，公函的内容作为一个主文档，

信封和抬头作为域，针对域建立相应的数据库，数据

库中的每条记录为不同的单位地址和抬头人名。

利用“文件”菜单中的“合并打印”命令可进行文

件的合并和打印操作。

合并文档的使用既节省了用户的时间，又保证了

所有公函格式的统一，是 +,-. 的一个非常有特色

的功能。

五、模板的概念和使用

+,-. 提供了关于文档的模板的概念。模板是

一类特殊的文档，可被 +,-. 本身所生成和编辑，它

为最终文档的形成提供了基本工具，可以包含下列元

素：

!、同类型的每一文档中都相同的文本或格式，同

类文档如备忘录或报告等

&、样式

’、自动图文集词条

*、宏

(、菜单和键分配

#、工具栏

在 +,-. 启动时，自动装载 +,-. 程序目录中

/01-02 3 目录下的模板和加载项。新建的文档缺省

使用的是上一次编辑文档的模板，但用户可以通过选

择“命令”菜单中“模板”命令来重新确立新模板。所有

的模板文件缺省保存在 4 5 60 78 39107 目录中。

六、在文档中嵌入对象

+,-. 中允许嵌入对象，所谓的对象即指绘画、图

表、公式或其它需要插入文档中的特殊的非文本的图
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形或应用程序。

图 ( ) #
下面简要介绍一下在文档中嵌入对象的操作过

程：

!、在文档中设置插入点

&、在“插入”菜单中选“对象”

*、在“对象”的命令对话框中（图 ( ) #），选择对

象类型，比如是 +,-./0 1 下调色板中画出的图形还是

其它作图作表工具画出的图形或表格；对象类型还可

以是一个应用程序的类型，如视霸卡、声霸卡上一段应

用程序，可以显示一个动态的画面或发出一段声音等

等。

’、建立或选定要嵌入的对象。如是静态的画面或

表格，就要画好做好，如是动态的画面或声音，也要通

过多媒体软件编辑好形成应用程序。

(、将对象嵌入到文档中，然后关闭对象的窗口或

从应用程序的编辑窗口中退出。

+234 中的对象的概念是十分丰富的，静态或

动态的，图画或表格，文本或应用程序都可以成为一个

对象而嵌入到 +234 的文档中去，从而使 +234 文

档内容丰富多采。

五讲的内容全部介绍完了，相信用户在使用中会

有更多的发现和经验。

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

6@.z5
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((! ))"**#++$,,% 000111///EZ
-.实用工具箱 /( )0 $)+1 .

此程序提供了“计算器”、“邮政查询”、“名片管

理”、“2,)33 码查询”、“汉字码表”、“万年历”、“提醒

薄”等功能，用 )456 7 左 ,89:4 激活。

;.图形鼠标驱动程序 /( )1+( ,< $)+1 ）

在运行过鼠标驱动程序（如 1+( ,< $)+1 ）后，

运行 ()1+( ,< 可以解决鼠标擦除屏幕及不支持

,=>2 的问题。

’.英汉词典 /*3)0 $)+1 .

此程序包含 ; 万条单词，将光标移至所查单词处，

按 )456 7 ’/数字键盘 .即可激活并查出当前词。

#.打印预视 /?@<=3<A $)+1 .

在运行 ?@B0 之后，运行此程序，可以将打印输

出至屏幕，按比例模拟显示 / 类似于 A?, 模拟显

示 .。
%.屏幕打印驱动程序 /?@0 ,) $)+1 .

在运行此程序后，按键 ?54,C5D 后，不但可打印文

字，而且可打印出任意位置的屏幕图形，并可以设放大

倍数与灰度的调整。

/ !E.显示方式及直接写屏设置

此项设置直接写屏、西文制表识别、光标控制、显

示模式等与显示有关的参数。如下所示：

显示方式及直接写屏设置

F G允许直接写屏

F G允许在扩展图形下直接写屏

F G允许英文制表符自动识别

F G允许对某些汉字进行特殊处理

F G允许使用 )>2 图形模式 #
F G允许光标显示

F G允许在图形方式下显示光标

设置启动 ()*+, 时的显示模式

设置直接写屏刷新频率

光标闪烁速度

在以上各项上按 H! 键，可获得详细说明，下面讨

论一下直接写屏。直接写屏指将所显示的内容及属性

直接写入显示缓冲区的过程。允许直接写屏，可使许

多西文原版软件勿需汉化即可在汉字系统下正常运

行，并可显示与输入汉字，实现了多年软件用户梦寐以

求的功能，在直接写屏的支持下，绝大多数西文软件如

HIJ?@+、?)、0 K5LI 系列等均可在 ()*+, 下直接

显示与输入汉字。

如果不需此功能，可不选择。

/ !!.汉字输入参数设置

本项设置功能键，提示行和词组等与汉字输入的

相关参数。

汉字输入参数设置

F G允许使用右 ,89:4 键关闭 M开启提示行

F G启动 ()*+, 时提示行打开

F G允许使用 )456 N <,) 键重新定义功能键

F G选择 )456 N 264 和 )456 N ,89:4 系列功能键

F G允许使用 )456 N H% 切换中 M西文方式

F G启动 ()*+, 时进入整字识别状态

F G允许装入自定义词组

F G允许装入联想词组

略 /改变颜色 .

关于以上功能键的意义，可参考上一讲功能键部

分，值得一提的是有很多用户反映，没有联想与自定义

词组，请在这两项上打“!”，在 ()*+, 中才能用这两

个功能。

/ !&.设置系统打印参数

本项用于设置系统打印时的默认值，具体各项意

义请按下 H! 获得 /菜单略 .，有以下几点需要说明：

在打印较大字时，将最大可打印汉字宽度设为相

应值，否则太小将打不出来，高度也设为相应值。

更具体的说明将在“打印输出”一讲中讨论。

/ !-.设置系统设置与字库目录

此项设置主要为共享或网络用户提供，因为不同

的工作站其设置未必相同，所以可将具体工作站的设

置保存到相应的不同目录中。包括 ()*+, $)H>、

?@B0 $*<H、()*+, $( ,@、()*+, $1<1 、()O

( )*+, 01/EZ
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汉字输入

汉字输入法发展到今天，已呈现出万码 ’马 ( 奔腾

的局面，其不同的优缺点吸引了不同的用户群，所谓

“萝卜白菜，各有所爱”。在 )*+,-.$ / 中考虑到用户

的具体情况，选择了最常用的输入法十五种，能满足各

个阶层不同用户的需要。在本讲中，将向你介绍这些

输入法的安装、使用以及自定义词组、记忆词组、万能

输入法管理及编码等内容。

WX)*+,
输入法：指一种编码规则，如用“012”对应“耳”、用

“3145”对应“手”，这样可通过英文 &# 个字母输入汉

字 ’以上为英中输入法基本思想 (。
词组输入：用词组进行编码，可用少的键输入词

组，提高输入速度。

重码：一个码对应多个汉字或词组，需进一步选

择。

提示行：屏幕最底一行，在进行汉字输入时显示格

式如下：

半角【全拼】-67 ! $ 是& $ 时8 $ 十9 $ 使. $ 事# $ 实% $ 式: $ 识" $ 世/ $ 试

’ ! ( ’ & ( ’ 8 ( ’ 9 (

’ !(半角 ;全角：在“半角”时，可以正常输入除编码

以外的所有字符如“ <”“=”等，但处于“全角”时，输入除

编码以外字符时，将转化为中文标点或为图形符号，将

在以下“标点的输入中”介绍。

’ &(此区显示输入法名称。

’ 8(显示当前已输入编码。

’ 9(重码提示区，可用“/ > "”选择或用 ?@A B“/ >
"”再次选择。翻区为“ C ”号和“ D ”号。

YX-./0123
智能拼音输入法是 )*+,-.$ / 最新提供的一种

易学易用的输入法，具有操作简便、自动造词、智能处

理等特点，能动态调解字词的频度与位置，使拼音输入

效率大大提高。

’! ("#$%&’(

在运行了 EF $*,G 后，就可以使用智能全拼输入

汉字了，用 ?@A B H& 进入。可以用 EF ; I 运行以不区

分下列拼音，免去你拼音不准的许多烦恼。

J J6 14 14K
* *6 04 04K
- -6 714 714K
3 L 74 74K
@ 4 M14 M14K

’ !(单字输入

单字输入比较简单，与拼音输入法基本一样，如输

入汉语拼音“N07”后

半角智能全拼N07 ! $ 备& $ 北8 $ 被9 $ 狈. $ 贝# $ 倍% $ 杯: $ 碑" $ 悲/ $ 卑

有以下几个要点：

!$ 字母“O”用“P”代替。

&$ 空格键与数字键选择重码

’ &(输入词组

智能拼音最令人兴奋的就是它的词组智能处理功

能，在输入词组时，用户可以输入词组中每个字的声母

和韵母，也可以只输入每个字的声母，而且词组的单字

之间不需要用空格键隔开。如输入“希望”一词，可以

为：

!$“Q 7R 14K”“希望”的声母与韵母

&$“Q 7R” “希”的声、韵母，“望”的声母

8$“QR 14K”“希”的声母、“望”的声韵母

9$“QR” “希”、“望”的声母

以上均可在重码区中看到“希望”一词，只是第一

种没有重码，而其它不一定。 ’45 (

667~i8m9:7f5

+,- $FS、EF $) -T、E,-U $+?U 等。

’ !9(恢复缺省系统参数值

本项设置仅恢复缺省的常数及参数值，不修改

VW4L7K $ XYX、?MAW0Q0V $ N1A 及 MV5WX $ N1A 的文件内容。

’ !.(保存设置返回 +,-
在此项执行前，将执行如下内容：

’ !(修改 VW4L7K $ XYX
’ &(修改 1MAW0Q0V $ N1A
’ 8(修改 MV5WX $ N1A
’ 9(修改 MV5WX $ VLK
’ .(修改 Z24A $ 50L
以上介绍了用 -[U) E 程序进行静态设置，其内

容需重新运行系统才有效。

YX;<R=
在 )*+,- 运行过程中，可按 *A2@ C H!/ 修改某

些设置，可对某一项“禁止”或“允许”，具体意义与静态

设置相同。

朋友们，到此，第二讲就算结束了，我衷心祝愿你

能根据实际情况，选择好适合您的运行环境。
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谈如何优化

教学机房的+,-.
机房管理工作中的一项重要任务就是磁盘管理。

学员在上机过程中，会由于误操作产生一些临时文件，

这些文件将占用许多磁盘空间 。学生在整理磁盘时，

经常会因误操作而删除系统文件，教师亲自整理，增大

教师的工作量。因此在磁盘管理中，重点应解决这样

两方面的问题：一是避免学生误删除系统文件，另一方

面就是如何方便迅速地整理磁盘，删除无用文件。

笔者在实践中体会到，可以通过 ’() 命令来限制

学生删除文件，或者通过建立学生练习子目录，使学生

文件和系统文件分开，还可以利用工具软件建立系统

文件隐含目录，对磁盘做了这些处理，便可以解决以上

问题。

!)*+ ’()*+,
可以用该命令，对 ’+- 和 ’+-./++ 命令重新

定义

执行下面两条命令：

’()*+, ’+- 0 123 4566273 58 9:;<726<
’()*+, ’+-./++ 0 123 4566273 58 9:;<=

726<
这样当学生企图使用 ’+- 或 ’+-./++ 命令

时，机器会给出 123 4566273 58 9:;<726< 的提示。命

令行中的提示信息可任意。

当教师整理磁盘，删除部分无用文件时，可执行下

面两条命令对上述两个命令再进行重新定义。

’()*+, ’+- 0
’()*+, ’+-./++ 0
这种方法可使 ’+- 或 ’+-./++ 命令失去其功

能，限制学生进行删除操作，从而有效地保护系统文件

不被删除，但同时也限制了学生删除无用文件。

,)-+./0123
利用 ’() 的 >. ./?1 命令，将所有系统文件的

属性改为只读属性，这样学生即可照常使用 ’+- 或

’+-./++ 删除无用文件，又可防止误操作而删除系

统文件，另外也给教师整理磁盘带来方便，只需在要整

理的目录下键入 ’() 命令的 ’+- ! $!，便把所有

的学生文件删除。

4)56789:;<=
如在磁盘的根目录下建立学生练习子目录 @)=

-@，然后在 >A .(+@+B $1>. 文件中加入命令行。

C>.D 0 B E F G B E F ’() G B E F A B’() G B E F
H5IJ2K< G

B’ F@)-@
设置了相应路径。在启动时，直接进入学生练习

子目录。学生在子目录下操作，可避免误删系统文件，

在对磁盘进行整理时，只需用 ’() 命令 3<;L8<< F I K=
;I 便可方便地完成整理工作。

这种方法大大简化了教师整理磁盘的工作，在一

定程度上减少了误删除系统文件的发生，但学生仍有

机会进入其它子目录进行操作，有可能对系统文件造

成破坏。

>)56?@<=
利用 CB.((-)，建立不可见的隐含目录，防止

学生进入目录破坏文件。

首先建立子目录，如根目录下建立 ),。并将需保

护的文件拷贝到子目录下，然后进入 CB.((-)，按

HM 选择磁盘服务功能，再按 + 键进入编辑功能并按

选择磁盘。选择磁盘后，按 H& 键，选择 / 进入磁盘目

录区，找到需要修改的目录名 ),，按 HM 进行修改，将

目录项第 !! 字节的值 !N 改为 !&，将第 &O 至 M! 字节

的值 NN 改为 HH，按 HP 键存盘，再按 A 键进一步确

认，至此目录属性改为隐含。然后修改 >A .(+@=
+B $1>. 文件，加入命令行：

C>.D 0 B E F G B E F ’() G B E F A B’() G B E F
H5IJ2K<；B E F),

经过以上修改，在盘上建立了不可见的隐含目录，

由于设置好了路径，并不影响操作。这样学生看不到

目录，便无法进入，能可靠地保护文件不被破坏。进行

磁盘整理时，只需对可见的文件及目录进行删除。

以上几种方法各有特点，在教学过程中，可根据教

学的不同进程，采用不同方法，实践证明，在磁盘管理

中，采取以上措施，可有效防止系统文件被破坏，大大

减少整理磁盘的工作量，提高工作效率。

6>.? fg@ABCDE+T Q NPNNM!5
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89 ()* :;3<=>?
眼下微机市场上的 ()* 芯片品牌多种，类型繁

多，型号各异。占主导地位的厂商品牌主要有 +,-./、
012、(3456、7 5 四家。档次则有即将被淘汰的 8’#
9:、;: 的各频率 ()* ，正在冲击 <’# 市场的 ).,=
- 5>1、012 和 (3456 的 ?6 ’# 各频率 ()* ，还有各种

8’#、<’# 升级芯片等等多达数十种，真是令人眼花缭

乱，无所适从。

从选择 ()* 的经验来谈，我认为用人工观察对

比的方法来鉴别 ()* 类别是很不可靠的，所谓的假

冒 ()* 一般都是将低频的 ()* 标记改为高频，如此

同厂甚至是同生产线的产品怎样用肉眼来区别@ 当然

买东西先看一看外表也是万万不可少的。

如果按以下三种办法综合评价鉴定 ()* ，一般假

货很难漏网。

!)A/BC
常见的测试软件给我们提供了测试 ()* 基本性

能的基准参数，可以让我们对各品牌各档次的 ()*
作客观的评价和对比，根据近来用较为权威有名的测

试软件 AB4-B, >- 5/5-.C ’ 中的 93C5,DB 对各品牌档次

的 ()* 测试，给出一组数据供大家选择 ()* 时参

考。

93C5,DB 给出的基准：

).,-5>1 E ## &!! $ #
+,-./ <’# ;: E 88 %! $ &
+,-./ 8’# ;: E 88 8? $ "

FGHI4
()* 类型 品牌 测试显示的()* 类型 测试数据 数量

+,-./ 8’#;: 88 兼容 ’F8’# E 88 8? $ " !

012 8’# ;:<F 兼容 ’F8’# E 88 8? $ " &
+.-./ <’# ;:88 097 ’F<’# E 88 %& $ &
+.-./ <’# ;:&## 康柏 ’F<’# E ## !&# $ ! !
(3456 <’# ;:&## 兼容 (3456 <’# E ## !&’ !
7 5 <’# ;:&’F 兼容 (3456 <’# E ## !8? $ ’ &
012 <’# ;:<!FF 兼容 ’F<’# E !FF !"! !
G.,-5>1 ?’# E %? 兼容 G.,-5>1 %? &8’ !
G.,-5>1 ?’# E !FF 0H.4 G.,-5>1 !FF 8!# $ " !
G.,-5>1 ?’# E !FF 佰德 G.,-5>1 !FF 8!? !
(3456 ?6 ’# E !FF 兼容 &#< $ F !
(3456 ?6 ’# E !&F 兼容 8!# $ F !
012 ?6 ’# E !88 兼容 &’’ $ # !

,)DEFGHI

不同品牌类型的 ()* 在主板上的跳线一般也是

不同的，各档次 ()* 的工作电压不同跳线也有区别，

大多数的主板默认 ()* 类型都是 +,-./ I 如果跳线不

对，加电后可能出现屏幕不显示任何信息，毫无反应。

拿主板说明书对照 ()* 类型选择跳钱、()* 选择时

钟跳线、()* 电压选择跳线，基本上可以确定 ()* 类

型。主板说明书很详尽的将本主板支持的 ()* 型号、

类型用其各种跳线一一列出。但是个别精明的商人会

强行设置时钟跳线以提高 ()* 速度，产生的后果轻

则 ()* 温升很快不能长时间正常工作，重则 ()* 烧

毁，所以这种情况极少见。

4)DE J+K9 JK
开机引导 ;K9 前，主板 J+K9 将对机器检测并显

示本机参数，J+K9 版本越新，()* 类型参数越准确。

LJKL M)uNd & eM)uOPQ?@ E
<?FFF<M
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’ ()*+, -".2"345
’()*+, -"./以下简称 ’()".0 自发行以来，尽管

有褒有贬，但它对以前的各版本 ’()*+, - 做了较大的

改进，从机制上、风貌上、功能上等等。我在使用 ’()".
的过程中，掌握了一些小技巧，因篇幅有限，简单总结了

12 3 452 67+89: 窗口、’() ;<9=+7>7、?4 6=@A>7 和

’()". 的快速拆除四个方面的内容。

一、’()". 的 12 3 452 窗口增强了许多功能，它

可以在屏幕上以各种尺寸显示 452 窗口，使用 B=: C
>):>7 键可以进行全屏幕和小窗口的切换，当然可以指

定小窗口的尺寸。B=: C D @E 键可以进行 ’()*+, - 窗口

和整屏 452 窗口的切换，操作十分方便。另外许多

452 命令功能有所增强，例如：?4 $ $ $ 可以一次返回两

层目录，?4 $ $ $ $ 一次可以返回三层目录等。

在 452 状态下直接键入 ’()". 部件的执行文件，

可以快速启动某一部件。

例如：? F G H+:>9@*
可以快速启动 H+:>9@* /记事本 0。另外一些 1@7I

/标记 0、?+9A /复制 0、6@-:> /粘贴 0 等功能有菜单提示，

不再缀述。

二、’()". 的 ;<9=+7>7 有点象一个磁盘管家，类似

于 ’()J$K 的文件管理器，但功能更强。

1+L> /移动 0 功能：同一个驱动器内的文件或目录

移动时，只要用鼠标左键点一下目标，按住左键拖到目

的地即可，直观形象，特别适合目录嫁接。不同的驱动

器移动时，需按住 2M(N: 键配合鼠标左键拖动进行操

作。

?+9A /复制 0 功能：同一个驱动器下复制文件或整

个目录时，要按住 O:7= 键，用鼠标左键点一下目标，按住

左键拖到目的地。不同驱动器进行 ?+9A 时则不用按住

O:7= 键。

1+L> 和 ?+9A 功能也可以使用菜单 ;*(: 下的

?P: /剪切 0、?+9A /复制 0、6@-:> /粘贴 0 进行操作，但

最简单的方法是使用快速菜单进行操作，’()". 在

桌面的任意一点按一下鼠标右键，即可调出对应操作

的快速菜单，用鼠标右键点一下要操作的目标，按住

右键拖动到目的地。松开右键，出现快速菜单后选

1+L> M>7> 进行移动，选 ?+9A M>7> 进行复制，选

?7>@:> -M+7:OP: / - 0 M>7> 建立一条捷径，见图 / !0如果

放弃操作，则在拖动时按一下 >-O 键。

’()". 的文件选择技巧比较简单，如果欲选取

多个文件进行操作，先用鼠标左键点取第一个目标，

按住 -M(N: 键配合鼠标左键选择最后一个，则之间的

所有文件或目录全部选中，如果想取消其中的某一个

目标，则用 O7: = 键配合鼠标左键点一下该目标。在任

意一个子目录中，都可以按 E@OI-9@O> 键操作上一层

目录文件。

;<9=+7>7 的查看功能操作很方便，用鼠标左键点

取欲查看的盘符、目录或文件，按 @=: C >):>7 即刻出

现一个文件夹，详细地提供了操作对象的资料，且可

进行备份、更改磁盘卷标、磁盘检查、磁盘碎块整理、

修改属性等功能。 /见图 &0

4>=>:> /删除 0 功能：’()". 提供了一个 Q>OAO=>
E() /类似于废品回收站 0，所有被删除的文件被送到

Q>OAO=> E()，如有误删，可以从中“回收”出来，达到废

物利用的目的。但 Q>OAO=> E() 内的“垃圾 ”占用较大

的磁盘空间 /删除的文件越多，空间越大 0，采用删除

时文件不送到 Q>OAO=> E() 的方法，可以节省大量磁

盘空间，有两种方法可以实现，第一种较麻烦，用鼠标

右键点一下欲删除的目标，调出快速菜单，按住 -M(N:
选“*>=>:>”，第二种方法较方便，鼠标左键选取目标，

按 -M(N: C *>= 键可以快速删除目标，使用这两种方法

虽然节省空间，但无法用 Q>OAO=> E() 回收，需慎重使

用。

三、’()". 的多媒体功能较强，实现了 6=PR @)*
9=@A /即插即用 0 功能，可实现大部分硬件的安装。其

中光驱的驱动功能特强，它可以使某些不带放音键功

能的双速光驱，在插入音乐 ?4 盘后经检测自动播

放，而无需手工驱动，具体方法如下：

选择 1A ?+89P:>7 组，选取 BP*(+ ?4 内容，按

;*(: 修改， 选 BO:(+)- 中 的 6SBT 夹 ， 选 取 U(=>
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( )*+, 页，选择 -./01 23 内容，按 4/05 修改，选 -67
5 018, 中的 9:-; 动作，用鼠标的左键点按右下方的

<+5 3+=>.?5 按钮，如果 9:-; 字体变为粗体，则为自

动播放状态，如果非粗体，则为非自动播放状态，可以

再按一下 <+5 3+=>?.5 按钮，使 9?>) 变为粗体，按

2?1,+ 关闭后，插入一张音乐 23 到光驱，则 @08"A 立

即自动播放该 23，软件光盘则会处于待命状态。

四、@08"A 的拆除：许多不满意 @08"A 的用户常

常采用格式化硬盘的方法拆除 @08"A，既浪费时间又

浪费资源，在没有工具软件的情况下，我们可以采用手

工的方法，一分钟即可拆除 @08"A。

在安装 @08"A 以前，首先做一张 3B< 的系统软

盘，上面要有 <;< $2BC 文件，拆除 @08"A 时，先将该

软盘插入软驱启动电脑，用 <;< -：2：的命令将系统

传到 2，用 92(BB:< 工具将 2 盘根目录下的 >.7
51+D+6 $ E>5、618=0F $ ,),、61GG>8/ $ 61G、8+5 ?1F $ 5D 5、

?1 $ /1,、G,/1, $ /1,、E115 ?1F $ *HI、,.J/7
?1F $ />5、G,/1, $ K K K 、,+5.*?1F $ 5D 5、
,+5.*?1F $ 1?/、 /+5 ?1F $ 5D 5、 E115 ?F $ 5D 5、
,),5+G $ 0,5、,>8/0,L $ ?1F 等文件删除 M其
中部分为隐含文件 N，将 >.51+D+6 $ /1, 和

218=0F $ /1, 分别改名为 >.51+D+6 $ E>5 和

618=0F $ ,),。取出系统软盘，重新启动电

脑，用 /+?5H++ 命令删除 @08"A 所在的目

录和应用程序 *H1FH> O !、隐含的 /+6)7
6?+/ 等目录，则一切就恢复如初，一般不

会留下后遗症。

MRST |}UV,OWX+/ N
MY+Z |}UV,K[\+/ N

/
0
1
2
3
4
5
6

电 子 制 表 软 件 C 06H1,1=5 4D6+?
不但编辑表格功能强，使用方便，而且

还可以将声音编辑在表格内，可以用

声音代替表格内容。编辑声音表格方

法如下：

! P 编辑声音前的准备

在 C 06H1,1=5 4D6+?A $ ’ 窗口下，

用鼠标左键单击“插入 Q R S”弹出菜单，

选择“对象 QB S ⋯”并单击左键弹出

“对象类型 QB S”框，将光标条移至“声

音”上，单击图标“确定”，这时弹出“录

音机 T11L! 的声音”框，将麦克风插

入主机后面板声卡的“C R2 RU”插

孔。

V P 录制声音

对话筒讲话或打开收、录音机播

放声音、音乐，同时用鼠标点一下麦克

风图标，随着声音的变化，可在音频显

示屏上出现声音频率和幅度的变化曲

线，同时在音频框的右侧显示录音时

间，鼠标移至停止键“!”上单击左键

即可停止录制。录制完成后可以单击放音键“"”试听，

不满意可以重录。

& P 声音与表格编辑合成

录音完成后，拖出“文件 QW S”菜单，单击“退出

QX S”，在录音机提示“⋯⋯在继续之前，是否先更新

T11L 的声音Y”框的下面“是 Q; S”图标上单击，几秒钟

后，代表已录制声音的麦克风图标被编辑在表格文件

内，用鼠标可以将其拖到表格的任意位置，并且将鼠标

移到麦克风图标的任意一角上，可以随意放大、缩小、

拉长。表格内的任意部分内容均可以不用文字而用声

音代替。

Z P 阅读表格内声音图标的内容

在“编辑 Q4 S”菜单下单击“声音对象 QB S”，在其子

菜单下单击“播放 Q9 S”M或者在被激活的麦克风图标内

单击鼠标右键，弹出无名菜单，选择“声音对象”中的

“播放”N，即可播放出录制的声音。

与编辑普通文件一样，工作完成后可以存盘退出，

也可以重新对原声音表格进行编辑修改。

注：文中未说明的鼠标单击均指鼠标左键。

M\]^ |@_ rsOtu, [![[#E‘ K !!V#’"
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a
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d
h
e
;
f
g
h

净利润

总投资金额

目前，国内仍有许多电脑

用户在使用 *+, 进行文稿编

排，往往会遇到不少令人头痛

的疑难杂症，如 - 、(. / 的编

排，在 *+, 的五笔字型输入法

中自定义词组，等等。为此，本

文结合笔者的使用体会谈谈编

辑的一些技巧。

’ 次根式的处理方法

要编排 ，按顺序键入

“’"()”，把光标移到“’”前，定

义“’”的字号 0 1+2 3 0注：“’”的

字号要比“()”的字号小两号左

右 3，然后定义上齐开始 0 1+4 5
6 3，再根据“’”所定义的字号继

续定义合适的字符间隔 0 1+7，

此时为负值 3；把光标移至“"”

前，恢复原来的字符间隔的值 0 1
+7，一般为 83，定义上齐结束 0 1
+4 5 , 3，再定义“()”的字号 0 1

+2 3；再把光标移至“(”前定义上线开始 0 1+9 5 : 3；再

把光标移至“)”后定义上线结束 0 1+9 5 2 3，即可。

(./ 的处理方法

按顺序键入“(. /”，在“(”前定义所需字号 0 1+2 3，
在“.”前定义上标开始 0 1+4 5 ; 3，在“.”后定义上标结

束 0 1+4 5 < 3 0注：“.”的字号可与“(”的字号一样，也可

小一号 3；然后在“/”前定义上齐开始 0 1+4 5 6 3，再定

义“/”的字号 0 1+2，“/”的字号要比“.”的字号更为小

些 3，在“/”后定义上齐结束 0 1+4 5 , 3，即可。

文字公式的处理方法

本文介绍用 *+,/ =! 版本进行文字公式的编排

方法，现举

“投资利润率 > ? !88@”为例：

! = 输入“投资利润率 > 净利润 总投资

金额 ? !88@”；

注：0 !3 根

据分子、分母确

定横线的长短，

一般为分子、分

母 中 最 多 的 全

角字符宽度，如

例 中 为 A 个 全

角字符宽度；

0 /3若分子或分母要排在分数线的中间，根据实际

情况适当把分子或分母前后各空一些，如例中应把“净

利润”前后各空一全角字符宽度。

/ = 在“投”前定义所需字体和字号；

& = 在“净”前的空格前定义字符升高 0 1+<，值为所

定义字号所对应点阵数的一半多几点 3；
B = 在“润”后的空格后定义字符升高 0 1+<，值为

“净”前字符升高值的负值 3；
A = 继续定义字符后退 0 1+;，值为横线的半角字符

宽度，如例中为 !83；
# = 在“总”前定义字符升高 0 1+<，值为“净”前字符

升高值的负值 3；
% = 继续定义字符后退 0 1+;，值为分母的半角字符

宽度总数，例中为 !83；
C = 最后在“额”后定义字符升高 0 1+<，值与“净”前

定义相同 3。
模拟显示或打印即可得理想的分式效果。

如若用 *+,& =8D 或 *+,EF ! =8 编排文字公式

时，方法是前文的八步再加上一步：要在此公式的行首

也定义上字符升高 0 1+<，值与分子升高值相同 3 即

可。

0iAi ojk M6}V,KXd^7+ 5 //B//#3

4G, 实用技巧

2:F 文件一般用手工调试，如果文件很长

的话，中途输错一个字母，就前功尽弃，实在烦

人，其实 4G,# =/ 版本的 9GHH:E4 $9GH 有

一个调试 2:F 文件的功能，其格式为

9GHH:E4 IJ I9 KLMN’(ON $ )(P
被调试的文件将逐句显示出来，等待接收

“J”或“E”键来控制执行与否。

0l.] Us,mN!n;/ "B 5 & g 5
A&88&!

###################
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

###################
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

$

$$

$

3
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! ./0 1,,2 3$ 4 是用户所熟悉的工具软件，其

驻留内存方式为 /01,,2- 5 6 777 5 89 其中 9 : ! ;
!4，777 为驻留内存空间的大小。一般的书中都介绍

为最少需 ’3#< 内存空间，而经过我的我多次运用，最

小 !=4< 内存即可，这样可节省 %#< 的内存，且不会产

生磁盘交换文件。即 /01,,2- 56!=4 即可。

’ . 解决 (/- &$ 48 的模拟打印问题

> ? +@ABC (A7 $0,D
—> A>A4
*,/
*,/

—(
—E
F(A7 $0,D 为 -/+,- 3 $ ! 中的文件 G
这样修改之后，使 -/+,- 3$ ! 中的 (A7 $0,D

在 -/+,- #$ 48 中可以正常运行，解决了 -/+,-#$ 4
8 中运行 (/- &$ 4 时的模拟显示及打印内存不够的

问题，按 >HI J K8LM 启动，只占内存 L%%#4 字节。再次

安装时，显示：五笔字型输入法已经被装入！

Fop m}MqUr_+ A/"L4=Lg N 3’"4’4G

经验二则

本 人 的 计 算 机 随 机 装 有 ()*+,(-&$ !4 O 而

"LL4F !D G显示卡又没有配显示驱动程序，所以一直在

!# 色的 ()*+,(- 下工作，用的时间长了，也没有很

在意。有一天，心血来潮，试装 ()*+,(-&$ !!，发现

它支持 ’3# 色的显示，出于好奇，运行了几个图形软

件，那效果与以前比大不一样了，由于丰富的颜色，使

得屏幕上的物体有了更好的明暗和层次的变化，原来

看上去象图片一样的比较呆板的画面，突然变得有了

立体感、有了生气，真给了我一份意外的惊喜。

高兴之余，发现过去装在 ()*+,(-&$ !4 下的

有些软件，却不能在 ()*+,(-&$ !! 下正常运行了，

重新装一次又太费时间，于是，我开始尝试把 ()*P
+,(-&$ !! 下的 QRST’3#$ UVR 装入 ()*+,(-&$ 4 O
使其支持 -WXYV ZC> #L4[ L=4O ’3# \]H]V 模式，按如

下办法操作，取得了成功。

!、使用 ^ XQ 中的块拷贝在 ()*+,(-&$ !4 的

QYIWX $ _9‘ 中加入 ()*+,(-&$ !! 的 QYIWX $ _9‘ 中的

有关 QRST’3#$ UVR 的一行：

-RSTL=4 : !a QRST’3#$ UVR O b -WXYV ZC>
F #L4[ L=4O ’3# \]H]VQ G b O b !44 O "# O "#b O O ’ a RSTH]P
S] $ HS] O ’ a RUUQRST $ &=# O ’ a RSTU_c $ &SV O O ’ a RSTH]P
S] $ VHY O QRST#L4

’、把运行上面程序所要求的 ()*+(,-&$ !! 中

的下列 3 个文件拷入 \ a d()*+,(- dQeQIYf g
QRST’3#$ UVR O RSTH]S] $ HS] O RUUQRST $ &=# O

RSTU_c $ &SV O RSTH]S] $ VHY
&、运行 ()*+,(-&$ !4 中的 QYIWX $ Y[Y 程序，修

改 U_QXHTe 项，选取需要的，如：-WXYV ZC> F #L4[ L=4O
’3# \]H]VQ G项；

L、在 ^ XQ 的编辑区开设两个窗口， 用 ()*P
+,(-&$ !! 中 QeQIYf $ _9_ 与 ()*+,(-&$ !4 中 的

QeQIYf $ _9_ 比较，在后者的尾部增加：

K QRST’3# $UVR M
VYQ]HWI _]9 : !
0h_X-YI : 1 V_UY9I
2TI\h0TXTcHY : iYQ
QRSTf]UY : "&

至此，()*+,(-&$ !4 便可支持 -ZC> 的 ’3#
色显示了。当然，显示卡必须支持 -ZC> 显示模式。由

于使用了块拷贝，所以上面的操作非常简单，有兴趣的

朋友不妨一试。

FsKt uUOvw,W]7+ N L!&444G
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为您的中文 ’()*+, -& $. 增加新字体
前段时间，笔者在装 ’()*+, -& /0 时，

遇到了一件奇怪的事情。我使用的机型为

&1#2. 机，内存 34 ，硬盘为 0!&4 。发现不

管系统配置文件怎样，总是在提示行出现

5678-7 , 8(9 ⋯ 时 死 机 : 有 时 甚 至 只 有 按

;<=<> 键才能重新启动系统。

这台机器以前装过 ’()*+, -& /!，只是

由于用的人很多，很多应用程序不知被谁

删掉了，再者，想重新装 ’()*+, -& /0，结果

就用 *769?77 命令把机器内的 ’()*+, -& /!
删掉了，于是就遇到了上述棘手的问题。我

查阅了大量资料，试着修改 @+)A(B $ -C- 文

件和 8D9+7E7@ $ F89 文件，均无效果，总是死

机，且无任何提示。有人认为可能是硬盘有

故障或是存在病毒，用 )** 及 GH!II 等软

件检查，都没有发现问题。

听有的朋友介绍说，在装 ’()*+, -
时，先在硬盘 J 的根目录下建一文件名为

’KL $JM4 的文件，这样装的时候就快

些。这个文件可用 JMNO 命令直接从键盘

输入，也可用其它编辑软件输入，内容随便

什么都行，如 888，总之，只要有这么一个文

件就行。存盘后，再装 ’()*+, -& /0，奇迹发

生了，再没有发生死机现象，而且装得很顺

利。先还不太相信是这个文件在起作用，重

新删掉 ’()*+, - 及 J：P ’KL $JM4 文件

后，再装 ’()*+, -，结果仍与先前一样出现

死机现象。

在这里想告诉广大同仁，在 ’()*+, -
装不进时，不妨先

在 J 盘根目录下

建 一 个 名 为

’KL $JM4 的 文

件 ， 然 后 再 装

’()*+, -，这样可

以少走弯路，收到

事 半 功 倍 的 效

果。

Qxvy zP!
{+T|C} R

3!II%%S

巧装 ’()*+, - 一法

对于早期安装使用的中文 ’()*+, -& $. 系统，大都只有黑体、

楷体、宋体、仿宋体等四种基本的中文字体。而现在改进版的中文

’()*+, -& $. 系统，含有 0I 多种中文字体。这些字体文件在 J T P
’KL2M’= P=O=> <4 子目录下，每种字体文件都有二个 Q后缀分

别为 UM> 和 > > U S，其文件名为

2V= $UM> 、2V= $> > U Q标宋 S
2W= $UM> 、2W= $> > U Q大黑宋 S
UX> $UM> 、UX> $> > U Q繁楷体 S
U.=> $UM> 、U.=> $> > U Q繁行书体 S
UYO $UM> 、UYO $> > U Q繁综艺 S
UWN $UM> 、UWN $> > U Q繁琥珀 S
U= $UM> 、U= $> > U Q仿宋 S
WV> $UM> 、WV> $> > U Q黑变体 S
X> $UM> 、X> $> > U Q楷体 S
Z= $UM> 、Z= $> > U Q隶书 S
4W $UM> 、4W $> > U Q美黑 S
== $UM> 、== $> > U Q书宋 S
=ML[ $UM> 、=ML[ $> > U Q宋体 S
’V $UM> 、’V $> > U Q魏碑 S
.V= $UM> 、.V= $> > U Q小标宋 S
.X $UM> 、.X $> > U Q行楷 S
.=> $UM> 、.=> $> > U Q行书体 S
O> $UM> 、O> $> > U Q姚体 S
YJ= $UM> 、YJ= $> > U Q中长宋 S
YO> $UM> 、YO> $> > U Q中园体 S
YO $UM> 、YO $> > U Q准圆 S

还有几种昆仑字体 Q但不常用 S。
为了增加 ’()*+, -& $. 中文字体，一种办法是重新安装改进

版中文 ’()*+, -& $. 系统，这样做固然可行，但系统配置文件会被

修改，也许会使你自己编制的多重系统配置文件面目全非。另一种

办法是：

!将需要增加的字体文件拷贝 Q压缩备份拷贝均可 S 到 J T P
’KL2M’= P=O=O><4 目录下。

"进入 ’()*+, - 程序管理器窗口后，使用鼠标左键双击“主

群组”窗口内的“控制面版”图标；

#在“控制面板”窗口下双击“字体”图标；

$在“字体”窗口下单击“新增 \] ^⋯”图标；

%在“增加字体”窗口“目录 \2 ^：”下面方框内，移动光标条到

“=O=> <4 ”目录上；

&单击“确定”后，系统做 =O=> <4 目录下的字体文件名自动

检索；

’左手同时按下 J9?6 _ ]69 两键，在“增加字体”窗口下的“字

体列表 \U ^”中，右手移动鼠标到所选中的字体上单击左键，此字体

即被选中，可以同时选择多种需要增加的字体，被选中的字体表将

被兰色光标条覆盖，然后单击“确定”。之后，弹出“字体”窗口，在此

窗口下，单击“新增 \] ^ $ $ $”，则新增加的字体即被安装到“字体”窗

口下的“已安装的字体 \U ^：”列表中。

至此，新增加的字体安装完毕，可以在“已安装完毕的字体

\U ^：”窗口下查到新安装的字体列表。在“书写器”、“画

笔”等窗口下进行编辑、绘图操作，将有更多的字体任你

随心所用。注：文中未说明的鼠标操作均用左键。

Q\]^ rsOtu, 1!11#E‘ R !!0#I"S
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笔者最近结合自己的工作情况，

应用一个倍速光驱和一声卡 ( 制作成

了一个具有定时自动呼叫功能的有声

备忘录。

具体制作过程有如下四个步骤：

!)LMNOPQ=RS
./

首先运行 )*+,-).，从“附件”

中选择“日历”项目并运行之，当出现

约会时间框时，在你需定时备忘录的

约会时间段上输入备忘录内容，然后

按下 /0 键，设置闹钟功能，完成后就

可以从菜单“文件”中，取存盘并取名

（扩展名自动定义为 123），然后退

出。

,)LMPQ=TU./

从“附件”选择“录音机”项目并运

行之，当出现录音画面时，从菜单“文

件”中选择“新建”，此时你要将麦克插

入声卡的 4 *1 端口，准备好话筒，然

后用鼠标点击录音机画面的“ ”图

标，录音就开始了，此时你就可以对着

话筒将备忘录内容记录下来 5也可录

一些提示信息，总之可根据自己的爱

好来录制 6，为了增加一些艺术气氛，

你还可以在点击“ ”图标前，先用

媒体播放器播放你最喜爱 1, 音乐，

然后再转入“录音机”，开始录制，这样

就会录下带有 1, 背景音乐的备忘录声音，长短可根

据自己需要而定，一般均有 #7 秒的长度，当录制完毕，

从菜单中选择“存盘”，取名后，确定即可。

4)VWXYPQ=Z

[

为了在进入 )*+,-). 后，自

动加载备忘录信息，还要将“备忘录”

图标最小化，设置在一个较为醒目的

地方，到时会闪动且发声，操作步骤

是：

从“附件”中打开“书写器”，调出

“)*+ $ *+ *”文件，在该文件的 3-2,
关 键 字 段 中 加 入 一 段 ：“1：8 )*+9
,-).8 1,:)3$123; 51,:)3$123
是存盘时的发声文件名6，然后存盘退出，再

激活“备忘录”图标，并在程序管理器中将

该图标的特性修改为“运行时最小化”，最

后正常退出)*+,-).$

>)\]TU^XY

从“主群组”的“控制面板”上激活“声

音”项，从“事件栏”中选择“默认呼叫”，然

后从文件选择框的下方，路径栏中选

< $ $ =，当用鼠标点击后再选择目录，选中

你方才存盘的声音文件，然后确定即可。

完成上述四个步骤后，重新进入

)*+,-).，就会在)*+,-). 窗口

上的左下角自动产生一个“备忘录”小图

标，上有你存盘时定义的“备忘录”三字，

这样只要一到时，该备忘录就会闪动，并

发出你的备忘录的内容的声音，如果此时

你用鼠标点击该图标，屏幕上立即显示备

忘录信息，其固定内容有“请记住：⋯⋯你

定义的备忘录内容”

以上所有制作，只要具有光驱和声卡的 &>#,?，’4 内

存以上机器上均能完成。

5~!" @#$Yd !’’e@ A##7A&6
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超级工具软件

!"#$"! %"&&’!()#
的

使用方法与技巧

()*+)( ,)--.(/0* 1(, 2 软 件 是 美 国

34-.(.+0, 公司推出的一套 /)3 下的 35066
软件，它的功能极其强大，界面快捷友好，是用户必备

的工具软件。

使用 (, 进入目录是一件令人愉快的事，人们对

/)3 中的目录均感到头疼，经常要 /7* 一下以确定

要进入的子目录名，但 /7* 对于隐含目录无可奈何，

而 (, 只需按一下回车键，就进入了子目录，不管别人

用了多少方法隐含加密，(, 依旧潇

洒自如：只要你能进入，我就能进入，

只此一点，就值得使用 (,。

!$ 常用热键

进入 (, 后，常用的功能键都在

屏幕底行显示出来，按住 ,+*6 或

.6+ 键不放，就会出现另外两组热

键，大多数功能可通过这些热键来实

现，其中对用户最实用的命令为：

8&：查看文件，如果文件为 (,
可识别的格式，(, 将会作特殊处理，如对 9,:、

;78 等图形进行显示。

.6+ —8&：快速查看文件，不区分文件格

式，任何文件都按 .3,77 码显示。

8<：编辑文件，如果用户定义了外挂编辑

器，则调用外编辑器，外部编辑器在 )9+ 7)(3
菜单下的 0/7+ 0* 功能项下设置。例如设置外

部编辑器 ,,0/，可以设置为 ,,0/ = $ =
.6+ —8<：调用内部编辑器，如果用户未定

义外挂编辑器此功能无效。

8’：拷贝文件，如果用户选择了子目录则可

连同子目录拷贝。

8#：移动文件，如果用户选择了子目录则可

连同子目录一同移动。

8%：建立子目录。

8>：删除目录，如果该目录下有文件存在，

则可连同文件一同删除。

8"：打开 (, 的下拉菜单。

8!?：退出 (,。

,+*6—8& 至 8%：文件窗口文件名排序方

式设定。

用户可按文件名、文件后缀、文件建立时间、

文件大小、文件在磁盘上的排列秩序几种方式进

行，可以方便用户对文件的查找。

.6+ —8!：设定左窗口所在的驱动器。(,
会自动发现系统所有有效的驱动器供用户选择，

在网络和其它外设如光盘存在时不必特意设

置。

.6+ —8@：设定右窗口所在的驱动器。

.6+ —8%：搜索文件，功能相当于 34-.(+0,
公司的 876087(/ 工具。

.6+ —8>：命令历史记录显示。

用户可按字母键进行快速搜索，按回车可以直接

执行选中的命令。

.6+ —."：0;.’? 行显示，可以使 (, 提供 ’?

行字符显示。

.6+ —!?：目录显示，提供 ()*+)( 的

(,/ 命令。

@$ 窗口操作

在 左 右 窗 口 中 进 行 切 换 按 +.A 或

,+*6—7 键，使用鼠标直接在窗口上按一下也

可以进入这个窗口。(, 在窗口中的操作主要通

过按回车键来进行，这是因为按回车后，(, 将

按用户建立的文件关联来进入行操作，系统预

定义了几种关联文件：

可执行文件 1直接执行文件、A.+ 、0:0、

,)- 文件都会被执行 2；
压缩文件 1将文件模拟为子目录，可对压缩

文件进行查看、拷贝、删除、添加的操作 2；
子目录 进入子目录；

$ $ 1上级目录的缩写 2回到上级目录；

用户也可以自行定义关联，如 A.B 文件的

关联可定义为删除，9*; 文件可定义为运行，具

体方法是：在 ,)--.(/3 菜单下的 0:+0(C
37)( 8760 0/7+ 功能项，用户可对关联进行

编辑、添加、删除。

按 ,+*6—D 键可以对文件、目录进行快

速查看，这时另一窗口变为快速查看窗口。如果

是文本文件则可显示部分文件，其它文件将会
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!’()*+(*) 网上充满赚钱机会，使个人创业白手起家成为可能

!无需 ,-.*/ 无需电话无需入网，用模拟遨游 ’()*+(*) 梦想成真

!热 0热 0热 0 ’()*+(*) 越来越火，快 0快 0快 0领先一步，受益无穷

全球两大热门
’() *+(*) 网

多媒体电脑
函授班

1@AW\% 2

"配备《’()*+(*) 全真模拟上网系统》1非学员购买 !#3 元 2
只要 ! 台电脑，学习 4 大热门，颁发 4 种证书，免费 & 套赠送

出现需按 5& 进行查看的提示。在目录上进行快速查

看可得到该目录下文件数目和文件字节数的总和。按

6789—9 键可得到当前驱动器信息和内存容量：总

容量，剩余空间，磁盘卷标，内存容量，剩余内存空间。

按 6789—: 键可以 关闭 ;打开窗口，把 <:= 命令的

运行结果显示出来。

>6 提供了文件组 17 ?@ 2 功能，用户可通过按

’>= 键选择或取消选择文件；按小键盘的“ A ”键选择

有特定名的文件；按小键盘的“ B ”键取消选择有特定

文件名的文件；按小键盘 的C#C键选择当前目录的所

有文件，如果使用鼠标进行操作，可按鼠标右键选择或

取消选择文件，如果需选择的文件在窗口中连续显示，

可按住鼠标右键拖动即可；在选择了文件后，在进行拷

贝、删除、移动操作时都对文件组进行操作，所有组操

作的信息都在迷你状态 1, ’> ’ =7?7D = 2中显示。

&$ 命令菜单

按 5" 进入下拉菜单后，在 9E57 ，8’@F7 1左右

窗口 2 菜单下选择 78EE 菜单项，或使窗口显示另一

窗口所在驱动器的目录树，并可在该窗口中设置另一

窗口的当前目录。选择 5’97 E8 菜单项，可以设置窗

口显示的文件特性。在 5’9E 菜单下的 5’9E ?7G
7 8’HD 7E= 功能项，可以查看和设置文件的属性，这

项功能支持文件组功能，在选择一组文件时，屏幕上会

出现两组选择，一组为需设置的属性，另一组为需清除

的属性，可灵活使用，在 6:,,?><= 菜单下选

=7 E, ’>5:,?7 ’:> 功能项，可以得到计算机的系

统信息和内存分配信息，信息虽然比 >:87:> 工具

的 =I=’>5: 少，但也很方便实用。

6:,J?8E <’8E67:8’E= 可以比较左右窗口

下目录中的文件，把不同的文件分别进行标记，便于用

户进行处理，尤其是对两组不同的类似的文件进行比

较，效果相当好。

在 >6 中有很多使用技巧可以帮助用户更好的使

用 >6，这些技巧需要用户在使用中摸索，笔者把自己

的一些心得写出来以启发大家。

!）$ 在子目录下快速搜文件

按住 ?97 后，键入文件名，>6 即可按键入的名

字进行匹配，如果有多个匹配，可按 6789—回车键进

行查找。

4）$ 设置 >6
>6 的 时 钟 169:6K 2， 长 菜 单 15D 99

=68EE> 2，迷你状态 1, ’> ’ =7?7D = 2，使用起来都

可以带来方便，时钟是在屏幕的左上角显示一个小时

钟，便于掌握时间；长菜单可显示更多的信息；迷你状

态可在信息窗口下显示组文件的一些信息：选择文件

数目和文件总字节数，在拷贝时可以做到心中有数，这

几项的设置在 :J7 ’:>= 中设置。

&）$ 命令行的前后翻阅

使用 6789—E、6789—L 来翻阅用户键入过的

命令，并可以编辑后执行或按回车直接执行。

M）$ 在命令行中快速输入文件名

将光标移至需插入文件的地方，注意前面留一个

空格，在文件名上按 6789—回车

N）$ 查看 <:= 运行结果

在运行命令后，如果程序运行结果没有看清可按

6789—: 键查看，查看结束后再按 6789—: 键恢

复窗口状态。

#）$ 在 >6 下展开压缩文件

>6 对 O’J、?8P、9OF、J?K 均能识别，进行压缩

或展开文件时只需进行拷贝操作就可以了。

1&#c m}O’(,)*d7 B N4Q&3N5

’()*+(*) 网包罗万象，信息，学习，娱乐，新闻，购物，留学，应聘，

征婚，五花八门，无奇不有，不学不行 0 可是，目前学习 ’()*+(*) 太贵

了。不仅要有电脑，还要购买调制解调器，安装电话，还要办理入网，

并要支付每小时 &3 元左右网络使用费和电话费，这就是为什么各地

’()*+(*) 学习班要收高达 !333 至 &333 元学费的原因。

本《函授班》价格低，效果好。着重讲授 ’()*+(*) 实用技巧，并配

备《全真模拟上网系统》，学员只要有台 4Q# 以上电脑，就可立即体验

真正入网后的奇妙感觉，能使 ’()*+(*) 操作水平达到中级，特别适合

初学者 0
用《全真模拟上网系统》进行上机实习是本函授班独创 0 该系统

采用全真场景模拟技术 R 用户可在微机上反复模拟练习操作各种网

络工具和命令并立即看到和真正上网完全相同的逼真效果，并且分

文不花，太合算了 0
! S 学习内容：$’()*+(*) 和应用$多媒体应用：磁盘版教材 A 模拟系

统 A 网络工具 A 资源地址 T 共 % 张 &”盘

4 S 教学形式：1 !2 自学教材：1 42 做习题；1 &2 热线咨询；1 M2 信函答疑
1 N2全真模拟上网实习；1 #2开卷考试；1 %2颁发证书。

& S 考试与证书：当地考试，合格者颁发天津大学结业证书和国际互联

网《兰德·施盖普 ’()*+(*) 操作员证书》。

M S 学习时间：每期三个月，本期学习时间为 !""# 年 Q 月 &3 日至 !""#
年 !! 月 &3 日，教材将在开学前寄发给学员。

N S 免费赠送："全套《’()*+(*) 全真模拟上网系统》"一套 ’()*+(*)
共享工具软件"整套 ’()*+(*) 资源地址。

# S 奖励：!成绩全年前 !33 名奖光盘 ! 张!特别优异者，由我院聘为

客座讲师，参与我院函授辅导工作，并领取报酬。

% S 收费和报名时间：个人 433 元 ; 人，单位：4Q3 元 ; 人 1含全部费用 2
快件加 !3 元 E,= 加 &3 地，报名时间：即日起至 Q 月 4" 日止。

Q S 无风险学习%考试不合格者可免费重上%磁盘路途中破损，免费

重寄%凡末收到盘者请速联系，将从速寄发 0
" S 报名方法：通过邮局汇款报名，请写清自己的邮编，地址，姓名，以

免资料误投。报名联系人：哈蒂

汇款地址：天津市南开区鞍山西道天津大学科贸大楼 M3& 室，邮编：

&333%3，电话：1 3442 %MQ#4"Q 天津大学培训部

诚征全国连锁函授点 天津大学天津福克斯公司联合主办
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杭州托迪斯多媒体有限公司

推出中文光碟二十余种，内容包括

童话故事、英语教学、课业辅导、百

科全书、世界名著、摄影、建筑、广

告、装饰以及名车大全等系列。向

广大多媒体爱好者优惠供应。公司

免费寄赠详细资料，欢迎来函索

阅。并诚征代理。

函寄：&!’’’# 杭州市环城西路新 (
号 # 层，托迪斯公司业务二部

买光碟，优惠又有礼！

)*+ , 图像文件最早应用于

+ -./01023 公 司 推 出 的 + -./01023
4-5607 1 窗 口 系 统 。 由 于 + -8
./01023 4-5607 1 的影响已遍及全

世界，4-5607 1 & $9、4-5607 1 "(
的 先 后 推 出 ， 已 经 使 + -./01023
4-5607 1 成为 ,: 机环境下窗口

系统的事实上的工业标准， )*+ ,
图 像 文 件 格 式 也 越 来 越 受 到 重

视。作为 4-5607 1 环境中运行的

图形图像软件都支持的一种标准

图像文件格式，使得 )*+ , 图像

的应用领域也越来越广泛。遗憾的

是，现在所流行的几种高级语言都

没有可以直接调用 )*+ , 图像文

件的语句或函数。为此笔者通过对

)*+ , 图像格式的分析，写了一个

可以显示 *+ , 格式图像的小程

序愿与大家共享。

有兴趣的读者只要将该程序

稍做修改，即可实现 )*+ , 格式

图像向 *;<=: 语言专用的内存映

像格式 >用 *<;?@ 和 *AB;C 存

取 D 的转化，使得你用 4-5607 1
“附件”中的画笔画的作品能够在

EF-.G *H1-. 中得到再利用。 >哇 I
你自己也能编出漂亮的游戏啦 I D
J 6-1KLMK $LH1
C@:A;N@ OPQ:R =BQ C=<, $*+, I
>LMK5HMS T U V ’ I U W’ I D
C@:A;N@ <P* ,;AX@9 >5 I U / I U
Y I U L I D
C@:A;N@ OPQ:R =BQ 1ZH6S [
> /S6 I U Y/SS5 I U LF\S I D
J主程序

LMK2-\S T ] :B++;QC T
=O LMK2-\S T ] ^^ RX@Q
=Q,PR ^ 请输入 *+, 格式图像文件

名：̂ U LMK2-\S T
@QC =O
_ ] C=<, $*+, >LMK2-\S T U ! U ! D
=O _ ] ‘ ! RX@Q ,N=QR LMK2-\S

T a ^格式不对 I ^
@QC

J显示 !# 色 $*+, 格式图形函数

OPQ:R =BQ C=<, $*+, >LMK5HMS
T U V ’ U W’ D
C=+ 7 -63Z1 ;< ABQb
C=+ 6SK3Z ;< ABQb
C=+ L-31 ;< =QR @b@N
B,@Q LMK5HMS T OBN *=Q;Nc ;<
d !
OAS53Z ] ABO >! D J取文件长度

b@R d ! U !" U 7 -63Z1 J取图像宽度

b@R d ! U e& U 6SK3Z J取图像高度

b@R d ! U e" U L-31 J取图像像素的

位数 > !# 色为 f 位 D
J若非 !# 色图像则返回函数值 ] !
=O L-31 g h f RX@Q C=<, $*+, ]
‘ ! i @9=R OPQ:R =BQ
<:N@@Q !e
J取调色板色值

<@@j d ! U ((
/YL-MY T ] =Q,PR T >#f U ! D
OBN 5 ] ’ R B !(
L ] ;<: >+ =C T > /YL-MY T U 5 ! f
k ! U ! D D
Y ] ;<: >+ =C T > /YL-MY T U 5 ! f
k e U ! D D
/ ] ;<: >+ =C T > /YL-MY T U 5 ! f
k & U ! D D
,;AX@9 5 U / U Y U L J改变调色板颜

色

Q@9R 5
<@@j d ! U !!"
C=+ \-5.0\ >7 -63Z1 k eD
\\-5SL-3 ] >OAS53Z ‘ !!lD m 6SK3Z
OBN 5 ] ! R B 6SK3Z
\L-3 T ] =Q,PR T > \\-5SL-3 U ! D J 取

一行像素数据

OBN .. ] ! R B =QR >7 -63Z1 m e k
$ ( D

\-5.0\ > .. ! e ‘ !D ] ;<: >+ =C
T > \L-3 T U .. U ! D D n !#

\-5.0\ > .. ! eD ] ;<: >+ =C
T > \L-3 T U .. U ! D D +BC !#
Q@9R ..
OBN V ] ! R B 7 -63Z1
J显示一行像素

,<@R >V k V’ U W’ k 6SK3Z ‘ 5 D U
\-5.0\ > V D
Q@9R V

Q@9R 5
:AB<@ d !
@QC OPQ:R =BQ

J改变调色板色值子程序

J适用于 !e，!& 号图形模式

JN，b，* 的取值范围均为 ’ o e(#
<P* ,;AX@9 >5 U / U Y U L D
K/ ] / m e(#
KY ] Y m e(#
KL ] L m e(#
,;A@R R @ 5 U 1ZH6S [ >K/ U KY U KL D
@QC <P*

J求算颜色浓度数值函数

OPQ:R =BQ 1ZH6S [ > /S6 I U Y/SS5 I U
L\FS I D <R ;R =:
/ [ ] /S6 I ! #&I
Y [ ] Y/SS5 I ! #&I
L [ ] L\FS I ! #&I
1ZH6S [ ] / [ k Y [ ! e(# [ k
L [ ! #((&#
@QC OPQ:R =BQ

该程序已在有 ?b; 彩显的各

类微机上运行通过。

另外，作者又写了几个可显示

其 它 格 式 图 像 的 EF-.G *H1-. 程

序，限于篇幅，这里不再详述。有兴

趣的读者可与作者直接联系。

>J, -N:. lfl%’E‘DE
/ ‘ %!’#’’D



!"#$% !""# $ % $$ &’ $

@A=BC
DEFGH

给您的程序加把“锁”，也就是

给你的程序加个口令段，没有“钥

匙”(口令 )，就开不了“锁”(不能往

下运行程序 )。“锁”自然有明锁、暗

“锁”之分，有好锁、坏锁之别。下面

就为大家介绍四种型号的“锁”：

第一把“锁”(程序一 )，是一

把“明锁”，也是结构最简单的一把

“锁”，开“锁”的时候，它的“钥匙”

会明明白白地显示在屏幕上，如果

被人看到了，那就形同虚设了 *
第二把“锁”(程序二 )，是一把

“明锁”，它事先用 +,-. / 0 指定

了“钥匙”的长度，为了避免被别人

反复试出来，您将不得不把“钥匙”

设定得很长，那倒是很保险了，可

您千万不能忘了哟 *
第三把“锁”(程序三 )，叫“模

糊锁”，别人绝对试不出“钥匙”的

长度来，因为无论您输入多少字

符，它都默默接受，只要其中含有

“钥匙”就行，这可是迷惑“敌人”的

好办法呀 *
第四把“锁”(程序四 )，也是一

把“暗锁”，它的内部结构和设计原

理都比前三把“锁”好，稍加改进，

还可以使它的“钥匙”里

含有非字符键，如功能键

等。

四把“锁”均由 / 123
45 46789 ( ! $ :) 编辑，“钥

匙 ” 均 为 小 写 字 符 串

“;16<= >86<=”， 这 四 把

“锁”，您可以根据需要选

用，还可以稍作修改，让

它更完善些，比如，加一

个口令的修 改 段 ， 可 对

“钥匙”口令进行修改。

?程序一

@AB
!: AC@D/ E !F G !H

+,-./ IE<JK2 J;K L6773
M 52N O I G 6 0

+P 6 0 Q I;16<=>86<=I
/RE, !::
EABE F:

F: < Q < S !
+P < T & /RE, &:
EABE E,U

&: AC@D/ E !F G !H
-V+,/ IE2252 G J 2W 6=68< * I X
-V+,/ B-D@E 0 (F:)
UEADY $ H
ZC/C !:

!:: AC@D/ E !F G !H
-V+,/ I;K[[5 * M K[95\K * I X
-V+,/ B-D@E 0 (F:)
]R+AE +,^EY 0 Q II O ]E,U

?程序二

B@VEE, " O @AB
@CACV !! G !H

F: AC@D/ E !F G &:
-V+,/ IL677M 52N O _ I
\ 0 Q +,-./ 0 (!:)
+P \ 0 T ‘ I;16<=>86<=I
/RE, H: EABE ’:

H: < Q < S !
+P < T & /RE, #: EABE E,U

#: AC@D/E !F G &:
-V+,/ IE2252 * / 2W 6=68< * I
UEADY $ H
ZC/C F:

’: AC@D/E !F G &:
-V+,/ I;K[[5 * M K[95\K * I
]R+AE +,^EY 0 Q II O ]E,U

?程序三

B@VEE, " O @AB
@CACV !F G :

D 0 Q I;16<=>86<=I
F: AC@D/ E !H G F:

-V+,/ I-DBB]CVUB O I
H: @CACV : G :

AC@D/ E !H G &:
A +,E +,-./ II X -B 0
+P -B 0 Q II /RE, H:
/ Q +,B/ V (! G -B 0 G D 0 )
+P / Q ! /RE, F::
EABE !::

!:: , Q , S !
+P , T & /RE, !H:
EABE E,U

!H: @CACV !F G :
AC@D/ E !H G F:
-V+,/ I EVVCV G / VY D3

ZD+, * I
UEADY $ H
ZC/C F:

F:: @CACV !F G :
AC@D/ E !H G F:
-V+,/ IREAAC * ]EA@CaE * I
]R+AE +,^EY 0 Q II O ]E,U

?程序四

@AB
!:: AC@D/E !F G F:

-V+,/ IE<JK2 J;K L677M 52N O I
6 0 Q +,^EY 0 O +P 6 0 Q II

/RE, !::
+P 6 0 Q @RV 0 (!&) / RE, F::
+P AE, (6 0 ) Q ! /RE, 7 0 Q

7 0 S 6 0
ZC/C !::

F:: +P 7 0 Q I;16<=>86<=I
/RE, b::
EABE &::
E,U

&:: < Q < S !
+P < T &
/RE, &H: EABE E,U

&H: AC@D/E !F G F:
-V+,/ IE2252 G J 2W 6=68< * I
UEADY $ H
ZC/C !::

b:: AC@D/E !F G F:
-V+,/ I;K[[5 * M K[95\K * I
]R+AE +,^EY 0 Q II O ]E,U
04四个程序中的 -V+,/ 语

句都含有适当空格，是为了能覆盖

前面的字符，使显示效果好看。每

个程序都给您三次机会，如三次都

口令不对，就结束。

( 1{ zP!{+TH+}
"H&!:!g _ b!::%%)
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?@6A:;5<BC6A
一、 裕兴 ’())#* 型电脑的优势在哪里+

,一 - 功能强大：采用标准 !*! 键盘；! $ ../ 高密软驱；

可用电视做显示器；并可连接多种流行的 " 针、0. 针及

喷墨打印机；内含多种软件，包括：! $ 裕兴 123 中文

文字处理系统 ,可与微机互换文件 -；0 $ 中西文浮点

45367、845367、9:;: 语言；& $ 英汉词典及强化学

习；. $ 王码金桥增强版 ,练习五笔专用软件 -；< $ 学

=:3；# $ 名片管理；% $ 系统测试；) $ 扩充功能。,二 -价
格低廉，每台 = 型电脑仅售 !0&* 元。

二、为迎接暑期，凡于 % 月 ) 日至 ) 月 ) 日购机者均 享

受以下优惠价 ,以邮戳为准 -。

新 5 型机 ,> ) $ 0 版 - <)) 元 ,另加 &* 元邮费 - 赠裕兴 123 讲座教材一本

= 型机 ,> ) $ 0 版 - !!)) 元 ,另加 &* 元邮费 - 赠游戏软件一张

三、裕兴电脑软件 , 0* 元 ? 盘 -，包括家教、英语词通、

幼教、家用、成人学电脑、游戏等六大系列，近 0** 种软件。

四、优质空白软盘 ,邮购时每盘另加 * $ < 元邮费 -

& $ <@, ! $ ../ -& $ < 元 ?片；< $ 0<@, ! $ 0/ -0 $ < 元 ?片。

函索资料附贴足邮票的回邮信封。汇款至：北京旧鼓楼

大街双寺胡同 !! 号虹岛公司王磊收， 邮编 !****"，

电话 , *!*- #.*!!!!% 转 .!0。

!
"

!"#$%&’(#$
#
$
%
&
’
(

ABCDE4FGCD（A4）作为一种

易学易懂的语言，受到广大计算

机爱好者的喜爱，如果用 A4 来

实现立体按键加入自己的小程序

中，将会使做的程序显得更加灵

活有趣。下面就是一个利用 A4
实现立体按键的程序。

=H795IH 3J4 8KFLM ,3NIOP Q
3N9 CR Q HRSIOP Q HRS9 CR Q 5 T Q
7OU -
=H795IH 3J4 =CGVMW
,=CGVMW9 CR Q =CGVMWIOP Q VMWX
1OKS T Q =CGVMW7YK T -
37IHHZ !0
259H[ [ H * Q 0%#&&*#
259H[ [ H ! Q *
16Z=:1 37IHHZ ,* Q * - \ , #&" Q
.%"-
> 6H1 37IHHZ ,* Q * - \ , #&" Q
.%"- Q *
VMW1OKS T ] ^3_FDM^

=CGVMW9 CR ] 00
=CGVMWIOP ] !*
=CGVMW7YK T ] 7‘I T ,&0-
7599 =CGVMW ,=CGVMW9 CR Q =CGVMWIOP Q VMW1OKS T Q
=CGVMW7YK T -

3J4 =CGVMW ,=CGVMW9 CR Q =CGVMWIOP Q VMW1OKS T Q
=CGVMW7YK T -

3NIOP ] ,=CGVMWIOP \ !- ! )
3N9 CR ] ,=CGVMW9 CR \ !- ! !#
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夜空中，繁星点点，一轮圆月照射着

广阔的绿色草原，月光下，有一匹红色的

骏马在奔驰。这是多么富有诗情画意的

一幅图画啊！

下面就是用 ()*+,- 编制出来的

这幅画的程序，在 ./* 显示卡下运行

通过。
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硬盘是计算机的基本配置之一，由

于其存储容量大、使用方便、数据运行安

全可靠、速度快等原因，在微机中被广泛

应用。一般将操作系统直接安装在硬盘

上。但是在突发条件下 ’如突然掉电，误

操作等 (，会使硬盘对系统引导失败。在

此种情况下，有的用户匆促地格式化硬

盘，从而数据信息丢失。解决此类问题方

法，资料报道较多，但都是概括性描述，

没有具体操作步骤，使初学者不便掌

握。这里结合笔者使用 )*+ , - ./* 在应用中出现的问

题及解决方法，与同行商榷，供初学者参考。

一、故障缘由及现象：

在编辑文稿时，突然掉电或误操作系统冷起动时

不能正常从硬盘引导，出现：

0123 4556 7819:;< = >?2<;6 *@26<A 0123 )?B
C;<22 D?6<; ’ 磁盘引导失败，插入系统盘后按回车

键 (。
在 ) 驱插入系统盘后回车，引导成功，出现 0E*

提示符 ) F G H 。

当转入 I 盘 ’) F H I：( 时，出现下列两种故障现

象：

! J 能够进入 I 盘。

. J 无法进入 I 盘。出现 >?K891B 0;1K< *L<M1N1M8O
6 15? ’无效驱动指定 (的错误信息。

二、故障分析：

!$ 系统既然是因突然掉电或误操作使硬盘引导

失败，但在 ) 驱能引导成功，说明硬件上 ’除硬盘驱动

器外 (没有发生故障。

.$ 查看 IPE* 系统设置信息。将系统盘插入 )
驱，热 ’或冷 ( 起动的同时按下 0DQ 键，出现提示信息

后按 M6;9 R 896 R <2M 进入 IPE* 系统设置，查看其信

息，发现与原来的一样。说明 IPE* 设置没有因掉电

或误操作而改变。

,$ 利用 S)CQT * U &$ /. 诊断软件对系统进行诊

断，通过分析比较，唯有“V)W0 0W>UD X* Y：”一项因

故障现象的不同有不同程度的变化。

’ !(在出现第一种故障现象的情况下，与正常条件

下相同，都是“I：Z!P ’0E* C)W+ >+ >E[ (”。说明分

区信息正确，造成不能自举的原因只能是硬盘上引导

系统的三个系统文件没有或是错误的。

’ .( 在出现第二种故障类型的情况

下，与正常条件下相比，则由原来的“I：

Z!P ’0E* C)W+ >+ >E[ (”变为硬盘 \ 磁

道 \ 柱面 ! 扇区上的分区表信息。进一步

证明故障非硬件，只是因硬盘上分区表信

息的损坏而引的起的软故障。

三、故障排除：

!$ 对于第一种故障现象利用 0E* 系

统传送命令 *]* 即可修复。格式为：

*]* I：

.$ 对于第二种故障现象用 [EW+E[ U #$ \ 维

修软件，修复分区信息。

’ !() 驱系统引导成功后，在 ) ’或 4 (驱插入含有

[EW+E[ 软件的磁盘，键入 [00 或 [EW+E[ 命令

并回车。

’ .( 在 “[5;65? 0123 05M65; ^ 菜 单 下 ， 选 择

“018_?52< 0123^ ’磁盘诊断程序 (，即将光标条移到该

项，再按回车键，出现“>?K891B *1_?86:;< >? C8;6 16 15?
+ 8‘9<^的提示信息，即表示在存盘写操作时，因掉电而

未及时 将信息写入自己的位置，而是“签名”在分区信

息中，破坏了分区信息的连续性，引起 0E* 引导失

败。

’ ,( 在当前提示下，选择 ]D*，以便“M5;;<M6 + a12
C;5‘9<A ^，在程序分析分区信息后，根据提示，选择

“I;<86 T ?B5N19<”项。再选择 ) 或 4 驱动器，在已格式

化空白磁盘上建立“[BB:?B5 $ B868”文件。

’ &(当系统出现“);< ]5: T ?8‘9< + 5 )MM<22 C8;O
6 16 15?2 E? V8;B 0123 ! + a86 ]5: b<;< )‘9< + 5 T 2<
)6 E?< + 1A<”的提示信息时选择 ]D*，于是执行程

序两次搜寻并重建 0E* 分区。

’ /( 当结束寻找 0E* 分区后，选择 *+)W+ 重新

起动机器，系统引导成功。

四、小结：

由于突然掉电或误操作极易破坏硬盘引导信息，

造成系统不能自举。此时要冷静分析，充分利用手中

现有资料进行分析、诊断，根据提示一步一步进行维

修。特别是在恢复没有备份的磁盘引导信息时，利用

[5;65? 软件的特殊功能，笔者认为是此种故障修复的

最好途径之一。

’m?@ ABOSC.=7f R %,,\\#(
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硬硬硬硬硬硬硬硬硬硬硬硬硬硬硬硬
盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘
修修修修修修修修修修修修修修修修
复复复复复复复复复复复复复复复复
一一一一一一一一一一一一一一一一
例例例例例例例例例例例例例例例例

早期硬盘使用步进电机驱动磁头寻找磁道。当

计算机关机后，磁头停止的位置不会变动，要使用

软件把磁头移到高位磁道，再关机。以防止搬运时，

损坏硬盘。

目前，大多数硬盘的磁头驱动电机使用了一种

新式电机。当关机后，磁头的位置不能固定。新式硬

盘采用机械锁臂的方法锁住磁头。当关机时，磁头

会移到高位磁道。机械锁臂由于弹簧的作用移向磁

头臂，从而锁住磁头。当开机时，在机械锁臂的另一

端的电磁铁通电，拉回机械锁臂，使磁头臂脱锁而

自由运动。此类硬盘在关机时会自动锁住磁头，这

是它的优点。但机械锁臂电磁铁的驱动集成电路的

驱动功率不足，容易损坏。一旦损坏，硬盘便不能使

用。对硬盘做低级格式化，也不起作用。原因是磁头

被锁死，不能移动。由于机械锁臂电磁铁的驱动集

成电路无法买到，另外该驱动集成电路还包括磁头

驱动电机电路，这部分还是好的。解决问题的方法，

只能是使磁头脱锁。

在一般情况下，找不到净化房间。首先把房间

的门窗关好，用拖布把房间的地拖湿，使房间的空

气流动速度最慢，灰尘不动。然后，打开硬盘的保护

盖。这样可以看到机械锁臂。机械锁臂插在磁头电

机上的一个小孔中，没有卡环固定。用镊子轻轻取

出机械锁臂，最后，观查盘片上有没有灰尘。如有，

轻轻吹掉灰尘。上好硬盘的保护盖，上紧螺丝。这

样，硬盘就修好了。

需要注意的是，如要搬

运，最好用软件把磁头锁起

来，这样硬盘的磁头就不会自

由移动。当然，搬运时，还是要

尽量小心。

本人用此法修了几只硬

盘，这些硬盘已正常工作半年

多了。

-DoE YFOGH,NI
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()—+,%, 打印机虽然在电脑用户中

仍占一定比例，但已日渐淘汰，市场上介绍

此类打印机维修的资料很少。+,%, 打印机

性能比较稳定，一般常见的故障是出在归位

不灵和打印缺针等等。

一、在打印过程中出现打印头不能归

回左边正常位置。出现这种故障一般都是由

于打印机使用时间较长，在某些传动环节上

积存污物，使打印头在运动时磨擦力增大所

致。出现磨擦力增大的原因有这么几种：一

是色带盒内色带夹死或环绕过紧导致出带

不顺畅，这时应该取下色带盒检查，检查色

带是否夹死或者环绕过紧，如果夹死，可重

新安装色带，如果环绕过紧，最好换上一个

新色带重新检查；二是打印头架传动系统上的几个环

节。如果不装色带时也出这种故障，应该检查这些环节。

原因可能是导轨过脏、打印头架轴承中有垃圾、传动齿轮

组中有污垢等等，这时应该清洁这些部位，必要时可把打

印头架从导轨上卸下来 ，清洗轴承；三是打印头与橡胶棍

之间的间隙变小，原因可能是橡胶棍局部膨胀，或是打印

头架与胶棍的间隙中有脏物，或是平时紧贴在胶棍上的

黑色塑料薄片脱胶弹出等等，这时就应区别情况加以解

决，如更换胶棍、没法磨平膨胀部位、清除脏物、用胶水胶

住脱胶的塑料片等。

二、打印文件时出现缺笔少画的情况。这种故障可

以通过打印机自检查的方法进行确诊，即在打印机关机

的情况下，上好打印纸，按住操作面板上的“/0/12
3114”键不放而后开机，打印机就会自动打印出诊断信

息，再根据打印机提供的具体信息去寻找故障点，造成打

印缺少笔画的故障可能是由于色带上的油墨和污垢堵塞

打印头导板针孔，使打印针运动阻力增大、伸缩不畅。也

可能是打印电缆的问题，打印针断针通常可能性较小。比

较常见的是连接打印头的软电缆磨损或折裂造成断线，

致使主机信号不能原原本本传入打印机。这时需要更换

打印电缆，或者连接、更换某条某几束电缆线。

对于针式打印机，应提高维护保养的针对性，定期清

洁打印头。每隔一定时间应用无水酒精清洗打印头导向

块针孔内外的油墨、污垢。如打印蜡纸之后，应立即清

洗。定期检查色带有无夹死、缠绕过紧、穿孔、发毛、起皱

现象，经常清洁导轨、传动齿轮、记录头架轴承等。严格控

制打印表格和蜡纸，避免长时间地打印。

-o’ M6KL 5+&’&E‘S07f * ’’+",,.
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如今，计算机在中国以燎原之势迅速普及，计算机

游戏的传播较其更为迅速，据统计，中国有不下 &(( 万

的 )* +,-. 大军，短短几年之内，发展得如此壮大，

只能说明游戏真精彩，笔者认为其中值得一玩的，就是

策略类游戏，这里对国内流行的西方策略类游戏做一

个整体上的介绍。

西方最早的策略类游戏应为 */0//123 /45 6文明 7，
同时它也是生存期最长的游戏之一，至 今 在 西 方

+,-. 排行榜上居高不下，今天看来，它的画面极其

粗糙，所有可供玩家操纵的单位都是一个一成不变的

正方形小图标，当你指挥它们进攻时，会发现它们只是

以相互碰撞来决定胜负，它的操纵方式为键盘加鼠标，

但鼠标的形象令人不敢恭维 6实在太粗糙 7，如果单凭

这几点恐怕它早就成为恐龙了，其真正动人之处在于

两点，一是它的内容，*/0/8/123 /45 9 顾名思义就是让你

发展出一个统一全球的文明。在游戏过程中，玩家会

对人类科学、文明的发展有所了解，同时，也会初步了

解社会生产、政治手段等方方面面的知识，另外一点就

是它首创了黑暗搜索，让玩家在黑暗中慢慢摸索，模拟

了部分实际。文明中的英文单词数目繁多，涉及面广

泛，难度颇大，有兴趣的玩家不妨抱本英文词典琢磨琢

磨，相信英语水平会大有长进。

“文明”的黑暗索敌模式影响广泛，其后的策略类

游戏多有效仿。如 :.;<:==> 的 >?@.A6魔堡沙

丘 A7。该游戏描述了一个为了争夺长有特殊香料的星

球而在三个家族之间展开的战争，玩家控制其中一个

家族同另外两个家族及星球皇帝相抗衡，游戏的画面

仍嫌粗糙 6 ’((!A((7，但是可操纵单位不再是小图标，

而是能改变形状可明显辨认的图形。“魔堡沙丘 A”也

发展了它自己的特点：它采用了分时技术，使得其摆脱

了“文明”的战棋模式，可使画面上的所有战斗单位同

步移动 6实时模式，或称即时战斗模式 7，更加贴近实

际，游戏中出现了飞机与直升机，可用来运输与进攻，

虽然不受玩家自己控制，但它总算出现了二维空间的

概念，算得上是陆空协同了。

这两个特点，特别是实时模式的出现，使“魔堡沙

丘 A”一出现就大受欢迎，:.;<:==> 也由此一炮

打响，但玩家在高兴之余也提出了新的问题：“魔堡沙

丘 A”的部队总数有限，令人不能尽兴，而且，“魔堡沙

丘 A”只允许玩家对部队单元进行逐个指挥，当部队数

目一多，战事一展开，往往令人感到手忙脚乱，这虽然

是“魔堡沙丘 A”的弱点，但也为以后更好的游戏出场

做了一个铺垫。

看到“魔堡沙丘 A”如此受欢迎，B8/112CD .53ECF
32/5GE53 公司也推出了一个有抄袭“魔堡沙丘 A”之嫌

的战略的游戏 :2CHC2I3 6魔兽争霸 7，演绎了一个为了

金矿，人类与魔兽相互杀戮的故事，这个游戏除了故事

的时代背景不同，在整体上与“魔堡沙丘”相差无几。

“魔兽争霸”发展了语音提示功能，这样玩家可以在部

队受到攻击时迅速得到消息，不用象“魔堡沙丘 A”时

时盯着屏幕上的消息栏了，这项功能后来被广泛引

用。“魔兽争霸”还提出了几个小的概念，其一为有了

‘工人’之说：‘工人’可以进行任何生产活动，只要有生

产材料，无需基地便可制造任何建筑，但其无丝毫自卫

能力，很容易被攻击 6相比之下，“魔堡沙丘 A”中的“收

割车”还可以压死敌方小兵 7。其二，生产原料分为

‘金’与‘木’两种，需要‘工人’努力开采，比较符合实际

情况 6因为时代背景为古代 7，其三，它提出单位的数目

只受食物的限制，而食物由农场提供，只要玩家建起足

够多的农场，便可几乎无限制地扩充军队。由于“魔兽

争霸”无多大创新，而且画面解析度仍然不高，因此在

国内并不是广为人知。6另外，不知何故，笔者到了第 ’
关就再也玩不下去了，集中数位高手仍未攻克，望有识

之士加以指点。 7
:.;<:==> 继“魔堡沙丘 A”之后，努力开发新

一代战略游戏，终于不负众望，于 !""& 年底推出了

*4GG25D 25D *45JKEC 6命令与征服 7，该游戏容量巨

大，用了两张光盘才完全装下，为“魔堡沙丘 A”的一百

多倍大小，如此巨大的容量自然不能白费，“命令与征

服”的片头、片尾及过关配音动画就占了一百多兆，相

当精彩，不看实在可惜，它的音乐也是突飞猛进，一共

!" 首曲子，配上声卡和好的音箱，每一首都是震撼人

心，令人有一种驰骋疆场的感觉，用句俗话：“简直爽呆

了”！

如果说这些都是一些与游戏实质内容无关的装

饰，那么我可以告诉你：“命令与征服”的游戏内容更令
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人感到兴奋不已，它仍为战略游戏，其中的主角为对立

的两方：’() 与 *+(。’() 为联合国军，而 *+( 为邪

恶组织兄弟会，双方为了争夺世界的控制权和出现在

地球上的神秘能源———一种矿石，而动用了最先进的

武器拼得你死我活，坦克、飞机、大炮、导弹遍布全球，

大地震撼、生灵涂炭，游戏的难度较之“魔堡沙丘 ,”大

大增加，建议玩家游戏过程中随时存盘。

“命令与征服”也具有自己的特色：除了不能指挥

海军。玩家可以指挥陆、空两军进行真正的二维立体

战争。到游戏的后部，甚至还会有特种兵出现，让你进

行特种战争 -这可如同外科手术一样精密 .，另外，“命

令与征服”能够用热键编制、定义部队后，我方部队就

发起进攻，玩家再也用不着去找热键、菜单，耽误战机，

而且，“命令与征服”为了适应当今网络时代的需要，特

别提供了联网游戏能力，可以让几个玩家朋友在网络

上并肩作战，共同杀敌，这在当前的 /0 ’123 中是

比较新潮的。上面的这些特点令挑剔的玩家无话可

说，只能抱怨一声：“游戏太难了”4
一向与 53675++( 争天下的 89:;;<=> 不甘示

弱，推出了 5<=?=<@A ,-魔兽争霸 ,.。“魔兽争霸 ,”一改

“魔兽争霸 !”的弱小姿态 -只有 , 兆多 .，占据了近 ,B
兆的硬盘空间，作为一个硬盘游戏，必须在某些地方有

过人之处，才能与光盘游戏相抗衡。“魔兽争霸 ,”做了

大量的改进，首先是画面异常精美，屏幕上人物的动作

毫不拖泥带水，清清楚楚，在笔者介绍的五个游戏中，

它的画面是最好的，在所有的 /0 ’123 中它也是第

一流的，音乐也有进步，立体声效果比起“命令与征服”

毫不逊色。最出色的地方有两点：!$ 它进一步增加了

游戏的空间，允许玩家组建陆、海、空三军，并可同时指

挥它们运动，而且必须使三军密切配合，才能取得最后

胜利，这使玩家深刻体会到三维空间战争的奥秘，当玩

到后期，甚至会出现潜艇。,$ 它改进了黑暗索敌模式，

地图能显示已知的、固定的建筑物和处在我军视野之

内的敌方部队，不再显示处于我军视野之外的敌方部

队，这样，双方部队之间互不清楚位置，更加神出鬼没，

极大地模拟了实际，增加了游戏的快感与可信度 -当然

前提条件是计算机不许耍赖 .。这在目前的 /0 ’123
中是极其少见的。比起 53675++( 的“命令与征

服”，这两点只能叫好，因为“命令与征服”太倚重于陆

军，而且黑暗索敌模式是老一套。

同时，“魔兽争霸 ,”也吸收了其它游戏的长处 -如
“命令与征服”.，它可以最多一次指挥九支队伍 -但不

能用热键定义 .，可以用鼠标右键快速指挥，免除菜单，

-但它同时提供菜单以供玩家熟悉命令 .，“魔兽争霸

,”作为一个硬盘游戏，能达到上面这些要求，是相当不

错的，看来，8:;<=> 与 53675++( 的较量是会长期

进行下去的了，无论谁占先，我们 /0 ’123 C<D 都

会拍手欢呼。

另外，西方还有一些策略类 ’123 ，EF )=GD
0=GHH -铁十字 . 等。但由于它们或多或少存在着一些

缺陷，这里就不多做介绍了。

6gb /0 C1* >M5
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大航海!以十六世纪的欧洲为背景，主要描述了

新航路开辟以后各国冒险家的“经历”。他们下到贫民

百姓，上到公爵之子，有的为生计，有的为发财，也有的

存心是找刺激而共同来到深不可测的海洋之中，如果

选做了他们之中的任何一位，那你都得为生活、命运而

不断忙碌奔波，乘着古老的帆船航行在各个遥远大陆

的港口之间。游戏收罗了近二百个港口、村落，二十余

种大小船只，尽量做到适合各种“胃口”，力求完美。每

个大陆、港口都有自已精美逼真的地图，欧洲及靠近欧

洲的地区盖的是砖墙房，非洲、南美大陆上则多茅草

屋；中国的是瓦房，日本则是战国时代最标准的小木屋

⋯⋯

游戏开始，玩家可以选择六个不同的角色。不同

的人物会有不同甚至意外的结局。 (有些人物之间有

着千丝万缕的联系，这里就不一一介绍了，还是让玩家

们自己去探索吧。 )他们的能力值也是极不相同的，如

果是第一次玩，建议你扮做约翰·法雷尔，因为他的能

力值相对平均，容易过关。不过这些冒险家有着一个

共同的特点，那就是都颇感囊中羞涩，开头时只有千把

块金币 (注：那时候的物价可是五块金币买一杯威士

忌，通货膨胀好厉害。 )，连条三角帆船都买不起，因此

赚钱成了刻不容缓的头等大事。笔者每每航行于五大

洲四大洋之间，为着生计奔波劳命的时候，便不由得扼

腕叹息：悲乎，生意人 * 好在不久笔者便得知一条黄金

运输线：雅典和伊斯坦堡———即艺术

品、绒毯，两地倒卖云云，也许这早就

不是秘密。笔者另外还有一些发现：

日本的界与长崎相隔极近，长崎盛产

白银，而在界却甚为罕见，差价接近两

倍，同时可以在界购入大量丝织品充

填长崎的市场。几乎两三个月之后，

你就可以拥有比较庞大的经济基础

了，然后再去买更多的船，招慕更多的

船员 (在港口的酒馆或者旅店内可以

找到闲置的优秀人才 )，努力扩大自己

的经营业务范围，把触角伸到全世界

去。

但有人厌倦于两地往返致命的枯燥，这里再列一条

经验供众玩家参考：开始时先到港口的事务所去，弄一

个“债款催还”的工作干干 (也许本地事务所没有这一

项，那就到别的地方去找 )，待到了威尼斯夏洛克银行

本行，职员会告诉你某某先生欠帐不还，要求你一月之

内找到债主，并弄到债款。退出银行后你应当储存一

下，然后到酒里去询问 (选“饮酒叙话”这一栏 )，水手们

会告诉你某某在什么地方。一般来说，你得跑几个港

口才能得到消息，这样就会觉得时间不够，那么现在就

取出进度吧，因为你已经知道那个该死的家伙在哪里

了 * 找到其所在港口时得再存盘一次，以防他“畏罪开

溜”，通常他会大方地给你五个金块，可是现在要记住

不要把金块送回威尼斯本行，而应在当地银行存款

⋯⋯当然回去的时候夏洛克先生只有失望了，不过因

为游戏初始，你并没有声望，所以大可不必担心自己的

名誉度降低。如果你仍不满意，那就多试几次，有了一

堆金块撑腰，你就可以开始真正的冒险了。

游戏中顶顶重要的一项值数就是你的声望，随其

不断提高你会得到本国王室的愈加重用，国王 (或者总

督 )往往要委派你去做一些事情，待任务完成后即给你

“加官晋爵”。如果你的身份已经是“伯爵”或者是“侯

爵”，那么在买卖侃价、招慕水手、任用新职员方面就会

轻松、顺利得多了。在这里应该指出的是：往往玩家们

并不注意技能的学习，也没有想到和别人签约就匆匆

开始历险，这样只会白白浪费已快到

手的名望。笔者玩爆了几遍之后得出

了一个重要结论：要学会画地图，即你

能力的最末两行中显示出的，如：“测

量”、“地图制作”、“炮术”、“会计”、“交

涉”。如果学会了测量与地图制作，那

么环游世界一周后，将会有比平时更

多更大的收获。游戏中，你可以到那

不勒斯学会测量，在阿姆斯特丹学会

地图制作，还有德国汉堡可以学会炮

术，不过前提是你该项对应的能力值

都得在 +, 以上 (例如：学习炮术需要

“勇气”)。等这一切都完结之后你就
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可以和那些住在门口标有鹰图案的人签约了 ’每项能

力 的学习要花费近五个金块，千万别舍不得 (，但发现

物报告或者新的地理报告只能订一次合同，所以要比

较谁能带给你更多的名望。笔者经过调查后得出：与

阿姆斯特丹的梅尔卡特订立地图合约，与里斯本的法

雷尔公爵夫人订立发现物合约，他们在你有所进展后

所给予的名望值及金币最多。

接下来⋯⋯是需要利用你透彻的地理学知识、娴

熟的航海技能、非凡的勇气和胆识的时候了。

记住你必须带上些航海必需品，例如圣香油，猫或

老鼠药，强血剂以及望远镜和经纬仪。这些家当开始

时你未必有，可是没有它们你就会死翘翘。其中最重

要的要算圣香油，当助手提醒你有暴风雨将至时，迅速

使用一瓶就会让你死灰复燃。它在波尔多、巴塞罗那、

贝鲁特的商店有的卖，一千块金币一瓶，你至少得买五

瓶⋯⋯另外，还得准备好望远镜和经纬仪，它们在阿姆

斯特丹可以买到。剩下的，能找得到就买，找不到就拉

倒吧 )
在航行中你常常会发现一些村落，你可以在此登

陆然后探索。也许你什么也发现不了，不要灰心，只要

反复地宴请村民，反复地找寻，最终的成果都是令人满

意的。当你历尽艰辛终于发现熟悉的亚洲港口时，那

份激动真是⋯⋯爽啊！

大航海!各个港口的各种货物之丰富，令人惊讶，

计有四、五十种之多，而且真实地反映出该时代的特

点：东西方贸易差价极大，可谓“暴利”。

笔者从里斯本买进一批天鹅绒，在中国翻了四倍

不止；而东方的丝绸、陶瓷，在中欧、北欧地区简直让人

吃惊地变成了大堆黄金。这些重要货物之中，黄金是

属于最能够发财的那一类。南非索法拉港口盛产黄

金，价格在 #** 左右，如果你弄到免税证 ’笔者建议不

要在王宫内购买，要价太高，应在各个港口购买，附表

在文后 (，又拉了几船的玻璃球 ’在阿姆斯特丹买价为

两块金币，可在南非 卖至七、八十左右 ( 在此倾销，那

么就有望将平均物价控制在七十左右，这时你再漫天

乱侃价一把，黄金即以三百左右的价格成交。运回欧

洲，金价基本上在一千一百上下 ’哇噻，发了 ) (，很随意

地就冒出几百万来。另外，马德拉韦港 ’北纬 **+西经

!%+( 也是个黄金港，商业投资五万金币一次就可以产

出黄金，虽然价格较南非高，但它离欧洲极近，多动动

腿亦能达到异曲同工之妙。

再往下打，你就会抱怨船小不够装了，威尼斯炮舰

并非十全十美，这里要再介绍几种船只。

一、大型轮船，荷兰安特卫普以及德国汉堡工业价

值在一千时可以造出，标准造力 !,--，满载 .-- 人，必

要人手 &.，载炮 !.- 门；

二、三桅大型轮船，爱尔兰都柏林工业值一千时可

造出，标准运力 !---，可载人员 &.- 人，必要水手 &-
人，炮 !,- 门 ；

三、武装快船，英国布里斯托尔与德国汉堡工业值

一千时有售，标准运力 #.-，可载 *-- 人，必要水手 ,-
人。值得一提的是其推进力较高，需水手数也少，因此

非常适合远洋探险。还有一种船在日本的长崎与界港

工业值一千时可造，名曰“铁甲舰”，各项指标都很高，

但路途遥远，恐怕没人愿意到那儿造船。

等你有了这些船只后，就可以“升华”到该游戏的

另一侧面了。也许大家心里都很明白：就是在海上当

海盗，武装抢劫。除了卡特琳娜·艾兰茨的身份本来

就没有国籍以外，其它人进行这一行当的确有些名不

符实。当然，游戏并没有规定某某人物就不能打仗，相

反，每每在做正当生意而被其它海盗打得狼狈不堪或

者无奈投降的时候，心里早就涌上了一股强烈的欲望

和冲动⋯⋯ ’让你妖 ) 等磨好了爪了，看你们能蹦到哪

里去 ) (
该游戏的战斗是很精采的，不但要装备精良，还得

运用智慧与超人的能力与各个敌人周旋。极少有什么

船队会不战自降，所以你得玩命地干，即使这样有时也

免不了一场浩劫 ’如：某某的航海日记终于写完了，他

在海上长年艰辛的历程终于有了一个尽头⋯⋯云云，

宣布你整歇 (，你得处处当心 ) 不过老实说“这一行”的

确难做，笔者常常驾驶着“大灰狼”号的帆船，游弋在直

布罗陀海峡附近等候食物，一连几十天没有动静，真是

又焦又燥急死人，唯有叹息“当个海盗真窝囊”)
经过了战斗的熏陶后，我这个业余海盗头头总算

是得到了点经验：如果你的剑术值较高，又会炮术 ’例
如卡特琳娜 (，那么买到武器装备好了之后就径直去找

对方零号船长决斗，条件是你的船上水手比敌方的多，

那么他们是不会拒绝的，剩下的事情就是怎么处理战

利品的问题了，如果他们躲着你，而你的水手数不足以

让对方接受挑战，那么用“经营变更”中的“水手比例”

一项，把大部分水手调到甲板上去，这样在你威力强大

的加农炮的轰击下，不多时即可炸沉敌船，赢得胜利。

这样当你的海盗名望超过其它的声望并且足以让王公

贵族对你另眼相看的时候，那就等着好运连连、升官三

级吧 )
待你终于成为公爵或者完成了基本任务之后，游

戏就算是大功告成了。那精心动魄的战斗，精彩刺激

的冒险，颇费周折的使命，无不吸引着众多的冒险家们

前仆后继地踏进广袤无垠的大海之中⋯⋯

附：武器道具购买一览：
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物品 地点 时间 说明

免税证 ’葡 ( 萨罗尼加 凌晨 )—* 时 萨罗尼加位于伊斯坦堡西北两天海程

免税证 ’意 ( 锡腊库扎 同上 锡腊库扎在意大利最南端的西西里岛上

免税证 ’奥 ( 的黎波里 同上 的黎波里是北非港口，在突尼斯港附近

免税证 ’英 ( 格但斯 同上 格但斯克位于哥本哈根港东一天海程

免税证 ’荷） 安特卫普 同上 在荷兰首都阿姆斯特丹下方

怀表 阿姆斯特丹 同上 用于掌握海上精确时刻，阿为何兰首都

连环甲 哥本哈根 白天 防击力 +，哥本哈根是丹麦首都

长柄剑 塞维尔 凌晨 )—* 时 攻击力 +，塞维尔在直布罗陀海峡上方

日本刀 长崎 白天 攻击力 +，长崎港在北纬 **,东经 !)",
白虎半月刀 河内 白天 攻击力 +，海南岛向西找到红河即是

蛇形剑 哥本哈根 凌晨 )—* 时 攻击力 +
双刃宽刀 都柏林 凌晨 )—* 时 攻击力 +，都柏林在伦敦西五度

艾罗尔宝甲 哥本哈根 凌晨 )—* 时 防击力!，仅次于圣骑士甲

圣骑士甲 那不勒斯 同上 防击力!，是最好的铠甲

圣骑士剑 廷巴克图 同上 攻击力!，廷巴克图西图西非尼日尔河向上

魔力 科泽科德 同上 攻击力!，科泽科德在印度西海岸

神剑 伯南布哥 同上 攻击力!，伯南布哥在南 !!,西 &-,
村正九刀 界 同上 攻击力!，界在日本濑户内海最东

青龙偃月九 泉州 同上 攻击力!，号为“蛮刀”，笔者常用

’NOPQ&RSTUV7WW%RXYvZWD[5 ’o\ Ub,]Md %..e^! / -.)2 / )!..!0(
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雄霸天下
主 机：(’# 以上

显 示：)*+
软 驱：

操 作：鼠标 ,声霸卡

内 存：#&-.
容 量：/01
类 型：战略

暗棋侏罗纪
主 机：2’# 以上

显 示：3)*+
软 驱：

操 作：鼠标 ,声霸卡

内 存：

容 量：&01
类 型：益智

巴士帝国
主 机：2’# 以上

显 示：)*+
软 驱：!$ (0
操 作：鼠标 ,声霸卡非必备

内 存：

容 量：(01
类 型：益智

坦克大决战
主 机：2’# 以上

显 示：)*+ ,04*+
软 驱：!$ (0
操 作：键盘 ,摇杆 ,声霸卡

内 存：#&-.
容 量：(01
类 型：战略

欢乐幸福人
主 机：2’# 以上

显 示：3)*+
软 驱：!$ (01
操 作： 鼠标 5必备 6 ,声霸卡

内 存：(01
容 量：%01
类 型：益智

)*+,-./0123456789:;7<=>?@A5B
C,D?@E"52FGHIJ+K>L95MN,O"%& &/85
PQ,R?@5S4TU%&V,WXYZ[\]J^_‘aA9
;bcdefg;hijk,lmnopqJrs)t5uv,wx
yz{|}~!}"#$cde%&;h,hkH’XYS45(
),*+,-.5-/012J34Z[,RnoK567891
5V:;

<=>?,@ABCDE]JFA5GHS4,I)t$?@J
5KALMA,NUKJBCDOPQijk5 29 AReSP5
TUAR’OqVWXYZ,[\W?@]z{5^_‘5‘9,
iabcd56ef9N‘e;g;qrs #9e !’h)tAi
Ljk5lmn5‘,wopqrsBCD5tu,Ev[wxE
"[5yz>;

{|}~!s"F,]-./05#5=Q,Q$z{i;%&
H,’[\()*,+(,;,|-./\01 !/-2,,K34q
5567,f9N{|89)t~:]?@;n>/<=L>U
=,-/\?@AW/BL>C\DKEF;,GmW?@]pK
HILyJKMVLM;N?@pKO954P,EK?@1QD
]RSYZ,’[JTU5VWXYsZ;

[v5ocd5/0]\]m5^_,?@‘1’a#b&l
cd/05[ve9eEffgh3i5jkl8Emn,opq
6gh-r,wZ[stbru[v#"5w7,mxy/5z{|
|,D][5/0]o}!5O~)!";#$pK{o/0%2
&cd;h,[)_Wcd’|()F*E+,)-5./,0N
~$,pK1323ww4bm56FHD]785l(9:;K
; :<%5]=$cd5cd’|;

>]5]?yJ5?@,29 %&67,r@AxBC;?@D)
]i[Y65]25(EFG,feq*H2**2,6IZ,[
JKL6Y",JeE"[5yz,*M7m(5NO,qim(5
8!J;P][%Q=Tq5URbTq5ST,’[5(T2UV
WX;
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_‘ abVL cd

( ) * + , - . / 0 1

现在市场上提供一种“家庭挂

历”服务，即将家庭成员的照片印在

空白挂历上交给顾客，但需订一定

数量，价格较贵。而电脑爱好者完全

可以利用扫描仪和打印机 ’可借用

他人设备 (，在自己的电脑上制作趣

味家庭挂历。具体方法介绍如下：

! ) 用扫描仪 ’手持或平板、黑白

或彩色均可 ( 将家人照片扫描到电

脑中，以 *+, 格式存储。

- ) 在 ./012.3 中 的 中 文

.241 中选择菜单“文件，新建，

56789:6; 向导”，生成固定年月的挂

历，再用“插入，图片”将已扫描的图

像插入代替原来自动 生成 时 的图

像。还可以在挂历上标明生日、加上

说明等等。

< ) 用打印机 ’最好是彩色、大幅

面的，黑白亦可 (将文档打印出来。

这样，一套亲切、生动的家庭挂

历就制作成功了，将其作为藏品赠

送亲朋好友时一定会大受欢迎。

左面就是我用 &=#1>5&? @ =+
主机、+ABC8D 5E#??? 手持彩色扫

描仪、569F9 *G H -??IJ 黑白喷墨

打印机制作的一幅挂历样品。

’_‘a ugOb,_)c !e H
&<??!&(

@ABCDEF

《大家都来学电脑 》、《 微机 5K1 教程 》、《 123
工具 "L 种 》、《 跟我学电脑 》、《 计算机技巧使用大全

》、《 新编维修大全 》、《 绘图工具 -< 种 》现已无货，

望邮购此书及软件的读者，来信告之：退款还是改寄其

它产品。谢谢您的合作。

GHIJKL

电脑画廊开业三个月了，不知是何原因，不象其

它栏目似的有那么多的投稿。其实本栏目更希望得到

踊跃的稿件，各种绘图工具画的均可，随便什么格式

的都行。来稿请注明软件环境及创作思路，能配上精

彩的小品文就更好了。如果不是磁盘稿件，请用好打

印机打之。目前本栏目不发表彩图。
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如果你拥有一台电脑，请不要浪费你的鼠

标或是让它尘封在你的桌角或是让它去踩一

颗阴险的地雷，我告诉你一个让鼠标变得快乐

自如的办法，就是用它去做画，最初也许你连

一条曲线都无法画得标准，可是只要你愿意，

用电脑来表达感情，另外再加上一点坚持，你

会发现鼠标是那样温顺友好灵活，现在你所见

到的一些中外电脑绘画作品大都还是以鼠标

作为最基本的操作工具，不信你也去练练试

试。

()* 动画软件直译就是三维摄影棚，这个

名字就给人一种空间感，()* 可以自动计算焦

点，并可依据空间变化和光线折射、反射规律

计算着色结果。因此，可以说你拥有 ()* 就拥

有了一切。你在 ()* 中需要做的就是最初事

物部分平面选型，接着 ()* 会自动生成你想

要的东西，简直就象巫师做法，如果你想成为

一个巫师，就从 ()* 开始吧！

作者：陈黎明（北京）

作品名称：瓷器展

冷静的平面构成设计，长长的阴影，黑暗的背景明亮

的前景，都使人感到这幅作品的立体瓷器那一种响亮、

坚硬的质感、高贵的气质。我们大家千万不要去碰它，

一碰就碎，责任自负

软件：()*(

作者：陈燕（北京）

作品名称：三根钉子

你是否已经征服了上一期那个长着一嘴坏牙的指

甲刀，如果没有，就试试这位北京小姐送给你的武器

———一把锤子和三根钉子。看，那三根长短有序的钉

子，一蹦一跳排着队正在跃跃欲试呢。

软件：()*(

作者：赵研（北京）

作品名称：顽石里的柔和

作者说这是有感于最近的生活而作，什么样的生

活没说清楚，倒让我想起当年达摩面壁的故事，难道作

者正在面壁或是在高墙下、铁窗里⋯⋯噢！我不敢再

想了。

软件：+,-.-*,-+( /’
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全 球 资 讯 ’((( ) 的 原 文 是 ：“(*+,- (.-/
(/0”，也有人戏称为：“(123 2 (*4-/+56, (*+,-”，至

于读法则可读作“7 +.0,/ 8”或是“9(”：这是由欧洲量

子物理实验室所发展出来的多媒体资料查询系统，这

个计划的目的，希望使用者藉由简单的使用方法，能够

取得不同媒体的资料。且 ((( 具有高度的整合性，

可将 :43/+4/3 上的许多服务如 ;7 <，7 /,4/3 => ?/@/3 =
A*B1/+ =(C:D⋯等的服务整合起来。

((( 是用“E7FG”语言所编写，“E7FG”是一

种夹注式的语言，其效果是只要用鼠标在关键字上点

一下，就可执行命令，这种方式便是所谓的“超文件模

式”’EHB/+7 /I 3 )，如同“FD(.4-*8 ?”中“EJG<”的

使用方法。((( 可提供多媒体的浏览方式，包括文

字、图片、音效以及影像，我们将这种 文 件 称 作

“E*K/B2L/”，它可以完全取代只有文字模式的 AMN
<EJO，相信将成为网路上通讯的主流。现在依照各种

不同的浏览器，为各位介绍其使用用方法：

C $> 4.I ’P Q (.4-*8 ? )之下的浏览器

FMDC:R
F *?2.S 是 一 个 (9 的 R,./43 程 式 ， 由 @RDC

’@23.*42, R/43/+ 5*+ D6B/+S*KB63.4L CBB,.S23 .*4? )

所发展。由于拥有传统上的功能及易于使用的特性，

F*?2.S 成为 (9 上最受欢迎的使用者界面。F*?2.S
在不同的环境有不同的版本。如 D64、E<、F2S.43*?1、

(.4-*8 ?、TMD；下图便是用“FMDC:R”去浏览一份

“E7FG”文件的结果：

上图黑框中的文字即是“关键字”，用鼠标点一下

便可看到里面的内容，最下方的指令列，将一一为各位

解说：

((( 中的每个“EMFJ<CAJ”就像是“节点”

’@*-/ )一样，是可以任意互相串连的，在 U2SV 上点一

下，可回到上个节点，同样的，只要点一下 ;*+8 2+- ，

便可到曾经去过的下一个节点，而 E*K/ 就是直接回

到第一个节点。

当我们已经知道某个 E*K/<2L/ 的节点所在时，

则可以点 MB/4 这个键，将会出现下图中的视窗：

E*K/<2L/ 的连线是用“133B”这个指令，只要在

“133B W X X” 之 后 键 入 节 点 地 址 即 可 ， 举 例 来 说 ，

“SS $ 436 $ /-6 $ 38 X Y 0!&Z9!9#”就是一个节点地址，只

要键入“133B W X X SS $ 436 $ /-6 $ 38 X Y 0!&Z9!9#”就会出

现如 ’图一 )中的画面。

当您看到一份设计得相当不错的 E*K/<2L/ 时，

可以利用 D2[/ C? $ $ $ 这个功能取得 E7FG 文件，参

考一下别人的写作秘诀，这对于想要学习 E7FG 文

件写作的朋友，有非常大的帮助。

特别要注意的是，储存格式共有四种：

E7FG <*?3DS+.B3 ;*+K233/- 7 /I 3 <,2.4 7 /I 3

要选“E7FG”的储存格式，才是 E7FG 文件。

!!! ’!"#$% )&’

图一

图二

图三
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图四

图五

图六

连
线

方
式

球
队

名
称

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,617$():

9
波

士
顿

—
— —

塞
尔

蒂
克

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,:

;/$():
9

迈
阿

密
—

— —
热

火

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,.<.$():

9
纽

泽
西

—
— —

蓝
网

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,.=8$():

9
纽

约
—

— —
尼

克

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,149$():

9
奥

兰
多

—
— —

魔
术

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,*(;$():

9
费

城
—

— —
%#

人

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,-

/7$():
9

华
盛

顿
—

— —
子

弹

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,0/9$():

9
达

拉
斯

—
— —

小
牛

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,02.$():

丹
佛

—
— —

金
块

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,(1>$():

9
休

士
顿

—
— —

火
箭

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,:

;.$():
9

明
尼

苏
达

—
— —

灰
狼

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,7/.$():

9
圣

安
东

尼
奥

—
— —

马
刺

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,>)/$():

9
犹

他
—

— —
爵

士

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,/)9$():

9
亚

特
兰

大
—

— —
老

鹰

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,?(/$():

9
夏

洛
特

—
— —

黄
蜂

())*+,,-
-
-
’$./.01$.2),3*14)324524,6/782)6/99,.6/,?(;$():

9
芝

加
哥

—
— —

公
牛

附：部分 @AB 球队资讯

“@CD 3EBFC”与“GH3BIE”的使用方法大同

小异，同样都有“ABEJ”、“KHLMBLN”、“HFC@”等

功能，但是呈现出来的效果却是大大的不同，我们可以

比较下面的两张图片（图五、图六）。

我们可以看得出来，最显著的差异便是在于背景

书画面的有无，只有“@CD 3EBFC”才能支持背景的功

能 ， 的 确 给 人 一 种 截 然 不 同 的 视 觉 感 受 ； 此 外 ，

“@CD 3EBFC”的书画是向中对齐，“GH3BIE”的书

画则是向左对齐。而在资料的传送方式上也有所不

同。“GH3BIE”必须等到所有的资料传送完毕之后，

才能开始阅读，“@CD 3EBFC”只要有部分的资料传送

进来，就可以开始阅读，并且多了一个功能键：3DHF，

可以随时中断资料的传送，以节省时间。

O光谱博硕电子科技 O北京 P有限公司供稿 P

6455
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()*+,)+* -中文的习惯译法为“交互网络”。几乎凡

是人类活动涉及的各方面内容，上至天文地理、下到衣

食住行，无所不包。这么一个大信息网，无论写其中的

哪一部分都要集结成厚厚一本书，笔者没有精力也不

想以一篇文章涵盖 ()*+,)+* 的所有内容，下面只对广

大读者感兴趣的娱乐方面做一简单的介绍。

计算机游戏

正如您不能拒绝电脑一样，您不能拒绝计算机游

戏。据金山电脑公司总裁求伯君讲，大约有一半的计

算机爱好者是游戏玩家，而关于游戏的话题，在 ()*+,.
)+* 上也是经久不衰的。()*+,)+* 上的连网游戏，各游

戏开发公司发布的游戏 /012 版及开发的最新信

息，乃至一些游戏的攻关密技、提示，对游戏玩家都是

极具诱惑力的，许多著名的游戏公司，在网上都有自己

的主页，如生产《文明 345657589* 5:) ;》的 1 5<,:=,:>+ 公

司的主页 ? @* *= A A B BB $1 5<,:=,:>+ $ <:C - 生产《银河

飞将 3D5)E 4:CC9)F+, ;》的 0G 公司的主页 @**= A A
B BB $ +9 $ <:C，制作《毁灭战士 3/221 ;》的 (/ 公司

的主页：@**= ? A A B BB $ (F>:H*B 9,+ $ <:C 等等，都有一

些较新的信息等待您去观看。另外，游戏爱好者可以

订 阅 一 些 I J0K0L 新 闻 组 ， 比 如

<:C= $ >M> $ 5NC $ =< $ E9C+> $ 9<* 5:) 3 动 作 游 戏 ;，
<:C= $ >M> $ 5NC $ =< $ E9C+> $ ,=E 3角色扮演游戏 ; 等，可

以得到关于以上特定话题的讨论内容，用户也可以向

一些服务器发送一条内容为：>ON><,5N+ PG10J Q R
O>+,)9C+ 3你自己的各字 ; 的报文给 4:C=O*+, P9C+>
R 5>* 3计算机游戏讨论组 ;，可以在网上通过 0.C957 寻

求诸如攻关密技之类的帮助，也可以回答别人提出的

问题。这样，你玩游戏时不再只是一个孤独的杀手，你

的背后有一个巨大的智囊团。稍微有点遗憾的是，在

网上用汉字交流比较困难，因此关于中文游戏的内容

我至今还没有见到。

旅游观光

我们中的许多人都有去世界各地观光旅游的愿

望，但是令人瞠目结舌的高价费用对于大多数工薪阶

层是不能接受的。现在好了，对于具有 DDD 图形界

面，如 K+*J<9=+ 的用户来讲，只需轻轻点几下鼠标。

就可以游览白宫，登上长城⋯对于想游览世界各地的

用户来讲，()*+,)+* 上的 !""# 年世界博览会是一定要

去的：@**=：A A B B B $ =9,S $ <:C - 这里已经汇集了亚太

地区近 TU 个国家和地区的信息，包括经贸、旅游、各地

的民族风情等。“中国之窗”在 ()*+,)+* 上的博览会上

的网址是：@**=：A A 4@5)9 Q D5)F:B $ <:C - 其首页设

计以中国传统的园林风景吸引用户步入神秘古老而又

现代化的东方文明古国。相信随着时间的推移，将会

有更多的国家加入 ()*+,)+* 上的世界博览会。这样，

你就可以不出门便知天下风景了。倘若你真的具有经

济 实 力 去 游 览 世 界 各 地 ， 你 还 可 以 在 这 个 路 径 ：

@**= ? A A B BB $ *,96+7+, $ )+* A @* 5:7 A 下面查阅到世界各

地近 &UUU 家旅馆、旅游胜地和餐饮方面的信息，然后

很方便的进行预订。这样，你可以事先定好你的游览

计划。

休闲视听

工作之余，听听广播，看看电视，可以驱除一天的

劳累，使明天更好的投入工作中去。()*+,)+* 也没有忘

记这方面的内容，比如制作播放 V4/ 软件 W(KP
1 X0P XRGY0Z 的 W(KPL04 公司最近开发出了一

种 JLZ0G1D2Z[J 的软件，可以在 ()*+,)+* 上听

网上电台，看网上电视。JLZ0G1D2Z[J 软件可以

用 12JG(4、K0L J4GX0 或 RYKW 连接到 @**= ? A A
B BB $ \ 5)E*+<@ $ <:C 上，把 最 新 版 本 的 JLZ0G1.
D2Z[J $0W0 下载到自己的计算机上，并运行，使其

自动解压，在 D5)F:B >’ $ ! 下安装，便可以使用了。不

过，因为 JLZ0G1D2Z[J 是 D()>:<S 软件，事先必

须在 D5)F:B > 下面安装 D()>:<S，而且用户需要有

声效卡和连接较高速率的网点。当然，在 ()*+,)+* 上

听广播看电视很不合算，不过。JLZ0G1D2Z[J 是

()*+,)+* 走向多媒体化的先行者，不妨见识一下。这里

有一些网上电台、电视台的网址：

[B N, Q G,,:M: P,9)F（@**= ? A ADDD $\ 5)E*+<S $<:C ;

[1 XJ 4:O)*,M Q >+9* 7+ 3@* *= ? A ADDD $SC=> $ <:C ;

[8:S %U> Z:<S Q >+9* 7+ 3@* *= ? A ADDD $S8:S $ <:C ;

5,:<S Z9F5: 3@* *= ] A ADDD $ 5,:<S $ <:C ;

[X(P ^ J9)*9 4,O8 3@* *= ? A ADDD $S=5E $ <:C ;

其它

()*+,)+* 网上还有其它一些娱乐项目，如猜谜、幽

默、笑话和体育等等，有一些你可以亲自参与进去，有

一些你可以进行讨论，总之，总有适合你的一些东西。

看完了上面的一些介绍，你是不是也要进入 ().
*+,)+* 呢 _ 来 吧 ‘ 我 的 网 上 地 址 是 ： 75B +N a
)5< $ NC5 $ 9< $ <)，欢迎来信 ‘

3md gb’e*+.+TYV[2 Q !UUb&U;



!"#$% !""# $ % $$ &’ $

( ) * +,)+*M
,

()*+,)+* 的话题已经把我们的耳朵磨出老茧了，

百闻不如一见，如果您想上网游一游，请跟我来。

f ghriBiji-
作为一个普通用户上网没有什么特别的要求。首

先应该有一台电脑。无论是 ./ 还是苹果 01/ 机都

可以上网。而且电脑的档次也无要求，不过请记住如

果电脑档次太低，使用起来会很慢。也就是说获得同

样的信息要付更多的联机服务费。这台电脑也用不着

每天 2’ 小时开着，因为您的邮件都放在 ()*+,)+* 主机

上了，有时间接通网络去取一下就可以了。

如果是拨号上网您还需要有一根电话线。只要可

以打市内电话就行了，分机也可以。千万不要认为去

读美国的信息要打电话到美国。您只需打市内电话入

网，就等于进入全球的 ()*+,)+*，你与全球其它的 ()3
*+,)+* 用户就一样近了。连接电话和电脑需要一个调

制解调器。它的价格已经降低到千元以下。有了这些

条件您就可以去有关提供 ()*+,)+* 连接服务的公司

或邮电部门申请 ()*+,)+* 帐号。通常几天后即可使

用。

f ghri~iji-
合法的联网软件或浏览软件几乎是随手可得。有

的操作系统如 45)678 9"& 已经把联网功能融入操作

系统中。一旦入网，在网上有无数各种各样的联网软

件和 浏 览 软 件 可 以 免 费 下 载 。 如 著 名 的 :+*9;<=;
:<>5?<*7, 和 0 5;,797@5 ()*+,)+* AB=C7,+,。网上还有

利用 ()*+,)+* 聊天玩游戏下棋的各种各样的工具软

件。绝大多数都可以免费下载，而且是合法的。

f gh+kl&}Nm-
使用 ()*+,)+* 完全不用学习。除了设置联网参数

比较复杂以外，使用起来就象看杂志那么简单。至于

设置联网参数的工作可以由专业人员一次性安装好就

不用再改了。随着中文节点资源的大量增加，用户对

英文的依赖性也大大减小了。学会网上浏览要比学会

使用计算机汉字输入法简单得多。

f :=rindopm-
()*+,)+* 上确实有一些反动色情的内容，但是并非

是铺天盖地，躲都躲不开。除非你亲自去找，它不会自

己爬到你的屏幕上。主要还是要提高用户自身的素

质，自觉的抵制不良影响。()*+,)+* 最大的反面影响可

能将会是您上网上了瘾，一连使用数小时不觉得累。

这样可能会对身体健康有影响。国外有些家庭已经开

始限制孩子每天上网的时间，以免过于疲劳。

fqv8rstuv
#cAwxy86&z !{|28%}~54
初装费：!2DD 元（图形方式）；EDD 元（文本方式）

服务费：FD 元 G 小时（图形方式）；2D 元 G 小时（文本

方式）

789:;<=>?@4
个人：FDD 元 G月（不限时）

单位：!DDD 元 G月（不限时）

!"#$% $&’4
开户费 !DD 元，基本费 #DD 元 G月 G ’D 小时；FDD 元 G

月 G 2D 小时；!DD 元 G月 G # 小时；&D 元 G月 G F 小时。超过

部分按 2D 元 G小时计收。

通过分组交换网入网：开户费 !DD 元，#DD 元 G 月 G
不限时。

!8"#$4

注册费：A01(H 级 &2D 元；(:I AJ:AI 级 !F2D
元；444 级 !F2D 元。

使用费：按不同用途计收信用点。

看了这些内容后你是不是对 ()*+,)+* 有了一个初

步的认识-不过有一点不要忽视。()*+,)+* 并不是未来

的信息高速公路，它只是信息高速公路的雏形，充其量

只是信息羊肠小道而已。未来的信息高速公路将彻底

改变人类交流的方式，整个人类社会的商业形式将发

生重大的变化。现在您就应该赶车上路了，以免大家

一拥而上的时候找不到座位。 我们期待您的光临。咱

们路上见。

6\% A01(H4K+>5) L=MNC5; $ N*< $ )+* $ ;)5
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山东读者王民：

&’=WV()* "’+F,-1R./=W0
()*+,- !.F%1FR"23W456NBC7R8
389:& -,/ ;R’3 0+1 "&<=89F>;[
?#R@>ABCnGRDE>;[?FF(.iG+R
HIJ(,23 4 5 6783 98:;<8 +R3 0+1 =$ ! <KL[

’MDNl&O3RP3Q;#RS;
(>()?@/?-+RTULVbRIWXR%1FV:YR
NZ3JPF9e[\3%1FFR]%1F_3J
F^_‘=Wa[ A3JPxb[cd’efiOB

！!$ 检查 )C @DEFE, $G)@ 文件，>()?@H
/?- 必须在 (>,/EF 前。若在 (>,/EF 后必须加

参数 I C 。

J$ 检查 0+1/D0> 的 >K>@ E( $ +1 + 文件，某

些设备驱动程序与解压卡不兼容，如鼠标驱动程序。

江西读者郑谕：

&3 0;396L M<S=@/Xg/Xhi Ijk12
3RC=IXUlmn123R’op87.EqF
Ul123R’Z2;7.EqRr3 0;396L M Qb
7.EqRstuV.8RZriB

！中文之星的五笔字型一般需单独安装。

!$ 将安装盘上的 L NO $PN 文件复制到 Q 0;3H
96L M Q>RM58P 子目录下。

将安装盘上的 L ;3PN $ ;3; 文件复制到 Q 0;3H
96L M 子目录下。

检查 L ;3PN $ ;3; 中 L NO $PN 文件的查找路径。

例如：

) S L ;396L M 程序装在 , T 盘上，则 L ;3PN $ ;3; 中

的内容应为：

U( G+37V5 W

( G+37V5 ’ X , T Q 0+1/D0> Q >K>@ E( Q
0GF $(G

G S L ;396L M 程序装在 / T 盘上，则 L ;3PN $ ;3; 中

的内容应为：

U( G+37V5 W

( G+37V5 ’ X / T Q 0+1/D0> Q >K>@ E( Q
0GF $(G

J$ 启动控制面板程序，选择其中的“输入法”图

标，打开相应的对话框。

=$ 用鼠标选择“安装”按钮或使用 )Y5 Z ) 组合键

打开“安装输入法”对话框。

[$ 选择 L ;3PN $ ;P8 输入法，再选择\确认\。

&$ 返回到“输入法”对话框后，在列表框中选中

“通用码表输入方法”项，然后用鼠标选择“选用”按钮

或使用 )Y5 Z ] 组合键将\ 通用码表输入方法\ 设置为

当前输入法。此时，屏幕最下方显示出五笔字型输入

法的输入窗口。

#$ 退出“输入法”对话框和控制面板，即可使用此

输入法进行汉字输入。

陕西读者夏皓：

& ’F!"v [.#nR.( /wRTx8Wy#^
7z{|}RvVv~F;!"B

！ 如果你的机器是兼容机，问题就很明显了。

一方面是由于你的计算机硬盘长时间的写入、删

除文件，碎片太多造成的，你可以在 /D> 下用 /EH
^?)* 来清理一下，0+1 "& 中有专门的菜单项，也叫

/E^?)*，运行时很好看。一般来说如果你经常的建

立、删除、文件，一个月左右做一次清理碎片的工作是

非常必要的。

另一方面的可能行最大，即内存的毛病。大家都知

道现在的内存芯片几乎无法辨别真伪，假芯片当然也

可以使用，但经过一、两个月的使用读写后，速度就会

明显下降，这种现象称为“内存芯片的老化”。当然，任

何内存芯片都会老化，但原装的名牌内存芯片老化过

程要比冒牌的慢的多。我想这很有可能就是原因所在

了。

如果你是在 0+1/D0> 下发现速度变慢了，那

可能是由于你的硬盘剩余空间太小了。

江苏读者刘铮：

& ’=WV J.# !"R#’3 C,/D>=$ ! F
0_> 7./C}$he.i7R8%&’3J&.
#RsV.&’3JR’(F<‘IJ(c)*+,-
>=8%[+’V./0vfi>eRf12.xb3
&’3J4B

！L 7M 模拟显示是从光标位置开始，如果你的光标

‘插入点 S 在文章的末尾，有可能模拟显示时没有任何

内容。

这是初学者经常犯的错误。

吉林读者刘天位：

& 5.G’66+!"G7+rim&
！ 根据我的经验，第一，学会 /D> ‘不要求非常深

入 S；第二，学会 /D> 下您认为有用的应用软件 ‘不要

贪大、贪深 S；第三，学会 0+1/D0>；第四，学会

0+1/D0> 下的附属应用程序。再往下，业余使用者，

可以开始学一些您认为有用的大型应用软件 ‘会用 S。
专业钻研者，学习软件语言，硬件原理。
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要完成圆盘的移动过程 ( 首先

应将显示状态设置成图形模式，按

要求在所定屏幕位置画好底线及

柱子标上柱号，然后根据所输入的

盘数目绘出大小、颜色都不同的圆

盘，并依次编号 ( 这些问题可以在

一个循环语句里用相应的图形函

数来解决，另外，要用到类型转换

函数 )*+, - .，将盘号转换成字符串

再用图形文本输出函数 +/* *01 *12
- . 以便在精确位置显示盘号。其

次，要解决的问题是如何将盘的动

态移动过程显示处理，这可以用到

两 个 重 要 的 图 形 屏 幕 操 作 函 数

30* )4,30 - .和 5/*)4,30 - .，前者将

屏幕上指定区域内的图形复制到

内存，后者则将内存中保存的图形

再在屏幕上指定位置显示处理，且

可将这位置的图形覆盖。因此，我

们可以将不需覆盖的部分图形复

制到内存中在这片区域被覆盖时

再显示出来，相当于恢复，特别当

保 存 于 内 存 中 的 空 白 图 形 用

5/*)4,30 - . 函数再在指定位置显

示出来时，就相当于将这个位置的

图形“清除”。这样，利用 30* )4,30
- . 函数和 5/*)4,30 - . 函数，先将

待移动盘的图形区域及要恢复的

柱干、柱顶和用于清除的一片空白

的图形区域保存入内存中，然后盘

要移动的线路上循环不断地盘形

再显示且将应恢复的柱干、柱顶或

空白紧接着显示、恢复，就形成了

盘不断的在移动的动画效果。另

外，要注意到盘移动时，除在路线

上不断 ( 显示盘图形外，紧接着要

恢复的图形是不同的。考虑到以下

几个时刻：第一，盘在柱中移动时，

不断地恢复柱干部分；第二，盘离

开柱顶时，恢复柱顶；第三，盘在空

中向上移动或向下移动，应恢复空

白（即“清除”.；第四，盘在空中水

平移动时，可不作恢复，因可将盘

片图形区域横向扩展一些空白来

保存，于是在恢复同时将原区域部

分覆盖后而只留下空白。还应注意

盘向上移动时，应在下方恢复，盘

向下移动时，应在上方恢复。

[?8< 6
7 )889:/;0 < =*;:)> $ ? @
7 )89:/;0 < =*;)+ $ ? @
7 )89:/;0 < 9+8)+ $ ? @
7 )89:/;0 < 3A,5?)9= $ ? @
)8* 8/4 BC D E
F+); !59:0,A ( !5G):: ( !>,9H/5 ( !
*+5*45 E
4,)8 - .
I )8* 3;A)F0A ( 34+;0 (4 J K ( =)L0 ( ) E
9?,A =*A B C D E
F+); ?,8+) - )8* ( 9?,A ( 9?,A ( 9?,A . (
4+F0 - 9?,A ( 9?,A . (!49:0,A E
;0*09*3A,5? - M 3;A)F0A ( M 34+;0 . E
5A)8* G - N )85/* *?0 8/4>0A +G ;)=H0=
- ! $ $ !K . 6 N . E
O ?):0 -4 < J K P P 4 @ !K. =9,8G
- NQ;N ( M4 . E
)8)*3A,5? - M 3;A)F0A ( M 34+;0 ( N 9 6 R R
*9N . E
=0* :)80=*2:0 - K ( K ( ! . E
=0*>H9+:+A - K . E
=0*9+:+A - !& . E
9:0,A;0F)90 - . E
=)L0 J )4,30=)L0 - K ( K ( !%K ( !" . E
)G - -49:0,A J 4,::+9 - =)L0 . . J J

STUU . 01 )* - ! . E
=)L0 J )4,30=)L0 - K ( K ( !%K ( VK . E
)G - -5G):: J 4,::+9 - =)L0 . . J J STUU .
01 )* - ! . E
=)L0 J )4,30=)L0 - K ( K ( !%K ( ! . E
)G - - *+5*45 J 4,::+9 - =)L0 . . J J

STUU . 01 )* - ! . E
)G - -59:0,A J 4,::+9 - =)L0 . . J J
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+k/-4计算机基础知识、汉字操作系统、数据库应

用系统的基本概念、程序设计等。

+k#^4!""# 年 " 月 ’ !""% 年 ( 月，考试合格者颁

发“北京大学结业证”。

9:#^4即日起至 !""# 年 ) 月 (! 日。

9:‘64十人以上 *含十人 + 集体报名者每人可享受

九折优惠。邮局汇款：北京 )%,# 信箱《电脑爱好者》杂

志社 *邮编：!,,,),+，请注明：刊授。银行汇款：开户

行：工行北京北太平庄办白石桥信用社，户名：《北京

电脑爱好者》杂志社，通过银行转帐方式报名请务必

注明通信地址，邮编，及汇款人姓名。帐号：白信

,,%,((, - !)。

+kt84学费 .,, 元。

可函索详细招生简章及报名表，请在信封正面注明

“函索简章”，并自备回函信封，贴足邮资。鉴于多种客

观因素，凡报名并已交费者，恕不办理退学、退费手

续，请原谅。

/0123456 * ., 7 /8!.,, 9 ), 9 1:/13/ 9;<=>?=@A + B
6CD6

/0123456 * ., 7 /8!.,, 9 2 - ! 9E4FG0/ 9;<=>?=@A + B
/0123456 * ., 7 /8!.,, 9 2 9 /H2CC 9;<=>?=@A + B I
803 J58 K - - B803 J/8 K 7 7 B I
L:2M N48:2 * 281 8 9 FN4O :86 9 FN4O 1P : 9 FN4O 1NO66 +
Q 2H *8 R R !+
3:L6 * :86 9 1P : + B
6CD6
QN48:2 *8 - ! 9 :86 9 1NO66 9 1P : + B
3:L6 * :86 9 1P : + B
N48:2 *8 - ! 9 1NO66 9 1P : 9 :86 + B I I

本期擂台优胜者 S
m;@ mN<),E#d ((e7AS^=b
<)>b7f1? * &T&,,!+

本期擂台赛题目

生成并输出杨辉三角形，即二项式定理系数表：

!
! !

! . !
! ( ( !

! T # T !
! & !, !, & !

参赛要求：程序有通用性，这是前 % 行，程序应能

根据输入的行数的变化打印出相应的图案。要求有编

程思路和程序注释。

投稿截止日期：!""# 年 ) 月 !, 日

来稿请寄：北京 )%,# 信箱《电脑爱好者》编辑部

（擂台赛 U U 期）收

ijklm V
公元 !""# 年 & 月 .. 日北京时间晚上 % 时许，

《电脑爱好者》编辑部正式联入 WXA YZXYA 网。我们

用 的 是 XYA [;\=Y 软 件 ， 初 次 登 网 ， 只 是 在

XYA [;\=Y 的 N:36/456 上乱转了一会，就下了网。

后来的日子里又在网上其它地址转了转。现在，有条

件的读、作者可以在网上和我们交流了。我们的 Y?
]\W^ 信箱号码为：FH48 _861FN284 $ F: $ F8。

此外，在北京地区名声不小的瀛海威网的论坛上，

我们开办了一个《电脑有奖征答》栏目，旨在利用网上

电脑爱好者的学问为本刊的傻博士信箱筹答。一个时

期以来，向傻博士求教的信越来越多、越来越杂，为了

向大家有个更好的交代，我们在该网上搞了有奖征答

栏目，有条件的读者可以到那去直接获取信息，有问题

也可以在网上给 FH48 发信，由我们斟酌加入到征答题

中。

除了以上两个网，我们还在新华网上保有用户地

址：F:3/016O H48。在该网上主持有《电脑爱好者》栏

目，您也可以在那检索、下载一些信息。

《电脑爱好者》是不是也有点现代化了？ 不过开

办 ‘‘[ 站或是开办自己的 WXA YZXYA 站点，我们

还不具备自身及读者方面的条件，有的只是强烈愿望，

谁原意和我们探讨一下合作搞搞这些？我们正等着

呢！

Knopqr
不少人建议、希望我们出书，可是连每年合订本的

编辑出版都觉得支应不过来，哪有精力干别的？想到

真正的英雄是群众，故向大家发出号召：有能力、有时

间、有兴趣帮我们编辑点东西的读者，请把您的通讯地

址、电话告诉我们。

stuLPvw
当然稿件落选后，您会觉得磁盘稿成本太高。不

过磁盘稿确实对提高编辑质量和效率大有好处，中选

后，稿酬会适当提高以答谢您。如果自认投稿命中率

很高，请投磁盘稿。

磁盘稿如果含有程序，要求包含源文件、可执行文

件（如有）及说明文件，有语言环境最好。千万别带毒！

附一纸说明是很受欢迎的。

这并不是说我们只接收磁盘稿，只是说在同样稿

件质量、类似选题上，我们的优先采用意向。
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’() 热潮正在继续，想用微机

播放 ’() 影碟的用户也逐渐增

加，很多微机用户在决定是采取软

件播放还是采取硬件播放上拿不

定主意，目前的各种媒体对此问题

也有不同的说法，到底该不该买解

压卡，本人就自身的实践谈一下体

会。

首先介绍一下两种播放方式的

优缺点：

硬件播放最突出的优点是解压

速度快，图像还原能力强，单位时

间内所播出的图像帧数多，其播放

效果平滑稳定，基本上可以接近人

的自然动作；其声音输出质量高，

可接近 () 唱盘的水平；另外一点

就是对硬件环境要求低，*+#), 以

上的机器基本都可播放，并且带视

频输出接口的解压卡还可以在电视上播放。硬件解压

的缺点是需要增加一块解压卡，投资增加。

软件解压的优点在于，投资少，解压软件相对于解

压卡来说便宜许多，再则就是其控制灵活，辅助功能实

现容易，如画面捕捉、窗口放大缩小等；另外其适应性

优于低价位的解压卡，对于一些劣质影碟可以减小停

顿次数，有一定的纠错能力。缺点是对硬件环境要求

较高，一般在 -+# . !&& 或 +& 机上播放有很明显的图像

间歇现象，甚至声音也不连续，低于此档次的机器上，

上述现象更为严重，只有在 /+# . "& 以上机器上才可达

到较好的效果；另外对视频速度也有一定要求，即使在

具有加速功能的高速图形卡下如 01 -&&& 或 2* 等，如

果把分辩率设置的太高或者颜色太多，都将严重影响

播放质量；另外一个缺点是只能利用显示器观看，如果

想接电视还必须利用 ’34—1’ 转换装置，其价格相

当于一个中档的解压卡，使用它得不偿失。

该不该买解压卡，只要你了解了上面的各自的适

应环境及优缺点，恐怕已经有一定的打算，其实主要取

决于你机器的配置情况、资金实力情况以及应用重点

方向等因素。简单的来说 -+# 以下的微机用户适合于

买解压卡，利用硬件方式播放。因为目前的所有各种

解压软件，如 ,563!$ &、7$ & 或 ’8903 等，在 -+# 机

上使用效果均不佳，停顿现象很严重，笔者经过实践，

即使再改善其它硬件的性能，如换四倍速光驱、增加视

频速度、增加内存等措施，都不会使播放质量有明显的

提高，究其原因，-+# 档次的机器影响软件播放质量的

主要原因就是 (9: 解压速度太慢，这是 -+# 机根本

无法解决的问题，期望以后有更好的解压软件也是不

可能的，因为解压软件的工作原理都是一样的，唯一能

改善的地方就是算法的优劣及程序运行的速度，但对

于如 ,563 软件这样大公司开发的很成熟的软件不

会有太大的失误或漏洞，并且已经进行了多次升级，我

想其算法及程序代码会是很优秀的。目前金山公司在

研制“金山影霸”解压软件，其宣传媒介上说仍然是将

有很好的表现，但好到什么程度其期望值不要太高。

当然如果资金雄厚，可考虑把 -+# 机升级到 /+#
机，把用购买解压卡的钱花到机器升级上，这也是一个

很好的选择，但是必须考虑其它因素，首先要考虑 -+#
机是否能够满足你目前或短期内的使用需要，如果单

为看 ’() 而升级计算机就有些不值了，还不如买一

块解压卡；另外也应考虑到，单靠不买压卡省下的钱是

不能完成机器升级工作的，还要看机器的主板或其它

部件有多少能够利用上，是否划得来，与买解压卡进行

一下性能价格比的对比计算。

对于 /+# 机的微机用户，一般即可使用软件解压

方式，就目前的解压软件在这些机器上已经可以得到

很好的播放质量，在内存充足的情况下，比如在 ;56<
)=;"/ 中 使用 ,563 !$ 7 播放影碟，其画面平稳自

然，声音也可达到较高标准，笔者发现，一些用解压卡

播放时出现多次停顿的影碟，在 ;56)=;"/ 中用软

件播放其效果得到了很大改善，其停顿次数大幅度减

少甚至完全消除，说明其纠错能力还是很强的。用软

件播放不能接电视机，新购机的用户可考虑使用大尺

寸的显示器，其 ’() 播放质量如分辨率及色彩等远

远高于使用电视机，当然这样可能会增加一部分资金

投入。

总而言之，笔者认为，对于 -+# 机的用户如果其它

应用需要更快的速度，并且有足够的资金则优先考虑

升级机器，否则宜购解压卡；对于 /+# 机用户，原则上

建议使用软件解压。各位犹豫不决的用户可针对自己

机器的配置、今后应用方向以及资金等几方面考虑，量

力而行，按需而定，以决定是升级机器还是买解压卡。

希望本文对广大读者有所帮助。

>OAB rsOtu,!O?2 ? !!7&&&@
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=,-cu.@可通过人机对话的方式全自动生

产 &’()*+ ,$ - .’/ 0123+04 语言的数据库管理

信息系统源程序，生成的应用系统可脱离生成环境单

独运行。生成程序可使西文 &’()*+ 勿需汉化即可直

接支持中文字段，并可编译成 565 文件；引入文字排

版中“所见即所得”的概念，可迅速“看见”自己所“设

想”的程序；可随时运行已生成的部分程序，根据运行

效果可调整程序，直至完美无缺；可自动生成窗口下拉

式菜单，以图形窗口的方式进行各级数据操作；可生成

直方、圆饼、点线、区域图等 78 多种风格的统计图形，

可实现统计图形的反转显示，并可在黑白、彩色打印机

上打印输出；每个功能模块均支持多个数据库同时操

作 。 运 行 环 境 要 求 ：0123+04 9$ ! 及 各 类 中 文

0123+04。

=vP/081EF23E@包括 9,8 家上

市公司的名称、地址、电话、邮政编码、上市时间、行业

分类、公司简介、业绩报告、股票代码以及股本结构等

多种信息。可按上市时间、所在省份、股票代码以及行

业等多种方式查询和打印。邮购价 "" 元。

=vP:;:45n6E@及=vPAC^
789EF6E:@，分别包括全国 ," 个省市一万

多家电子电脑企业及全国 98 个省市 !!88 家出版书社

信息公司的名称、地址、邮政编码、电话、传真、企业负

责人、经营产品等多种信息，并均可按省份、企业负责

人、邮政编码、产品、电话号码、地址公司名称及任何一

种组合方式查询，并可按标准信封打印。邮购价分别为

!9: 元及 "" 元。

=vP:4;<N=>E@包含全国 ," 个省

市 ! ;9 万名电脑爱好者的联系方式，您可按省份、爱好

者姓名、联系方式以及任何一种组合方式查询，并可按

标准信封打印。邮购价 %: 元。

=8?!"@AQR@是根据国家邮电部规定

的标准信封的格式，可按不同的要求进行打印；另外，

也可随时增加、修改、删除原来所录入的通讯录。可按

省份、人名、邮编、电话、单位名称及任何一种组合方式

查询和打印。邮购价 "" 元。

=[B‘C@AQR@以 <=3+4 为平台。其中

包括职工姓名、性别、出身年月、职称、政治面貌、毕业

院校、所在单位、家庭住址等多种信息，可在屏幕上显

示员工的彩色照片，并可任意添加、修改、删除所录入

的内容，并可进行打印。

=88/1DE#F}G1HE@包括上海

主力机构于 !""- 年 !8、!!、!, 三个月中，一些典型成

交日中的详细情况，主要有当日买盘、抛盘金额最大的

机构，买入、抛出个股最多的机构以及持有个股最多的

机构。该软件可按机构名称、股票名称、抛出时间、购

入时间、持有时间等多种方式进行查询，并可对其中的

内容进行增加、修改、删除。该套软件邮购价 ""

!!

!!

"
""

"

元。

!!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

"
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==+> IJC@配合计算机应用能力初级考核，

包括 3+4、0)4 和数据库三个自学模块，适用于刚刚

开始接触电脑的初学者。

==+> /JC@包括 0123+04、&’()*+、

3+4#$ 8、网络基础、数据维护和计算机知识等六个自

学模块，适用于希望进一步通过计算机应用能力中级

!!

!!

"

""

"
考核的计算机爱好者。
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" !!
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=KkL%M@是北京怡江新技术实业发展公司

与长城计算机集团公司联合开发的最新综合事务管理

软件。它适用于财务管理、物资管理、商务计划、工作

计划、卡片管理、名片管理、简易表（信息查询）、日历记

事、系统工具、系统维护及辅助功能等若干模块。其中

辅助功能包含 ?)@5 文件软解压的解压卡功能和图

片显示功能。邮购价 !!8 元。

=Kk0+*3@是 3+4 环境下的字表处理及图

文排版软件，可满足家庭、办公对文字、表格处理的不

同需要。可以做作实现所见即所得的效果，只需通过

键盘进行简单的切换，无需模拟显示；可完成复杂表格

的制作，可根据需要字段生成各种规则、不规则以及无

线表格，可对表格进行任意的放大、缩小、加（斜）线等，

并能轻而易举地完成“表中表”、“图中图”的处理；可直

接读取表格数据自动生成商务统计图；此外该软件还

具有强大的图文排版功能：具有完善的图文绕排功能；

功能强大的图文处理功能，可以对任意文本块和统计

图进行旋转、倾斜等处理；支持稿纸方式的编排；支持

超大版面的编排；另外系统还为用户提供了近 988 幅

图形和 788 张常用图片。该软件对硬件要求低，最基本

的运行环境为 !? 内存 ,:# 机型。
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现在家家户户在饭后茶余之时，最离不开的就是

欣赏电视节目了，越来越大的屏幕，“广域”、“梦剧场”

的效果，环立体声的功能，都为电视增色很多。

随着近年电脑走入家庭，计算机多媒体技术迅速

发展，相应的产品层出不穷，如声霸卡、电视卡、解压

卡，为电脑增加了图文并茂、丰富多彩的节目内容。

如何使电视与电脑能有机结合起来，许多用户都

期待着，设计者们也在千方百计的想办法。目前的解

压卡许多可支持视频输出，但对于已采用 ’(# 电脑的

用户是资源的消费，因为软解压已解决了 )*+, 的满

意功能，而软解压又不能支持电视输出，看来两者不可

兼得。电脑的内容很丰富，除 -./ 播放外，学习各类

语言，表格处理，教育科普知识的光盘，以及各类

,0)+ 等，许多电脑设备对电视机的联接就显得无能

为力了。

“彩像”电脑、电视转换卡具有独特的电视接驳功

能使电脑与电视之间的信息沟通更加敏捷。凡电脑能

显示的内容，都可在电视上实现。

彩像的 +- 1 2 3 1 4 采用抗线振电子线路，相锁

环加上模拟数字转换器，设计出只有 %$ & 5 ’$ % 厘米的

突破性高质素 -,0 1 电视转换器。可提供 #63 5 6(3
的分辨率色彩丰富，画面清晰，图像稳定的电

视画面。诚为观赏小影碟，电脑游戏，电脑教

育，会议示范的最佳选择。

+- 1 2 3 1 4 可支持 *07
及 82 9. 电视系统，对外置式

画面调校，控制画面更加得心应

手。背负式接驳界面无需占用

额外扩展槽空间。+- 1 2 3 1 4
设计上尽量采用方便用户的构

思，无需用户微调色彩副截频，

接近一插即用的标准。+- 1 2 3 1 4 在大量生产前，已

经过大量规格的测试，经连接试验的电 视 从 小 为

6&$ %:;，到大至 !4%:; 的各国名牌 < 以保证中国用户

能利用彩像牌产品，享受电脑连接电视的乐趣。事实

上，因 +- 1 2 3 1 4 在电视的高质表现，已连接用户可

放弃 -,0 显示器，而单用电视。

“彩像”一系列的产品均选用 94，2=>/+82 ，07?
7>08.+，.>==@ 97A,>. 等美国芯片，保证用户可

随个人的需要而选取适合的 -,0 显示卡，而所有彩

像的 -,0 显示卡均可与彩像的 B- 1 2 3 1 4 电视转

换卡配合提供完美的电视视觉享受。彩像系列的 -,0
显示卡功能可说是包罗万象由最高档的 4/ 立体显示

卡，软件 )*+, 重播卡 #6 位 *.> 到较低档的 4& 位

*.> 显示卡均有。可让用户各选所需，而所有的彩像

-,0 显示卡，均选用高质素的纤维板，使用高科技的

表面焊接技术生产，经严格的测试而成，是用户将电脑

走向大屏幕显示方式的最实用选择。

咨询电话：#6"!"4"( #6"’&6(3
传真：#6"!"4"(

电

视

-,0 卡

插

座

电视转换卡

主机箱

个
人
电
脑

热线咨询：#6"!"4"( #6"!&&&’ 1 &!’"

彩像卡
———电脑、电视沟通无间
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本刊今年 ’ 月进行了一次问卷式读者调查，截止

期内共回收到了 % 千多份调查表，还有不少的读者在

截止期后，仍陆续寄来问卷，由此可见广大读者的参与

热情极高。在回收到的调查报告中，大多部分符合要

求。我们进行了认真的统计分析。

总体上说，我们的读者以男性青年为主，学历在高

中以上，在校生居多，家庭人均月收入不到 ’(( 元，对

电脑掌握的程度初、中、高级基本上人数差不多，只有

!)的人对计算机未接触过，大部分读者没有各类计算

机证书，工作学习中不用机器的不到两成，有家用电

脑的近 &()，而且机器的档次基本都是 &%# 以上的多

媒体电脑，半数以上的人有外设 *主要是打印机 +。
以下是这次读者调查的主要统计数据及分析，希

望能对计算机厂商和用户有所帮助：

89:;9<=9>?
男性占 "’)；女性占 ’)。

,’ 岁以下者占 "#)；,# 岁以上者占 &)。 其中

高中以上学历者占 ",)，其它学历者占 -)。由此可见

男性、,’ 岁以下、高中以上学历的人群是电脑爱好者

的主体，也是我们《电脑爱好者》杂志的主要对象。

@9ABC!"DE
家庭人均月收入 ,(( 元以下的占 .($ ")；,(( /

’(( 元的占 ,-$ &)；’(( 元 / -(( 元的占 !.$ #)；-((
元 / !((( 元的占 !"$ !)；!((( 元以上的占 !()。

工作中不用电脑者占 !-)；很少使用电脑者占 ,,)；

经常使用电脑者占 ’!)。

有家用电脑者占 ,,$ %)；目前尚无者占 #.$ .)。

家 用 电 脑 的 机 型 .%# 者 占 .$ %) ； ,%# 者 占

!-$ %)；&%# 者占 ’&$ -)；’%# 者占 .&$ %)。

家用电脑大部分时间用于：教育学习占 ’%)；用

于回家办公者占 %)；用于游戏娱乐者占 ,.)；用于

副业创收者占 .)。

家中或工作学习中没有外设者占 &.)；有打印机

者占 &#)；有扫描仪者上 !)；有绘图仪者占 .)；有

调制解调器者 #)；有其它外设者占 ,)。

家中或工作学习中没有 多 媒 体 者 占 &.) ； 有

01 2 345 者占 !!)；有 01 2 345 及声卡者占

,,)；有解压卡者占 !&)。

软件平台使用 146 者占 ’.)；使用 7891476
者占 ,-)；使用 789 "’ 者占 %)；使用 46 : . 者占

!)；使用其它者占 ,)。

汉字系统使用 ;0146 者占 ’-)；使用中文之星

者占 !-)；使用汉卡者占 &)；使用天汇者占 !()；使

用其它系统者占 !.)。

从以上数据中我们得知，收入在 ’(( 元以下的读

者占 ’%$ ,)，而没有家用电脑的读者占 #.$ .)。对比

这两个数字，很容易得出这样的结论：经济基础是左右

电脑普及的最重要因素。从厂家角度来说，下调产品

价格是尽快占领、拓展家用市场的直接有效的手段。

从机型的档次、配置上看，拥有家用电脑的读者，

多是在去年或今年购机的。因此可以肯定地说，!""’
年的家用电脑热，是客观存在，而今年，毋庸置疑，家用

市场已经走向了成熟。

上面这组数据也显示出家用电脑的应用还较文

化，用于创收者仅占 .)。对还不富裕的读者来说，要

是能“买机下蛋”就太美了。尽管商海有话：“借钱不借

人，借人不借道”，我们还是希望那 .)的朋友，能慷慨

授计，说说您的创收大法，通过《电脑爱好者》这块园

地，让更多的电脑爱好者开阔一下思路。（编注：此类

稿件一旦中选，稿酬定当从优。）

至于软件的选用，我们的读者还是中意于 146、

7891476。46 : . 尽管宣传攻势强大，但到目前为

止，成绩并不理想。 在汉字系统的使用上，;0146、

中文之星占很大的比例，天汇作为一个不算大的公司

的产品，它的普及率也很惊人，这足以表明价格便宜是

其普及率高的一个主要因素。

F9GHIJKLM
没有上网者占 ",)；上新华网者为 ()；上 8<=>?@

<>= 网者占 !)；上其它网者占 #)。

游戏娱乐不玩者占 %)；偶尔消遣者占 -.)；发烧

玩家占 .()。
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《娱乐天地》应占的比例：认为应占 ! ’ ( 以下者占

#)*；认为应占 ! ’ + 以下者占 +,*；认为应占 ! ’ , 以

下者占 &*；认为应取消此栏目者占 +*。

上网的人数居然占到总数的 -*，实在令人惊

喜。即便按 #*的调制解调器拥有率来算，本刊读者的

上网人数也近一万。看来刊登有关网络的内容，已经

不是可有可无的事了。

用电脑玩游戏的读者占 ",*，看来今年新开的娱

乐天地栏目还是满得人缘的。由于不知自费订阅的读

者对该栏目的看法，这次特意做了专项调查，结果基本

符合我们的创办初旨。

N9OP1QKRSIJ
一点不会电脑者占 ,*；初学者占 ,%*；熟练掌握

一些应用软件者占 +& *；能简单编程者占 +&*；能从

事软件开发者占 +*。

无证者占 #-*；有初级证书者占 ,!*；有中级证

书者占 !!*。

这说明我刊的读者以初学和具备基本电脑知识技

能的读者为主。计算机取证工作开展仅几年的时间，

在我们的读者中持证者已占到 +,*，已相当可观，今

后我们应为计算机考证的读者做些服务，增加辅导应

试的选题。

T9>UIJKVW/XY
不曾学习过电脑知识者占 !*；在校学习者占

(!*；在单位或社会办班学习者占 %*；函授学习者占

&*；自学者占 (+*；用其它方法学习者占 ,*。

其它电脑专业报刊不订者只占 ,*。许多读者可

时订阅其它类电脑报刊。这使我们也认识到，如果出

现一稿多投的现象，则有相当多的读者会蒙受损失。

Z9[\]/^_
本刊读者自费订阅者占 #+*；零购者占 +-*；公

费订阅者较少。

读者认为对自己有用的篇幅占全刊的比率：认为

! ’ % 以下有用者占 +*；认为 ! ’ ( 以下有用者占 ++*；

认为 ! ’ + 以下有用者占 #(*；没有人认为本刊无一点

用处。

本刊平均传阅量 # . - 人。

最喜欢的栏目：喜欢《新视窗》者占 !(*；喜欢《跟

我学》者占 ,&*；喜欢《步步高》者占 ,+*；喜欢《娱乐

天地》者占 !+*；喜欢《市场纵览》者占 !,*；喜欢《服

务台》者占 !+*。

认为本刊的版式差者只占 !*；一般者占 ,-*；好

者占 &#*；优秀者占 !#*。

认为本刊的编辑质量差者占 !*；一般者占 !%*；

好者占 &+*；优秀者占 ,%*。

认为本刊的售价便宜者占 &*；较便宜者占 !!*；

适中者占 &"*；较贵者占 ,&*。

认为本刊的服务好者占 #,*；本刊服务一般者占

+-*；本刊服务不好者只占 !*。

大家基本都是在掏自己的腰包买本刊，实在令我

们感动，也让我们自豪。把发行量和传阅量相乘，可以

得知本刊的实际读者已达百万。不过读者对本刊的编

辑等方面的热情肯定，到没让我们飘飘然。因为面对

一些真心爱护我们、而言词不太和缓的读者建议、批评

中，我们感到自身的不足。

‘9ab\][!"cd/ef
认为本刊的广告介绍对自己购买产品有参考价值

者占 "#*。

读者希望通过本刊了解：产品报价者占 !&*；厂

家介绍者占 &*；名牌推荐者占 !,*；热点报导者占

!&*；市场预测者占 !)*；最新动态者占 !%*；培训消

息者占 &*；新品介绍者占 ,)*。

读者关心广告产品的侧重点：最关心价格者占

,(*；最关心配置者占 !%*；最关心性能者占 ,"*；最

关心服务者占 !&*；最关心使用说明者占 !(*。

这组数据表明，我们的读者是相信本刊的广告的，

而且本刊也确实对读者认识产品有决定性作用。

厂家看到这里，不妨思索一下在本刊上刊登广告，

主要应宣传什么。我们认为价格和性能说明是最重要

的。

综上所述，通过这次调查，我们了解了我们的读

者，更重要的，我们了解到读者对本刊的评价，了解到

我们工作中的缺点和不足，了解到了读者的需求，这为

我们今后更好的开展工作提供了可靠的依据。

为广大的电脑爱好者服务，更广泛的普及电脑知

识是我们办刊的宗旨。我们将和广大读者共同努力，

把本刊越办越好，迎接信息时代的明天。

!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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更 正
本刊 ! 期 "" 页、# 期 !$ 页北京银河电脑公司（市

场 部 ） 地 址 应 为 ： 海 淀 路 %& 号 中 科 大 厦 "&$ 室

（’&&&%&）。
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不是从事石油工作的人 & 对石油行业不会有更深

的了解 & 一提起石油 & 首先映入人们眼中的是那种苦

脏累的形象。记得在高考填志愿表的时候，全班同学

只有我一个人报考了石油院校，而且也如愿以偿了。

工作之后，偶然的机会与一位老同学见面，提起我从事

的工作要用到电脑，那位老同学甚感惊讶：“哇！你们

搞石油的用电脑干什么？油从地下挖出来不就行了

吗？’可想而知，我这个外行的老同学，他是多么不解

我们这一行啊！他也更没有想到电脑也能对石油工作

发挥巨大的作用。

八十年代初，当我在一个偏僻的穷山村读书的时

候，别说电脑，即使是一台很普通的黑白电视机也没有

见过，只是听老师讲电脑功能很强，作用很大，因此，总

是觉得电脑充满着一种神奇感。那时候，我就立志要

好好读书学习，将来考上大学，走出穷山村，不但要看

看电视机是什么样子，更要看看电脑到底如何神奇。

然而，临高考之时，由于家境贫寒，面对那些热门的电

脑学科，自己真是心有余而力不足，由于石油院校的优

惠政策，最主要的是能够节约开支而且又能很有把握

的考上大学 & 就报考了石油院校，但心里总是不愉快，

因为我的心里还是想着电脑。

上了大学之后，出乎我的意料是，在大学一年级，

我们学习了 ()*+*,- 语言程序设计基础，而且还

有上机时间，这样，我不但见到了电脑，而且还学会了

操作电脑，更学会了电脑语言编程，实在是兴奋极了，

随着时间的推移，又掌握了 ./012 语言编程，大学四

年，更加深了我对电脑的痴情，总觉得有一根无形的线

在牵我。

!""3 年 4 月参加工作了，从事石油测井工作。工

作伊始，负责测井资料的验收，这一工作的特点是上班

时间不固定，必须时刻等候命令，无论什么时间，命令

一到，必须立即上班，而更多的工作时间是晚上。夏

天，荒凉的芦苇荡里蚊叮虫咬，冬天，北风刺骨，在野外

井场上一干就是十多个小时，特别是冬天，由于验收测

井曲线带手套是无法工作的，手时常被冻肿冻裂。更

艰苦的还是测井曲线的洗相过程，测井曲线是记录在

表层涂有碘化银相纸上的，要经过定影洗相过程才能

将一系列模拟曲线显露出来。冬天，零下十几度的情

况下，洗相的手也得照样伸到冷水中，几十米甚至几百

米的相纸要洗几个小时，洗出相之后，还要经过一段干

燥的时间，如果遇到阴雨或冬季，就要用电炉子一点一

点地烘干，相纸上挥发有毒气体时

间长了，就让人感到头昏脑胀，即

使这样，也不能麻痹大意，如果不小心，将相纸烘干过

度了，就要造成相纸破裂，测井曲线丢失。

此时此刻，不由想起大学里学了电脑，而工作上却

没用到，有一丝心灰意冷的感觉。

工作半年之后，组织上把我从验收岗调到了解释

岗。来到解释岗，又看到另一番情形，那就是在井场上

测出的曲线要经过手工绘图，由绘图员将相纸上的曲

线在透图台上描绘在一张张的透明纸上，几百米到上

千米的井段，手工描绘一般要用一天到两天甚至更长

的时间，干这项工作，眼、手和笔都要配合协调，因为描

绘出的曲线不允许有任何差别，否则，将给后续工作造

成严重影响，甚至造成错定油气层位。

随着电脑在人类社会中的普及应用，上述状况得

到了很大的的改善。九四年开始，我们公司在每台测

井车上都配备了电脑，有一台外设热敏绘图仪与电脑

相接，淘汰了使用三十多年之久的 56 7 8%! 型仪器的

出图方式，实现了数字化技术，结束了在暗室里洗相，

在电炉上烘干以及相纸上挥发的有毒气体对人体造成

危害的历史，现在的测井曲线是记录在热敏纸上，并且

在电脑显示器上也可观察到。

绘图的工作量更是大大的减轻了，电脑把测井曲

线的数值都记录在软盘中，即使有个别曲线是需要给

图的，由于电脑配备了外部设备数字化仪，所以也只需

很短的时间就能完成了。原来绘图员一天到两天的工

作量，现在只需一个小时到半个小时甚至几分钟的时

间就可完成，绘图员只做适当的选择就可以了。

电脑把我们的工作方式改变了，也改变了我的思

想。

现在，我更加热爱我的石油事业了，回想起来，高

考志愿还是填对了，有了电脑，石油领域真是大有作

为，让电脑继续牵着我吧！

9qrs tutvwxyz{|}~!" 7 !:;3!!<
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’() 以旧换新回报用户

美国 ’() 公司日前在京宣布，今年 & 月 " 日至 %
月 *! 日 期 间 在 中 国 实 施 “ 彩 虹 行 动 ”。 即 所 有

’() +%#、*%# 微机用户均可优惠以旧换新；全部回收

微机捐助中国公益事业；对文化教育界实行特别优惠

价格政策；与香港联想合作启动实施。

据本刊记者了解，原装 ’() 的旧 +%#、*%# 机器可

分别折抵 ,--- 元和 .--- 元新机款，新机型为 /012
3 453 6!台式微机和 ’ 6 .%# 7 &. %.%8。原装已坏

但器件齐全的 ’() +%#、*%# 机也可折抵 +--- 元。

493 /: 展开十八城市巡回展

493 从 # 月 +. 日开始到 % 月底，在全国十八个

大中城市举办巡回展示会。本次巡回展的第一站是云

南省昆明市。

此次十八城市巡回展，涉及 !, 个省、市和自治

区。华南覆盖昆明、南宁、福州、厦门，东北有哈尔滨、

大连，西北跨越兰州和乌鲁木齐，而在华东地区则选择

了杭州、宁波、无锡、常州和合肥五个十分发达的城市，

在中部地区，则选择了中部重镇南昌、郑州和重庆，在

华北地区则选择了紧邻北京的天津市。

方正电脑的“标准配置”———专业培训

日前，方正集团下属的两家企业———方正电脑的

制造商北京北大方正电子有限同计算机系统工程分公

司与方正新天地电脑培训中心签署全方位合作协议，

方正新天地电脑培训中心将免费为所有从 # 月 ! 日起

购买方正电脑的用户提供专业电脑培训。这意味着

“产品销售、使用维护”———传统电脑流通过程中的两

个环节已经由“产品销售、专业培训、使用维护”三个环

节所替代。

/;< =>/: 用户协会第一次会议在中国召开

# 月 !& 日，由最近在中国成立的 /;< => 筹委会在

北京召开了 /;< =>/: 用户协会的第一次会议。

这次会议的目的在于建立一个论坛并使大家都来

关注 /;< =>/:。同时，使更多的用户受益于它，这其中

包括商业界、生产厂家、硬件和软件开发商们以及学术

界人士。

/;< =>/: 用户协会筹备委员会的形成是由六个

成员组成的，即国家智能计算机研究开发中心、中科院

软件所、联想集团，以及 ’?3 联盟的三个成员。

/;< =>/: 用户协会已经拥有几百位来自政府机构、硬

件和软件供应商以及学术界的成员。

/;< =>/: 用户协会有望在不久的将来更加正规

化，在筹委会的带领下，协会将致力于 /;< =>/: 相关

技术的普及并向从事 /;< =>/: 硬件 7软件研究开发及

各用户单位提供相互交流的场所。

教委考试中心推出新的考试方案

日前，国家教育委员会考试中心教育测量学术交

流中心在京召开了全国信息应用技术证书 @A 4) B和剑

桥信息技术 @:4) B研讨报告会暨教材首发式。

全国信息应用技术证书是一个面向社会的信息技

术实际应用技能的培训考核系统。该系统采用模块式

组合，学员可根据需要选择不同模块参加培训。经过

培训并通过考核的学员将获得全国信息应用技术证

书，同时还可以申请获得由 5:?1( 颁发的、得到四十

二个国家和地区承认的证书。

新天地电脑夏令营

———以网络和多媒体为主要特点

这个由新天地电脑培训中心举办的青少年电脑夏

令营自 !"", 年开办以来，以其独特专业的培训方式引

起广大青少年电脑爱好者的广泛关注，并已从北京发

展到上海。据培训中心主任韩峰博士介绍，新天地电

脑夏令营采用十天封闭式教学模式，所有学员食宿、娱

乐、学习均在北师大、清华、北邮、上海交大、同济等著

名高校，营员们将接受国际先进水准的硬件与操作系

统、应用软件的规范化培训。

培训中心仔细分析了计算机技术的发展潮流，计

划将网络知识与多媒体应用作为今年暑期电脑夏令营

活动的重点。

’() 电脑天津生产厂通过 4(C"--+ 认证

美国电脑制造商、供应商 ’() 公司在天津投资建

设的电脑生产厂，目前荣获权威的通用公证行国际认

证服务颁发的 4(C"---+ 证书。据中国国家技术监督

局资料统计，’() 天津生产厂是中国国内首家通过此

项认证的外资电脑生产企业。

适应初学者使用的“轻松排版”软件面市

一种看一遍演示就会使用的电脑排版软件由北京

理德商用技术有限公司开发成功。这种基于 DC( 环境

下“轻松排版”软件能够实现真正的所见即所得的图形

界面，形象化的各种按钮，全中文的提示，使操作者更

加易学。一些较复杂的功能将在以后的版本中增加。



!"#$% !""# $ % $$ % $

电脑是人类最伟大的发明之一。它不仅作为信息

时代的工具日益得到全社会的广泛应用，而且它标志

着一种文化———计算机文化正在深刻地影响着我们的

思维方式、工作方式、交际方式和生活方式。以往人类

发明的各种工具一般只是用来代替或减轻人的体力劳

动，而电脑是人脑功能的延伸，它能在越来越多的领域

把人从重复性的或有某种固定规则的脑力劳动中解放

出来，使人能有更多的时间和精力去从事创造性的和

更有意义的活动。

目前，电脑已进入社会的各个领域，而且正在向家

庭进军。各行各业的工作人员迫切需要学习电脑知

识，应用电脑。但是，由于以下几个原因，使许多成年

人对学电脑缺乏信心：!电脑问世刚刚半个世纪，它的

迅速普及不过是近几年的事情，因此大多数成年人在

求学时代没有学过电脑，容易不同程度地对电脑产生

神秘感；"电脑学科博大精深，其软硬件的发展日新月

异，令人眼花缭乱，不知从何处学起，也不知怎样学；#
更重要的是由于成人电脑培训工作历史很短，教材教

法的研究尚不充分。一些针对非计算机专业读者的培

训教材，往往是计算机专业教材的浓缩本，体系庞大，

内容繁杂，在编排上片面追求系统性和严谨性，忽略了

实用性和易学性。

实际上，计算机系统有不同的层次，计算机应用有

不同的水平，不同职业的人可以从不同的角度和深度

同计算机打交道，并不是只要学电脑就一定得从计算

机发展史、计算机工作原理、&’()* 语言程序设计学

起。

我们建议初学电脑的成年人应首先明确认识以下

三点：

./"#01234
在如何看待学用电脑这个问题上，有两种片面的

认识：!认为电脑是高科技，高不可攀，自己学不会；"
电脑发展到今天，已经象“傻瓜机”一样好用，会按鼠标

就行，没有什么可学的。

出现这样两种截然相反的看法并不奇怪，而且它

们都各有根据。问题出在对“应用”的不同理解上。在

电脑上使用一些简单的应用软件，例如游戏软件和辅

助教学软件的确十分容易 +如果说难，可能是难在游戏

或学科教学本身上 ,，几乎不用学习；但如果使用一些

较复杂的应用软件或者要对软件进行安装、复制、删除

等操作则需要学习，如果要进一步提高计算机应用水

平，做一些具有开拓性和创造性的工作，则更需要坚持

不懈地刻苦学习。

实际上电脑应用具有丰富的层次性，其应用的深

度没有止境，其应用的广度也是无限的。

电脑应用，犹如下围棋，入门十分容易，深造却没

有止境。这正是电脑的魅力所在。

5/"#016789:;<
初学电脑，应该突出一个“用”字。对于绝大多数

人来说，只是将它作为工具使用，并不需要深究其内部

结构、工作原理，也无需自己动手编程序。一般说来，

电脑入门期间可以了解和学习以下内容：

! - 了解电脑的一般常识和最近的发展动态，能正

确理解和使用一些相关术语。

. - 掌握键盘指法。键盘指法是正确操作电脑的一

种重要的技能。

/ - 掌握常用的 01( 命令，了解机器的配置和使

用方法。01( 目前仍是世界上用户最多的单机电脑操

作系统。即使不用 01(，体现在 01( 中的基本概念和

名词术语，例如，文件、盘符、路径、子目录等，在其它应

用环境中也是应该熟练掌握的。如果所用机器装有

2)3012( 系统，则应学习和掌握 2)3012( 的使

用方法。

4 - 学会使用编辑软件在电脑上编写文稿。会用电

脑编写和打印文稿是操作电脑的基本要求，在用电脑

编写文稿的过程中，所用的很多操作方法和其它软件

的操作方法有相同或相通之处。熟练掌握以后，往往

能够起到触类旁通的效果。在电脑上编写文稿，要求

掌握至少一种汉字输入方法。

5 - 使用数据库管理系统软件，从而了解计算机数

据处理的一般意义、方法和特点。

# - 学习常用工具软件的使用方法，提高使用和维

护计算机的能力。

在学习上述内容的同时，最好结合工作需要学习
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“超能”&’( 系列多媒体有源防磁音箱，“独特的”有源

机电伺服技术“为先导更以严格的生产工艺流程和企业管理

体制，轻松获得“仿佛来自天国般爆发的高音”和仿佛来自地

狱般浑厚的低音”。令您仿佛置身于天国与地狱的边缘。

简单的组合，低廉的投入，发烧级享受———“非同凡响 ”
#$%&(’()*’+j,-.c )
百分之百全防磁，特别奉献给多媒体电脑

诚征全国各地总代理，欢迎垂询
北京国立电子工程公司 电话：#*+,%!-! #*+-+."!

和掌握某个计算机应用软件 /例如财会电算软件、辅助

绘图软件、辅助设计软件或辅助教学软件等 0的使用方

法。

=/>?:"#
! 1 利用黑箱方法，由浅入深，循序渐进

黑箱 /23456 278 或译作黑盒、暗箱、黑匣子等 0 是

只知其输入和输出不知其内部结构的系统，或者说黑

箱是内部结构一时无法直接观测，只能从外部去认识

的系统。从外部观测那些具有某种功能而内部结构不

清楚的系统，通过输入变化所引起的输出响应，分析系

统的状态过程，推断系统的行为，这就是黑箱方法。

如图所示，计算机科学可以由表及里分成若干个

层次。在学习的不同阶段可以把深层次的系统视为黑

箱。

初次同电脑打交道，应该从使用某个应用软件开

始。例如，可以在电脑上试着编写一篇短文。你只需按

照操作步骤，一步一步地去做，输入几个简单的命令，

就可以尝到电脑玩家的乐趣。依照“黑箱”观点，你可

以理直气壮地只知其然不知其所以然。在“玩”的过程

中，你会碰到一些问题和困难。这时，你再结合这些具

体问题，查阅参考书或请教内行。解决了旧问题，还会

产生新问题。这样，伴随着面对问题不能“过关”的苦

恼和解决了问题胜利前进的喜悦，你的电脑应用水平

将得到迅速的提高。

采用黑箱方法，首先是有利于消除对电脑的神秘

感。像电视机、录音机等其他家用电器一样，对于电脑

我们也可以在不了解它的结构和工作原理的情况下使

用它。其次，结合电脑系统的层次性，黑箱方法为我们

提出了由表及里逐层深入学习的途径。我们在前面列

出的学习内容和顺序编排即充分考虑了这种层次性。

计算机学科内容十分丰富，名词术语很多，各知识

点之间联系密切，常常是牵一发而动全身。这往往使

得初学者在入门阶段，感到陌生的名词多、难点集中、

头绪繁杂，甚至产生畏难情绪，失去学好电脑的信心。

针对这种情况，一方面我们要有契而不舍的精神，以顽

强的意志去钻研；另一方面应该认识到学习不是直线

式的前进过程，而是“螺旋式”上升的过程。真正全面

深刻地理解知识和掌握技能需要反复，因此，在接触一

个新领域或一个新的知识点时，可以先知其然，而不深

究其所以然。等到学过后面相关的知识后再及时复习

前面学过的内容，你一定会有新的认识和理解。

建议大家在安排自己的学习计划时要遵照由表及

里、由浅入深、循序渐进的认识规律，不宜盲目贪多求

快。

* 1 学练相结合，边干边学

敢于动手，勤于实践。电子计算机是工具，使用工

具是技能，技能的掌握与熟练只能靠实践。

在学习使用电脑的过程中，读书和上机实践都重

要，但比较而言，实践更重要。很多知识和技能必须通

过多次上机才能学会。你可以结合自己工作和学习的

需要，针对你使用的机型和软件，准备一些必要地参考

书。如 9:’、;<=9:;’ 以及字处理软件的使用手册

等。一般说来，上机的时间应超过看参考书的时间，碰

到问题时翻书，往往比先看书有效。

“在游泳中学会游泳”，对学电脑来说，也是一句至

理名言。

. 1 认真读书，掌握基本概念和原理。我们处于科

学技术飞速发展的时代，“信息爆炸”，令人目不暇接。

但是，我们应该看到，各学科的基本概念和原理是相对

稳定的。例如，短短四十多年，电子计算机已经更新了

四代，新技术、新名词层出不穷，但是，它的基本原理并

没有变，仍是冯诺依曼式计算机。它由“控制器、存储

器、运算器、输入、输出”五个部分组成没有变，它的“输

入———处理———输出”的基本模式没有变。

只有掌握了某个学科的基本结构、基本概念和原

理，才能举一反三，无往而不适，才能以不变应万变，并

具备进一步深入学习或自学该学科的能力。

//01 234,5.6 +. 72389>: >
!????#m
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这里所说的“响应

速度”，显然是指从敲

’()*+ 键，从 ,-. 接

受键盘命令开始，到屏

幕上首次显示对该命

令查找结果的有关信息为止，所需时间的长短。至于

此后运行正确命令的速度，一般差别不大，本文不究。

响应速度的差异从何而来/这要从 ,-. 接受键盘

命令之后，查找命令文件的过程中，去进一步分析，才

能弄清真相。

假设我们在提示符 0 1 233 4 之下，发一条 567 命

令，敲 ’()*+ 键之后，在屏幕上显示 859 7:;;5(9 :+
<=>* (5;* 的信息之前，,-. 做了哪些工作呢/

! $ 由于键盘命令没有扩展名，所以首先把它当作

内部命令来查找。,-. 共有 ?& 条内部命令，全都装在

磁盘文件 0 1 2 7:;;5(9 @7:; 中。如果当前运行的系

统，不是由 0 1启动的话，该文件所在的磁盘位置，也能

从环境变量 7:;AB*7 的赋值中找到。

假如发现它是内部命令的话，,-. 马上优先执

行，不再考虑此后的其它情况。

C$ 确认不是内部命令之后，,-. 便将它看作外部

命令，在当前目录 0 1 2 33 中，严格按照文件扩展名的

顺序：

567 @7:;
567 @*D*
567 @65)
逐个查找。哪个先找到，就先执行哪个，此后一概

不理。

?$ 假如在当前目录中查找不到上述文件的话，

,-. 就按照环境变量 B5)E 所设置的目录路径的顺

序，继续查找。例如当前设置为 1
F3GH I 0 1 2 J0 1 2,-.

此后的查找顺序便是：

0 1 2567 @7:;
0 1 2567 @*D*
0 1 2567 @65)
0 1 29:A 2567 @7:;
0 1 29:A 2567 $ *D*
0 1 29:A 2567 @65)
K $ 假如 B5)E 设置有 !& 个目录路径，而且每个目

录路径中，平均含有 L& 个文件的话，则 ,-. 接受键盘

命令之后，就要将 L&& 个文件，从头到尾逐个查找一

遍，最后才通过屏幕显示上述信息。

由此看来，,-. 对键盘命令的响应速度缓慢的原

因，主要是环境变量 B5)E 所设置的目录路径太多；当

然还有其它因素。

怎样提高 ,-. 对键盘命令的响应速度呢/下面简

单介绍几项行之有效的措施：

M !N尽量减少环境变量 B5)E 的赋值范围。

例如，原 B5)E 中含有 , 1 2 O =(9:O A 的话，则我们

在任何盘符、目录路径的提示符下，键入 O =( 之后，系

统都能进入窗口软件。现在取消 B5)E 中的该项设置，

上述功能可以通过建立下列批处理文件来实现：

9 1
79 2O =(9:O A
O =( @7:;

条件仅是在 B5)E 中保存有 0 1 2一项。

当然，在 0 1 2 中装载太多的! @65) 文件，也是不

受欢迎的。我们可以运用 7E:=7* @7:; 程序的功能，建

立一个较大的、菜单式的批处理文件，将许多小文件的

个别功能，全都集中起来，从而大量压缩! @65) 文件

的数目。

M CN 键盘命令以简便、快捷是首要的，一般只敲命

令文件的主名即可；但在批处理文件中，最好还是将每

个命令文件所在的盘符、目录路径和扩展名，逐项书写

清楚。此举事半功倍，而且一劳永逸，值得大力提倡。

M ?N 定期运行 9*<+5P $ *D* 程序。它能使磁盘中的

每个文件，都按照连续的簇号，顺次存放；如果将文件

与文件之间的空白簇号，统统移到所有文件的后面，可

带上开关 Q <。此项措施的作用，在于配合 ,-.，在查找

文件的过程中，尽量减少磁头移动的范围和次数。

9*<+5P $ *D* 正常运行时，会受散失簇号的干扰，以

至被迫中断。最好在此之前先运行 7ER9AR $ *D* 程序，

它能查出磁盘中所有散失的簇号。如果带上开关 Q <，运

行之后，就可将各个散失的簇号，逐次收集起来，编成

特殊文件! @7ER S列在 0 1 2中，听候用户处理。

M KN设置 A;5+)9+T $ *D*。它自动将 ,-. 第一次读

盘所得到的数据，复制一份保存在特定的内存中，到下

次需要再用时，直接从该内存中直接取出。数据从内

存取用，与它从磁盘读入相比 ，要快许多倍。

A;5+)9+T $ *D* 默认的内存开销为 !&CKU，如果系

统的内存有 KV 之多的话，可以考虑将它的容量扩充

到 C&K%U。增大此值，也能提高 ,-. 的响应速度。

我们曾将一台安装 ,-.# @CC 操作系统的、配有

KV 内存的 ?%# 型机，按照上述措施，进行优化处理，

比较它对键盘命令的响应速度，确有明显的提高。

M<=> ?@ABC9!> W L!L&X?N
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"&’( 解码板批发、零售 %)) 元 *块

"外置型 &’( 解码器 !+)) 元 *台

",-, 牌系列影碟机 !.)) / !%)) 元 *台

"!)) 碟卡拉 -0 &’( 光盘库 "))) 元 *台

北京清华联合光盘技术有限公司
电话：#+"#.)%+ #+"#.)%. #+"#.)%# 转市场部

12345243 上的 647 地址 8或称节点 9，每天都以千

计不断地在增多，一些计算机杂志和报刊也在精选的

同时向大家推荐各种有趣的节点，而你自己也会因喜

好的不同收集你喜爱的节点地址。直到有一天你可能

发现，一次又一次的收集，使各种节点地址混乱不堪，

不易统一保存和使用，你可以为此建立一个数据库，但

每次使用到这些地址也还是需要再次一个一个字母的

输入，非常不方便。在一些 647 浏览器中可以使用

:;;<=>5< 8书签 9 或 ?;3@AB3 8热点链接 9 来记录一些地

址，但它们总是以一种单调的

灰色出现，并且无法随心所欲

地添加自己的备注信息。其实

你可以用一种简便的方法来

记录你喜欢的 12345243 地址，

那就是用任意文本编辑器编

辑你的地址，然后在其左右加

上几个简单的 ?,CD 语句，

建立一个简单 ?,CD 文档，

在使用 647 时读入该文档，

你就能看到彩色的节点注释，

用鼠标点击时，647 将直达该

节点，如果还未拨号，它也将

自动拨号。

一个最简单的 ?,CD 文

档格式如下：

〈?,CD〉

〈?!〉文字信息〈 *?!〉

〈E ?FGH I地址 !〉注释 !〈 *E〉〈J〉

〈E ?FGH I地址 K〉注释 K〈 *E〉〈J〉

〈E ?FGH I ⋯⋯ 〈 *E〉〈J〉

〈 *?,CD〉

其中用“〈”和“〉”括起来的符号是 ?,CD 语言的

固定字，不能省略。“〈J〉”意为换行。斜体加下划线的

部分，使用者可以用自己的文本代替，即在“地址 !”和

“地址 K”处加入 12345243 的地

址，相应的说明加在“注释 !”

或“注释 K”处。使用时，在 647
浏览器下用“文件打开”功能读

入该文档即可，其显示的结果

是文字信息以黑色显示，各种

注释用蓝色显示，当鼠标指向

蓝色的注释时，鼠标的形状变

为“手”状，同时在屏幕的底部

状态栏处将显示该注释代表的

12345243 的地址，此时按动鼠

标左键，647 浏览器就将对该

节点进行链接。8以上在 +%# 机

6A2 H;5 6;5<L5;MNBO P!!，中

文之星 K P)，12345243 A2 > :;Q
上通过 9

翻转使用位置

图 :

使用部分 O== 未使用部分 !)==

图 E

翻转后使用位置

图 ’

&&&’’’((()))***+++
打印机色带使用到一定时间，打印出来的字符，清晰

度不高，甚至会出现色带接口处破损，导致空白打印。通常

情况下扔掉旧色带，再买条新色带换上。但是只使用一半

扔掉实在有些可惜。

以 R,EF ’F / OK+) 打印机为例，色带宽度约 !O 毫

米 8如图 E 9，打印时只使用色带上半部分约 O 毫米的位置

8图中阴影部分 9，下半部分使用不到而被白白地浪费掉

了。但只要将色带倒过来就可实现一条色带顶两条用。具

体方法是：待色带的上半部分用至清晰度不好时，把色带

盒取下打开盖，取出色带筐直翻转 8如图 :，’ 9 后装入盒

内，盖上盖就可实现一条色带顶两条用。而丝毫不影响打

印机的正常运行。

8DEFG HIJKBIJL!>MNOP/ )!+)!)9
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计算机的主频一定程度地决定着计算机的处理速

度，主频的大小由 ’() 档次的高低决定。另外，主机

箱面板上还有一个加速开关 *+ ),-. /，用于调整主

频的的大小，以适应某些软件的运行。当加减速时，面

板上的数码也随之发生变化。一般原装机在出厂前数

码就设置好了；但有许多用户使用的是兼容机，由于事

先并不知道主板上 ’() 主频的大小，那么使用兼容

机的用户在手头缺少有关资料的情况下如何设置主频

显示数码呢0
打开主机箱，在数码显示位置的背面可找到一小

块电路板，取下这块板子，可以发现，板子的正面用于

显示数码，背面是控制电路 *如图所示 /，*注意：不同的

机箱，板子的电路是不同的。 / 我们只要把线连好，然

后再调整好跳线器，这样就调整好了主频显示数码。

先连接线路：在板子一边有两排共 % 根插针，最里

面两根插针旁标有“12”，将这两根针连在电源上 *注
意极性不要连反 /，并排紧挨着的一根连在主板上的

+ - 345 左边的一根插针上，再将上边一排中间的两

根针的主机箱面板上的 +),-. 发光二极管相连，最

后，将面板上与 ,),-. 相连的标有 +),-. 67 的

二根线和主机板上标有 +),-. 的二根针相连，这

时，按下 +),-. 开关，数码将显示不同的数值，但这

时的数值不一定正确。

连接完线路后，然后进行显示数值的设定：数值的

设定要根据 ’() 的主频大小来设定，如果用户不知

道自己的主频是多小，可以用 89(3) 6、:.,+.:
等工具软件来测试。设置前，把板子上跳线器全拔下

来，接通电源，将取下的跳线器逐个地加上，看正面对

应位置哪个地方显示。调试原则是：先调整高、低速都

亮的部分，然后分别调高、低速亮的部分。并列的四排

针，上面两排是用于调十位数，下面的两排用于调个位

数，竖直安装跳线器，高、低速都亮，水平安装只有高速

或低速时才亮；调试时从左往右调。这样很快就调试

完毕。当然，你的机器上的插针不一定和图中所示排

列位置一样，你可以先试一下哪些是用于调高位的，哪

些是用于调低位的，然后再进行调整。调试完毕后再

按下 +),-. 开关试一试，直到符合你的要求为止。

最后，注意不要把数值调反，否则，高速时显示小数，低

速时显示大数。只要重新开机，看一下机器对内存的

检测速度就知道是否调的正确。

*xQR vSTU,VP>: ; <=!>>&/
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?: 12 三 极 管

电 阻

接发光二极管

接电源

跳线器

接主板 + - 345 针
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#

插针

购《电脑爱好者》杂志及合订本

须 知

WX23\]Y%Z[\-]H^_

!$ "1 年杂志含邮费每本 &$ <> 元 *第一期已售完 /

& $ "# 年杂志含邮费每本 < 元 *第一、二期已售完 /

@ $ "< 年合订本含邮费每套 @>$ %> 元

<$ "1 年合订本含邮费每套 @"$ #> 元

1$ 批发折扣可商议 * !> 本以上 /

# $ 银行汇款：

开户行：工行北京北太平庄办白石桥信用社

帐号：白信 >>=>@@> ; !%
单位：北京海淀区白石桥路 <% 号《电脑爱好者》发

行部

=$ 汇款时请写清书名，字迹清楚、端正。

‘!"#$%abcdefgh
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的妙用

无论是从时代发展的角度，还是从达到的艺术效

果来说，利用电脑绘画无疑是一种有益尝试。与手工

绘画相比较，电脑绘画至少有以下三大优势：一、计算

机运算的精确性，使得在手工绘画中需要通过艰苦训

练才能获得的技巧和经验，在电脑绘画中轻而易举就

能获得。比如某些图案的制作。二、随着绘图软件的不

断发展和完善，一些表现手法和渲染效果是人工绘画

所不能达到的。三、电脑绘画能够很方便的修改、复制

和保存。我们根本不用担心会浪费画布，电脑屏幕就

象是我们祖先练书法的沙盘一样，写完了，抹了再写，

无穷无尽，你尽管练习就是了。当然，上面提到的也只

是电脑绘画的一部分妙用而已，更多的东西还有待于

我们去探索。

’-./01 2 画笔就是一个功能非常强大的绘图工

具。学会使用 ’-./01 2 画笔，将能帮助我们充分发挥

想象力，冲破创作的极限。我们可以用它画人物、山

水、花鸟虫鱼，制作图表或文档的插图。同时，我们也

能用画笔程序所提供的工具对所描绘的图画进行调

色、裁剪、粘贴、复制、放大缩小、变形、保存和打印等等

的操作。

下面的介绍，我们不是解释画笔工具各种详细的

功能，而只是从“运用技巧”这个角度，谈谈我在运用中

的一些心得和体会，希望能抛砖引玉，与大家共同学

习。

一、优雅的线条

线条是绘画艺术中最原始的，也是最基本的一种

手段。从相继出土的一些文物来看，原始社会的人类，

就是用线条来装饰物品，描绘物象的，比如陶器上的纹

样，岩画等等。在我国，先祖们甚至对这些线条画进行

抽象和概括而演变成文字，线条极强的节奏和韵律感，

形成了书法艺术独特的审美情趣。线条自身有着极丰

富的表现力，如线条的曲直可以表达物体的动静，线条

的虚实可以表达物体和远近，线条的刚柔可以表达物

体的质感，线条的疏密可以表达物体的层次等等。在

’-./01 2 画笔中，提供了三种画线的工具：

3 $ 画直线

首先选中直线图标，这时在画图区，光标呈十字

状，按下鼠标左钮别放，拖动鼠标拉出一条白色的线，

这条线会随着鼠标的移动而变动，当你安置好位置后

释放鼠标，直线也就随之固定，转为当前前景色。有时

因为初选的起点不大好，拖出的线无法达到预想的目

的，这时可点一下鼠标右按钮，就可取消刚才的操作。

画直线功能可以帮助我们画草图打轮廓线，在画一些

立体图形的侧面或画一些曲面时也会起到特别有效的

作用 4图 !5

图 !

6 $ 画曲线

对初学者来说，画曲线恐怕是最难掌握的了。其

实，只要抓住画曲线的三要点，则一切困难迎刃而解，

而画出优雅的弧度来。

首先选择曲线工具图标

第一次，找好位置，按下鼠标左钮拖出一条直线，

释放鼠标。

第二次，找好位置后按下鼠标左钮，你会发现第一

次画好的直线的中心移动到第二次点的鼠标位置，而

直线的两端并没有动，这时不要放开鼠标，拖动它，直

到看到一个满意的曲线为止。初学者的错误往往在
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图 &

于，认为现在曲线已经画好了，而事实是，如果你在此

时选择别的图标，则刚才画的曲线将全部消失不见

了。

第三次，第三次按住鼠标，我们看到刚刚画满意曲

线变形了，这时你千万不要放开鼠标，继续拖动它，直

到曲线让你满意，放开鼠标按钮，曲线已经固定了，它

将按你选择的线宽展示出来。

需要注意的是，每一次按鼠标所点的位置对曲线

的生成有很大的影响，掌握好了，能达到非常好的艺术

效果。

’ $ 画点线

刷子工具能让我们象用钢笔或真的画笔一样

运用自如 (见图 )*。

图 )
选中 +,-./ 工具图标

根据需要选择画线宽度和前景色，将光标移到画

图区，按下鼠标的左按钮，拖动鼠标不放，就可画出随

意的线条，释放鼠标则绘画停止。如果再次按下鼠标，

则又可以继续画。

画笔的光标，缺省的形状是一个方形，画出的线条

非常死板，如果把光标形状换成圆形，则线条就会变得

很柔和。具体的操作方法如下：

激活菜单条中的“012345. (选项 *”，选择“画笔形

状”后，屏幕上出现一个对话框，选择你需要的画笔形

状图标，按下 6 07 8 即可。

下面这个例子说明了刷子工具的一个额外的技

巧。在画笔工具箱中并没有提供一个画虚线的工具，

而在画一些数学图形时，却要经常地碰到虚线，这时，

“刷子”就派上用场了，首先用直线工具画一条线，然后

将前景色调整为和背景色一样的颜色，这时的刷子其

实就是一块橡皮，用它可将这条实线擦成虚线了 (我们

用擦除器好象也能擦虚线，但是擦除器最小的宽度也

往往超出了我们的要求，而刷子的宽度则是可通过线

宽来调整的 *。

二、表现真实感

( !* 明暗光影是绘画造型的重要表现形式之一。

自然界中可见的物体都处在光照之下。由于各种物体

质地的不同，颜色的差异，以及光照的远近，光照的变

化而形成吸光与反光的强弱差别，使物体的明暗层次

变得丰富多采，复杂多变了。善于表现物体的明暗和

光影，就会使画面有较强的视觉效果。

9 $ 使用喷枪

喷枪工具可以产生前景颜色的环形雾状画面，有

着很好的渲染效果，在制作立体图画的阴影部分时特

别有效。运用这一工具的技巧主要把握两点：一、拖动

光标的速度快慢决定着喷雾的浓淡；二、选择的线宽决

定着雾点及雾环的尺寸。（图 :）

图 :
( )*色彩也是绘画造型的重要表现形式之一。红、

黄、蓝三原色的不同组合构成了绚丽多姿的世界。没

有色彩的世界是不可想象的世界 ;
+ $ 着色

着色滚筒是一种颜色填充工具，利用它可以把选

定的不同颜色作为前景颜色填入任何封闭形状的图形

中。注意：这里说的是任何“封闭”的图形。有时，看起

来是完全封闭的图形，其实并不是一个真正的封闭图

形，甚至只是一个象素的缺口。用着色滚筒给这样的

图形着色很危险，我们会在莫名其妙之间，看到整个画

面都被覆盖了。这时您千万不要惊慌，也不要乱动一

气，因为还有补救的方法，我们可以用 6 9<2 8 =
6 +>?7.1>?@ 8 组合键来删除它，或者从画笔 AB32 (编
辑 *菜单上选择 C 5B4 (还原 *来消除本次的操作。

有时，给一个很小很小的图形填色，要么着不上，

要么就是误操作，使得整个画面被覆盖。这里的技巧

完全在着色滚筒的尖上，只要将筒尖这一点对在图形

的空白内，给任何小的封闭图形着色都是有可能的 (见
图 &*。 g,-.m

g/0m
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下编程

’ ()*+,+-. /(01+2 , 目前已为微机上广泛使用的

操作系统，/(01+2 , 的强大功能也为用户所熟悉。但

是怎样在 /(01+2 , 下开发自己的应用程序呢3除了一

部分专业编程人员外，大部分用户都未涉及，这是因为

/(01+2 , 的复杂性使大多数人失去了编程的信心。因

此，对于非专业人员甚至没有任何经验的初学者来说

在 /(01+2 , 下编程更是可望而不可及了。自从微软公

司推出 4 (,567 86,() 后，这种情况就得到了改变。4 (9
,567 86,() 是将复杂而完善的 /(01+2 , 操作系统的使

用融于易于学习和使用的高级语言之中的应用程序开

发工具。由于 4 (,567 86,() 的强大功能，它可以使一个

程序员在一周之内就可编写出自己的 /(01+2 , 应用

程序。而对于非专业人员短则两三周，长则一两个月

就可以使用得得心应手了。因为使用 4 (,567 86,() 使

我们的程序设计集中在“做什么”而不是 “怎么做”，

4 (,567 86,() 的快捷性是它的一个不容忽视的特点。

那么，怎样使用 4 (,567 86,() 呢3
首先，我介绍一下 4 (,567 86,() 中的几个重要的

概念：对象 :;<=>). ?及对象的属性 :@*+A>*. (>, ?和方法

:’ >.B+1 ?。
/(01+2 , 操作系统非常重要的一点就是面向对

象的程序设计思想。在现实生活中，我们可以说整个

世界是由许许多多的“对象”构成，比如人、树、动物等

都可以看成现实生活中的“对象”。在计算机科学中，

对象正是包含现实世界物体特征的抽象实体。比如，

我们编写某图形在显示器上从左向右移动 &C 个点的

程序，“把 : !CC，!CC? 处的图形移到 : !&C，!CC?”就不是

面向对象编程的思想，面向对象的思想是“把图形向右

移 &C 个点。”

在 4 (,567 86,() 中，对象主要分为窗体 :D+*E ? 和

控制 :F+0.*+7 ?两大类。窗体窗口用于提供设计用户界

面的窗口和对话框，窗体用于存储看得见的元素及其

相关代码。控制就是放在窗体上的图形对象，比如命

令钮 :F+EE601 85..+0 ?、文本框 :G >H . 8+H ?、图像框

:@().5*> 8+H ?、 选 择 钮 :;A. (+0 85..+0 ?、 滚 动 条

: I)*+. .<6*, ?等。控制的主要功能是用来接受数据，作

为用户与计算机间的界面。

对象的属性就是指该对象的特性。比如，现实生活

中人是一个空对象，加上性别、年龄、身高、体重、肤色

等就是一个具体的人了，性别、年龄等这些就称为“人”

这个对象的属性。我们把对象的所有属性的集合叫做

属性表。4 (,567 86,() 中每个对象都有自己的属性表，

表中包括标题、控制名称、颜色、字体尺寸、窗口状态、

是否可见等属性，不同的对象，4 (,567 86,() 赋予它们

不同的属性。

方法是对象知道如何完成工作。在 4 (,567 86,()
中，提供了一些显示对象、画面和打印功能的关键字，

它们被称为方法。定义方法的格式是：对象名，方法名

称，比如 @().5*>7 J@*(0.“/KLF;’K”就是在控制

@().5*>7 内打印 /KLF;’K。

另外还需要了解的就是事件的概念，事件是由

4 (,567 86,() 预先设置好能被对象所识别的动作。如

单击鼠标、双击鼠标、拖动、加载等。事件过程是附加

在一个对象上的程序代码，也就是用户编写的程序代

码。当事件发生时，4 (,567 86,() 响应以调用相应的事

件过程。比如我们为事件 :单击某按钮 ? 编写过程，在

程序执行时，当用鼠标单击此按钮时就会执行我们编

写的这段程序。

设计 4 (,567 86,() 应用程序要进行如下三个步

骤：

!$ 画出组成用户界面的对象。

M$ 设置每个对象的属性以改变它的行为。

N$ 给每个对象附加程序代码。

其中前两部不需要写出代码。

下面举一个简单的例子讲解一下 4 (,567 86,() 的

编程过程。此程序的功能是用鼠标单击窗口右上方的

命令钮后，在窗体左上角显示 OKLL; P，在窗体中间

显示 /KLF;’K P 由于此设计并不单是编写代码，因

此就简单介绍一下设计全过程。先按需要设计一个窗

体，然后在窗体右上角设置一个命令钮，在窗体中间设

置一个图像框，可随意为它们设置一些属性，然后为命

令钮编写单击事件过程：

I5< F+EE601! F7()Q : ?
@*(0. ROKLL; P R
@().5*>7S@*(0. R/KLF;’K P R

KTU I5<
学会了 4 (,567 86,()，编写界面良好，功能强大的

应用程序已非难事，并且为将来学习 4 (,567 D+H9
@V;、48W、4 (,567 F X X 等开发工具打下良好的基

础。

:123 2456wk7O8>:!9:MNO;
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在 &’()*+, - . /!0 下，有关数据库之间可以建

立一定的数据联系，并在一定程度上实现它们之间的

数据通讯。按它们实现数据通讯的方式，可以分为如

下六类。

89}<=/>?W}<a@
这是将某一数据库复制为另一新数据库的数据通

讯方式。当待建立的新数据库与某个已有数据库相

同，或者与其部分相同时，这时就完全不必也不应再去

“辛辛苦苦”重复地建库，而应该利用已有数据库生成

所需要的其它新数据库。

命 令 格 式 ： 1234〈 目 标 文 件 名 〉 5〈 范 围 〉6
5&7,89+〈字段表〉6 5&2: ;<=78,〈条件〉6

命令功能：将当前库文件中合乎指定要求的数据

库的结构与数据复制为目标库文件。

例 ! / 假设有数据库 <2:>,:! /9)&，其记录清单如

下：

:?@’AB C 姓名 性别 年龄 工作单位 职务 电话号码

! 王小丽 女 D0 建筑设计研究院 工程师 %"E#FDG
. 马 朋 男 DE 机械加工厂 总经理 %"G!#!.
D 周明亮 男 ." 利民饭店 厂长 %"FGDE!

根据数据库 <2:>,:! /9)& H 生成一个 12IJ
IKL71 /9)& H 要求它有：姓名、性别、工作单位、电话

号码等项。操作如下：

/K +, <2:>,:!
/1234 M2 12IIKL71 *88 &7,89+ 姓名，性别，工作单

位，电话号码 &2: 年龄 N ."
. A?@’ABO @’PQ?B

/K +, 12IIKL71
/8 7+M
:?@’AB C 姓名 性别 工作单位 电话号码

! 王小丽 女 建筑设计研究院 %"E#FDG
. 马 朋 男 机械加工厂 %"G0#!.

说明：!$ 只需要借用原有数据库的结构，重新输

入有关数据时，可使用命令：1234 +M:K1MK:, 实

现。

.$<=78, 和 &2: 不可互相替代，<=78, 在命

令行中表示直到第一个不满足条件的记录为止，&2:
是满足条件的全部记录。

@9}<=/ABW}<a@
这是将某一数据库中数据添加到另一数据库中数

据末尾的数通讯方式。

当所要添加的新记录恰好就是某一数据库现有记

录的一部分或者全部时，最简便的添加方法是使用如

下命令：

命令格式：*33,L9 &:2I 5盘符：6〈源文件名〉

5&2: ;<=78,〈条件〉6
命令功能：将具有相同数据库结构 R即相对应的各

字段同名、同类 S的源文件中合乎指定要求且未加注删

除标志的记录，自动顺序地添加到当前数据库的末

尾。

例 . / 假 设 有 数 据 库 <2:>,:. /9)& 和 数 据 库

<2:>,:! /9)& 结构相同，其记录清单如下：

:?@’AB C 姓名 性别 年龄 工作单位 职务 电话号码

! 李立霞 女 D! 建筑工程公司 工程师 %".DFDF
. 杨程武 男 DD 红光印刷厂 厂长 %".GFE"

现将 <2:>,:! /9)& 中的全部记录都添加到

数据库 <2:>,:. /9)& 的末尾，操作如下：

/K +, <2:>,:.
/*33,L9 &:2I <2:>,:!

D A?@’ABO TBB?B
/8 7+M
:?@’AB C 姓名 性别 年龄 工作单位 职务 电话号码

! 李立霞 女 D! 建筑工程公司 工程师 %".DFDF
. 杨程武 男 DD 红光印刷厂 厂长 %".GFE"
D 王小丽 女 D0 建筑设计研究院 工程师 %"E#FDG
F 马 朋 男 DE 机械加工厂 总经理 %"G!#!.
E 周明亮 男 ." 利民饭店 厂长 %"FGDE!

说明：若源文件的字段数据宽度大于当前库文件

的相应字段宽度，则所得新记录相应字段有效宽度不

超过当前库文件相应字段宽度，并且自动舍弃超过此

宽度的字符型数据右端的字符，而数值型数据的超出

部分则用星号 R! S为代表。

+,-./0

数 据 通 讯



!"#$% !""# $ % $ $ !& $

F9}<=/GpW}<a@
这是将已知的两个数据库中的数据按照给定条件

进行适当筛选、比较、调整并联接成另一个新数据库的

数据通讯方式。

命令格式：’()* +),-〈别名〉,(〈新文件名〉

.(/〈条件〉0.)1234〈字段表〉5
例 6 7 假设另有一个描述数据库 +(/81/9 73:. ;例 9

中 生 成 的 数 据 库 < 中 人 员 工 龄 状 况 的 数 据 库 +(/8=
1/6 73:.，其记录如下：

/>?@AB C 姓名 工龄 工资

! 王小丽 !! D%E 7FE
9 马 朋 !F F"E 7#E
6 周明亮 % 69E 76E
D 李立霞 !9 F!E 7"E
F 杨程武 !D FD% 7&E
试将这两个数据库合成一个新的数据库 +(/8=

1/G1* 7BHI，只包括男性人员的姓名、性别、年龄、工

龄、工资、职务。操作如下：

74121J, 9
7K 41 +(/81/6 L2)L4 MG
74121J, 6
7K 41 +(/81/9
7’()* +),- MG ,( +(/81/G1* .(/ 性别 N“男”$
L*3 $ 姓名 N MG O P 姓名

.)1234 姓名，性别，年龄，工龄，工资，职务

6 A>?@ABQ R@ST>B
7K 41 +(/81/G1*
72 )4,
/>?@AB C 姓名 性别 年龄 工龄 工资 职务

! 杨程武 男 66 !D FD% 7&E 厂长

9 马 朋 男 6F !F F"E 7#E 总经理

6 周明亮 男 9" % 69E 76E 厂长

说明：; !<别名库文件的字段名必须用“别名 O P
字段名”的形式；

; 9< 必须慎重选择合乎要求的、严谨的联接条件，

以避免无用数据库的出现。

N9}<=/CDEFW}<a@
这是由某一有序化数据库按指定类别合并而成另

一新数据库的数据通讯方式。

命令格式：,(,L2 (*〈字段〉,(〈数据库名〉

0〈范围〉5
命令功能：对数据库的有序文件按指定字段相同

的一些记录进行合并，且对数值字段列向分组求和，并

将处理结果存入到与数据库有序文件结构完全相同的

当前数据库中。

例 D 7 先建立数据库 +(/81/G1* 7BHI 的索引文件

4U! 7TBV，再对该索引文件按职务字段进行合并，将结果存

入 -: 7BHI 中。操作如下：

7K 41 +(/81/G1*
7)*31W (* 职务 ,( 4U!

6A>?@ABQ STB>V>B
7K 41 +(/81/G1* )*31W 4U!
72 )4,
/>?@AB C 姓名 性别 年龄 工龄 工资 职务

! 杨程武 男 66 !D FD% 7&E 厂长

6 周明亮 男 9" % 69E 76E 厂长

9 马 朋 男 6F !F F"E 7#E 总经理

7, (, L2 (* 职务 ,( -: L22 .)1234 工资

6 A>?@ABQ X@XYZZ>B
9 A>?@ABQ [>T>AYX>B

7K 41 -:
72 )4,
/>?@AB C 姓名 性别 年龄 工龄 工资 职务

! 杨程武 男 66 !D %#" 7EE 厂长

9 马 朋 男 6F !F F"E 7#E 总经理

说明：-: 73:. 中的记录是原数据库同类记录的

代表。当命令格式中的任选项全部缺省时，该命令将

对数据库的所有数值字段按类合并累计。

T9}<=/GHIFW}<a@
这是利用一个有序化数据库中的数据，来修正另

一有序化数据库中数据的数据通讯方式。

命令格式：K M3L,1 (*〈字段〉./(G〈别名〉

/1M2LJ1〈字段〉+),-〈表达式〉

命令功能：用别名文件中记录数据去更新归并指

定的当前数据库文件记录的数据。这种更新归并只能

在两数据库指定的对应字段的记录中进行。

例 F 7 假设对数据库 +(/81/9 7BHI 中人员增加工资

的数据库为 \] 7BHI，其记录如下：

/>?@AB C 姓名 奖金

! 王小丽 !#& 76E
9 马 朋 !%F 79E
6 周明亮 "E 7#E
D 李立霞 !DE 76E
F 杨程武 !&# 7DE

操作方法如下：

74121J, 9
7K 41 \] L2)L4 M]
7)*31W (* 姓名 ,( \]4U

F A>?@ABQ STB>V>B
74121J, !
7K 41 +(/81/6
7)*31W (* 姓名 ,( 4U6

F A>?@ABQ STB>V>B
7K M3L, 1 (* 姓名 ./(G M] /1M2LJ1 工资 +),- 工

资 ^ M] O P 奖金

72 )4,
/>?@AB C 姓名 工龄 工资
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,-.&/ 语言的取整函数 &’( )* + 是一种用途很

广的函数。它的作用是得到一个不大于 * 的最大整

数。即，&’( ) !0 1%+ 2 !0，&’( ) 3 4 156+ 2 3 #。但对

&’( )* + 函数做适当的处理可以使它实现许多非常有

用的功能。

! 1 取整函数不具备四舍五入的功能，如果要对任

意数的小数部分进行四舍五入，可用下式：

7 2 .8’ )* +"&’( )-,. )* + 9 0 14+
6 1 如果要保留一个正数的 ’ 位小数，可用下式：

7 2 &’( )*"!0:’ + ; !0:’
5 1 如果要保留一个正数的 ’ 位小数，并进行四舍

五入，可用下式：

7 2 &’( )*"!0:’ 9 0 14+ ; !0:’
< 1 如果要舍去任意数的小数部分 )包括正数和负

数 +，可用下式：

7 2 .8’ )* +"&’( )-,. )* + +
4 1 如果要求出一个数的小数部分，可用下式：

7 2 * 3 .8’ )* +"&’( )-,. )* + +
# 1 如果要确定一个数是奇数还是偶数，可用下

式：

7 2 &’( )* ; 6+"6
当 7 2 * 时，* 为偶数，否则为奇数。

= 1 利用 &’( )* + 函数可以求得一个数除以另一个

数的余数。如已知 > 、’ 都大于零，求 > ? ’ 的余数，

可用下式：

7 2 > 3 &’( )> ;’ +"’
当 7 2 0 时，表示 > 被 ’ 除尽，因此，此式也可判断

> 是否能被 ’ 整除。

% 1 取整函数与随机函数结合使用，可产生任一范围

内的随机整数。设 > 、’ 是两个区间的端点且 > @ ’，

则有：

!&’( )A’B ) !+" )’ 3 > 9 !+ + 9 >
产生 C> ，’ D区间的随机整数 )包括 > ，’ 端点 +；

"&’( )A’B ) !+" )’ 3 > + + 9 >
产生 C> ，’ +区间的随机整数 )包括 > ，不包括 ’ +；

#&’( )A’B ) !+" )’ 3 > + + 9 )> 9 !+
产生 )> ，’ D区间的随机整数 )包括 ’，不包括 > +；

$&’( )A’B ) !+" )’ 3 > 3 !+ + 9 )> 9 !+
产生 )> ，’ +区间的随机整数 )不包括 > ，’ 端点 +。

)JCK 6wLMNOP>: 3 506=40+

< 李立霞 !6 #4! 160
6 马 朋 !4 ==4 1%0
! 王小丽 !! #<= 1%0
4 杨程武 !< =64 1!0
5 周明亮 % <!0 1"0

Z9}<=/QRP}<a@
这是将两个数据库中有关数据适当结合起来，构

成新的组合数据库的数据通讯方式。

命令格式：.E( AEF-( &G’ C( G〈字段表达式〉;
〈数字表达式〉D &’(G〈别名〉

命令功能：用两个数据库中的公共关键字表达式

链接这两个已打开的数据库，一个是当前工作区中的

数据库，另一个是其他工作区中的数据库。当一个数

据库内的指针变化时，另一个与之有联系的数据库文

件指针也作相应的同步变化。

例 # 1 数 据 库 HGAIEA6 1B,J 的 姓 名 索 引 库 为

.76 1’B*，试从 HGAIEA5 1B,J )见例 5+ 中查 HGAIK
EA6 1B,J 人员的单位。操作如下：

1.EFE/( 6
1L .E HGAIEA6 -F&-. M’
1&’BE G’ 姓名 (G .76
1.EFE/( !
1L .E HGAIEA5
1.E( AEF-( &G’ (G 姓名 &’( G M’
18G 6
1B&.MF-7 姓名，M’ 3 N 单位

AOPQRS T 姓名 M’ 3 N 工作单位

6 马 朋 机械加工厂

18G <
1B&.MF-7 姓名，M’ 3 N 单位

AOPQRS T 姓名 M’ 3 N 工作单位

< 李丽霞 建筑工程公司

说明：

!$ 当任选项缺省时，将中断数据库之间的联系；

6$ 在任何一个工作区内，最多只能设置一种联

系。

)STU 23VWXY95Z 5 7[\]@^
!000"!+
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+ ,-自动造词

智能拼音的词库覆盖了汉语中绝大部分词组，但

也有一些专业词，智能拼音有自动记忆功能，你不需要

用专门的方法来造词，例如，要输入“克林顿”一词，输

入拼音后，显示如下：

半角 智能全拼 ./ 012 342 ! 可 5 科 , 克 6 科 7 课 # 坷 8 苛 % 柯 " 棵 9 磕

选择 ,“克”字，提示行变为：

半角 智能全拼 012 342 ! 林 5 临 , 琳 6 磷 7 霖 # 邻 8 鳞 % 淋 " 禀 9 赁

然后选择 !“林”字，提示行如下：

半角 智能全拼 342 ! 吨 5 顿 , 墩 6 蹲 7 敦 # 囤 8 钝 % 盾 " 遁 9 沌

然后选 5 “克林顿”三个字将会输入。以后输入

“:;(”，提示行会有：

半角 智能全拼 :;( ! 克林顿

也就是说，系统已记住这个词。可用 *<1=> ? 数字

全屏删除用户自定义而不需的词组。这些词如长期不

用也会被系统遗忘。记忆词组存放在 @A $& *B 文件。

+ 6-使用智能拼音的几个技巧

!$ 使用‘符号 +单 ,! 号 -’分隔音节

有些音节，系统的分解可能错误，例如要输入“方

案”一词，输入拼音后，提示如下：

半角 智能全拼 =C2D C2 ! 反感

这显然不是我们需要的，为了改正这个错误，在

“=C2D”与“C2”之间加上“ E ”号。如下：

半角 智能全拼 =C2D E C2 ! 方案

这样就可以避免切分错误。

5$ 用回车键进入单字输入。

在这种输入法，显示重码的顺序为：

多字!四字!三字!双字!字

如果词组不是你需要的，可用 +回车键 - 进入单字

选择。

,$ 使用编辑功能

对输入的拼音中，可以用键盘上的“!”“"”

“FCG.HICG/”“3/0”“ <JK/”“ /23”进行编辑，用

“L*’”，清除拼音串。

+( -)*%+,-.

智能双拼输入法与全拼的唯一区别是使用双拼键

盘。用在运行 @’ $’)M 模块后，用 N;O ? P, 进入。其

对照表如下：

Q R L B O A & S ) @
12D J2D 4 1 J
/T /1 / /2 /2D 1J2D G< H< 4J J4

N * ( P U V W : ;
4C2D

C C1 CJ C2 C2D 1C2D 1C2 1CJ 12

X Y ’ Z[< F \ M
42 4/ 41 4C

4C1 4C2 ] 1C 1^ 1/

值得注意的是，用户不要把智能双拼与双拼相混

淆，这两个输入法双拼键会是有区别的。而且在智能

双拼中“"”“!”“VJK/”“L23”不能使用。

F9Hg/_BVW

内部的输入法有区位与预选字两种，在 :\; 运

行后即可使用，其中区码输入法用 N;O ? P! 键进入，

对 一 些 特 殊 符 号 输 入 主 要 用 区 位 法 。 预 选 字 用

’OB; ? P! 进入，主要为用户提供符号的输入，如制

表符“#”“$”等。预选字的内容由 &’()* $AY 指定，

可以用任何文本编辑器编辑此文件，预定义自己的预

造字表。 +不能超过 599 个汉字 -。

N9‘1_B_

为了使用户更灵活的装载自己喜欢的输入法，更

便于用户自行设计、修改输入法，&’()*7$ 9 公开了

输入法编码文件 +% $ XM( -。其以前版本所提供的全

拼、简拼、双拼、五笔、普通英中、大众、仓颉、五笔划均

用万能载程序 ;SM( $’)M 加载管理。方法如下：

;SM( 编码文件名 _ 2
2 表示你用 +N;O ? P2 -键进入此输入法，请参照

第一讲基本操作相关部分。

对于相关输入法的操作及输入方法，请参考有关

& ’()* ()*#N
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此种输入法的使用说明，因这几种输入法较普及，篇幅

所限，不再赘述。

下面，仅介绍一下这几种输入法在 ()*+,-$ ’ 中

的新特点：

! . abcd
记忆词组是 ()*+, 所特有，可以在所有万能输

入法中共享使用，在一篇文字的输入中，尤其是专业文

章，一个词会连续出现，如讲解“声霸卡”的文章，“声霸

卡”一词无疑会出现很多次，若“声霸卡”为一词组，会

大大提高输入速度，所以，()*+,-$ ’ 开创了记忆词

组的概念。规定：所有连续按单字输入的单字串，将被

作为记忆词组存入内部缓冲区。采用优用劣汰制，不

被重复使用的记忆词组会很快淘汰。

记忆词组的编码与正常的不同，在输入记忆词组

时只要输入记忆词组的第一个单字的编码 /当前输入

法的编码 0，加逗号“，”即可，例：

输入法名称
词 组 举 例

电脑公司 克林顿 光标位置

全拼 1234 56 78347
简拼 129 56 78:
双拼 19 56 7:
普通码 ;< =: >4

可用 ? 16< @ 删除键调整记忆词组。

在记忆词组中如果出现重码，会依照高频出现的

方式显示重码。

可按 )AB< C D- 中存记忆词组对记忆词组存盘。

& . efgcd
自定义词组有两种方式，一是在汉字输入过程中，

按 E<A C F 键，根据屏幕提示定义词组，如：

) G H( )*+, H @ 蓝天不会下雨

这时，按下 E<A C F 键，提示行显示：“词组为光标

前几个字符 / ! I J"0：如果你输入，“不会下雨”被定义

为词组了（一个汉字占两个字符），按 )AB< C D- 存盘，

在此后，你就可以用这个词组了。

另外一种方法是，如果你需大批定义，请用纯文本

编辑器由编辑文件 ()*+, . +,K，每行定义一个词

组，如果词组没有编码，表示按默认编码杰词组确定编

码，则编码必须在行首并且要使用大括弧 L M 括起来，

如：

L3>NM希望高技术集团

定义的词组在重新进入 ()*+, 后有效。下面介

绍一下自定义词组的默认编码规则：

输入法 双字词组 三字词组 多字词组

全拼 取两字的编码和 取每字首位编码 取前三字首码加末字首码

简拼 同上 同上 同上

双拼 同上 同上 同上

五笔 取两字的前两位编码 取前两字的首位及 同上
末字的前两位编码

普通 同上 同上 同上

T9!oh!/_B
热键 )AB< C D" 是全角 O 半角及中英文标点切换开

关，其对照表如下：

中文标点符号 键盘对应字符 中文标点符号 键盘对应字符

， P Q Q
。 $ R R

‘’ S（奇数次为‘，偶数次为’） C C
“ ” T（奇数次为“，偶数次为”） I I

； U I I
： ： / /

！ ！ 0 0

？ ？ ! !
《 》 @ /奇数次为《，偶数次为》0 V V

? @ ? 奇数次为 ? ，偶数次为 @ 0 W W

$ O X X
「 」 Y（奇数次为「，偶数次为」） Z [
『 』 \（奇数次为『，偶数次为』） ] ]

"# L（奇数次为"，偶数次为#） ^ ^
【 】 M（奇数次为【，偶数次为】） 、 、

O H _ _

Z9ij‘1_B_=kl

万能输入法主要由三部分组成，即输入法加载程

序 ‘ab* .)+b ，输入法编码字典! $ ab* 和输入法

编码字典管理程序 ab*bcd .efe。

（!）万能输入法加载程序

万能输入法加载程序为 ‘ab* .)+b ，该程序须

在（gc‘ .)+b ）运行之后运行，格式如下：

如下：‘ab* ‘b 1Da‘e Y O D84 eh \

其中：‘b 1D2<6 为输入法编码字典文件，默认文

件后缀为 . ab*。

Di4Ngeh 功能键编码 F R E<A I D&⋯即用 E<A C
D& 进入。

如 ‘ab* jk O J
表示加载五笔输入法，用 E<A C DJ 键进入五笔。

g/0m
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’() 格式化后的软盘，其“标称容量”与“实际容

量”可能不一致，也与“可用容量”不同。如一张标称容

量 ! *&+, 的 - *&- 英寸软盘，实际容量是 !&../,，而

其可用容量只有 !!%- *-/,。

标称容量：即用户习惯的俗称容量，如 0#./ 盘、

! *&+ 盘。对于高密软盘，其标称容量少于实际容量，

两者并不一致。

实际容量：是按下式计算得到的软盘总容量或叫

总空间 ：实际容量 1 每面道数 2 每道扇区数 2 每扇区

字节数 2 面数

可用容量：指软盘格式化后，用户可用于存储文件

的总容量，也叫做可用总空间。可用容量比实际容量要

少数 /, 或十几 /,。

mnopq^rK"E^rFstQ3
一、磁盘操作系统 ’() 对一张 0#./, 软盘做标

准格式化是按每面 4. 磁道，每磁道 " 扇区，每扇区 -!&
字节，每盘 & 面进行的。格式化后的总存储空间即实际

容量应为：4. 2 " 2 -!& 2 & 1 0#%#4., 1 0#./,
然而，显示的磁盘格式化信息中，有关“磁盘总空

间”的一行却是：0#&4"# 56789 7:7;< =>9? 9@;A8。

我们知道 !/, 1 !.&4,，0#&4"# B !.&4 1 0-4/,
为什么 0#./, 的软盘格式化后总空间只有 0-4/,，

“丢失”#/,3
磁盘格式化，即把磁盘按照 ’() 规定进行盘区划

分。磁盘分为三个区：保留区、控制区、文件区。

!$ 保留区：在 . 面 . 道 . 扇区，称为“引导扇区”，

就 是 ,((C 区 。 内 容 包 括 引 导 记 录 D,((C
EFG(E’ H和磁盘参数表 D,I, H两个部分，磁盘格式化

时建立，是启动 ’() 及管理文件所必须的。

&$ 控制区：是操作磁盘起控制作用的区域，有两

份 JKC 表和 J’C 表三个表格组成。

JKC 是文件位置分配表，记录盘上所有为文件分

配的簇号，是把对文件的读写操作转化为访问磁盘空

间的重要数据。因其至关重要，设置两个相同的 JKC !

和 JKC &，互为备份。

J’C 是文件目录表，又叫 E((C ，就是磁盘根目

录，记录根目录下所有文件的目录信息，每个目录占

用 0& 个字节。

0$ 文件区：JKC ! 紧接在 ,((C 区后，JKC & 紧

接在 JKC ! 后，之后紧接 J’C ，盘上剩余部分是文件

区，也称为数据区 D’KCK H，存储文件信息内容。

不同容量的软盘，,((C EFG(E’ 都占用 ! 扇

区，JKC 和 J’C 所占用的扇区数也不同。

0#./, 软盘，每个 JKC 占用 & 扇区，J’C 占用 L
扇区。因此保留区和控制区共占用 !& 扇区。

!& 2 -!& 1 #!44, 1 #/,
这 #/, 空间对用户是隐藏不可见的，也是不可

使用于存储文件的空间。所以在格式化后，’() 不把

其统计在“磁盘总空间”之内。

“ 丢 失” 的 #/, 被 找 回 来 了 ， 我 们 也 明 白 了

0#./, 的软盘实际可用容量只有 0-4/, 的原因。

二、! *&+, 软盘格式化，每面 %. 道，每道 !- 扇

区，每扇区 -!& 字节，每盘 & 面。实际容量为：

%. 2 !- 2 -!& 2 & 1 !&&%%.., 1 !&../,
!&../, 近似为 ! *&+, D标称容量 H

每份 JKC 占用 L 扇区，J’C 占用 !4 扇区，加上

,((C 占用的 ! 扇区，共占用了 &" 扇区。

&" 2 -!& 1 !4%4%, 1 !4 *-/,
可用容量为：!&!0"-&, B !.&4 1 !!%- *-/,
三、! *44+, 与 ! *&+, 软盘格式相比，只有每道

扇区数增为 !%，其它数据都一样。实际容量为：

%. 2 !% 2 -!& 2 & 1 !4L4-#., 1 !44./,
!44./, 近似为 ! *44+, D标称容量 H

每份 JKC 占用 " 扇区，J’C 占用 !4 扇区，加上

,((C 占用的 ! 扇区，共占用了 00 扇区。

00 2 -!& 1 !#%"#, 1 !# *-/,
可用容量为：!4-L##4, B !.&4 1 !4&0 *-/,

DuYv wxyz;{.|N| M &0-!..H
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?内容摘要 @本讲主要讲解一些难以理解和容易出

错的运算符，说明计算表达式时应注意的若干问题以

及如何记忆运算符的 !> 种优先级和二类结合性。

892,QR/8z#N$

7 语言中运算符比较多，使得操作灵活，使用方

便，但是由于种类繁多，优先级复杂，实际运用中难用

难记。在诸多的运算符中，有些与其它语言中的相似，

还有一些其它语言中没有的。现将一些难以理解和容

易出错的运算符讲解如下：

!$ 增 ! 和减 ! 运算符

增 !* A A ’和减 !* B B ’是两个单目 *只作用于一

个操作数 ’ 的算术运算符。掌握这两个运算符时应理

解如下两点区别：

* !’表达式的值和变量值的区别

以增 ! 运算符为例，当 A A 运算符作于一个变量

时，例如：

-CD + E < F
这时， A A + 这个表达式经计算后具有一个表达

式值为 =，同时变量 + 的值也将改变，原来 + 的值为 <，

经过 A A + 计算后，变量 + 的值改变为 =。在一般情况

下，计算表达式值后不改变变量本身的值，而 A A 运算

符组成的表达式计算后，则改变变量的值，这称为该运

算符的副作用。在 7 语言中，具有副作用的运算符除

了 A A 和 B B 外，还有赋值运算符。这类运算符在计

算表达式时，要注意区分表达式的值和变量值。

* &’前缀运算和后缀运算的区别

仍以增 ! 运算符为例，该运算符可作用在变量之

前，例如前面所讲的 A A +，称为前缀运算，也可作用于

变量之后，例如，+ 是一种变量，可写为 + A A ，称为后

缀运算。在这种运算中，表达式的值是不同，前缀运算

后，表达式的值仍为原变量值加 !，后缀运算后，表达

式和值仍为原变量值；而变量值不论前缀运算还是后

缀运算都加 !。减 ! 运算符与增 ! 运算符类似，只要将

加 ! 改为减 ! 即可。

增 ! 和减 ! 运算符由于具有两重作用，7 语言中

常常使用它，使得书写简练。

&$ 位操作运算符

位操作运算符是指对二进制位进行某种操作的运

算符。位操作运算符可分两类，一类是逻辑位运算符，

包括按位求反运算符 * G ’，按位与运算符 * H ’，按位异

或运算符 *!）和按位或 * I ’运算符；另一类是移位运

算符，包括左移运算符 *" ’和右移运算符 *# ’。
学习位操作运算符时应掌握如下三点：* !’ 位

!
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操作运算符是对二进制表示的数进行按位操作。因

此，在给定操作数后，首先将它们优化为二进制数。一

台机器用二进制数表示时与机器的字长有关，又与机

器数的表示方式有关。一般的微机字长为 !# 位，机器

数常用补码表示。

( &) 在进行移位运算时，左移运算右边补 *；右移

运算左边补符号位，即正数补 *，负数补 !。对无符号数

任何情况下都补 *。但是，也有个别系统右移运算时，

左边一律补 *。

( ’) 在进行位操作时有时要求结果用十进制整数

表示。 这时需要将二进制的补码表示的机器数正确

地转换为十进制表示的真值。

’$ 赋值运算符

+ 语言中通过赋值表达式给变量赋值。赋值是一

种运算符，这种运算符具有副作用，因为计算赋值表达

式时变量值发生变化。另外，赋值运算符的结合性是

从右到左，因此，在 + 语言中，对己说明的若干个变量

可以连赋值。赋值运算符的优先级较低，在含有赋值

运算符的表达式中，除逗号运算符外其它运算符优先

级都比它高。

赋值运算符除了基本的赋值号 ( , )外，还有 !* 种

复合的赋值运算符，其中 - 种算术的，- 种位运算的。

在编写程序时，出现 . , . / 0 时尽量写成 . / , 0 的形

式，这样做不仅书写简单，而且编译出的目标代码也

短。

1$ 三目运算符

+ 语言中，有一个功能较强的三目运算符，它要求

三个操作数，故称为三目运算符。它的功能与一个 23
语句相似。三目运算符的格式如下：4!54&6 4’

其中，5、6 为运算符，4!，4&，和 4’ 是三个表达

式。先计算表达式 4! 的值，如果为非 *，则整个表达式

的值为 4& 的值；如果为 *，则整个表达式的值为 4’ 的

值。该表达式的类型为 4& 和 4’ 表达式类型中高的一

个。

简单的条件选择时选用三目运算符比用 23 语句

要方便些。

-$ 单目运算符!和7
!和7作为单目运算符时，前者表示取内容，后者

表示取地址，它们常常用在指针的运算中。

取内容运算符作用于某指针前面，表示取该指针

所指向的变量的值。经常用该运算符给某个指针所指

向的变量赋值。!运算符必须作用在指针的左边，表

示该指针所指的存储单元中的内容。

取地址运算符作用于某个变量的前面，表示取该

变量的内存地址值。 7运算符不能作用于数组名、表

达式和常量的左边，只能作用于一般变量，数组元素，

结构变量等的左边。

@9MN%&W3D4[\/8z!o
+ 语言中表达式较多，不仅种类多，而且应用也

多。在诸多表达式的计算中应注意如下若干问题。

!$ 计算表达式值时要搞清运算符的优先级和结

合性。

+ 语言中运算符的优先级分为 !- 类，要记清各类

运算符的优先级，另外，在优先级相同的情况下，计算

顺序取决于结合性 8 结合性有从左到右和从右到左两

种。计算表达式的值，首先要搞清运算符的功能，其次

是搞清计算顺序。计算顺序取决于优先级和结合性。

下面分析例题：

已知，29: 2 , !，; , &，< , ’=
求下列表达式的值：

( !) > ? ; ? -
( &) @ A 2 A ; B , *
( ’)< / , 2 B ; 5 2 / / 6 / / ;
表达式 > ? ; ? - 的值为 !。因为该表达式中两个相

同运算符 ? ，结合性从左到右，于是先计算 > ? ; 的值

为 *，因为 ; 为 &；再计算 * ? - 所以这 !。

表达式 @ A 2 A ; B , * 的值为 *。因为按优先级将

该表达式等价为 ( ( @ ( A 2 ) ) A ; ) B , *。 A 2 值为 A !@
( A !)为 *，* A ; 为 A &，A & B , * 为 *。

表达式 < / , 2 B ; 5 2 / / 6 / / ; 的值为 #。因为

按优先级该表达式等价为 < / , ( 2 B ; 5 2 / / 6 / / ; )，
先计算三目运算符的表达式，因为 2 B ; 为 *，即三目运

算符的表达式值为 / / ; 的值，即 ’，这时，< / , ’，所

以，该表达式值为 < , < / ’，即为 #，而 < 的值也改变为

#。

&$ 逻辑表达式计算中应注意的问题

在由 7 7 和 C C 逻辑运算符组成的逻辑表达式

中，计算该表达式的值时规定：在求值过程中，按规定

顺序计算，当一旦能够确定整个表达式的值时，计算便

不再进行。该规定的意思是在计算下列表达式时：(已
知，29: . , -；)

@ A . 7 7 / / .
由于按顺序先计算 @ A . 的值为 *，则将决定了整

个表达式的值为 *，于是不再计算 / / . 的值。如果先

计算 7 7运算符左边表达式的值不为 *，则还需计算

语言!
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语言!

其右边的表达式的值，再确定整个表达式的值。

又例如，计算下列表达式值：

( ) ) * ( + !,- *已知 ./0 ( + 1；-
由于 ( 的值为非 ,，则可决定整个表达式的值为

!，于是将不再计算 ( + !, 的值了。2 语言中的上述规

定将助于提高计算速度。

下面分析例题：

已知，./0 . + !，3 + &，4 + 56
计算表达式的值：

* !- . 7 & ) ) 3 8 8 ) ) 4 8 8
* &- . 7 ! 9 9 3 8 8 9 9 4 8 8
* 5- 8 8 . ) ) 8 8 3 9 9 8 8 4
计算 * !-的值为 !，而 .，3，4 仍保持原值，因为表达

式 3 8 8 和 4 8 8 没有计算。

计算 * &-的值为 ,，而 . : 3 : 4 仍保持原值，因为表达

式 3 8 8 和 4 8 8 没有计算。

计算 * 5-的值为 !，这时，. 值为 &，而 3 和 4 仍保持

原值，因为 8 8 3 和 8 8 4 没有计算。

5$ 表达式类型的确定方法

一般表达式的类型将由该表达式中操作数的数据

类型来决定。其规定是在计算中两个操作数如果类型

不同，则向高的类型转换。关于类型的高低取决于该

类型在内存中的数据长度即占内存的字节数，占字节

数越多，则类型越高。类型由高到低的顺序如下：

;<=>?!@</A!./0
其中 B @<(0 自动转换为 ;<=>@?，2C(D 型和 EC<D0 型

转换成 ./0。
赋值表达式的类型是其左值变量的类型。如果右

值表达式的类型与左值变量的类型不一致时 ，系统将

自动地把右值表达式的类型转换为左值变量的类型。

F9ab#N$/45}I-E:/V_
!$ !1 种优先级的记忆方法如下：

记住最高优先级是括号和成员；

记住最低优先级是逗号运算符。

除掉一个最高的和一个最低的，剩下的优先级为：

一、二、三和赋值。

*这里一是单目运算符，二是双目运算符，三是三

目运算符 -。
在双目运算符中应记住：

算术、关系和逻辑；

插在算术和关系之间的是移位运算符；

插在关系和逻辑之间的是逻辑位运算答。

再进一步细分时，双目运算符中共分 !, 种优先

级：

算术运算符中分"，F和G高于 8 ，7 ；

关系运算符中分 H ，I ，H + 和 I + 高于 + + ，J
+ ；

逻辑运算符中分9 9高于 ) ) ；

逻辑位运算符中分9高于K，而K又高于 ) 。

&$ 结合性的记忆方法

结合性只有两种，大多数运算符的结合性是从左

到右，只有三类运算符的结合性是从右到左，它们是：

单目，三目和赋值。

结合性是在优先级相同的情况下用来决定计算机

顺序的。例如，计算下面表达式的值：

已知，./0 ( + 1 6 7 7 8 8 ( 这里，负号 * 7 -和增 !
* 8 8 -运算符都是单目运算符，结合性为从右到左，因

此，上述表达式计算顺序等价于：

7 * 7 * 8 8 ( - -
其值为 #
练习题 *答案请见下讲 -
! $ 计算下列表达式值 *按G; 输出其值 -
* !- 5 8 &#! 8 ! * &- &"% ) &#!
* 5- 1 + + 5 I + & 9 <L B
* ’- 1G5"& F M 7 J 1
* 1- 1 H + & 8 ! 7 * 5 I 1-
& $ 已知，=/E.A/?; ./0 L + ,!1&: N + <L>> 6求下列

表达式的值 *按GL 输出 -。
* !-L ) N （&-L 9N
* 5-L$N * ’- O L 8 O N
* 1-L# + ’
5$ 已知，./0 . + !, : 3 + & 6求下列表达式和值 *按G

; 输出 -。
* !- 8 8 . 7 3 7 7 * &- . + ." + 3 6
* 5- . + 5 F &" * 3 + 5 7 &- * ’- O .$3
* 1- . 9 N ) !
’ $ 已知，./0 ( + 1 : > + 56求下列表达式的值和 ( : >

的值 *按G; 输出 -。
* !- J( 9 9> 8 8 * &-( ) ) > 8 & 9 9 (">
* 5- 8 8 ( : > + !,: ( 8 1
* ’-( + ! : > + &: ( $ >P 8 8 ( Q 8 >>
* 1-( 8 + >G + ( 8 >

*/0m
g678m
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环球网上的美酒和奶酪就像好的葡萄酒，好的软

件总是把各种成分精妙地混合在一起以达到极致，

789:;<=8 公司的 7<>?@<9AB 就是一个这样的工具，它

不仅是环球网 (又简写为 CCC，CABDE C?E8 C8F )
上使用最广泛的浏览器，还提供了集成的电子信箱和

用户网客户服务功能，支持多用途的 1G98BG89 邮件扩

展文件和 HIJI 语言———一个新的、独立于平台的

1G98BG89 应用程序语言，其 & K* 版和即将发布的 , K*
版适用于 C?GEAL :, KM 和 C?GEAL :"’，使用户在 1GN
98BG89 上的操作更灵活，更得心应手。

新的电子邮件客户服务功能，提供了 C?GEAL : 下

拉菜单的操作方式并支持安全 O 1OP 访问，即允许像

在 08;QB8 RAQB?8B (安全信使 ) 中一样对符号信息进行

密码化和数字化，用户可安全地通过 1G98BG89 来进行

信用卡事务处理，只有信用卡的授权公司才能对此类

事务处理信息进行解码，这一功能增强了 1G98BG89 的

商业价值。

7<>?@<9AB& K * 中增加的多媒体功能，除了上面提

到的 O 1OP 之外，还有被称为第三方观察器的工具和

一个称为“加强型 H/PS”的新文件格式的支持工具。

通过使用前者，用户可以观看由环球网的页拥有者通

过一些工具绘制的嵌入在环球网文件中的图形；后者

则实现快速装载图像，其速度比使用 S1T 文件要快三

倍。另外，帧，或称同屏多窗口，允许同时显示不同的

映像和文本，这意味着只需很少的重载时间，因为每一

映像只在各自的窗口中显示并且不要求连续的刷新，

只在访问节点要写入某一帧时才需重载该帧。

HIJI 应用程序的使用将使用户在环球网上的工

作具有更好的交互性，虽然目前还不够普及。一个

HIJI 的应用程序只需一个单击操作就可下载到用户

的计算机上，它能从一个环球网的服务器上传送数

据。更重要的是，HIJI 将允许活动数据的更新和双向

数据的交互。

正如美酒应配香醇的奶酪一样，与 7<>?@<9AB 相

匹配的是 789:;<=8 公司的 0U<B9O <BV:! K* 版，再加

上书签管理器，三者配合使用，进一步增强了在环球网

上的浏览功能。

0U<B9O <BV: 采用了图形化的书签编辑器以替代

7<>?@<9AB 中已有的书签功能。它还具有较好的兼容

性，能与其它的浏览器软件配合使用。

较好的书签组织和编辑功能是该软件的特色，除

了程序本身包含的已按主题组织在相应的文件夹中的

,** 个书签之外，用户还可通过浏览器或引入一个书

签文件来增加用户自己的书签，也可编辑已存在的书

签 ， 但 是 不 允 许 直 接 向 0U<B9O <BV: 中 键 入 地 址

(. 0W0 )。
如果需经常浏览环球网的某些节点，用户可对

0U<B9O <BV: 进行设置以监视有关内容的变化。但是，

程序没有智能化到自动生成已改变的文本或取消某些

地址；你必须手工完成。有关监视点的列表不能装载

到浏览器中，因此 0U<B9O <BV: 必须简短地连接到每

一个与你的系统资源相联结的节点。

对帧和在线插入观察的支持使 7<>?@<9AB 继续在

环球网软件群体中占据领导地位，而 0U<B9O <BV: 则

代表了一个新的理论高度，虽然现在还非完全实现。

ABmC_/R C3XWY(!""#( HI7 )
(qDE ]F )
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提起批处理文件，大家都不会

陌生。但是 ’() 的批处理文件命

令却少的可怜，为了让广大电脑爱

好者能够编制出令人满意的批处理

文件，向大家介绍一种批处理文件

编制的好工具——— *+,。

画框函数

*}% -!
. ——— 无边框 ! ——— 单线框

& ——— 双线框

/ ——— 双边线 0 单顶线和底线

1 ——— 单边线 0 双顶线和底线

2 ———左上框为单线 0 右下框为双线

# ——— 菜单框样式

3 ——— 用 4)566 码作边框

!$ 画一个空心框：

*+, *78 起列数 起行数 未列

数 未行数 前景 背景 参数表 -!
例如 9

*+, *78 ! ! %. &2 :;<=> *?@> !
*+, *78 !. !. &. &. A>??7B *?CDE /
*+, *78 1 1 % % " & #2

& $ 画 一 个 实 心 框 ： *+,
F<??>G*78 起列数 起行数 未列数

未行数 前景 背景 参数表 -!
例如 9

*+, F<??>G*78 ! ! %. &2 :;<=> *?@> !
*+, F<??>G*78 !. !. &. &. A>??7B
*?CDE /
*+, F<??>G*78 1 1 % % " " & #2

/ $ 从中间向两边画实心框：

*+, HI7B F<??>G*78 起 列 数

起行数 未列数 未行数 前景 背景

参数表 -!
例如 9

*+, HI7B F<??>G*78 ! ! %. &2 :;<=>
*?@> !
*+, HI7BF<??>G*78 !. !. &. &. A>?-
?7B *?CDE /
*+, HI7BF<??>G*78 1 1 % % " & #2

1 $ 自上而下画一个实心框：

*+, );CGF<??>G*78 起列数 起

行数 未列数 未行数 前景 背景 参

数表 -!

例如 9 *+, );CGF<??>G*78 ! ! %.
&2 :;<=> *?@> !
*+, );CGF<??>G*78 !. !. &. &. A>?-
?7B *?CDE /
*+, );CGF<??>G*78 1 1 % % " & #2

2 $ 画一个实心框，并在框的第

一行显示“信息”：*+, J <= ?>G*78
起列数 起行数 未列数 未行数 前

景 背景 参数表 -! 显示信息

例如 9
*+, J <= ?>G*78 ! ! %. &2 :;<=> *?@> !
HI>C= K L78 M
*+, J <= ?>G*78 !. !. &. &. A>??7B
*?CDE / 4N7=;>I M
*+, J <= ?>G*78 1 1 % % " & #2 *>O= K
L78 K ;>I> M

输入函数

!$ 将键盘输入的一个字符存

入变量P*+, P内 9 *+, H>=Q>R
例如 9*+, H>=Q>R

*+, +D;7 A7@ S T> UI>OO>G =;> P
*+, P E>R M

& $ 将键盘输入的一个字符大写

字母转为小写字母，小写字母不变

存 入 变 量 P*+, P 内 ： *+,
H>=Q>RV

例如：*+, H>=Q>RV
*+, +D;7 A7@ S T> UI>OO>G =;> P

*+, P E>R M

/ $ 将键盘输入的一个字符小写

字母转为大写字母，大写字母不变

存入变量P*+, P内 9
*+, H>=Q>RW
例如 9*+, H>=Q>RW

*+, +D;7 A7@ S T> UI>OO>G =;> P
*+, P E>R M

1 $ 将键盘输入的一个字符串

存入变量P*+, P 内 9 *+, H>=-
V <N>

例如 9
*+, +D;7 :;C= S O R7@I NCX>Y
*+, H>=V <N>
*+, +D;7 )7 R7@I NCX> <O P*+, P M

2 $ 将键盘输入的一个字符串

的大写字母转为小写字母，小写字

母不变存入变量P*+, P内。

*+, H>=V <N>V
例如 9

*+, +D;7 :;C= S O R7@I NCX>Y
*+, H>=V <N>V
*+, +D;7 )7 R7@I NCX> <O P*+, P
<N ?7B >IDCO> M

# $ 将键盘输入的一个字符串

的小写字母转为大写字母，大写字

母不变存入变量P*+, P内。

*+, H>=V <N>W。

例如 9
*+, +D;7 :;C= S O R7@I NCX>Y
*+, H>=V <N>W
*+, +D;7 )7 R7@I NCX> <O P*+, P
<N @UU>IDCO> M

3 $ 建立一个彩色光棒菜单

*+, Z >N@ 提示信息 菜单项

! [菜单项 & 菜单项 /$ $ $ \
例如 9 ]+D;7 (^^
*+, Z >N@ _?>CO> K XCE> K C K O>?>D-
= <7N 9

F7IXC= K R7@I K ;CIG K GI<T>
’<OED7UR K C K G<OE

‘@N K :<NG7B O ‘@N K ’());>??
_?CR K )<XD<=R a b@<=
6^ +II7I?>T>? / H7=7 +NG
6^ +II7I?>T>? & H7=7 ’());>??
6 ^ +II7I?>T>? ! H7=7 :<NG7B O
*+, +D;7 A7@ G<GN S = XCE> C O>?>D-
= <7N M
H7=7 +NG
9:<NG7B O
5 9 c:6, c:6,
H7=7 +NG
9’());>??
’());>??
9+NG

% $ 读取一个菜单文件

*+, Z >N@F ^<?>NCX>

" $ 建立一个黑白光棒菜单

*+, Z >N@V5’ 提示信息 菜

单项 ! [菜单项 & 菜单项 /$ $ $ \
例如 9
*+, Z >N@V5’ _?>CO> K XCE> K C K
O>?>D= <7N 9 F7IXC= K R7@I K
;CIG K GI<T> ’<OED7UR K C K G<OE ‘@N K
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()*+,- .
信息函数

!$ 显示信息段的信息

/01 023, 信息段 4信息段 $ $ $ 5
例如 6/01 023, 7899, (,:9+ ;
/01 023, < 3). ). = >8.> ;

& $ 显示文件的内容

/01 ?).> 文件名 提示行

例 如 6 /01 ? ).> /01 $< @<
A,B C =:8 C :8=+)*D C /01 $< @< ;

E $ 显示信息行为内容的提示

框

/01 F 8..=D8 信息行 ! 4信息

行 & 信息行 E$ $ $ 5
例如 6

/01 F 8..=D8 7899, C (,:9+ ;

G $ 显示信息段

/01 (:)>8 前景 背景 信息段

例如 6 /01 (:)>8 ? )D3>H8+ /9B8
7899, C (,:9+ ;
/01 (:)>8 ? )D3>I:88* /9=2J < 3). C
). C = C >8.> ; K
/01 (:)>8 ’ ! L*,>38: C >8.> ;

M $ 显示信息段

/01 (:)>8N O,:8D:,B*+ P=2JQ
D:,B*+ R8..=D8

例如 6/01 (:)>8N ? )D3>H8+ /9B8
7899, C (,:9+ ;
/01 (:)>8N ? )D3>I:88* /9=2J < 3). C
). C = C >8.> ; K
/01 (:)>8N ’ ! L*,>38: C >8.> ;

# $ 在坐标上自上而下显示每

一个字符

/01 (:)>8S 列 行 前景 背景

信息段

例 如 6 /01 (:)>8S ! ! A899,-
/9B8 L* C )RT,:>=*> C R8..=D8
/01 (:)>8S GU !U ? )D3>NV=* /9=2J
7899, ;
/01 (:)>8S %U ! ’ ! I:8=> ; ; ;

音乐函数

!$ 使扬声器发音 6 /88T
例如 6/01 /88T
& $ 演奏字符 6 W9=V
例如 6

/01 W9=V XMNY0ZIZ0YNW!NN
/01 W9=V 5000N

E$ 频率 周期 6 [,B*+
例如 6/01 [,B*+ !UUU !UUU

屏幕显示函数

!$ 以不同颜色清屏 6N9. 背景色

例如 6/01 N9. /9B8
& $ 设置屏幕颜色 6
N,9,: 前景 背景

例如 6/01 N,9,: A899,- /9B8
/01 N,9,: ’ !

E $ 设置光标属性 6
NB:.,: 开 \关 \满 \半
例如 6/01 NB:.,: XOO

/01 NB:.,: ZB99
G $ 设置显示模式 6
0ILSIL 开 \关
例如 6 ]023, XOO

/01 0ILSIL X*
^O 0::,:98_89 & I,>, [‘NN0[[
/01 023, [,::V $ A,B: 2,RTB>8: 2=*Q
*,> +).T9=V )*
/01 023, >38 0IL GE ,: >38 SIL MU
9)*8 R,+8 $
I,>, 0*+
6[‘NN0[[
/01 N9. /9B8 N,9,: (3)>8 /9B8 ?,Q
2=>8 EU EU
/01 023, [88 3,- P)D V,B: .2:88* ). ;
/01 ?,2=>8 EU EE
W=B.8
/01 0ILSIL XOO
60*+
/01 N98=*‘ T

M $ 测试显示模式 6 I8>S )+8,
F ,*, 6 黑白显示

NIL 6 NIL 模式

0IL 6 0IL 模式

FNIL 6 FNIL 模式

SIL 6 SIL 模式

例如 6 ]023, XOO
/01 I8>S )+8,
^Z ab/01 ba c c a F ,*,a IX?Z \
F ,*,
^Z ab/01 ba c c a NILa IX?Z \
NIL
^Z ab/01 ba c c a 0ILa IX?Z \
0IL
^Z ab/01 ba c c a FNILa IX?Z \
FNIL
^Z ab/01 ba c c a SILa IX?Z \
SIL

#$ 屏幕定位输出

?,2=>8 列 行

例如 6 /01 ?,2=>8 !U !M

其它函数

!$ N98=*‘ T
!恢复 YX[ 显示颜色

"恢复光标属性

#删除 /01 建立的所有变量

$恢复 [LS0WL<7 保存的路径

例如 6 /01 N98=*‘ T
& $ 延时显示 Y89=V 毫秒

例如 6/01 Y89=V !UUU
/01 Y89=V MUUU

E $ 显示文件选择窗口

Y):Y).T 目录名

例如 6
/01 Y):Y).T N 6 d
^Z ab/01 b a c c aa I,>,
N3,.8Q1 ,>3)*D
/01 023, A,B e _8 23,.8* b/01 b ;
I,>, 0*+
6N3,.8Q1 ,>3)*D
/01 023, A,B +)+* e > 23,,.8 =*V O)98 ;
60*+

G $ 显示文件选择窗口

Y):Y).TL 目录名 文件名 按序

返回字符

例如 6
/01 Y):Y).TL N 6 d ! $/L< C!
$ [A[ C! $0@0 0@< 01[^X1
/01 023, A,B e _8 T)2J8+ >38 O)98 b
/01 b ;

M $ 返 回 当 前 目 录 到 变 量b
/01 b 6 I8>NY

例如 6/01 I8>NY
/01 023, 78V R=* f V,B e :8

)* >38 b/01 b +):82>,:V ;
# $ 暂停 6 W=B.8

例如 6 /01 W=B.8
’ $ 保 存 当 前 路 径 到

[LS0WL<7 $YL< 文件中 6
[=_8W=>3
例如 6 ]023, XOO

/01 [=_8W=>3
/01 023, A,B: WL<7 3=.

P88* .=_8+ ;
/01 N98=*‘ T
/01 023, A,B: WL<7 ).

:8.>,:8+ ;
% $ 批 处 理 文 件 中 的 [3899 功

能 6 [3899
例如 6 /01 [3899

gxG v26jHIGOJF]
KX ! h ! h !U! h UMUUE!i
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目前，很多优秀的软

件在软件封面和演示程序

中都大量地使用了图像的

特技显示功能，来增强软

件的新颖性和感染力，如

《交大电脑教师》的封面及

内 部 的 部 分 图 像 显 示 、

’()*+,$ - 的 )./* 程序等。

图像的特技显示技术是不是很

难设计呢0您看了这篇文章后，您也

会设计更新颖的图像特技显示，并

用于您设计的软件中。

我们知道，123 显示模式具有

二个显示页面，在 4 5678(&$ - 中可

用 9:;<=; >?:@<A: B -C 和 9:;<=D
; >?:@<A: B !C 语句来激活活动 - 页

面和活动 ! 页面，用 9:;?>95<E@<A:
B -C和 9:;?>95<E@<A: B !C语句来激活

可视 - 页面和可视 ! 页面。在设计

特技显示时，先把可视页定为 - 页，

活动定为 ! 页，这时可在活动页上

作图 B也可显示汉字或图像 C，在可

视页 B屏幕 C 上看不到，作完图后把

活动页定为 - 页，然后使用 A:; >FD
<A: 语句和 @5;>F<A: 语句，不断地

把 ! 页上的图像按一定的顺序逐步

地搬到 - 页面上，所使用的顺序不

一样，特技效果也不一样。

本人在实际编程工作中制作了

从左到右、从右到左、从上到下、从

下到上、从中间向两边拉开、两边向

中间合拢、左右向对方隔行显示、从

中间向上下拉开、从上下向中间合

拢、上下向对方隔行显示、向四周爆

炸开、从四周向中间合拢、百页窗开

闭式、栅栏开

闭式、随机块

式 等 十 种 特

技 显 示 方 法

程序。限于篇

幅，本文只选

择 三 种 特 技

显示方式，以

飧读者。

G >H=E5I: J A6<@K>=9 $ K L
G >H=E5I: J =8H>8 $ K L
G >H=E5I: J 9;IE>7 $ K L
?8>I ;M ;M B >H; M - N >H; O- N >H; M ! N >H; O! N
>H; H C P
?8>I F<>H B C
Q >H; AI6>?:6 R ).4 .(4 N AF8I: P
>H>;A6<@K B S AI6>?:6 N S AF8I: N TT C P
9:;?>95<E@<A: B - C P
9:;<=; >?:@<A: B ! C P
9:; U>EE9;OE: B ! N V C P
9:;=8E86 B ! C P
7<6 B V- N V- N #- N !W-C P
9:; U>EE9;OE: B & N X C P
7<6 B %- N V- N !!- N !W-C P
9:; U>EE9;OE: B V N , C P
7<6 B !V- N V- N !#- N !W-C P
9:; U>EE9;OE: B X N # C P
7<6 B !%- N V- N &!- N !W-C P
9:; U>EE9;OE: B , N & C P
7<6 B &- N !%- N &&- N &&-C P
9:;=8E86 B & C P
=>6=E: B !&- N !&- N %- C P
9:;=8E86 B X C P
=>6=E: B !&- N !&- N #- C P
9:;=8E86 B # C P
=>6=E: B !&- N !&- N X- C P
9:;?>95<E@<A: B - C P Y !设定可视页为 -
页! Y
9:;<=; >?:@<A: B - C P Y !设定活动页为 -
页! Y
9:; U>EE9;OE: B ! N ! C P
7<6 B - N - N V,- N V,-C P
;M ;M B ,- N V-- N ,- N V-- N ! C P Y!左右向对

方隔行式! Y
A:;=K B C P
7<6 B - N - N V,- N V,-C P
;M ;M B ,- N V-- N ,- N V-- N & C P Y!百页窗开

式! Y
A:;=K B C P
7<6 B - N - N V,- N V,-C P
;M ;M B ,- N V-- N ,- N V-- N V C P Y!从中间向

两边拉开式! Y
A:;=K B C P Z

?8>I ;M ;M B >H; M - N >H; M ! N >H; O- N >H; O! N
>H; H C
Q>H; > N [ NF<MM NF<MO N MM N OO N\\ P
5H9>AH:I >H; 9 P
?8>I !75U! N!75U& P
F<MM R M! ] M- PF<MO R O! ] O- P
9^ >;=K BH C
Q=<9: ! _ Y!左右向对方隔行式! Y
9 R >F<A:9>‘: B - N - N - NF<MO C P
75U! R F<EE8= B 9 C P 75U& R F<EE8= B 9 C P
9:;?>95<E@<A: B - C P MM R BF<MM Y & C!& P
U86 B > R - P > J R MM P > R > a &C
Q9:;<=; >?:@<A: B ! C P
A:; >F<A: B > N - N > NF<MO N75U! C P
A:; >F<A: B MM ] > a ! N - N MM ] > a ! N
F<MO N75U& C P
9:;<=; >?:@<A: B - C P
@5; >F<A: B M - a > N O- a - N 75U! N
(*bcDb’4 C P
@5;>F<A: B M - a MM ] > a ! N O- a - N 75U& N
(*bcDb’4 C P Z
U6:: B75U! C P U6:: B75U& C P
76:<\ P
=<9: & _ Y!百页窗开式! Y
9 R >F<A:9>‘: B - N - NF<MM N ! C P
75U! R F<EE8= B 9 C P
9:;?>95<E@<A: B - C P OO R &- P
U86 B > R &- P > L R ! P > ] R !C P
U86 B [ R - P [ J R F<MO Y OO P [ a a C
Q9:;<=; >?:@<A: B ! C P
A:; >F<A: B - N [!OO a > N F<MM N [!OO a
> a ! N75U! C P
9:;<=; >?:@<A: B - C P
@5; >F<A: B M - N O- a [! OO a > N 75U! N
(*bcDb’4 C P Z
U6:: B75U! C P 76:<\ P
=<9: V _ Y!从中间向两边拉开式! Y
9 R >F<A:9>‘: B - N - N - NF<MO C P
75U! R F<EE8= B 9 C P 75U& R F<EE8= B 9 C P
9:;?>95<E@<A: B - C P \\ R F<MM Y & P
U86 B > R \\ P > L R - P > ] R !C
Q9:;<=; >?:@<A: B ! C P
A:; >F<A: B > N - N > NF<MO N75U! C P
A:; >F<A: BF<MM ] > N - N F<MM ] > N F<MO N
75U& C P
9:;<=; >?:@<A: B - C P
@5; >F<A: B M - a > N O- N 75U! N
(*bcDb’4 C P
@5;>F<A: B M - a F<MM ] > N O- N 75U& N
(*bcDb’4 C P Z
U6:: B75U! C P U6:: B75U& C P
76:<\ P Z Z
BLMN OPQS)!OJMN

OP ] V,V--!C
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! 原理

我们知道，’() 中的基本输入输出系统 *(+ ,
-.() 的 !/0 中断是显示器驱动程序，它包含了许多

1 语言能够访问的低级例行程序，当 20 分别为 /，#，

/- 时，可以设置显示模式，使当前页上滚和设置边框

色。上滚屏幕时，可将寄存器 -0 置为不同的值 3称为

屏幕属性字节 4 以产生不同的显示效果。因为屏幕上

的每个字符，在显示内存中均是用两个字节来存储的，

其中低位字节存放字节本身，高位字节存放字符属

性。-0 在存放字符属性时，其位映射如下：

上图的意义是若某位为 !，便有此种效果。例如第

#，/ 位分别为 !，其余位均为 /，则表示红背景兰前

景。其中 /56 位表示前景 3 !#4 种，758 位表示背景 3 %
种 4。

! 方法

用 1 语言编写一个调用 -.() !/0 软中断的程

序，可十分方便地设置屏幕前景，背景和边框色，在将

附 后 1(9(* $1 编 译 成 $:;: 文 件 后 ， 只 要 键 入

1(9(* <=>?@=A=> BC@D@=A=> B=>E?> 3 <=>?@=A=> F BC@D5
@=A=> F B=>E?> 为 6 个数字 4 就可将屏幕状态任意改

变。假如要将屏幕设置成黑底绿字兰边 框 ， 键 入

1(9(* & / ! 便可。以下给出了颜色组合与对应的数

值：

.*G- //// ///! //!/ //!! /!// /!/! /!!/ /!!!
色彩 黑 兰 绿 青 红 品红 棕 灰白

数值 / ! & 6 7 H # 8
.*G- !/// !//! !/!/ !/!! !!// !!/! !!!/ !!!!
色彩 % " !/ !! !& !6 !7 !H
数值 灰 浅兰 浅绿 浅青 浅红 线品红 黄 白

背景只能取数值 /58，而前景和边框可以任取

3 /5!H4。
使用时色彩的选择，一般来说，背景色选为前景色

的“补色”时，屏幕会更悦目。例如红 3背景 4对应兰，绿

3前景 4，黄 3背景 4对应品红，兰 3前景 4等。

附：I"1(9(* $1" I
J KL@AME? NOPEAKB $ QN
J KL@AME? NE=O $QN
RCKL 3 KLP C>S@ F @QC> "C>ST U V 4
WMLK=L *:G) > X
K< 3 C>S@ Y 74 WZ>KLP < 3 N:**(* [ N 4 X ?\ KP 3 ! 4 X ]
> $ Q $ CQ ^ /\// X > $ Q $ CA ^ /\/6 X
KLP%# 3 /\ !/ F _ > F _ > 4 X I"设置显示模式" I
> $ Q $ CQ ^ /\/# X > $ Q $ CA ^ /\// X
> $ Q $ @Q ^ > $ Q $ @A ^ / X
> $ Q $ EQ ^ &H X > $ Q $ EA ^ %/ X
> $ Q $ BQ ^ CP=K 3 C>ST U & V 4 Y Y 7 ‘ CP=K 3 C>ST U ! V 4 X
KLP%# 3 /\ !/ F _ > F _ > 4 X I"设置前背景色" I
> $ Q $ CQ ^ /\/B X > $ Q $ BQ ^ /\// X
> $ Q $ BA ^ CP=K 3 C>ST U 6 V 4 X
KLP%# 3 /\ !/ F _ > F _ > 4 X I"设置边框色" I
]

以上程序在 6%#，aG2 彩显上，bc*-(1 &$ / 版

下调试通过，注意此程序在 c1’() 汉字系统下设置

边框色无效，但仍可以设置前景和背景。

3RS 23!TUV.>WNcd: , !///%!4

) * G - . * G -

8 # H 7 6 & ! /

闪烁

红背景

绿背景

兰背景

高亮度

兰前景

绿前景

红前景

设 置

X Y /
色 彩
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( )* )

()* )/ +,-. 012 034156
对于 +,-. 来说最重要的是 )/0 和显示卡。使用

1%# 主板一定要 /)2 总线的，)/0 至少要 *+3 4 ## 以

上，以 !’’ 为佳；而 1%# 板更可配上 )56,7 87 %# 系列

)/0 ，这样效果更佳。

显示卡，一定要选带有解压芯片的，以 9& 系列和

/6:; :<,:- #1!’=以下简称为 #1!’> 为佳，因为这两款

卡都支持 2-<?@ 4 ; ,A6:B:C< *)2 规格。9& 系列有 %#%
和 "#% 两种型号，但 "#% 很昂贵，一般以 %#% 系列为

多，选 %#% 系列最好选 9&—%#%D2EFG9H 38’ I ，这

块卡带有 D,-J:K B 加速功能，播放 ()* 速度在奔腾

!’’ 上可达到 3% 帧 4秒的效果，可以满足 GL<:)G* 和

&* 等作图的需要。但是，在 1%# 主板上效果不佳。#1!’
卡，其显示速度特别稳定，虽然显示速度不快，但播放

()* 时，效果毫不逊于 9&—%#%D2EFG9H 38’ I ，且

在 1%# 板上也运转自如，如跟 )56,7 87 %#—!3’ 配合，

速度可接近 38 帧 4 秒，而其 1 百多的价格跟 9&—

%#%D2EFG9H 38’ I 的 % 百多相比真是合算多了。

买了显示卡，最好再加上 ! 兆显示内存，另外，主

板上加上 )G)MN 速度更可提高 !’O以上。以上所谈

的配置都是在 %; 内存的情况下，如内存仅为 1; ，据

测速度只会慢 !’O而已。其它硬件如 )* P QR; ，因

为受系统限制，实际使用中差别不太大。

以 下 是 笔 者 的 )REF2S T9U9 和 G0 HRN+V
N) TWGH ，供各位玩家参考：

X)REF2S $9U9 Y
*N( 2)N Z ) [ \*R9 \M2;N; $9U9
*N( 2)N Z ) [ \*R9 \N;; &%# $N+N ERN;9
F2]N9 Z 1’
W0FFNQ9 Z !’
*R9 Z M2SM ^0;W
*N(2)NM2SM Z ) [ \ *N( \ GHG/2V)* $9U9 4 * [

; 9)*’’’ 4 2 [ ’
9H G)_9 Z " ^ 38#
XGQHRN+N) $WGH Y
‘N)MR RFF
9NH W]G9H NQ Z G33’ 28 *! M8 H 1
/GHM Z ) [ \*R9 a ) [ \D2E*RD9
9NH H N;/ Z ) [ \H N;/
]M ) [ \)*b0 2)_ \b)* $N+N 4* [; 9)*’’’ ccc

=这是一个 )* P QR; 加速软件，ccc 提供的缓存大小，对 1
速 )* P QR; 用处不大。 >

]M ) [ \*R9 \; 9)*N+ 4* [ ; 9)*’’’ 4; [ !8 4(
) [ \*R9 \9;GQH*Q( 3’’’ !!!!

=9;GQH*Q( 一定要写在最后才可 >
另外 +,-. 装在英文 D2E*RD9& T!! 上，比用中文

D2E*RD9& T!! 播放略为流畅。

=Z[ \],\].>p^| /&’&_1?‘mM
ox{| P 8!%’#’>

$ D,-"87 89 :;

众所周知，D,-"8 是一个 &3 位操作系统，这也是

它与传统的 D2E*RD9& T7 的最大不同之处。因此包

括 )* P QR; 驱动程序等在内的原有实模下的设备

驱动程序都被 D,-"8 内置的 &3 位保护模式下的设备

驱动程序所自动替换。新的 &3 位 )*F9 =)* P QR;
文件系统 > 在不占用基本内存的情况下提供了对 )* P
QR; 的 )G)MN 性能优化，加快了光盘的读取性能。

但也正是由于这一点，造成 +,-. 在 D,-"8 中的画面

时断时续，解决办法如下：

!$ 在 D,-"8 中用鼠标左键单击 9HGQH 钮，选择

Q0E，然后在屏幕提示的命令输入行中键入“) [ \
D2E*RD9 \9U9H N; 9U9 \N*2H ”。

3$ 在 )REF2S T9U9 文件中加入“*N(2)N Z ) [ \
)*QR; \ G)NQ)* $9U9 4 * [ 2*N)*’’’”̂ 再在 G0V
HRN+N) $WGH 中加入“]M ) [ \ D2E*RD9 \ )R;V
;GE*; \9)*N+ $N9N 4* [ 2*N)*’’’”。

&$ 再次启动 9HGQH 钮，选择 9NH ，然后再用鼠

标左键单击 )REHQR] /GEN]，在出现的窗口中双

击 9U9H N; 。

1$ 在 窗 口 顶 部 页 面 栏 中 选 择 /NQFRQV
;GE)N，并单击 F2]N 9U9H N; ，在出现的窗口中

选择 HQR0W]N9MRRH 2ES。最后点击“*,Bde@? d@@
&3 e,< f6:<?A< P g:J? J,Bh J6,i?6B” 取 消 &3 位

)*F9。选择 R_ 确认后重新启动 D,-"8。

改后可以看到的 ()* 画面与音效均保持正常流

畅。但我们不应该忘记，因为在以上的方法中我们取

消了 D2E "8 的 &3 位保护模式的磁盘驱动程序，所以

我们同时得到的将是系统性能的降低。

以上方法在 G9H 1%# 机器、G)NQc1&N 型 )* P
QR; 、;9 P *R9#$ 33、+,-. i! $ & 下运行通过。

=ab cden,efgh{|ijk P 3!!"’’>
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’ ]^lOmn*
’ 语言 ()*+ , - 函数三个参数分别为 *+. )/012

13)/!)/04 5 6 和 13)/!!7+48 2 )/01 即 )/09(7+.
1:9+. 2 记录命令行参数个数，)/04 是 )/09(7+. 471;
.:/ 2 它具体表示命令行上各个参数，7+48 代表 7+4*;
/:(7+. 8)/)(7.7/ 2即环境变量。其中，)/04 5<6表示的

是可执行程序全文件名，但一般不被人重视，若综合利

用它和 =+>8?*. 函数，可使程序具某种“智能”的特性。

!$ 防止可执行文件被人更名

可以利用 )/04 5<6 表示可执行程序全文件名的特

性，用 = *>8?*. 函数 ,=+>8?*. @ = *?7 +)(7 >8?*. 2 文件名分

解- 将它分解为驱动器名，路径各，文件名，文件扩展

名，然后比较文件名是否和初始设定一致，从而决定程

序是否继续运行。函数如下：

A *+1?9B7 C B:>$3 D
A *+1?9B7 C >.B*: $3 D
A *+1?9B7 C >.B?*E $3 D
A *+1?9B7 C B*/ $3 D
A *+1?9B7 C >./*+0 $3 D
A *+1?9B7 C 1:+*: $3 D
4:*B /7+)(7;(7;+:. ,13)/!>-
F 13)/ B/*475GHIJKLMN 6 O
13)/ B*/ 5GHIJLK 6 O 13)/ =*?75GHIPLQN 6 O
13)/ 7R . 5GHINIS 6 O =+>8?*. ,>2B/*472B*/ 2= *?727R . - O
T!若文件被改名，则发声提示，然后退出! T
*= , ,>. /1(8,>./98/ ,=*?7- 2UGVWKXYU- - Z [ <-
F 1?/>1/ , - O>:9+B,\]^- OB7?)_ ,!<<<- O+:>:9+B, - O
8/*+. = ,U ‘+ ‘+ ‘+W?7)>7 B:+ a. /7+)(7 (7Z ‘+ ‘+ ‘+U- O
8/*+. = ,U ‘+ ‘+ ‘+G _ +)(7 *> GVWKXY Z ‘+ ‘+ ‘+U- O
8/*+. = ,U ‘ + ‘ + ‘ +L b *?? 7R *. +:b 2 8/7>> )+_ c7_ $ $ $ $ $ ‘ + ‘ + ‘
+U- O
07.13 , - O7R *. ,<- O d
7?>7 /7.9/+ O T!若未更名，则继续运行 ! T d

调 用 方 法 ： 在 ()*+ 函 数 中 插 一 句 ： /7;
+)(7;(7;+:. ,)/04 5<6 - O

] $ 检查软件是否安装在硬盘上。包含头文件中 2
增加 1._87$3。关键的语句为：,其他可参考 !-

=+>8?*. ,>2B/*472B*/ 2=*?727R . - O
*= , ,.:9887/ ,B/*475<6 - - C [ ae a -

调用方法：在主函数中插入一句：*+>.)??;(7,)/04
5X 6 -；

上述检查文件是否在硬盘上的方法并不完备。如

在无硬盘的双软机器中，通过在 ’XfPLY $gVg 中加

载 JKLMNK $gVg 或 KHGJKLMN $gVg，可以得到

’ 盘，文件不会拒绝在这种“假硬盘”中运行。

,ZoU 23.> ^#| &<#& h !<<%i!-

’ GHMNOPQRST
本文给出了在 ’ 语言中控制 JWj&#<< 打印机的几

种方法，对其它类型的打印机只要查看相应的使用手册

并换以相应的控制码即可。

一、利用流概念控制打印机 QWS !、QWS ]
在 ’ 语言中，对外部设备的输入输出处理就是读写

设备的过程。因此，使用打印机如同使用普通的磁盘文

件，仅仅是打印机具有特定的文件名称。例如，向打印机

发送信息可以使用如下函数：

=89.1 ,13 2 =8 - 可打印输出一个字符

=89.> ,E9== 2 =8 - 可打印输出一个字符串

=8/*+. = , =8 2 UkgU 2 E9== -可打印输出一个字符串

以上函数中 =8 [ =:87+ , UWKf U 2 UlU - 打开设备文件

使其与流 >./7)(7 相连。

二、利用 =8/*+. = , -函数控制打印机

该函数原型为：=8/*+. = ,PLQN!>./7)(7 2 13)/!=:/;
(). 5 2 )/09(7+. 2 m m m 6 -

打开打印机，利用 =8 [ =:87+ , U WKf U 2 U lU - 或使用

标准打印机设备 >.B8/+，向打印机输出控制代码的格式

化串即可控制打印机。如：

=8/*+. = ,>.B8/+ 2“k1k1U<R ?E 2 <R^<- T!初始化打印机! T
=8/*+. = , =8 2“k1k1k1U<R ?1 2 <R]B 2<R<!-

设定汉字下划线方式

=8/*+. = , =8 2“k1k1k1U<R ?1 2 <R]B 2<R<<-
解除汉字下划线方式

三、利用函数 E*:>8/*+. , -控制打印机

该函数的原型为：

*+. E*:>8/*+. , *+. 1(B 2 *+. E_.7 2 *+. 8:/. -
函数 E*:>8/*+. , - 控制 8:/. 指定的打印机接口，8:/.

的值为 < 对应 QWS !，! 对应 QWS ] 等。1(B 的值为下列

之一： < 打印 E_.7 中的字符；

! 初始化打印机端口；] 读打印机状态

例：要发送一字符串到与 QWS ! 连接的打印机，可用

以下方法：13)/ 8 5 6 [“n7??: 2n:b )/7 _:9 Z U；

b 3*?7 ,!8 - E*:>8/*+. , < 2!8 o o 2 <-；
四、利用 LfS ]!n 的 \ 号功能向打印机输出字符串

LfS ]!n 的 \ 号功能是打印输出一个字符的代

码值。用 EB:> , - 函数重复调用这个系统功能可以实现向

打印机输出字符串，例：

13)/!> Ob 3*?7 ,!> - EB:> , <R <\ 2!> o o 2 <-；
被输出的字符串应是以U ‘<U结尾的 ’ 字符串。

了解了以上这些，在用 ’ 语言进行软件开发的过程

中，我们就可以很好地控制打印机了。

,pqr st;{>u h ]#]\\<<-
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利用 ( 语言实现的
汉字动态显示

( 语言具有强大的图形功能，

可以方便地实现动画设计。具体的

方法是：先画出要进行动态显示的

图形，然后擦除，或进行多个画面

的轮流替换，在一个小变化位置上

显示出该图形让位置按要求的规

律变化，重复上述过程，即可让图

形在屏幕上连续移动，而产生动态

的效果。

89vw/6\xy

! ) 读取汉字的字模信息

按汉字的区位码计算该汉字

在字库中的位置，然后从字库中读

出汉字的点阵信息，最后将点阵的

字模送到显示器上。在送点阵字模

信息时，可根据需要实现汉字的放

大、缩小、倾斜等要求。

’ ) 利用画图函数实现显示

* (’ )+ 中提供了丰富的图形

函数，如 ,-.,/012 3 /4. 0 5 /4. 6 5 /4.
,/01278289 : 该函数是将 ,/01278289
所指定的颜色写到 0 5 6 处的像素

上；函数 ; /22122/,<1 3 /4.0 5 /4. 6 5 /4.
0 9=>/-< 5 /4. 69=>/-< : 5 该函数以

3 0 5 6 : 为中心，用当前填充色和填

充方式画椭圆，边线为当前色；函

数 7/9721 3 /4. 0 5 /4. 6 5 /4. 9=>/-< :
在指定点以指定的半径画圆；函数

; 288>;/22 3 /4. 0 5 /4. 6 5 /4. ?89>19 :
用图形块中任意给定点和形状边

界线的当前填充模式，来填充该图

形块，亦可用函数 <1. ; /22<.6 21 3 : 来

设置，而且利用后两种函数可以进

行美术字体的显示。用这些绘图函

数就可以完成汉字的各种处理要

求。

@9z.(}

汉字显示的基本思想是将汉

字的点阵信息写到 (@* 上，为此

从点阵字库中取出点阵字模，可以

实现汉字的显示。由于点阵不同，

相应的汉字在不同的字库所占用

的字节数和存储格式是不同的。

!#! !# 点 阵 汉 字 是 按 行 存

储，’A!’A 点阵汉字是按列存储，

A+!A+ 点阵汉字是按上下两个点

阵存储。实现过程是：在图形状态

下，从所用的汉字库中取出要显示

汉字的点阵信息，按规律在指定位

置上画出像素点。

下面是用 * (’ )+ 编写的 !#!
!# 点阵放大或缩小函数，其中：

B=4C/ 3 : 函数取单个汉 字 字

模，做彩色放大或左、右倾斜等显

示

BC<.9 3 : 用来显示单个字汉字

或汉字字串的函数

7B=9 !BC<.9 D E要显示的汉字

/4. 0 5 6 5 C 汉字串的左上角

横、纵坐标

/4. F 5 4 5 782 汉字横、纵放大

倍数、汉字颜色

/4. 00 是需要倾斜的角度，其

绝对值在 + 至 "+ 度之间，负值表

示左斜，正值表示右斜。

F9{|/}@

汉字的动态显示过程为：利用

多个图形页面绘制的方法，在 * (
语言的图形子系统中，提供两条页

面设置函数，即设置图形输出活动

页函数 <1.=7. /G1,=H1 3 : 和设置可

见图形页号函数 <1.G/<-=2,=H1 3 :
函数，其用法为：

G8/> ;=9 <1.=7. /G1,=H1 3 /4. ,=H1 :
G8/> ;=9 <1.G/<-=2,=H1 3 /4. ,=H1 :

这 两 个 函 数 原 型 在 H9=,BI
/7< $ B 中，图形页实际上是一个虚

拟页面，是内存中开辟的一个图形

缓冲区。活动图形页可以是当前显

示页面，也可以是非显示页面。当

用 <1.=7. /G1,=H1 3 : 函数选定某一

页为活动页后，其后所有的图形输

出都针对此页，有了多个图形页，

程序可以将图形输出到一个非显

示屏幕上，然后通过调用 <1.G/<-I
=2,=H1 3 : 函数来改变可见页来快

速显示关闭图形页面中的画面。多

个图形页面交替显示过程如下：

在所用的两个页面中，当一个

可见页面用于显示时，用另一个关

闭页绘图，当新的画面生成后，就

将两页面进行转换，原作为显示用

的页面再用于绘制新的图形，一般

可将画面显示顺序作以下安排：第

一页用于显示动画过程的第 !，&，

J$ $ $ $ $ $ 等幅画面，第二页用于显

示动画过程的 ’，A，#$ $ $ $ $ $ 等幅

画面，如此交替下去，利用页面转
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换技能在“后台”进行，屏上出现的

仅是整幅画面的瞬间切换，其动态

平滑性能优于使用 ’() *+,-. / 0 函

数和 -.) *+,-. / 0 函数交替擦显的

效果。所附程序即是采用此法，既

可用来显示单个汉字，亦可用于显

示汉字串，只需在汉字数组中加入

或删除部分内容即可。

本 程 序 所 用 的 字 库 为 西 山

123 中 445678 9:;) !# < !# 点阵

字库，亦可用其他 !# 点阵字库。编

辑时用汉字编辑器输入汉字，运行

时，将 = 4 中的 4>? $7>6 和可执

行文件拷贝到同一目录下即可运

行。

程序：

@ *ABC(:. D B;A*; $ E F
@ *ABC(:. D G):*; $ E F
@ *ABC(:. D G):C*H $ E F
@ *ABC(:. D -I,’E*BG $ E F
@ *ABC(:. D H*;G $ E F
@ *ABC(:. D +,)E $E F
@ *ABC(:. D ,CC;B $ E F
@ :.J*A. K6 L!& $ !M!N"L#
O;*: :I,P ’,-.Q/ 0 R
O;*: :I,P ’,-.!/ 0 R
O;*: BCG’,-.!/ 0 R
O;*: BCG’,-.Q/ 0 R
*A) S Q T S ! T U R
BE,I !EVG)I W X Y Z [汉[ \ R
]65^ !J’ R
(AG*-A.: BE,I :;) W !# X W L X R
O;*: E,AV* / *A) S T *A) U T *A) + T *A) A T *A)
B;C T *A) SS 0
Z
*A) * T _ T ‘ T ’ R
G.)B;C;I / B;C 0 R
J;I / * Y Q R * D !# R * a a 0
Z
J;I / ‘ Y Q R ‘ D L R ‘ a a 0
Z
:;) W * X W ‘ X Y -.)B / J’ 0 R
’ Y QS%Q R
J;I /_ Y Q R_ D % R_ a a 0
Z
*J /:;) W * X W ‘ X b’ 0
Z
J*CC.CC*’G. / / S a ‘! % a _ a *!

K6!SS c &#Q0!+ T /U a * 0!A T+ TA 0 R

\
’ Y ’ F F ! R

\
\

\
\
O;*: E,AVG)I / BE,I !EV T *A) S T *A) U T
*A) V T *A) + T *A) A T *A) B;C T *A) SS 0
Z
C;A- ;JJG.)! R
BE,I !G Y EV R
*A) ,,! T ,,L T ,,& R
*J / / J’ Y J;’.A / [ B d e e )B e e BBC*H[ T [

IH[ 0 0 Y Y Q0
Z
’I*A) J / [B,A f ) ;’.A )E. J*C. g [ 0 R
.S *) / ! 0 R

\
P E*C. /!G 0
Z
,,! Y! / G 0 a LN# h !#Q R
,,L Y! / G a !0 a LN# h !#Q R
*J / ,,! F #0
,,! h Y # R

,,& Y /,,! h !0!"M a ,,L h ! R
;JJG.)! Y / C;A- 0 ,,&!&L R
JG.._ / J’ T ;JJG.)! T3^^ij3^= 0 R
E,AV* / S T U T+ TA T B;C T SS 0 R
S a Y !#!A a V R
G a Y L R

\
BC;G. / J’ 0 R

\
O;*: :I,P ’,-.!/ 0
Z
G.),B) *O.’,-. / ! 0 R
G.) J*CCG)UC. /32561j]655 T k?>^lj

= ? 0 R
E,AVG)I /EVG)I W Q X T S ! T U T Q T LQ T LQ T

k?>^l=? T MN0 R
I.)(IA R

\
O;*: :I,P ’,-.Q/ 0
Z
G.),B) *O.’,-. / Q 0 R
G.) J*CCG)UC. /32561j]655 T k?>^lj

= ? 0 R
E,AVG)I /EVG)I W Q X T S Q T U T Q T L T L T k?j

>^l=? T MN0 R
I.)(IA R

\

O;*: BCG’,-.!/ 0
Z
G.),B) *O.’,-. / ! 0 R
G.)B;C;I /75?4i 0 R

G.) J*CCG)UC. /^kK=mj]655 T
75?4i 0 R
E,AVG)I /EVG)I W Q X T S ! T U T Q T L T L T

75?4i T MN0 R
I.)(IA R

\
O;*: BCG’,-.Q/ 0
Z
G.),B) *O.’,-. / Q 0 R
G.)B;C;I /75?4i 0 R

G.) J*CCG)UC. /^kK=mj]655 T
75?4i 0 R
E,AVG)I /EVG)I W Q X T S Q T U T Q T L T L T

75?4i T MN0 R
I.)(IA R

\
+,*A / 0
Z
*A) * T S Y Q T U! T G).’ Y % R
*A) -:I Y 1^= ^4= T -+: R
*A*)-I,’E / b -:I T b -+: T [[ 0 R
G.)H_B;C;I /5 6>n=>o?m 0 R
-.)BE / 0 R
S Y -.)+,SS / 0 c L h &QQ R
U Y -.)+,SU / 0 c L h !QQ R
S Q Y S! Y S R
:I,P ’,-.!/ 0 R
J;I / * Y Q R * D % R * a a 0
Z
G.)O*G(,C’,-. / ! 0 R
BCG’,-.Q/ 0 R
S Q Y SQ a G).’ R
:I,P ’,-.Q/ 0 R
G.)O*G(,C’,-. / Q 0 R
BCG’,-.!/ 0 R
S ! Y SQ a G).’ R
:I,P ’,-.!/ 0 R

\
BC;G.-I,’E / 0 R
I.)(IA / Q 0 R

\
/~l! "#QR$, NQ7c%
= p!&=% h p!MLQQ0

本期程序调试 杨杨
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最近，为安装一个软件，需要在一台 ’%#+12 3 ## 兼

容机上临时安装一个光驱 4美上美倍速 5。当接好信号

线、电源线，并手工修改 6789:; $ <=< 和 >?@7ABA6 $ C>@ 后，

重新启动计算机，当键入光驱盘符后，显示 )8D>E:F FG:DA
<HA6:9:6>@ :8 4非法盘符 5，光驱没有挂上，仔细检查配置文

件和批处理文件，没有发现错误，再分析对比后发现，原

光驱是在一台奔腾机上使用的，挂于第二硬盘口，现在

’%# 机上挂于第一硬盘口，所以，需要将光驱后部的跳线

从 I><@AG 4主 5 改为 -E>DAG 4从 5，修改跳线后，在 +,- 下

可读出光驱中的内容了。然而启动中文 (:8F7J <& $ ! 后，

在文件管理器中点光驱盘符时，(:8F7J < 提示：“1 盘不

能读取，再试K放弃K”而退出 (:8F7J < 后，光盘上的内容

全部可以读出。反复多次，都是一样的。后来经考虑想

到，光盘是顺序存放数据的，如果在控制面板的 &%# 增强

方式下将虚拟内存项中的“使用 &2 位存取方式”设定为

使能的话，则可能会不正确读取光盘信息，于是将“使用

&2 位存取方式”关闭，再重新启动 (:8F7J <，发现可以顺

利地读取光盘了。

通过这次事情，提醒我们，在安装使用光驱时要注意

两点：一是注意检查光驱的主 4I ><@AG 5 从 4 <E>DAG 5 设置

是否正确；二是在 (:8F7J < 中要取消 &2 位存取方式，否

则是不能读取光盘的。

4)* cdQ{w+9{P L 2!MM2’5

./0 是一个很实用且很流行的

+,- 压缩工具软件，在 ()*+,- 环

境中要压缩文件或解压缩 ./0 文件

时，需要切换到 +,- 方式下执行，很

不方便。在 ()*+,(- 中设置一个

N)O 文件，再新建一个 ./0 程序项，

就可以像其他 ()*+,(- 应用程序

那样直接在 ()*+,(- 下使用它了，

步骤如下：

一、在 ()*+,(- 下运行 I0)*
4主群组 5中的 N)O PF:@7G Q在 NG7;G>R
O:EA<8>RA 对话框中输入“S：T U ,,. T
./0 $P1P” 4 假定 ./0 $P1P 在 S：

U,,. 目 录 下 5， 在 对 话 框 中 输 入

“./0 压缩” 4其他字符也可以 5，在

,H@:78>E N>G>RA@AG< 对 话 框 中 输 入

“K”，在 -@>G@ L ?H +:GA6@7G= 对话框中

输入 ./0 的工作目录，这里设为 S：T
(V。完成后在 O:EA 菜单，选择 ->DA 存盘，在 O:EA
*>RA 栏中键入 ./0 $N)O 后，按 ,W 钮退出。

二、打开 I0)* 4主群组 5 或其他任一程序组，

在 顶 栏 的 O).P 菜 单 中 选 择 *P(， 选 择 NX,Y
ZX0I )U PI ，在 +P-SX)NU ),* 对话框中输入

./0 压缩，在 S,II0*+.)*P 对话框中输入

./0N)O，在 (7G[:8; +:GA6@7G= 对话框中输入 S：T
(V，当然你也可以按\ S]>8;A )678\ 钮选择一个你

喜欢的图标，完成后按 ,W 钮确认退出。这样在

I0)* 4主群组 5 中就设置了一个 ./0 应用软件程

序组。

三、运行的时候，打开 I0)* 4主群组 5 或 ./0
所设定的程序组，用鼠标双击“./0 压缩”程序项，

系统将弹出一小对话框，在 N>G>RA@AG< 右边的框中

键入 ./0 压缩软件的参数和文件名后，系统将在

+,- 方式下把文件压缩或把压缩文件解压缩并在

执行完后返回 ()*+,(-。例如：输入 1 ^- $._/
后按 ,W 钮，系统把名为 ^- $._/ 的压缩文件解压

缩至当前的 S：T(V 目录下；若输入 0 U,,.- S：T
U ,,. T! $!后按 ,W 钮，系统将把 S：T U ,,. 下

的所有文件压缩在 S：T(V 下的 U,,.- $._/ 中。

4,P- 23689X.9@/ 2% 0 "# 7 L
!MMM’&5
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“““““““““““““““““““冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒冒泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡泡法法法法法法法法法法法法法法法法法法法”””””””””””””””””””排排排排排排排排排排排排排排排排排排排序序序序序序序序序序序序序序序序序序序图图图图图图图图图图图图图图图图图图图示示示示示示示示示示示示示示示示示示示

关于“冒泡法”排序问题是一

些 计 算 机 语 言 常 讲 到 的 基 本 内

容。

本程序用 ()*+, 语言编成。

它对所给定的 ’ 个数用图示的方

法说明冒泡法排序过程。

说明：本程序运行需汉字环境。

- ./ $()* 0程序表 1
*,2334 !5 6 ,7*

8+9 : 0 ; 1 -定义维数组

.)73< < 3 = > #’’&# ! ;’
?@2 A B = < @ ;
+4.C< D请输入数 6 D > : 0 A 1

43/< A
:: B !
%= ,7*
E B F= 6 G B &= 6 E ! B #F 6 G! B 5F
E H B DF=D 6 G H B D&=D 6 E ! H B D
#FD 6 G! H B D5FD
IJ B & 6 KL B !=
MN+73 :: O B &=
?@2 A B = < @ ;
7@,)<3 IJ > KL
.2+4< : 0 A 1
IJ B IJ P 5
43/< A
+? : 0 = 1 O B : 0 ! 1 )48 : 0 ! 1 O B :
0 5 1 )48 : 0 5 1 O B : 0 & 1 )48 : 0 & 1
O B : 0 ; 1 < N34
7@,)<3 5= > !=
.2+4< D 已经比较完毕 Q 排序结果

是 6 D > : 0 = 1 R : 0 ! 1 R : 0 5 1 R : 0 & 1 R : 0 ; 1
8@ 6 7@@. MN+73 <4S3T H B

DD
*< @. -

348 +?
8@ 6 7@@. MN+73 +4S3T H B DD

-画框 >准备作比较工作

+? IJ U !! <N34 IJ B &
VV H B DV!’D
?@2 AA B ! < @ !=
82)M D (9 D P E H P D > D P G H
P D R 2&= 8#= 7 &= C #=D P VV H
82)M D (9 D P E! H P D > D P G!
H P D R2&# 8## 7 &# C ##D
+? AA B 5 @2 AA B ; @2 AA B # @2 AA
B % @2 AA B != <N34
VV H B DV!&D
37*3
VV H B DV!’D
348 +?

.7)T D W!;=X&L&5)&5D - 响铃专用 >
表示两个数开始要求比较

43/< AA
7@,)< 3 !& > KL Y #
.2+4< D第D P *< 2 H 0 :: 1 P D次比

较D
8@ 6 7@@. MN+73 +4S3T H B DD
-比较

+? :: B ! @2 :: B ’ @2 :: B " @2
:: B !& <N34
+? : 0 = 1 U : 0 ! 1 < N34 *M). : 0 = 1 >

: 0 ! 1
348 +?
+? :: B 5 @2 :: B # @2 :: B != @2
:: B !; <N34
+? : 0 ! 1 U : 0 5 1 < N34 *M). : 0 ! 1 >

: 0 5 1
348 +?
+? :: B & @2 :: B F @2 :: B !! @2
:: B !’ <N34
+? : 0 5 1 U : 0 & 1 < N34 *M). : 0 5 1 >

: 0 & 1
348 +?
+? :: B ; @2 :: B % @2 :: B !5 @2

:: B !# <N34
+? : 0 & 1 U : 0 ; 1 < N34 *M). : 0 & 1 >

: 0 ; 1
348 +?
KL B KL P !’
:: B :: P !
E B E P !5= 6 E H B *< 2 H 0E 1
G B G P &’ 6 G H B *< 2 H 0G 1
E ! B E! P !5= 6 E ! H B *< 2 H 0E ! 1
G! B G! P &’ 6 G! H B *< 2 H 0G! 1
+? :: B ’ <N34
?@2 A B = < @ ;
7@,)<3 IJ > KL
.2+4< : 0 A 1

IJ B IJ P 5
43/< A
7@,)< 3 5! > !=
.2+4< D现在可以看到 > 经过第一轮

4 Y ! 次比较 > 最大的数已沉底 > 而原

来最后的一个D
7@,)< 3 55 > !=
.2+4< D数已经上浮了一个位置 > 重

复以上过程 >可使最小的数上浮到最高

位置 >所D
7@,)< 3 5& > !=
.2+4< D 以称此排序法为 Y Y Y Y

起泡法或称冒泡法D
8@ 6 7@@. MN+73 +4S3T H B

DD
348 +?
+? :: B ’ @2 :: B " @2 :: B !&
<N34 Z@<@ %=
M348
348

0R12 H345,;{N
Y %&"===1
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撞摆是一个非常有趣的物理

实验 ’ 即用小球之间的碰撞来证明

能量守恒定律。程序 () $* 就是模

拟这一运动的。

程序中 + , - 和 +!, - 是画框

的函数 ’ 并且在程序中增加了改变

.)/ ,颜色值 - 的程序段 ’ 读者可

查阅 !""0 年 !1 月的《电脑爱好

者》的内容。使用方法 2 用空格键

确定撞击的球数 ’ 回车键后开始运

动 ’3 键退出。

4 56789:;<=>?@A57B $ A<
4 56789:;<C?DA $A<
4 56789:;<:EB $A<
4 56789:;<BD:85F $ A<
4 56789:;<BD:5E $ A<
GE5: H , 56D I ! ’ 56D J! ’ 56D I 1 ’ 56D J1 ’
56D 7! ’ 56D 71 ’ 56D D - K
GE5: H !, 56D I ! ’ 56D J! ’ 56D I 1 ’ 56D J1 ’
56D 7 ’ 56D 6 ’ 56D D - K
GE5: 7 , 56D I ’ 56D J ’ 56D 7 - K
C?56 , -
L 56D =: M N/O ’ =C M N/OPQ ’ 7E8E> R S
M L! ’ 1 ’ & ’ T ’ 0 ’ 1U ’ V ’ 0# ’ 0V ’ 0% ’ 0" ’
#U ’ #! ’ #1 ’ #&W K
56D 5 ’ X ’ Y ’ 8 ’C ’6 ’ J R !UUS ’ I R !UUS K
Z8E?D 8E7 R 1UUS R 1 S K
7A?> ? K
7A?> !F9Z K
96B5=6;: B5[; K
965E6 .\/] > K
565D=>?@A , ^ =: ’ ^ =C ’ << - K
E9D@E>DF , UI &7% ’ U - K E9D@E>DF , UI &7" ’
1U - K
E9D@E>DF , UI &7" ’ TU - K E9D@E>DF
, UI &7" ’ TU - K
ZE> , 5 M U K 5 _ M !T K 5 ‘ ‘ - LE9D@E>DF
, UI &7% ’ 7E8E> R 5 S - K E9D@E>DF , UI &7" ’
!% ‘ 5!1- K
E9D@E>DF , UI &7" ’ !% ‘ 5!1- K E9D@E>DF
, UI &7" ’ !% ‘ 5!1- K W
B;DFY7E8E> , U - K
H !, VU ’ !1U ’ 0"U ’ T1U ’ ! ’ ! ’ 0 - K H !, #U ’
!!U ’ 0%U ’ T!U ’ !! ’ U ’ 0 - K
H , 00 ’ !U0 ’ 0%0 ’ T!0 ’ !0 ’ % ’ 0 - K H , #0 ’
!!0 ’ 0V0 ’ TU0 ’ % ’ !0 ’ 0 - K
ZE> , 5 M ! K 5 _ M !0 K 5 ‘ ‘ -
LB;D7E8E> , 5 - K 75>78; , %U a 5 b 1 ’ T0U a 5 b
1 ’ !# a 5 - K 75>78; , %U a 5 b 1 ’ T0U a 5 b 1 ’
!V a 5 - K W
B5[; M 5C?=;B5[; , U ’ U ’ 1#U ’ &1 - K F9Z M
C?88E7 , B5[; - K
=;D 5C?=; , #T ’ T&T ’ "# ’ T## ’ F9Z - K B;Dc

7E8E> , !& - K
ZE> , 5 M U K 5 _ M V K 5 ‘ ‘ - L@9D5C?=;
, #T ‘ 5!VU ’ T&T ’F9Z ’*defcegh - K
@9D5C?=; , !"1 ‘ 5 ! &1 ’ &&U ’ F9Z ’
id.cegh - K 856; , 1U% ‘ 5!&1 ’ &&U ’
1U% ‘ 5!&1 ’ !&U- K W
7 , V# ’ TV& ’ ! - K
ZE> , 5 M U K K 5 ‘ ‘ -
LJ R 5 S M 5 ‘ !%U K 5Z , J R 5 S j 1U#- F>;?Y K
;8B; I R 5 S M Bk>D , 1U#!1U# a J R 5 S !J
R 5 S - K W
8E7 R U S R U S M 8E7 R 1!5 S R U S M !"1 K 8E7 R U S
R ! S M 8E7 R 1!5 S R ! S M &&U K
8E7 R T!5 ‘ ! S R U S M 8E7 R 1!5 ‘ ! S R U S M
T!# K 8E7 R 1!5 ‘ ! S R ! S M 8E7 R T!5 ‘ ! S
R ! S M &&U K
ZE> ,C M U KC _ 5 KC ‘ ‘ -
L8E7 RC ‘ !S R U S M !"1 a I R 5 a C a !S K
8E7 RC ‘ !S R ! S M !1T ‘ J R 5 a C a !S K
8E7 R 5 ‘ C ‘ !S R U S M !"1 a I RC S K 8E7
R ! ‘ C ‘ 5 S R ! S M !1T ‘ J RC S K
8E7 R 1! 5 ‘ C ‘ 1S R U S M T!# ‘ I R 5 a
C a !S K 8E7 R 1!5 ‘ C ‘ 1S R ! S M !1T ‘ J
R 5 a C a !S K
8E7 R &!5 ‘ C ‘ 1S R U S M T!# ‘ I RC S K 8E7
R &!5 ‘ C ‘ 1S R ! S M !1T ‘ J RC S K
W6 M U K
H A58; , , ? M =;D7A , - - l M m k m -
LBH 5D7A , ? -
L7?B; UI 1U 2 5Z ,6 j V- L7 , 0## ’ TV& ’ U - K 7
, V# ’ TV& ’ ! - K 6 M U K W
7 , # ‘ 6!VU ’ TV& ’ U - K 7 , V# ‘ 6!VU ’

TV& ’ ! - K 6 ‘ ‘ KF>;?Y K
7?B; m n > m 2 5Z ,6 j U- =;D 5C?=; , !"1 ’
&&U ’ !"1 ‘ 6!&1 ’ &#1 ’F9Z - K
5Z ,6 M M U- =;D 5C?=; , !"1 ’ &&U ’ 11T ’
&#1 ’F9Z - K
H A58; , lYFA5D , - - L ZE> ,C M U KC _ M T!
5 K C ‘ ‘ - LZE> , 8 M U K 8 _ 1%U a 6!TU K
8 ‘ ‘ - K
5Z , ,C M M 1!5 o o C M M T!5 - ^ ^6 l
M %- LZE> , 8 M U K 8 _ 6 ‘ ! K 8 ‘ ‘ - LBE96:
, #UU- K :;8?J , # - K 6EBE96: , - K W W
5Z ,C _ 1!5 -
L ZE> ,Y M U KY _ 6 KY ‘ ‘ -
LB;D7E8E> , U - K 856; , 8E7 RC S R U S ‘ !# ‘
Y!&1 ’ 8E7 RC S R ! S ’ 1U% ‘ Y!&1 ’ !TU- K
B;D7E8E> , !& - K 856; , 8E7 RC ‘ !S R U S ‘
!# ‘ Y!&1 ’ 8E7 RC ‘ !S R ! S ’ 1U% ‘ Y!
&1 ’ !TU- K W
@9D 5C?=; , 8E7 RC S R U S ’ 8E7 RC S R ! S ’ F9Z ’
id.cegh - K
@9D5C?=; , 8E7 RC ‘ !S R U S ’ 8E7 RC ‘ !S
R ! S ’ F9Z ’id.cegh - K
W5Z ,C j 1!5 - L ZE> ,Y M U KY _ 6 KY ‘ ‘ -
LB;D7E8E> , U - K 856; , 8E7 RC S R U S ‘ !# a
Y!&1 ’ 8E7 RC S R ! S ’ T&1 a Y!&1 ’ !TU- K
B;D7E8E> , !& - K
856; , 8E7 RC ‘ !S R U S ‘ !# a Y!&1 ’ 8E7
RC ‘ !S R ! S ’ T&1 a Y!&1 ’ !TU- K W
@9D 5C?=; , 8E7 RC S R U S a 6!&1 ‘ &1 ’ 8E7
RC S R ! S ’ F9Z ’id.cegh - K
@9D5C?=; , 8E7 RC ‘ !S R U S a 6!&1 ‘
&1 ’ 8E7 RC ‘ !S R ! S ’ F9Z ’
id.cegh - K W W W F>;?Y K
:;Z?98D 2 K W W
78EB;=>?@A , - K W
GE5: H , 56D I ! ’ 56D J! ’ 56D I 1 ’ 56D J1 ’
56D 7! ’ 56D 71 ’ 56D D -
L 56D 5 K ZE> , 5 M U K 5 _ M D K 5 ‘ ‘ -
LB;D7E8E> , 7! - K 856; , I ! ‘ 5 ’ J1 a 5 ’ I ! ‘
5 ’ J! ‘ 5 - K 856; , I ! ‘ 5 ’ J! ‘ 5 ’ I 1 a 5 ’
J! ‘ 5 - K B;D7E8E> , 71 - K
856; , I 1 a 5 ’ J! ‘ 5 ’ I 1 a 5 ’ J1 a 5 - K 856;
, I 1 a 5 ’ J1 a 5 ’ I ! ‘ 5 ’ J1 a 5 - K W W
GE5: H !, 56D I ! ’ 56D J! ’ 56D I 1 ’ 56D J1 ’
56D 7 ’ 56D 6 ’ 56D D -
L 56D 5 K B;D7E8E> , 7 - K ZE> , 5 M U K 5 _ M D K
5 ‘ ‘ - >;7D?6=8; , I ! ‘ 5 ’ J! ‘ 5 ’ I 1 a 5 ’
J1 a 5 - K
5Z ,6 l M U - LZE> , 5 M 7 K 5 _ M !& K 5 ‘ ‘ -
LB;D7E8E> , 5 - K >;7D?6=8; , I ! a 5 ’ J! a 5 ’
I 1 ‘ 5 ’ J1 ‘ 5 - K
>;7D?6=8; , I ! ‘ D ‘ 5 ’ J! ‘ D ‘ 5 ’ I 1 a D a
5 ’ J1 a D a 5 - K W W W
GE5: 7 , 56D I ’ 56D J ’ 56D 7 -
L 56D 5 K B;D7E8E> , 7 - K ZE> , 5 M U K 5 _ M 0 K
5 ‘ ‘ -75>78; , I ’ J ’ 5 - K W

撞摆
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调色板
用 ( ) 编写程序的人往往觉得 *+, #-.!-%.!

!# 下的颜色过于单调 / 虽然有很多书籍都介绍过改

变颜色的方法 / 但由于 012 / 3451 / +0116 都在

. 7 #& 之间 / 往往需要试验很多次才能确定具体数值 /
非常麻烦。程序 ( 3 $) 正是为了这一目的而编写的。

读者只要按键就可直观地看出颜色的变化 / 可作为一

种工具使用。使用方法 8 9 : 9为红色值增加 / 90 9为红色

值减少 ; 9 < 9 为蓝色值增加 / 9 3 9 为蓝色值减少 ; 9 = 9 为

绿色值增加 / 9+ 9 为绿色值减少 ;空格键退出。

程序在 *+, () 下通过。

> ?@ABCDEF=:GHI?AJ $ IF
> ?@ABCDEFDKJ $IF
> ?@ABCDEFJLD?K $ IF
MK?D N O ?@L P ! / ?@L Q! / ?@L P R / ?@L QR / ?@L A! / ?@L AR / ?@L L S ;
TG?@ O S
U ?@L ? / V / =D W *+, / =T W *+,XY / T / @ Z & [ W U. / . / .\ / AKBK:
Z & [ W U- / ! / R\ ;
AIG: !AI Z [ W U F )]4]0 3],02F / F 012F / F 3451F / F
+0116 F\ ;
AIG: J Z R [ / G ;
C@?K@ 01+^ : ;
?@?L=:GHI O _ =D / _ =T / FF S ;
KCLHK:L< O .P &A% / #R S ;
KCLHK:L< O .P &A" / . S ;
KCLHK:L< O .P &A" / . S ;
KCLHK:L< O .P &A" / . S ;
JEL<NAKBK: O ’ S ;
JEL LEP LJLQBE O( 0Y‘41abc]6( /X]0Ydb2Y0 / ’ S ;
eK: O ? W ! ; ? f W g ; ? h h S
UJELAKBK: O !g S ; KCL LEP LPQ O !.. i ? / !g / AI Z . [ S ;
JELAKBK: O % S ; KCL LEP LPQ O !.. h ? / !g / AI Z . [ S ; \
JELAKBK: O !R S ; KCL LEP LPQ O !.. / !g / AI Z . [ S ;
N O R. / %. / #R. / -g. / !g / % / g S ;
JEL LEP LJLQBE O( 0Y‘41abc]6( /X]0Ydb2Y0 / R S ;
eK: O ? W ! ; ? f W & ; ? h h S
UJELAKBK: O % S ; KCL LEP LPQ O &. i ? / &g h ?!!!. / AI Z ? [ S ;
JELAKBK: O !g S ; KCL LEP LPQ O &. h ? / &g h ?!!!. / AI Z ? [ S ;
JELAKBK: O !! S ; KCL LEP LPQ O &. / &g h ?!!!. / AI Z ? [ S ;
N O "" / Rg h ?!!!. / &g# / #g h ?!!!. / % / !g / & S ; \

N O -R. / !!. / #.. / -Rg / % / !g / g S ;
JEL e?BBJLQBE O^]4Y2bcY44 / !-S ;
<G: O -R# / !!# / g"g / -!"S ;
JEL LEP LJLQBE O( 0Y‘41abc]6( /X]0Ydb2Y0 / & S ;
j I?BE O O G W =ELAI O S S k W .aR.S U
Jj ?LAI O G S
UAGJE 90 9 8T W . ;@ Z . [ i i ; ?e O@ Z . [ f .S@ Z . [ W . ;<:EGN ;
AGJE 9 : 9 8T W . ;@ Z . [ h h ; ?e O@ Z . [ l #&S@ Z . [ W #& ;<:EGN ;
AGJE 93 9 8T W ! ;@ Z ! [ i i ; ?e O@ Z ! [ f .S@ Z ! [ W . ;<:EGN ;
AGJE 9 < 9 8T W ! ;@ Z ! [ h h ; ?e O@ Z ! [ l #&S@ Z ! [ W #& ;<:EGN ;
AGJE 9+ 9 8T W R ;@ Z R [ i i ; ?e O@ Z R [ f .S@ Z R [ W . ;<:EGN ;
AGJE 9 = 9 8T W R ;@ Z R [ h h ; ?e O@ Z R [ l #&S@ Z R [ W #& ;<:EGN ;
DEeGCBL 8 ; \
?e O@ ZT [ f #RS UJEL e?BBJLQBE O^]4Y2bcY44 / AKBK: ZT [ S ;
<G: O !.. h @ ZT [ !- / !&" h T!!!. / !.- h @ ZT [ !- / !’! h
T!!!.S ;
JEL e?BBJLQBE O^]4Y2bcY44 / ’ S ;
<G: O !.g h @ ZT [ !- / !&" h T!!!. / !!. h @ ZT [ !- / !’! h
T!!!.S ; \
?e O@ ZT [ W W .S UJEL e?BBJLQBE O^]4Y2bcY44 / % S ;
<G: O !.! / !&" h T!!!. / !.g / !’! h T!!!.S ; \
?e O@ ZT [ W W #&S UJEL e?BBJLQBE O^]4Y2bcY44 / AKBK: ZT [ S ;
<G: O &-% / !&" h T!!!. / &gR / !’! h T!!!.S ; \
JH:?@L e O J / FmDF /@ ZT [ S ;
JEL e?BBJLQBE O^]4Y2bcY44 / ’ S ;
<G: O R.. / !%g h T!!!. / R&. / R.’ h T!!!.S ;
JELAKBK: O AKBK: ZT [ S ; KCL LEP LPQ O R.. / !%g h T!!!. / J S ;
KCLHK:L< O .P &A% / #R S ;
KCLHK:L< O .P &A" /@ Z . [ S ;
KCLHK:L< O .P &A" /@ Z R [ S ;
KCLHK:L< O .P &A" /@ Z ! [ S ;
\
ABKJE=:GHI O S ; \
MK?D N O ?@L P ! / ?@L Q! / ?@L P R / ?@L QR / ?@L A! / ?@L AR / ?@L L S
U ?@L ? ; eK: O ? W . ; ? f W L ; ? h h S
UJELAKBK: O A! S ; B?@E O P ! h ? / QR i ? / P ! h ? / Q! h ? S ; B?@E O P ! h ? /
Q! h ? / P R i ? / Q! h ? S ; JELAKBK: O AR S ;
B?@E O P R i ? / Q! h ? / P R i ? / QR i ? S ; B?@E O P R i ? / QR i ? / P ! h ? /
QR i ? S ; \ \

O67 N8#S9.:;=: g i !#g > i #!-R.RS
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!’ ()* + *(,--. ! / ’ + 01, 2 3 ’ 4 1 %’
5’ ) 6.- 7!#’ / !’’8 9 7 !#’ : 2 / !’’8
&’ .-;4 2 + 01, 2 3 ’ 4 1 %’
<’ ) 6.- 7!#’ / !’’8 9 7 5<’ 9 2 / !’’ 9 2 8
=’ ()* + .-;4 2 + 01, 2 3 ’ 4 1 %’
#’ ) 6.- 7!#’ / !’’8 9 7 !#’ 9 2 / 5’ : 2 8
>’ ()* + .-;4 2 + 01, 2 3 ’ 4 1 %’
%’ ) 6.- 7!#’ / !’’8 9 7 %’ : 2 / !’’ : 2 8
"’ ()* + .-;4 2 + 01, 2 3 ’ 4 1 %’
!’’ ) 6.- 7!#’ / !’’8 9 7 !#’ : 2 / !%’ 9 2 8
!!’ ()* + .-;4 2 + 01, 2 3 ’ 4 1 %’
!5’ ) 6.- 7!#’ / !’’8 9 7 5<’ 9 2 / !’’8
!&’ ()* + .-;4 2 + 01, ? 3 ’ 4 1 !<’
!<’ ) 6.- 7!#’ 9 ? / !’’8 9 7 !#’ 9 ? / !’’8
!=’ ()* + .-;4 ? + 01, @ 3 ’ 4 1 >’ *4 -A 5
!#’ ) 6.- 75’ : @ / !’’8 9 7 5’ : @ / !’’ 9 @ B 5 8 / !
!>’ ) 6.- 7!#’ / ’ : = ! @ B > 8 9 7 !#’ : = ! @ B > / ’ :
= ! @ B > 8 / !
!>= 01, C 3 ’ 4 1 !’’’ + .-;4 C
!%’ .-;4 @ + 01, @ 3 ’ 4 1 >’ *4 -A 5
!"’ ) 6.- 7"’ : @ / !’’8 9 7 "’ : @ / #= : @ B 5 8 / !
5’’ ) 6.- 7!#’ / =’ : = ! @ B > 8 9 7 5!’ 9 = ! @ B > / =’
: = ! @ B > 8 / !
5’= 01, C 3 ’ 4 1 !’’’ + .-;4 C
5!’ .-;4 @ + 01, @ 3 ’ 4 1 >’ *4 -A 5
55’ ) 6.- 7!#’ : @ / !’’8 9 7 !#’ : @ / !’’ : @ B 5 8 / !
5&’ ) 6.- 7!#’ / !’’ : =! @ B > 8 9 7 !#’ 9 =! @ B > / !’’
: = ! @ B > 8 / !
5&= 01, C 3 ’ 4 1 !’’’ + .-;4 C
5<’ .-;4 @ + 01, @ 3 ’ 4 1 >’ *4 -A 5
5=’ ) 6.- 75&’ : @ / !’’8 9 7 5&’ : @ / !&= 9 @ B 5 8 / !
5#’ ) 6.- 7!#’ / !=’ : =! @ B > 8 9 7 !!’ : =! @ B > / !=’
: = ! @ B > 8 / !
5#& 01, D 3 ’ 4 1 !’’’ + .-;4 D
5>’ .-;4 @ + C 3 ’ + ) 6.- 7C / ’ 8 9 7 C / 5’’8 / ’
5>= C 3 C : ! + ) 6.- 7C / ’ 8 9 7 C / 5’’8 / ’ + 60 C E &5’
4F-. 5>=
5%’ 01, G 3 ’ 4 1 =’ *4 -A 5
5"’ ) 6.- 7!!’ : G / !’’8 9 7 %’ : G / !&%8 / 5
&’’ ) 6.- 75!’ 9 G / !’’8 9 7 5&= 9 G / !&%8 / 5
&’= 01, D 3 ’ 4 1 !’’’ + .-;4 D
&!’ .-;4 G + 01, - 3 ’ 41 =’ *4 -A 5
&5’ ) 6.- 7!#’ : - B 5 / 5& : !"! - B 5=8 9 7 !&= : - B

5 / #! : !" ! - B 5=8 / 5
&&’ .-;4 - + 01, H 3 ’ 41 "’’’ + .-;4 H
&<’ 01, . 3 ’ 41 =’
&=’ ) 6.- 7’ / ’ : . 8 9 7 &!" / ’ : . 8
&#’ ) 6.- 7’ / =’ : . 8 9 7 &!" / =’ : . 8
&>’ ) 6.- 7’ / !’’ : . 8 9 7 &!" / !’’ : . 8
&%’ ) 6.- 7’ / !=’ : . 8 9 7 &!" / !=’ : . 8
&"’ .-;4 . + I141 !’
程序说明：

本程序用显示器在中分辨率下做图

运行时，首先在屏幕中央出现一点，此点向右慢慢

延伸成为一条直线。接着，直线如同雷达扫描仪一样

绕中点转动，一周后，此直线又缩为一点，移动至屏幕

左边。这时，另人惊喜时刻就要到了。此程序将由此点

当前位置和屏幕上方一同向对边显示图形大家会发现

是一个很漂亮的大风车，风车呈绿色，接着便是拉幕式

清屏，使风车慢慢消失。最后显示的图形为’三棱”标

志，此图为红色，它也是从不同位置画出，纹理清晰，使

人赏心悦目。至此程序并未 结束，“好戏还在后面”，一

会儿，显示器就会如同一幅白色百叶窗，慢慢关闭，真

可谓以假乱真。程序结束。

7<= v2Q6jH,>8?P!OV@T@ 9 8
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*+ ’ ,-./01
( )*+,-./ 0 12345)+6 $ 5 7
( )*+,-./ 0 8395 $ 5 7
( ./:)*/ 4) & $ !;
( ./:)*/ .<= >?? @!定义旋转中心坐标! @
( ./:)*/ .<A >;?
( ./:)*/ = 2 >? @!定认小圆半径 ! @
( ./:)*/ 22 !?? @ !旋转中心到小圆的切线的子长度

! @
( ./:)*/ = B2 C 6D29 C !??!!?? E >?!>?F F @! 定度小

圆圆心和旋转中心之间的距离 ! @
( ./:)*/ +632+ #!4) @ G
( ./:)*/ H632+ ;!4) @ G @! 定义反旋和正旋时的最大

偏角 ! @
I<). .23J , C F K
I<). 83)* CI<). F
L
)*9 1.2)I/2 M NOPO’P Q18<./ K
.<-R,/ = K
)*)912345 C S1.2)I/2 Q S 18<./ Q T+ U V V 9+T F K
= M 4) K
6/9+<,<2 CWXYP O F K
6/9RZ+<,<2 C[\]O F K
+,/32./I)+/ C F K
,)*/ C >?? Q >;? Q !"? Q >G?F K @ !画一三角形作中心支点

! @
,)*/ C !"? Q >G? Q >!? Q >G?F K
,)*/ C >!? Q >G? Q >?? Q >;?F K
<-9 9/= 9=A C !G? Q &G Q T^2/66 3*A Z/A 9< 53,9 T F K
:<2 C K K F
L
:<2 C K = 7 M H632+ K = _ M ?$ ?!F
L
.23J , C= F K
./,3A C !??F K
6/9+<,<2 C[\]O F K
.23J , C= F K

6/9+<,<2 CWXYP O F K
): C ZR5)9 C F F R2/3Z K
‘
:<2 C= M H632+ K = 0 M +632+ K = E M ?$ ?!F
L
.23J , C= F K
./,3A C !??F K
6/9+<,<2 C[\]O F K
.23J , C= F K
6/9+<,<2 CWXYP O F K
): C ZR5)9 C F F R2/3Z K
‘
): C ZR5)9 C F F R2/3Z K
‘
+,<6/12345 C F K
‘
I<). .23J , C.<-R,/ = F
L
.<-R,/ = ! Q = > Q = & Q = ; Q A! Q A> Q A& Q A; K
= ! M .<= E +<6 C= F!22 K
A ! M .<A _ 6)* C= F!22 K
= & M .<= _ +<6 C= F!22 K
A & M .<A E 6)* C= F!22 K
= > M +<6 C= _ 393* C ? $ >F F != B2 E .<= K @ !左边小圆心

坐标! @
A > M _ 6)* C= _ 393* C ? $ >F F!= B2 E .<A K
= ; M _ +<6 C= E 393* C ? $ >F F != B2 E .<= K @ !右边小圆

心坐标! @
A ; M 6)* C= E 393* C ? $ >F F!= B2 E .<A K
,)*/ C= ! Q A! Q = & Q A&F K
+)2+,/ C= > Q A> Q = 2 F K
+)2+,/ C= > Q A> Q = 2 F K
+)2+,/ C= ; Q A; Q = 2 F K
‘

C6CD N8QS8,2!N _ #;%;??F
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计算机疑难故障排除一例 !"#$存折打印机不进纸故障的排除

围棋软件《死活通》
12GWEFf VGHIE[?
JKKo !"#L($###nMfi+
Nv">%OPs‘E%9E
PEQRVW(Lo;>01+

定价：%#$ 元 &套’! 寸或 ( 寸磁盘）

邮购处：北京西城区三里河一区 %)* 门 ) 号北京莫全信

息技术研究所（%###"(）（免邮资）

诚征各地代理
联系人：张明 联系电话：*$()+,%(

故障现象：据用户反映，一台 &%#() 兼容机装上

扫描仪工作一段时间后死机，复位后出现以下现象：!$
有时启动后屏幕底色变蓝，字符不清；*$ 启动成功后

在 +,(-. 下运行 (/0- 时，每屏开始时正常，满屏

后底色变为乳白色，在 12. 下运行正常，在 1345
(-1. 运行时标志变为黄色，图标屏幕边框稍变蓝 6
在 ,0-. 状态下用 7* 8 79 变换色彩时正常。

故障处理：由于机器在故障前用户自己装过扫描

仪，首先怀疑扫描仪适配卡可能安装不当。打开机箱，

发现新装的扫描仪适配卡没有固定好，且有错位现象，

装好之后排除故障现象 !。

由于在 ,0-. 状态下用 7* 8 79 变换屏幕色彩时

正常，在 12. 下运行也正常，可以肯定显示器没有故

障，显示卡故障的可能性不明显 :如果硬件有故障，那

么对所有在它上面运行的软件都“一视同仁”，极少会

出现部分软件运行正常部分异常的情况 ;，怀疑软件出

问题的可能性较大，原因可能是用户在装拷贝的扫描

仪软件时计算机染上病毒。

先用清毒软件对计算机扫描清毒，结果没有发现

病毒，为了彻底排除病毒的可能性，在用户对系统已有

备份的情况下，对 ,0-. 彻底放电，对硬盘进行低级

格式化，再装好系统后运行时发现故障依旧，显然问题

出在显示卡上，换块显示卡之后故障排除。

显示卡损坏的原因可能是用户装的扫描仪适配卡

没有用螺钉固定好，在使用扫描仪时拉动适配卡错位

造成计算机总线短路。用户注意：在安装计算机插卡

时一定要安装到位并且用螺钉上牢，否则轻则造成计

算机 ,0-. 掉电、插卡损坏，重则损坏主机。

:附注：计算机清毒软件的出现，总是滞后于计算

机病毒的出现，故运行杀毒软件没有发现病毒，绝不能

肯定计算机没有带毒，还有可能是一种新出现的病

毒。当然，这种情况不多见。 ;
:SGT USVaWXJMN!" < #=>’’’;

有别于 -?3=99’、(2?%9’’ 等票据打印机，2@=’
打印机是国内推广的第一种真正为打印存折设计的打

印机，它包括自动搓纸对齐，自动调接打印头高度等多

种特殊功能，非常便于使用。而它最容易发生的一种

毛病就是不进纸故障，其故障现象是打印机能正常打

印，但放纸进去时有时不容易进到位，经常把纸退出

来。

2@=’ 打印机有纸张自动对齐功能，它是通过两

个向前搓纸轮和一个向左搓纸轮把纸搓到左边，通过

左对齐纸张检测器检测是否到位，如果不到位，搓纸轮

会不停的搓纸，到一定时间搓不到位，机器就会把纸退

出来。

对于以上故障可分为几种情况检查，先看看纸张

的边缘是否整齐，纸的左边和上边是否呈直角，如果不

整齐或不为直角就可能遮不住光电管发出的光而退

纸。

如果打印机对厚纸薄纸都出现故障，那一般是三

个搓纸轮搓纸力量不一致的缘故，可调节每个搓纸轮

和上滚轮的间隙，使搓纸力量一致，具体方法是左手转

动红色搓纸轮联动手柄，右手用小螺丝刀调整上滚轮

的调整螺钉，使间隙一致，在 ’ A!BB C ’ A*BB 间，细

调可用塞规，粗调可调至搓纸轮能顶动上滚轮而上滚

轮支架不动即可。

如果打印机打印存折正常，只在打印凭条等薄纸

时才出现该故障，那是由于打印机在出厂时对打印纸

纸厚有一初始设置，凭条的厚度低于设置值的缘故，只

要重新设置即可。2@=’ 打印机薄纸的参数设置方法：

! A 打开 2@=’ 的前面板。

* A 同时压下控制面板的 D-,ED、.F !、.F * 键，

开机。

9 A 当 2@=’ 的机械动作完成后放手，这时面板上

的 2-1/@、@/E(G 状态灯亮，其余灯灭。

& A 按 .F ! 两次，这时 .F ! 灯闪烁。

= A 放入一张需要设置的薄纸 :靠左对齐后送入 ;，
然后再按一次 .F !，这时如果 .F ! 灯闪烁则说明薄纸

设置失败，机器死机，需关机重新进行以上步骤；如果

机器喇叭响一声，同时控制面板的指示灯状态为：

@/E(G 灯亮，其余灯全灭，说明薄纸设置成功。

# A 关机后，按住 .F * 键开机，送入纸张 :左对齐 ;
即可打印出机器参数设置表。

:YQ ZcQhN,PV[f8O8 < 9!*’’’;
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现在 ’( )*+, 的浪潮是一

浪高过一浪了，面对五花八门的各

种游戏，许多玩友恐怕都早已看花

了眼睛，掏空了口袋。我想也来凑

一下热闹，对近期热点游戏评介一

番吧。

-’) 游戏向来是各刊物介绍

的重头戏，本文也不例外，将“头版

头条”的位置为它留下，现在就让

我们把目光投向 -’)———游戏界

中的霸王龙。我们首先看到的是大

宇资讯的《仙剑奇侠传》，这个游戏

从策划到推出用了两年的时间，它

的作者狂徒工作小组想必各位并

不陌生吧，他们的作品《大富翁!》

曾名噪一时，有口皆碑。抛开这些

不说，游戏中那精美绝伦的中国园

林式画面，古香古色的 (. 音轨金

曲，无不显示出深厚的传统文化底

蕴。游戏中你所看到和面临的，不

再是简简单单的打打杀杀，而溶入

了缠绵浪漫的爱恨情仇，游戏的风

格也很独特，给人一种柔和的感

觉，结尾设计更是别出心裁。因此

《仙剑奇侠传》一问世，便跃居台湾

’( )*+, 榜首位，目前在国内其

它各种游戏榜上也是当仁不让，一

副“舍我其谁”的模样，这大概就是

民心所向，大势所趋吧，只是不知

这种局面还会持续多久，让我们拭

目以待。

《枫之舞》是《轩辕剑!》的续

集，依旧是大宇的古朴风格，山水

画般的意境和着《高山流水》让您

领略到中华民族的文化精髓。从中

可以看出大宇试图摆脱《轩辕剑

!》的框框，不过创新之处不多，令

人在欣赏过精采的片尾画面后，心

中稍稍感到有些不足。作为国产 -’)，其表现也算难

能可贵了。

日式 -’) 画面细腻、图像精美，但我却着实提不

起兴趣，原因很简单———内容空洞。如果你坚持要玩的

话，我向你推荐《波斯战记 /0》和《机甲特勤队》。

欧美的 -’) 皮实，耐玩，可是那全程的英文恐怕

会令你头痛。不过不要紧，也许你因此学会了纯正的

美式英语，也许你翻烂了一本词

典，也许⋯⋯总之你会感到大有收

获。对于《凯兰迪亚》系列相信大家

应该比较熟悉，现在其第三代《玛

尔寇的复仇》已推出，它充分继承

了一、二代的长处外，更是怪招迭

出：主人公一反以往的英雄美女形

象，而是采用一代中的大坏蛋玛尔

寇，为他翻案，洗白冤屈。想不到曾

为我等恨得牙痒的玛尔寇，居然不

用跳进黄河就洗得了清白。游戏的

方式也奇特，一共有三种：邪恶、善

良、中立。游戏设有多线发展，不会

出现其它 -’) 的“一招不慎，处处

碰壁”，某些关甚至有多达五、六种

的过关方法，相信你在 ’123 之后，

一定会大叫：“太棒了 4”
《双子星传奇》是法国 *56178

公司制作，美国 ,* 公司代理发行

的全三维画面 -’) 游戏。同著名

的《鬼屋魔影》系列一样，游戏采用

&9:角俯视，#&; < &%; 的分辨率，画

面流畅度极佳，立体声效果逼真。

相信大多数玩家都会拿它与《鬼屋

魔影》比较，结果如何，我想您恐怕

只能为《鬼屋魔影》叹气了。

仅给欧美 -’) 这么一点儿篇

幅，也许有些朋友会有些意见。不

过 我 还 是 想 谈 谈 其 它 几 款 中 文

-’)。几年前我曾看到一篇文章所

估计的金庸作品的读者数字，当时

就很不服气：金庸先生的读者只有

那么少 4 = 现在自然早已心平气和，

看着那么多热爱《倚天屠龙记》和

《鹿鼎记之竽城争霸》的玩友们，我

想就算金先生见了，也会为之而感

动。不过话说回来，这两款游戏究

竟如何呢=其实，就我个人认为，这

两款游戏算不上成熟之作，比之《仙剑奇侠传》还有一

定的差距，但它们抓住了部分玩友的心理，让你可以亲

自进入金庸先生的作品中，就像是给你一根笔，任你去

随意篡改一番。

有人说 -’) 是 ’( 游戏的霸主，我不敢说错，但

已经有一种类型的 ’( 游戏向 -’) 的所谓霸主地位

发起了强劲的挑战，这就是 >?)———策略类游戏。
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口罗

说到 ()* 就不能不提到日本光荣公司，光荣公司

精明地抓住了中国历史上三国时代的特点，推出了

()* 的里程碑《三国志》系列，从而树立了其战略游戏

大家的地位，取得了巨大的成功。对于《三国志 +,》，我

不想多说，因为诸多玩家对它的熟悉程度恐怕并不次

于我。在《三国志 +,》已推出的已久今天，仍没人能动

摇 +, 代在国内排行榜上的地位 -倘若!代出了汉化

版，那么⋯⋯ .，倒是另一款同是三国题材同是光荣产

品的游戏从"代手中抢去了一些份额，这就是近来大

红大紫的《三国志英杰传》。游戏的设计匠心独具，在

()* 中溶入了 /0* 的成份，因此，在占据大多数 ()*
玩家硬盘的同时，又在部分 /0* 玩家的硬盘中登

陆。画面自然保持了光荣公司一贯的细腻精美，与其

说是一部战略游戏，毋宁说是一本三国历史教材书。

因此，在刚进入国内，便以火箭般的速度进入了游戏排

行榜的 120 134，这种情形不由令我们想起了光荣

公司的另一款 ()*———《大航海时代》，细一比较，二

者还真有些相似之处，不同之处则是一个目前是如日

中天，而另一个则是“人老珠黄，江河日下”了。《太阁

立志传》玩过的人也不少，也许你会因此想起小时候看

过的一部电影《从奴隶到将军》。523+ 的信长系列在

玩友中口碑也较高，尤其是《霸王传》和《天翔记》，大概

是玩友们玩够了三国，想尝尝指挥一群日本人的滋味

吧 6
《7899:;< = 78;>?@A》是 B@CDE 88F 游戏工作

室成立十周年之际推出的，作为《GH43 #》的续集，

较之前作有了长足的进步。你可以选择正义的 *G+ 守

卫地球，也可以选黑势力 42G，还可以联网与千里外

另一迷友较量。游戏中有丰富的兵种和建筑，敌人的

I+ 值也比较高，经常向你防卫薄弱的地区发动进攻，

看来 B@CD E 88< 也懂咱中国的这句老话：“尽拣软柿

子捏。”游戏里炮弹声，坦克声，惨叫声，声声入耳，令

你血脉贲张；战事，人事，除了家务事，你得事事操心。

JKFFKL:A< 公司因《魔兽争霸》的成功而声誉鹊起，

于是又兵不解甲、马不卸鞍赶制出《魔兽争霸#黑暗之

潮》，游戏方式类似于《7899:;< = 78;>?@A》，只是

由于是赶制，所以只有 !MN 兆 -希望没有吓着您 .，因此

在情节及画面处理上较《7899:;< = 78;>?@A》有一

定的差距，不过仍然可以说是个不错的游戏。

OIP+( 的《模拟城市 ’NNN》目前也算是个热门游

戏，但实在想象不出一个市长居然连下水管道之类的

事都要亲力为之，似乎有些不尽人情了，不过广大游戏

迷的大力支持，倒也使它在游戏排行榜中找到了比较

靠前的座椅。

前一阵有一款《超级大富翁》在市上流行，许多人

都以为是《大富翁#》的续集，因此让这款游戏不大不

小地赚了一笔，大家都比较满意，相安无事。可是消息

传到狂徒工作小组耳中，却是群情激昂，个个领缨请

战。“狂徒们”怎能容忍外人打他们的旗号，于是乎上

下一条心，奉献出《大富翁$》-光盘版，市面已有售 .。
游戏的设计更趋向于合理，除保留阿土仔等三人以外，

重新增加了九人。对于卡片，去粗存精，又加入许多新

的功能，游戏的方式也与#代不同。究竟如何，只有您

自己品尝了。

台湾世纪纵横推出的《中国》是 O KQA8R8C@ 的《文

明》的翻版，画面的精彩程度可算是国产 ()* 中的佼

佼者，然而游戏中时常出现的 JH* 却又令人恼恨不

已。不过毕竟是讲述自己祖国的游戏，所以在玩时感

到比较亲切。作为历史类 ()* 的尝试，《中国》也算是

迈出了坚定而有力的一步，让我们掌声鼓励。

模拟类游戏的不断推陈出新可能是各位玩友升级

机器的动力，想当年我也是为了玩一个模拟游戏而勒

紧裤带，攒出来一台 M%#。但在今年假如想用 M%# 来玩

一些比较好的模拟游戏，恐怕就有些力不从心了。以

2AKSK; 的《银河飞将$虎之心》为例，游戏容量达 & 张

光碟，其内容可想而知。假如在 M%# 上运行，画面的连

惯性就可能会有些问题了。卢卡斯的《绝地大反攻#》

对硬件则有了更进一步的要求，假如你想玩得流畅些

的话，就需要 0@;DK?9#N 以上，!#O 内存，07+ 总线图

形加速卡的机器，而一款《傲气雄鹰》更是傲到了极点

———0@;DK?9 !NN 以上。

每一款 I71 类游戏的推出对于从 1, *IO3 转

移到 07 *IO3 的玩友来说都是福音，近期这种游戏

不算少，首先谈谈 G22O #，这款风靡美国乃至世界

的游戏除了暴力些外，确实极为吸引人，不过你倘若试

过多人游戏中的死亡之模式，我相信你对它的喜爱程

度还会更高一些。+G 公司在 G22O 取得巨大成功后，

又推出声称要将 G22O 轰到十八层地狱的《异教

徒》，游戏的效果较 G22O 更为逼真，甚至重武器发

射时，你会感到后座力。《魔毯》也是最近流行的一款

游戏，三维立体模式，支持虚拟真实头盔，并可支持 %
人连线大战 -而 G22O 最多只支持 & 人 .。国产的

I71 类游戏中，台湾熊猫软体的《三国志武将争霸#》

应该算是佼佼者，游戏中人物动作较流畅，在高低档机

器上均能运行自如，而且人物也比第一代丰富。

写到这里我不得不停笔了，毕竟这只是一篇点评

而非评传，不过尽管如此，也 嗦了一大堆，希望没有

烦着您。

g\l "##wH]^ !N 7!9O_DE[\‘
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提起游戏《大富翁"》，恐怕玩过电脑游戏的人都

听说过。记得当时这个游戏曾风靡一时，打动了无数

个电脑玩家的心，今日，还有人不忍丢掉它。时隔四年

多了，智冠终于推出了续篇《大富翁!》。它是否能再

现辉煌呢( 笔者拿到游戏仔细品味之后，告诉大家：智

冠交了一篇令人满意的答卷。

《大富翁!》的画面虽然仍然和二代一样也是 !#
色，但其精美程度不亚于某些 )*+, 的 -.# 色游戏。

/这一点与日本的“光荣”颇为相似 0，每月“首富”的特

写图片更是精美绝伦，令人爱不释眼。不过，笔者一向

认为游戏的画面、音效固然很重要，但游戏的生命在于

其趣味性与操作性，也就是游戏的可玩性。《大富翁

!》在这一点上做得很好，游戏中有许多崭新的设计很

有吸引力。下面简要介绍一下这个游戏的内容。

《大富翁!》共设计了十二个人物。除了《大富翁

"》的“老朋友”孙小美、阿土仔、钱夫人以外，又增加了

珍妮佛、石桥贵子、玛格丽特、林娇娇、金凯子、安德烈、

白瑞德、小丹妮、沙隆巴斯九个新面孔，男女各六位 /男
女平等 1 ( 0。

如果你精通《大富翁"》，那么玩起三代来并不会

感到非常陌生，三代的主体框架比起二代来并没有多

大变化，主要的区别是增加了“开发区”与“控股公司”

这两个场所。在玩家买下开发区的地权后，可选择开

发项目。游戏中有“办公大楼”、“酒店”、“娱乐场所”三

种项目可以建设，扩建到最高级时，敌人每进入一次会

被强收数万现金，大伤元气。而“控股公司”则是指街

道上的某些已建好的公司，谁购买的股票多，谁就会成

为该公司的最大股东及所有者，其它人经过该公司时

都要交一定的金额。比起原来单一的买卖土地、加盖

房屋的模式，三代是不是更具趣味性和挑战性(
《大富翁!》中的许多东西都令人耳目一新。首

先，在二代中的“道具”栏扩为了“道具”和“卡片”两个

选项。道具中有飞弹、炸弹、定时炸弹、机器娃娃、遥控

骰子、路障、机车、汽车、机票等。各种“弹”都用于进

攻，机票可以飞往各大机场 /在第三关中出现 0，机器娃

娃可除去前方的炸弹、路障等，遥控骰子可以决定自己

的行动点数。值得一提的是机车和汽车的设计。在没

有交通工具的时候，玩家仅能扔出一个骰子，即选择点

数为 ! 2 #。但买了汽车后，即可以选择扔出骰子的个

数 / ! 2 ’ 个 0。这样，如果进入了敌人的“势力范围”，则

可以坐上汽车快速逃离；如果前方有大批空地或待开

发区，则可选择步行以缓慢前进。卡片比起二代则没

有太大变化，反而减少了许多用处不大的卡片 /如保险

卡、冻结令、查封令等 0。增加的卡片中比较有用途的

是“信用卡”，可以随时取出现金，真是“一卡在手，高枕

无忧”。

除了现金、存款、股票外，三代中还增加了“点卷”

这种特殊的财产。游戏中的赌博、游乐以及卡片、物品

的购买是以点卷作为货币的，而不能用钱直接交易 /赌
场的筹码可以直接拿到商店买东西，天下奇闻 1 ( 0。点

卷的价值是 !33 个点卷合 !333 元现金。

二代中，“法院”是个令人讨厌的地方，进去了必须

要状告他人，要面临败诉入狱的危险。在三代中，进入

法院后可以选择三种罪名控告，分别坐牢二、三、五

天。如果你讨厌坐牢，选择告人二天刑期较好，这样即

使败诉，也会很快出狱。最严重的罪名是“藐视电脑”，

要入狱五天。 /的确，有人居然敢与电脑做对，岂非找

死( 0
此外，在游戏的某些细节上，我们可以看到作者的

匠心之处。比如说画面左上角的日历，用鼠标点一下

可以转换为农历，日历上有中外的大多数节日 /如愚人

节、情人节、教师节、中秋节等 0。每年的圣诞节时，圣

诞老人会坐着车来给大家送“圣诞礼物”/每人一张卡

片 0。这些，无疑给游戏增加了一定的乐趣与意外的惊

喜。

游戏共分为三关：台北、台湾、中国大陆。前两关

实际上是“预备演习”，台北只有控股公司而无开发区，

台湾有开发区而无控股公司。真正花样繁多、竞争激

烈的地方当属中国大陆，不仅二者皆有，且新增了“机

场”这种快捷方便的交通工具。能在大陆称雄，方能称

为名副其实的大富翁。可说起来容易，实际要想快速

“称霸”，除了高超的技术与准确的判断外，“运气”也是

必不可少的一大要素。运气不好时，技

术再好也没办法，这时就不得不启用

45,6 7 ),*8 大法作弊了 /美其名曰：

人定胜天 0。
《大富翁!》比起近期某些动辄便

要 % 兆、!# 兆内存的游戏来，其硬件配

置要求可人多了。它仅需 .%39 基本内

存与 ! :; 兆的 <= )，可算来算去还是

需要 & 兆内存的机器 /试想，去哪里找 ’
兆内存的机器( 恐怕如同找 .&39 的软

驱一样困难 0。普通的彩显卡、声卡即可

满足要求。操作设备用键盘或鼠标均

可，但用鼠标则方便快捷一些。总之，

《大富翁!》是一款近期值得一玩的游

戏。相信无数玩家接触它以后会“爱不

释鼠”。59(48>’) +5 1一起进入《大

富翁!》的世界 1
gJWGm
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刚开始时，你真是可怜巴巴，只有区区五

十万现金 ’不要以为五十万很多，它只够你维

持日常开销 (。看看别人手中的成百上千万，真

想大哭一场，不要气馁，“星星之火可以燎原”，

让这五十万 )*+, 物尽其用吧 - 好在你有 . 匹

作为老本的马匹，可以用它们去博一博。首先

你要明白一点：你要挣钱 - 而挣钱的方法只有

两种：!$ 让你的马儿去参加赛马。/$ 你自己去

参加赌马，赛马需要长时间地训练马匹，而赌

马就要看你的运气了。当然，刚开始时你对赛

马行情一无所知，赌马成功的希望近乎于零，

于是你只有老老实实地训练马匹，准备参赛。

首先给你的马儿配上调教师，不然它就是

一匹无人照看的野马。一名调教师可以同时调

教两匹马。一共有四种训练方式：!$ 场地训

练；/$ 水坑训练；.$ 障碍训练；&$ 山路训练。

训练的后果也有四种：场地与水坑增加速度；

障碍与山路增加耐力；场地与障碍增加操纵

值；水坑与山路增加“火气值”。另外四种训练

有一种相同的后果：降低马儿的体重，增加马

儿的疲劳度。现在就开始训练吧 -让它们活动

活动，出一身臭汗，减一减肥，累得筋疲力尽。

注意 -马儿的疲劳度不要超过 .0 点，否则

它就要元气大伤，躺下疗养一阵子了，它的体

质也会有所下降，体质太差的马在训练时疲劳

得比较快，而且训练的收效甚微。我们当然不

希望它老休息。怎样增强马匹的体质、降低马

匹的疲劳度呢1 游戏提供了两种基本方法：放

牧休养与温泉休养。“吃草”一次 !000 元，“洗

澡”一次 2000 元。’这马过得比人还舒服，但这

个价码也真够吓人的。 (另外放牧休养还增加

马匹的体重，以免它瘦死，“洗澡”自然是配合

减肥的，不增加体重，休养一次降低 & 点疲劳

值，提高马儿的体质 0$ % 点至 0$ # 点。

现在，你了解到了马匹训练的基本方法，可以开始

自己独立地经营马场了。不久，你的马儿膘肥体壮，身

体各项素质指数都很高了，准备参加赛马比赛 - 当然，

赛马所需要的准备事项多多。第一，需要一个好的骑

师吧 - 上街，到人才中心去，从女士身边的电脑中找到

一个优秀的骑师 ’能力越高越好 (，不要计较他的月薪

水、奖金比率，因为他带给你的是丰厚的赛马奖金回

报；第二，好马配好鞍，你的马儿需要一身好装备，才能

发挥它的才能快跑，走出人才中心，到画面右上角的精

品店去，这里可以尽情采购一番，但是一看价码，天哪 -
经过一个月精打细算后的你早已囊中空空，无力购置

这些昂贵的装备，怎么办呢1只好耍一耍无赖

手段了：买一颗“旋风激素”和“肾上腺素”，让

你的马儿吃一点兴奋剂。其余的装备，只有

以后发家了再说。或者，更干脆一点，祭出杀

手锏 345，然后疯狂大采购。 ’真爽 - (
回到画面上方的马厩，将你的马儿配上

骑师、装备，等到周三、周六赛马报名，灌下兴

奋剂，选择一个合适的赛程参加比赛。然后

你可以亲临赛场为爱马助威，也可以待在家

里静候消息，消息传来，“令爱”荣获桂冠，马

主您得到奖金若干万。啊哈 - 心中的喜悦之

情真是无法形容，骑师要抽头，随他去吧，现

在本大亨有的是钱 -但是不要高兴过早，有可

能你的马儿累得筋疲力尽，而没有拿到一个

名次，那你可就是血本无归，欲哭无泪。所

以，在赛马之前最好先存一下进度，这样，万

一马失前蹄，还有一个挽救的机会。 ’继续训

练，直到满意为止。 (
要存进度就得回家。马厩的上方有一间

小木屋，那就是你的家。老是在马厩里与马

匹泡在一起，好久没有回家一次了，回家轻松

轻松一下。桌上有一支笔，一张纸，提笔写下

进度，看看纸上的日记，回顾往昔，提取进

度。家里的音响主机或录音机可用来调节游

戏音乐的大小，音响喇叭用来调节音效的大

小，而窗户为“跳楼自杀”’退出游戏，返回

678 (，千万不要轻生哟 -还是走出家门，回到

马厩继续训练马匹，发展壮大你的事业吧。

过了一段时间，拿了几次奖金，你的手头

有了一些闲钱，就要考虑扩大马厩的规模了，

三匹马是远远不够的，去发展后备力量。上

街到小镇上，找到马市。这里是你一切财富

的来源与基础，每个月有 # 匹小马和 # 匹成

马新上市，不要忘了常去淘金，想要一匹优秀

的小马从头练起1 想要一匹茁壮的成马去充当你的赛

场上的“黑马”1想到马赛上各种奖金丰厚，但是由于自

己马匹的距次不对而不能参加的比赛，真是恨得牙痒

痒，现在⋯⋯嘿、嘿、嘿 - 疯狂垄断 - 但要量财而行，否

则到后来青黄不接，又手中无钱，就要悔之晚亦。万一

你很不如意，家道中落，在这里也可以卖马求现，以苟

延残喘 ’真是悲惨可怜 (。
仅仅明白马场经营的初步是不能发家的，要发家，

必须精通御马之术，通晓用人之道，熟悉各种马具与赛

马行情，还要有一手杀手镜，这里就听我一一道来。

& 种训练场地的功效是不一样的，水坑训练对马
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匹的速度、火气数值提高最快；障碍训练对马匹的耐

力、控制数值提高最快；其余二者一般，可用来做恢复

性练习和状态保持练习。

马匹的体质太差，就会影响其训练成绩，特别是刚

买来的小马，要挑体质数值高的，否则不好训，还有刚

参加完比赛的马匹，其各种数值都会降低 (除了疲劳度

上升以外 )。体质太低，速度、耐力的极限值也上不去，

而且训练的疲劳增加值与体质成反比，如何在短期内

迅速提高马匹的体质，降低其疲劳度呢*“吃草”太慢，

而且会养肥它；“洗澡”太费钱，那就“针炙”吧，一次

!++++ 元，疲劳值减为 +，体质大幅度上升，相比之下，

真是物超所值，但是，游戏设计者也考虑到了这一点，

于是我们就不能无休止地使用“针炙”了，一匹马一生

只能用 !+ 次，而其最多只能为你服务 , 年，!+ 岁以后

就要自动退休，好好盘算着用吧。

参加比赛时，马匹的疲劳值不要超过 !+ 点，而且

其余各项指标最好也要达到极限值附近，这样才比较

有把握，平时就不要将马匹训得太疲劳，要将其状态调

整到最好，使之随时可以参加比赛。这样当遇到奖金

高的比赛时，就不会因为马匹太累无法参加比赛而痛

惜了。有了大量现金之后，要去精品店买下一整套马

具：马鞍、马鞭、马蹄铁、缰绳、眼罩一应俱全。当然，资

金不足时可以慢慢凑一套出来，不用太着急，骑师的类

型 (冲刺性、均速型、追赶型 ) 在比赛中也至关重要，冲

刺型的骑师对短距比赛比较拿手；而追赶型的骑师对

长距离比赛比较拿手，参加比赛时，将马匹装备齐全，

给它服下一剂肾上腺素 )，配上最好的骑师，就可以上

阵了，一般都会拿名次，它的身价就会上升，日后当你

认为它已无用时，就可将其以高价买出。

如果你认为这样挣钱太慢，可以去买马票，参加赛

马赌博。购买马票的张数不限，但每天比赛的金额不

得超过 !+++ 万，我使用的方法是在自己的马匹参加比

赛时赌其独赢，在其状态好时一般都会赢，我曾在一次

赌博中押上了 !+++ 万，大赚了一笔 (当然我预先存了

一次盘 )。特别在天气为雨天时，会出现种种奇迹，当

然，一匹好马参加比赛所能获得的奖金也是以千万来

计算的，不可忽视。

我想，有了这些丰富的经验教训，你在马场上不说

是所向无敌，也应该能自由纵横了 -

Lagh

白银马鞍 体质 . !+ 速度 / ’
烈火眼罩 火气 . !+
黄金马鞍 体质 . 0+ 速度 / !+
宁神眼罩 火气 / !+

邪神之鞍 体质 / !+ 火气 . 0+
霸王眼罩 火气 . !+
电磁马鞍 体质 . 0+
光电眼罩 火气 . !+ 操纵 . !+
马神马鞍 体质 . 1+
玄铁马鞭 速度 . !+
黑龙马鞭 体质 / 0+ 速度 . !+
青草缰绳 操纵 . !+
电子马鞭 速度 . !’
摄心缰绳 操纵 . !’ 火气 / !+
红宝石马鞭 速度 . 0+
电子缰绳 操纵 . 0+
旋风马鞭 速度 . 1+
皇者缰绳 操纵 . 1+
野火缰绳 操纵 / !+ 火气 . !+
软胶马蹄铁 耐力 . !+
气垫马蹄铁 耐力 . !’
旋风激素 药品 速度 . 0+
风翼马蹄铁 耐力 . 0+
肾上腺素 药品 速度 . !+ 疲劳 . !’
荆棘马蹄铁 耐力 / 0+ 火气 . 0+
地黄胶 药品 耐力 . 0+
光能马蹄铁 耐力 . 1+
龙葵草 药品 耐力 . &+ 疲劳 . !’
绿药膏 药品 治疗马匹受伤

健体素 药品 治疗马匹生病

大 蒜 丸 药品 火气 . !+
注意：物品移除时所有功能将失去。

药品有效期为 , 天。

鼠标功能：在任何时刻，用右键点击欲查看的马

匹、人员、物品都可以获得其详细资料。

后记：《马场大亨》作为一个经营、策略游戏，摆脱

了传统的纯养成方式与纯商业方式，而带有一定的综

合性色彩。虽然它提供的经营方式少了一点，但总体

说来还是不错的，它的画面相当精致，音乐、音效也很

丰富，具有光盘游戏的普遍特点。它还提供了 & 种精致

的字体，五种汉字输入方法，使游戏者可以选择字体，

不用老是对着呆板的楷书，且可以方便地输入汉字，特

别是它提供了大量的动画和现场配音，完全符合多媒

体的特征，包括笔者在内的很多游戏者相当喜欢，因而

大受欢迎，但最主要的原因恐怕还是它的价位：#+ 元

左右的价格是相当一部分人都可以承受的，虽然它在

运行时，若光驱读取数据发生错误，就会死机 (这是笔

者发现的唯一的弱点 )，但总体说来，还是一个相当不

错的游戏。

g23 23 456 ldm
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提起 ’()*+’, 中的游戏，很多人会立刻想到

“扫雷”和“接龙”，然而在我们经常使用的 ’+-*# ./
文字处理系统中，编程者用宏代码编写了一个非常有

趣的名为“0 ()* 12)*2-”3你够机灵吗 4的小游戏，

对于这一点，恐怕就鲜为人知了吧。如果你有兴趣，不

妨随着下面的步骤了，来“发掘”这个“深埋已久”的宝

藏。

一、加载：

首先启动 ’+-*，在“文件”菜单下选取“模板”项

进入到了“模板和加载项”窗口，然后用鼠标点中“添

加 ” 来 添 加 一 个 模 板 ， 这 个 模 板 在 ’+-* 的

056-+, 子目录下，文件名为 056-+#/ .*+7 。在

连续点击“确定”按钮后，这个模板就可以使用了。

二、运行

你当然能用 ’+-*“工具”菜单中的宏命令来启

动这个游戏，但是这不是最好的方法，’+-* 强大的

“自定义”功能足以让运行这个游戏变得简单容易。

第 一 步 ： 用 文 件 管 理 器 把 ’+-* 的 子 目 录

056-+, 中的文件 056-+#/ .*+7 复制或移动到

子目录 ,75-78 9 中，确保每次启动 ’+-* 后，这

个游戏都被加载。

第二步：在“工具”菜单下选中“自定义”项，在“分

类”框中选中“宏”，在“宏”框中将兰色光带移到

“0 :;<1=;<=>”上，这时用鼠标点住“0 :;<1=;<=>”不

放，把它拖拽到 ’+-* 工具栏上的合适位置后才放

开鼠标，在接着出现的“自定义按钮”窗口中选择一个

你喜欢的按钮后点击“ 指定”，然后关闭“自定义”窗口

整个过程就完成了。

现在你可以轻松地点一下你刚才自定义的按钮来

运行这个游戏了 ?至于具体的玩法，就留给你慢慢发现

吧。

3b} 4

’+-*# . /

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

版中的一个游戏
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前几天有个朋友风风火火的跑来告诉我

不要再讲 ()* 了，那是一个害人不浅的软件

，为了 ()* 他把 (%# 升级 &%# ，又把 &+ 内

存升到 %+ ，现在又升到 !#+ ，可着色一幅

图还要 &, 多分钟，不过 这位仁兄的图作的

也比较可怕，他把小屋中所有的物品都塞到

一幅画中，大到立柜、沙发、单人床，小到

桌子上的铅笔、地上的烟头，墙角的蜘蛛网

。大大小小二十多万个面，四十分钟着色完

毕突然发现灯光幽暗的像地狱，于是从头来

过，十几个四十分钟后天已大亮，此君已不

知天地了。

如果你喜欢 ()* 的话，我想你看中的也

许就是这一个个 &, 分钟之后那美丽画面的回

报，这才真有一种劳动后的收获感，难道不

是吗- 如果谁不慎将它 )./ 掉，你准会疯狂

地与他决斗 0 1尽管此人往往是你的老爸 2

作者： /34. *56)37 1北京 2
作品名称：蜻蜓

如果你能看到这幅图片的彩色效果，你

会为之叫绝，青色的身体，透明的翅膀，金

黄色的大眼 栩栩如生美极了，可惜现在只能

是黑白的，你也只有望梅止渴了，这位北京

小姐的 ()* 特技运用地 非常好，尤其在质感

和色彩上，真是太妙了，哈哈 0 你是不是更渴

了 0

作者： /898: 1北京 2
作品名称：南美梦想

这梦幻的主题，单一的构图，虚实相交

的处理给人一种凝固深远的美感，不过你也

可以看出制作上并不会很难，这是否给你一

种启发：电脑绘画也有“ 大写意 ”

软件： ;<=>=?<=@( $ ,

作者：郭彦 1上海 2
作品名称：无声的音乐

广告味道很浓的一幅 ()* 作品，还好你

无法看清 76/A+6B 上的品牌。画面是静

止无声的，可飘在半空中的耳机给画面一种

活力仿佛听到了音乐，而且还是一首缠绵小

曲

软件： ()*(
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大富翁 ’
益智 纸上游戏 ()*
+,’%# 以上机型

记忆容量：&-
操作系统：./01$ 2 以上

磁碟需求：,. 3 4/-
操作：鼠标、键盘、大宇摇杆

三界谕
模拟 ()* 声霸卡

56- +, 7*8 机型

记忆容量：#&29
操作系统：-0 3 ./0’$ ’ 以上

一台 1! 7 &:! $ ;- 软驱

<需配备硬盘使用 =

明星志愿
战略 策略培育

()* ’%# 以上

软驱：需 !$ ;- 软碟

容量：!2-6 空间

操作需求：键盘、鼠标、摇杆

武林争霸
动作 声霸卡 +, 喇叭

()* ’%# 以上

操作系统：./01$ 2
容量：!2-6
操作需求：键盘、摇杆

!"#$%&’()*+, > $-./!"# ’01
234567!.89:;7< /??@AB=>.?@:A
<BCDEFG.H4IJKLMNOPQRSTUV
.WXYZ[124\]5^_A;Y:A‘abcd
efdgfhi_jklmno:pqrMN$sYtu
vw:x".TryzY{|}F.G~!"#L:$%
&’()*"#+:’,-V../:0123:45&6
7*!"#89+6:;&.<=I

>?"@A.BCD:EFGHIJK.LM89:
NOP89:QRS7TUD:4RV7’W.’X:Y
<"Z[\ !#%;]^_6I‘a"JKLbcOdef
_’.ghijklmnef:’o+pqkf-rqr
.stuv:1wfjxyez:R{|}89:~!"
#$\:4W%‘.&v’ >

()(*.c+,<-./0/123.89:‘
<{4’W’567C a’d$T89(Tp:;.<
=>?@A<BC.D"EC

F’X‘"JKLGR;H:IJK6DLY89
.MNOP:QRcSfQTUAfVXWAfXYZ[\
(]^._‘:abx".c+rcIde<‘-V*f
-+89 >

F<ghijRk)lm.nz$X:Uop]:q
rs)6tuv’ij.wx:AyzM!Rk.{|:
)}~!(;"#$:%&ij’(:M!Rk)*+,
-./]i0-1’2345qrs.s6IJK78
96f:4;<f=>:?@ABG5CNDzE:FGH
hHI5&IJABK.L5:MNOxs:PQijj
RI
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’’’（全球资讯网）简介
在这一节中，我们为您介绍两个在 ’()*+, -

之下执行的浏览器。.+-/(0 和 123-0/42。至于它的取

得和安装方式，在此就不多做介绍，一般在学校的电脑

上，很可能已有管理者去安装这些软体，因此，我们可

以很顺利的使用它们来进入全球资讯网 5’’’ 6，试

着找看看，说不定学校的电脑上已有现成的软件 7

. +-/(0 群组 123-0/42 群组

. +-/(0 浏览器

请用鼠标选择 .+-/(0 群组，马上你就会看到类似

下面的情形，而真正我们所使用到的，只有地球图案的

.+-/(0 浏览器，在上图中我们可以看到有两个，基本

上，任选那个都无所谓，至于其它的东西请安心的忽略

过去 7

. +-/(0 浏览器

在正常情形下，当你选择了 .+-/(0 浏览器，也就

代表着你已经进入了 ’’’，其连线后的情形如下图

所示 5可能会和你的画面不太相同 6：
在主选单方面有好几个项目，像是 8(92、:*(3、;4<

3 (+)-⋯等，而从这些主选单中，选出最常使用的功能

并排列在一起，所以形成了工具列，底下就特别为您介

绍几个较常使用的功能：

这一列是主选菜单 这一列是工具列

连线 7 7 7下图是选择后的结果：

请在此输入您想要连线的地方

选择 ;= 开始连线 选择 >/)029 取消连线

储存档案

回到前一份文件。

进入下一份文件。

重新输入目前的文件。

寻找关键字。

输入想要搜寻的字串 开始寻找

取消寻找

打印文件。一般我们只需注意 ?@()3 A/)B2 和

?@()3 CD/9(3E 这两部份即可。

打印范围 开始打印 取消打印

打印品质
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( )*+,- 浏览器的介绍。

./0*-+1/ 浏览器

请用鼠标选择 ./0*-+1/ 群组，马上你就会看到类

似下面的情形。

而真正我们所使用到的，只有图案的 ./0*-+1/ 浏

览器，在正常情形下，当你选择了 ./0*-+1/ 浏览器，也

就代表着你已经进入了 222，其连线后的情形如下

图所示 3可能会和你的画面不太相同 4：

这一列是主选菜单 这一列是工具列

在主选单方面有好几个项目，像是 5,6/、78,0、
9 ,/: 、;)⋯等，而从这些主选单中，选出最常使用的功

能并排列在一起，所以形成了工具列，底下就特别为您

介绍几个较常使用的功能：

回到前一份文件 进入下一份文件 重回第一份文件

重新载入目前的文件 连线 < < <下图是选择后的结果：

在此输入连线位置

取消连线 开始连线

打印文件。一般我们只需注意 =>,?0 @+?A/
和 =>,?0 BC+6,0D 这两部分即可。

打印范围 开始打印 取消打印

打印品质

寻找关键字。

输入想要找寻的字串 开始寻找

取消寻找

用鼠标按此图案可以立即中止连线。

（光谱博硕电子科技（北京）有限公司供稿）

g/0m
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陕西读者冯艺 (
hkJ9E!o )*+,-)./$ !b^! 0 #fiz^
l3VX&j1DE^l~k ( 222 kl8n 345467
89 :6;<4= < >;5 ?8@9< Jmn 222 J AAA!( AAA#cd 0
sA4s<~oB

！最省心的方法是重新安装一遍您的 )*+,-).，应

该可以解决这个问题。

也可以试一下在 .C.D EF $ *+ * 的 G /%#E5H I 中

加入如下一句 (
F 8=J:K L M#%

或 F8=J:K L !&/#
最重要的是使用正版软件，用正版软件安装。

广东读者林朝昱：

hk/Olwpo)*+,-).(qJ )*+,-). /
DE^ld!/ NJO.*P s19E{|(4s<~
oB

！编辑一个批处理文件 NJ $JOD 如下 (
POQQ P ( RD)OC RD)OC $JOD
P ( R,-. RNJO.*P
P ( RD)OC RNS *D
其中 D)OC $JOD 为启动天汇汉字系统的批处

理文件，您的机器里在 P 盘根下的 D)OC 子目录下

应有天汇汉字系统。用其它支持直接写屏的汉字系统

也可以。 写好此文件后，将 )*+,-). 中的 NJO7
.*P 图标的 P-FFO+, Q*+E 改为 NJ $JOD ，这时

点击 NJO.*P 图标进入 NJO.*P 后应该就可以使用

汉字了。

山西读者张江田：

hZ!rpsX/{|:4)no\xB

！直接写屏是指直接写视频缓冲区，这样显示速度快

且不与西文软件冲突。

早期的 ’$ !/ 汉字系统不支持直接写屏，高版本的

不知道。

天汇和 SP,-.&$ A 是支持直接写屏的。

浙江读者罗永正：

h k01/8t /%#.2 T UA!"bOuv01 w9
w1 x 0 yu;w 1 %AU’ 3ODE T O’A EVV-V 0
.C.D EF WOQDE,1+o3ez]{&j1 XJ Y *+7
D EV?OPE :VE.. Z ?! [ D- VE.SFE1 0 |;w

C ?!}]{u(}~Fn!f}8r2(\C!f}
"s2+yu#_9E+Z!s<=k+$ (%bue
j;O&!’K}~p5$(^&osQ^)/*+
(q$,no-+

0.01ontOl/&jD0IJ \;O&"
)t12(3o4VE] T ’$ !O.EV/%# T ..5̂+V=
k 0 o3&j67IJ 0 o3JE3s38&j9: 0
F;<4w9w=1 $

！ 先检查一下硬件是否插好。

最不幸的可能是主板电池漏液的缘故，表面上也

许看不出断线，但线路板一般都是有夹层的，里面腐

蚀坏了也未可知。若如此应考虑更换主板。

读者蓝海：

h >?vw@/ .]3O @I D]3O @o<sQB

！ .]3O 卡是 .S :EV ]3O 卡的统称 0 指分辨率可

以达到 #UA2U%A2!# 色以上 \即显示模式在 !/W 以

上 ^的显示卡。而 D]3O 为 DV*,E+D 公司出产显示

卡的系列名称 0二者不可混为一谈。

上海读者钱悦：

h !F vwH))no\xBK ]*,E- V-F ono
i:B

！ !F 显示内存即为显 示 卡 上 所 带 的 内 存 大 小 。

]*,E- V-F 为主板上的显示缓存。

]*,E- V-F 是存放显示字模的只读存储器，与

!F 显存没什么直接关系。

h DFE ?;=JO.E’$ !A(AB ,-. H(ejC)&
{8zo/e,4O,E3PJPO 5#D/(|D}m A(
Z!))EoBFB

！ 这是 ?;=JO.E 生成的临时文件，可以删除。

四川读者陈柄汗：

h E ,-. / ?-VFOD G+ 0 [HnI~Efk}
JWf 0))"-K#I~6/‘oLMBN}JWf
OB

！ ,-. 的 ?-VFOD 仅能重写硬盘数据区，不能清

除硬盘主引导区的病毒。

若用 ,-. 命令杀毒，可先执行 ?,*.X Y F JV 后

再 ?-VFOD ，或可将病毒基本消除干净。

低级格式化可以清除硬盘上的所有病毒。
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!""# 年第 & 期擂台赛讲评

有许多读者没有很好地理解我们的赛题，让我们

再仔细看一看赛题：假如每月存入 !(( 元，如何选择一

种固定的利率，在十年内随时保证获得最大收益（请大

家注意“一种固定利率”和“随时”两词）。有的攻擂手

仅仅考虑到如何在十年内能获得最大收益，因此根据

月利息的高低选择存款的周期，选择存两个五年期的，

试想如果在存款未到期时，需提前支取，那么又怎么能

够获得最大收益？此种想法没有考虑到存款提前支取

的情况；另有部分攻擂者倒是考虑到随时获得最大收

益，但忽略了赛题要求的是选择一种固定利率进行存

款，将存款期限设计成在十年内活期、三月期、六月期、

一年期、两年期、三年期、五年期的组合，在设计上虽然

没有错误，但并不符合赛题的要求。

让我们一起看一看下面的程序 )
*+, ) -./012 1 3 2
456 初始化利率

7 8 !(( ) 9( 8 9!
9! 8 : $ #:& ; !(((
9: 8 & $ && ; !(((
9’ 8 < $ & ; !(((
9= 8 " $ !& ; !(((
9& 8 " $ <& ; !(((
9# 8 !( $ : ; !(((
9< 8 !! $ && ; !(((
456 计算本金增长率

9! 8 9! > ! ) 9: 8 9: ! ’ > !
9’ 8 9’ ! # > ! ) 9= 8 9= ! !: > !
9& 8 9& ! := > !
9# 8 9# ! ’# > !
9< 8 9< ! #( > !
456 给出年限

/?@ A 8 ! 2 ? !(
456 计算各月存款收益及总收益

B! 8 B: 8 B’ 8 B= 8 B& 8 B# 8 B< 8 (

/?@ C 8 !: ! A 2 ? ! ,2 .D E !
B! 8 B! > 7 ! 9! F C
B: 8 B: > 7 ! G 9: F 012 G C ; ’ H H! G ! > 9(! G C I?- ’H H
B’ 8 B’ > 7 ! G 9’ F 012 G C ; # H H! G ! > 9(! G C I?- #H H
B= 8 B= > 7 ! G 9= F 012 G C ; !: H H! G ! > 9(! G C I?- !:H H
B& 8 B& > 7 ! G 9& F 012 G C ; := H H! G ! > 9(! G C I?- :=H H
B# 8 B# > 7 ! G 9# F 012 G C ; ’# H H! G ! > 9(! G C I?- ’#H H
B< 8 B< > 7 ! G 9< F 012 G C ; #( H H! G ! > 9(! G C I?- #(H H
1.J2 C
45A 输出年限及结果

D@012 A K B! K B: K B’ K B= K B& K B# K B<
1.J2 A
.1-

一般来说，活期存款周转速度快，易形成利滚利的

局面，但是利率低。五年期存款利率高，但周转速度

慢。因此关键在于存款的周期。

定期存款虽灵活性差，但需要提前支取时，仍可得

到相应的活期利率，所以在计算总收益时应加上这一

部分。

从程序运行的结果上看，两年以内（具体分段时间

为 :" 个月），以办理半年定期为最好，两年以上十年以

内则以办理一年定期存款为佳。考虑到两年以内的利

息收益损失太小，故应选择一年定期存款的方式，可以

保证在十年以内的任何时间向银行清户结帐时，都可

以获得最大的利息收益。

本期擂台赛题目

请编制一程序，要求能够分别计算出文本文件中

的汉字及西文字符的个数 G不包括文件中的空格 H。
*P:f：程序有通用性，要求有编程思路和程序

注释。

QiRSTa：!""# 年 " 月 !( 日

miZU：北京 %<(# 信箱《电脑爱好者》编辑部

（擂台赛 L L 期）收

邮购消息

精武战警

二十世纪初，亚洲某国家只是一个发展中国家，各

种天灾人祸致使国家经济难以继续发展，负债累累；二

十世纪末，该国家竟奇迹般地在十年内成为亚洲经济

的首富。故事由此展开。游戏故事背景都经过详细的

设定，人物的关系复杂多变，而且还参入了一段颇为浪

漫的爱情故事，使众玩家能够完全投入到游戏当中。

游戏画面非常细致，人物设计充满日式风格，各人还会

在剧情的发展下表现出各种表情；地形采用立体设

计。此游戏为光盘版，游戏总量超过 <((IM，支持鼠标

运行。本社邮购价：!!( 元。

敬告读者
!$ 游戏软件：珍妮谋杀案、毒品之战已无货，凡邮

购上述软件的用户，望来信来电告之改寄其它软件或

是退款。

:$ 因校对有误做如下更正：

编号 名 称 误 正

-NO(! .-"& 中文制表编辑软件 <( "(
:#!:’= 轻松学习中文 I PQ4R7RSC NPATRU 7’ $ ! !: $ &( :&

’ $ 邮寄汇款切记字迹清楚，望写清邮码、地址、收

件人邮购项目。

谢谢你的合作！

23g

邮购消息
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今天，微机用户在选购微机显示系统时，绝大部分

都会选择 !’ 英寸显示器，电脑商家也将 !’ 英寸显示

器作为标准配置与微机相配套。然而，有一些只有在

大屏幕中才能应用的特殊技术，不使用大屏幕显示器，

您永远也享受不到这些技术带来的无穷乐趣。

在图形界面 (尤其是 )*+,-). / 日益发展的今

天，一台大屏幕显示器的作用更加不可替代。传统的

!’ 英寸显示器，尽管在理论上它能够支持 !01’ 2 3#%
分辨率下的逐行显示，但是实际上到了 %00 2 #00，屏

幕上的字就小得难以让人接受，更不用说更高的分辨

率了。在 !’ 英寸显示器上用“画笔”创作一幅图画，你

就不得不频繁地移动窗口才能对整幅图像进行编辑，

在大屏幕显示器上，由于工作区域的扩大，这些都已不

再是问题。

从 !’ 英寸到大屏幕的入门级产品———!& 英寸显

示器，屏幕可不仅是大了一点点，显示面积大了将近

! 4 ’；一台 !3 英寸的显示器仅提供了 !& 英寸 (对角线 /
的可视空间；而 !’ 英寸的显示器的真正显示面积才有

!! 56 平方英寸，屏幕大一寸而导致的变化人人都看得

出来。在较高的分辨率下屏幕显示非常自如，丝毫没

有闪烁，由于支持多个窗口同时工作，您不必在多个窗

口下来回切换。

大屏幕显示器可不仅仅是屏幕显示较 !’ 英寸显

示器大，“大”还表现在功能上。

对于 !’ 英寸显示器而言，它存在着一个致命的缺

点就是反光。你不可能关闭室内所有的光源而只开着

显示器，因此，呈球面的显示器上总会存在一个或几个

令人讨厌的反光点，操作者为了看清屏幕就不得不频

繁地转动头部。球面反光只有在 !& 英寸以上的大屏幕

显示器上才得以彻底解决，采用了平面直角设计的大

屏幕显示器就没有这一问题，您不费力气就可以轻松

自如地看清显示信息的全部。近期，松下电器已开发

出了一种新的“完全平面”显示器，采用这种设计的大

屏幕显示器更有助于消除反射和眩光，而 !’ 英寸显示

器采用这种设计的可能性几

乎没有。

!& 英寸以上的显示器除

了尺寸的差别外都几乎采用

了大部分相同的新技术，这一

切都是 !’ 英显示器所不可比

拟的。对于 !’ 英寸显示器而

言 ， 我 们 所 要 求 的 点 距 为

0$ 1% 毫米、帧频 3178、行频

为 ’% 56978，在 !01’ 2 3#%
分辨率上达到逐行显示，市场

上这样的 !’ 英寸显示器恐怕

不多吧 :但是在大屏幕显示器

上更高分辨率的显示也不是

问题。

大屏幕显示器具有更高

的刷新速率和带宽，这使得它

在各种分辨率下显示都显得

游刃有余。刷新速率 (帧频 /表
示了屏幕每秒钟的刷新次数，

而带宽则表示了一个显示器

在所希望分辨率下显示器图

像的处理能力，当然这两者的

数值越大越好。一台 !’ 英寸

显示器要想以 3178 的欧洲

标准在 %00 2 #00 的分辨率下

正 常 显 示 需 要 将 近 &0;78
的带宽，而 !3 英寸的显示器

要在 !1%0 2 !01’ 的分辨率下显示要求的带宽更高。我

们市场上常见的 !’ 英 .<=> 显示器要在 !01’ 2 3#%
上显示，它的图形和字符小得恐怕没有几个人能接受，

而在 !& 英寸、!3 英寸的大屏幕上显示就变得十分顺

畅了。应该说：高分辨率和高质量的显示，非大屏幕显

示器莫属。下面给出一个公式，根据它可以计算出在

一定显示模式下，高质量显示所需要的理想带宽：

可接受理想的带宽 ? 水平分辨率 2 垂直分辨率 2
刷新速率 (帧频 / 2 ! $ & @ 在这个刷新速率下可以达到

人眼接受的屏幕无闪烁。

现如今，绝大部分大屏幕显示器都支持 !1%0 2
!01’ 的分辨率，并可实现逐行扫描，支持高分辨率，并

可实现逐行扫描，支持高达 "078 以上的帧频和至少

#0978 的行频，平面直角显示，具有动态聚集、省电、

低幅射和即插即用等功能；支持“能源之星”标准，可以

在用户指定的无操作的时间后关闭显示器，也许您对

“能源之星”不以为然，普通用户谁会开着显示器长时
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进入多媒体声音世界

’( 从无声时代

跨入有声时代，无

疑是计算机发展史

上的一场革命。而

家庭电脑这个广阔

诱人的市场又促使

多媒体技术沿着高

质量、低成本、实用

化的轨道运行。如

今的电脑迷们很轻松地就可以把自己的宝贝武装成一

台多媒体电脑。升级为多媒体最基本 )也是投资最少，

见效最快的方法就是安装一块声音卡。

现在市面上的声音卡五花八门、品种繁多，价格从

几百元到上千元的都有。但是绝大部分声音卡都兼容

新加坡创新公司的 *+,-. /012345，它已经成为一个工

业标准，也就是我们常说的“声霸”。

一般声音卡上都带有一个音量旋钮 （6789:）

和 ;$ &<< 插座的麦克风（: =(）、线路输入 > 输出

（8=?@ =? > 8=?@ 79 A）、耳机（B@CD’B7?@）接

口，还有一个 : =D= 与游戏棒共用的 !& 针 D 型插

座。 麦克风和线路输入供用户录音；耳机和线路输出

的作用不说大家也知道，声音卡大都内置数瓦不等的

功放，用户可直接接驳耳机或音箱将声音输出。要注

意，音量旋钮只在耳机输出时才起作用。

衡量一个声音卡的性能要看它的 C > D、D > C 转

换（数 > 模转换）方式、’(: 采样率、: =D= 功能、数字

音乐混合功能、兼容性、(D E F7: 接口等。

C > D、D > C 转换是计算机处理声音的基础。计算机

通过 C > D 转换，进行数字录音，将声音信号以文件的

形式记录在磁盘上，这种文件的后缀名一般是 GC6
或 67(。放音时通过 D > C 转换，把数字信号转换成

与原始声音信号近似的模拟信号输出，实现声音的回

放 。我们通常以 C > D、D > C 的转换方式是 % 位还是

!# 位来判定声音卡的类型，即 % 位卡、!# 位卡。 所谓

“位”（/H3）是指 C > D、D > C 转换时样本数据的分辨率，

对声音效果起重要作用的另一个指标是采样频率。(D
唱片的音质对这两项指标的规定是 !#/H3，II$ !JBK。

它同样是 :’( E == 的技术标准。因此，声音卡的回放

完全可以达到高保真的 (D 音响效果。 声音的录入、

编辑以及回放大多是在 G=?D7G* 环境下，凭借声

音卡提供的随卡软件完成的。G=?D7G* 附件程序组

（ CLL422+5H42 M5+,N O 中的录音机（F4L+5.45 O 同样有

此功能。声音卡录音时提供两种录音形式（单声道或

立体声）、两种分辨率（%/H3 或 !#/H3 O、三种采样频率

（!!$ PQ&JBK、QQ$ P!JBK、II$ !JBK）。以立体声，!#
/H3，II$ !JBK 的方式录制的 GC6 或 67( 文件在回

放时几乎就是原声。但是其代价却是大量的磁盘空间

被占用。 笔者曾用 *79?D =: ’F@**=7? 软件录

制了一段两分钟的非压缩方式音乐，竟然占去了多达

QQ: 的磁盘空间。为解决这一矛盾，各种声音卡采用

了不同的声音压缩方式。 常见

的有 CD’(: 、C E 01R 和 , E 01R

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

等。数据压缩最大

间不使用电脑呢，它对我们根本没有意义，但是你至少

也应该为自己的眼睛考虑一下吧，超清晰涂层、防眩、

动态聚焦至少能让你的眼睛更舒服一些；再加上显示

器内部的固件将固化的屏幕配置和显示操作、既插既

用等智能控制信息不断地发送给图形加速卡，使显示

器的使用更为方便。

在微机硬件日益发展的今天，微机显示卡也在飞

速发展，图形加速卡也日益火爆，好的图形加速卡支持

高达 !#PP S !QPP 的分辨率和多种显示分辨模式，但是

在 !I 英寸的显示器上以 %PP S #PP 的分辨率显示都显

勉强，显示卡的这些特点恐怕也只有在大屏幕显示器

上才能够得以发挥。

在大屏幕显示器中，带有色温校准功能的大屏幕

显示器也日益增多。色温是显示器显示色彩的总体色

调，在不同亮度中通过色温调节，可以使得屏幕色彩在

不同亮度上看起来更加舒适。

现在，三星、日立、菲利普等显示器厂家都已推出

了其大屏幕显示器产品。由于大屏幕显示器的强大功

能，在深圳等南方地区它已开始逐渐取代 !I 英寸显示

器的主导地位。相信不久的将来，由于大屏幕显示器

价格的下降，它也会象 !I 英寸显示器那样做为微机的

标准配置进入我们寻常百姓的家庭，到了那时，我们尽

可以享受大屏幕带来的无穷乐趣。

Tk[ G\Sb.>#S] &; E &P# E ;PPPU!O
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的缺点就是易导致一定程度的音质失真。所以，在进

行录音时，应该根据不同的质量要求有选择地使用不

同的方式，以协调好磁盘空间和录音质量。

’ ()( 对大家可能比较陌生。但是提起《北京人在

纽约》，相信谁都略知一二。也许大家并不知道，片中

那首脍炙人口的 《千百次的问》就是刘欢用计算机

“写”出来的 ’ ()( 音乐。 ’ ()( 的含义是数字音乐

接口标准（’*+,-./ (0+12*3401 ),5,1./ (01426.-4），它

是由美国和日本的乐器制造商在 !"%7 年制定的，并

逐渐成为电子乐器及计算机音乐的世界标准。 声音

卡的 ’ ()( 功能是实现 ’ ()( 乐器的录入和回放。

84042./’ ()( （通用 ’ ()( 9 规定了 !:% 种乐器声音

的数字表示标准。声音卡用音乐合成芯片处理 ’ ()(
声 音 ， 通 常 采 用 ;’ （ 频 率 调 制 ） 和 波 表

（<.=4> .?/4 9 合成方法。;’ 方法以两种以上的载波

频率调制，从而合成某种乐器的模拟声，实现比较容

易，成本低廉，因而应用普遍。缺点是声音的表现力不

理想，特别是鼓声，听起来有些像擂桌子。波表合成由

于采用 @A’ 形式的真实乐器的数字化声音合成预

选，所以音色完美，几乎逼真，但价格相对较高。波表

合成一般是专业音乐人员进行创作时选用的，对于业

余爱好者来说，’ ()( 功能的使用大部份是声音回

放，因此选用 ;’ 合成即可。但并不是说只要能用就

行，事实上一个一般的 ;’ 音乐合成芯片对丰富的

’ ()( 音乐是不能很好支持的，即便能发声，其效果也

足以让你皱眉。目前 BC’CDC 公司的 AEF 7 是最常

用的 ;’ 音乐合成芯片，它能产生具有 :& 种立体声复

音的 ;’ 合成声音，效果较好。

’ ()( 音乐在磁盘上以 ’ () 的后缀名存在，通

过声音软件生成、编辑和回放。它没有 <CG 和 GAH
文件在磁盘空间和录音质量上的冲突，而仅以命令的

形式指定各个乐器在整个乐曲的演奏过程中什么时候

发音，以及音符、音长、节拍、配器等。一个记录有十分

钟乐曲的 ’ ()( 文件的规模最多不会超过 :&&I。有音

乐专长的用户可以自己写谱、配器、生成 ’ () 文件，

在计算机上演奏。

数字音乐混合体现了声音卡对声音信息的编辑能

力。担负这项工作的是混音器芯片，它可以混合从多

个音源输入的声音，包括数字化声音、’ ()( 音乐、

H) J C*K,L 输入、线性输入、EH 喇叭、麦克风输入、

<CG 文件等，同时通过软件控制各音源的音量，实现

混合录音。这一功能对业余爱好者很有用，它能为一

段声情并茂的诗朗诵配上音乐，或者让 你 在 运 行

<(M)A<N 程序出错时听到你的咳嗽声。

NL*0K O/.+142、 NL*0K O/.+142 E2L、 NL*0K

O/.+142 !# 、’ ,-L2+L61 <,0KLP +NL*0K NQ+143、CK/,?
是世界最流行的声音标准，另外像 ’> J 7: 、840R
42./ ’ ()(、@L/.0K ’ ES T&! 等是 ’ ()( 音乐的接

口标准。声音卡至少要兼容 NL*0K O/.+142、’ ,R
-2L+L61 NL*0K NQ+143 和 CK/,?。对于声明是真 !# 位

的声音卡，要测试它是否兼容 NL*0K O/.+142 E2L 或

更高级的 NL*0K O/.+142 !#。包装盒上大都标有兼容范

围，用户也可以自己测试，测试的方法很简单，安装

一个支持这两种标准的游戏，听听能否发声。

声音卡最迷人的功能要算是放 H) 唱片了。友好

的后台工作能力能够使你在优美的音乐声中完成枯燥

的文字或数据录入。每个声音卡上都含有一个或多个

H) J @A’ 接口。比如 NL*0K ;U !# 声音卡上就预留

了 E.0.+L0,-、NL0Q、’ ,1+*3, 三种 C> 总线的光驱接

口。你可以任选其一连接相应的光驱。有些声音卡预

留 ()V 型接口，可以支持各种品牌的 ()V 接口的

H) J @A’ ，选择余地更大。

确切地说，以 C W )、) W C 转换的分辨率给声音卡

命名并不规范。很多中档低价的所谓 !# 位声音卡在

) WC 转换时能实现 !# O,1，在 C W) 转换时却只能以单

声道 %O,1 的形式进行。用户如果对录音质量要求严

格，这种声音卡是不能胜任的。真正意义上的 !# 位声

音卡能够实现 !#O,1 的 C W)、) WC 转换、任意形式下

的立体声录放、兼容 NL*0K O/.+142 !# 及以下标准，并

支持流行的 ’ ()( 接口标准。

选购声音卡时品牌也是很重要的。应该首选实力

大的公司的产品。这样的产品性能好，质量稳定，有良

好的售后服务。在国内外声卡市场上，创新公司的

NASM) OFCN> V@ 系列无论从质量上还是从功能上

都是佼佼者。其它如 CX>VHD、CHV@、XL/12, 等的都

不错。值得一提的是上海高通创新多媒体有限公司生

产的高通声卡，这种声卡除了具有普通声卡的全部功

能外，还独创了汉语朗读功能，先进的音库方式的语音

叠加技术可以实现 )AN 下的 <EN、;AUE@A 文本文

件及 <(M)A<N 下的 <A@)、<@(> V、VUVHF、

;AUE@A 文本文件朗读，并且不需录音，支持即打即

读。在处理语音的流畅性及声调上也十分出色。很适

合随时随地都和汉语打交道的中国计算机用户。最重

要的是这种声卡是目前唯一的国产声卡。对于国货我

们应该大力支持，更何况它确实是精品。

总之，选购声音卡和选择其它的硬件一样，里面有

很多学问。只有对各个性能指标综合评估才能知道是

否物有所值。

Y ^oE 9@Q_V,‘]^ !!%7Ya.bc‘
| J :#T:&&9
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即时通汉化专家 &$ ’：可全屏动态翻译系统软件、

各种应用软件及 ()*+,)+* 上的英文信息；具有独特的

语法分析功能，在 -$ ! 的基础上采用整句翻译方法，大

大提高乐翻译效果和速度，译文自然流畅且翻译速度

快；使用简单，按下热键，整屏英语瞬间被相应汉语取

代；可实现了零内存占用，在西文下直接使用，无需汉

字系统支持；还可永久汉化各种软件、字段翻译西文软

件的使用说明及各种文本文件。邮购价 !’% 元。

华文办公排版系统是一套具有字表图编辑功能的

软件，它可实现所见即所得：不用模拟显示，文章的字

体、字号、字型修饰、字段设置、版心大小、页面格式一

目了然，图文并茂：类似 ./)012 3 界面，能图文混排，

横竖混排，简繁混排，实现沿路径绕排和自由稿纸编

排；万能表格：生成任意二维表，在表内添加斜线、图

形，表中表、表中图、表中竖排，表线任意增删、移动，整

表缩放、单元缩放，多种框线、格线选择、单元数据块移

动、拷贝。表内数据运算，并能编辑输出统计图形；目

标操作、图文互斥、多元化排版、拼版打印、拼接打印、

多层排版满足您意想不到的需要；对软硬件无特殊要

求，4%# 以上机型均可使用，支持各种流行打印机，鼠

标操作方便快捷。邮购：家庭版 -’’ 元，希望天汇版

56’ 元，标准版 6"’
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“超霸游戏”是台湾“789+ :12 +,”的中文简体

版，收入全美热门游戏试玩演示版数十种，如真人快

打、巫魔天际、致命快车、荒岛历险、城市悍将等。

“未来游戏”带有美国著名光盘杂志“:; 789+”

的风格，可为游戏超霸的超值续集，继续收入全美抢

购热门游戏试玩演示版数十种以及共享类游戏，听听

这些令人心动的名字：阿拉伯、沙漠激战、魔法飞毯、终

结飞将、"& 扑克、迷你赛车、野兽快打等等。

“娱教选粹”精选国外优秀娱教节目，是让人乐在

其中。本集既有 <=> 环境的节目又有 ./)012 3 环境

的节目，如环游世界 %’ 天、儿童打字、圣诞故事等等。

“鸟的世界”列出了中国记录的鸟类 4! 个目，%!
个科，!!%" 种鸟。每种鸟均有彩色外形图片和简要的

形态描述、栖息环境、食性以及分别信息，并附有分布

图，增加了多媒体方面的信息，具有方便的检索功能。

适于学习娱乐，也为学术研究提供了较大的方便。

“英汉图解字典”提供了近千个彩色图像帮助用

户学习记忆英语词汇，并配有英语读音和汉字解释。

它通过视觉和听觉两方面的同步作用，来达到多级反

馈，强化记忆中枢，使读者记忆英语词汇，并可改善读

者的听力及发音水平。

“象棋大师”精选整理了古今包括开局、布局、对局

和残局的二千多局名谱。通过对弈的形式，欣赏、学习

以至研究棋谱。可了解各种布局形式和对局规律，掌

握攻杀技巧，提高棋手算棋能力，从中得到无限乐趣。

“三维图片库”系计算机制作的精美三维图片，容

量近 &’’?@，具有高画质、高分辨率等特点，有较高

的艺术欣赏价值，给出版、印刷、广告人员提供了难得

的素材。

“游戏都会”继承了先博游戏宝典的风格，录有雪

原囚徒、顶极高尔夫、立体小旅鼠、小旅鼠新世界、圣

诞小旅鼠、超级赛车、星际大站、魔典扑克、彩球游戏等

十几种最新游戏。以上每套邮购 6’
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《中文版 ./)012 3 "& 详解》由电子工业出版社出

版，可满足各阶层学校 ./) "& 的需要。每章都有“博

士”解说，操作时每步都有“下一步”作为向导，每部分

内容都有“小结”进行简洁的归纳。第一篇向大家展示

了“./) "& 的三十个最卓越功能”，浏览第一篇即可使

您成为“半个 "& 通”；第二篇详细讲解了 ./) "& 的特

点及其操作步骤，是精通 ./) "& 的必学内容；第三篇

讲解了 A;<=>、.:>、;;B<、.=C<、游戏等在 ./)
"& 下的应用，特别还讲解了 ./)012 3 - $ D 在 "& 桌面

上的切换方法。定价 5’ 元，邮购 55
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“官渡”公元 4’’ 年 4 月至 !’ 月，中国东汉末年。

河南尹中牟县境内的鸿沟水渡口官渡。一场名垂青史

的大战。逼真的战争环境 E 如 F 实际拍摄的场面、多种

比例的地图、真实人声配音、等等 G 丰富的指挥手段 E
如：隐蔽行军、夜袭、伏击、攻城准备等等 G 方便的部队

配置 E如：简捷的配置方法、允许分兵与合兵、多种任务

设置、简单却重要的粮草供应，等等。若要运行“官

渡”，您需要：使用 -%# 以上的个人计算机、%? 内存、

至少 4’? 的硬盘空间、倍速光盘驱动器、鼠标器；? /H
I,131J* ./)012 3"& 简体中文版操作系统。 若要听

“官渡”中的音乐和人声配音，您需要一声与 ? /I,131J*
./)012 3"& 简体中文版兼容的声卡和与之相联的音

箱。邮购 "% 元。
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征文选登
小 时 候 我 是 很 喜 欢 听

大人讲故事的。从月上的嫦

娥到北斗的神仙，那一个个

美妙的神话传说往往令人

心驰神往，沉醉不已。

长大了，每日与电脑相

伴，时常的望着它想：这家

伙神了，许多童年神话对它

来 讲 不 过 是 平 凡 一 招 而

已。

书上说，电脑经历了什

么电子管、晶体管、集成电

路、大规模集成电路四代。

我不曾深究，但给我印象最

深的却是我们学校的电脑

和机房。它的变化仿佛就是

近几年来电脑更新换代的

一个缩影。

我的初中、高中生活都

是 在 北 京 景 山 学 校 度 过

的。可以毫不夸张地说，景

山学校的机房在全北京市

也算得上是一流水平的。

刚上初中时，学校只有

两个机房，数十台苹果机外

加 十 几 台 意 大 利 的 &’ (
)* 。然而这样的武器装备，

老师也曾常常骄傲地向我们说，景山学校的机房是如

何如何先进。有一次香港的学生来我校交流，那十几台

&’ 机也着实露了一把脸，让那些来访者自愧不如。

当时学校里的 &’ 机房对于我们这些学生来说，

是那样的神圣。只有个别计算机学得特别好的同学，

才有资格进去过把瘾。多数同学只能望“机”兴叹了。

后来，兼容机如潮涌来。+,%、-,%、",% 一年换一

样，让人眼花缭乱。学校的机房终于也鸟枪换炮了。清

一色的 ",% 多媒体，更有 &./ 01 &’。机房大得挤了图

书馆的地儿，还要在每个班、每个办公室里装上几台。

一夜之间，仿佛一切都变了。这变化来得突然吗2 不 3
我们只能惊喜地感叹“电脑世界”的日新月异。

这就是我亲眼看到的计算机发展中一个小小的剪

影。新一代的电脑以越来越快的速度替换了上一代。

上高三时，一个长得老高老高的美国老师名叫安

妮，教我们英文写作。一个月后她要回美国了，大家还

真有些依依不舍，纷纷签字留念。安妮却不以为然，留

下一个电子信箱号码，告诉我们，用学校信息中心的网

络就可以找到她，希望能够早日收到同学们的电子邮

件。听完之后，一片哗然。又是电

脑 3 美国与中国，坐飞机尚需时

日。如今，只需按几个键钮就可往来通讯。

再过几年，我们是否可以踏上信息高速公路，在

45601506 上自由出入，编织新的梦想呢2我想这距我们

已不再遥远。听说 %,% 又快推出了，不知道学校将会变

成什么样。或许学生们以后的练习、考试以及老师的

教学都将在电脑上实现。

随着电脑的发展与普及，人们的生活方式也将随

之发生或多或少的变化。就拿学校来说吧，以前，我很

佩服的一位数学老师，他画的几何图形圆是圆、方是

方，一丝不差。后来有了幻灯，他依旧用手在黑板上

画，还一本正经地说，用幻灯也省不了多少事。再后

来，学校用动画软件编了许多演示程序，然后将它们一

一录像。于是，这位坚持“手工派”的老师再也不固执

已见了。他毅然放下画笔，改放录像了。

动画片似的几何演示，将函数图像生动有趣地描

绘出来，学生爱看，老师轻松，学习气氛显得更加活

跃。我不由得从内心里发出了感叹：电脑，盖帽了 3
坐办公室的老师们，也将每天的伏案狂写改为每

日坐在电脑前的怡情寻趣。当校团委书记拿着激光照

排的校刊与从前手写油印的校刊相对照时，那表情绝

对是不一样，一个如万里无云，一个似风雨交如。

现在我上了大学，离京到了成都，体会更多。在这

里到处林立着磁卡电脑，超级市场里各种商品都印上

了条形码，就连图书馆里也布满了条码，甚至我们学校

的食堂也用高科技武装起来，吃饭也进入了划磁卡的

境界 3
不必说太多了，否则有人会认为我在编织新时代

的神话。

干杯吧 3电脑。

我们期待着你在下一个世纪里创造出新的奇迹 3

7&’( )*+,-./012!34567
8!359: $898#; ( %#998":
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中国代表队团体总分第一

国际信息学奥林匹克竞赛（&’&）是世界范围计算机普及与发展的产物。

本届 &’& 于 !""# 年 ( 月 )% 日到 ( 月 *! 日在匈牙利 +,-./0,1 省的省会举行。共有 %# 个国家和地区参加，

有 ))) 名选手参赛。

王小川 四川成都七中 金牌（排名第二）

陈磊 福建师大附中 金牌（排名第四）

李申杰 江苏南京金陵中学 金牌（排名并列十八）

王益进 辽宁育才学校 金牌（排名并列十八）

国际信息学奥林匹克竞赛 2 "# 成绩公告

这是 &’& 从 !"3" 年开赛以来，中国代表队第一次

实现全“金”的突破。

&’& 4 "# 设金牌 )5 枚、银牌 *# 枚、铜牌 %) 枚。我

国选手名列第 )、6 和并列 !3 名，荣获 6 枚金牌。团体

总分第一。第二到第六的是：俄罗斯、期洛伐克、波兰、

罗马尼亚和中国台北。

在 &’& 4 "6 国际竞赛委员会上，已经通过 &’& 4
)555 在中国举行。

&’& 中国代表队的队员必须是 7’&（全国青少年

计算机竞赛）的前 !% 名（一等奖和二等奖获得者）才能

入选。

89: 在 ;<=<>?,-= 的本年首季

调查统计中占先

主 要 个 人 电 脑 供 应 商 89: @,-,<0ABC 在

;<=<>?,-= 首季市场调查报告中再度成为中国国内营

业额最高的个人电脑供应商。89: 于今年首季向中国

输入 *%%55 部个人电脑，高居业内便携式电脑及桌面

式电脑市场首位。

89: 北亚区总经理黄主琦说：“89: 在中国推行

的业务策略能迎合迅速增值的市场需求，令我们感到

十分高兴。除原有超过三十个授权服务中心组成的国

内销售网外，我们于本月初更获得十家全国总代理加

盟，令 89: 在国内的分销网络更加完善，在此大好形

势下，我们可继续实践承诺，率先向市场推出具成本效

益并获最佳支援服务的电脑产品。”

天腾电脑和李曼兄弟公司合作

美国天腾电脑公司（: <DC,1 EF1/?=,0- &DAF0G
/F0<=,C）宣布，天腾公司将与李曼公司（H,B1<D
I0F=B,0-）合作，共同对天腾电脑公司的子公司 J KI
网络公司（KI 7,=L F0M-）实施策略性开发计划。

KI 网络公司是由天腾公司全额投资、但独立经

营的子公司。KI 网络公司在网络硬件、软件及软件服

务方面均居世界前列，其年营业额为四亿美元左右。

清华校园网又添新设备

近日，美国著名调制解调器制造商摩迪泰克系统

（N?O= P J : ,AB 9Q-=,1-）有限公司北京办事处，代表总

部向中国教育科研网（ER@7R: ）清华大学 网络中心

赠送了一套网管式调制解调器组，总价值超过一万美

元。该调制解调器组具备国际先进的网络管理功能，

在一个机架上最多可集成 63 个调制解调器，并能通过

简单级连实现容量扩展，清华大学网络中心对美国摩

迪泰克系统有限公司在建设 ER@7R: 网络方面所提

供的大力支持表示感谢，并将尽快把该调制解调器连

入清华校园网，与原有的摩迪泰克公司的调制解调器

设备一起，更好地为校园网中的拨号用户提供服务。

中国大型管理软件

大船 N@S J!隆重推出

基于我国的具体情况和在不同类型的企业中近

!5 年的努力，由大船 N@S J!软件工程公司推出的

大船 N@S J!系统已经成为一个跨学科、跨行业、跨

部门的思想体系，它是一套多方面、全方位为企业运作

提供辅助决策和日常管理信息的大规模集成软件，同

时也是向零缺点趋近的一整套现代化管理思想和办公

手段，代表着国内这一领域中技术上的发展水平。

适合中国国情，推出了社会性换代产品，以可靠的

信息支持上层决策，压缩投资规模并使企业全面受控，

投资回报率很高等是大船 NS@ J!的显著特点，与

国外同类产品相比，性能价格比至少提高了一个数量

级。而且大船 N@S J!会使企业的投入压缩到极低

状态。

中国代表队领 队：吴文虎

副领队：薛宏熙

副领队：柴海新
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目前 ’ 由于内存 ’ 处理器 ’ 硬盘和软驱等重点部件

的价格不断下跌以及全球个人电脑市场需求下降已导

致全球个人电脑销售受阻 ’ 再加上 %& 升级以及新品

的不断出现使消费者采取持币观望的态度 ’ 更使 %&
在 全 球 的 销 售 出 现 了 前 所 未 有 的 低 谷 。 )*& ’
%+,-+./0122 ’34421 ’5*& 等公司由于销售严重受挫而

陷入困境。 而在欧洲建有 677 家分店的著名德国个

人电脑公司 *8,9: 也于近日被迫提出破产保护申

请。这次销售低谷的出现将使全球个人电脑业面临一

场严峻的考验。

面对这严峻的形势 ’ 全球各大主要电脑公司纷

纷采取大幅降低 %& 价格的策略以缓解销售低谷所带

来的冲击。据报导美国个人电脑售价自 #$$; 年夏季以

来已下降了 67<左右 ’ 在普通机中 ’ 康柏 #77=>? 个

人电脑价格已从 #$$; 年的 @$$$ 美元降至 #;$$ 美元 ’
跌幅达 6A< ’ 3BC 的 #77=>?#" 兆内存机种去年夏

季的售价为 @A77 美元 ’ 目前 ’ 同样主频和内存加上更

大容量的硬盘 ’速度更快的软驱和调制解调器 ’售价只

有 #"$$ 美元 ’ 跌幅达 D$<。 高档机的价格也同时下

跌 。 全 美 最 大 的 个 人 电 脑 邮 购 商 E+F1G +H@777 的

#DD=>? 配 #! "E 硬盘 ’ 6 倍速光驱的机种 #$$; 年 "
月售价为 6D$$ 美元 ’ 而目前用户只需用 @"$$ 美元就

可以买到 #""=>? ’ @;77 兆硬盘 ’ I 倍速光驱的电脑 !
由此可见 ’ 个人电脑大幅度降价已经形成全球 %& 市

场不可逆转的趋势 ! 这无疑会给竞争处于白热化的

%& 市场带来一次巨大的冲击。

据分析 ’ I7 年代 %& 降价的原因主要是由技术的

进步所带来的低成本造成的 ’ 而进入 $7 年代 ’ 4, 的降

价则是厂商为了争夺市场份额 ’ 以提高在激烈的市场

竞争中的生存能力。 康柏便是很好的一例 ’ $7 年代

初 ’康柏公司率先通过大幅度的降价来争夺市场 ’经过

几年的努力 ’ 康柏的利润率从 #7<以上降到了 ;<左

右 ’ 然而其销售额却从全球第四位上升到了第一位。

由于康柏采取了这种薄利多销的策略 ’ 使其降价后在

占领市场份额的同时也保证了其总利润额的稳定 ’ 这

一举措使康柏得以在竞争激烈的 %& 市场中一展风

采 ’而一些小企业因经受不住价格的冲击而倒闭了。

伴随国外名牌 %& 的纷纷降价 ’ 国内各名牌 %&
降价的浪潮也随之而来 ’ 而且这次降价浪潮来势之凶

也是国外 %& 厂商所始料不及的。在第十七届计算机

展交会上就曾爆出花七八千元就可以把一台奔腾

电脑搬回家的新闻。一家公司的国产奔腾 A; 的电

脑报价仅 A777 元 ’ 奔腾 A; 多媒体电脑的报价也

只有 I"77 元。这样的报价仅相当于同档次进口名

牌奔腾机的一半 ’ 价格下降幅度之大令人吃惊。

作为国内名牌机生产企业的联想集团和长城集团

也相继大幅度降价 ’使竞争也在不断地升级。#$$" 年 D
月份联想奔腾机全线下调 I< J D7< ’ 其中的奔腾 A;
级电脑已降至万元 ’而在此次展交会上 ’长城集团又将

金长城奔腾 #77%& 降至 $$I7 元 ’ 跌幅高达 D7< ’ 之

后 ’联想集团也随之开始了新一轮的降价。而 %& 业新

军方正集团也不甘寂寞 ’目前 ’方正集团宣布降低其主

力 机 型 奔 腾 K%;77 系 列 的 售 价 ’ 其 中 采 用 奔 腾

A;=>L 芯片的 K%;A; 售价为人民币一万元整 ’ 跌幅

达到 DD<。同时 ’由于国产名牌机价格大幅下调 ’ 将会

给一些小企业 ’ 尤其是无品牌兼容机市场造成严重的

威胁。这种威胁甚至波及到其配套厂商。据悉 ’张家口

有家年产 "7 万台兼容机机箱的厂家 ’ #$$" 年第一季

度的销量下降了 "7<。那么 ’ %& 厂商的命运如何(看

来只有市场才能做出真正的答案。

值得提出的是 ’ 国内 %& 市场需求旺盛 ’ 而价格一

直是这一市场中最敏感的因素。随着 %& 价格的大幅

度下调 ’ 中国将成为具有巨大潜力的 %& 市场。这给

我国 %& 产业的发展提供了一次大好机会。

联想集团和长城集团就此进行了产业调整 ’ 目前

均已达到年产 #7 万台 %& 的规模。对于 %& 厂商来说 ’
年产量达到 #7 万台以后 ’ 就进入良性循环阶段 ’ 由于

技术进步 ’ 采购成本的降低和管理费用的下降 ’ 使得

产品的价格也更具竞争性。 由于生产规模扩大所带

来的低成本 ’ 使联想和长城两大集团走出了销售低

谷。联想在降价后的两三个月内销售 %& 近 D 万台 ’比
去年同期增长了近三倍。长城集团当年的 %& 产销量

也有了大幅度的增长。

面对国外名牌 %& 的降价冲击 ’ 国内的 %& 厂商

只有在国家计算机工业集约化 ’基地化 ’国际化发展战

略的指导下扩大生产规模 ’ 创造名牌 ’ 加强培训和服

务 ’充分发挥规模效益 ’名牌效益的优势才能在与国外

的 %& 厂商的竞争中立于不败之地。

%& 厂商的目的只有一个 ’ 那就是占领市场 ’ 实现

利润的最大化 ’ 竞争不可避免。 而竞争的存在将会不

断地刺激厂商生产出功能更强 ’价格更合理的 %&。在

竞争中没有永远的赢家 ’ 而用户则会成为最终的受益

者 ’在这场较量中谁会创造良好的业绩呢(让我们拭目

以待。

M<= .>?@ABC- A62 @ID #"D J #777D$E
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中国区业务发展总监

年初以来，美国 &’( 公司在各种国外品牌机峰拥

而至内外夹击的情况下，再度重整旗鼓，频繁亮相。面

对有人进入也有人撤出的中国个人电脑市场，这个老

牌公司究竟采取何种姿态)如何保持以往的冠军地位)
这是中国消费者关心的问题。为此，笔者走访了 &’(
中国区业务发展总监陈日成先生。

!* 年安营扎寨

!"+* 年，三个美国移民以 !$ , 万美元创办了一间

电脑公司。!, 年后，这个公司成为全美 -** 家最大的

企业之一，其产品行销到全球 !** 多个国家，年营业额

达到 ,. 亿美元。这个由 &’( 创造的故事在中国电脑

界已尽人皆知。!"+# 年起，&’( 品牌率先进入中国。

!* 年来，&’( 在全国建立了 !-* 家特约经销商和

,*** 多家分销商，成立了 /- 个授权维修中心，在北

京、上海等地建立了 + 个办事处，在天津和东莞建立了

两个电脑生产厂，还在北京、上海和成都建立了三个保

税备件库。!* 年间，&’( 在中国区 0包括港澳台 1销售

电脑 !** 万台，从 !""* 年起，连续六年居中国市场占

有率第一。陈日成先生说，&’( 在中国的 !* 年取得了

骄人的成绩，是与 &’( 在中国的几位创业者的奋斗分

不开的。&’( 北亚洲区黄主琦总经理等几位同仁回忆

起当年创业，虽然经历过很多困难，吵吵闹闹的，高兴

的悲哀的都有，但有今天这样的成果，一切都是大家亲

手建立起来的，确实也非常开心。

谋求长期发展

“但从读者的反映看，近两年 &’( 的势头似乎在

减弱)”对此，陈先生笑着摇头否定说，我不这样看，

&’( 最早进入中国，过去是独家在做，这几年国外其

它品牌陆续进来，相对 &’( 的声音频率减少了，这是

正常的。陈先生说，&’( 在中国不仅仅追求销售额和

市场占有率，而是谋求一个长远的发展目标。生意确

实要做，但目标要放在提高人类的生活质量上，让你的

用户生活得更美好。陈先生比喻道，有点象“为人民服

务”那个说法。如果你老是抱着这个心理状态，实打实

地真这样去做，也就不存在老要去跟别人打仗的问题

了。!""# 年是 &’( 在中国第二个 !* 年的开端，希望

通过今年的努力打下一个好的基础，明、后年将会有更

大的发展。

给用户一个完全的承诺

那么，被他们称为 2 "# 服务年的 &’( 公司今年将

为消费者带来哪些实际利益呢) 陈先生介绍，&’( 品

牌最初就以价廉物美著称，今天在中国个人电脑市场

上无疑更具有独到优势。!""# 年 &’( 采取了这样几

个行动：

五月初 &’( 2 "# 主打新产品全面应市，其中包括

奔腾多媒体 &’( &34&5(&67 家用个人电脑，以及

给用户提供全新的网络环境的 &’( 8!、&’( & 9 和

&:;<=> ?@ 笔记本电脑等系列新品，并以“&’( 缤纷世

界”为题在北京、上海、广州、成都等地举办了巡展，显

示了 &’( 公司的技术创新实力。七月中旬，他们又启

动了一个“彩虹行动”，即开展以旧换新活动，鼓励老客

户通过折旧的方式以较少的资金购买 &’( .+# 或 -+#
新机器，并宣布他们将收回来的机器捐给中国的教育

事业，算作对中国消费者的一种回报。与此同时，&’(
正在开通一个 AA’ 电子公告板，用户可以到这个 AA’
公告板上询问和提取有用的资料，也可以把他们在应

用中遇到的问题及改进意见送到网上。另外，他们还

在筹办一个 &’( 用户协会，目的是加强 &’( 和用户，

以及用户与用户之间的联系，交流经验和成果，分享最

新科技信息等等。总之，他们的口号是“给用户一个完

全的承诺”，完全也含有长远之意，意思是 &’( 将与中

国消费者的利益长期拴在一起。 FGHE

陈日成简介IJKLMNO4KPQ67RSN
TUVW7XYZS[!"+!\]YTU^W6_
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空前盛况 震动京城

几天清晨，电脑迷们都在售票处的门口排起长

队。他们中有的是坐长途汽车从远效区县赶来，有的

自外地专程来京参观电脑城。() 日，展会工作人员还

接待了来自湖北襄樊的一家人，他们专程来京参观电

脑城，男孩子看一家公司的产品入了迷与家人走散，大

会广播站通过广播找回了他。

本届电脑城共汇集了 *) 余家国内、外厂商，其中

有为人们所熟悉的中国惠普、+,- .、联想、金长城、

+/0 、方正、雄龙、郁金香、连邦、科利华等；电脑界的

后起之秀，如新民安、建峰，123-4 的代理商们也纷纷来

到；中网、瀛海威现场架起了通向网络世界的金桥，科

海等科技书店也参加了展出。

电脑城的空前盛况引起了新闻界的极大重视，《计

算机世界》、《中国计算机报》、《中国电子报》等 * 家专

业媒体都在重要位置刊登了电脑城的消息，《人民日

报》、《中国日报》、《光明日报》、《北京日报》、《北京晚

报》、《中华周末报》、《中国青年报》、《北京青年报》等大

众媒体也纷纷浓墨重彩描绘了电脑城的盛况。其中

《计算机世界》在 * 月 (( 日头版以《我们的朋友越来越

多》为题报道了电脑城参观者层次广泛，人数众多。

《中国青年报》电脑大屏幕 * 月 5# 日，发表综述《前进

的脚步声》深入分析了电脑城的成功。

有关人士从电脑城的成功中，不仅看到了电脑迷

队伍的扩大，知识层次的提高，也看到业界发展的趋势

及存在的问题。电脑城不仅是电脑迷心中的天堂，也

同时成为计算机行业中的聚焦点。

独特的定位 真诚的服务

#$$% 年的电脑市场竞争激烈，各种旨在扩大公司

影响，及时推出新品的展示会一个接一个，但有 *) 多

家著名电脑厂商选择了电脑城。因为她以面向普通电

脑爱好者为主要目的，因为她为想了解电脑、购买电脑

的人和厂商之间提供了沟通的机会。厂商们在与普通

爱好者面对面的交流中能更多的了解需求，获得商机，

号脉市场；而参观者不仅能选购、参观多种品牌品类的

产品，还能感受到国内外计算机发展的流行趋势。

电脑城还组织了多彩的活动。#! 设立了义务咨询

台，解答了 ’)) 多人次的提问。义务咨询活动为那些有

了问题却无处求解的爱好者提供了一位位好老师。

(! 举办 () 场免费讲座。电脑城的讲座没有选取

那些专业性强的话题，而是出于对大多数的电脑爱好

者切身需要的考虑，聘请了吴晓军等电脑专家讲授电

脑升级与多媒体、160 78670 及大众网络、办公、学

习与家庭娱乐及各种软件的应用、计算机外部设备等，

’ 天听课人次 #’)) 以上，收到了较好的效果。 讲座课

堂一直是坐无虚席，稍来晚些，只好站着听课。

5! 开展上网“试车”活动。由《电脑爱好者》、金长

城及中网公司等合办的一项活动在电脑城掀起了另一

个高潮，那就是免费上 123-.2-3 及网络现场咨询。几

天里，一排机器几乎热爆，不少电脑迷每天一大早就来

争取上网的机会。这项活动无疑给那些向往 123-.2-3
已久，却始终无缘的电脑迷提供了一次难得的机会。

喜人的现场效益 长远的宣传效果

惠普的 9:()) 可选彩色喷墨打印机在开城的第

一天，销售的数量就超出了整个活动的计划数，最后

只得出售样品来满足消费者。

在东厅 +,-. 的展台前，人潮涌动，保安不得不对

展区做特殊照顾。据 +,-. 城后统计，四天半共销售

+;<=.- 电脑 5)) 台。

同在正厅的联想、金长城也都取得了好的成绩。

联想暑期特惠包作为今夏在全国范围内答谢广大用户

的重大举措，在城中一亮相，第一天现场就发售 #’)
余台，’ 天时间订购 %)) 多台。金长城的“七项全能”多

媒体电脑也创下订货 ’)) 台的佳绩。电脑城上电脑配

件、软件的销售也不错，金长城的彩喷 $% 本没作为主

推产品，却也销出上百台，给金长城一个意外的惊喜。

+/0 的“电脑教室”一直人满为患，’ 天共销出

#’")) 元的多媒体电脑 #() 多台，销售部马鸿波先生

认为电脑城的独特定位缩短了厂商与最终用户间的距

离，为广大电脑爱好者比较选择创造了条件。科利华

在电脑城上推出“先尝后买”的政策，到截稿为止，已有

近 ()) 套被尝过的教育软件卖出。

连邦软件发起的“百万人签名支持使用正版软件”

活动在电脑城上征集到至少 5 万人的支持，’ 天中销

售额 (! ( 万余元，其中游戏软件、家庭软件销得最好。

瀛海威又请了 ’) 多位“房客”，翰苑售出 #)) 台

’"% 电脑，四达销郁金香 #)) 台、方正售电脑近 #))
台，树人软件销售额 ’ 万余元⋯⋯

比起电脑城上取得的经济效益，厂商们更欣喜的

是这次参展所带来的巨大宣传作用。明年再聚首是很

多厂商的共同呼声。

)**+,-d!"#$eA./0NK>e1
2345*r6!"7869[ F:;<E
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所见所得 图文并茂 万能表格 杂志报刊 科技图文 名片印章

超大幅面 拼接拼版 操作简单 广告海报 大字条幅 打字印刷

家庭办公版 )"* 元 标准版 +,* 元 万能挂接版 - . /(&0 版 1#* 元，任何汉卡或其它办公类软件的正版

用户可办理 + 折优惠升级。以上价格都包含邮费，款到或传真后当天发货。产品包装精美、操作手册、产品保证

书齐备。继续诚征代理，免费提供销售样品。欢迎垂询。

北京捷闻技术开发有限责任公司 北京海淀区中关村善缘桥 22 号华康楼

邮编：!***,* 电话：3 *!*4 #)2+!2)# 传真：3 *!*4 #)2#1"51

代理商：《电脑爱好者》杂志社服务部《电脑报》软件部 各地连邦软件专卖店 赛乐氏软件销售组织 沈阳希

望 3 *)14 5"*"#2* 辽宁华储 3 *)14 5,"2)51 杭州方欣 3 *2+!4 ,*,22!) 西安三极 3 *)"4 2)#5*+" 兰州科明

3 *"5!4 ,1!1+!" 昆明黑马 3 *,+!4 2!1#+!! 昆明威豪 3 *,+!4 2!#,"2* 本溪通用电脑 3 *1!14 +,)+*), 重庆

慧人 3 *,!!4 5,2+"12 天津建达 3 *))4 55121!) 石首今日电脑 3 *+)#14 )+!+1+ 河南润嘉 3 *5+!4 5"1"*51
张家口发展电子 3 *5!54 )*)"!+1 石家庄林宛 3 *5!!4 +*)2"15 广西百色电脑 3 *++#4 ),)155" 贵州斯泰德

3 *,2!4 2,!1*)! 6 #!*2 株州玻璃厂信息中心 3 *+554 ,5*25"* 葫芦岛海飞 3 *1)"4 )!5,1)2
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新
民
安
访
谈
录

新民安在第三届电脑爱好者城上推出了“王子”牌卡拉

&7 转换器。使用该转接器，只要电脑上有声卡、解压卡 8使用

普通麦克风，也能在电脑上唱卡拉 &7。在电脑城上转接器很

快就被订购一空。受到广大消费者的欢迎。

新民安作为电脑业的后起之秀，发展竟如此迅速，带着

对新民安的好奇，我们走访了该公司总经理李治平先生。

李先生向我们介绍新民安承办多家著名厂商的代理业

务，如 /9:;<=、>?@A、BCD 、E<AF<AG C@HH、BE/ 等，他认为代

理制在商品的流通中起到了巨大的作用，但是代理制也存在

一些弊端，它拉长了厂商与最终用户之间的距离，使用户的

建议不能迅速反馈到厂商处，厂商的服务也不能直接到达最

终用户。

为了改变这种现象，新民安将更大的精力投注自己开发

的王子电脑上。

李先生说：“新民安始终把技术和质量放在首位，即王子

电脑的技术水平，质量水平，要达到甚至优于国外名牌电脑

的指标，为了做到这一点，我们尽量采用最新技术，选用优质

部件来生产王子电脑，不采取为了降低成本，而选用劣质零

部件的策略，也不会象许多国外名牌电脑公司，由于批量生

产，销售周期长，存货多，因而在配置上会稍慢一步，导致在

中国销售的电脑多是低档产品，新民安按客户订单进行生

产，库存为零，因而就可以不断采用新技术，以更低的价格，

将产品提供给用户。”

针对我国地域辽阔，交通不便的国情，新民安采取了全

新的销售模式———邮购。“邮购电脑”这是一个让我们和读者

都感到新鲜的话题。为此我们请李先生详细介绍了新民安的

邮购政策：任何有兴趣的人均可以电话或信件的形式索要资

料。如果决定购买可以通过邮局或银行汇款，收到货款后会

按照客户订单生产并及时发货。邮购产

品大件通过铁路快件托运，小件同过邮

局，每一套货物都买了保险，如果用户

到火车站或邮局提取货物时发现有损

坏或外包装有明显破损，可拒绝提货，

并立即通知公司负责人，再向保险公司

索赔，客户可另外托运一台或全额退

款。新民安和保险公司承担货物到达用

户手中以前的一切风险。

新民安对于王子电脑实行三年有

限质保 3部分部件三年免费保修，部分

部件一年免费保修，二、三年免人工

费 4，并设有技术服务与咨询热线为用

户服务。

李先生高兴地告诉我们：王子电脑

的销售与维修网点，也正在全国各地建

立起来，以满足各地用户的需要，对于

比较偏僻的用户，新民安正在考虑为他

们制作恢复盘，以解决因客户误操作带

来的软件问题，据新民安统计，家庭用户在新民安王子电脑

使用中，"*I以上是软件问题，王子电脑由于采用了优质部

件，硬件问题非常少，解决了软件问题，基本上就解决了用户

的售后服务问题。

看来，新民安针对广大家庭用户确实实行了一套独特而

有效的服务政策，在确保产品质量的同时紧抓售后服务。李

治平先生对新民安的前途充满信心，他相信新民安会受到更

多用户的信赖，“王子”电脑会走入更多的家庭。

（本刊记者 晓冬）
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&’()*’)( 在 "$$" 年解除禁止商用的限制以后 + 便

以其丰富的信息资源 + 四通八达的网络成为当今全球

主流媒体之一 + 到 "$$, 年 "- 月为止 + 全球有超过 .,#
万台主机 + 连接 / 万 0 千套网络 + 提供 /### 万以上的

用户 + 预计到公元 -### 年 + 全球将会有超过一亿以上

的用户。它将给网络化多媒体应用带来前所未有的发

展空间。用硅谷某些人士的话说 + 国际互连网络是十

五年左右才能遇到的一次信息技术革命 + 它将给信息

产业注入新的活力。

&’()1 总裁葛鲁夫认为目前网络提供的信息量与

机器能接受的信息量要达到均衡和理想的要求 + 带宽

是一个致命的问题 + 即使带宽随着技术的改进而不断

增加 + 相对于所需的信息量来说 + 依然相去甚远 + 而且

不可能在短期内得到解决。

正是由于上述矛盾的存在 + 有线电视业者得到了

一个新的发展机会———利用有线电视的频宽 + 在用户

端外加电缆调制解调器 2 3451) 678)6 9 让 :; 使用者

在极短的时间内从 &’()*’)( 上下载多媒体资料 + 这种

多媒体传输服务给有线电视业者提供了一个相对低风

险 + 高收益的项目。这种电缆调制解调器服务 预计将

成为有线电视行业 "$$% 年最有利的发展。

在 "$$, 年 "" 月 -$ 日至 "- 月 " 日在洛杉矶举行

的美国两大有线电视年度大展之一的 < =) >)?()*’
@=7A 展览会上 + 以往的热门话题 B78 2BC8C7 D 7’ D 8)E
64’8 9 已经被 &’()*’)( 以及在线服务 2 7’ D 1C’) D ?)*E
BC3) 9 等窄频的信息高速公路所取代。今年展览会的主

题是F 3451)’)( F 2有线电视网 9 + 在主题下有两大题目 G
" ! 透过电缆传输高速多媒体信息 -! 透过电缆传输电

话 +咨询与通讯信息。

利用电缆调制解调器使用户在极短的时间内从

&’()*’)( 上下载多媒体资料成为可能 + 这种宽频连线

服务是目前有线电视的主要竞争者区域电话公司所做

不到的。

&’()*’)( 的飞速发展以及家用电脑的实用者因为

电脑多媒体热潮的影响 +人数大幅度增长 +再加上在线

服务业者的加入 + 使 &’()*’)( 成为现阶段推动全球信

息高速公路的主干网络 + &’()*’)( 的发展又为有线电

视业提供了一次大好机会。利用有线电 视 的 网 络

2 3451) A C*)? 9 提供比电话线更大的频宽与个人电脑连

接。这种新的服务对有线电视业来说 + 只需做少量的

修改便可以为有线电视业创造大量的新收入。电缆调

制解调器是按用户的需求而逐步增加的 + 有线电视业

者也可依市场实际的需求量扩充与头端相关的设备。

目前 + 美国的九处 3451) ?)*BC3) 的实验计划正在

各地进行当中 + 利用有线电视的网络加上电缆调制解

调器 2 "# D .#65H? 9 传输速率 + 让电脑使用者在存取

&’()*’)( 时 + 会比传统电话调制解调器 2 -0 ! 0I5H? 传

输速率 9大约快一千倍。

目前用的电话调制解调器需要 /# 分钟才能接收

的卡通录像 + 使用电缆调制解调器只需几秒钟就可以

完成。新加坡电缆调制解调器的实验也在进行当中 +
新加坡国家电脑局和新加坡电缆电视台已经签署备忘

录 + 决定在新加坡 "## 户居民家中试用电缆调制解调

器 + 此次试用将向用户提供包括快速 &’()*’)( + 快速

在线道路指南及教育节目的多项服务 + 新加坡目前已

有 "# 万个 &’()*’)( 用户 + 电缆调制解调器的高速性

很有可能吸引他们成为电缆电视的用户。交互式多媒

体电视是世界电视科技发展的最新方向 + 目前这项技

术已经成熟 +各种应用已经出现。如果实验成功 + 用户

只需按动手中的遥控器就能通过电视利用 &’()*’)(
和其它交互电视在线服务。

"$$% 年是全球信息高速公路发展关键的一年 +
也是开展未来激烈竞争起始的一年 + 电缆调制解调器

这种多媒体资料传输服务是许多有线电视业者努力推

广与宣传的新服务。它的主要竞争对手电话公司虽然

本身已经具备各种高技术设备与主要干线网络，但他

们 缺 乏 进 入 一 般 家 庭 的 宽 频 网 络 + 他 们 虽 有 J ( (3
2 J C5)* D (7 D (=) 3K*5 9 L J ( (= 2 J C5)* D (7 D (=) =76) 9 的

解决方案 +但在短时间内无法解决。

电缆调制解调器的出现将会给 &’()*’)( 用户提

供一条利用多媒体的捷径。

2<= .>=?@ABC- M/ 2> -0 ?
"%. D "###.$9
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在实际应用中有许多

很好的手段，可以有效

预防硬盘格式化。这对

于维护正常工作、学习

秩序，避免和减少不必

要的重大事故具有很深

远的意义。现在分别从

修 改 硬 盘 的 卷 标 、 用

&’()’* 屏 蔽 +,& 命

令、设置 +,&-’.、硬

盘紧急补救四个方面介

绍：

rKLMN)OP
只要你将硬盘的卷

标利用工具软件改为小

写，可有效的防止对硬

盘的格式化处理。一旦

你 键 入 格 式 化 硬 盘 命

令，系统会自动查验卷

标，小写的卷标会使系统认为格式化命令有误，对硬盘

不予处理，从面避免了格式化硬盘。下面以工具软件

/( 0 为例具体介绍如下：

1一 23：4),5! 查看该盘卷标

)6789: ;< => 5?@ A?’
1二 2 先用 /( 0 在 3 盘 3,BBC@+ !3,B 中查

找卷标 => 5?@ A?’，确定后按 DE 编辑卷标 => 5?@F
A?’ 改八个字符为 G87;HI;:，最后用 D0 存盘 > 确认。

/KQ&’()’*RSD,*BC( TU
&’()’* 是 B& J +,& 的一个改变版本列号的

命令，它可以使高版本 +,& 系统使用低版本 +,& 命

令。根据指定的 +,& 版本只认识它版本下的程序这一

原则，可灵活运用 &’()’* 命令。在你使用的微机系

统中用 &’()’* 将 D,*BC( !3,B 外部命令设置

为其它版本（范围 #! #" J $! $$ 之间），这样以后别人

格式化硬盘时，屏幕会显示“?HK6LL:KM +,& ):L<;6H”

信息并拒绝执行，从而达到防止硬盘格式化的目的。

1一 2 &’()’* 命令将 D,*BC( !3,B 的版本

设为 E! EN。

3：4〉&’()’* 3：4+,& D,*BC( !3,B E! EN!
1二 2将 &’()’* 装入配置文件。

3：4〉3,/. 3,@D?O ! &.& P 3,@!
+’)?3’ Q 3：4+,& 4&’()’* !’R’!
S=

（以后使用 D,*BC( 命令时再用 &’()’* 改

回原版本即可）

-K,V +,&’-.
对 于 同 名 文 件 +,& 执 行 文 件 的 优 先 级 别 是

3,B 、 ’R’、 TC( ， 而 B& J +,& 的 外 部 命 令

+,&-’. 的宏定义却可以在此之前优先执行。先用

+,&-’. 定义宏 D,*BC( ，只要一开机，无论在哪

个路径下键入 D,*BC( 命令格式化硬盘都将先执行

+,&-’. 的 宏 D,*BC( 而 不 是 B& J +,& 命 令

D,*BC( !3,B 。

1一 2在批处理中建立 +,&-’. 的宏 D,*BC( ：

3：4〉3,/. C> (,’R’3 !TC( P 3,@
“ P ”号表示将键盘输入字符追加至自动批处理文

件尾部。

5,U+V?OV 3：4+,& 4+,&-’.D,*BC( Q
3：4+,& 43V’3- !TC(
S=
1二 2建立 +,&-’. 宏的内容 3V’3- !TC( W
3 W 4+,& X 3,/. 3,@ 3V’3- !TC(
Y’3V, ,DD
?D Z [ "Z Q Q Z3 W ZO,(, &,&
?DZ [ "Z Q Q Z3 W ZO,(, &,&
3 W 4+,& 4D,*BC( !3,B [ "
O,(, ’@+
W&,&
’3V, """ .,> 3C@ D,*BC( C 或

T+;<\"""
:K]6 """" ^68 K_H H6M ‘6L9_M ]_La

a;<\""""
/C> &’ X @> 5
W’@+
S=

1KMNWXYZ
用 B&+,&0! N 的 外 部 命 令 B ?**,* 或

@,*(,@ b! N 工具包软件 ?BCO’ 去预先对硬盘重

要信息进行备份 c一旦硬盘被格式化 c可以轻而易举的

用 >@D,*BC( 借助磁盘信息来收拾残局恢复硬盘

原来的面目，操作如下：

1一）预先备分硬盘信息：

3：4〉B ?**,* 3：

3：4〉?BCO’ 3：

（二）恢复硬盘操作

C：4〉>@D,*BC( 3：4A
C：4〉>@D,*BC( 3：4> 45

1[\] ^_‘ja=bcd7efg7^"
J d%"NNN2
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&’()*+ 是 ,( - .$ / 以上新增的一个命令行编

辑程序及宏产生程序，这是个能大大提高效率的实用

程序。充分利用 &’()*+ 命令可以增加很多新的

“&’( 命令”，也可以使一些 &’( 命令得到增强，节省

上机时间，下面将一组实用的宏命令介绍给大家。

rKQ &’()*+ hijkTU
&’()*+ 可以很方便地追踪和重新调用每一个

你 已 使 用 过 的 命 令 。 只 须 在 &’( 提 示 符 下 键 入

&’()*+ 后回车，&’()*+ 即被装入内存。你就能够

用!箭头把刚使用的 &’( 命令重新调出，且可对其进

行 编缉。

/KlmnS
（!）删除一个子目录

&’( 的内部命令 0& 只有在某个子目录全空时

才能将其删去，下面的宏命令 &’()*+ 00& 1 2&
3 ! 3 4 &*5" $" 3 4 2& $ $ 3 4 0& 3 ! 建立

后，键入 00& 6子目录名 7 即可将可将其删掉，而不必

管它是否是空目录。

（8）更改目录名。

&’( 无专门更改目录名的命令，可以自己用宏建

立。

&9:;<= ><?@A> 1 B@ 3 8 3 C D9E= 3 ! 3 8 3 C
@<F 3 ! 3 C >@ 3 !

此宏建立后，用 0*G&H0 6子目录名 !7 6子目录名

87即可。

（%）建立一子目录并使之成为当前目录。

&’()*+ ,& 1 ,& 3 ! 3 4 2& 3 !
（I）改进目录显示方式，每显示一 屏后暂停。

&’()*+ &H0 1 &H0 3 ! J K

-K7DnS
（!）改进 4+K* 命令使其显示一屏后暂停。

&’()*+ 4+K* 1 ,’0* 3 5 3 !
（8）改进 4+K* 命令，使其能显示多个文件内

容。

&’()*+ 4+K*8 1 L’0 MML HG （ 3 ! 3 8
3 % 3 I）&’ 4+K* MML

（%）改进 LHG& 命令使 LHG& 命令中能使用通配

符，能在一批文件中查找指定字符。

&’()*+ LHG&! 1 L’0 MML HG N 3 !O &’
LHG& JG P 3 8P MML

例：LHG&! " $2 QRG4 即可在所有扩展名为 2
的文件中查找指定字符串 QRG4 。

（I）删除当前目录中包括隐藏、只读、系统文件在

内的所有文件。

&’()*+ S55&*5 1 S4 40HT - Q - 0 - ( "
$" 3 4 &*5" $"

1KRSo
若所定义的宏的名字与 &’( 命令的名字相同，那

么宏的优先级比 &’( 命令高，为了临时不用这个宏，

只需在 &’( 命 令前简单地键入一个空格即可。 例：

创建一个宏为 L’0,S4 ，当你键入 L’0,S4 时，系

统将运行你定义的宏，而不是运行此 &’( 命令。如要

运行此 &’( 命令，只须将 L’0,S4 前加一空格即

可。

最后，要注意宏不可以在批处理中使用，但可以在

批处理中定义。&’()*+ 只占 %) 内存，建议在 SRU
4’*V*2 $TS4 中使用。熟练地使用宏，能使您节省

宝贵的时间，提高您的效率。

Fpqr tst7> !!%uv - %//I//E

围棋软件《死活通》
审定马晓春九段 作者方天丰八段

含实用死活题 %I/ 型，W/// 个繁衍变化图适于初学者至

业余七段可在玩中提高棋力采用人机对弈方式，中文提示、

正解演示。

定价：!/W 元 J套 联系人：张明 电话：N /!/ O #W.8X"!.
邮购处：N !///I.O北京西城区三里河一区 !8# 门 8 号

北京莫全信息技术研究所（需 . 寸盘请注明 免邮资）

北京销售点：中国棋院 王府井外文书店二层

西单华威大厦六层 中关村海科公司

诚征各地代理
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& ! 颜色的配制

缺省的画笔调色板只有 ’( 种颜色，这大概还不能

满足您。

首先，在 )*+,-./ 0选择 1菜单中，选择 23,+ &-4-5/
0编辑颜色 1或者直接将光标定位到调色板中的某一颜

色上，连击鼠标按钮，就可以快速打开画笔颜色编辑对

话框，0图 61。改变三原色的比例，将会得到一个新的

颜色，随着三原色比例的调整，右边的显示框将同步展

示，如果你满意了就可以按下 7 )8 9 键。

图 6
然后，在 )*+,-./: 菜单上，选择 ;:<= &-4-5/ 0保

存颜色 1 命令，屏幕上将出现画笔调色板存储对话框，

给自己的调色板取个文件名，系统会自动赋予该文件

以 ! >?@ 的扩展名，当前调色板上的所有颜色都将以

文件的形式被保存。

现在，可以编辑好几个调色板文件，但当前调色板

只能是 ’( 种颜色，那么怎么调用我们刚刚编辑的颜色

文件呢？别着急在 )*+,-./ 菜单上选择 A=+ &4-4-5/ 0取
出颜色 1 命令，屏幕上出现 A=+ &-4-5/ 对话框，输入你

想要调入的调色板文件名，再选择 7 )8 9 ，则系统立

即把所指定的调色板变为画笔窗口当前的调色板。

三、规则的图形

把形体归结为几种简单的几何体有利于我们对物

体进行整体的观察，准确的透视。大千世界的形体千

变万化，复杂多变，其实都可以归纳为方、圆、三角形等

几种简单的形体。

画规则的几何图形正是计算机的特长。B,.3-C /
画笔中提供了好几种画规则图形的工具。利用这些工

具作图案装饰画，是非常快速有效的。 0图 %1

图 %
0 "1方框和填充方框

0 ’1圆角方框和圆角填充方框

0 D1圆、椭圆和填充圆、椭圆

0 #1多边形和填充多边形

这几种图形的操作方法基本上差不多：首先选择

前景色和线宽，然后激活图形工具的图标，在画图区按

下鼠标左按钮固定图形的位置，拖动光标，则活动的图

形随之放大或缩小，当你觉得满意时，释放鼠标，图形

也就固定了。如果你对所画的图形不满意的话，可以

在释放鼠标左按钮之前按下鼠标右按钮，就可取消刚

才的操作重新开始。

注意：在画填充图时，若所选择的前景色与背景色

相同，则所画出的填充图是没有边界的。

四、修改和调整

方便的修改和调整是电脑绘画较之于手工绘画的

优势之一。

（"1拾起剪刀

BEFG)B; !"wx

yzn{4|}gw~N!"#t)H$wN%
&’z*N(+)4*9+@n),N-./C!"
)*0[

———题记

!"#$%&’()*

! "

! "

的妙用
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对图形进行拷贝、移动、剪切、变形和缩放比例等

等的操作，首先要给图形定义一个块。&’())*+) ,剪刀工

具 - 定义不规则图形块，而 .(’/ ,拾取工具 - 只能定义

矩形区域。在运用中要注意它们的长处和短处：拾取

工具操作起来迅速准确，但是在一些重叠复杂的图形

中较难施展；剪刀工具操作起来相对慢点，但是剪切的

图形比较自由。

下面的这组例图中，第一个是草图，尽量在空白的

地方画船体，主要是为了作画时方便，但是它的结构显

然是不合理的，等分别画好了桥和船之后，我们再用拾

取工具来移动、调整画面也不迟。 ,见图 0123 ! 4 5-

图 6 4 !

图 6 4 7

图 6 4 5
, 7-橡皮

橡皮有两种，8+9):+ ,擦除器 - 和 0*;*+ 8+9):+ ,颜

色擦除器 -。有些初学者搞不清这两橡皮究竟有什么

区别，其实说起来很简单：擦除器将擦掉所有的颜色，

也就是说，当我们摁住按钮不放时，擦子的光标所通过

的区域的各种前景颜色都变为背景颜色；颜色擦除器

则只“擦掉”与当前前景色一致的颜色。这里有一个技

巧，将擦除某种颜色的全部。操作方法是这样的：选择

要改变的颜色作为当前前景色，选择改变后的颜色为

当前背景色，再把鼠标指针定位在颜色擦除器的图标

上，连击鼠标左按钮，则所选择的前景色就全部变为所

选择的背景颜色。

有一个有趣的例子：用红、兰两种颜色输入同样的

一些文字，把兰颜色的文字稍微放大，再把红色字移到

兰色字的中心对好位置，选择 0*;*+ 8+9):+ 图标，选择

红色为当前前景色擦掉红色字，结果我们得到一些漂

亮的空心字体 ,图 <-。

图 <
, 5-放大镜

在 = (:> ,察看 - 菜单中，?**@ AB ,放大 - 就象放大

镜一样，让我们更精确，更细致地修改图形，从而绘制

出完美的图画来。选择 C**@ AB 一个小方框便出现

了，这就是让我们选择需要放大的区域的，选定位置，

按下鼠标，画图区充满了小小的网格，这就是象素，我

们将以一个象素点为修改单位。在左上角，你会看到

一个小方框，这是我们将要修改的真实的画面，它和网

格里的修改是同步的，在那里面，我们能看到自己修改

的结果。修改完毕，用 ?**@ DEF 返回。 ,如图 "-
, G-变形

在 .(’/ ,拾取 - 的菜单选项中，提供了许多有趣的

功能。平时，拾取在菜单条中总是以特别浅的颜色呈

现，用鼠标点中它，也没有什么反映。这是因为我们还

没有定义块的原因，当用剪刀或拾取工具定义一个块

时，.A0H 也就自动激活了。

2 $ 块的倒置

首先在画图区定义一个块。再选择 .(’/ 中的“水

平倒转”或“垂直倒转”，切块中的图形将以水平方向或

垂直方向倒转过来 ,见图 !I-。
J $ 切块的颜色的反置

选取 .(’/ 中的 ABK:+): ,倒转 - 命令将使切块中的

颜色反置过来，即原来黑的部分转为白色，原来白的部

分转为黑，而原来为彩色的图画切块被倒置以后，每一

种颜色将转变为与该颜色对应的互补色。
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% ! 块的倾斜

& ’() *倾斜 + 命令选项将使切块内图象倾斜，而产

生一些有趣的意想不到的效果 *见图 ,+。
最后要请大家注意的是 %-./0 *清除 + 命令，通

过拾取项中的命令或变形、或倒置后，原来的图形是否

保存，这将取决于 %-./0 命令，如果你对变形后的结

果一点把握也没有，我建议你还是关闭 %-./0 。

五、巧用热键

* "+用 1 %)2( 3 键自拷贝

这是一个很有用的方法：首先在画图区定义一个

块，然后将光标定位到该切块的区域，先按下 1 %)2( 3
键，再按下鼠标键左 *或右 +按钮，拖动鼠标，你会发现，

你已经得到这个切块的一个拷贝图了。拷贝的图形拖

动到一个新的区域时，将以透明的或不透明的方式粘

贴。分别试试按鼠标左键和按鼠标右键会产生什么结

果。

* 4+用 1 56’7) 3 键将图形延伸

用 1 8)2( 3 键自拷贝，一次只能得到一个拷贝图，

而用同样的方法，按住 1 56’7) 3 键不放，你会得到一

连串的拷贝图形 *如图 "" 所示 +。
在画笔工具箱中，画圆的工具，画方形的工具事实

上只是画矩形，画椭圆的，要想得到正规的圆或者正方

形，1 56’7) 3 键正好派上用场，在画圆、画方形的同时

按住 1 56’7) 3 键，则不管我们怎样拖动鼠标，结果都

会是一个正方形或者圆。另外，画垂直的线或水平的

线，垂直喷涂或水平喷涂，甚至正方形的切块，规则的

多边形，我们都可以通过 1 56’7) 3 键得到。

* 9+上面讨论了两个特殊键的使用方法。有时，我

们用键盘直接键 入命令，将比在菜单中选择更为快速

和方便，下面的列表，把所有与菜单项中的命令对应的

键盘命令都列出来了。

5:;< *保存 + = 1 %)2( 3 > 5
? @AB *复原 + = 1 %)2( 3 > C
%D) *剪切 + = 1 %)2( 3 > E
%BFG *拷贝 + = 1 %)2( 3 > %
H:I)< *粘贴 + = 1 %)2( 3 > J
CBBK L@ *拉远 + = 1 %)2( 3 > M
CBBK ND) *拉近 + = 1 %)2( 3 > N
J ’<O H’8)D2< *察看图片 + = 1 %)2( 3 > HPB(A

*黑体 + = 1 %)2( 3 > P
-):(’8 *斜体 + = 1 %)2( 3 > -
? @A<2(’@< *下划线 + = 1 %)2( 3 > ?

六、画一幅山水画

现在我们来做一个练习，试着画一幅山水画。

* "+画轮廓

用直线和曲线工具画出山的轮廓、地平线和桥，用

刷子工具画出远山上丛林的树杆，利用块拷贝和块垂

直翻转，绘制出山、林的倒影轮廓

* 4+渲染

用喷枪工具绘制出树冠，给山着色，注意通过选择

颜色的浓淡表现出山的远近。用画圆工具画出荷叶、

荷花的轮廓，并用着色滚筒给花叶着上绿色。

* 9+调整

用拾取和剪刀工具调整零乱的画面。

* ,+表现光影

先用曲线工具将画面划分成三大块，再选择深浅

度不同的三种蓝色，用着色滚筒依次给刚分出的三个

区域着上色。

选择适当的颜色，通过喷枪工具模糊三大区域之

间的界限，突出水面受光多、明亮的区域，从而表现出

日出东山、水光涟滟的情景来。

结束语：上面我们有选择地做了一些练习，这些不

过是“豹之一斑”，许多基本的和技巧性的操作我们都

没有涉及。加之我对绘画也是个门外汉，叙述中难免

有很多错误的东西，还望朋友们批评指正。

朋友们，该是说再见的时候了。

图 $ Q "

图 $ Q 4
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+,-./+0 操作系统作为窗口类操作系统，以其

多任务、多功能、操作方便的优点，逐渐取代 ./0 系

统，计算机用户也越来越多的使用 +,-./+0 系

统。如何在 +,-./+0 中加装自己的应用程序。本人

以 +,-./+0 & ’$ ( 中文版为例，介绍一下操作方

法，供各位参考。

自己的应用程序包括各类 ./0 命令文件、工具软

件，游戏程序、自己编制的应用程序等。如果是有多个

同类程序，如工具软件，可在 +,-./+0 中有几个程

序组，如“工具软件，可在 +,-./+0 中建立一个“程

序组”来安装，如是单一程序，可作为“程序项”来安

装。安装“程序组”具体操作如下：

!$ 首先打开计算机进入 +,-./+0 状态。在程

序管理器中看到 +,-./+0 中有几个程序组，如“主

群组”、“应用程序组”、“附件”、“游戏”等。

($ 程序组建立方法是在程序管理器中选“文件”

菜单，单点鼠标下拉出此菜单，选择“新建”。

’$ 此时屏幕出现“新的程序对象”窗口，窗口中

有新建“程序组”、“程序项”两个选项。如果是建自己

的应用程序组，在“程序组”上单点鼠标选中，选后按

“确定”。

*$ 屏幕出现“程序组特性”窗口，要求输入“说明”

项和“组文件项内容。“说明”项内容是在程序管理器

中，本程序组的说明，这个名字自己 给与，以明了、简

单易记为佳。 例如，要建立工具箱程序组，可加 123
4 //50”来说明。输入“说明”内容后，按“确定”按钮，

“组文件”由 +,-./+0 自动建立。这时，在程序管理

器窗口中看到多了自己刚建立的程序组。

下面，可在该程序 组中加入自己的应用程序项。

具体操作如下：

!$ 双点刚建立的程序组（也可选择其它程序组），

拉出该程序组窗口。

($ 然后在程序管理器的“文件”菜单中同样选择

“新建”项，屏幕出现“新的程序对象”窗口。

’$ 这次选择“程序项”然后按”确定”。

*$ 屏幕出现“程序项特性”窗口。程序项特性中有

“说明”、“命令行”、“工作目录”等内容待输入。“说明”

是指你的应用程序的说明或名字；“命令行”是指应用

程序的启动命令或启动的文件名（文件扩展名一般为

2/6 、787、9:4 ，注意如是自己编制的应用程序，在

执行前还需要建立关联）；“工作目录”是指你的命令行

中文件所在的目录，输入了以上内容后就可以选择“确

定”按钮来安装。 这样 +,-./+0 自动在当前程序

组 中 加 装 了 你 的 应 用 程 序 项 。 本 程 序 如 无 图 标 ，

+,-./+0 自动给与一个图标，如果你认为该图标不

形象，还可更改图标。

如要更改图标，首先用鼠标单点该程序项，使其成

为当前活动程序项，然后在程序管理器中选“文件”菜

单，选择“程序特性项”，屏幕出现“程序特性项”窗口。

利用鼠标移动来选择你认为合适的图标，选后按“确

定”按钮，这样，你的应用程序图标更改为你所选择的

图标。重复上述过程，可把一组应用程序都安装到你

的“程序组”中，使用时，在 +,-./+0 中启动你的应

用程序，操作十分方便。

;;o< =>? V@AFBCEDE8Y7F
GHf^" & <(*<<)=
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-./012
随 着 多 媒 体

技术的使用，大容

量 的 光 驱 已 成 为

计 算 机 不 可 少 的

硬件部分。对于多

媒体用户，了解光

盘 上 的 信 息 结 构

并 能 正 确 使 用 光

盘上提供的软件就显得十分重要。

一、光盘上的信息

光盘上常有以下几类信息：

!$ 光盘上常有三种类型的声音形式存储声音

!音频 %&：如激光唱盘

"波形形式的文件：如扩展名为 $’() 的文件

#* +&+ 文件：它是一种含有音乐数据的合成器

"和#它们位于 ,-./&, 目录中

这三种声音形式可以由 ’+/&-’, 中的“媒体

播放器”进行播放

0$ 光盘上有视频（ $()+ 文件，摄像机摄出的活动

图像的数字化文件）、动画（ $ 12+ 文件）以及静态图像

3 $4+1 文件），它们分别存于 ()+ 目录、12+ 目录，

4+1 目录，光盘上含有用于播放这些视频文件的实用

程序。

5、光盘上有共享用的游戏程序，它们都是以压缩

文件方式存贮。

6、光盘提供了大量的应用软件和实用程序。

二、光盘上应用软件的文件结构

光盘上的文件结构，同磁盘差不多，常见有以下几

种形式

!、映像文件存放方式

光盘上的很多文件以扩展名为 $ +*4 或 $&&+ 形

式保存的映像文件。扩展名为 $ +*4 的文件是用工具

软件 &. 7 或 8& 9 %-7: 制作而成，扩展名为 $&&+
的文件由 &+,;&. 7< 工具制成。这些映像文件在安

装时，首先要用 8& 9 %-7: = &. 7 或 &+,;&. 7< 将

这些文件恢复成原来的形式，或者用最新的 ./&+,;
磁盘映像工具，它可直接在硬盘上展开光盘上的各种

映像文件 3如 $ +*4 > $&&+ 等 ?，然后再进行安装。安装

好的应用软件常以子目录的形式存放在磁盘上，不同

的软件被安装在不同的子目录下。

0@光盘上含有可以直接安装的应用软件

对于直接安装的软件 > 此时只需要键入 ABCDE = FGH
ACIJJ，程序自动安装，若是在要求 ’+/&-’, 下进行

安装的软件 > 可在K 文件管理器K 中用 鼠标选中 ,<LH
. 7 $<M< = +/,L(22 $<M< 文件双击，程序自动安

装。

5$ 光盘上文件是以压缩方式处理的

例如扩展名 $ N+7 的文件，是用 7;N+7 软件进行

压缩的，安装时要用 7;./N+7 软件进行释放后，方

可安装。

6$ 光盘上有的应用软件通常由一组文件组成，它

们放在一个一级 = 多级目录中，安装时，先在硬盘上建

立相应的目录，然后把对应的文件复制到相应的子目

录中。

三、光盘上的应用软件安装到目标盘上后，执行

方法同普通磁盘上应用软件的执行方法相同

即：!$ 用 %& 进入所需 运行程序的目录

0$ 用 &+O ! $P(L 查批处理文件名 > 若有 > 键入

批处理文件主名后 >按回车键。

5$ 若无 $P(L 文件 > 查 $%-* 、$<M< 文件，输入

$%-* 或 $<M< 文件的主名 >按回车键 >方可运行。

若有困难 > 可参看应用软件目录中提供的 8<27
或 O<(&*< 等帮助文件 >它将给你提供帮助。

四、光盘上经常使用的应用软件有

!$8& 9 %-7: 3 将 $ +*4 映像文件扩展到软盘

上 ?
0 $&. 7 3将 $&&+ 映像文件扩展到软盘上 ?
5 $ +*4 3将 $ +*4 映像文件扩展到虚拟盘上 ?
6 $. /&+,; 3将 $ +*4 = $&&+ 映像文件扩展到硬

盘或软盘 ?
Q $ 7;./N+7 3将 $ N+7 的压缩文 件包释放 ?
五、提高 %& 9 O-* 读盘速度的方法

!$ 利用 ,*(OL%& 直接在光盘上运行软件 > 可

以提高 %& 9 O-* 的响应速度。

0$ 利用光盘伴侣。

在光盘的后面建立虚拟空间，把内容写到虚拟空

间中 3断电后内容丢失 ?，直接运行虚拟空间上的内容 >
可提高速度。

5$ 在 ,*(OL&O) 命令后加上参数 = . > 可改善

速度。

3I7? JKLM67GH^" 9 06!RRR?
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’()*+,-. / )0-1*).2 公司 3’/ 4 5的 6478 8)19:
以功能齐全、使用方便倍受主板厂家和用户青睐，市场

占有率相当高，;<& 以上版本更采用了图形界面，可用

鼠标操作，本文介绍的就是这黑的一种。

机器启动，按 =)> 键进入设置界面，界面及其操作

类似 ?+.2@A B，分为以下四个窗口：8)19:、C 1+>+1D、

8),9*+1D 、=)E-9>1，用 F -G 键选择窗口，选中者以高亮

度显示，移动光标键选择项目，H.1)* 键确定；如安装

了鼠标可直接点击图标或选项，’>1 I J 键取得帮助。

rK8)19: 3,V 5
$ ! 81-.2-*2 3标准设置 5
=-1) K F +()
设置机器内部时钟的日期和时间。

L>@::D ’
L>@::D 6
设置软盘驱动器容量。

/-B1)* =+BM
8>-N) =+BM
设置主 K 从硬盘驱动器参数，6478 中预置了 ;&

种硬盘的参数供选择，如没有合适的，可用“工具”窗口

中“测试”功能自动设置。

"!’2N-.,)2 3高级设置 5
F D:)(-1+, O-1) 3PQ-*B K 8), 5
键盘连发速度设置，单位：字符 K秒 。可以选择 $R、

"#、S# 和 =+B-G>)2。缺省为 S#，设成 =+B-G>)2 不连发。

8DB1)( T)DG@-*2
如有键盘，此项设为 U*)B).1；对某些不配备键盘

的特殊机器，设成 ’GB).1。
U*+(-*D =+B:>-D
设 置 显 示 器 ， 有 VW’ K HW’、PW’;# X "R、

PW’<# X "R、/@.@ 和 ’GB).1 几种选择，根据所用显

示器确定。

’G@N) $/6 / )(@*D F )B1
$/6 以上内存测试。此项设为 H.-G>)2 加电自检

时测试所有内存空间；设成 =+B-G>)2 只测 $/6 以下

空间。

/)(@*D F )B1 F +,M 8@9.2
此项设为 H.-G>)2 加电自检测试内存时机内扬声

器发声；设成 =+B-G>)2 取消发声。

J+1 Y=HZ Y / )BB-0) =+B:>-D
设置为 =+B-G>)2，启动时不显示YJ+1 3=)> 5 +E D@9

A -.1 8)19:Y信息，设为 H.-G>)2 时显示。

U-*+1D H**@* PQ),M
内存奇偶校验检查，内存具备奇偶校验位，此项设

为 H.-G>)2，反之必设为 =+B-G>)2，否则不能启动。

H[ 1).2)2 6478 O’/ ’*)-
设置 6478 参数存放区域。设为 #：S## 存放在

P/78 中，设为 =78 $T 重定位到 O’/ 中，后者能

加快读取速度。

?-+1 L@* YL$”4 E ’.D H**@*
设为 H.-G>)2 ，自检时发现错误，等待用户按Y

L$Y键，设为 =+B-G>)2 等待。

8DB1)( 6@@1 C U \9( Z@,M
此项设为 7\，启动后键盘数字键区为数字功能，

设 7LL 则起控制作用。

\9()*+, U*@,)BB@* F )B1
数学协处理器测试。此项由机器根据实际情况自

动设置。

L>@::D =*+N) 8))M ’1 6@@1
设为 H.-G>)2 启动时检查软驱，设为 =+B-G>)2 不

检查。

L>@::D =*+N) 8A -::+.0
交换 ’、6 盘符，无须改变接线及 ’、6 软驱参

数。选 H.-G>)2 设置，选 =+B-G>)2 取消。

8DB1)( 6@@1 C U 8)]9).,)
系统启动顺序，可选 ’ ^ P 或 P ^ ’；启动时按设定

顺序寻找系统盘。

8DB1)( 6@@1 C U PUC 8:))2
设置启动时 PUC 的速度，设为 J+0Q 时启动时间

短。设为 Z@A 则慢些，注意，有些性能差的机器在

J+0Q 时不能正常启动。

F 9*G@ 8A +1,Q L9.,1 +@.
设为 =+B-G>)2 时 PUC 速度不受 F 9*G@ 开关控

制，一般设成 H.-G>)2。

U-BBA @*2 PQ),M+.0
设成 8)19:，在进入 6478 8)19: 时要求回答口

6478
8HF C U (")*
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令；设成 &’( )*+ 则启动时也要回答口令。

,-. /0’012 345
有 &624、7520’、&89、,*:3; 四种选择，可根据实

际情况选择，也可选 &624 项让机器自动配置。

,)1<0 ,452:4’ 以下是高速缓存控制项：

=; 20:5)’ ,)1<0
主板安装有高速缓存此项设为 =5)>’0?，否则为

93+)>’0?。

=; 20:5)’ ,)1<0 8 4?0
设置高速缓存的使用模式，有 @:320 A >)1B C写

回 D、@:320 A 2<:46E<2 C写通 D 两种选择，写回模式下只

改写 ,)1<0 中的数据，写通模式下，同时改写 9F&8
和 ,)1<) 中和数据，前者工作速度快些。

,)1<0 G )E @3?2<
设置 ,)1<0 位宽，有校验，设为 H>32，否则为

I>32。
752:5)’ ,)1<0
,-. 含有高速缓存此项设为 =5)>’0?，否则为

93+)>’0?。

752:5)’ ,)1<0 8 4?0
设 置 ,-. 内 部 高 速 缓 存 的 使 用 模 式 ， 也 有

@:320 A >)1B C写回 D、@:320 A 2<:46E< C写通 D 两种选

择，但有些型号的 ,-. 不支持写回模式。

,-. J6:+2 @:320
,-. 突发写模式支持，此模式可减少 ,-. 的时

间占用，加快运行速度，但只有少数 ,-. 支持此功

能，=5)>’0? 设置，93+)>’0? 取消。

/<)?4( 以下是内存映射控制项：

+<)?4( ,HKKL M%B
+<)?4( 9KKKL M%B
+<)?4( 9HKKL M%B
以上项目设为 =5)>’0?，占用相应地址的接口卡

上的 FN8 内容映射到 F&8 中，可加快系统速度，设

为 93+)>’0? 则不映射，一般可增加 .8J 的容量。

O 3?04 /<)?4(
设置视频卡上的 FN8 内容是否映射到 F&8

中，也有 =5)>’0? 和 93+)>’0? 两种选择，设为 =5)>’0?
能大大加快显示速度。

8)35 J7N/ ,)1<0)>’0
设置主板的 J7N/ 内容是否映射到 F&8 中，也

有 =5)>’0? 和 93+)>’0? 两种选择，设为 =5)>’0? 能大

大加快系统速度。

,)1<0)>’0 ,HKKL M%P
,)1<0)>’0 9KKKL M%P
,)1<0)>’0 9HKKL M%P
以上项目设为 =5)>’0?，对占用地址的接口卡上

的 FN8 内容读取进行缓存，可加快系统速度，设为

93+)>’0? 则直接读取。

O 3?04 /<)?4( ,)1<0)>’0
设置视频卡上的 FN8 映射到 F&8 中内容读取

是否时行缓存，也有 =5)>’0? 和 93+)>’0? 两种选择，

设为 =5)>’0? 能加快系统速度。

79= ,452:4’ 以下是 79= 接口控制设置：

-,7 总线的主板上一般有两个 79= 接口，可挂接

四个 79= 设备。

/0145?):* 79= 9:3Q0 -:0+052
此项设为 N50 或 G ( 4 时允许在第二个 79= 接口

上挂接 ! R % 个 79= 设备，设为 S450 取消。

下面三项对 79= 设备的工作方式进行设定，=5T
)>’0? 设置，93+)>’0? 取消。

J’41B 8 4?0
块模式；此模式支持多道区传送数据，一个周期可

传送 %U# 字节数据。

V&J 8 4?0
逻辑块地址 V4E31)’ J’41B &??:0++ 模式；此模式

支持 U%H8J 以上的大容量硬盘。

M% J32 G :)5+W0:
M% 位数据传送；以 M% 位的宽度传送数据，但要注

意所用设备是否支持这种方式。

,<3X+02 /026X 8 4?0
此项有 =5? A 6+0: 和 =5E3500: 两种选择，两种情

况下对芯片特性进行设置的项目有些是不同的，下面

分别给出。

M$,<3X+02 ! C=5? A 6+0: 方式芯片特性设置 D
8 0Y4:* /X00? C9F&8 D
9F&8 读 写 时 间 ， 可 按 标 称 值 设 为 IK5+ 或

#K5+。
,)1<0 /X00? C/F&8 D
/9F&8 读 写 时 间 ， 可 按 标 称 值 设 为 %K5+ 或

!U5+。
,-. A 24 A -,7 8 0Y -4+2 ( :320 J6WW0:
,-. 到 -,7 接口设备存储器的写缓冲区设置。

=5)>’0? 设置，93+)>’0? 取消。

,-. A 24 A -,7 8 0Y J6:+2 @:320
,-. 到 -,7 接口设备存储器的突发写模式支

持。=5)>’0? 设置，93+)>’0? 取消。

9F&8 G *X0 CF0W:0+< D
选择 9F&8 类型，一般选 S4:Y)’，对特殊的低

功耗 9F&8 可选 V4( A -4( 0:。
CNOE

CjP JK‘QRAST67UA^7efV
A %ZMK!!D
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+ ",万能输入法编码字典管理器

编码字典管理器主要用于管理输入法的编码字

典，有以下三种格式：

!将已编译好的编码字典编译为文本形式的编码

源文件，命令格式如下：

-.(./0 1 -.(2&3 4 1 (&2-53 4

"将文本形式的编码源文件编译为编码字典，命

令格式如下：

-.(./0 1 (&2-53 4 1 -.(2-53 4

#根据指定的编码字典，给指定文本文件自动加

上编码，其命令格式如下：

-.(./0 1 -.(2-53 4 1 *6’2-53 4 1 (*7 2-53 4
其中：

1 -.(2-53 4 为已经编译好的编码字典文本，

如：89 ! -.(
1 (-’2-53 4 为未经编译的编码字典文本文件，

其格式请参照有关资料，如：89 !(-5
1 *6’2-53 4 为需要加编码文本文件，一行一条

词组。

1 (*7 2-53 4 为已经加好编码的文本文件，每条

词组一行。

为了使某些爱好者更进一步了解编码文件内部结

构，我们将 (-’ 文件格式公布如下：

名称 :【全拼】 ；名称

功能键号 : " ；缺省功能键 ;<= > 2"
码元表 : ?@ABCDEFGHI<JKLMNOP=QRS TUV
万能键 : W ；编码查询键

最大码长 : #" ；不能超过 #"
是否自动选择输入 : / ；无重码时不自动输入

是否执行模糊搜索 : 9 ；如果没匹配，搜索前几位编

码匹配的字词

是否使用自定义词组 : 9
自定义词组编码方案 : X Y + X，#,不同词组编码方案

?@H@ 按步就班

?DCG 阿飞

?EB 按规定

?EVU 爱国主义

?FP 安徽省

?G 爱 埃 碍 矮 挨 唉 哎 哀

?G 皑 癌 蔼 艾 隘 呆 捱 嗳

?G 嗌 媛 爱 暖 砹 铱 霭

?GB?G 爱戴
!
!
!
!
!

以上为全拼的 (-’ 文件部分。用户可以通过研究

实现自己的输入法。将 (-’ 文件用 -.(./0 编译成

为 -.( 文件用 5-.( 加载即可使用。

XK]Y
&’()* 提供了十五种输入法，这对用户来讲是

非常令人高兴的，对输入法较以前版本也有大的改变，

用户适应要有一个过程，当你完全熟悉后，相信你会喜

欢这些功能。如果没有 -6.（自然码）请在安装时选择

定制安装，选择安装自然码一项后，重新安装。

第四讲 特殊显示

&’()*Z! X 的推出，不但为用户，而且为应用软

件的开发人员带来了福音，其独具特色的直接写屏功

能，不但可以仿真西文文本方式，支持大部分西文文本

软件直接在其上运行并处理汉字，而且还可以进行图

形操作，为应用程序的开发增添光彩。在本讲中，我们

主要介绍，如何使用 &’()*Z! X 的特殊显示功能，方

便地在屏幕上作图，显示各种不同大小，风格迥异的汉

字，甚至于演奏后台音乐，保存与显示屏幕图像等

()* 用户梦寐以求的功能，下面请阅读本讲。

rKZ[jk)\S
所谓特殊显示指我们可以用程序监视并解释作屏

幕的内容，对其特殊的字符串进行特殊处理。特殊显

示首先判断某个显示操作是否为特殊操作，如果是特

殊操作就对之作出解释并执行相应的功能。

在 &’()*Z! X 中，对特殊显示的处理方式有基本

两种，其一是不是直接写屏的字符串可由驻留程序

+7 [ !’). , 捕获解释执行 +执行时可用直接写屏实

现 ,；其二是对于直接写屏型的字符串，7[ !’). 不

能捕获，只好用另一种方法，即特显程序同时监视打印

& ’()* +,-@W
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’设置

’ 恢复

中断，将写往打印口的内容，也认为是特显命令，因为

很少有一台机器，带 & 台打印机，所以不会影响用户的

正常使用。

/KZ[jk]^)_‘
在批处理中加入 () $*+, 或在提示符下直接运

行 () $*+, ，即可加载 -*.+/0$ 1 的特殊显示模

块。但 () $*+, 的运行在系统显示与键盘管理模块

2345 6和打印字库续取模块 .7/ 运行之后。

-KZ[jk*a)bQ
如何将这些包含特殊显示命令的字符串有效地被

特显程序处理呢8实际上，我们用的很多命令及语句都

能做到这一点，如利用 .+/ 的 (97: 命令、:*;+ 命

令、7<+,7( 命令以及大部分编程语言的显示命令

2如 * 语言中的 7=>?@ A 6。所以，当我们要进行特殊显示

时，只要把要实现的功能翻译成字符串，然后两头加上

引导符，再用 :*;+、7=>?@ A 等收送即可。

特殊显示控制命令中的格式如下：

〈命令起始标志〉B〈命令串的参数〉B〈命令结束

标志〉

其中，〈命令起始标志〉由 *4< 2!C6 和“ D”两个字

符组成，〈命令结束标志〉为“ E”，*4< 2!C6为 F/*GG 码

为 !C 的字符，在 .+/ 下直接按 *@=H I 4 2显示J4 6 便

可输入该字符，在 K/ 或 ( L=MN 系列软件的编辑环境

中，要先按 *@=H I 7 再按 *@=H I 4 才能输入该字符 2显
示为J4 或异常颜色的 4 6。

通过打印口作特殊显示的命令格式也完全一样，

只是注意应送向 & 号打印口，即 57 B &。

下面将以显示 C01 O &%1 点的“汉字” 2前景为灰

色，背景为蓝色 6为例说明特殊显示在各种软件中的调

用方法。

2> 6 ?@ABCDEFG@HICD;

<JK
软件环境 显示命令 调用举例

.+/ :*;+ 命令 :*;+ :*;+ J4 D P QC01 R &%1 S &2 T 6 ! 汉字 ’ E

.+/ 7<+,7( 命令 7<+,7( 7<+,7( J4 D P QC01 R &%1 S &2 T 6 ! 汉字 ’ E

:() :() :() P QC01 R &%1 S &2 T 6 ! 汉字 ’

UF/G*F RVUF/G* 7<G4( 7<G4( *;< W 2!C 6 X Y D P QC01 R &%1 S &2 T 6

! 汉字 ’ E Y
ZN[UF/: R\UF/: Q]^_ Q1 R 1 ]^_ ‘?= 2 !C 6 B Y D P QC01 R &%1 S &2 T 6

! 汉字 ’ E Y
* 语言 a=>?@A a=>?@A 2 Y b!# D P QC01 R &%1 S &2 T 6 ! 汉字 ’ E Y 6 X

注意事项：

!命令书写正确，尤其是“ E”不可少，否则错误不

可预料。

"对于 VUF/G*，只能在图形方式下使用，在文

本方式应用打印口 & 作特显。

#对于 ZN[UF/:，应该为参数“ I 4+( GU, ”禁

止有接写屏，如“cAN[aHL] I ?N( GU, ”不能用8来作特

显。

$对于 ZN[UF/: 等直接写屏数据库，一定要写

向打印口 & 来作特显。

%此下讲解，如不作说明，均为 ZN[UF/: 语言书

写。

2. 6?@LMN &G@HICDJK
软件环境 显示命令 调用举例

.+/ :*;+ 命令 :*;+ :*;+ J4 D P W C01 R &%1 S &2 T 6 ! 汉字 ’ E d *7@&
UF/G*F RVUF/G* 7<G4( +7:4 Y*7( &YZN= NL@aL@ F/ e !

a=>?@ e ! R*4< 2!C 6 X Y D PC01，&%1 S 2 T 6 ! 汉字 ’ E Y
ZN[UF/: R.FU/: Q]^_ /:( 7=>?@ @N ‘a@&
ZN[7<+ /:( \fg>‘f @N a=>?@

Q1 R 1]^_ ‘?= 2 !C 6 B Y D P QC01 R &%1 S &2 T 6

! 汉字 ’ E Y
]f@ \fg>‘f @N ]‘=ff?
]f@ a=>?@ @N 7<4

* 语言 Aa=hN@h Aa S ANaf? 2 Y5a@&Y R Yi @ Y 6 X
Aac@A 2 Aa R Y b!# D P QC01 R &%1 S &2 T 6 ! 汉字 ’ E Y 6 X

1K7cjk
文字显示是特殊显示功能中最重要的一个组成部

分，结合在程序中，可美化应用程序界面，其基本使用

格式如下：

Q1R 1]^_ *4< 2 !C6 B j D $ $ $ P命令行 ’ $ $ $ E
下面，对文字显示的命令作详细介绍：

2 !6 设置显示文字的水平坐标 2 I ) 6 与垂直坐标

2 k 9 6
) 为水平坐标值，其前加符号“ I ”表示水平，9 为

垂直坐标值，前加符号“ k ”表示垂直。取值与当前屏

幕有关，) 取值为 1 l m 屏幕宽度 d I !，9 的取值为

1 l m 屏幕高度 d I !
例：在坐标 !11R %11 处显示 Cn O Cn 点阵楷体字

“希望”。

Q1R 1 ]^_ *4< 2 !C6 B j D P I !11 o %11Q. 希

望 ’ E j
2 % 6设置显示文字的字型 2 Q? 6
? 为预定义字型代号，取值范围为 F I ) 或 ^ I @，

每一个字母代表一种字型。如上例的“.”表示 Cn O Cn
体字。 FNOE

FdpCDQeRS^"E
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)*+, ’( )* -./
0
1
2
3
4
5
6

使用 "+& 以上微机的用户都知道，’()* 中有一

个关于设置口令的功能，即 ,-**.)/0。它通过

,102 和 ,13 , 可以将口令状态设置成 *453 , 和

-6.-7*。前者计算机可以照常启动进入 0)* 系统，

只是当要修改系统配置时询问口令，只有知道口令方

可进入 ’()* 进行修改；后者是当机器启动，自检完

毕后，需输入口令方能进入 0)* 系统。大多数计算机

多是将口令状态设置成 *453 ,，用户一旦遗忘了口

令，要想修改 ’()* 中的参数，可采用以下方法：

一是打开机盖，短接给 ’()* 供电的电池两极，

即可达到令 ’()* 中参数清零的效果。此种方法对于

将口令状态设置成 -6.-7* 者比较有效，但往往费

时费力，对于将口令状态设置成 *453 , 者，则纯属

“牛刀小试”了，因此这种方法不是上策。

二是利用软件的方法，因为机器在能启动并能顺

利进入 0)* 系统的情况下运用软件解决问题是比较

方便的。

$ 8 利用 04931 8’)( 。0)* 中一般都有该共享

文件。在运行 04931 后，出现“ : ”提示符，即可按以

下内容输入：: ; <; $;!
: ; <$ ;;! =“!”为回车，以下同 > 当重新启动机器

时，系统提示 ’()* 参数有误，此时进入 ’()* 后发

现全部参数都清零了，即可重新设置参数。此法的弊

处在于：04931 8’)( 随 0)* 版本的不同而不通

用，有时苦于无相应版本的文件而束手无策。

" 8 利用 9))5 *-?4 84@4。该软件是 ’,-A 中

用于备份和重写 9))5 区及 ’()* 的工具。在 0)*
提示符后键入：9))5 *-?4 ’：B (!即可备份 ’ 盘

9))5 区和 ’()* 中参数，生成 ’9))5 8’,* 和

’()* 8’,*，并将这两个文件存于 - 盘上；键入

9))5 *-?4 ’：B /!，即可将 - 盘上备份的这两个

文件重写入机器中，因此可在 - 盘上事先备份好该机

器的 ’9))5 8’,* 和 ’()* 8’,* =保证此时 ’()*
未设置口令 >，只需将已备份过的这两个文件重写入机

器内，此时 ’()* 中口令自动被清除，其余部分仍然

存在。C-,63 *?4 软件中亦有类似功能，在此不再赘

述。此法弊处是重写 9))5 区和 ’()* 时必须保证

机器和两个备份的文件是一一对应的，否则机器显示

错误，但口令仍被清除，完全可以进入 ’()* 中进行

重新设置。另外，9))5 *-?4、C-,63 *?4 软件并非

人人都拥有。

D 8 利用 9-*E’ 程序。在 9-*E’ 语言环境中编辑

一个程序如下：$; )3 5 +’F<;，+’F"?：0 G
E2, = +’F<$> H $：)3 5 +’F<$，0：420 该

程序亦能达到令 ’()* 中参数清零的目的。

笔者曾经遇到一台机器，该机器被人为设置

成没有 - 驱和 9 驱，但有 1.9-*E’，笔者即

通过此法清除 ’()* 中参数，修复机器。

# 8 在 0)* 环 境 下 编 辑 一 个 小 文 件

’()* 8’)( ，运行之后亦可将 ’()* 中参

数清 零 。 生 成 文 件 方 法 ：’〉’),7 ’)2
’()* 8’)(!
$<%，II，$D&，"$&，"D;，$$"，$<&，D"，"D;，$$D，

"I#，$%I，$"+，"I$，&#，$$<，"#$，$%I，’JKL H
M! =注：输入时，按住 -65 键，同时在小键盘

上输入数字，遇到逗号时，松开 -65 键。 >
以上方法存在最大问题就是假如用户对

硬盘参数不清楚的话，在 ’()* 清零后，胡乱

设置硬盘参数，就有可能造成硬盘不能启动，

因此用户在进入 ’()* 后，选择硬盘参数自

动测试功能 =-3 5)N0454’5 F-/0 0E*O >，则屏

幕上会显示硬盘参数值，用户即可按此值依次输入。

综上所述，用户可以根据自己的实际情况采取任

一种方法清除 ’()* 中口令。以上方法若有不对之处

或广大计算机爱好者有更好，更方便的方法，希望不吝

赐教。

=fg hxij>Xk : ;<I$;;>

两个修复软盘零磁道

损坏的新方法

以往有许多方法都可以将零磁道损坏的软盘再格

式化，但仍会有一些磁盘不能修复，这里再介绍两种方

法，值得一试。

一、用 F0 : ’),7 " 8; 的格式化功能 =因为 " 8;
版的功能要比 $ 8< 版的更强，效果会较好 >，使用各种

容量的方式进行格式，选择成功的一项。

二、在启动时，在 ’)( * *453 , 中，将装 D 寸软

驱的盘符设置为 I 寸软驱，然后在 ,’5 I 8; 中选用

$ 8"(9 的容量进行格式化。

另外说一句，在取出光盘中的软件时，经常会用到

F0 : ’),7 来把光盘中的文件恢复到软驱上，如果

用 的 是 D 寸 的 软 盘 来 恢 复 $ 8"(9 的 文 件 ， 原 来

$ 8##(9 的 D 寸盘就地被格式化成 $ 8"(9 的容量，如

果恢复原来的容量，就要用 ,’5 I 8; 或 ?)/(-5 命

令加 B 3 参数重新格式。
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我们知道，文件名及目录名的字符可以取英文字

母、数字、和一些特殊的符号、汉字及中文符号 ’一个汉

字或符号相当于两个字符 (，当用这些汉字作文件名或

目录名时，即使在汉字状态下，也未必能正常显示汉

字，令人不能“见名见意”，因此，建议使用者最好不要

使用汉字及中文符号作为文件名或目录名。

事实上，大部分 )*+,, 字符 ’除控制符或 -.* 特

殊用途的字符外 (都可以作为文件、目录名。当 -.* 把

目录名或文件名写入目录登记项时有些字符却作了一

些变化处理 ’这种处理在启动时加载 /*-.* 0*1* 或

,2/-.* 0+./ 就已驻留内存了 (，这种处理我们通常

接触的只是其中的一部分：当我们用小写字母 ’)*+,,
码：3!4 5 &)4 ( 输入文件、目录名时，全都变成大写字

母 ’)*+,, 码为：#!4 5 6)4 (，用 -,7 等命令时可 以

看到。另外，在 )*+,, 字符 894 5 ::4 范围内的一部

分字符也作了适当的变化处理。见下表：

)*+,, 码 )*+,, 符 目录项码 )*+,, 码 )*+,, 符 目录项码

8!4 ’!%"( ; "34 ’; ( "!4 ’!3&( < "%4 ’) (
8%4 ’!=9( > 3&4 ’? ( "=4 ’!36( @A 3:4 ’. (
8=4 ’!=!( BA 3!4 ’) ( "34 ’!38( @C ""4 ’. (
834 ’!=%( BC 8?4 ’)C ( "&4 ’!3"( D 3:4 ’. (
8&4 ’!==( E 3!4 ’) ( "#4 ’!&9( FA &&4 ’G (
8#4 ’!=3( BH 8:4 ’)H ( "64 ’!&!( I &&4 ’G (
864 ’!=&( ! " 894 ’#( "84 ’!&% ( JC &"4 ’1 (
884 ’!=# ( K 3&4 ’? ( )94 ’!#9 ( L 3!4 ’) (
8"4 ’!=6 ( MC 3&4 ’? ( )!4 ’!#! ( N 3"4 ’, (
8)4 ’!=8 ( O 3&4 ’? ( )%4 ’!#% ( P 3:4 ’. (
824 ’!=" ( ,C 3"4 ’ , ( )=4 ’!#=( Q &&4 ’G (
8+4 ’!39( ,A 3"4 ’ , ( )34 ’!#3( RS )&4 ’T (
8-4 ’!3!( U 3"4 ’ , ( ?&4 ’%%"( $ 名首为 9&

其它不变

从变化表中可以看出：当由 ! 5 3 区中文符号 ’机
内区为 !#! 5 !#3( 作文件名时，不能正常显示；当由每

区第 !、%、=、3 个汉字 ’机内位码也为 !#! 5 !#3( 作文

件名时，也不能正常显示。

)*+,, 码的输入方法：按 )VW 键不松在小键盘上

输入该 )*+,, 码的十进制数值，松开 )VW 键，就输入

了该 )*+,, 码字符。重复该步骤可输入更多的 )*+,,
字符。 ’具体字符请参阅有关 )*+,, 字符码全表 (。

利用上述字符$可以对子目录名或文件名进行加

密效果很好。例如：

通过以 )*+,, 中$字符为首的目录名 ’特别是与

)*+,, 码 ::4 组合使用还容易给别人产生一 种错

觉。如：)*+,, 码 ?&4 ::4 组合的目录名或文件名在

汉字状态下显示为“妗”而实际上又不是该字的汉字

机内码 ?#4 )!4，且不能正常显示。只是由于它们在

汉字库处理时的定位相同。若输入“妗”字根本不能对

目录或文件进行操作 ( 在 XYW@@VZ 下看不到目录结点，

因而无法对该目录名下的文件进行任何操作，有一定

的加密效果。若用 [M\F] 改目录登记项偏移 .2 的 !9
为 != 则加密效果更好。

用 XYW@@VZ 的文件服务的 : 功能对根目录下的

/*-.* 0*1* 或 ,2/-.* 0+./ 文件搜索串“,.G ”

后，按 ?，修改光标当前开始的四个字节为：)! )% )=
)3 按 :&，G ，?*+。再重复上述步骤一次。重新启动计

算机，则在此以后所建的所有汉字文件名或目录名皆

可正常显示。但以前建立的文件名或目录名仍不能正

常显示；与其它未修改的系统可能存在一些通用性和

兼容问题，，所以一般不要作这种修改。

’l\\ m_‘nHopLM7F ^ 3%!998(

OBAPQCDRSTU

购《电脑爱好者》杂志及合订本

须 知
qrstOuv%wxy:#VzI

!$ "& 年杂志含邮费每本 %$ 39 元 ’第一期已售完 (

% $ "# 年杂志含邮费每本 3 元 ’第一、二期已售完 (

= $ "3 年合订本含邮费每套 =9$ 89 元

3$ "& 年合订本含邮费每套 ="$ #9 元

&$ 批发折扣可商议 ’ !9 本以上 (

# $ 银行汇款：

开户行：工行北京北太平庄办白石桥信用社

帐号：白信 9969==9 ^ !8
单位：北京海淀区白石桥路 38 号《电脑爱好者》发

行部

6$ 汇款时请写清书名，字迹清楚、端正。
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&’())*+ , -. 微 机 操 作 软 件 小 巧 玲 珑 只 有

$/"0，做为微机工具确实是一个很好的软件。虽然版

本不高确很实用令许多电脑爱好者爱不释手，至今在

使用，但该软件非中文版，这给操作带来一定的困难，

尤其对于初级电脑爱好者，所以我将在使用过程中编

写的 &’())*+ , -. 的操作程序献给大家，这给操作

带来很大方便。尤其将它输入电脑 1在 2&+ 3 操作屏

幕下输入 4 随时用 (5&6 命令查看很方便，给 &’7
( ))*+ 操作以指导，可帮您尽快全面掌握该软件的

使用。

rK#$
在根目录 8)+ 提示符下进入 &’())*+ 子目录

键入 &’())*+ 并回车

’：9 :
’：9 : ;< 9=;>??@A!
’：9 : =;>??@A!
注：! B 63(6C 键，即回车

/K%O&‘9’
$! 选操作功能：

按 D$. 键——————文件操作

按 DE 键——————磁盘操作及特殊操作

按任意键——————当前盘操作

"! 操作方法：

首先选择要操作的功能，并按顺序键入操作程序

中字母键即可完成该功能操作。

关于操作步骤的解释如下：

!选源盘：键入功能选择键后，即可键入要操作的

源盘符 F 或 G、’、8、6。

"选源目录：用光标键移动光标条在目录树上选

要操作的目录，并回车。

#选文件：移动光标条在目录中选要操作的文件

并回车，可选 $ 个或几个。

$选具体操作项目：键入提示栏中所选英文名称

中的大写字母键，或操作程序项目中的字母键。

%选目标盘符：键入盘符 F 或 G、’、8、并回车。

&选目标目录：在目录树中用光标选目录并回

车。

’其余操作：可按提示栏中的提示操作。

(退出：在操作过程中随时可按 6+’ 键。

-K7D*a&‘9’
$! 文件拷贝———’?=H
D$.——— 选 源 盘 ——— 选 源 目 录!——— 选 源 文 件

!———’———输入目标盘———选目标目录!
注：若目标目录下存在同名文件则显示；

按：C———替换所有文件后退出。

2———只替换目前 $ 个文件。

+———跳过所有文件并退出。

( ———只跳过目前这一个文件。

6+’———退出本项功能操作。

"! 文件移动———I?JK
D$.——— 选 盘 ——— 选 目 录!——— 选 文 件!———

I ———5———输目标盘———选目标目录!!
E! 文件比较———;)L=
D$.———选源盘———选源目录!———选源文件!

)———输入目标盘———!———选目标目录!————输

入目标盘———!———选目标目录!———输入目标文件

名!———M
注：结果完全相同显示 DN@KA OKP N<KQ> N;O@
R ! 查找———DNQ<
D$.———选盘———选目录!———选源文件!———

D———输入查找的字符串 F+’SS 码———!——— 1屏幕

光标处即是 4
注：若要修改按 6，操作进入查阅 T编辑功能。

,! 文件更名———CKQOLK
D$.——— 选 盘 ——— 选 目 录!——— 选 文 件!———

C———输入新文件名!———5
5———执行更名

注：3———重新输入文件名

G———跳过这一文件

() &’( ))* + , ! .

十六制码U
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’ (!———源文件进入第一层菜单

(%———源文件进入第二层菜单

()———进入第三层菜单编辑区

’ (% 建立新文件。

!对己建立的文件进行编辑。

’ ———* 打印标准文本文件

———+ 用 *,-../0 格式打印

———1 分别以 20,33 码和 !# 进

制对每一扇区进行传储。

———4 忽略当前文件，跳到下一个被选择文件。

’ (& 5 文件名

(6 5 扩展名

(" 5 长度

(!7 5 日期

80, 5 返回

升序

降序

80,
’

# $ 文件删除———19:9;9
(!7———选盘———选目录!———选文件———1———

<
注：4———忽略

&$ 文件校验———=9>
(!7——— 选 盘 ——— 选 目 录!——— 选 文 件!———

=———校验合格显示 =9>?@?9A BC
注：校验 ! 上或多个文件的可读性。

6$ 查阅 D编辑———E?9F D8G?;
(!7———选盘———选目录!———选文件!———

8——— ———进入扇区

区修改———(H———存盘———80,
注：(#———放弃

(!———光标在 20,33 与十六进制码区交换

(H———存盘

"$ 更改文件属性———2;;>?I
(!7——— 选 源 盘 ——— 选 源 目 录!——— 选 源 文 件

!———2 在屏幕上挑选新的文件属性!———J 存盘

———80,
注：选中改为 .4，否则改为 .((。

!7$ 字处理 K文本编辑 L———+B>GM K指英文 L
(!7——— 选 源 盘 ——— 选 源 目 录!——— 选 源 文 件

!———8———

注：不能对" NIOC，" NPBQ，" N9R9 文件处理。

提示区的功能键有：

(%———保存文件。

()———查找字符串。

(S———置换字符串。

(H———选择，先用光标键定位按 (H 后移动光标

选择，复按则去掉选择。

(#———删除用 (H 选定的字符。

(&———拷贝，将 (H 选的文本拷贝到粘贴区

(6———粘贴，把粘贴区的文本拷到当前光标处。

(!7———显示回车符，复按消失。

!!$ 打印———*>?T;
(!7———选源盘———选源目录!———选源文件

!———*———

注：打印出错提示：

!U 恢复打印，4 打印下一个文件，

"选参数 1 对二进制文件以 !# 进制和 20,33 码

打印，这将有利调试程序。

!%$ 打印目录———/?A;
(!7———选源盘———选源目录!———选源文件组

———(6———输入带通配符"的文件组名———!!———

只显示所要的文件组及其属性———/
!)$ 文件名排序———0B>;
K按文件的属性对目录中的文件进行排序 L
(!7———选源盘——————选源目录!——————

0——— ——— ———!

!S$ 帮助———V9:M
(!7——— 选 盘 ——— 选 目 录!——— 选 文 件!———

V——— K屏幕出现帮助信息 L ———80, K恢复原屏幕显

示 L———可继续进行其它操作

提示栏中各项功能操作键的介绍：

,：———拷贝 ! 个或多个文件

W ：———移动 ! 个或多个文件

.：———比较二个文件

(：———在文件中查找字符串

U：———更改 ! 个或多个文件名

1：———删除 ! 个或多个文件

=：———校验 ! 个或多个文件的可读性

8：———查看文件任何扇区，并可修改

2：———查看或更改文件的属性

*：———打印文件

+：———对一个文件进行编辑

/：———打印列表文件目录 K采用"号列表 L
0：———按文件属性对目录中的文件排序

(!：———去掉全部文件选择

(%：———对目录的简单列表 K每屏可显示 %# 个文

件 L和详细列表 K每屏可显示 !) 个文件增加信息内容 L
()：———进入磁盘和特殊功能菜单

(6：———可用通配符"在目录中选择 ! 组文件单

独列表 K类似 13U 命令带通配符" L
("：———可用通配符"在目录中选择 ! 组文件

(!7：———改变驱动器或路径

80,：———退出

!H$ 文件的选择———! 5 84-8U 键

!#$ 取消当前所有选择———(!
FNOE

F*+o ,-T./i031 6!66H:k X !!%#!!E
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345 67
本讲主要讲述 ( 语言中语句的种类、功能和使用

方法。( 语言的语句既丰富又精练，由它可以完全构成

结构化程序设计的三种模块。现将 ( 语言语句归纳总

结如下：

rK( 2324*a56

( 语言中语句包含以下种类：

$! !"#$%&’$%
表达式语句是由各种表达式加上分号 )；’组成的，

( 语言程序中表达式语句最多。

空语句是一个只有分号 )；’的语句，该语句不作任

何操作，用来表示一个无操作的语句，该语句可用作循

环体等。

"! ()$%
复合语句是由二条或二条以上的语句，用花括号

) * + ’ 括起来组成的一种语句，该种语句在功能上相当

一条大语句。常用它来作为条件语句的 ,- 体，./0. 体或

./0. ,- 体以及循环体。

含有说明语句的复合语句称为分程序。分程序是

一种复合语句，在分程序中一定要具有说明语句。分

程序可以嵌套，分程序中可以定义本程序没有定义的

变量，也可以定义已定义的变量，即重复定义，这时应

注意其作用域。

1! *+$%
( 语文中的分支语句有两种，一种是常见的条件

语句，另一种是开关语句。

) $’条件语句

格式如下：

,- )条件 $’ 语句 $
./0. ,- )条件 "’ 语句 "
./0. ,- )条件 1’ 语句 1
!
!
!
./0. ,- )条件 2 ’ 语句 2
./0. 语句 2 3 $

格式中，条件 $ 至条件 2 是任意一种表达式，最好

不要用赋值表达式，表达式值为非零，则表示满足条

件，表达式值为零表示不满足条件。语句 $ 至语句 2 3
$ 为一条语句或复合语句。

该语句功能描述如下：

先计算条件 $ 的表达式，如果其值为非零，则执行

语句 $，执行完退出 ,- 语句，执行 ,- 语句后边的语句 4
否则，再计算条件 " 的表达式，如果其值为非零，则执

行语句 "，执行完退出 ,- 语句 4 否则，再计算条件 1 的

表达式，如果其值为非零，则执行语句 1，执行完退出

,- 语句 4否则，再计算条件 5 的表达式，⋯以此类推，再

从前往后顺序计算各条件的表达式，如果有某个表达

式的值为非零，便执行该条件后边的语句，执行完退出

,- 语句。如果所有条件的表达式都不为非零，则执行语

句 2 3 $，执行完退出 ,- 语句。另外，在上述格式中，./0.
,- 可以有 $ 个或多个，也可以没有；./0. 可以有，但只

能 $ 个，也可以没有。下面是两种简单的 ,- 语句，它们

是该格式的特例。

特例 $：在没有 ./0. ,- 时：

,- )条件 ’语句 $
./0. 语句 "
该格式表明，当条件满足时 )其条件的表达式值为

非零 ’执行语句 $，否则执行语句 "。

特例 "：即无 ./0. ,- 又无 ./0. 时：

,- )条件 ’语句

这是一种最简单的 ,- 语句，它的功能是当条件满

足时，执行语句，否则什么不作便退出 ,- 语句。

) "’开关语句

格式如下：

06 ,789 )整型表达式 ’
*
8:0. 整常型表达式 $： 语句序列 $
8:0. 整类型表达式 "： 语句序列 "
!
!
!
8:0. 整常型表达式 2： 语句序列 2
;.-:</7： 语句序列 2 3 $
+
格式中，整型表达式要求其值为整型数，如不是整

型数，将自动化为整型数。整常型表达式常用字符或

数字，语句序列 $ 至语句序列 2 3 $ 表示为一组任意语
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!计算 &! "计算 &%，判断
零

非
零

#! !

"

退出循环

$! 执行循环体%计算

"

&’

! !计算条件所指定的表达式值，判断 退出循环
零

"
"

"
执行循环体

非
零

语言!

句，也可以为空 (即一条语句也没有 )。
该语句功能描述如下：

先计算整型表达式的值，如果为非整型将自动化

为整型。接着，依次从前至后用整型表达式的值与常

整型表达式的值进行比较，哪个相等于是便去执行该

标号 (可以将冒号前的看成为语句标号 )后面的语句序

列，在执行语句序列时，从前向后依次执行，遇到

*+,-. 语句时退出 /0 1234 语句执行其后的语句，如果

遇不到 *+,-. 语句，该语句序列执行完后继续执行下

面的语句序列，如果遇到 *+,-.，则退出 /0 1234 语句，

否则一直执行到该语句结束 (即右花括号 ) 退出该

/0 1234 语句。另外，在用整型表达式的值与整常型表

达式值逐个比较时，如果都不相等，则执行语句序列

5 6 !，假如 &,7-892 不存在时，则直接退出该 /0 1234 语

句。&,7-892 是可以省略的，也可以放在 /0 1234 语句的

花括号内的任意位置，不管它被放在何处，都是在所有

各标号都与整型表达式值不相等时，再执行它后边的

语句序列。在执行语句序列时，还仍然是遵循遇到

*+,-. 语句时退出，否则继续作下一个语句序列的原

则。

:$ 循环语句

; 语言中循环语句包含有 7<+ 循环、0 419, 循环和

&< = 0 419, 循环三种。

( !) 7<+ 循环

格式如下：

7<+ ( &! > &% > &’)语句

格式中，&!，&% 和 &’ 分别是三个表达式，一般情

况下，&! 用来表示给循环变量赋初值，&% 用来判断循

环是否继续进行，该表达式为非零，则继续循环；否则

退出循环，即执行循环语句后面的语句。&’ 用来表示

循环变量的改变量。语句为循环体，它可以是一条语

句，也可以是复合语句。在实际应用中，该语句使用起

来比较灵活，主要表现在 &!、&% 和 &’ 可以省略一个、

两个或三个，但是分隔符分号 (；) 不可省略；并且 &!，

&% 和 &’ 都可以是逗号表达式，即可表示为多个表达

式用逗号连接。

该语句功能描述如下：

!先计算表达式 &! 的值，只计算一次。

"计算表达式 &% 的值，并判断该值为非零时，执

行$，该值为零时执行#。

$执行循环体，即语句，循环体可以是一条语句，

也可以复合语句。

%计算表达式 &’，用来改变循环变量的值，接着

转去执行"。

#退出循环，即执行循环体后面的语句。

该执行过程如下图所示：

( %)0 419, 循环

格式如下：

0 419, (条件 ) 语句

格式中，条件可为任意表达式，但最好不用赋值表

达式，语句是循环体，它可以是一条语句，也可以是复

合语句。

该语句功能如下：

先计算条件所给定的表达式的值，如果该值为非

零，则执行循环体，即其后的语句；如果该值为零，则执

行循环体后面的语句，即退出循环，在执行完循环体

后，再次计算条件所给定的表达式的值，继续判断；如

果该值为非零，则再次执行循环体，否则退出循环，以

此类推，该语句执行过程如下图所示：

( ’)&< = 0 419, 循环

格式如下：

&< ?语句

@0 419, (条件 )；
格式中，语句为循环体，它可以是一条语句也可以

是复合语句，为使程序清晰可读，常常一条语句时也用

花括号。条件将给出一个表达式，最好不用赋值表达

式。

该语句功能如下：

先执行一次循环体，即 &< 后面的语句，然后再判

断条件，即计算条件所指定的表达式的值，该值为非零

时，再执行循环体，该值为零时，退出循环，以此类推，

该语句执行过程如下图所示：

A$ 转向语句

; 语言中的转向语句包含 B<2< C *+,-. C 3<52 158,
和 +,28+5

( !)B<2< 语句

格式如下：

!执行循环体
零

" !
非
零

"计算条件所指定的表达式，并

判断 退出循环



! "# ! !"#$% $%%& ! % !

语言!

’()( 语句标号；

格式中，语句标号是用来标识一个语句的标志。

语句标号是写在一条语句前面用冒号 *：+ 与该语句分

隔的一个标识符。

该语句功能如下：

该语句无条件的转向执行语句标号所指的语句。

, 语言中对 ’()( 语句进行限制，转向的范围只能在一

个函数体内，因此，在一个函数体内语句标号是唯一

的。

* -+./012 语句

该语句格式简单，直接使用，即 ./012；。

该语句可用在 34 5)67 语句中，执行该语句则退出

34 5)67 语句。该语句还经常用在循环语句中，执行该

语句则退出该重循环。在多重循环嵌套的程序，一个

./012 语句只能退出该重循环。

* "+6(8) 5890 语句

该语句格式简单，可直接使用，即 ,(8)5890；该语

句只能用在循环语句中，执行该语句则结束本次循环，

转去判断是否继续循环。

* :+ /0)9/8 语句

该语句格式有如下两种：

/0)9/8；或 /0)9/8 *表达式 +；
前一种返回表示只返回控制语句执行顺序的权

力；后者返回一个表达式的值和控制权力。在一个函

数体内，可以没有 /0)9/8 语句，这时当该函数体内所

有语句执行完后，自动返回到调用函数，也可以有多个

/0)9/8 语句，可带返回值，也可不带返回值。

/K9’78

下面举一些应用上述语句的程序例题，通过分析

这些例题进一步加深对上述语句的理解和记忆。

;例 $<分析下列程序输出结果。

=158 * +
> 58) 5 ? $ @ A ? - @2 ? " @ 1 ? $# B
5C * D 5 + 1 E E B
0F30 5C * A + 5C *2 + 1 ? G B
0F30 1 ? & 1 H H B
I/58) C * JKL M8J @ 1 + B
5C * 5 N A +
5C * 5 D ? " +
5C * D2 + 1 ? $ B
0F30 5C *2 + 1 ? G B 1 H ? - B
I/58) C * JKL M8J @ 1 + B O

9’9:I
该程序只有一个 =158 * + 函数，函数体的前部分是

一个 5C E 0F30 5C 语句，值得注意的是这里的 0F30 是属

于 0F30 5C 体中的 5C 语句的，而不是属于 5C E 0F305C 的。

由于书写格式很容易造成误解，因此该段程序改写如

下便容易分析：

5C * D 5 + 1 E E B
0F30 5C * A + 5C *2 + 1 ? G B
0F30 1 ? & B
1 H H B
I/58) C * JKL M8J @ 1 + B

需注意两点：!0F30 总是与它最近的一个 5C 相匹

配的，并且一个 5C 最多只能有一个 0F30。"程序的书写

格式对易读性影响很大，同样程序由于书写格式不好

很容易分析错了。

上段程序由于 D 5 为零，而 A 为非零而执行 0F305C 体

中的 5C E 0F30 语句，由于 2 为非零，执行 5C 体的 1 ? G；

语句，然后执行 1 H H ；因此输出 1 的值为 &。

后半部是一个 5C 语句，它的条件为 A N A，5C 体又是

一个 5C 语句，该语句的条件为 5 N A，5C 体又是一个 5C 语

句，该语句的条件为 5 D ? "，它的 5C 体又是一个 5C E 0FP
305C 语句，其中，5C 体是 1 ? $B 0F305C 体是 1 ? G；而

1 H ? - 却是整个 5C 语句后面的语句，这个带有多重嵌

套的 5C 语句的执行结果使 1= 的值为 G，因为，5 N A 为

非零又 5 D ? " 为非零，而 D 2 为零，但 2 为非零，所以执

行 1 ? G；语句后，使得 1 的值改变为 G。退出 5C 语句后，

再执行 1 H ? -；语句，使得 1 变为 Q，于是后半部分程

序输出 1 的值应为 Q。

通过该例题分析应该进一步搞清楚：

!5C E 0F305C 语句的使用方法，搞清楚 5C 条件和 5C
体，0F305C 的条件和 0F305C 体。

"5C 语句的嵌套使用方法，即 5C 体或 0F305C 体或

0F30 体中可以再出现 5C 语句，该例中有两重嵌重。

#正确判断某个语句是否属于某种体内的，例如

该例中，前半部 1 H H B不属于 0F305C 体内的，而是 5C 语

句后面的语句。 * NOE
F;;<E
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我们知道计算机硬盘可以分成多个分区，但通常

情况下只有一个分区可以作为启动分区，那么能否使

计算机硬盘的多个分区都可以成为启动分区呢& 笔者

通过对 ’() 分区命令 *’+),、计算机硬盘启动过程

及硬盘主引导记录的分析，找到了一种行之有效的方

法，实现了硬盘的最多四个分区的启动，下面就给出原

理及步骤。

rK\S
一般情况下，用 *’+), 命令对一个硬盘分区时，

只能有一个主 ’() 分区和一个扩展的 ’() 分区，扩

展的 ’() 分区再进一步分成干个逻辑分区，主 ’()
分区的驱动器符为 -：，其它的依次为 ’：、.：、*：

⋯⋯⋯，而活动分区只能有一个且只能为主 ’() 分

区，计算机启动时只能由活动分区启动 /但笔者发现硬

盘的主引导记录在寻找活动分区时对主引导记录分区

表的四个区项都要进行查找，这样就提供了最多四个

分区启动的可能性，那么我们怎样突破 *’+), 命令

的局限性，使多分区启动由可能性变成现实呢&对此我

们先要熟悉硬盘主引导记录分区表的结构和相关内

容。分区表位于硬盘主引导记录扇区的 字 节 偏 移

0!1.2 到 0!*’2，共有四个分 区项 302 个字节，每

项 !02 个字节，其中每个分区项的第 ! 个字节为活动

分区标志，为 002 则为非活动分区，为 402 则为活动

分区，第 5 个字节为系统标志，为 062 时为 7.8+7 操

作系统标志，为 052 时为扩展的 ’() 分区标志，为

0#2 时为主 ’() 分区标志，其余字节和内容与本文

的关系不大，这里不作介绍。由此可见硬盘的分区可

以作为非 ’() 分区，这样我们可以用其它方法通过改

动硬盘主引导记录分区表将已经做成的 ’() 启动分

区改为非 ’() 非活动分区，扩展分区改为主 ’() 活

动分区，然后就可用 *’+), 命令对硬盘重新分区而

增加一个新的分区，并将新的主 ’() 活动分区格式化

为启动分区，依此我们可以一直将第四个分区做成活

动分区，完成后再将非 ’() 分区全部改为主 ’() 分

区，这时我们需要哪个分区做活动分区 ， 只 需 用

*’+), 命令设置即可 /

/KsD
!$ 先规划好四个分区的大小，以防后边的分区没

有剩余空间。

6$ 用 *’+), 命令对硬盘分区，分成一个主 ’()
分区和一个扩展分区，并将主 ’() 分区格式化成启动

分区。

%$ 将主 ’() 启动分区改成非活动的 7.8+7 分

区，扩展分区改为活动的主 ’() 分区，实现方法可由

’.19: 编一小程序来完成：

-：〉’.19-
; < !00
7777：0!00 =(> <7，060!

=(> 17，0600
=(> -7，000!
=(> ’7，0040
+8? !%
+8? 60
0!!0 @-

; :；读出硬盘主引导记录于 ’)：06002 处

ABCDBEF GHBFIJEGHK JCBFELLM
; . 0%1.
4*.-：0%1. 40 N00；将分区表中第一分区项即主 ’()

分区项活动标志改为 002 即变为非活动分区

; . 0%-6
4*.-：0%-6 0# N06；将分区表中第一分区项即主 ’()

分区项系统标志改为 062 即标志为 7.8+7 系统

; . 0%-.
4*.-：0%-. 00 N40；将分区表中第 二分区项即扩展分

区项活动标志改为 402 即改为活动分区

; . 0%’6
4*.-：0%’6 05 N0#；将分区表中第二分区项即扩展分区

项系统标志改为 0#2 即标志为主 ’() 分区

; < !00
7777：0!00 =(> <7，0%0!

=(> 17，0600
=(> -7，000!
=(> ’7，0040
+8? !%
+8? 60
0!!0 @-

; :；将改动的硬盘主引导记录从 ’)：0600 写回原处

ABCDBEF GHBFIJEGHK JCBFELLM
3 $ 用 *’+), 对硬盘重新分区，分成一个新的扩

展的 ’() 分区，然后用 *(O=<? 命令把新的 ’()
活动分区 P计算机给主 ’() 活动分区分配的驱动器标

识符固定为 -：Q格式化成启动分区。
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打印纸的高度 *点为单位 +
字的宽度 *点为单位 +

打印纸的宽度

字的宽度

,! 将 新 的 主 启 动 -.) 分 区 改 成 非 活 动 的

/012/ 分区，新扩展分区改为主 -.) 活动分区，实

现方法可仿照 " 进行。

&! 可仿 ,、3 做成第三个活动分区。

4! 同 ,。

5! 把新的主 -.) 活动分区格式化成启动分区，

这样就做成了第四个活动分区。

%! 将三个 /012/ 非活动分区改成主 -.) 分

区，实现方法可仿 " 进行。

$6! 把四个分区都做成后，用户想用哪个分区启

动，用 7-2)8 命令直接设定即可。

-KYE2
以上笔者给出了实现四个分区启动的方法，这时

一个硬盘中有四个逻辑分区，其中启动分区为 9：区，

其它的依次为 -：、0：、7：。如果用户想做成少于四个

的启动分区，方法同上，在这种情况下用户还可有一个

扩展分区，扩展分区进一步分成若干个逻辑分区，这时

计算机给各个分区分配驱动器符时，先给启动分区分

为 9：，扩展分区成的逻辑分区依次为 -：0：⋯⋯，分完

后才给非活动的主 -.) 分区分配驱动器符。

*F=7 GHMIY59gJ^" : ###66$+

目前，个人电脑的重要用途之一，就是文字处理，

而 ’() 作为文字处理的软件，得到广泛的运用。运用

’() 进行排版，就大多数人而言，很大程度上依靠经

验和模拟显示的反复调试，存在一定的盲目性，能否找

到其中内在规律，通过理论计算来解决排版问题，消除

盲目性，减少排版时间，提高效率呢; 笔者试着解决这

个问题，获得成功，在 #5&、"5&、35& 等多种机型上运行

均获得满意效果，解决方式如下：

>VWXYZ[\]^_‘<
在 ’ ( ) 中，汉字的大小是用点阵表示的，例如：

标准 " 号字点阵为 36 < 36，标准四号字点阵为 "# <
"#，就以 " 号字点阵来说，36 < 36 即为汉字的宽为 36
点，高为 36 点，由此可知，点实际上是一个长度单位，

这个长度单位和我们常用的长度单位 *厘米 +存在着下

面的换算关系：

$ 厘米!46 点

该公式对下面的理论排版极为重要。

.VabcdefghYij
确定版面右边界非常重要，右边界确立正确与否，

直接影响排版效果是否美观大方。右边界太小，造成

每行字数太少，则整个版面位于纸张左边 *见图一 +，给

人以失重的感觉，右边界太太，每行字数超过纸张所能

容纳的极限值，则会出现折行打印，即一行分为两行

打，一行长，一行短 *见图二 +版面设置失败。下面介绍

一个选择右边界的方法：

最大右边界 = < # > $

注： = 每行容纳的最多字数

以一实际纸张尺寸为例，将窄行打印纸作为单张

纸使用时，其实际尺寸为宽为 #6 厘米，高 #, 厘米。现

将正文为标准 3 号字的文章打印在纸上，如何选择右

边界才能使整个版面刚好居中放置;
打印纸长度 #6?@，即 $366 点，正文字型号为 3 号

字，即 "# < "# 点，可知标准四号的字宽度为 "# 点。所

以每行最多容纳的字为 $366 A "# = 33 个标准四号汉

字。所以最大右边界为 33 < # > $ = 5%* 左边界为 $
时。大于此右边界 *如 %$、$6$+时，出现图一的缺陷。所

以应选小于或等于此右边界的数值 * 54、5,、5"+。但太

小 *如 &$、3$+则会出现图二的缺陷。

利用此方法还可快速使标题居中。以上题为例，

若其标题为标准二号字，共有 , 个字，如何使标题快速

居中呢;
标题行最多容纳的标准二号字：

$366 A 35 = #% 个。减去标题 , 个字，还剩下 #3 个

字，两端各留 $# 个字，即从 #, 开始输入标题字即可。

kVbcdefhYlj
分栏是公文和试卷常用格式，分栏是否成功关键

在于右边界的正确选择。右边界将直接决定版面设置

是否成功。右边界太小，则栏间距太大，版面松散 *如
图三 +。右边界太大，分栏后两栏版面都出现同样的问

题，即一行作两行打，分栏失败。 *如图四 +。如何确定

合适的右边界呢;方法如下：

以分两栏为例，分两栏实际上意味着两栏放在同

一张纸上，各占半张，故右边界应以半张纸的宽度为标
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纸张的宽度 & ! ’ ( )单位：点 *
字的宽度 )单位：点 *

纸张的宽度 & ! ’+ )单位：点 *
字的宽度 )单位：点 *

一次欢快的晚会

杜鹘儿开了，布谷

鸟儿叫了。在这春光明

媚的日子、永修一中教

师们激情、放声歌唱、去

迎接“五四”伟大的节

日。”四月二十七日晚，

校小会议室了聚满了师

生。这里正在举办诗歌

朗诵和卡拉 ,- 演歌唱

晚会。这个晚会热烈、

即一展老师的风采、又

体现了“参与第一、比赛

第二”的宗旨。

晚会上，老师们纷

纷登台表演，诗歌朗组

有《致橡树》、《七律长

征》、《我想有个家》等中

外抒情诗篇。演唱组的

中、青年老师相继演唱

会了《小白杨》《敢问路

在何方》、《少年壮志不

言愁》等歌颂党、歌颂

一次欢快的晚会

杜鹘儿开了，布谷鸟儿

叫了。在

这春光明媚的日子、永修一

中教师们

激情、放声歌唱、去迎接“五

四”伟大

的节日。”四月二十七日晚，

校小会

议室了聚满了师生。这里正

在举办

诗歌朗诵和卡拉 ,- 演歌唱

晚会。这

个晚会热烈、即一展老师的

风采、又

体现了“参与第一、比赛第

二”的宗

旨。

晚会上，老师们纷纷登

台表演，

诗歌朗组有《致橡树》、《七律

长征》、

《我想有个家》等中外抒情诗

篇。演唱

组的中、青年老师相继演唱

会了《小

白杨》《敢问路在何方》、《少

年壮志

不言愁》等歌颂党、歌颂

纸张的宽度 & ! ’ % )单位：点 *
字的宽度 )单位：点 *

准计算，并适当考虑栏间距，可得出合适的右边界 。现

给出一经验公式如下：

最大如边界 .（ / (）& ( 0 !

注：同不分栏的公式相比，该公式多了减 (，原因

是为了留下两个字作为栏间距至少应留两个字作为栏

间距，否则分栏失败。

现举一例，仍以前述纸张的有效尺寸 )宽 (1 厘米，

高 (2 厘米 * 说明，如将一正文字体为标准四号字的文

章分二栏排版至该纸张上，如何选择右边界3
利用上述公式计算，得出最大右边界为 4!，故稍

小于或等于此值的右边界 )如 4!、%"、%5*等较为合适，

太小则出现图三的缺陷。大于此值的右边界 )如 4%、

42、45*，则有出现图四缺陷的危险。

若分三栏，情况相似，得出公式：

最大右边界 .（ / (）& ( 0 !

对于任意栏数的分栏的情况 )最多可达八栏 *，公

式如下：

最大右边界 .（ / (）& ( 0 !

再提一句，上述公式的使用是有先决条件的，前提

是左边界为 !)默认值 *，字间距为 1)默认值 *，若是不

符，则修改上述条件或对公式作适当变形。特别值得

提醒是的，若是文章中出现了较多的西文字 )英文或数

字 *，西文字体修饰建议采用标准型，否则可能会出现

一行作两行打，原因是其它西文修饰是比例字体。若

采用其它西文修饰，尽量不要采用最大右边界，适当小

一些即可。也可以达到满意的效果。

当然，对排版的其它方面，如强制分页符的设定，

如何解决分栏后两栏之间行与行对齐的问题，都可以

按照类似的方法去解决，不过起决定作用将是字的高

度和行间距两个要素。有关细节将不再详细讨论，可

自行分析得出结论。

一次欢快的晚会

杜鹘儿开了，布谷鸟儿叫了。在这春光明媚的日子、永

修一中教师们激情、放声歌唱、去迎接“五四”伟大的节日。”

四月二十七日晚，校小会议室了聚满了师生。这里正在举办

诗歌朗诵和卡拉 ,- 演歌唱晚会。这个晚会热烈、即一展老

师的风采、又体现了“参与第一、比赛第二”的宗旨。

晚会上，老师们纷纷登台表演，诗歌朗组有《致橡树》、

《七律长征》、《我想有个家》等中外抒情诗篇。演唱组的中、

青年老师相继演唱会了《小白杨》《敢问路在何方》、《少年壮

志不言愁》等歌颂党、歌颂党解放军战士的歌曲，他们满怀

激情的演唱，将晚会一次次地向高潮，尤其吴桐芳老师母子

同台演唱的一首扬伟大领袖毛主席和周总理

图一

一次欢快的晚会

杜鹘儿开了，布谷鸟儿叫了。在这春光明媚的日子、永修一

中教师们

激情、放声歌唱、去迎接“五四”伟大的节日。”四月二十七日晚，

校

小会议室了聚满了师生。这里正在举办诗歌朗诵和卡拉 ,- 演

歌唱晚会。这

个晚会热烈、即一展老师的风采、又体现了“参与第一、比赛第

二”的

宗旨。

晚会上，老师们纷纷登台表演，诗歌朗组有《致橡树》、《七

律长

征》、《我想有个家》等中外抒情诗篇。演唱组的中、青年老师相

继演

唱会了《小白杨》《敢问路在何方》、《少年壮志不言愁》等歌颂

党、歌颂党解放军战

图二

图三

图四

)KL= !(>MNr^!"V / %%1%14*
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在使用 ’()*+,- 编写管理系统应用软件时，实

现查询大多是采用精确的查询方法，即输入的已知条

件 .汉字串 / 必须同数据库记录中被查项的值严格匹

配。若输入的是部分汉字串或是简称 .如：要查“西安

交通大学”，输入“交通大学”或“西交大”/时，则在记录

中找不到相应的值。因此，在编制查询程序时，往往要

求有能实现模糊查询的功能。

’()*+,- 本身就具有模糊查询，其方法有两种：

一是利用 ,-0 -1+20 3’’ 语句实现。这种方法要

求输入的已知条件 .汉字串 /必须是数据库中记录被查

项 .汉字串 /前方一致的连续子串。如：要查“陕西师范

大学”，输入“陕西师范”则可以查到，若输入“师范大

学”，则不行。二是单纯利用 +0 . /函数来实现。这种方

法只要求输入的已知条件 .汉字串 /是数据库中记录被

查项的连续子串，而不限定是前方一致。如：要查“陕

西师范大学”，输入“师范大学”则可查到，查要输入简

称“陕师大”，则不行了。因此，’()*+,- 本身的模糊

查询功能都有一定的局限性，使用的灵活性也不高。

我经过反复的实践，设计出了一种功能较强的模

糊查询方法。其特点是：

输入的已知条件 .汉字串 /可以不是被查项值的连

续子串，中间允许间隔若干个汉字 .如输入的是简称 /
就可以查找到。例如，要查找“陕西师范大学”，输入

“陕西师大”、“师范大学”或“陕师大”都可以查找到。

这种查询方法真正体现了“模糊”的功能，也给用户提

供了极大的方便。

该模糊查询的设计思想是：逐字取出，逐段截取比

较。

逐字取出是指将输入的已知条件 .汉字串 /中的汉

字一个一个的取出与数据库中记录被查项的值 .汉字

串 / 进行比较。逐段截取比较是指在取出的一个汉字

同记录中被查项值进行比较时，当该汉字包含在被查

项的值中，就找出该汉字在被查项值中的位置，并截取

该汉字后 .不包括该汉字 / 的子字串，做为新的被查项

值，然后从已知条件 .汉字串 / 中再取出一个汉字同新

的被查项值比较。如此逐字取出逐段截取比较，直到

已知条件 .汉字串 / 中的全部汉字比较完，就可查到满

足条件的记录。否则，只要有一次条件不成立 .即被查

项值中不包含从已知条件中取出的汉字 /，就结束取字

比较，取下一个记录重复以上的操作。

下面以商务数据管理系统软件中按单位模糊查询

程序为例，详细说明其方法。

. $/打开数据库 .含被查项 /，记录指针指向起始位

置。

. 4/ 输入已知的单位名称 .汉字串 / 到 5672 变

量中，并将其长度送 8 变量中。

. "/设置取字定位变量 9 的初值为 $，计数控制变

量 1 的初值为变量 8 的值。

. #/ 从数据库中取出一条记录的被查项 .单位名

称 /值送入 21 变量中。

. :/ 从 5672 变量中取出一个汉字 .根据取字定

位变量 9 的值 /送入变量 56 中。

. &/ 判断 56 中的汉字是否包含在 21 值中 .用
+0 . /函数判断 / ;

当 56 中的汉字包含在 21 值中时，则从 21 中

截取该汉字后 .不包含该汉字 / 到末尾的字符串，并送

回 21 中去作为新的被查项值。然后用已知条件 .汉字

串 / 的长度减去已取出的汉字长度同新的被查项长度

比较。若已知条件的剩余字串长度大于新的被查项长

度，说明无法再比较下去，就返回第 . "/ 步取新的记录

从头开始比较。否则，把取字定位变量 9 的值加 4，准

备取下一个汉字；把计数控制变量 1 减去 4，并判断其

值是否为 <。如果为 <，表示已知条件 .汉字串 /中所有

汉字取出并查询完了，并包含在被查项的值中，那么就

显示该查到的记录，询问是否是要找的记录，是则退

出。否则返回第 . "/步，取新的记录从头开始比较。当
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’ 的值不为 ( 时，则返回第 ) &*步继续取字比较。

当 +, 中的汉字不包含在 -’ 中时，返回到第

) %*步取出新的记录从头开始比较。

假如数据库中所有记录中被查项的值都不满足要

求，则显示没有该单位，然后返回。

附上“商务数据管理系统”软件中设计的按单位名

称模糊查询的程序 ./-’ $012。此程序作了一些修

改。

"""模糊查询程序 ./-’ $012"""
345 6+.7
2898 980
49815 : :9 8 +,.-
+8 ,/;<5 <5= )+,.- * > (

49 815 40?-5 )%@* 9 8 +,.-
A !% B !& 4?C :请输入单位名称：:259 +,.-
15?+
+,.- > 91;. )+,.- *

5=++8
= > <5= )+,.- *

+8 ,/;<5 $=89 $58D ) *

’ > =
7 > !
-’ > 91;. ).- * E F F
+8 ,/;<5 ’ G H 8

+, > 436491 )+,.- B7 B @ *

. > ?9 )+, B-’ *

;D . G H (
-’ > 436491 )-’ B. E @*

’ > ’ I @
7 > 7 E @
;D ’ H <5= )-’ *

5’;9
5=+;D

5<45
5’;9
5=+;D
5=++8
;D ’ > (
-<5?1
A JB !" 4?C :单位名称 : E .-
A KB !" 4?C :单位地址 : E +L
A !( B !" 4?C :电话号码 : E +/
A!! B !" 4?C :传真号码 : E -L
A !@ B !" 4?C :电报挂号 : E +2
A !% B !" 4?C :邮政编码 : E C6
A !M B !" 4?C :经营范围 : E NC
49 815 : :9 8 C=
A !& B @J 4?C :这是您要找的记录吗 )C O= * P : 259 C=
15?+
;D 30051 )C= * G H :C :
-<5?1
A !& B @" 4?C :正在查询，请稍后⋯⋯ :
47 ;0
<880
5<45
5’;9
5=+;D
5<45
47;0
5=+;D
5=++8
;D 58D ) *

-<5?1
A !& B @M 4?C :没有该单位，按任意键继续⋯⋯ :
,?;9 F
5=+;D

15931= )FT >Js!7> I J!((#!*

F/WsU{!Ns{V2 M I &M@E
电脑正以惊人的速度进入越来越多的家庭和办公室，相

信不少读者已开始拥有自己的电脑，并打算订阅一本或数本

电脑刊物以获得多方面的帮助。当您面对征订目录上众多的

电脑刊物而难以作出决定时，务请首先明确您自己的需求，

比如您主要是一位电脑用户还是一名从事电脑业务的商

家。

《电脑技术》是由上海市计算机应用与产业发展领导小

组办公室和上海科技教育出版社共同主办的技术普及刊物，

设有“专稿”、“电脑纵横”、“软件天地”、“网络与通信”、“多媒

体”、“实践园地”、“家用电脑”、“汉字输入”、“能力考核”、“病

毒讲座”、“读者热线”、“信息广场”、“实用资料”等专栏。杂志

内容丰富翔实，编排整齐美观，印刷、装帧亦属一流。《电脑技

术》完全符合读者迅速掌握计算机操作能力、提高计算机业

务水平的需求，目前是华东地区影响最大的电脑刊物。

《电脑技术》!""J 年的月定价为 @ $ &( 元，年定价为 %( $ ((
元。

编辑部 地址：上海冠生园路 %"% 号，邮编：@((@%%
电话：#M%#J"J( 转 ! 号分机

发行部 地址：康健路 !(# 号，邮编：@((@%%
电话：#MJ((&@#



! "# ! !"#$% $%%# ! % !

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

对 逻 辑 & 盘 安 装 ’()&*’+ %,
启 动 失 败 的 处 理

拥有一份风靡全球的 ’()&*’+%, 之后，笔者

怀着激动的心情想如愿以偿地将她安装到自己的机器

中。笔者使用的机器为 -.#&/- 0 $11 兼容机、海洋主

板、+" 显示卡、真 $# 位声卡和 2345,6, 双倍速光

驱，硬盘容量为 ,-17 ，原来划分为两个分区，逻辑驱

动器 3 容量为 --17 ，逻辑驱动器 & 容量为 $117 ，机

器内存资源为 -7 。3 盘安装以前使用的中文 ’()8
&*’+" 96、:*/;5*6 9,、<3 = = " 9$ 和 >3&*+, 91
等必用应用程序，想将 ’()&*’%, 直接安装到逻辑

& 盘中去。

虽知笔者经过数次安装屡遭失败，问题出在第一

次启动之后屏幕均提示如下两条告警信息：

警告信息一：

&(+? ’5(@ 4 455*5
>)2<A4 @* ’5(@ 4 @* &(+? () &5(B4

& C
&2@2 *5 :(A4+ 72D <4 A*+@
警告信息二：

’E(A4 ()(@ (2A(A()F &4B(34 +E4AA
32))*@ :()& *5 A*2& ， 54G> (54&

:(A4 ?5)A".#!4/4
从以上提示可知，’()&*’+%, 初始化设备时出

现无法成功写盘以及内核程序无法调用初始化数据文

件的问题。利用 +2:4 7*&4 安全模式启动正常，以

后再进行正常启动均出现第二个提示，由于安全模式

未调用 ’()&*’+%, 的任何设备 +E4AA 程序，而笔

者使用的机器运行其他程序均正常，没有任何硬故障，

因此怀疑 ’()&*’+%, 在利用正常 )*572A 模式

启动时逻辑 & 盘剩余空间均被初始化程序所占用。

以 +2:4 模式启动 ’() %, 后选择“我的电脑”

H7D 3*7;> @45 I 中的J 控制面板 H3*)@5*A
;2)4A I J K再选择J系统 H +D+@ 47 I J一项后，屏幕上

出现系统控制窗口，选择J性能 H;45:*572)34 I J，

最后选择J虚拟内存 HB (5@>2A 747*5D I J后出现

虚拟内存由计算机自动管理和由用户确定虚拟内存大

小两个选项，系统默认设置是由机器自动确定。从这

里可以知道 ’() %, 在初始化设备时需要非常大的虚

拟内存资源来进行设备初始化操作并将数据写入磁盘

文件，由于所用机器逻辑 & 盘空间比较有限，如果在

第一次启动时机器自动将其全部作为虚拟内存就会出

现上停故障。用鼠标选择第二选项后设置虚拟内存上

限值大小为 72/(7>7 ：-.7< H剩余 #-7 I，这个数

值用户可自己调整且系统会告诉您机器无法启动或性

能受影响，几次重新设置后机器仍然出现第二条提示

信息。

笔者索性将硬盘重新分区，将 -1L的硬盘空间划

分给逻辑 & 盘，将 #1L的硬盘空间划给逻辑 3 驱动

器 ， 重 新 安 装 3 盘 内 容 之 后 又 重 新 安 装 ’()8
&*’+%, 系统。故障现象依旧，利用安全 +2:4 模式

启动 ’()&*’+%, 之后按上述方法将J 虚拟内存J 选

项设置为用户管理方式并将上限值设置为 $117 H剩
余 $#.7 I，依次选择确认、关闭和确认重新启动后重

新以正常方式 )*572A 引导 ’()&*’+%, 之后，

故障消失。

重新按上述方法将J虚拟内存J设置为由机器自动

管理方式确认重新启动，出现启动 ’()&*’+%, 提

示信息后按 :. 选择到提示符状态，将 3*):(F ! +D+
和 2> @*4/43 ! <2@ 改名或删除后，以后再启动机

器未出现任何故障。

细心的用户还会发现在设置虚拟内存选项时，如

果您使用的机器是 -7< 内存资源，在磁盘列表项的

最后 ’()&*’+%, 会提示您增加内存的信息J +>F8
4+@ (*) D*> 72D ’2)@ @* ()+@2AA 7*54
527 J。另外安装 ’()&*’+%, 后原 3 盘 &*+ 常用

命 令 如 E(747 !+D+、 :*572@ !3*7 、 &48
:52F !4/4 和 &*+?4D !3*7 等 命 令 将 被 ’()8
&*’+%, 所含 &*+ 命令替代，要利用二元启动使用

以前版本 &*+ 及命令必须将其备份；由于 ’()8
&*’+%, 具有先进的即插即用功能，因此增加型多功

能卡和光驱等驱动程序应去掉，以节省内存资源避免

故障发生。

HWX] ,-‘T.=YZ[\U M $$6111I
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电脑使用小经验
!$ 调换：’：驱和 (：驱

安装 )*+ , -./0 系统时必须由 ’：驱 1 % 寸 2 引导

后才能安装，如果你的电脑 ’：驱为 3 寸，(：驱为 % 寸，

那该怎么办：不要着急，只要按下法去做就行了：按

“45/6 7 ’65 7 896”热启动机器，然后按“8:;”键进入

4<)* 高级设置，找到 *= .0 >6?00@ 8/AB9 这一项，把

8AC.D69E 置为 :F.D69E G 按 >!H 存储退出 4<)* 后，

你会发现 ’：驱与 (：驱已进行了调换。

+$ 加快计算机的启动速度

在 4)I>JK $ *L* 配 置 文 件 中 增 加 一 句

“*-JM 4N:* O , >”，则可在开机显示“*5./AFP < * Q
8)*⋯”时跳过 + 秒的延迟；在“8:RJ4: O 4 S T 8)* T
NJ<:< $*L*”这一句后加上“ , M :*M<:< ：)>>”开

关参数，可在启动时跳过扩充内存的检测，从而加快了

启动速度。

%$ *U (*M 命令的作用

用 UI8J*V、UIJ<K、UI88J 等影像文件还原

工具还原影像文件至硬盘上后，由于大部分软件必须

由软驱安装，而不能直接由硬盘安装， 从 而 导 致

UI8J*V、UIJ<K、UI88J 等软件的实用性大大降

低。此时可用 8)* 的外部命令 *U(*M 来解除这个问

题。*U(*M 命令可使一个假想的驱动器名代表一个

路径，从而达到“欺骗”安装软件之目的。例如在 8：T
*:MU W 子目录下有一个游戏的安装文件，此游戏必

须用软驱安装，这时可在 8)* 提示符下键入“*U(*M
’：8：T *:MU W”，按回车键后你就可转到虚拟的

’：进行此游戏程序的安装了，此时真正的 ’ 驱已不起

作用。不过在安装完成后请别忘了键入“*U(*M
’：, 8 删除虚拟的 ’ 驱动器。注意在 -JI8)-* 请

不要用此命令 X详细用法请查看 8)* 的帮助文件。

Y$ 启动 -JI8)-* 时跳过封面

对于英文 -JI8)-*，可键入“-JI：”启动来跳

过封面，如是中文 -JI8)-*，可键入“-JI , (：”启

动来跳过封面。

3$ 光驱的“软复位”

有些光驱在读一些“烂”盘后，再放入其他盘时，会

出现“准备好”指示灯迟迟不亮或虽然显示正常，但数

据读不出来的故障，重新启动机器也不能排除此故

障。这时只要您把光盘从光驱里拿出来翻面后，也就

是把光盘的数据面朝上再装入光驱，让光驱读几秒钟

后再退出光盘，然后再按正确方法重新装入光盘，这时

你会发现光驱已完全恢复正常了 X

# $ 在 -)Z8 文件中嵌入字体

您用中文 -)Z8#$ H 设定字体编排好一篇文稿

后，如果想在另一台没有您文稿中所用字体的电脑上

用同样的字体显示及打印时，可以按照下法去做：

打开“工具”菜单，单击“选项”，然后在“选项”对话

框中击“保存”，用鼠标选中“嵌入 M /[9 M @09 字体”，

再按“确定”退回文档，最后在“文件”菜单中选“全部保

存”后退出 -)Z8，至此就大功告成了。不过此时单个

文档的字节数会相当大，一张磁盘可能就装不下了 X
1_] ^_‘’H=6<Q‘~ Q %!!YH%2

"怎样将已装入文件

的磁盘做成系统盘
在格式化磁盘时用 >)Z<’M ’：, *#就将 ’ 盘

做成了系统盘，如果未用 , * 参数格式化后的空盘 1其
中无任何文件 2，可用 4 \ *L* ’：#命令再将 4)<]
<’I8 $4)< 拷到 ’ 盘上，’ 盘即成为系统盘了，但

当磁盘中已经含有文件，就无法用 *L* 做系统盘了，

假如你想将其做成系统盘，需将磁盘上的文件备份出

来，再格式化盘再拷回文件，不仅麻烦而且费时，我们

可以利用 I?/5?F 的磁盘医生 1I88 2 提供的 <.^9 .
8AC^ (??5.D69 项，将包含数据的磁盘做成系统盘 1当
然磁盘需有存放系统文件的足够空间 2。
方法：4 \ I88#
出现：8A.PF?C9 8AC^

_?‘‘?F *?6[5 A?FC #
:a A5 8AC^ 8?_5?/

出现：<.^9 . 8AC^ (??5.D69 #
Z9_?/9/ b/?‘ 8?C c C Z:4)R:Z
Z9/AB9 89b9_5 AB9 8AC^95 59
Z95[/F d5? < .AF < 9F[

出现：*969_5 8AC^ 5? < .^9 (??5.D69
’ S ! $ YY< >6?00@ #
( e ! $ + >6?00@
4 S 3YH 89BA_9 E/AB9/
插盘，I88 首先检查 4 盘上有无系统文件，有则

读出，无请换盘，再检查 ’ 盘，看磁盘开头的连续扇区

是否被使用，已使用，则自动整理磁盘，整理完后自动

将 系 统 文 件 传 到 ’ 盘 ， 出 现 ：8/AB9 ’ AC F?= .
(??5.D69 8AC^ 并响一声，至此 ’ 盘已经被成功地做成

了系统盘了，本方法同样适用于 4 盘。

1&xa A=‘bc=8td!uefg67
Q +&#HHH2
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$’(

$’(! $)

$’(! $)

$’(! $)

! $)!“ ”的 *+, 下打印

在化学及数学等学科中，常常遇到上下标同时打

印的情况，如分析化学中常用的符号“ ”的打印。

我们在上机试验过程中，摸索出打印该符号的两种方

法。第一种方法：先输入“- $) $’(”，然后定义 $)为上

标，$’( 为下标，再把 -$)后退 $ 个半角字，即可打印

出“ ”。第二种方法先输入 -$)$’(，然后 - 前定

义为三号字，- 后定义为六号字，并定义 $)为上齐，

把 -$)后退 . 个半角字，此时输出的结果就为

一法打印的效果较好，适于各种字号；二法当 - 为 "
号字以上时，打印效果较好，当 - 为 " 号字以下时，打

印的上下标太小。因此，可根据具体情况，选用不同方

法进行上下标同时打印。

/h] =i? (jk?xlm7no[47
F 0 1211#$3

!如何利用 4 5 678 9
实现口令隐形输入

设置口令往往不需要显示口令内容，希望进行隐

形输入。在 :;<=>?@ 中用 @?A ’;B@;C? ;DD 即可实现，在

4 EF=; 7>@G’ 及一些其它版本的 7H,I9 中用 IJK-L
M 语句也容易实现。前段时间，我在一本书上看到一个

9 语言编制的口令程序，程序如下：

(>GB（）

N

’O>F B>(? P"1 Q

GBA R S
R;
N

TFGBA D / U-BA?F AO? T>@@V ;FR W U）S
@’>BD（U)@U XB>(?）S
R Y @AF’(T（B>(? X U’;(TU）S
ZV OGC?（ [R Y Y 1）S
Z

以上程序结构的确十分简单，但却不能实现口令的隐

形输入。许多杂志上的口令程序，口令也是显示在屏

幕上的。那么在 9 语言中如何实现口令隐形输入呢\
其实利用 4 EF=; 9 中库文件 9;BG; ! O 提供的读口令

函数 ]?AT>@@（）可十分简单的实现。

程序如下：

^ GB’CER? _ ’;BG; ! O ‘
(>GB / 3
N
’O>F "=ED S
GBA R X G S
G Y 1 S
R;
N
G a a S
=ED Y ]?AT>@@ / UGBTEA T>@@V ;FR W U 3 S
R Y @AF’(T /=ED X U’;(TU 3 S
V OGC? / G ‘ . 3
NTFGBA D / U b> TC?>?@ @A;T ;T?F>A GB] [ bBU 3 S Z
ZV OGC? / [R Y Y 13 S
Z
以上程序在 4 EF=; 9 .! 1 中通过，限定输入口令字三

次，口令字为输入三次错后报警，并进入死循环。

此程序可加载在批处理文件中或应用程序中，读

者也可以自己再修改，加上一些特殊效果的警铃和警

告画面。

/pq m_‘rs^ST]t5^n 0 c$d2113

!*+, 文件打印时

“内存不够”的四种解决方法

有些 "#& 以上的微机在 *+,&! 1 的编辑状态下，

进行文件打印或模拟显示时出现“内存不够”的现象，

下面列举四种解决此问题的方法：

sDrIKXuv#w!xy
在 *+, 主菜单中选 +———打印文书文件，输入所

要打印的文件名即可。此种方法虽可打印，但在排版

时需要“模拟显示”，查看排版的结果时仍然出现“内存

不够”的现象。

sD/IRSz{|}~D[
在启动 *+, 时，运行 ,+e8, 带参数“ f J”即可

屏蔽掉拼音输入法，节省一些空间，则可在编辑状态下

进行打印。

sD-I!"W~c#}~D[
在编辑状态下按【946g】a【:$1】，移动光带到输

入法的“五笔字型”处，按【Hg4 】a【-,9】即可。

sD1I‘W~c#}~DjUn$V%n
此方法必须在 98J:Ih ! ,L, 文件中加入下面几

行：

e-iI9- Y 9 W be8, bjIk-k !,L,
e-i I9- Y 9 W be8, b-kk "#& !-l- J8-k,
e8, Y jIhj X5k7
装入五笔字型时，还须用 gj 命令将五笔字型装

入高端内存，即 gj *7l。

/&’( )/=,1^7 0 2$%1$23
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小
小
计
算
器

我们在编写数据库管理软件

以及用户在应用这些软件来制作

报表的过程中，为了保证数据的正

确性，经常要将报表中的统计数据

与原始数据进行核对，这时需要一

个十分方便的计算工具。为满足用

户需要同时充分利用计算机资源，

我们在软件中增加了一个“小小计

算器”功能，在程序中定义热键，随

时可以激活，在实践中深受广大用

户喜爱。

本 程 序 &’( $ )*+ 已 在 ,-./
0*-1 $ 2 下调试通过，且已在许多

管理软件中应用。读者可以在此基

础上增加新的功能。

本程序功能说明如下：

!$ 本程序可以做四则运算，

且满足先乘除后加减的四则运算

规则：

1$ 用!"#$实现窗口的上

下左右移动；

%$ 空 格 键 可 缩 放 窗 口 的 大

小；

3$ 按 4567* 键 结 束 每 次 运

算；

2$ 按 4’8 键退出该程序。

%本程序可做加、减、乘、除四

则运算，程序名称 &’( $ )*+
’9:7 ’8*775 6- ;<’8*775
’76 8-=- 6- 3 > ?
=@5 A 2
8-= A 1B

:9* A !
C- ’9<! D @6E =@5 F 8-= F :9*
@56 A !%
C- D E@=7 @56 G H 1?
@I @56 A !%
’6-* J K J 6- 91 F 93
’6-* B 6- 9! F 9%
92 A J J
75C@I
L =@5 K ! F 8-= K !1 ’9< @@I M 92 A J J F ’6 *
M 9% F !# F 3 N F )9C= M 92 F !# N N 8-=-* 1 > 3
@56 A @5O7< M B F JP J N
C- 89’7
89’7 @56 A 1?
7. @6
89’7 96 M 8E* M @56 N F J K Q% > A J N H B
C- 89’7
89’7 91 A J K J $ -* $ 91 A J Q J
9! A 9%
9% A :9= M 92 N
89’7 91 A J% J
9% A 9%%:9= M 92 N
89’7 91 A J > J
@I :9= M 92 N A B
L=@5 K ! F 8-= K !1 ’9< J %除数为零，

错 R % J
7=’7
9% A 9% > :9= M 92 N
75C@I
75C89’7
@I 96 M 8E* M @56 N F J K Q A J N H B N
C- 89’7
89’7 93 A J K J
9% A 9! K 9%
89’7 93 A J Q J
9% A 9! Q 9%
75C89’7
9! A B
93 A @@I M 96 M 8E* M @56 N F J K Q J N H B F 8E*
M @56 N F J K J N
75C@I
92 A J J
91 A 8E* M @56 N
L =@5 K ! F 8-= K " ’9< 91 )@86 J . J 8-=-*
1 > 3
89’7 96 M 8E* M @56 N F J !1%32#?S"B J N H B
$ -* $ M 96 M J $ J F 92 N A B $ 95C $ 8E* M @56 N
A J $ J N
92 A @@I M =75 M 92 N G !# F 92 K 8E* M @56 N F
92 N

89’7 @56 A 2 $ -* $ @56 A 13 $ -* $ @56 A
3 $ -* $ @56 A !" $ -* $ @56 A %1
C- 89’7
89’7 @56 A 2
=@5 A @@I M =@5 H B F =@5 Q ! F B N
89’7 @56 A 13
=@5 A @@I M =@5 G 11 Q :9*% !B F =@5 K ! F
11 Q :9*%!BN
89’7 @56 A 3
8-= A @@I M 8-= G 2B F 8-= K ! F 2B N
89’7 @56 A !"
8-= A @@I M 8-= H B F 8-= Q ! F B N
89’7 @56 A %1
:9* A ;-C M:9* K ! F 1 N
=@5 A @@I M =@5 G 11 Q :9*%!B F =@5 F 11 Q
:9*%!BN
75C89’7
C- ’9<! D @6E =@5 F 8-= F :9*
75C89’7
75CC-
*7’6-*7 ’8*775 I*-; ;<’8*775
*76T
)*-87CT*7 ’9<!
)9*9;767* =@5 F 8-= F :9*
*7’6-*7 ’8*775 I*-; ;<’8*775
’9:7 ’8*775 6- ;<’8*775
L =@5 F 8-= ’9< J J
L =@5 K ! F 8-= ’9< J计算器 J
@I :9* A !
L=@5 K 1 F 8-= ’9< J J
L =@5 K % F 8-= ’9< J数字键 运算符 J
L =@5 K 3 F 8-= ’9< J J
L =@5 K 2 F 8-= ’9< J ? S " K Q J
L =@5 K # F 8-= ’9< J J
L =@5 K ? F 8-= ’9< J 3 2 # % > J
L =@5 K S F 8-= ’9< J J
L =@5 K " F 8-= ’9< J ! 1 % 4’8 退出 J
L =@5 K !B F 8-= ’9< J J
L =@5 K !! F 8-= ’9< J B $ A 4567* 重做 J
L =@5 K !1 F 8-= ’9< J J
7=’7
L =@5 K 1 F 8-= ’9< J J
75C@I
*76T*5

Mo* A=67GHf:N
+_ Q 12B!BBN

M,+- A=.Y7>!7
CD: Q 1?!B!"N
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检 测

在计算机系统的日常使用过

程中，打印机是出现故障较多的外

设之一，而打印机的故障又多出在

打印头上，其中的故障现象又多表

现在打印针上。

明显的打印针折断、磨损等故

障一般比较容易查出，但是如果当

一根打印针不是折断，而是因其他

原因而出现了故障，比如：少量的

磨损、弹簧失效、衔铁损坏等，就不

容易查出是哪一根针出故障了。

在 ’()* +*,-"#、./ $&##0
打印机的图像控制命令中，在 -"
针三倍密度模式下，提供了 -" 个

垂直方向的点，其命令格式如下：

+123 4 3’+ 5 6 !6 ,% 7$
7- 8$ 8- 8, ! ! !

利用该命令，可使打印机每次

只用一根针打印，这样便可根据打

印结果，判断是哪一根针出故障。

本人在实践中，利用 ’()*
+*,-"#、./ $&##0 打印机上述功

能 ， 编 写 了 一 段 小 程 序

9*(3’( !:)’，用以检查这两种

打印机的 -" 根针的好坏情况，供

各位参考。运行本程序后，打印机

将打印出如下的一张表，其中，数

字表示第几根打印针，数字后面有

连续的横线则表示该针正常，否则

该针有问题，应仔细检查。打印针

的编号为左边最上一根为第 $ 根，

下一根为第 - 根，依次类推，右边

最下面一根即为第 -" 根。

本程序在 21’&! -、/:)’;+、

长城 ,<& = ,,+ 下运行通过。

|!Y"I
$
-
,
"
>
&
?
<
%
$#
$$
$-
$,
$"
$>
$&
$?
$<
$%
-#
-$
--
-,
-"
源程序 9*( 3’( !:)’：

@;2(A 6.9( $ B 6 C ->>
.3( 7- D $
.3( EFG D $
21 HI( ;. 7- 5 ,
7J D $-<
21 HI( ;. 7$ 4 $
’3.3+( +)’3 7-
+)’3 $
K1* L D $ ( 1 >$$
;K L D $ (A3I
.9*;I( ’( * M N EFG O P +A* M N-?O P
+A* M N"-O P +A* M N,%O P +A*
M N->>O P +A* M N$ O P

3I2 ;K
.9*;I( +A* M N7$O P +A* M N# O P
+A* M N# O P
I3Q( L
.9*;I( R R
+)’3 -
K1* L D $ ( 1 >$$
;K L D $ (A3I
.9*;I( ’(* M N EFG O P +A* M N-?O P
+A* M N"-O P +A* M N,%O P +A*
M N->>O P +A* M N$ O P
3I2 ;K
.9*;I( +A* M N# O P +A* M N7$O P
+A* M N# O P
I3Q( L
.9*;I( R R
+)’3 ,
K1* L D $ ( 1 >$$
;K L D $ (A3I
.9*;I( ’(* M N EFG O P +A* M N-?O P
+A* M N"-O P +A* M N,%O P +A*
M N->>O P +A* M N$ O P
3I2 ;K
.9*;I( +A* M N# O P +A* M N# O P
+A* M N7$O P
I3Q( L
.9*;I( R R
3I2 ’3.3+(
EFG D EFG S $
7$ D 7$ = -
.119
7- D 7- S $
.119
3I2

No#. />0C1Y23
4567 T >"-<##O
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78

在读了贵刊所载邵文先生《动

画制作秘籍》一文后，受到很大启

发，更进一步了解了 /01234 语

言简洁强大的绘图能力和动画功

能。本人利有业余时间，设计了一

个“小兔“的动画原型，该程序运行

后，出现一只小兔，随后音乐声起，

小兔手脚挥舞从屏幕左侧走向右

侧，十分生动有趣。

9’4v!#I
245667 $# 8 492
:3; <$= )$ > ? $"’’*
:3; <#= )$ > ? $"’’*
@?5 A B ’ > ? $
435496 )$&’ C $’’* C ( C # C C C $# D .
435496 )$&’ C $’’* C + C % C C C $# D .
E137> )$&’ C $’’* C % C % F GHIJ HK<
435496 )$&’ C $’’* C ( C # C C C $# D .
435496 )$&( C $’’* C + C % C C C $# D .
E137> )$&( C $’’* C % C % F <LMNJ HK<
435496 )$&’ C $’#* C & C " C C C $# D .
E137> )$&’ C $’#* C " C " F GHIJ HK<
NOGH
435496 )$&( C $’#* C & C " C C C $# D .
E137> )$&( C $’#* C " C " F GLMNJ HK<
NOGH
435496 )$&" C $#.* C $# C .
E137> )$&" C $#.* C . C . F POQR
435496 )$&" C $$’* C $’ C #
E137> )$&" C $$’* C # C # F IKSH
435496 )$&’ C $’&* C # ! . C "
E137> )$&’ C $’&* C " C "
435496 )$&’ C $’&* C $ ! . C " C ’ C
, ! $"$.% C . D $#
E137> )$&’ C $’(* C " C " F GHIJ HRH
435496 )$&( C $’&* C # ! . C "
E137> )$&( C $’&* C " C "
435496 )$&( C $’&* C $ ! . C " C ’ C
, ! $"$.% C . D $#

E137> )$&( C $’(* C " C " F <LMNJ HRH
435496 )$&" C $$’* C $ C " C ’ C
, ! $"$.% C . D $#
435496 )$&" C $$"* C , C " C , ! $"$.% C
’ C . D $#
E137> )$&" C $$’* C " C " FTOUJN
435496 )$&" C $#.* C $ C $.
435496 )$&" C $#,* C $ C $.
435496 )$&" C $#+* C $ C $.
435496 )$&" C $#%* C $ C $. F SOLV
3@ A B ’ >W67 $’’
435496 )$"( C $#.* C " C &
E137> )$"( C $#.* C & C & F K<T
435496 )$(’ C $#.* C " C &
E137> )$(’ C $#.* C & C &
X?>? $$’
$’’ 435496 )$"( C $#’* C " C &
E137> )$"( C $#’* C & C &
435496 )$(’ C $#’* C " C &

E137> )$(’ C $#’* C & C & F K<T
$$’ 3@ A B ’ >W67 #’’
435496 )$&’ C $,(* C & C # C C C # D ,
435496 )$&’ C $,(* C & C # C ’ C
, ! $"$.% C $ D &
E137> )$&’ C $,&* C # C #
E137> )$&’ C $,%* C # C # F IOOJ
435496 )$&( C $,(* C & C # C C C # D ,
435496 )$&( C $,(* C & C # C ’ C
, ! $"$.% C $ D &
E137> )$&( C $,&* C # C #
E137> )$&( C $,%* C # C # F IOOJ
X?>? #$’
#’’ 435496 )$.+ C $,(* C & C # C C C #
D ,
435496 )$.+ C $,(* C & C # C ’ C
, ! $"$. C $ D &
E137> )$.+ C $,&* C # C #
E137> )$.+ C $,%* C # C #
435496 )$+$ C $,(* C & C # C C C # D ,
435496 )$+$ C $,(* C & C # C ’ C
, ! $"$.% C $ D &
E137> )$+$ C $,&* C # C # F IOOJ
E137> )$+$ C $,%* C # C #
#$’ P B $
3@ A B ’ >W67 X6> )$"’ C %’ * -
) $%’ C $.’* C <$= 6926 X6> )$"’ C
%’ * - ) $%’ C $.’* C <#=
492 8 76Y> A
E91Z [0> $&’?$9(4:6:4:9"644[
@?5 K B #’ > ? .’’
3@ P B - $ >W67 E\> )K C #.’* C
<#= C E26> 6926 E\> )K C #.’* C
<$= C E26>
@?5 O B $ > ? (’’ 8 76Y> O
P B P ! - $
76Y> K
67:

)?56 A=b4=r^ -
#.#&’’*
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本期程序调试 冬冬

利用计算机帮助公安人员分析案

情及口供智破“疑案”已屡见不鲜。本文

是利用 ’()*+ 语言编写的几例小程

序，以供玩赏。

一、擒偷盗犯

一天，某商场被盗，有甲、乙、丙、丁

四人被怀疑是盗窃犯，而且确知盗犯就

在其中，案犯很狡猾，声东击西，进行诬

陷，公安人员录入的口供是：

甲：“我没偷，是丁偷的。”

乙：“我没偷，是丙偷的。”

丙：“甲没偷，是乙偷的。”

丁：“我没偷，东西是我的。”

根据以上分析案犯是谁？

79’4v
!, -*. ( /%0 1 ’ / % 0 1 + / % 0

2, 345 (! 6 & 74 % 8 345 (2 6 & 74
% 8 345 (& 6 & 74 % 8 345 (% 6 & 7 4 %
&, ( /% 0 6 , 8 *3 (% 6 & 79:; ( /%0 6
! 8 ( / ! 0 6 , 8 ( / 2 0 6 !
%, *3 (& 6 & 79:; ( /!0 6 ! 8 ( /2 0 6
, 8 ’ / 2 0 6 , 8 ’ / & 0 6 !
<, *3 (2 6 & 79:; ’ /20 6 ! 8 ’ / & 0 6
, 8 + / 2 0 6 ! 8 + / % 0 6 ,
#, *3 (! 6 & 79:; + /20 6 , 8 + / % 0 6 !
=, *3 ( /2 0 6 ’ /2 0 (;- ’ /20 6 + /2 0

(;- + /% 0 6 ( /% 0 7 9:; ",
>, ;:?7 (% 1 (& 1 (2 1 (!
", ( /& 0 6 ’ /& 0

"< 345 * 6 ! 7 4 % 8 5:(- @ A / * 0 8
;:?7 * 8 -(7( B甲B 1 B乙B 1 B丙B 1 B丁B
!,, 345 * 6 ! 7 4 % 8 *3 ( / * 0 6 , 79:;
!2,
!!, ;:?7 *
!2, @5*;7 B罪犯是 8 B 1 @ A / * 0 8 :;-

计算机运行的结果罪犯是乙。

二、捕抢劫犯

一辆运送贵重物资的货车在某地

被劫，造成经济损失近万元。公安人员

调 查的线索是：(、’、+、-、: 五人可

能参与作案，（!）如果 ( 作案，则 ’ 必

作案，（2）- 和 : 至少有一个作案，（&）

’ 和 + 中一定有一个人参加了抢劫，

（%）+ 和 - 要么同时作案，要么都不是

案犯，（<）如果 : 作案，则 + 和 - 一定

作案。

根据以上材料逮捕谁？

79’4v
!, 345 ( 6 , 74 ! 8 345 ’ 6 , 74 ! 8
345 + 6 , 74 ! 8345 - 6 , 74 ! 8 345
: 6 , 74 !
2, (! 6 ( 6 ’ 8 (2 6 - C : D 6 ! 8 (&
6 ’ C + 8 (% 6 + 6 - 8 (< 6 ( C - C
: E D 2
&, *3 (’) /(! C (2 C (& C (% C (<0

E D < 79:; #,
%, @5*;7 B( ’ + - :B
<, @5*;7 ( F ’ F + F - F :
#, ;:?7 : 1 - 1 + 1 ’ 1 (
=, :;-

计算机运行的结果：+ 和 - 是罪

犯。

三、破肇车案

某天下午，一辆卡车在一十字路口

肇事后逃走，有四位目击者提供的情况

如下：

甲：是五位数字车号，中间号没有

看清楚。

乙：前两位号的数字相同，但不是

2。

丙：后两位号码数字都是零。

丁：是某个数的平方。

根据以上找出肇事车的车号。

79’4v
!, 345 ( 6 !,, 7 4 &!#
2, ; 6 ( ! (
&, ’ 6 *;7 /; G !,,,,0

%, *3 ’ 6 2 79:; ",
<, 345 H 6 , 74 "
#, ? 6 )I5 /’ ! !!,,, C H ! !,,0

=, *3 ? 6 ( 79:; @5*;7 B肇事车号码

是 8 B F ;
>, ;:?7 H
", ;:?7 (
"< :;-

计算机运行的结果是：%%!,,。

/:)/ ^.p8r^ J ,#&#,,E
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我用 & ’()*+,! - 编写了一个供人们测试自己受

欢迎程度的程序，本测试共 ,. 道判断题，你只要按下

/ 或 & 键来判断对错，即可完成本测试。程序自动计

分及作评估。

0 1234’56 7 8951* ! : ;
0 1234’56 7 3*21* ! : ;
3:<( < = ,. > = .% > ? @ A你是否自动地和不经思考地随便发表意

见A B
A你是否认为最好的三位朋友都不如自己A B
A你喜欢独自进餐吗A B
A你是否常看报上的谋杀新闻A B
A你对这一类的测验是否感兴趣A B
A你是否能向别人吐露心中抱负、个人挫折和其它问题A B
A你是否常向别人借钱A B
A你和别人一起出去 B是不是一定要大家平均摊分费用A B
A你告诉别人一件事 B是否把细微末节都要说得很清楚A B
A你肯不惜金钱招待朋友吗A B
A你认为自己说话毫不隐讳的态度是对的吗A B
A你跟朋友约会时 B是否常让别人等你A B
A真的喜欢和比你小的人在一起吗A B
A你常喜欢拿别人来开玩笑、而不顾及他人想法吗A B
A你经常认为别人愚蠢而自己就不同吗A B
A你真正不喜欢的人 B是否超过七个A B
A你是不是有一肚子的牢骚A B
A你讲话是不是常常用坏透了、真要命这一类话A B
A电话接线工和商品推销员会使你发脾气吗A B
A你爱好的东西别人不喜欢 B 你是否觉得他面目可憎 B 话不投

机A B
A你是不是常常言而无信、不守时A B
A你是不是常常批评家里的人、好朋友及下属A B
A遇到不如意的时候 B你会精神沮丧、意志消沉吗A B
A 你自己运气坏而看到朋友成功的时候 B 是否真的替他高

兴A B
A你是否喜欢跟人聊天A B C D
129 3*’29 = ,. > ? @- B - B - B # B # B # B - B - B - B # B - B - B # B - B - B - B - B - B
- B - B - B - B - B # B #C D
E<12 F G
@3:<( 3 D
129 1 BH :<9 B 9*9<4 ? - D
34(83( F G D
I(129 J F A K2 心理测试第一篇 L L 你是否招人喜欢M K2 K2A G D

I(129 J F A 现在开始 B 本测验共二十五题 B 你只需对每

道题的陈述根据自己 K2 A G D
I(129 J F A实际情况 B符合的答 N & N B不符合的答 N / N 即
可。 K2 K2A G D
O693: F G D
J*( F 1 ? - D 1 7 ,. D 1 P P G
@I(129 J F AQ5 ! Q8M L L A B 1 P # B < = 1 > G D

12I’9 R 3 ? O693: F G D
1J F 3 ? ? N& N S S 3 ? ? N 9 N G
@I(129 J F A K2A G DH :<9 ? # D C

6486
1J F 3 ? ? N/ N S S 3 ? ? N J N G
@I(129 J F A K2A G DH :<9 ? - D C

6486 O*9* 12I’9 D
1J FH :<9 ? ? 3*’29 = 1 > G 9*9<4 P P D
C

I(129 J F A K2 测验完毕 T满分 ,. 分 B你的得分是 R Q5A B 9*9<4 G D
O693: F G D
9*9<4 ? 9*9<4 U . D
I(129 J F A K2 K2 现在公布测试评语 R K2 A G D
8H 193: F 9*9<4 G
@3<86 . R
I(129 J F A 你在人缘方面做得无懈可击 B 相当懂得如何牺牲自

己 B迎合别人。A G D
)(6<V D
3<86 " R
I(129 J F A你的人缘相当不错。讨人喜欢的你 B处处都能得到别

人的关照。A G D
)(6<V D
3<86 W R
I(129 J F A你是个比较受人欢迎的人 B各方面都做得不错。A G D
)(6<V D
3<86 , R
I(129 J F A 你的人缘可不太好 B 别人看到你可能是讨厌多过喜

欢吧 T A G D
)(6<V D
3<86 # R
I(129 J F A你对别人的态度 B 让人敬而远之。切记 B 孤家寡人是

难以立足社会的 T A G D
)(6<V D
3<86 - R
I(129 J F A怎么可能M我建议你还是重新测试一下的好。否则真

让人 L L A G D
C

I(129 J F A K2 K2A G D
I(129 J F A感谢您使用本软件 T再见 T K2 A G D
O693: F G D
C

F9/ d"E
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这是一个智力游戏程序，程序

运行后出现四个标有数字的圆盘

〈如图 ! 所示，每次运行时数字的

排列均不相同〉。按动键盘的上下

箭头，可见十字符号在四个盘子上

来回移动；按动左右箭则标有十字

符号的盘子 以顺〈逆〉时针方向旋

转，每次转动 %& 度。当将四个盘子

旋转到 ) 个半径方向数字之和均

为 !( 时〈如图 (〉，则成功。按 * + ,
键出现参考答案。

程 序 以 -./012 或 -./3
012 4 4 ($ 5 在 607 82 机上编译

运行通过，原程序如下：

9 :;<6=>? @ ABCD+:<E $ + F
9 :;<6=>? @ EG>6:H $ + F
9 :;<6=>? @ EG>:I $ + F
9 :;<6=>? @ <I;:I $ + F
9 :;<6=>? @ JCG+ $+ F
9 >?K:;? . 8 L(
9 >?K:;? M1NO )5
9 >?K:;? PQR- L&
9 >?K:;? /6ST- LL
9 >?K:;? QU2 (L
:;G >:EV W % X W ) X Y
:;G JC:; Z [I:> \
]:;G A>B:[?B ^ MQ- Q2- _ AJI>? Y
:;G J:>‘ _J:>a Y
:;G CA W % X _ >:EV:> ^ 5 Y
:;G << Y
:;:GABCD+ Z b A>B:[?B _ b AJI>? _ c ? d e e
HA:c \ Y
A?G3>:EV Z CA _>:EV \ Y

J:>‘ ^ A?GJC‘‘ Z \ f ( Y J:>a ^ A?GJC‘a
Z \ f ( Y
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北 京 栗 码 电 脑 培 训 学 校
栗 码 电 脑 普 及 学 会

章 程

按：“栗码”是邯郸大学栗兴民教授发明的“四笔声形字、词无重码输入系统”
的简称，属于“音形码”。该系统用汉字本字的声母引导输入，用首、末部件的声母
区分同音字。仅用声母而不用韵母，比社会上流行的“拼音码”和“自然码”还简
单。具有三项国家发明专利。发挥“栗码”好学易用的优势，大力推广普及，提高汉
字录入水平，造福人民，报效祖国，是发明者潜心研究 @= 年的初衷。为实现发明人
的这一夙愿，北京栗码电脑培训学校创办“栗码电脑普及学会”，由栗兴民教授兼
任会长。

一、学会宗旨 发挥“栗码”好学易用的优势，大力推广普及，提高国民汉字信
息处理能力，造福人民，报效祖国。

二、学会性质 本学会为自发性、非营利性民办科普组织。
三、学会条件 凡有志为祖国电脑普及事业做贡献者，不论性别、年龄、文化

程度均可参加。
四、入会办法 自愿向学会提出申请，或经老会员介绍，通过邮局汇寄 $= 元

的注册费（含邮寄费和证件工本费）、U/ 元的软件资料工本费，附寄两张一寸免冠
照片、身份证复印件，经审核合格即予注册并发给会员证。

五、会员的权利 免费参加本会举办的技术培训、学术研讨会（差旅费自
理）。只交 U/ 元即可获得具有三项国家发明专利、价值 -_= 元 [ 套的正版“四笔声
形（栗码）汉字输入系统”/ ! =( 版软件及培训资料。会员对该系统软件有使用权、
培训权和中介转让权（转让成功提取 $=R的中介费）。会员开办“栗码”培训所教的
学员均享受本会会员的待遇。

六、会员的义务 $ ! 遵守学会章程，积极参与学会的活动。- ! 积极发展会员，
最少要发展 / 名会友。

七、活动内容 $ ! 应邀向全国各级学校（含社会力量开办的电脑培训学校）
教学用机安装“栗码”（由邀请单位承担往返差旅费）或由用户单位购买“栗码”万
能悬挂安装盘（$%/ 元 [套）自己安装。安装数次不限，支持 kX(Pk、Yl(Pk/ ! = 和
gi?(Pgk %/。- ! 无偿向国内外微机生产厂家提供“栗码”专利使用权（协议另
订）。@ ! 无偿向国内外软件生产厂家提供“栗码”专利使用权（协议另订）。" ! 为社
会各界进行微机使用培训，大力推广、普及“栗码”输入技术。

八、奖励办法 会员每发展 / 名会友，学会奖励 U/ 元。直接或间接发展达 #-/
名会友后，将得到由著名书法家、中国民主促进会名誉主席赵朴老题字的“栗码”
金杯奖及一台 "_# 电脑。

01234563789:;
投资柒拾伍 掌握高技术 发展五会友 奖励柒拾伍

通过地址：河北邯郸渚河路 $"$ 号邯郸大学 邮政编码：=/#==$
联系人：栗兴民教授 咨询电话：（=$=）#"%$_@$_
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智 能 游 戏 编 程 秘 技
一、巧用随机数

调用时间函数做随机函数的种

值产生的随机数每次就会不同。

二、使用结构来描述游戏数据

智能游戏需要智能逻辑游戏模

型来完成。使用 ’ 语言的结构来描

述如扑克、扫雷等游戏的数据结构，

对这些数据组合使用大量逻辑条件

语句再加上图形、动画等，就会编制

出高质量的智能游戏。

三、编程实例

下面的 ’ 语言程序是用来产

生四人接龙游戏的发牌和 () 张牌

的数据结构的描述，也是四人接龙

游戏软件编程的关键。
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4+5 类

最 近 的 4+5 市 场 似 乎 不 很 景

气，到现在为止笔者还未见到一个超

过《仙剑奇侠传》的游戏。

（仙剑的负面效应？！）值得一提的

是智冠出品的《新蜀山剑侠》，这个游

戏怎么看都象是“仙剑”的翻版，但画

面和情节都逊了一筹。另一个游戏是

汉堂的《鬼马小英雄》，游戏的主人公

是两个少林寺的小和尚，由于师傅被

人陷害，他们离开少林，浪迹江湖，为

师傅洗清冤情。游戏中的对话颇为搞

笑，但画面和音乐都表现得很一般。

,65 类

今年的 ,65 类游戏可谓精彩纷

呈，去年年末的两款 ,65 大作《征服

与毁灭》和《魔兽争霸之黑暗之潮》掀

起了一阵即时战斗游戏的狂潮，到现

在仍是余波未息。的确这两个游戏无

论是在画面和音乐方面都交了一张完

美的答卷。两者对比之下由于《魔兽》

用了 &"’ 7 "#’ 的高解析度，所以画面

要精美一些，人物的动作也比《征服》

顺畅一些，但要论场景的宏伟气势，清

晰逼真的 89:/ 前者略逊于后者，

毕竟《征服与毁灭》是两片 ;8。其它

的作品还有智冠汉化的《魔法门英雄

传奇》（;-;8），这个游戏的音乐非常

好听，与场景融合在一起，潺潺的流水

声，清脆的鸟叫声在这个游戏中都能

听到，令人心旷神怡。对了！还有鹰杨

的《终极任务》似乎也能博君一玩。

,+5 类

对于体育类游戏笔者一向不太

“感冒”，但是今年的两部体育类游戏

也让笔者转了性。这两个游戏想必各

位都很熟悉了，对！就是 9< 出品的

《=-=< %&》和《>3< %& 6-?9》这两

个游戏光看片头就很酷，玩起来更是

让人血脉贲张，且其配乐逼真，临场感

颇强，再加上中间穿插一些语音解说

（可惜是英语）使你仿佛置身于赛场之

上。

其它类

除了上面介绍的三大类游戏以

外，近期的好游戏还有很多。桌上游

戏的精品《大富翁》出了三代，仍是由

狂 徒 小 组 制 作 ， 解 析 度 由 原 来 的

)(’ 7 (’’ 上升到了 &"’ 7 "#’，游戏中

的角色也增至十二人，喜欢此类游戏

的朋友切莫错过。

最近 8//:@// 的游戏真是越

来越多，《A9B9>》、《,@4-=9》笔者

粗粗玩了一下，似乎没有初玩 8//:
那种新奇与刺激的感觉了，不过还是

告诉 8//: 迷们一个好消息，-8 小

组准备在今年推出 8//: 的最后一

作《=-><6 8//:》

题外话

唉，磁片游戏真是越来越少了，

几年前著名的 <?5 类游戏《黑暗之

蛊》一代只有四张磁盘。但如今推出

的二代已经成为光盘版了。记得三、

四年前二、三十兆的游戏都不太多，技

术日新月异，如今四、五张光盘的游戏

亦属寻 常 。 可 是 在 游 戏 越 做 越 大 ，

89:/ 越做越好的同时，它们的可玩

性几乎和三、四年前相同，希望游戏的

开发者在制作游戏的时候多注重一下

游戏的内涵，因为一个好的游戏可以

像一杯陈年的老酒让人回味无穷。

CFG D
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射雕英雄传
机型：&’# 以上

空间：&()*
内存：#%(+
显示：,-.
软驱：/$ 01
操作：键盘 2鼠标

音效：魔奇音效卡 2声霸卡

类型：角色扮演

四川省!
机型：3*) 45 2.6
内存：#%(+
显示：,-.
软驱：01
操作：键盘 2鼠标

音效：声霸卡

类型：益智

大战略
机型：3*) 45 2.6
内存：#%(+
显示：7-. 2,-.
软驱：01、/1
操作：键盘

音效：.89:; 音效卡

类型：战略

大银河物语
机型：3*) %’# 以上

版本：<=>#$ ( 以上

内存：%)*
显示：>,-.
配备：双倍速以上 5< ? @=)
操作：鼠标

音效：声霸卡、魔奇音效卡等多种

音效系统

类型：战略加角色扮演

<=>?@ABCDEFGHIJ3KLMNO)PQR
STUV)WXYZR[\]^M_^‘abcdefgh
ijRklImno‘-pqrRstuuRvwxyRz{|
}R~!"~#$)qr%k&I0’()d*+,-.-/
0R1234!5R6_5789:;)<=><?/@AB
)VABCDEFGHIJKLIMNO9PR>\KQRS
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t5\)iuUUNvRwmb)xfy8zS{|}7)
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>?vL~vL9)r@vw)A^ ABC A;DEF A:CG
\H{/@U4>FI4)4J:C A
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qrNQ]9sARcE+n]cMEt[uvqn]|b
wxRywPz{:|{LrR)},&~n]ScE),! A
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作者：梁川（北京） 作品名称：侠探寒羽良

用鼠标在电脑中画出这样的效果，着实不

错，也可以看出作者有着一定的素描功底，尤

其是城市猎手寒羽良那眉宇之间的一股侠气

是很难表现出来的，我的一个朋友曾画过一个

飞奔的寒羽良，可却少了那股侠气，感觉象个

城市猎物。

软件：’()*+,-. /+)(, 0.*12

作者：陈世超（北京） 作品名称：节日卡

这是一幅纯粹用画笔做的节日卡，虽然分

辨率很低，可意境十足，再配上几句发自肺腑

的忠言，然后去打印再装裱一番，就可以送给

你一向认为不错的那个人了，记住，什么也别

说，只是若有所思的送给他（她）这件礼物就算

摆平了。

软件：3+)(, 4.*12

前几期的 567 作品还不足让你觉得不错，同时你

是否也体验到了这个完美的软件的一点不足就是太庞

大了，学起来很累，往往当你突发奇想，有了创作灵感

兴冲冲的打开 567 时，看到的是 567 冷酷的面孔和名

目繁多的菜单，顿时让你有一种剃头挑子一头热的感

觉，你变得心灰意冷，灵感也不知道跑到什么地方去

了，眼前看到的只是屏幕上的发射出的一张属于你的

愁苦的脸，没关系，学习要循序渐进，现在来轻松一下

吧！打开 89:6;87 进入附件，你看见一个插头画笔

的调色板了吗？当然！老朋友了吗！“3+)(, 0.*12”！

啊！可爱的老朋友，小巧玲珑，快速体现你的想法，虽

然功能少点，但做好了一样有果，另外，你在 567 中做

的图也可以存成 !0< / 格式，调到画笔中。加上一些

文字或线条什么的，让它们也认识认识，567 是不是

也变得比以前可爱了点？

作者：张光天（北京）

作品名称：<;76;: =;>7?
作者告诉我说，他是以一排古汉画像砖的

手法来表现现代化人的生活，并用了一句英语

来表达他的人生观“@.-A ,2B.B C D-AB 2B.B
+(E F- ,2B.B”。我只说“< G F-E H I 2B.B I 2+,
I 2G”这么深澳的道理，让我的小脑袋感觉发

晕，画友们还是你们帮我去体会吧！

软件：567 32-,-12-3
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&&&（全球资讯网）简介

资
料
笔
数
上
限

输
入
所
要
搜
寻
的
关
键
字

开
始
搜
寻

文字模式之下的浏览器

除了可以显示图形的图形模式浏览器，如前面的

’()*+, 和 -./),*0. 之外，还有只能显示文字的文字

模式浏览器，而关于这类型的软体也有好几个，不过在

此，我们仅介绍一种文字浏览器，它叫做 1234 5山

猫 6，底下列出的是一些常用的命令，至于完整的详细

命令请使用7来查寻。

命令 按键

线上求助 7或是 8
上一个选项 方向键 5上 6
下一个选项 方向键 5下 6
上一页 9
下一页 )0*,.
搜寻 :
连线 ;
清除输入 </=> ? @
取消输入或是中止连线 </=> ? ;
离开 A
立即离开 B

实 例 ： 比 如 说 你 想 连 线 至 C//0 D : :
E EE F$ 3*3G( $ 3./ : H0(=/H.=I.= : 9*)J./9*>>

步骤：首先键入小写的 ;，此时命令列会出现，

KL1 /( (0.3 D

请在 KL1 /( (0.3 后差头键入你想连线的位置，

在本例中为 C//0 D : : E EE F$ 3*3G( $ 3./ : H0(=/H.=I.= :
9*)J./9*>>，输入完成之后请按 M3/.= 键，如此即开始

进行连线；倘若在输入当中打错字，你可以用倒退键来

清除一个字元，如想整行清除，可以按 </=> ? @；可能此

时你不想要连线了，那可以按 </=> ? ; 来取消输入，假

使已经在连线当中而想立即中断的话，同样也是按

</=> ? ;。

实例：假使已经连线至目的地，此时想找寻某一字

串，如 -NO。

步骤：键入斜连 :，此时在命令列会出现下面的情

形，

M3/.= * ).*=,C )/=+3; D

请在 M3/.= * ).*=,C )/=+3; 的后头键入想要找寻

的字串，在本例中为 -NO，输入完成之后请按 M3/.=
键，如此即可。

实例：在文章中的移动。

方法：想要在文章中移动请使用方向键 5上 6 和方

向键 5下 6；想要跳至下一页，请按空格键 )0*,.，而回

到前一页请按小写 9。

HMOL<8 M-PQ-P 5搜寻引擎 6：

&&& 已发展成为一个庞大的网路结构，资料虽

然非常丰富，但是要汇集起来却不是件容易的事，所幸

网路上有许多的 H.*=,C M3;+3. 5搜寻引擎 6，也就是资

料检索系统，将各类资料分门别类地加以整理，让使用

者能够很快的找到想要的资料。以下列出一些 H.*=,C
M3;+3. 供作使用参考：

“C//0 D : :E E E $ 2*C(( $ ,(R”

“C//0 D : : E EE $ (0.3/.4 / $ ,(R D STST : (RE : U ? (RE $C/R>”D
V0.3 W .4 /

“C//0 D : :E EE $ >2,() $ ,(R”D 1 2,()
“C//0 D : :E EE $E .9,=*E >.= $ ,(R”D&.9<=*E >.=
“C//0 D : :E EE F $ +3U()..J $ ,(R”D Q3U()..J
“C//0 D : :E EE $G.X*3.E ) $ ,(R”YX*-.E )

现在以“ZO8VV”公司的检索系统为例，来说明

资料查询的方法。使用“’VHOQ<”或“-MW HO<[M”，

点一下 V0.3 之后，键入“C//0 D : : E EE $ 2*C(( $ ,(R :
).*=,C $ C/R>”，便会出现如下的画面：

在这个例子中，所要搜寻的关键字为“L[P”5角
色扮演游戏 6，下面是搜寻的结果：
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广州读者刘松涛：

？一台 ’(# 微机在前一段时间微机鼠标运行正常 ) 后

来 鼠 标 不 听 指 示 到 处 飞 ) * 在 +,-./+0&$ !
012 $ $ $ 3 现在在 +,-./+0 里鼠标都不见了 ) 我开

始怀疑有病毒 ) 用 45 检过没有发现 ) 最后把 +,-6
./+0 消掉 ) 重新装过还是老样子 ) 鼠标器在别人那

里用没有事 )请问这是什么原因7怎样修复7
！先用最新的杀毒软件 *如 45 899 , 版 ) 4 ,:: ;; 等 3
查一遍 ) 如果没有病毒 ) 换一个鼠标驱动程序试试

*千万不要用 <=/> 0? ) 可以用 @=/> 0? 或用微软

的 =/> 0? 试试 3。 如果还不行 ) 那可能是鼠标使

用的 A/= 口有问题 ) 换个 A/= 口吧。

一般来说大多数微机有两个 A/= 口，可以将鼠

标器接到另外的 A/= 口上。

也可能由于不小心碰了鼠标后面的“两键 B 三键”

的开关，只要改回来就成了。

天津读者吴秋：

？ 在 +108$ 8 中 ) 如果在已制好的表格中填字或删

字 ) 若置为插入状态 ) 则无论填删表线均遭破坏 ) 若置

为改写状态 ) 则删字时表线完好 ) 填字依然表线错位 )
然而 ) 我有一张 AA?.8$ 9 盘 ) 在这里 ) 因为有表线保

护开关 )就很方便。请问 +10 中的这种现象是否正

常 )怎么解决7
！ 置为改写状态时 ) 填字表线应该不错位 ) 除非字符

把表线覆盖了。可以用 >A./0&$ ! 里带的 +10 试

试。

安徽读者刘峰：

？ &(#0C B && ) =.@ 双频单显 ) = 0 D ./05 &$ &9*汉
卡 A E . E 3 的 机 型 ) 能 不 能 用 于 编 制 动 画 程 序 与

<@=?7
！ 编制源程序没问题 ) 但是编译时有可能通不过 )
要拿到高档些的计算机上编译。编译好的程序很可能

不能在这台机器上运行 ) 第一太慢 ) 第二可能根本无

法运行。想“动”画是没希望的，“静”画恐怕也得等半

天。

安徽读者刘峰：

？ 用 2F1? 查 A/==@-. $A/= 文件时 )为什么会

出现一些奇怪的字符和警报声7
！ 2F1? 命令是以 @0A,, 码显示文件内容，不论被

显示的文件是程序还是数据文件或是别 的 什 么 。

A/==@-. $A/= 是 一 段 程 序 代 码 ， 要 是 按 照

@0A,, 码显示其内容，会显示出一些“怪字符”，实际

上你去查 @0A,, 码表，就会在里面找到它们。@0A,,
码表里有个 GHII，实际上是响声，就是题目中说的“警

报声”。

广西读者李清源：

？ 如果购买奔腾 !99 组建家庭多媒体影视中心 ) 软解

压有没有卡拉 /4 的消声 * 消去原唱 3 功能7 解压卡

呢7若想用一台多媒体唱卡拉 /4 需配置什么硬件7
！ 软解压的程序有的具备卡拉 /4 的消声功能，比如

C,-<8$ 9! JKL +,- "%。当然，不论是软解压还是硬解

压，要想实现卡拉 /4 的消声 * 消去原唱 3功能都必须

要求被播放的视盘是双声道立体声，一个声道是伴奏，

另一个声道是原唱。

所需硬件配置：A1> E ’(# B && 以上（如不用解压

卡则 1HMNOPQ!99 以上）

R@= E ’= 以上（如不用解压卡则 !#= 以上）

显示卡 E 5<@ 以上（如不用解压卡则最好有图形

加速功能和 .A, 支持）

声卡 E !# 位，支持 ’’$ !4ST 声音采样

解压卡 E 真彩色播放 5A.
A. D R/= E 双倍速以上

显示器 E 5<@ 彩色显示器以上

音箱 E 高保真立体声音箱

西安读者蒋涛：

？ 一台 ’(#.C B (9 B ’=U B %’9=U 的兼容机总出现开

机后 ) 显示器 *5<@ 3 无显示 ) 停上两分钟重新冷启

动 ) 才恢复正常 ) 开始以为是显示卡不兼容 ) 可换了一

个显示卡后 )仍然没有消除 )不知是为什么 )怎么解决7
！主板的热稳定性差或是内存子系统有问题。

读者刘庆：

？ 一台康柏 ’(#.C 手提电脑在 +,-./+0&$ ! 中使

用了屏幕保护命令 ) 当关机后 ) 重新开机 ) 屏幕上出现

了一个方框 ) 里面画有锁的标记 ) 无论按那个键 ) 计算

机都没有反应 )热启动也不行 )怎么回事7
！ 这个方框中的字符组成了一把钥匙 ) 意思是让用

户输入开机口令。 输入口令之后要按 ?-2?R 键才

行。我估计可能是使用屏幕保护时搞错了 ) 又加了口

令保护 ) 结果设成了开机口令。 只要开机时在出现

钥匙字符后用键盘输入所设的口令并按 ?-2?R 键

就可以了。 如果计算机不认这个口令或用户忘记了 )
那么只好把 A=/0 电池放电 ) 才能消除口令。
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$%%& 年第六期擂台赛 KL
本期擂台赛的题目可以使我们想到利用组合的知

识，任意搭配出 # 种不同颜色的球，但是如何解决不重

复出现四种颜色的组合 ’ 是解决本题的关键。有部分

读者将球的颜色进行排序，依次为：黑、蓝、绿、青、红、

棕、浅青、浅红、黄、白。首先计算出所有黑色球的组

合，然后不考虑黑色，再计算出所有蓝色球的组合，以

类推，就得到了所有的组合。在编程过程中只要注意

循环的次数即可解决。

杭州读者王永强利用了 ( 语言中的整型变量中

无符号型的特点进行解答，方法简便独特。( 语言中有

一个 )*+,-*./ ,*0 型变量占据两个字节（$& 位）。由于

要求每次取的四个球颜色不同，因此可以用一个 )*1
+,-*./ ,*0 变量在内存中的低十位表示十种颜色的

球，对应位为 $ 表示取该颜色的球，为 2 表示不取该颜

色的球。如下所示 3
4 4 4 4 4 4 5% 56 57 5& 5" 5# 58 59 5$ 52

! ! ! ! ! ! ! ! ! !
白 黄 浅 浅 棕 红 青 绿 蓝 黑

红 青

这样就将原问题转变为 3 在二进制数 2222222222 :
$$$$$$$$$$; 对应十进制为 2 : $298< 中，求有几个数

的 52 1 5% 位中有且只有四位的值为 $，并将具体的数

值打印出来。程序如下：

=5,* ; <
> )*+,-*./ 5 ? 2 ’@ ’A ? 2 ’ , B
CD,*0 E ; F得到不同颜色的球的可能取法如下：G* G*F < B
CD,*0 E ; F 黑 蓝 绿 青 红 棕 浅青 浅红 黄 白 G* F < B
EHD ; B 5 I $29# B 5 J J <
> EHD ;@ ? 2 ’ , ? 2 B , I ? % B , J J <
@ J ? $ K ;5 L L , < B
,E ;@ ? ? #<
> EHD ; , ? 2 B , I ? % B , J J <
CD,*0 E ; F M)F ’ $K ;5 L L , < < B
CD,*0 E ; F G*F < B A J J B
N N
CD,*0 E ; F G* G* 计有M) 种取法 G* F ’ A < B N

此外在攻擂者当中有不少人使用了枚举法，所谓

枚举是指将变量的值一一列举出来，变量的值只限于

列举出来的范围之内，因而程序相当繁琐。

另外还有部分读者编制出了演示程序，更加形象、

直观。让我们一起来看一看：

湖南肖曙光用 OHPQRST 编写的演示程序

+.0 05UA HEE
, ? 2
+ ? 2
0 ? F黑 蓝 绿 青 红 棕 浅青浅红 黄 白F
VU.5
V ? FW J Q X QX Y XY XQ J YQ XY J ZF

/H [ \,U. , I 7
] ? , J $
/H [ \,U. ] I 6
A ? ] J $
/H [ \,U. A I %
U ? A J $
/H [ \,U. U I $2
+ ? + J $
^^ D,-\ ; +0D ; + < ’ 8 < J F ! F
U+1V ? +)@+ ; V ’ 8", J $ ’ 8 <
+.0 VHUH 0H K U+1V !
^^ +)@+ ; 0 ’ #", J $ ’ # <
U+1V ? +)@+ ; V ’ 8"] J $ ’ 8 <
+.0 VHUH 0H K U+1V !
^^ +)@+ ; 0 ’ #"] J $ ’ # <
U+1V ? +)@+ ; V ’ 8"A J $ ’ 8 <
+.0 VHUH 0H K U+1V
^^ +)@+ ; 0 ’ #"A J $ ’ # <
U+1V ? +)@+ ; V ’ 8"U J $ ’ 8 <
+.0 VHUH 0H K U+1V
^^ +)@+ ; 0 ’ #"U J $ ’ # <
+.0 VHUH 0H
U ? U J $
.*//H
A ? A J $
.*//H
] ? ] J $
.*//H
, ? , J $
.*//H
^
^^F共有F J D,-\0 ; +0D ; + < ’ 8 < J F种颜色选择F
+.0 05UA HEE
D.0)D*

擂台赛的目的是能够让大家有更多的练习机会，

虽然擂台赛的有些题目是某些教科书本上出现过的，

但这也并不影响，因为教科书是为了讲解某个知识点，

选用了这些题目，但并不能说明，这些题目只能有这一

种解法，开动你的脑筋，就会想出更好的解决之道，这

才是我们设立擂台赛的目的。

本期优胜者
王永强 杭州松下家用电器有限公司物供部（8$22$#）

本期擂台赛题目
编写一程序 ’能够将文本文件显示在屏幕上 ’并能

利用 _5-. ‘ C 和 _5-. aH[ * 进行翻页查看。

~MNO：程序有通用性，要求有编程思路和程序注

释。

fJPQpv：$%%& 年 $2 月 $2 日

nJwR：北京 672& 信箱《电脑爱好者》编辑部

（擂台赛 4 4 期）收
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)(*+,*
自从本刊编辑部号召有条件的作者最好投磁盘稿

以来，确实得到了很多作者的理解和支持。不过，有的

磁盘稿只寄来软盘，编辑在选稿时只好在机器上读稿，

然后再打印出纸拷贝，送主编审阅。这样的活多了后，

编辑们又奢求作者要是能随盘附上一纸打印稿，就太

好了。在此，我们希望大家 &投磁盘稿的作者 ’，如果不

麻烦的话，请用打印机把稿件的文本部分打印出来，随

盘附上。谢谢。

-./r
本刊第 ( 期发行后，编辑部接到不少读者电话，举

报 )%# 一文《关于 %(# 的配置和选购》 &作者四川鲍

华 ’与《微电脑世界》)!*+ 的文章内容及作者雷同。

经编辑部核对，属实。只是本刊采取的是连载方

式，《微电脑世界》是一次载完。一些读者希望我们第 "
期不再续载该文，经慎重考虑，我们决定还是连载

完。我们是这样想的：!$ 该文内容比较丰富，对读者配

置系统有一定帮助；,$ 从 % 月份的读者调查中得知，

本刊起码有 !* 万以上的订户没订《微电脑世界》，他们

可能还在等读下文；+$ 对于一稿多投现象，我们持反

对态度，为对广大读者负责，我们已会同有关媒体商讨

对策，欢迎广大读者监督。

我们向读者致谦，尤其是两刊均订的同志。同时，

也希望作者在投稿时，慎重一些，有意的一稿多投固不

可取，无意的差错也要尽量避免。一般来讲，本刊如无

特别约定，投稿 + 个月后，不见动静，您再试投别家。

0*-oMDd
完全是出于编辑业务上的方便，您的稿件要是采

用如下格式，则我们谢谢了。

文章名

作者名 通讯地址 邮编

（如果有电话不妨加上，需要用笔名可

在作者名后注上。）

正文

如果是程序，务必写明软件环境、硬件

条件。
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电脑进入家庭，对孩子学习确有提高，近日我们收到一封来

信，现转发给广大读者。

尊敬的北京科利华公司及 -.- 教育研究中心全体教师：

您们好 /
首先，向您们报告一个好消息，我的儿子李可斌在今年

初中升高中的考试中，以学校总分第一名的好成绩荣登榜

首，可以如期进入令人企盼羡慕的市重点高中。

昨天学校公布成绩的时候，许多教师和学生家长向我祝

贺，祝贺我的儿子李可斌在激烈的中考竞争中能够顺利考入

大家梦寐以求的重点高中，我这时心里想的却是首先应该感

谢 -.- 电脑家庭教师，感谢推出这套教学软件的北京科利

华公司及参加软件研制的全体教师。是 -.- 电脑家庭教师

弥补了我孩子在学习中的知识差距，是 -.- 电脑家庭教师

使我的孩子学习成绩突飞猛进，更重要的是，通过使用 -.-
电脑家庭教师教学软件，使他学会了不用别人帮助而自我学

习的方法。教学的最高境界是“授人以鱼，不如授之以渔”，学

生掌握了自我学习的方法，是一生一世都受用不尽的。

我是去年暑假时经过反复比较之后为孩子选中了 -.-
电脑家庭教师的，我的孩子在使用这套教学软件中可以说是

受益匪浅。他过去英语成绩不太好，主要问题是不爱背单词，

去年一次课堂英语单词测验他甚至交了白卷。买了这套教学

软件后，他学英语的积极性立刻高涨，他把初中三年来所学

过的单词都输入了电脑，在屏幕上显示出课本后的单词表，

然后利用电脑教学软件附的音箱发音学单词，效果特别好，

在这次中考中，他的英语听力测验得了满分，书面考试卷面

总分 !,* 分，他得了 !!( 分，这对于我们这个夫妻二人均不

懂英语的家庭来说，实在是个奇迹，孩子英语上这个飞跃的

进步，完全归功于 -.- 电脑家庭教师教学软件。孩子在物

理、化学上的收获也是非常明显的，这次考试中他这两科的

成绩均是差 ! 分满分。最具说服力的是我的孩子上学至今没

参加过任何课外辅助补习班，今年四月份，他被选 中参加省

级奥林匹克化学竞赛，获得了三等，并因此获得在今年中考

中增加 % 分的奖励，这件事使他的班主任老师和化学老师都

感到很吃惊，因为我的孩子从来没参加过任何科目的奥林匹

克补习班，象这样而在竞赛中取得名次，在他们学校中还没

有过先例。其实我心里明白，这又是 -.- 电脑家庭教师的功

劳，是这套教学软件使他跃过了物理、化学课堂教学中理论

和实践的鸿沟，软件中大量亲临其境般的实验，使他加深了

对理论知识的理解。

在孩子摸索、练习和使用 -.- 电脑家庭教师过程中，我

从旁观的角度了解了这套教学软件的特点，窥见了这套软件

中不为外人所知的丰富内容和无比奥妙，特别是其直观性、

试验性、演示性等特点，对提高学习能力更为有效，较好地解

决了课堂教学中的一些难点。欣喜之余，我觉得有必要把

-.- 电脑家庭都教师介绍给更多的人，特别是学生家长，让

更多的学生得到 -.- 电脑家庭教师的帮助。于是我把这些

感受写了下来，分别寄给了《软件报》和我省的《黑龙江日

报》，没想到居然都刊登了出来 &随信寄上两份剪报 ’，虽然在

我居住的这个偏远的中等城市，电脑尚未广泛深入百姓家

庭，但我周围的一些亲友和同志已从我的体会中感觉到了

-.- 电脑家庭教师的魅力。我的内弟已给他的女儿买了这套

软件，我也打算马上给家里的 +(#012* 电脑升级并配上光

驱，然后为我孩子的 -.- 电脑家庭教师升级到高中版，让他

在重点高中的紧张学习中，充分发挥这个秘密武器的威力，

取得更好的成绩。

敬礼 /
一个 -.- 家庭电脑教师的忠实用户

家长：李钐伟

学生：李可斌
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我用

&’()*+ ,%-
在沸沸扬扬的气氛中诞生的 &’()*+ ,%- 已出世

大半年了。这个号称“全新的 ./ 位操作系统”的微软的

大部头作品究竟如何呢？电脑爱好者们对此众说纷

纭，褒贬不一。

我也带着好奇心踏上了这片电脑世界中的“新大

陆”。多少接触过一点后，有感而写了这篇文章。作为

一个普通的电脑爱好者，也是中国千千万万的电脑用

户之一，对 &’()*+ ,%- 并设有很深入的了解，所以我

的这点浅薄之词可以说完全出自个人感受。但这也正

是我的愿望之一———不受外界舆论干扰，以自已的眼

光来评价 &’()*+ ,%-。而恰恰是我的不权威性，我想

我的观点也能代表部分国内电脑用户和爱好者的看

法。

$! 低档硬件也可以运行的高档操作系统。

只要你拥有一台带 01 内存和足够硬盘空间的

.2" 3 450#，你就可以享受一下 &’()*+ ,%- 的魅力

了。但如果要充分发挥其优势，则需要 02" 3 45 / ""，

21 内存以上的机型才可能实现。鉴于此，低档化的硬

件要求也许吸引不了多少低档机用户。我的几位玩

.2" 的朋友就坚决不装它。如果您的机器是比较低档

的，我也建议您别硬上，毕竟几十兆的硬盘空间换取性

能上微乎其微的一点提高太不划算了。

/! 友善的安装界面与苛刻的安装条件。

如果您决定要安装 &’()*+ ,%-，下面部分也许对

您有帮助。&’()*+ ,%- 提供了一个很不错的安装引导

程序。在它的帮助下，完成安装相当简单，不过需要较

长的时间（因机型而异为 .# 6 "# 分钟）。不过时间也许

不是太大的问题。

主要问题在于安装条件。除了满足硬件要求外，

在安装前您最好仔细翻阅一下安装手册或其它有关书

籍。根据要求，您必须撤出内存中的一些驻留程序，关

闭病毒报警等（包括一些主板上的硬件报警）。否则，

您将无法顺利安装。

.! 优异的性能与不很好的兼容性，完善的功能却

并不完美。

装好了吗？让我们赶快来享受一下吧。白云蓝天

为背景的 &’()*+ ,%- 赫然映入眼帘。不过别激动，您

还要等上一会儿—&’()*+ ,%- 的速度实在不敢恭维，

尤其是第一次启动前要对硬件进行全面检测，您需要

有点耐心。绿色背景的操作界面出现后，您才真正地

进入了 &’()*+ ,%-。一切都是全新的。不过别着急，我

们先来作一番测试。由于我手头缺乏 &’(,*+ ,%- 测试

软件，进行的主要是应用软件的测试，结果也以主观感

受居多。但我写这篇文章不带任何商业性，就以这些

主观感受也比较“客观”。

测试环境：7- 3 $##，21 内存，8(9:; 的 < =’9*( 主

板，>)?@(A: B*C’A /.#/ 7D8 图形卡，松下 DE F
-2$G 四速光驱，声卡为 ,*H() I;@,9:=$"。

先看看视频播放，工具为 5’(C 1 J:C$ ! .。全屏下

每秒 .% 帧，一个惊人的测试结果，太棒了！但把影碟插

入进行实际播放时心却凉了大半截 F 不仅画面很不连

贯，就连伴音也断断续续。后来才了解到是 &’(K
)*+ ,%- 不支持一些四速光驱而将其设置为单速的缘

故。

测试 / 就换上了对内存要求极为严格的顶级赛车

游戏《< L: (::) M*= ,J::)》。这次没有令我失望 F 这个

要求 "### 多 N 扩展内存的游戏运行相当成功，画面

流畅，甚至超过了 4OP 下的运行效果。

另外又运行了微软的《%" 电影大全》等百科类软

件和其它一些应用程序，总的感觉不错。

除了优秀的性能之外，&’()*+ ,%- 还提高了许多

方便的新功能，例如 D4 Q 播放、光盘插入自动运行

等，的确给了我不小的惊喜。另外，它也提供了多种显

示器选择及显示卡和打印机的驱动程序，只是对我们

这些使用杂牌显示器和显示卡且没有打印机的用户没

有多大意义。

当然 &’()*+ ,%- 也决不是完美的。兼容性就是问

题之一。对于一些较早的软件和不少内存管理软件，

驻留内存程序，问题就变得尤为严重。在基于 %- 的应

用软件还不多的时候，这是使人难以接受的。

不完美的优点就会成为缺点。这句话听起来有些

矛盾和滑稽。但事实如此。&’()*+ ,%- 对于显示卡、打

印机等硬件要求专门的驱动程序，也提供了不少驱动

程序，这是无可非议的优点（当然，一些不知名的显示

卡和打印机您就只有自已去找 %- 的驱动程序了）。但

在光驱的驱动程序方面，却做得相当不够，仅仅提供了

三种单速或双速驱动器的驱动程序，致使不少的光驱

特别是四速光驱只能运行在单速下，也是造成视频播

放无法顺利进行的原因。

0! %- 面对 .!5 F 并非绝对优势。

小试 &’()*+ ,%- 之后，确实觉得它无愧于“全新

的 ./ 位操作系统的称号。比起 &’()*+ ,. !5，它在性

能上有了很大的提高，而且还增加了不少新功能。

但遗憾的是，它在兼容性等方面却有不尽人意之
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处；在安装后把硬盘搞得乱七八槽以及卸载的不方

便等，虽是小毛病，总不讨人喜欢。另外，操作不够简

单（特别是对新手来说），就连建立一个图标这类一

般操作都需要很花点时间才能熟练掌握。这恐怕就

使许多 %$& 的用户不敢贸然踏入这块“新大陆”。相

形之下，%$& 虽只是基于 ’() 的图形操作和界面，

反而更受欢迎。

*$ 最后的评价。

+,-./0 1"* 的 确 是 一 个 性 能 超 群 的 操 作 系

统。但就我观察，在国内却并不很受欢迎。作为它的

老前辈，’() 为何从诞生之日起时至今日都倍受青

睐，恐怕很重要的一点就是它良好的兼容性和简单

的操作。而对于中国用户来说这是最重要的。在条件

允许的范围内，性能反而是次要的。这是国内计算机

发展状况所决定的。+,-./0 1"* 只注重性能而在一

定程度上忽视了兼容性与操作性，因此我认为它未

必能在国内真正普及开来。这是我的解释，但却还不

足以说服我自己—美国人难道就不喜欢后者吗？

以上便是我初试 +,-./0 1"* 后的感想。还是那

句话：这仅代表个人意见。因为我个人并无多少专业

知识，所以难免有偏颇之处，敬请各位原谅和多多指

教。如果您有什么看法，也希望能听到您的声音。

2XY )*=Zq^7nGE[-; 3 #!44%!5

华文办公排版软件
华文办公排版软件是由北京捷闻公司于 !""*年推出的一套集文字处理、

桌面排版、万能表格、图形于一体的超强功能的字表图编辑排版软件，一经推出，

立刻受到了用户和的欢迎，特别是今年新推出的67’() 版和万能字库挂接版，

更以其卓越的性能、良好的开放性、较低的价格为广在大用户所喜爱，被很多用户

称为“中国人自已的+(8’”。下面把“华文”的新颖功能作一介绍：

真正的所见所得和丰富的排版功能。“华文”的字体、字号、字型变化、字颜色、

页面版芯等在屏幕上真实显示，你看到的就是打印的结果，不用模拟显示。系统具

有图文混排、横竖混排任意稿纸排版、闭环和开环路径（曲线）绕排，以及闭环区域

内独立灌排等丰富的排版功能。另外，文字块的任意角度旋转和倾斜、图像任意形

状的裁剪、文字块的拖动移和拷贝等先进的功能使很多的专业排版软件都望尘莫

及。

格式单、样板（模板）功能为很多国际先进软件所采用，是提高排版效率和保

证版面规范最有效的手段之一。华文提供了编辑格式单定义功能。“华文”随系统

盘提供了!44多种国家常用的公文、表格样板，对编排标准公文的单位可套用现

成的格式、样板，也可以自已定义样板，减少重复工作。

万能表格功能。制作表格是办公事务中工作量较大，费工费力的事，打字员最

头疼的就是打印表格了。“华文”的制表功能十分强大，任何复杂的表格，一到“华

文”手中，便可迎刃而解，只需输入表格的行列数后，一个表格就出来了，接着可以

对表格的整体或局部进行缩放，并可任意移动表线，还可以随时插入或删除行、

列。表格单元可任意合并，可表中制表2建子表5，表内任意位置可画斜线和图形。

表中文字2数字5可任意设置字体、字号、字型变化，可横排，也可竖排，可进行居左、

中、右和居上、中、下对齐处理。文字超出表单元时可自动扩行、撑行。系统提供的

%4种线型，几百种底纹可作表线、表框选择。表单元块内容可移动也可拷贝。另外，

表内数据可进行求和、平均值、百分比等七种运算；还可编辑输出直方图、饼图、折

线图等八种统计图形。“华文”还可读入’9: 数据库文件，变成表格，并对其编辑

修改。

“华文”还有一个别出心裁的“桌面编排”功能，排版过程中，可将纸页中的文

字、图形表格等移到“桌面”上临时存放，或先在“桌面”上画图，做表，然后在移到纸

张版芯内，或插入文章中，实现图文混排。而且“桌面”上和“纸”上的文字、图形、表

格可随意复制，剪辑。

“主页”功能也是“华文”的一个特色。所谓“主页”就是一篇多页文章中共有的

内容2如页码、篇眉、栏道、脚注等5都可在主页内一次编辑完，其它页就不用再劳神

了。尤其是它的双面主页、负页号功能对杂志、书刊等的文件编排十分有用。

“华文”还有一个绝招，就是图形字转矢量，这一功能可利用中文字的偏旁结

构特点，自编自造任何字体和字型的异体字、冷僻字及美术广告字。

“华文”提供所有区位符号和汉字的字符盒，棋牌盒，十几种图形编辑工具、

;44多幅图片库，<44多幅图形库 2图片库和图形库可再编辑，做插入、删除等操

作5，为美化版面，实现图文并茂创造了条件。

“华文”独有的多层排版功能，可实现立体排版，在一个版面上最多可叠加%<
层文字、图形、图像、表格等。每一层可单独编排，即可迭合输出，又可分层输出，层

次顺序还可调整，这对编排地图、建筑设计、电路图、制版等十分有用。

“华文”的兼容性很强，可在目前流行的各种汉字系统下运行267’()、天汇、

王码’()、)=’() 等5，这对习惯了某种汉字系统和输入法的用户是十分有利

的，华文新推出的万能字库挂接可直接使用已有的+=)、67’()、中文之星、天

汇字库，保护了用户的投资，“华文”除了能读入+=)、77>’ 产生的文本文件外，

还可读入+=) 编排的格式文件，并保持原来的编排格式，还可读入 ? @:、9A=、

=7&、’&:、=@7 等图形文件，如此高的兼容性可以保护您的已有资源，极大地提

高了软件的使用价值。另外特别要提到的是，“华文”在其键盘命令的定义上尽量

和+=) 保持一致，使习惯于+=) 的用户不会感到掌握新软件需要改掉很多习

惯。

“华文”的打印输出具有大幅面拼接，单页拼版，多页拼版，多比例、多方向、多

纸型、阴版、镜象输出选择功能。可满足公文、报刊、杂志、科技图文、名片、海报、超

大条幅、超宽报表等设计印刷需要。

除此之外，它的目标嵌入、图文互斥、目标成组、超大版面、调色版等功能使得

“华文”可满足用户一些意想不到的需要。最后要说的是，华文软件的所有操作全

部都在同一界面下完成，免去了来回切换、存盘、调用等麻烦。

“华文”有如此强大的功能，但它对硬件的要求却很低，<B#微机就可运行，支

持流行的各种针式、喷墨、激光和各种彩打。软件漂亮的+@C’(+) 界面、全方

位的菜单对话，图标操作，按钮提示，热键帮助，使得操作轻松自如、得心应手。该

系统以纯软方式提供给用户，不限制装机数。目前售价仅 ;#4元，是一个性能价格

比很高的产品。

D =@7 z<CD)*a\]
D=@7 是一个短小精悍的看图软件，调出和使

用都十分方便，适用的图形格式为 E@:。现将他的

功能键使用方法介绍一下：

在菜单状态下：:!—调出 D=@7 的说明；:<—

将设置好的图片自动显示；:%—显示图片的规格信

息；:;—!# 和 <*# 色的转换；:*—降低分辨率；

:#—提高分辨率；:F—设置显示时自动 G 锁定采用

分辨率；:B—设置等待 G 不等待；:"—设置路径；

:!4—显示当前路径；空格键—选定要显示的图片；

回车键—显示图片。HI? J &—删除光标位置的文

件；>)7 键—退出 D=@7。

在显示状态下：:!—增加灰色；:<—增加红色；

:%—增加紫色；:;—增加绿色；:*—增加黄色；

:#—增加兰色；:F—增加白色；:B—增加对比度；

:"—变暗；:!4—变亮；3 2减号 5键—改变显示的分

辨率；K 2问号 5 键—显示 D=@7 的参数项；HI? J
:—显示当前文件的文件名；HI? J &—删除当前文

件。

2=7( /=‘^_=(‘- ""26> <4
2 !4!V 3 *<*445
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& ’( )* +* ,-./012 是为个人设计的喷墨打印机，

其外观尺寸等同于笔记本电脑，具有精密轻巧，无噪音

等特点，可通过稳压电源或电池操作，可接 34、56 两

种规格的单页纸或连续纸，可正向进纸反向退纸，连接

任何笔记本电脑及 78 兼容机，其独有的打印驱动使

其可仿真 97、:7);< 等多种打印机，支持多种常见

的中西文操作系统及应用软件。

本机自带打印电缆、稳压电源及 97 打印喷头，便

携式的 & ’( )* +* 打印机，无论您走到哪里都可即接

即用，质量可靠，保修一年。《电脑爱好者》杂志社总代

理，个人优惠邮购价 =6> 元，零售邮购价 ?>> 元。

该光盘选入中国教育电子公司与国家教委全国中

小学计算机教育研究中心近年来推出的家教软件近

$6> 种，内容包括多媒体“小灵童识汉字”，计算机操作

入门，幼儿益智软件，中小学数学、语文、物理、化学、英

语、生物、智力游戏，百科知识等，覆盖面极广，其中大

多数软件均通过教委评审，所有软件均拥有合法版

权。所有软件均由主菜单在光盘上直接调用执行，操

作简单方便，使原来数百张软盘的内容尽含在一张光

盘之中。邮购价 %> 元。

“中国象棋大师”采用高效可视化程序设计语

言 @:A79’ 编写，内容丰富详尽，操作简捷易学，人机

交互界面友善，完全运行在 B’<@;B) 环境中，其中

包括“基础知识”、“棋局讲解”、“实战演习”、“棋力测

试”、“古谱赏析”、“名家对局”等各种选项菜单，它不但

具备一般棋类娱乐软件的特点，更对象棋爱好者的水

平提高大有裨益。邮购 =? 元 C套。

“死活通”以 D4> 型实用死活及其繁衍出的约

?，>>> 个变化图为主要内容，采用循序渐进的编排，参

照围棋等级标准分为 $= 个级别：入门、九级到一级、初

段到七段，使用者在作大量的经典题目的过程中提高

围棋计算能力，扎实围棋死活基础。同时，采用游戏中

攻关的方式以提高兴趣，使各种水平的棋手均可在玩

艺中提高棋艺。发行版：邮购价 $$? 元；推广版：邮购价

#> 元。

傲气雄鹰·海军战斗机 两张 8@ 盘是有史

以来模拟最为真实的空战游戏。? 种先进海军战斗机

任你选择 EF G $4 雄猫、)H G DD 侧卫 @ 型、F C 3 G $?
大黄蜂 3I G ?5 鹞、F G ## 闪电!、FJ) !&K# 海鹞、

3 G = 海盗旗、雅克 G $4$ 自由式 L，全部飞机与地面景

观均以三维技术制作，空中混战紧张激烈。游戏中提

供了 4 种游戏方式包括 66 个独立任务，?6 个战役任

务，制造快速任务和增强任务。如果你出色的完成任

务你还可以被提升和授予勋章。邮购价 $=? 元。

银河飞机" 是一个交互式电影和宇宙空战

游戏，" 张 8@ 超大容量。空战与剧情均以多线式交互

剧情发展，有数十种宇宙飞船和先进武器，一场未来的

宇宙大战。星球大战中天行者卢克的扮演者 &3JK
93& ’AA 领衔主演，故事跌宕起伏，扣人心弦。在电脑

游戏中首次采用 "66D6 色的 )IM3 画面，杜比环绕立

体声系统的音乐与音效，视听方面超级享受。邮购价

#?> 元。

《郑码》编码系统具有规范、易学、快速、通用

的特点。在处理字量上，已完成中国电脑大汉字库 " 万

汉字的编码输入。

《郑码》汉字输入法软件 E+&8 L，是一个万能悬挂

软件，提供自定义外接环境，可以在任何 @;) 下的中

文系统上运行。对于各种流行的中文系统采用了特殊

技术，使本输入法的使用与中文系统无任何冲突，非常

方便灵活。精选 #6>>> 条词语，具有方便的符号输入和

灵活的即时造词功能。适用于培训，各种办公系统及

其它特殊用途。

运行环境：各种 78 及其兼容机，各种 @;) 版

本。

邮购价 =" 元 C套。

“B7) N 伴侣”由 B7) 家用版与 B7) 伴侣

E图文排版 L 组成的家庭办公软件，集中文字处理和图

文排版为一体，可直接输出包含一种精密字体的图文

混排文稿，充分满足家庭办公需要。

“金山影霸!”在 4?" 档次、4& 内存，倍速光驱

IM3 显示器的计算机上就可以整屏播放 I8@ 小影

碟，在 )D!( IM3 等显示卡上实现全色满屏播放，是

解压卡 E电影卡 L的替代产品。

“B’< %6 入门”面向广大计算机初学者的教育

软件，全面介绍 B’<@;B)%6 操作系统中文版，英文

版的各种特点和使用技巧，设计精美，图文并茂，寓学

习于娱乐之中，是必备的家用教育软件。

上述三个软件邮购价均为 $>" 元。
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!!"" 征文选登

!"#$%
在那“人有多大胆，地有多大产”的“大跃进”年代

里，我们几个高中二年级的学生，做起了“研究电子计

算机”的梦。起因是在书中看到了这样的一段文字：

“’()*+,-./* 012),/*3( 4.+)5,3+-, 6.7 8-291+), !”最

后的结果是根据《无线电》杂志的介绍，搞出来了一台

“电阻模拟计算机”，我得到的奖品是一本苏联人写的

《半导体物理学》。后来在报纸上看到这样的消息———

我国已经在当年研制成功了第一台电子数字计算机。

日有所思，夜有所梦。从那以后，我经常做计算机

的梦⋯⋯

一个我经常做的梦———上中国科技大学攻读计算

机专业，但由于家庭背景的原因破灭之后，就很少再做

计算机的梦了。

“四人帮”跨台之后，祖国迎来了科学技术大发展

的春天。我又做起了计算机的梦。那是 #$:& 年的春天，

我为《地震》杂志社撰写了一篇《水氡负异常》的文章。

用那“飞鱼牌”的“手摇计算机”统计两年多的观测数

据，求方差和相关系数，足足忙乎了半个多月。当时我

想，要是能用上电子计算机该有多好啊 ;
到了 #$:< 年，我终于用上了计算机———日本的

=8#>&&。当用 ?6@48 编程解决了地震仪标定的数据

处理问题时，心中颇感惬意。那小小的打印机能打出

几种颜色的正弦形曲线，真使我爱不释手。

#$:" 年又用上了苹果机，居然可以打印出汉字

了。相比之下，那 =8#>&& 就不那么稀罕人了。

#$:> 年又 用 上 的 4?A =8 机 和 三 色 针 式 打 印

机。@8、BCDE @ #—F—< 电子表格可真带劲 ; 电子工

业部六所的 88GC@ 支持的 7?6@’ !可真棒 ;于是那

苹果机也不那么稀罕人了，但是，在欣赏 4?A =8 的

同时，未免想到：啥时候能用上国产的个人计算机呢H
在这年的年底，我看到了周明德先生主编的《4?A

=8 I &>F&J 系统原理及应用》一书。周先生在介绍美国

商用机器公司的个人计算机中加入了国产长城 &>F&
计算机，并说长城 &>F& 是我国微机的优选系列，这本

书是长城 &>F& 用户的培训教材。周先生的爱国之心溢

于言表。#$:% 年，我单位组织部购进了一台长城 &>F&
计算机，我用它编写了人事档案管理程序。到这个时

候，终于圆了我使用国产个人计算机的梦。

#$:% 年之后，我单位各部门的计算机逐渐多了起

来，有 KD 机，F:% 机，<:% 机。如今又用上了联想公司

带有 8G L MCA 的 ":%GKF 多媒体机。

不知什么时候人们把计算机称作了电脑，如今我

也这样叫它。电脑与我结伴同行十年。在这十年里，工

作时间用它编程和教学，业余时间用它研究易图学。

我用它编制了许多应用程序 I如档案管理，学生成

绩登统等 J，用她编写了近五十万字的教学讲义 I如
《A@—F"&# 速成》、《GC@ 一点通》、《=8 内存优化一

点通》、《五笔字型汉字录入三日通》等 J。
说起业余时间用电脑研究《周易》图书学，也是发

端于电脑的机器数。#$$& 年看到了一篇“科学易”的文

章，其中说 #N 世纪的德国数学家莱布尼兹从我国古老

的《易经》的卦爻中发现了二进制，从而奠定了计算机

的二进制原理，这个有关弘扬中华民族传统文化，寻根

计算机原理发源地的课题是不能不研究的，经过一段

时间的研究，虽然并没有对此得出确切的结论，但我却

发现，用先进的高科技的电脑去研究古老的《周易》图

书学，是非常得心应手的。易卦可以化作六位二进制

数，以其原码和反码研究卦的变化，能找出古人未能发

现的具有规律性的东西。在易卦数的拓扑方阵的排布

方面 ，用 OCK=BE @ 编程，可打印 ?" 纸 :# 张，得到

展开有 $ 平米堪称吉尼斯世界记录的“纵横图”。电脑

伴我十年行。电脑在我的工作中、生活中是多么的重

要啊 ;
我们的台湾宝岛已经出现一个世界闻名的 6*),，

大陆上的联想人、长城人、长白人、四通人、方正人

⋯⋯，英才林立，中华民族的计算机工业的希望就在这

些人的身上。在改革开放的大好形势下，我国的计算

机工业一定会自立于世界民族之林。

I&’( )*+,-*./.0123456
L &%F>>FJ

!"
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’()*+ 与 ,-. /0 联合举行

新产品发布会

,-. 的子公司 ’()*+ 和 ,-. /0 公司在京联合

举行新产品发布会，向客户和经销商介绍面向团队工

作的全中文办公软件 ’()*+ 1234)1*5)6 $% 7(4 859:
;(< +$"、网络产品 ’()*+ =()6+> ! # 中文版和在全球屡

受嘉奖的 ,-. /0 164?64 服务器全系列产品。

在这次联合举办的新产品发布会上，’()*+ 推出

1234)1*5)6 $% 7(4 859;(< + $" 中文版 @售价 >A &&& 元

人民币 B，它包括电子表格软件的鼻祖 ’()*+ # C D C E
"! &， 获 /0 0(2F*)59G 最 有 价 值 产 品 奖 的 ’()*+
8(4;F4( $% A 无需编程的数据库软件 HFF4(3IJ $%A
产文简报制作软件 ’()*+ K466L39I6 M43FJ5I+$%，以及

个人信息管理软件 ’()*+ N4G395O64D ! #。

HI64 与 ,-. 签订交互授权协定

HI64 与美国商业机器（,-. ）公司近期完成谈判，

双方签订了技术交互授权协定，内容为相互授权使用

彼此在全世界之专利技术，这是继今年初，HI64 与 ,9:
)6L 公司签订技术交互授权协定后，再次与重量级公司

所达成的交互授权协议，而 HI64 也是台湾第一家与

,-. 签订专利技术相互授权协议的个人电脑制造

商。

联想全线出击强力推出新品

联想集团 P 月 DP 日在北京新世纪饭店又向全国

隆重推出了她们新一代的全线产品，其中新一代 # Q #
家用电脑，网络化加全新视频显示效果的商用电脑，全

系列化列陈待发的服务器产品以及我国第一台自有品

牌的笔记本电脑成为业界瞩目的焦点。

天蝎!型和"型是联想面对中国家庭用户市场推

出的更具竞争力的新一代产品。它采用了软硬件一体

化设计的理念，强调用户界面和实用性，使产品更具人

性化和家电化，天蝎"型更配备高档的 P 倍速光驱、硬

解压及 #"”平面直角显示器，软件方面自行开发的全

中文化模拟家庭环境的场景式界面，随机配备了包含

家庭办公、家政管理，家庭教育和娱乐的 #& 张光碟。

多部委推荐沈码

团中央、国家劳动部职业技术鉴定中心，中国计算

机学会教育委员会决定在全国推行青少年计算机知识

技术培训。沈码汉字输入法，被推荐为此行动的指定

输入法，并已编入指定教材。

引导电脑游戏活动，探索学习电脑捷径

由《家用电脑与游戏机》月刊主办的“电子游戏是

通往电脑世界的捷径”有奖征文活动。发奖仪式于 P 月

DR 日在目前北京市内西单购物中心（华威大厦）七层

“建恒电脑广场”举行。

电子游戏与传统游戏一样，是人们接触社会、了解

世界、学习知识的重要途径。它在打破电脑的神秘感，

学习电脑知识方面还有着十分积极和重要的意义，组

织者表示这次征文正是该刊为进一步推动电脑的普

及，引导电脑游戏的健康发展而举办的。

国际图联大会已入 ,=S T’=TS 网络

在北京刚刚结束的第 %D 届国际图联大会暨展览

会上，大会组委会与中网信息技术有限公司、金长城公

司合作，采用国际互联网络为大会提供了通讯及展览

服务。这在国际图联的历史上还是首次。

遍布各个会议室的论文报告会及各类小型演示会

充分利用了 ,=S T’=TS 网络这一现代化多媒体工

具，图文并茂，吸引了大量国内外观众。

联想与 HI64 定义 -0
九月九日，联想与 HI64 携手在北京香格里拉饭

店举行盛大的新闻发布会。向业界隆重推出其共同开

发的全民电脑（-3+5I 0(2F*)64 简称 -0）第一代产品

“双子星”。基于“适用、够用、好用”原则设计的“双子

星”率先打破了名牌电脑价格底限，售价从 >$PP 元到

$&&& 元。预计将对教育、企业网络及家用电脑市场产

生强烈的震撼。中国科学院院长周光召、电子工业部

副部长吕新奎出席了发布会。HI64 电脑集团董事长施

振荣和联想集团总裁柳传志共同为第一台“双子星”电

脑揭幕。

“双子星”由 HI64 和联想共同设计开发，主板采用

H’’ C ,= C N=T 技术，选用 H.U "V P% C #EE 处理

器，性能相当于奔腾 R" 等级，基本内存为 >. ，可随时

扩充调整。由于针对不同的目标市场，联想与 HI64 分

别拥有四种不同配置、不同价位的机型。

W $% 中国计算机世界展览

由计算机世界出版服务公司主办的 #$$% 中国计

算机世界展览会于 $ 月 #& X #> 日在北京中国国际展

览中心隆重举行。在近 E 万平米的展厅中云集了 #> 个

国家和地区的 D"& 家厂商。

今年，网络技术成为展览的重点，网络馆中增设了

Y=,Z 展区和清华演示网，以便参观者能各取所需。

展览会还举办了以网络为中心的 >& 多场技术专题讲

座。HI64 与联想共同推出的“全民电脑双子星”，也首

次向国内用户亮相。

此次展会体现了计算机网络化的发展方向，同时

各大厂商也在为电脑进入家庭做新一轮的努力。
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在计算机中最能体现计算机发展水平和其性能的

关键器件是计算机的核心———中央处理单元 )&*+,-./
’-01*223+4 ( +3, 5。678 9: 公司生产了世界上第一个

微处理器芯片 678 9: ;%%;，它是用于计算器的 ; 位

微处理器，含有 <=%% 个晶体管。随后几年该公司先后

推出了 >%>>、>%>"、>%<>"、>%=>"、>%;>" 及 ’*+,3?@、

’" 系列的各种微处理器。

值得一提的是在 #$># 年 6AB 公司首次将 67C
8 9: 的 >%>> 芯片用于其生产的 6AB ’& 机中，由于

该 ’& 机大胆使用了开放的总线系统和开放的操作系

统，使得 6AB ’& 机及其相关的各种兼容机风靡全

球，开创了全新的微型计算机的时代。

>%>" 和 >%>> 芯片内含 <$%%% 个晶体管，时钟频

率为 ;! DDBEF，它们的地址总线都是 #" 位的，外部数

据总线 >%>> 为 > 位，>%>" 是 #" 位。

>%=>" 芯片含有 #=! ; 万个晶体管。时钟频率由最

初的 "BEF 遂步提高到 <%BEF。其内部和外部数据总

线皆为 #" 位，地址总线为 <; 位，可寻址 #"BA 内存。

>%<>" 有两种工作方式：实模式和保护模式。

>%<>" 是 >%G>" 系列中的第一种 =< 位微处理器，

内含 <D! H 万个晶体管，时钟频率为 #<! HBEF，以后提

高到 <%BEF，<HBEF，==BEF，;%BEF。其内部和外部

数据总线都是 =< 位，地址总线也是 =< 位，可寻址 ;IA
内存。除具有实模式和保护模式外，还增加了一种叫

虚拟 >" 的工作方式，可以通过同时模拟多个 >%>" 处

理器来提供多任务处理能力。

除 了 标 准 的 >%=>" 芯 片 ) 称 为

>%=>"JG 5 外，678 9: 公司又陆续推

出了一些其它类型的 >%=>" 芯片，它

们是：>%=>"KG、>%=>"K:，>%=>"J:
等。>%=>"KG 是市场定位在 >%<>" 和

>%=>"JG 之 间 的 一 种 芯 片 ， 其 中

>%=>"KG 的不同在于外部数据总线和

地址总线皆与 >%<>" 相同，分别是 #"
位和 <; 位 )即寻址能力为 #"BA 5，而

>%=>"K: 和 >%=>"J: 皆是低功耗、节

能型芯片，主要用于便携机和节能型

台式机，>%=>"K: 与 >%=>"J: 的不同

在于前者是基于 >%=>"KG 的，后者是

基于 >%=>"JG 的，但两者皆增加了一

种 新 的 工 作 方 式 ： 系 统 管 理 方 式

) KBB 5。 当 进 入 系 统 管 理 方 式 后 ，

&’( 就自动降低运行速度，控制显示

屏和硬盘等其它部件暂停工作，甚至

停止运行，进入“休眠”状态，以达到节能目的。

>%;>" 将 >%=>" 和数字协处理器 >%=>D 以及一个

>LA 的高速缓存集成在一个芯片内，并且 678 9: 公

司在 >%G>" 系列中首次采用了 M6K& 技术，这样可以

在一个时钟周期内执行一条指令。>%;>" 芯片集成了

#<% 万个晶体管，其时钟频率从 <HBEF 逐步提高到

==BEF、H%BEF。它还采用了突发总线方式，大大提高

与内存的交换速度。由于这些改进，>%;>" 的性能比带

有 >%=>D 的 >%=>"JG 提高了四倍。

>%;>" 也有几种类型，上面所说的是标准型也即

>%;>"JG 的区别在于其内部没有数字协处理器。

>%;>"JG< 是采用了时钟倍频技术的 &’( 芯片，

其芯片内部的运行速度是外部总线运行速度的两倍，

但仍以原有时钟速度与外界通讯，>%;>"JG< 的内部

时钟频率主要有 ;%BEF、H%BEF、""BEF 等。

同样 >%;>"JG; 也采用了时钟倍频技术的芯片，

它允许其内部单元以 = 倍于外部总线的速度运行。为

了支持这种提高了的内部工作频率，它的片内高速缓

存扩大到 #"LA。时钟频率为 #%%BEF 的 >%;>"JG;，

其运行速度比 ""BEF 的 >%;>"JG< 快 ;%N。

增强类型的 >%;>"K: 同样具有系统管理方式，该

芯片一般用于便携机或节能型台式机。

’*+,3?@ 或 >%H>" 集成了 =#% 万个晶体管，时钟

频 率 最 初 为 "%BEF 和 ""BEF， 以 后 逐 步 提 高 到

#%%BEF， ""BEF 的 ’*+,3?@ 微 处 理 器 的 性 能 比

==BEF 的 >%;>"JG 提高了三倍多，而 #%%BEF 的

’*+,3?@ 则比 ==BEF 的 >%;>"JG 快六至八倍。

’" 集成了 HH% 万个晶体管，现逐步生产时钟频率
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为 #’’()*、#%%()* 及 +&&()* 的芯片，该芯片中，

#’’()* 的 ,% 微 处 理 的 速 度 几 乎 是 ,-./012
#&&()* 的二倍。

除 345 67 公司的 8&98% 芯片外，其它一些公司

也生产与之兼容的 :,; 芯片。例如 3<( 公司生产的

8&=8%>7:+ 芯片与 345 67 的 8&=8% 完全兼容，它也

采用了 345 678&=8%?9+ 类似的时钟倍频技术以及

与 345 678&=8%>7 类似的能源管理技术，是低功耗节

能型 :,; 芯片，还有 5 3 公司生产 的 5 3 =8%>7:、

5 3 =8%?7: 等。另外，@(? 和 :AB0C 两家公司也推出

其兼容芯片，@(?’8%、=8%>9、=8%?9、=8%?9+，它们

与 345 67 完全兼容。但一般与 345 67 同档次的产品

比时钟频率高，且大都采用了先进的能源管理技术，而

且价格比 345 67 低很多。:D2EFG、@>5 和 3<( 已在

其部分 ,: 机系列里采用了 :AB0C 的 =8% 芯片。@>5
也采用了 @(? 公司的 @( =8%。现在 ,: 机市场上的

=8% 兼容机更是大多采用 :AB0C 的 =8%:,; ，使得计算

机市场竞争更加激烈。

18:,; ;<=>?@A
#!:FHI- 技术 :,; 是由运算器和控制器组成

的。在 8&’8% 以上档次的微机中，为提高工作速度而普

遍采用 :FHI-，例如在 8&=8% 芯片上，有一个指令和数

据共用的 8J< 高速缓存。345 678&=8%?9= 的高速缓

存为 #%J<。因而现生产的 =8%、K8% 系列的 :,; 内部

几乎都有 8J<、#%J<、+K%J< 等分别不等的内部

:FHI- L 而其余的 :FHI- 称为二级 :FHI-，放在 :,;
外面的计算机主板上。:FHI- 实际上是位于 :,; 与主

存储器 M一般由 ?N@( 构成 O 之间少量的静态存储器

M >N@( O，通常为 8J< P #(<。

具有 :FHI- 的计算机，当 :,; 进行存储器存取

时，首先检查所需内容是否在 :FHI- 中。如在，则直接

存取其中的数据而不必插入任何等待状态，这种情况

叫高速命中。当 :,; 所需信息不在 :FHI- 中时，则需

存取主存储器，插入等待，这种情况称高速未命中。在

:,; 存取主存储器的同时，将存储信息同时写入

:FHI- 中，以保证下次高速命中。因此，同一数据可能

同时存储在主存储器和 :FHI- 中。

为提高高速命中率，应尽量使 :FHI- 里存放 :,;
最近一直在使用的指令与数据，当 :FHI- 装满后，可

将长期不用的数据删除，提高 :FHI- 的使用效率。为

保持 :FHI- 中数据在主存储器中数据的一致性，同

时，避免 :,; 在读写过程中，将 :FHI- 中的新数据遗

失，造成错误的数据，确保 :FHI- 中更新过的不会因

覆盖而消失。必须将 :FHI- 中的数据更新并及时准确

地反映到主存储器中，这通常采用直写式、缓冲直写式

与回写式三种方法来处理。

B78CDEFG
直写式系统的工作原理，是 :,; 对 :FHI- 写入

的同时将数据写入到主储器中。这样可保证 :FHI- 中

的内容与主存储器的内容一致，这种方式简单、可靠，

但由于每次对 :FHI- 更新时都要对主存储器进行写

操作，因此，总线工作频繁，且运行速度会受到影响。

B18HICDEFG
为解决直写式系统的速度问题，往主存储器写入

数据时增加缓冲器，当要写入主存储器的数据被缓冲

器锁存后，:,; 便可执行下一个周期操作不必等待数

据写入主存储器。如在写入周期后紧接着是一个数据

已存在于 :FHI- 中的读取期，则 :,; 读取 :FHI- 的

操作可与将数据写回主存储器操作同步进行，这样可

避免直写式系统造成的操作延时。但缓冲器存储一次

写入的数据，当连续两次写操作时，:,; 仍需等待。

BJ8KDEFG
前两种写入系统，都是在写 :FHI- 同时，写主存

储器。这不仅浪费时间，而且有时不是必要的，回写式

系统通过在 :FHI- 中每项的标志字段中加入一更新

位，解决主存储器不必要的写操作。若 :FHI- 中的数

据曾被 :,; 更新过但未同时更新主存储器，则更新

该位置。每次 :,; 将一新内容写入 :FHI- 时，首先检

查 :FHI- 中该项的更新位，若更新位为 &，则将新数据

直接写入 :FHI-。反之，若更新位为 #，则先将 :FHI-
中的该项内容写入到主存储器中相应的位置，再将数

据写回到 :FHI- 中。

与直写式系统相比，回写式系统可省下一些不必

要的操作，一个更新过的 :FHI- 数据，若未被新的数

据所取代，则没有必要立刻进行主存储器的写操作。

也就是说，实际写入主存器的次数，可能少于 :,; 实

际执行的写入周期次数，但回写式系统的结构复杂。

+!4>, 技术 电脑芯片技术是当今信息技术发

展的强大驱动力之一，芯片技术发展的主流依然是个

人电脑的芯片。,-./012 "K()* 微处理器每秒钟已能

执行 #! + 亿条指令。这是一种将改变个人电脑，尤其是

家庭和小型办公室电脑使用方式的芯片。它的主要特

点是采用了 4>, M主体信号处理 O的最新技术。

$& 年代计算机技术最大的进展是，进入多媒体时

代。计算机不但要处理简单的文字和静止图像，而且

还要实时处理动态图像。电视和计算机融为一体了，

这就需要高性能的微处理器，同时还需要一定的处理

图像和声音和附加设备。在 ,-./012 "K()* 芯片问

世之前，需要许多复杂的附加设备，计算机才能处理实

时的图像和声音。"K 兆芯片采用了 4>, 技术，把处理

图像和声音的功能都集成到芯片一级，大大简化了计

算机附加设备的配置。个人电脑无论对业界还是用
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户，都将变得容易制造，容易使用，容易管理。

4QJ 技术已经为计算机工业接受，成为一种新的

技术标准。这一技术将对今后计算机应用和技术发展

产生重大影响。

)!PKQO 技术 目前常见主要的 PKQO OJV 有如

下几种：KAC 、BII:9 和 C1D1=1:@ 联合开发的 J12 9=W
JO 系列、L6O 公司推出的 B:IE@ 系列 PKQO 处理器

以及 C KJQ 公司生产的 PKQO 处理器 P*&&&、P**&&
及其新一代的 PKQO 处理器 5 ;。特别是 #$$* 年 $ 月

L6O 公司推出的当前世界上最快的微处理器 L6O
OE.I,##%*X该芯片集成了 )$)& 万个晶体管，时钟频率

有 ,%%CTY 和 )&&CTY 两 种 ， 其 整 数 运 算 速 度 比

#&&CTY 的 J9/D.?Z 高 ) 倍。它是计算机历史上第一

个突破每秒 #& 亿条指令的微处理器，达到每秒 #&! ,
亿条指令。

新一代高性能微处理的推出，为计算机高速多功

能发展提供了强有力的支持。如：K45 6U 公司的 J%，

KAC 、BII:9 和 Z1D1=1:@ 公司的 J12 9=JO%&,，BCL
公司的 P;，L6O 公司的 B:IE@ BHJ,##%*X O[=.7 公

司的 C K，C KJQ 公司的 >P#&&&&，497\9/ 公司的

47 ;"%X其时钟速度从 ;&CTY ] )&&CTY，有的已超过

)&&CTY，特性也为百万、千万的晶体管集成度，超级

向量 PKQO，%* 位总线，比现有的 J9/D.?Z 处理器包含

更多的晶体管，在同样的时钟速度下，持续性能比

J9/D.?Z 高 )&^，瞄准高档 JO 和多处理应用。

J8LMN
目前 OJV 技术发速度之快，OJV 芯片更新速度

之快更是一般工业所不能及的，但 OJV 芯片的速度

并不是决定微型计算机性能的唯一因素，还有系统的

总线、显示卡的速度、存贮器的读写周期、硬盘的接口

类型等等许多因素制约着系统的性能。固无论采用哪

一种类型的 OJV ，系统的性能取决于整个系统的配

置。另外同时我们注意到 ;"% 以上芯片的推广应用，并

未意味着 *"% 芯片的彻底过时，因此 KAC 、OMCW
JBF、L6O、BO6P、富士通、惠普、46O、松下、联想、

海洋、大众等众多公司依然大量采用 BCL*"%，此外，

*"%LH* 对 -./02 13$; 而言，也是一个极佳的平台，

因为 -./012 3$; 是一个为 ), 位微处理器而优化的

), 位的操作系统，高速的 BZ*"%LH* 微处理器可以

为面向多媒体和商业应用的高性能 *"% 系统提供一个

价廉物美的解决方案。

今天性能最高的 #,& 兆奔腾 ’J9/D .?Z ( 芯片采用

了 &! ); 微米技术制造的。对硅片来说，物理上的极限

是 &! &+ 微米或者 &! &" 微米，达到这一极限，一块指甲

大小的动态存储芯片，将可以存放 * 到 " 千兆的信

息。微处理器可以每秒钟执行 #& 亿条指令。此外，生

物芯片的发展，人工智能芯片的出现，都将会为未来的

计算机发展添上腾飞的翅膀。

’ OPQ R?S TUV W0-
XYZ[!\]^_6[F _ +)&&&&(
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&’(’ 语言是 )*+ 公司在 #"", 年 , 月发布的一

种用于网络环境编程的一种语言，它具有适合于各种

平台、面向对象、分布式、可移植、简单稳定、安全性好、

与 - . . 相似等特点，被迅速应用于 /0123021 网上，与

网上的信息检索程序 444 546378 4982 42: ; 相结

合、开发新的应用程序或改写已有的应用程序，成为当

今计算机界的一大热点。

/0123021 成为当今信息传输的国际通道，在 /0<
123021 上有各种不同的计算机，有 =- 微机，有 >’?@<
9016A@ 机，有工作站等，使用的操作系统各不相同，有

BC)、49086D 、>’? 操作系统、*+/E 操作系统等，

即具有各种不同的操作平台，这就是 /0123021 的异构

性。以往一个应用程序在 /0123021 使用，要针对不同

平台的计算机开发不同的程序，浪费大量的人力物力，

只有一些大公司才能完成此类工作，而用 &’(’ 开发出

的程序与平台无关，可以在任何计算机平台上使用。

&’(’ 之所以能与平台无关，是因为 &’(’ 的运行是

基于一种抽象的机器———&’(’ 虚拟机，它是一个想象

中的可运行 &’(’ 代码的平台。&’(’ 是解释性的语言，

&’(’ 程序执行时先被编译成 &’(’ 代码，简称“字节

码”，与机器码很相似，但代码比较少，有利于执行速度

的提示，这些字节码在编译时与平台无关，经解释器解

释，即可执行。任何一台机器只要配有 &’(’ 解释器，就

可执行 &’(’ 程序，因此 &’(’ 程序具有很强的可移植

性。不受机器硬件的种种限制。

&’(’ 程序可移植性强的另一个原因是因为 &’(’
程序的数据类型在任何机器上都保持一致性。不会出

现同一程序因所使用的 F 位机或 #$ 位机或 GH 位机的

不同，数据所占的存储空间不同，从而造成程序移植时

的数据类型易出错等问题，所以 &’(’ 的移值性很强。

/0123021 上的安全问题一直困扰着人们，也限制

了 /0123021 在一些需要保密的行业的应用。用 &’(’ 编

写的应用程序，可以提供较强的安全保障措施。&’(’
对内存访问进行严格的限制，采用公用的密钥码认证

技术，并消除了指针类型，使病毒无法侵入，也使想进

入他人系统进行破坏或探听机密的活动丧失进入的工

具，根本无法进入到其中去。

&’(’ 语言比 - . . 简单，更容易掌握。它与 - . .
的风格相类似，而且去除了 - . . 中的一些难以掌握

的功能，如对指针类型的操作等，对熟悉 - . . 的程序

员来说，学习起来不必费很大的力气，就能学会。

由于 &’(’ 取消了 - . . 中的一些过程和函数，去

除了 ICJC 语句，使 &’(’ 的稳定性增强。

&’(’ 是分布式的。在 /0123021 网上有成千上万个

服务器，有千百万的文档和多媒体信息，只要知道了要

获取的信息的服务器地址就可以进入并访问网络，浏

览信息，就如服务本地的服务器一样，这地址是采用统

一的资源定位器 5* KL ;规定的。

&’(’ 还是面向对象的，不管具体的信息处理的过

程多么复杂，只要用户给出要做什么的命令，它就能进

行处理，并给出结果，而不必让用户去操心怎么做。

&’(’ 还引发了今年计算机硬件厂商间的一场关

于“网络计算机”的论战，以 C3’?72、/M> 、)*+ 等公司

为首的厂家提倡 ,%% 美元以下的“网络计算机”，以低

档的芯片和无硬盘或小容量的硬盘的配置，连入 /0<
123021 网，即可得到无限的信息，而另外一些厂家则持

反对意见，一些厂家的“网络计算机”已经面世，优劣还

有待用户们评说。

5‘a bcdefgZ[ N HOH#GO;
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近些年，磁盘的

容量不断加大。软盘

由 "&#’ 到 "! (() ，

硬 盘 由 "#) 发 展 到

*(#) 甚 至 "+, 以

上。但是，由于多媒体

的发展，磁盘容量仍

显太小，远远不能满

足需要。-.—/0)
虽然容量较大，但因

其不能重写，在应用

中受到很大限制。此

时，磁光盘应运而生，

可望使矛盾真正有所

缓解。

磁光盘利用特殊

的 磁 光 材 料 作 为 介

质，它有这样的特性：在常温下它的磁

性不受外磁场影响，很难改变；但在高

温条件下，微弱的外磁场即可使其磁

化方向发生变化。这个特性可以用来

记录信息：把激光束聚焦到磁光材料

的一点 1直径小于 " 微米，因而记录密

度很高 2，使此点温度迅速升高，同时

加以一定方向的外磁场，磁光材料的

磁化方向即发生改变，之后激光束移

开，此点温度降低，磁化方向就被固定

下来。用同样方法，可以使用磁光表面

不同的点有不同的磁化方向。规定某

方向为 #，另外方向为 "，则磁光材料的

许多点的就记录了许多 # 和 " 的数字

信息。

记录在磁光盘上的信息怎样读出

来呢3 磁光材料还有这样的特性：受到

偏振光照射时，反射光线的偏振面会

发生旋转，而且磁光材料的磁化方向

不同，旋转角度也不同。在读出信息

时，用偏振光 1也是激光，但比写入信

息时用的激光弱得多，不会使磁光材

料升温 2，照射磁光材料的一点，并检

测反射光线的旋转角，就可以判断此

点的磁化方向，从而知道此点记录的

是 # 还是 "。

由上可知，磁光盘集磁记录和光

记录的特点于一身，优点很多：容量

大，4! * 英寸磁光盘容量在 "+, 左右，

预 计 到 5### 年 可 以

达到 "#+,；保存期限

长，写入的信息可保

持 *# 年不丢失 1通常

的 磁 盘 只 有 4 6 *
年 2；使用方便，可以

象 软 盘 一 样 插 换 盘

片；能随机存取，这是

目前的 -.—/0) 所

不及的；使用中无磨

损，抗尘、抗磁化，等

等。另外，磁光盘还可

以划出局部区域预先

录入不可抹信息，成

为混合盘，例如录入

启动程序可以有效防

止系统传染型病毒的

侵入。

目前磁光盘的主要缺点是价格高，存取时

间长 1约为硬盘的 4 倍 2，数据传输率低 1约为

硬盘的一半 2。
磁光盘存储技术 "$&& 年正式走进市场，

之后迅速发展。*! 5* 英寸磁光盘机，"$$" 年生

产 "( 万台，"$$% 年将达 *# 万台；4! * 英寸磁

光盘机 "$$( 年已达 (# 万台。我国电子部六所

已 研 制 出 可 擦 除 光 盘 系 统 产 品 ， 容 量 为

%##) ，可通过 7-78 与多种微机相连。深圳组

建的磁光盘生产线，具有年产 (# 万张的生产

能力。

相信随着磁光盘性能的改进和价格的不

断降低，在不久的将来，必然象磁盘和 -.—

/0) 一样，走进寻常百姓家。
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《电脑爱好者》自 "##$ 年第 & 期刊登了笔者撰写

的“计算机考试知多少”一文以来，笔者收到了许多读

者的来信，询问有关计算机考试的种种问题。另外，近

半年来，笔者又获取了一些关于计算机考试的最新信

息。下面将一些最新考试信息综合起来向读者汇报。

一、全国计算机等级考试

"! 全国计算机等级考试第四次考试时间为：笔试

’ "##$ 年 # 月 (" 日上午，其中一级考试 #：%% ) "%：

*%；二级考试 #：%% ) ""：%%；四级考试 #：%% ) "(：%%。上

机考试 ’ "##$ 年 # 月 (( 日至 # 月 ($ 日，其中一级考

试 *% 分钟，二、四级考试 $% 分钟。请注意，此次考试没

有三级考试，而四级考试首次开考。

(! 四级考试的大纲已公布，刊登在各省近期的有

关“自学考试”的杂志上。

四级考试是前三级考试的自然延伸和提高，以考

核和培养计算机应用项目或计算机应用系统的分析、

设计和实施人员为目标，它对考生的知识面和开发能

力有较高的要求，但这种要求仍是基本的、基础性的。

四级考试的基本要求：

!具有计算机应用的基础知识；"熟悉计算机操

作系统、软件工程和数据库的原理及其应用；#具有计

算机体系结构，系统组成和性能评价的基础知识及应

用知识；$具有计算机网络和通信的基础知识；%具有

计算机应用项目开发、分析设计和组织实施的基本能

力；&具有计算机应用系统安全性和保密性知识。

四级考试的内容：

!计算机基础和理论知识：计算机系统组成和工

作原理；数据结构与算法，离散数学。"计算机应用技

术：操作系统、软件工程、数据库，计算机网络与通信。

#计算机硬件知识：计算机系统结构、系统配置和性能

评价。

四级考试是与美国 +, - 合作进行的，考试题目由

中美专家商定，在笔试试题中用中、英文两种文字命

题，英文命题约占三分之一，因此，要求考生应有一定

的计算机专业英语基础和阅读能力。考试形式分为笔

试 . "/% 分钟 0和上机测试 . $% 分钟 0。试题类型为选择

题和论文题两种。

*! 全国计算机等级考试的报名地点：各省 .自治

区、直辖市 0自学考试办公室或考试院确定的下属的考

点。如河北省考试院 "##$ 年在全省各具备条件的市县

确定了 "* 个考点。

二、中国计算机软件专业技术资格和水平考试

据来自“中国计算机软件专业技术资格和水平考

试中心联络部”的消息：

"! 软件专业技术资格和水平考试在考试的实施

方面做了如下变动：资格考试是对符合报考条件的在

职人员水平、能力的认定，分初级程序员级、程序员级

和高级程序员级三个级别。水平考试是资格考试的延

续，它对考生无报考条件的限制，分为初级程序员级、

程序员级、高级程序员级和系统分析员级四个级别。

(! 考试大纲做了如下修订 .这里仅给出初级程序

员级和程序员级的部分修订 0
. "0初级程序员级

在考试对象与要求中，去掉了“按照软件设计规格

说明书编写简单程序”的要求。

在考试范围中，将原大纲第一部分“程序编制能

力”改为“常用软件的使用能力和初步的程序编制能

力”并将后七点要求减为两点：1 ! 能使用至少两种以

上的下列常用软件：字处理软件；表处理软件；数据库

管理系统软件。2 ! 能使用下列语言中的一种编制简单

程 序 ：321-45 .67- $ 8% 以 上 0；5 . 美 国 标 准 0；
9:;21-+。原大纲第二部分 .软件基础知识 0 # 点要

求，改为 < 点，增加了通信和网络的基本概念。原大纲

第三部分 .硬件基础知识 0 < 点要求，改为 $ 点，取消了

输入 =输出设备的种类、功能、特性和使用，增加了网络

硬件配置和连接的要求。原大纲第四部分 .其它基础

知识 0 ( 点要求即英语、数学，改为英语、初等数学、文

字处理、排版基础知识。取消原大纲第五部分的要求：

操作与维护的基本技能。

. (0程序员级

在考试范围的第一部分 .程序编制能力 0 中对第 "
点 .程序语言 0只要求：5 .美国标准 0和 97>,>1? .国
家标准 @2*%&< ’ /(0。第二部分 .软件基础知识 0增加

了网络软件的基础知识的要求。第三部分 .硬件基础
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知识 ’将原 % 和 ( 点取消，增加了多媒体知识和网络知

识的要求。第四部分将计算机应用的综合基础知识改

为其它基础知识，并取消了对日语的要求及 )、*、%、(
点的要求，对第 + 点数值计算改为数值计算初步，增加

了汉字信息处理基础知识的要求。

大纲修改的详情见考试中心印发的《考试大纲》。

考试日期仍为每年十月第二个星期天。

+! 考试报名及辅导教材

考试实施组织机构为考试中心 ,设在上海 ’，各省、

自治区、直辖市、计划单列市均设考试实施办公室，考

生可与各地实施办公室联系，咨询考试的具体情况。

根据修订后的考试大纲，考试中心编辑出版了一

套考试辅导教材，为使辅导教材更具针对性，这套教材

的主审，全部由命题委员会承担，这套辅导教材是：

初级程序员级软硬件知识 主编 刘英

程序员级、高级程序员级硬件知识 主编 王爱英

程序员级、高级程序员级软件知识 主编 施伯乐

程序员级、高级程序员级程序设计 主编 张福炎

试题分析与解答 , $) - $* 年 ’ 主编 王春森

三、计算机信息管理专业 ,大学专科 .大学本科 ’自
学考试

该考试是由全国高等教育自学考试指导委员会

,简称全国考委 ’负责制订专业考试计划和编制课程自

学考试大纲，规定自学教材和实习指导书，组织全国统

一命题等工作。电子工业部指定全国电子信息应用教

育中心按照全国考委审定的专业考试计划、开考计划

和课程自学考试大纲，负责组织学习辅导和助学的组

织管理等工作。各省、自治区、直辖市自学考试指导委

员会按照全国考委制定的专业考试计划、开考计划和

有关规定，组织考试、阅卷评分、建立考籍档案、颁发单

科合格证和毕业证书等项工作。

具有高中以上文化程度的公民可报考计算机信息

管理专业。凡是参加高等教育自学考试计算机信息管

理专业考试的考生 ,包括不参加助学的自学考生 ’，一

律到本地电子信息应用中心或自学考试办公室报名。

参加该考试者，专科全部课程考试成绩合格，思想

品德经鉴定符合要求者，发大专毕业证书。本科全部

课程和毕业论文成绩合格，思想品德鉴定符合要求者，

发本科毕业证书，并按《中华人民共和国学位条例》的

规定由具有学士授予权的主考院校授予学士学位。

计算机信息管理专业是经济与计算机学科交叉的

专业。培养具有现代经济管理理论基础，掌握使用计

算机进行信息处理与管理的知识手段，为实现国家及

社会信息化目标服务的专门人才。计算机信息管理专

业是目前人才市场最热门的专业之一。

本专业设置专科和本科两个学历层次，各门课程

均采用学分制。专科段十三门课程全部合格累计达 (&

学分。本科段十一门课程，全部合格累计达 %/ 学分。

本专业考试时间为每年四月和十月。

专科段考试课程与学分

序号 课程名称 学分 备注

" 大学语文 % 公共课

# 政治经济学 % 公共课

+ 英语 ,一 ’ ( 公共课

) 高等数学 ,一 ’ % 公共课

* 财政与金融 * 专业基础课

% 基础会计学 * 专业基础课

( 国民经济统计概论 * 专业基础课

/ 计算机原理 * 专业基础课

$ 计算机应用基础 *,含上机 + 学分 ’ 专业基础课

"& 程序设计 *,含上机 # 学分 ’ 专业基础课

"" 计算机实用软件 *,含上机 # 学分 ’ 专业课

"# 计算机网络 ) 专业基础课

"+ 管理信息系统 % 专业课

凡符合下列条件之一的，均可报考计算机信息管

理专业本科段。

!已经取得本专业自学考试专科毕业证书者，可

直接参加专业本科课程的考试。

"已经取得国家承认的电子信息类专科毕业证

书，并获得“管理信息系统”以及以下三门经济类课程

中的任何两门自学考试单科合格证书：“基础会计学”、

“国民经济统计概论”、“财政与金融”。

#已经取得国家承认的经济专业专科毕业证书，

并获得“管理信息系统”及以下四门计算机课程中的任

何两门自学考试单科合格书：“计算机原理”、“计算机

应用基础”、“程序设计”、“实用软件”。

$已经取得国家承认的其它专业专科毕业证书，

并获得上述第"、#条中规定的五门课程自学考试单

科合格证书。

本科段考试课程与学分

序号 课程名称 学分 备注

" 中国革命史 % 公共课

# 哲学 % 公共课

+ 高等数学 ,二 ’ $ 公共课

) 英语 ,二 ’ ( 公共课

* 管理学原理 % 专业基础课

% 市场营销学 * 专业基础课

( 运筹学基础 ) 专业基础课

/ 操作系统原理及应用 *,含上机 # 学分 ’ 专业基础课

$ 数据组织与管理 /,含上机 + 学分 ’ 专业基础课

"& 软件开发工具 *,含上机 # 学分 ’ 专业课

"" 信息系统开发 ( 专业课

"# 毕业论文 ,未列学分 ’

注意，计算机管理专业本科开考是 "$$* 年 ( 月下

文通知的，目前并不是全国所有省都已开考。据笔者

所知，"$$% 年北京、上海、河北、山东等地已经开考。

最后，预祝考生在计算机考试中取得良好成绩。

nop )*Z[!\]^_qrF - &("&&#’
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’()*+ ’,*(-—./01*/
设置局部总线时间，可设为 2 3 或 2 4，2 4 是标准

设置，适合绝大多数 5’ 总线卡。

’,*(- 678 9/(:;
默认设置是 <;=*+>,=1?/ 适合绝大多数 5’ 总线

卡，但某些特殊的硬件要求设成 2 >(=8@(>/=)。
"% A 61) B CD 9/*,0/>; 2 1E/
设置系统对联接到其上的 "% 位输入输出的响应

时间，单位是总线时钟周期。

"% A 61) F C BD G(1) <)()/
扩展一些不适应 B<H 总线时钟周期的 "% 位输入

输出设备的等待状态，使它们能正常工作。

I A 61) B CD 9/*,0/> 2 1E/
设置系统对联接到其上的 I 位输入输出的响应时

间，单位是总线时钟周期。

I A 61) F C BD G(1) <)()/
扩展一些不适应 B<H 总线时钟周期的 I 位输入

设备的等待状态，使它们能正常工作。

F,)+/> 6,(>: B.J
主板 B.J 接口设置，和一般的 B.J 接口卡相比，

板上 B.J 接口的性能要强得多，如果有的话，优先使

用，应设为 J=(K-/:；否则设为 .18(K-/: L这时，下面几

项不用设置 M。
N>1E(>; F (8)/> NBD F ,:/
N>1E(>; <-(0/ NBD F ,:/
</*,=:(>; F (8)/> NBD F ,:/
</*,=:(>; <-(0/ NBD F ,:/
以上设置主板上两个 B.J 接口与连接在其上的

四 个 B.J 设 备 的 时 间 配 合 ， 有 F,:/"、F,:/3、

F,:/4、F,:/# 和 H7), 几种选择，H7), 可自动对设

备测定，如果知道设备参数，可直接选择相应模式。

NOB B.J P,= A O,E@-1(=) O(>:
如果使用 NOB 接口的 B.J 卡，此项选择 <-,) "、

<-,) 3 或 <-,) 4，视其所插槽口编号而定，如没有 B.J
卡，必须选 HK8/=) 。

N>1E(>; NOB B.J O(>: Q 8/>
</*,=:(>; NOB B.J O(>: Q 8/>
以上两项让你分配 NOB 接口的 B.J 卡所使用的

中断号，有 BP2 H、BP2 6、BP2 O、BP2 . 供选择，如

没有 B.J 卡，此项不须设置。

NOB B9R H--,*() 1,=
NOB 总线中断分配，设为 H7), 系统自动配置连

接到总线上的 NOB 设备所用的软硬件中断；设为

F(=7(- 允许用户自行配置以下项目。

NOB <-,) S BP2 O,==/*)
B9R O,==/*)
B9R 2 >1TT/>

以 上 设 置 第 S 槽 口 的 NOB 设 备 所 用 的 BP2
O,==/*) L软件中断号 M、B9R O,==/*) L硬件中断号 M 和

B9R 2 >1TT/> L硬件中断触发信号 M，根据具体情况选

定，注意不能有冲突。

B<H B9R F (=7(- D0/> 91:/
设定 B<H 接口的 B.J 卡硬件中断号分配，以下所

列为常规设置。

A B9R 4 LODF 3U ODF #M
A B9R # LODF "U ODF 4M
A B9R V L’N2 3M
A B9R W L’N2 " U’N2 4M
A B9R $
A B9R "& LP/)X ,>Y M
A B9R ""
A B9R "3 LN< C 3 F ,78/ M
A B9R "# LZ.. M

# !O+1@8/) 3 LJ=T1=//> 方式与前面不同的项目 M
.9HF <@//:
.9HF 速度设置，有 [(8)/8) L最快 M、[(8)/> L较

快 M、<-,X /> L较慢 M、<-,X /8) L最慢 M 四种选择，主频越

高，此项设置应越慢。

9H< 2 , OH< :/-(;
行地址选通与列地址选通间延时。主频越高，延

时应越长。

G>1)/ O;*-/ N,8)
写入周期传递。设为 J=(K-/: 可提高性能。

G>1)/ O;*-/ OH< N7-8/
写入周期列地址选通脉冲宽度设置。主频越高，

此值应越大。

OH< N>/*+(>T/ 2 1E/
列地址选通预充电时间。

6BD<
<J2 Q N 1234 （续）
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’()*+ ,-./+ ’0)1+ （’()*+ 写入时间）

23-4/ 5+(6 ’0)1+ （突发读时间）

7.891+ 5+(6 ’03)1+ （一般读时间）

以 上 几 项 大 多 以 时 钟 周 期 为 单 位 ， 与 主 频 及

’()*+ 芯片读写时间有关，主频越高，读写时间越长，

设置的周期数应越大。

:; 2< 7 ’1=)>
设 :; 总线时钟频率，有 ?! "#$@AB 、’CD E #

F’CD 表示主板时钟 G 等几种选择，在允许的前提下，

设快些能提高工作速度，但不得超过 H@AB。

I!J=K +- @ 9L/ F电源管理 G
2MN7 J=K +- @ (8(9+L+8/
电源管理主要功能是节电，对便携机来说这很重

要。当 ’J< 支持系统管理模式时，此参数设为 O8P
(Q1+6， 对 不 支 持 系 统 管 理 模 式 的 ’J< 此 项 设 为

M5R ""、M5R "S 或 M5R "#，通过硬件中断进行管理，设

为 T.4(Q1+6，否则机器不能工作。

注意：如果 ’J< 不支持系统管理模式，在 N7 E S、

,.86=K 4 U; 、U=V+11、<UMW 系统下工作时，此项须

设为 T.4(Q1+6 取消管理功能。

:6V(8)+6 J=K +- @ (8(9+L+8/
高级电源管理，设为 O8(Q1+6 节电最显著。

T=B+ ; .L+-
机器空间空闲一段时间后，’J< 主频自动降低以

减少功耗，此处设置延时时间，设为 T.4(Q1+6 取消此

功能。

7/(86Q0 ; .L+-
同上，同时使显示器进入节能状态。

734X+86 ; .L+-
同上但使 ’J< 时钟降为 &。

以下是从节能状态恢复正常的激活条件：

Y D+0Q=(-6 :)/.V./0 键盘输入

Y Z .6+= :)/.V./0 视频输出

Y A66 E[66 :)/.V./0 磁盘存取

7+-.(1 J=-/ :)/.V./0 串口输入、输出

J(-(11+1 J=-/ :)/.V./0 并口输入、输出

J’M @ (4/+- :)/.V./0 J’M 设备工作

T@: :)/.V./0 T@: 操作

Y M5R \ F’N@ S] ’N@ IG 硬件中断

Y M5R I F’N@ "] ’N@ \G
Y M5R # FCJ; SG
Y M5R ? FCJ; " ]CJ; \G
Y M5R $
Y M5R "& FU+/K =-> G
Y M5R ""
Y M5R "S FJ7 E S @ =34+ G
@ =8./=- ; 0X+
显示器类型，有 ^-++8 F支持绿色节能 G 和 U=8+

F不支持绿色节能 G之分，根据实际情况选择。

T.4X1(0 N[[ :_/+-
对 ^-++8 型显示器选择节能关断方式，可选择

T=B+ F打盹 G，734X+86 F挂起 G，7/(86Q0 F停滞 G 和 T.4P
(Q1+6。

ATT N[[ :_/+-
选择硬盘电机的节能关断方式，选择同上。

#!J+-.X*+-(1 F外围设备设置 G
J-=9-(LL.89 @ =6+
设成 :3/= 计算机自动检测，设成 @(83(1 为人工

方式。

N82=(-6 [T’
设成 O8(Q1+6 使用主板上的软驱控制口，T.4P

(Q1+6 禁止。

7+-.(1 J=-/ " 7+-.(1 J=-/ S
设置两个串行口地址，设为 T.4(Q1+6 禁止。

J(-(11+1 J=-/
设置并行口地址，设为 T.4(Q1+6 禁止。

M5R :)/.V+
可设为 A.9* 或 C=K，决定串行口和并行口的

M5R 中断是高电平或是低电平有效。

J(-(11+1 J=-/ @ =6+
并行口工作方式，有 U=-L(1、7JJ、OJJ ‘7JJ、

O’J、O’J ‘OJJ 几种选择，可根据所挂接的设备确

定，一般的打印机选 U=-L(1。
二、< /.1./0 F工具 G
" !T+/+)/ @ (4/+- S !T+/+)/ 71(V+
以上测定两个硬盘的参数，并自动传送到 7/(8P

6(-6 设置中。

\!’=1=- 7+/
2MN7 7+/3X 屏幕色彩设定。

三、7+)3-./0
" ! X(44K =-6 （设置密码）

S!:8/. Y Z .-34
病毒防护，设为 O8(Q1+6 时，一旦有程序改写硬盘

启动区，机器将会报警，设为 T.4(Q1+6 取消此功能。

四、T+_(31/ F缺省 G
" !N-.9.8(1
找回修改前的原始设置

S!NX/.L(1
较为理想的设置，能发挥机器的性能，但硬件不当

的机器可能不能启动。

\![(.1 Y 4(_+
保险的设置，一般的机器都能在此设置下工作，但

对高档机器不能充分发挥其性能。

nstuv
Fwx yzO{|};[ Y SI\&""G
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浅 谈

!"#! 技术
!"#$ 技术

/01/ (是 /234567 089:;<=: >28 1?9:63 /234<:6;
的缩写 ) 称为复杂指令系统计算机，@01/ (是 @6A<=6A
089:;<=: >28 1?9:63 /234<:6; 的缩写 ) 称为精简指令

系统计算机。目前计算机市场的竞争主要表现在微处

理器方面，而根本还在于 /01/ 与 @01/ 体系结构之

争。那么 /01/ 和 @01/ 各有什么特点和优势B将来的

发展何去何从B
一、/01/ 和 @01/ 的特点

下面从四个方面加以比较：

"! 寻址方式

在 /01/ 系统中，寻址方式较复杂。为了计算有效

地址，要占用很多机时，有时指令执行一次要多次访问

内存，速度较慢。而 @01/ 指令系统尽量使用简单的寻

址方式，指令格式力求一致，并且减少访问主存的次

数，尽量在 /CD 芯片上以寄存器到寄存器之间的操

作实现，指令执行速度快。

&! 控制器

复杂指令系统的实现需要复杂的控制器来支持。

现代计算机系统的控制器多采用微程序控制器，为了

执行一条指令需要占用几个微周期，降低了执行速

度。而精简指令系统由于指令简化了，控制器较简单，

运用组合逻辑控制器即可实现。这样，控制器的工作

速度大大提高。

*! 堆栈

/01/ 使用系统堆栈，即在内存中开辟的段区域

作为系统堆栈，如果要使用堆栈就需要访问内存，效率

不高。在 @01/ 系统中，利用中央处理机上的寄存器来

作堆栈，要使用堆栈的话，去访问寄存器比访问内存快

得多。

’! 重叠操作

在复杂指令系统中，为提高处理速度常用重叠操

作，即在执行当前指令的同时预取下一条指令，这就要

求能迅速地从当前指令中得到有关下一条指令从哪里

提取的信息。但是，/01/ 多采用变字长，各条指令的

长度不等，常常得不到充分的信息。因此，重叠操作的

效率不高。在 @01/ 中，指令格式高度一致，并且操作

码绝大多数是单字节，因此，取出第一个字节就可知道

指令类型、操做数类型和寻址方式，进而可以有条件取

下条指令，使操作可以高度重叠进行。

从以上特点可以看出 @01/ 明显优于 /01/。

二、发展趋势

@01/ 系统自 .% 年代由美国加州大学伯克利提

出以来，至今近 &% 年，但一直没有得到普遍推广，这是

由于 @01/ 需要较多的存储容量和更先进的编译器。

尽管随着 @EF 价格的降低和强力编译器的出现，为

全面推广 @01/ 奠定了基础，但 /01/ 不会坐等 @01/
的发展，而是增加了更多类似 @01/ 的特性。@01/ 为

了扩充其功能不得不增加指令及其复杂程度。如果

@01/ 创造出有巨大优势的指令，/01/ 同样也可以做

到，所以两者在竟争中达到共同发展的趋势。目前作为

/01/ 技术最大生产者 0GH IJ 公司，仍在生产自己的

计算机，采用 @01/ 技术的 CKLI@ C/ 芯片已经推

出，@01/ 系统的著名供货商 MC 公司的 CE N .%% 芯

片已通过 1CI/$+ 性能标准测试。

综上所述，@01/ 和 /01/ 将会在相互促进的氛围

中共同发展。

(’() bc*+,q-[. N &++%,%)
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微机在使用一段时间后，有时发生无法启动的现

象，其原因是主机内的电池失效，导致 ’()* 参数丢

失。’()* 参数包括硬盘代号及规格、软驱规格、存储

器配置、外设接口种类及规格等等，如果其中的某一关

键参数丢失，计算机就无法启动。

由于硬盘的品牌繁杂，参数不一。在早期的计算机

’()* 设置程序中，又没有 +, -) ./-/’- 0+1.
.2*3 4自动探测硬盘 5 的功能 。如果原始的硬盘参数

没有记录下来，即使换了新电池，机器仍然无法启动，

这样就给工作和学习带来极大的不便。

’()* 参数是开机的重要依据。所以，笔者建议

广大用户在购买电脑之后，或者打算更改 ’()* 参数

之前，务必将原来的 ’()* 参数记录归档。如果嫌所

记录的内容太多，至少应把硬盘参数记录下来。这样在

’()* 数据丢失之后，只要重新加以设定，就能顺利

进行开机。硬盘参数包括代号和规格。一般只要记住

正确的代号，62)* 便配有相应的规格。但是，对于

2./ 7&(6 以上的硬盘，其规格未必能从 62)* 中直

接找到。目前，62)* 会有一个 , 89: - ;<9 4用户类型 5，
代号为 7#4不同的 62)*，代号可能不同 5。这种情况

下，就必须将硬盘规格详细记录。否则，日后仅凭 7# 这

个代号是无法开机的。硬盘规格包括：

’;=> 4柱面数量 5 09?@ 4磁头数量 5
ABCDE 4预补偿数据，通常为 &，可以不输入 5
FGD>9 4磁头归位位置，通常与 ’;=> 相同，也可以

不输入。 5
*9CH 4扇区数量 5
*IJ9 4磁盘容量，由 62)* 根据前面所输的规格自

动计算产生 5
n/01 23456789!:;23 K LL%&&Mv

’( )* !"#$%&

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

’’’()*+,-./012

!" !"#!$ #$%
*,6*- 是 .)* 的一个外部命令，其作用是给磁

盘的子目录赋与一个磁盘名。其用法如下：

N @ O P N <?HQ P*, 6*- N@" O P N @L O P N <?HQ P
其中 N @ O P N <?HQ P 指明 *,6*- 所在的路径，

N @" O P指明所欲建立的虚拟盘的名称，N @L O P N <?HQ P 则

指明所欲代表的路径。当然，也可以在不需要某一虚

拟盘的时候用。

N @ O P N <?HQ P*, 6*- N@" O P R @
来取消此虚拟盘。

比 如 ： 欲 在 */- B+-0 中 设 置 “’：S T)UV
B1)A S W)).2/* S 1*/1 S”，如果就这样把它放到

*/- B+-0 语句中去，显然是太长了。而用 *,6*-
语句后，在路径设置时只需要三个字符，何乐而不为

呢X做法如下：

’：S .)* S *, 6*- U：’：S T)UB1)A S W)).V
2/* S1*/1 S

*/- B+-0 Y U：S
建立虚拟盘的另外一个好处是，对于需频繁进出

的路径，大大的减少了击键次数。无论在哪个目录下，

都可击虚拟盘名以进入所代表的路径。如果我们已经

如前所述建立了 U 区，只需键入 U：便可进入“’：S
T)UB1)A SW)).2/* S1*/1”目录。

不过，令 *,6*- 最显英雄本色的还是在执行程

序安装的时候。我们在进行安装时会经常碰到这样的

问题：

"! 有些光盘文件压缩成" ! 2(W 或" !..2 的形

式，解压后发现不能进行安装 Z 因为一般的软件，其源

盘仅设置为“+”或“6”。如不采用别的技术，只有将其

解压到软盘上在进行安装，速度慢而且损害软盘。

L! 一台 M[% 微机，两个软驱均不能进行正常的读

写。想要安装 ,’.)*，借助 .)*% 的网络功能通过另

一台微机安装到本机上后发现一运行 3\F 模块便死

机。原来在 ,’.)* 安装时已经将另外一台机子的信

息写进了 3\F 模块。

碰到以上问题，怎么办X 运用 *,6*- 便可轻轻松

松进行安装，假定欲安装的程序均拷到“’：S 2\*- ”目

录下面，方法如下：

’：S〉’：S.)* S*, 6*- +：’：S2\*-
’：S〉+：

此时运行安装命令并将源盘设置为“+”便可畅通

无阻地进行安装了。

最后还需提醒的是，别忘了在“CD>]I^ ! 8;8”文件中

用“F+*-.1_”语句设置最大盘号。

4<=> ?y@.[A M"‘^B K #"&&%‘5
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’’! (("))#**$++% 555666777CD
, -.设置显示文字的大小 , /0 12 .
0 为将显示文字的高度，2 为将显示汉字的宽度，

英文字体的宽度为 2 3 4。本设置不改变当前使用的字

库。

例：在当前位置显示 $% 5 $% 点陈大小的黑体“汉

字”6
/ &1 & +78 90: , ";. < = > ? /$%1 $% @ 4 汉字 A B =
, ; .选择显示文字时使用的字库 , @ C .
C 为将显示文字使用的字库编号，取值范围为

& D --，在基本系统中，’()*+E! & 提供四种曲线字库

,宋、仿宋、黑、揩 .编号分别为 , &，"，4，-.，其余需另行

选配。例：见上例“ @ 4”。

, E.设置显示文字的字号 , F C < 1 F C D 1 F C".
字号是特殊显示模块内部定义的一个文字大小

表，共有 & G H 八种字号，每种分正常体，扁形体与长型

三种。C 取值 & G H 表示字号，如果尾随“ < ”或缺省表

示正常体，尾随“ D ”表示扁体，尾随“"”表示长体。

每种字号所用的点陈大小见下表：

字号 & " 4 - ; E % H
标准型 $% 5 $% H4 5 H4 ;# 5 ;# ;& 5 ;& -4 5 -4 4; 5 4; "% 5 "% # 5 #
长型 $% 5 #& H4 5 E% ;# 5 ;& ;& 5 -4 -4 5 4; 4; 5 "# "% 5 "4 # 5 %
扁型 $% 5 "4& H4 5 $% ;# 5 %# ;& 5 E4 -4 5 ;& 4; 5 -4 "% 5 4& # 5 "&

例：在当前位置显示 ;# 5 ;# 点阵的“汉字”，前景

为浅灰色，背景为蓝色。

/&，& IJK 90: , ";. < = > ? F 4 < , H. " 汉字 A B =
, % .设置显示文字行距 , L C .
在显示特殊文字时，若遇到回车换行符或当前文

字不能在当前行内完整显示，则自动换行，行距指两行

之间的空白距离。 ,默认值为 &.
, H.设置显示文字字距 , MC .
指连续显示的特殊文字，字与字之间的空白距离，

汉字的字距自动加倍，默认值为 &。

, #. 设置显示文字的前景颜色 , , C . 与背景颜色 , .
C .

左括号后跟随 C 用以设置前景颜色，右括号后跟

随 C 用以设置背景色。

其中 C 的取值与当前显示模式可以同时显示的

颜色数有关，对于 "% 色模式，颜色编号

如下：

"% 种颜色编号对照表

编号 颜色 编号 颜色

& 黑色 # 灰色

" 蓝色 $ 淡蓝色

4 绿色 "& 浅绿色

- 青色 "" 浅青色

; 红色 "4 淡红色

E 洋红色 "- 淡洋红色

% 棕色 "; 黄色

H 浅灰色 "E 高亮白

例：参见 , E.例。

, $. 设置文字显示方式 , N& 或N".“N&”表示显

示文字时覆盖背景内容。

“N"”表示显示文字时不覆盖背景内容。

例：将屏幕底色清为蓝色，然后在 , "&&，"&&. 处显

示是有阴影的“汉字”。

/&1 & IJK 90: , ";. < = >9O&P "Q ? @ -/$%1 $%N"
, & D "&- R "&- 汉字 D "&& R "&&, H 汉字 A B =

E8FGHI
为了便于查阅，我们将作图功能列表如下：

注意：表中常数 C 为一个整数，可用 "& 进制或 "%
进制数，当用 "% 进制数时必须以 *S 开头。

作图功能一览表（见表 "）

下面，我们来看几个例子：TUPV7+W =
, ".在坐标 , "&& 1 "&&.处画一黄色点。

/&，& IJK 90: , ";. < = >(*";)"&&1 "&&B =
, 4. 画一条绿色的线，其端点坐标为 , E&，E&. 和

, 4&&，4&&.。
/&，& +78 90: , ";. < = >(*4XE&1 E& 1 4&& 1 4&&B =
, -.画一个绿色的矩形，其左上角和右下角的坐标

分别为 , E&，E&.和 , 4&&，4&&.。
/ &，& +78 90: , ";. < = >(*4YE&1 E& 1 4&& 1 4&&B =
, ;.画一圆，圆心标为 , "&&，"&&.半径为 E&。

/&1 & +78 90: , ";. < = >("&&1 "&& 1 E&B =

D8GJKF
在 ’()*+E! & 中，特殊显示的图像文件格式为目

前广泛使用的 Z(S 图像格式，因为 Z(S 格式有简单、

显示速度快等特点。图像操作命令既支持 "% 色模式也

支持 4E% 色模式，但 "% 色文件不能在 4E% 色模式下显

示，而 4E% 色图像也不能在 "% 色下显示。同时，操作命

令不能在 [\( 与 (\7 显示卡上使用。

下面，我们介绍一下 ’)*+E! & 的图像操作命令：

, ".动态图像保存功能 (]:O D Z:]+9:C
在任何时候按下 (]:O D Z:]+9:C 键，即可抓取图

’ ()*+ 567CD
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像，但有以下三个要求：

!当前显示模式为中文模式。

"应用程序没有屏蔽 &’() * +(’,&(- 键

#显示内存按标准格式组织 .有少量特殊软件不

是 /
在抓取图像时，按下 0’() * +(’,&(- 键，屏幕将出

现一个颜色不断闪烁的矩形框。

.如果没出现，说明目前不是中文显示模式 / 这时

通过以下键实现保存图像操作：

功能键 作用

0’() * +(’,&(- 激活屏幕抓图程序

!"#$ 移动屏幕抓图窗口位置

&’() 1!"#$ 修改屏幕抓窗口大小

23, 使屏幕抓图窗口至最大

+456 增加窗口移动或缩放步长

+47- 减小窗口移动或缩放步长

8-’9( 开始屏幕抓图 .保存 /

8:& 放弃抓图操作

当 你 按 下 83;8< 键 后 ， 图 像 保 存 于

=02>?@@@ ! +0A 文件中，第一幅 =02>?%%%!+0A B
第二幅为 =02>?%%"!+0A，依次类推。图像可以用

CD-EFG : 的 +HD-’I(H:J 或其它软件编辑。

. K/保存图像 . ,L@ "B M" B @ K B MK B N O /
图像也可以用程序保存，其中 . @ "，M"/ 内图像左

上角坐标，. @ K B M K/为图像，右下角坐标，N 为图像文件

名，H O 结尾。

例：将屏幕上 . "%%，"%%/ P . K%% B K%% B /区域内的图

像保存在 ,L> +Q8 !+0A 中。

R%B % ,LS &J( . "T/ 1 U V ,L"%%B "%% B K%% B K%% B
,L> +Q8 !+0A O W U

. X/设置图像显示比例 . 2,:@ B :M /
其中 :@ B :M 为 @ 轴，M 轴放大因子，其关系式如

下：

放大比例 Y 放大因子 Z "$
放大因子大于 "$，图像放大显示，小于 "$，图像缩

小显示。

. T/显示整幅图像 .<8@ "B M" B N O /
其中 @ "，M" 为欲显示区的左上角，N 为 +0A 文件

名 B以 O 结尾。

例：将 ,L> +Q8 !+0A 在屏幕左上角 . K%%，K%%/
处显示出来。

R %B % ,LS &J( . "T/ 1 U V<8K%%B K%% B ,L> +Q8 B
+0A O W U

. [/显示部分图像 .<+@ B M，G BJ B N O /
其中 . @ B M / 为欲显示区左上角坐标，C 为相对图

像左上角宽度 .点数 /，- 为相对高度，N 为文件名，以

O 结尾。

例 将 ,L> +Q8 !+0A 图像文件左上角长宽各 [%
点在屏幕上显示出来，左上角坐标

为 . K%%，K%%/：
R %B % ,LS 1 &J( . "T/ 1 U

V<+K%%B K%% B [% B [% B ,L>\
+Q8 !+0A O W U

. $/ 在固定窗口中显示 图 像

.<; B @ B M BG ，J B N O /
C 为窗口宽度，J 为窗口高

度，其余同上例 . $/。
. ]/其它图像命令

还 有 如 设 置 图 像 显 示 方 式

.+> - /， 调 色 板 保 护 .++% 或

++"/，调色板修改 . ,+% 或 ,+"/ 及

移动图像命令 . 2> @ "B M" B @ K B MK B
@ X B MX/ .将图像区 . @ " B M "/ P .@ K B
MK/ 移动到以 . @ X B M X/ 为左上角的

区域 / 等，由于篇幅所限，不能一一

介绍，有兴趣者可查询有关手册。

n*LMNOP=QRS;mv

命令

显示模式设置

清屏 .0Q: /
设置作图颜色 .0^)F( /
设置比例 . ,0H)9 /

设置异或作图模式

.AF( /
设置填充模式

. ,_ M)9 /
设置自定义填充图案

.79N‘9,’M)9 /
画点 .7F’ /
画线 .Q D-9 /
画折线 .Q D-9_ F /
画矩形 .<9&’F-4)9 /

画实心矩形 .aH( /

画圆 .0D(&)9 /
画椭圆 .8))D6:9 /

填充 .;D)) /

格式

V W> -
0Q V- W
0^-
,0&-

A-

,_ -

7,E"B EKEX B ET B E[ B
E$ B E] B Eb
7@，M
Q@ " B M" B @ K B MK
Q_ @ B M

<@ " B M" B @ K B MK

a@ " B M" B @ K B MK
0@ B M B (
8@ B M B H B I B & B E B 9 B V N W

;@ B M B &

参数说明

- Y 模式编号，可用十六进制书写，如 F@ [I
- Y 清除屏幕使用的颜色，缺省时为黑色

- Y 此后作图命令使用的颜色

- Y 比例因子 - c "$ 放大作图

- d "% 缩小作图

- Y % 取消异或模式；- Y " 设置异或模式；

异或作图两次，可使屏幕不发生变化

- Y % 取消填充模式；

- Y " P "X 设置对应填充模式。

E" P Eb 为 b 字节用户自定义填充图案。

. @ B M / Y 坐标 .横，纵 /

. @ B M /和 . @ K B MK/为有直线两端点的坐标

从当前坐标，到 . @ B M /画直线

. @ " B M"/和 . @ K B MK/为矩形左上角和右下角的

坐标

. @ " B M"/和 . @ K B MK/为矩形左上角与右下角的

坐标，用填充模式进行填充。

. @ B M /为圆心坐标，( Y 圆半径

. @ B M / 为圆心坐标，& Y @ 轴方向半径 E Y M 轴

方向半径，H Y 起始角，I Y 终止角 9 Y % 画椭

圆弧，9 Y " 画扇形画 B 9 Y K 画圆饼图 N 为内

部填充颜色

. @ B M / Y 种子点坐标，& Y 填充颜色

表 "
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TU ’() **+ , - ! #

$.，文件名列表———/"
$0，磁盘和特殊操作———/1
$%，退出 ’()**+,———2,(
"#，选择文件名列表———/0
"$，文件组的选择———/%
""，改变磁盘或目录———/$#

VWXYHIKF
$WXYZ[\\\(345
/1———(———输入源盘符———输入目标盘符———

源盘插入软驱执行!———取出源盘插入目标盘执行

!———如此重复操作直至结束

注：此为单软驱动器操作，若有相同的双软驱动

器，可把源盘，目标盘分别插入 6 驱 78 驱中操作。源

盘：,*9:(2 目标盘：;):<2)
"WOXY]^\\\=*>46?@
/1———*———输入源盘符———输入目标盘符———

源 盘 插 入 驱 执 行!——— 取 出 源 盘 插 入 目 标 盘 执 行

!———如此重复操作直至结束

注：此为单软驱动器操作，若有相同的双软驱动

器，可把源盘，目标盘分别插入 6 驱 78 驱中操作。源

盘：,*9:(2 目标盘：);:<2)
1WXY_‘\\\/ABC
/1———/———选盘———输入要查找的字符串!—

2———光标所在处即是———可修改———/-———2,(
注：输入要查找的符串后按 < 则继续查找

DWabcde\\\:@B6>@
/1—:—输入盘符———输入新卷标名—!—2,(
-WXY.f\\\\\\E@?AF5
/1———E ———选盘———!———开始校验———报出

结果

注：是校验磁盘的可读性或试修改磁盘。

&W_# Ggh\\\HA@I G2CAJ
/1———2———选盘———/"———显示如下：

K———引导扇区

/———第一个 /;) 扇区

:———第一个根目录扇区

L———第一个数据扇区

( 输入簇号 M N " O ##1--P
BBBB———输入要查找的扇区号 N . 位数 P输入上述

操作键后回车，进入扇区可以进行查看或编辑修改然

后存盘退出。

注：提示栏内操作键功能是：

/$———光标换区 N $& 进制———;,(QQ P
/"———改变扇区操作

/1———编辑修改

/D———显示扇区名或文件名

/-———修改后存盘

/&———删除修改灰复原状

2,(———退出

.WXYij\\\R64
/1———R ——— 选 盘 ——— 显 示 全 盘 映 射 图 ———

/———选择文件———<———显示文件映射图———/ 重

新选择文件或按 L 显示全盘映射图，按 2,( 退出。

注：$，显示全盘映射图时，图上方标识代码含义如

下；

"———$ 个扇区或簇的自由空间 N绿色区 P
K———$ 个簇的引导记录

/———磁盘文件分配表中的 $ 个簇

L———磁盘目录区占用的 $ 个簇

!———文件占用的 $ 个簇 N黄色区 P
S———磁盘中某个隐含文件占用的 $ 个簇

?———只读文件占用的 $ 个区

T———磁盘中标识为坏块的 $ 个区

注："，选择文件时提示栏中的操作键为：

<———进入映射图

/0———选择目录中某一类文件 N可采用" P
/%———选择可同时处理的文件

/$#———改变路径显示目录树

/$———清除选择的文件

/"———显示文件的详细信息 N时间，属性 P

!———确认光标选择的文件
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!"———移动光标

’()———退出

*WtPjk\\\+,-./0
12———+———选盘———输入要查找的文件名，扩

展名———"———"———显示查找结果———"继续查找

另一文件———’() 退出

$WXYlEm\\\343/.5360
12———7———选盘———选择格式化容量 8 2%&9，

2"&9，#*&9，#%&9，# :"; <"———"———按提示输入卷

标———= 成为系统盘或按：7 取消选择系统盘

EWnoKFHI
注：按 12 后显示磁盘和特殊操作屏幕时开始执

行操作。

#! pqrs\\\>3?0-/,?@ A.34/
! : 目录更名；

12———>———选盘———选目录———1#———输入新

目录名———"———"———’()
" : 建新目录；

12———>———选盘———选目录———1"———输入新

目录名———"———’()
# : 删除目录；

12———>———选盘———选目录———12———=———

’()
注：删除目录前先删除该目录下所有文件。

$ : 改变缺省目录；

12———>———选盘———选目录———1B———

%剪接目录；

12———> ——— 选 盘 ——— 选 剪 目 录 ——— 1C———

D———选接目录———"———E———’()
"! tuvwx>tP(\pq

!恢复目录；

12———F ———选盘———"———选 要 恢 复 的 目 录

———"———’()
"恢复文件；

12———F ———选盘———"———选 要 恢 复 的 目 录

———"———选要恢复的文件———E———输入文件名的

第一个字母———"———1#———"———’()
注：屏幕显示文件名后有G的用 1# 自动恢复否

则用 1" 人工恢复。

2! yzFG^_
12———H———显示系统信息

注：显示如下与屏幕对应行数的信息：

计算机：

IHJ( 注明的日期：

操作系统：

逻辑驱动器数目 8含虚拟驱动器 <：
串行口数：

行并口数：

)DF 类型：

相对速度 8按原始 D) K #&&L <：
数字协处理器：

用户程序装入内存段 8 #% 进制 <：
>J( 和驻留程序占用内存：

>J( 报告的内存总量：

D)MJJ+( 发现的内存总量：

增强图形适配器：

安装的扩展内存容量：

IHJ( 发现增加的 NJ; 8#% 进制 <：
B! X{uk
12———D———’()———关机

注：使硬盘磁头回到原始位置，方便运输。

C! |}
12———O———显示帮助信息———’()———恢复原

屏幕进行其它功能操作

注：即对提示栏中各项功能操作键的介绍

)———软盘复制

J———比较两张软盘的内容

1———在整张盘上查找字符串

N———修改磁盘卷标

P———验证磁盘的可读性

’———查阅 Q编辑磁盘

; ———映射文件或磁盘

+———寻找确定某一文件的路径

7———软盘格式化

D———硬盘磁头复位

>———执行目录操作 8改名，删除，建立，剪接目录

树，<
F ———恢复被删除的文件

H———显示本微机系统资料

12———显示文件功能菜单

1#&———改变驱动器进入文件操作功能菜单

’()———退出

%! ~!

! : 在磁盘和特殊操作屏幕中按 12 则进入文件

操作屏幕。

" : 按 1#& 则先选择磁盘和路径再进入文件操作

屏幕。

# : 按 ’() 则退出 D)MJJ+(。

nstuv
8"U# R$e*%&’?(\) *#**C*+@

A6 R ##"%##<
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在 文 字 处 理 方 面 ，

’’() 除了具备一般编辑

的基本功能外，还包容了

*+、 ,( 及 汉 字 +-./0
123. 的全部优点，使 ,(
中能够跨越文件的各种块

操作功能与 +-./123. 中

的排版功能及信函批处理

功能集于一身。

"#$%&’ )41
()

用 户 不 需 退 出

’’()，就可执行 )41 命

令，运行完 )41 命令后就

可以返回编辑状态，具体

操作如下：

#! 在 编 辑 状 态 下 按

’567 8 回车键

"! 状 态 行 上 将 提 示

输入一条 )41 命令 9 如

:46;<5 <：=
> ! 输入命令并按回车键即可执行，执行完毕后，

又将提示输入一条命令。

?! 假如要返回编辑状态，直接按回车键即可。

*#+,-./0123456
在没有屏幕多窗口的情况下，编辑一个较大的表

格往往出现顾头顾不了尾的现象。尤其是光标位于表

格右下部时，常常搞不清楚光标所在栏目属于表格的

哪行哪列。具体操作如下：

#! 键入 ’567 8 + 将屏幕分为四个窗口；

"! 如果内存中同时编辑着两个或两个以上文件，

先用 ’567 8 @ 将光标跳到其它文件，把它们存盘退

出，使内存中只编辑一个文件；

>! 用 ’567 8 @ 键将光标跳到 # 号窗口，移动光

标到大表格的左上部，使得表格的主栏项目和宾栏目，

位于可见位置；

?! 有 ’567 8 @ 将光标跳到 ? 号窗口，移动光标

到所要编辑的栏目，即可进行编辑。

移动光标时，用户可以发现相邻窗口的内容也随

之移动。这样，用户随时都知道光标所在的表格属于

表格的哪行哪列。这就是所谓的“窗口连锁滚动”。

如要改变窗口的大小，只要连续按几个 ’567 8
+ 键，重新开一次窗口即可。在开窗口时，光标所在的

窗口总量被开得最小，用户可以利用这一特点。

7#89:;<=>?@
例：迅速将光标移到文件的第 "&& 行上。

操作：按 :A 键，输入并 "&& 并回车即可。

A#BCD23!EF
当编辑修改一个很长的文件，在编辑屏幕上正确

地、迅速地找到要编辑修改的一页是很麻烦的事。为

此，’’() 提供了使用方便的找页、选页功能，使用户

可以迅速地操作找页、分页功能，以便更好地在编辑屏

幕上编辑修改很长的文章。这样就可以随时了解文件

将来在指定纸型上输出时会有多少页，并且还可以直

接找到指定页，并修改它的内容，免得摸拟显示之苦。

选页的操作

9 #=命令格式：<75 8 BC
作用：把光标移到本页页首 9本页第一行 =
9 "=命令格式：<75 8 B(
作用：把光标移到本页页尾 9本页最后一行 =
9 >= 命令格式：把光标移到下页页首，然后键入

<75 8 B( 即可进行到下一页的页尾。

9 ?=命令格式：<75 8 B<
作用：若光标不在本页页首，则把光标移到本页页

首；若光标已在本页页首，则把光标移到上页页首；此

功能用于连续向上翻打印页。

G#HIJKLM56NODKLPQ
#! 关键词检索

命令：<75 8 7(
作用：从光标位起搜索并摘出全部含有指定关键

词的行，然后送入到一个窗口中显示。

在弹出窗口，可以用 ,3DEF G、,3DE)-H I 上下翻

页查看。如果感到内容不完整，还可以用光标键移动

光带选择；用回车键确认后，系统会使光标快速移到正

文中相应的行上。

"! 表格数据的检索查询

命令格式：<75 8 17
作用：以当前表格单元的值为关键字，使光标向下

移到该表格栏内第一个具有相同值的表格单元上。

R#NO’M56NODSTUV
#! 数据行的摘要汇总

如果认为在窗口中显示查询内容不方便，也可以

将查询到的内容汇总到一个文件中去。这样，摘要数

据就不仅仅能够临时观察使用，而且可以长期保留，随

时编辑调动。

命令格式：<75 8 )5
作用：将光标行摘出，并拷贝到一个由系统自动建
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定义与撤销：() 显示块：(* 找块尾 +,-. / 0、块首 +,-. / 1
块操作 行块 矩形块 字符块 矩形块的特殊操作

插复 +,-. / 23 或 (4 +,-. / 21 或 +,-. / 5 +,-. / 26 覆盖：+,-. / ’
移动 +,-. / 73 或 +,-. / 3 +,-. / 71 +,-. / 76 覆移：+,-. / 7 ’
删除 +,-. / 83 +,-. / 81 +,-. / 86 清除：+,-. / 9 ’
打印 +,-. / : 3 +,-. / : 1 +,-. / : 6

<=>? ;<=>?@ A %B @ABCDEFG
;<=>?@ A %B 推出已快一年了，想必不少人早已

看腻了那“蓝天白云”的风景画。那么有没有改变

;<=>?@ A %B 启动、退出画面的方法泥C 答案是肯定

的。

;<=>?@ A %B 启动、退出画面涉及到三个文件 D假
设 ;<=>?@ A %B 安装路径为 6 E F;29GH;I%B：

$! 启动画面：6 E F3HJH !IKI
"! 等待画面：6 E F;29GH;I%B F3HJH; !IKI
#! 关机画面：6 E F;29GH;I%B F3HJHI ! IKI
这三个文件都是 #"’!*’’ "B&+?.?-A %&"%4 >L<

的位图文件，现在以 3HJH; !IKI 为例说明改变的

方法。

步骤 E
$ ! 将 3HJH; !IKI 做一备份，以备恢复之用。

"! 运行画笔程序 DMN<=, O，单击 (<.P 菜单，选

HLP=⋯项，在 (<.P =NQP 处敲入 6 E F ;29GH;I%B F

3HJH; !IKI，回车。

#! 单击 0><, 菜单，选 MNA,P R-?Q⋯项，找到你想

要置换的位图文件，双击其图标。

*! 编辑新的位图文件，如果新位图文件尺寸与原

位图文件尺寸不同，将会在原图上出现一个虚框，用鼠

标调节虚框的大小，使其与原图边框重合。

B! 单击 (<.P 菜单，选 INSP 项，将新位图文件存

档。

&! 重新启动 ;<=>?@ A %B。

注：若新位图文件尺寸与原位图文件尺寸不同，则制出

的画面效果可能会惨不忍睹，这时你可以用 T36U0V
7K 对位图文件进行一次转换，具体命令是 T36U0V
7KV@VW#"’VK*’’VG%& %4 <=LX, R<.P Y?X,LX, R<.P Z，将其

转换为与原位图文件尺寸相同的文件，然后再用上述

方法进行置换，这样效果就会好些。

D<#, @-./B1;[h1 D )O0 [ ’B’’’’O

立的，叫做 660G !I\: 的新文件中。

"! 表格数据的摘要汇总

命令格式：T3: / G:
作用：以当前表格单元值为关键字，在该表格下搜

索并摘出第一个具有同值单元的表格，并拷贝到一个

系统自动建立的，叫做 660G !I\: 的新文件中。

注意：D $O 因 660G !I\: 文件是系统自动建立并

自动调入内存编辑区的。系统要求此时用户编辑的文

件数不超过三个；

D "O 如果需要保留 660G !I\: 文件，可以把它改

名存盘。否则，下一次摘要的汇总的内容将会追加在

660G !I\: 文件中原内容之后。

W#56XNODYZ#[\]5^[\
$! 表格内数据的排序

命令格式：T3: / II
作用：在矩形块中各行数据按关键字进行排序。

注意：排序前必须删除范围内的全部表格横线。

D $OT3: / ] 删去全部表格排序

D "O用 () 键定义块。 D #OT3: / II
D *OT3: / [ 连续插入表格线

"! 表格中数据的删除

命令格式：6:\3 / 8H

作用：一次性删除表格中指定区域的全部数据而

保留其中的表格线。

操作步骤：

D $O先用 () 将要删除的数据定义块；

D "O键入 6:\3 / 8H 完成表内数据的删除。

#! 表格中的表格线删除

命令格式：T3: / 8W
作用：全部删除指定区域内的表格线，而完整地保

留全部数据。

操作步骤：

D $O要删除全部表格线，可以用矩形块定义一个删

除区域；

D "O键入 T3: / 8W 就完成了表格线的删除。

_#‘ab"c5

D123 ;S4-56e7’86 [ #*#B’’O
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重复执行命令为众所周知的功能。殊

不知它还有一种并非人人知晓的奇妙功

能：即在屏幕重复输出 ()*++ 码字串甚至

汉字串。该方法已在联想机系列，,-#.&、

/.& 机，01( 或 )234501( 彩显环境，

6*78)/! ’ 配置的 9-)"! " 版本动行验

证通过。下面简介该法操作。

$! 用于重复输出 ()*++ 码字串：例

如 要 在 屏 幕 光 标 处 连 续 输 出 $’ 个

“(:*7;”字串，很简单：键入 *<5= > ??
在 提 示 ” 重 复 执 行 命 令 集 ：” 后 输 入

“(:*7;”字串，然后在提示“重复执行次

数：”后键入 $’ 次回车即可。显然比“块复

制”快得多。

"! 还可重复输出汉字串，若要在屏幕

光标处连输出 / 个“您好”汉字串，操作步

骤按上述输入汉字及次数，只是结束操作

后光标依旧，什么也不显。别急，由于

9-) 的该项功能模块并非专为输出字串

而设计的，而每个汉字由两个高位 ()*++
码组成，9-) 执行该功能内在循环送往显

示缓冲区时，已将汉字视为非正常 ()*++
码做了过滤，但并没丢失。如何将汉字串

还 原 到 屏 幕 @ 关 键 的 操 作 是 反 复 按 住

A:BCD)3BC4 E 退格键 F 光标开始向屏幕右

移并显出一些怪字符，可不予理采照按退

格键不放，当光标开始向左移并回到初始

位置时松开退格键，尾端拖了一串汉字，

就是你所要的字串。

Gg%9:;<=>?@WABC=D
E9F!GHuIJ>KLMNOPUQ

"GHuIJRSNOTUWVWWXH
Y>7ZB[;\KF]X$E^_‘a
tPbWcdWeCfgh;KFNijp
kl(mnyzWoNpq7rZstuH

Gvw- ;Sxy56z?{Y|
66@6 I /J/’’’
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单位常需发出大量的公函，使用 98K7 提供的

“邮件合并”选项，可节省许多时间和麻烦。

首先，单位里一般都有已印制好的带有落款的“信

封”，我们就是要利用它的尺寸格式做基础，设计相应

的文档文件，再在已有的“信封”上来打印。

现举例说明：

一、建立信封文档：

$! 按照已有的“信封”尺寸格式，设计相应的虚线

表格。行距、字体大小、各行字间距均应符合已有“信

封”的要求。见下图：G本图未按尺寸比例绘制 H

邮政编码

地址

单位

收信者 收

表中已有各项名称只是为了说明它们的位置，实

际的表格应是空白，而只有一个“收”字。

"! 创建主文档

在已有的文档中选用工具菜单中的“邮件合并”选

项，屏幕上出现“邮件合并帮助器”对话框，选其中 G $H
的主文档“创建 G* H”按钮，出现“创建对话框”选择其

中的“邮件标签”选项，

就会有对话框出现，选

“活动窗口 G( H”即可。

“创建”按钮下出现

“合并类型和主文档 *”

创 建

设 置

合并类型：邮件标签

主文档：* L M 9+NO
98K7 M文档 $! PQC

至此“主文档”已被

建立。

二、建立数据源

$! 建立数据源、确

定“域”

从“邮件合并帮助

器”的 G "H 中选择“获取

数据源”按钮，屏幕显示

“获取数据源”对话框，

选择其中的“建立数据源”选项，产生“建立数据源”对

话框，在“域名”框内输入域名后，按“新增域名”钮，就

会在“域名行中的域名”框中出现所确定的“域名”，在



! "# !!"#$% $%%& ! $’ !

!!!!! !!!!!

!!!!!!!!!!!!
!
!
! !!!!!!!!!!!

!
!
!
!

!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!! !!
!!

!
!

!
!

!!

( 数据表单

邮政编码 $#’’"’ " 确定

地址 哈尔滨市道外区南五道街 # 号 新增

单位 哈尔滨市工艺美术品总公司 删除

收信者 经理室 还原

查找

查看数据源

帮助

#

记录 $ $ %

!!!!! !!!!!

!!!!!!!!!!!!
!
!
! !!!!!!!!!!!

!
!
!
!

!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!! !!
!!

!
!

!
!

!!

$ # ’ ’ " ’

哈尔滨市道外区南五道街 # 号

哈尔滨市工艺美术品总公司

经 理 室 收

北京市机电产品标准质量监测中心

地址：北京市崇文区光明东路 $ 号 邮政编码：$’’’&$

本例中即确定“邮政编码”、“地址”、“单位”、“收信者”

四项域名后，按“确定”钮，即完成了“建立数据源”，但

这个“数据源”，不含任何数据记录。

"! 编辑数据源

在上例中按“确定”钮后即出现保存数据文件“对

话框”，将此文件命名为“信封数据”确定后出现一对话

框，选定其中的“编辑数据源”按钮就会产生“数据表

单”，我们在其中输入已选域名行中的各项“数据”，每

输入一组数据，按一次“新增”钮，即确定了该组数据，

记录行中的数字变为“"”、“)”等。输入全部数据后，按

“确定”钮，确认以上各组数据输入有效。

见下图：

)! 保存数据源

按“数据表单”中的“确定”钮后，所输入的数据将

被保存在“信封数据 ! *+,”中，在邮件合并帮助器内将

有如下显示：

获取数据源 编 辑

数据 - . /0120345 /信封数据 ! *+,。

保存并获得了数据源。

三、邮件合并

$! 插入“域”

在主文档屏幕下，把光标置于“信封”的“邮政编

码”框内，按“工具”栏中的“插入合并域”按钮，出现域

名框，用鼠标点中“邮政编码”，就会在“信封”的“邮政

编码”位置出现《邮政编码》，依次对“地址”“单位”“收

信者”进行插入，就完成了把“域名”插入主文档的工

作，见下图。

《邮政编码》

《地址》

《单位》

《收信者》 收

"! 把“数据”合并到文件

可以有两种方法：

6 ! 选择“工具”栏中的“合并到文件”或“邮件合

并”按钮，出现“合并”对话框，选合并到“新建文档”，要

合并的记录选“全部”，合并记录选“数据为空时，不打

印空白行”，按“合并”钮，则形成了一个新的文档文件，

它包括了各组数据所产生的全部文件。或选择“工具”

菜单下的“邮件合并”选项，屏幕上出现“邮件合并帮助

器”，选择 7 )8中的“合并”项，它也产生一个和前述相同

的新的文档文件，可以给文件“命名”后保存。“邮件合

并”工具栏全部消失。这时可以选“插入”菜单的“页

码”项，给文档文件的各页编上号码，以备查看。

9 ! 将插入“域”后的文档另存为 , . / : ;<: +=* /
>?@ABC>?，文件类型：文档模板，命名为“公函信封”然

后按“确定”，所编信封图表及信封数据将一起保存在

“公函信封 ! *+,”内。每次找开此文件后，将可利用“浏

览数据”按钮及“移到某记录”窗口选择记录任何数据

的信封，查阅和打印非常方便。如下图：7各组数据中

的一组 8

$ # ’ ’ " ’

哈尔滨市道外区南五道街 # 号

哈尔滨市工艺美术品总公司

经理室 收

四、打印

按照“连续”打印或者“分页”打印的要求，确定打

印选项，进行打印。下面是打好 的信封样式：

这样，就能打印出一批精美理想的信封。信封中

邮政编码框、收信用的三条横线和落款是原有的。

7~! *L/"#$0S% $’’ D&* E’&’ (
$’’’""8
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(例 ")分析下列程序输出结果

*+,- . ’
/ ,-0 , 1 &；

23 /, 4 4
56,-0 7 . 892 :-8 ; 4 4 , ’ <
,7 . , = $&’ >6?+@ <
AB C,D? . . , 4 1 E’ F $"’ <
56,-0 7 . 892 :-8 ; , ’ <
A
r(|):
该例中，主要使用了 23 G B C,D? 循环语句，循环体

内嵌套一个简单的 ,7 语句，满足 , = $& 后，则通过

>6?+@ 退出循环。另外，通过表达式 . , 4 1 E’ F $" 为零

也可以退出循环。实际上该例不是通过 B C,D? 条件为

零退出循环的，而是通过 >6?+@ 退出循环的。先作一次

循环体后，, 值为 "，计算循环条件所给定的表达式

. , 4 1 E’ F $ " 后，知条件满足，且 , 值为 H。再作一次

循环体后，, 值为 I，再计算条件给定的表达式后，知条

件还满足，, 值为 $&。第三次作循环，, 值为 $"，这 , = $&
为非零，执行 >6?+@ 语句，于是退出循环体，最后又输

出 , 值，仍为 $"，该题结果为：

"
I
$"
$"
(例 E)分析下列程序的输出结果。

J ,-KDL2? F M02,3 ! C =
*+,- . ’
/
,-0 K <
B C,D? . . K 1 N?0KC+6 . ’ ’ O 1 P :- P ’
/MB ,0KC . K ’
/
K+M? P + P Q 56,-0 7 . 8928 ; K G P + P ’ <
K+M? P > P Q 56,-0 7 . 8928 ; K G P > P ’ <
K+M? P K P Q 56,-0 7 . 89K :-8 ; P K P ’ <
A
K 4 4 <
A
A

当从键盘上输入 +>K2!后，则输出结果为：

& G $ +
& >
K
2
因为当输入字符 + 时，第一个 K+M? 的值相等，先

输出 P + P G P + P 的值为 &，再输出 P + P G P > P 的值为 G $，

最后输出字符 + 并换行，退出 MB ,0KC 后，字符 + 被加

$。当输入字符 > 时，第二个 K+M? 的值相等，先输出 P > P
G P > P 的值为 &，再输出字符 > 并换行，退出 MB ,0KC
后，字符 > 被加 $。在输入字符 K 或 2 时，执行 2?7+LD0
后面的语句，分别输出字符 K 换行和 2 换行。

程序中，K 4 4 对输出结果没有影响，因为它虽使

字符增 $，但增 $ 后又被重新赋值。

(例 R)分析下列程序的输出结果。

*+,- . ’
/
,-0 , <
736 . , 1 & < 4 4 , < , F H ’
/
,7 . , 1 1 E’
/
56,-0 7 . 892 :-8 ; 4 4 , ’ <
>6?+@ <
A
56,-0 7 . 892 :-8 ; 4 4 , ’ <
A
A

该程序主要是一个 736 循环，循环体有一个 ,7 语

句，,7 体内有一个用来退出该重循环的 >6?+@ 语句。,7
体内有一个用来退出该重循环的 >6?+@ 语句。736 循环

中的 2$; 2" ; 2E 表达式看来有些不寻常，告诉读者这

里没有写错，这是有意训练解题者是否对 736 循环语

句的执行过程很清楚。执行 736 循环语句后，循环变量

, 被赋初值为 &，判断表达式 4 4 , 的值为非零，故执行

循环体，由于表达式 , 1 1 E 的值为零，不执行 ,7 体，而

输出 4 4 , 的值为 "，再执行 , F H，其结果没有使用；再

判断 4 4 , 仍为非零，这时 , 值为 E，,7 的条件被满足，

执行 ,7 体，先输出 4 4 , 的值为 R，然后执行 >6?+@ 语

句，退出循环，结束该程序。

(例 H) 编程填空，使用“辗转相除法”求两个正整

数的最大公约数。从键盘上输入两数放在变量 * 和 -
中，并使 * = -。将 * 除以 - 的余数放在为变量 6 中。
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如果余数不为零，则将除数作为新的被除数，将余数作

为新的除数，继续求余数，直到余数为 ’，输出除数 (。

)*+( , -
.
+(/ ) 0( 0 1 2
34*(5 , 678786 0 ! - 2
+5 ,) 9 ( - "
1 : # 2
; <+=> , $ -
.) ? % 2 ( : & 2 1 : ’ 2 @
A1+(/ 5 , 6B !C !D : 78 E(6 0( - 2
@

按其算法填写该程序中的 # 个空，其法在题目中

已讲述。

!应填写F) 0 F(，因为 34*(5 , -函数要求参数为

地址值。

"应填写 .1 : ) 2 ) : ( 2 ( : 1 2 @ 借助于 1 对 ) 和

( 进行交换，保证 ) 中的数大于 ( 中的数。

#应填写 )7(，该表达式用来求余数。

$应填写 1 G : ’，判断其余数是否为零，当余数不

为零时，作循环体，继续求余；当余数为零时结束求余，

输出最大公约数 ,B !C !D -。

%&’应分别填写 ( 0 1 0 ) 7(。先获得新的被除

数、除数、再求余。

三、本讲练习题

$! 分析下列程序输出结果
)*+( , -
.
+(/ + 0 H 2
5I1 , + : $ 2A1+(/ 5 , 6 E(6 - 0 + 9 : J 2 + K K -
5I1 , H : $ 2 H 9 + K # 2 H K K -
+5 , H 9 : # ? + - A1+(/ 5 , 6 6 - 2
>=3> A1+(/ 5 , 6!6 - 2
5I1 , H : L 2 + M : $ 2 + ? ? -
.
5I1 , H : $ 2 H 9 : + K & 2 H K K -
+5 , H 9 : # ? + - A1+(/ 5 , 6 6 - 2
>=3> A1+(/ 5 , 6!6 - 2
A1+(/ 5 , 6 E(6 - 2
@
@

" ! 分析下列程序输出结果
)*+( , -
. +(/ + : $ 2
8I .
+ K K 2
A1+(/ 5 , 678 E(6 0 K K + - 2
+5 , + : : #- N1>*O 2

@; <+=> , + : : P- 2
A1+(/ 5 , 6QR G 6 - 2
@

P ! 分析下列程序输出结果
)*+( , -
.
+(/ + 0 H 2
5I1 , + : ’ 2 + 9 J 2 + K K -
.
3; +/4< , + -
.
4*3> L SA1+(/ 5 , 6 T 6 - 2
4*3> P SA1+(/ 5 , 6 T 6 - 2
4*3> " SA1+(/ 5 , 6 T 6 - 2
4*3> $ SA1+(/ 5 , 6 T 6 - 2
4*3> ’ SA1+(/ 5 , 6 T 6 - 2
@
5I1 , H : ’ 2 H 9 J 2 H K K -
A1+(/ 5 , 6!6 - 2
A1+(/ 5 , 6 E(6 - 2
@
@

L ! 分析下列程序输出结果

U 8>5+(> V ’
)*+( , -
.
+(/ * : V 2
; <+=> , K K * -
.
+5 , * M V K $’’- N1>*O 2
+5 , *7P W W *7#- 4I(/+(X> 2
A1+(/ 5 , 678 E/ 6 0 * - 2
@
A1+(/ 5 , 6 E(6 - 2
@

J ! 编程填空

下列程序是求两个正整数的最大公约数，假定从

键盘上输入两个正整数分别放在 ) 和 ( 中，输出为两

个数的最大的公约数。
)*+( , -
.
+(/ ) 0( 2
34*(5 , 678 0 786 0 ! - 2
; <+=> ,) G : ( -
.
; <+=> ,) M ( - " 2
; <+=> ,( M ) - # 2
@
A1+(/ 5 , 678 E(6 0) - 2
@
上讲练习题答案：

$ !!"’ ""’ #’ $ ? L %$
" !!5N ""* #8$ $5>8% %&*’
P !!% ""’ #$ $ ? % %P
L !!’ 0 J 0 P "$ 0 J 0 P #$$ 0 & 0 $$ $P 0 $ 0 P %Y 0 Y 0 P

n*+v
n,-.v
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()*+,-. / 0 0 1! $ 提供

了一整套用于 234 下的字符

界面程序开发的类库，相当有

用。

()*+,-. / 0 0 1! $ 全部

安装要占用 5’6 左右硬盘空

间，其 728 需 "6 内存才能

运行，这使一部分只有小硬

盘，$6 内存的 1#& 机无法使

用这一较新的 / 语言工具。

实际上，我们虽然不能使

用 ()*+,-. / 0 0 1! $ 的全部

功能，但还可以开发 ()*+,-.
/ 0 0 1! $ 程序的。

首 先 ， 在 安 装 ()*+,-.
/ 0 0 1! $ 时，可以有选择的

去掉某些文件。

$! 安装时，去掉 ()*+,-.
/ 0 0 1! $ 9)* : ;-.): <。因为

低配置的 1#& 运行 =;-.): <
很困难。

"! 安装时，如果要节约硬盘空间，就再去掉例子

程序，建议保留 > *?@) A ;<;)- 和 /+,<<+;@ 下的例子。

1! 安装完后，! ! +;@ B ! ! C B ! ! .++ B .DE;! !! B
@FF !! B G +;-H !! B FDD ! IJI B G,<E! !! B G.! !! B GD9!
!! B GCI+D! !! B G +;@! !!是必需的，其它可以删掉

K保留备份 L。
假设安装目录是 @F1$，进入 @F1$ M @;-，先运行

IE<GI<G ! F)E 生成! ! .@ 文件，再删除不要的文件。

生成专用的 F)-9;N ! <O< P
.IQ;FI R F P M.)< MC;EIE ! <O<
.)< R C;NC
9;+I< R S’
@?99I*< R "’
@*I,H R )-
在 ,?G)IJIF ! @,G 中加上 D,GC R F P M@F1$ M@;-。

再拷贝一个编辑器 K如 234 的 I.;G ! F)E B G?*@)

D,<F,+ 的 G?*@) ! IJI B > ?*@) / 的 GF ! IJI L 进入 @F1$ M
@;- 的相应目录。

如果我们有 G?*@) F，还可以将 GF ! IJI 拷贝到

@F1$ M @;- 下，修改 GF 的设置，将库和包含文件设置为

@F1$ 的相应目录。

为了方便编译，我们还可以生成一个编译配置文

件 G?*@)F ! F9N 如下：

F P M(/1$ M(;- T F)DO F)- P G?*@)F ! F9N
U 1
U V
U A
U W
U X
U ,
U 6
U 7F P M@F1$ M;-F+?.I
R YF P M@F1$ M+;@
Z[

U 1 表示生成 1" 位 1#& 代码，U V 使用预编译头

文件，U W 强制 / 0 0 编译等。

编译时，用 (// U EJ U 77 R 9;+I-,EI ! <OE 9;+I\
-,EI ! FDD 即可，J 为相应内存模式。缺省时，(// 在

编译成功时自动调用 > Y7]X 连接，加了 U / 项，则只

编译不连接。

如果程序中语句与 > ?*@) / 兼容，还可以用 > ?*\
@) / 开发 / 程序，至正确后，再用 (// 生成优质代

码。

开发 > ?*@) Q;<;)- 时，最好用 > ?*@) D,<F,+ 的编

辑器 K带有多窗口 L，以便能够参照 @)*+,-. 的源程

序。同时，> ?*@) Q;<;)- 内存模式用 +,*NI 模式，编辑一

个 9 ;+I-,EI ! CDD 头文件将必要的头文件包含进去，用

独立的 9 ;+I-,EI ! F9N 配置文件编译，其中加上 U V R
9;+I-,EI ! <OE 以加快编译。

现在，我们就可以用 ()*+,-. F 0 0 1! $ 的命令行

版本开发 / 程序了。这种方法最大的缺点就是速度

慢，要想快，只有增加内存了。

K/-0 )*1’l4;m U ’&"&5’L

3456 1#&78
9: ()*+,-. / 0 0 1 ! $
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游戏玩起来固然令人兴奋，

但如果自己能动手来编一个简单

的游戏程序，那么那种感受一定

不同一般。

电脑游戏一般都是用 + 语言

或是汇编语言编写出来的。但是

随着 ’()*+ 语言功能的不断完

善，用 ’()*+ 语言编写游戏也是

可以实现的。下面，笔者就着重介

绍一下 ’()*+ 语言中陷阱语句

的格式及功用。

语句一

格式：,- ./0（键号）

1,)2’ 行号

功用：确定某一键号被按以

后程序应该转移的俘获子程序

3也称设置陷阱 4。该语句执行后如果后续程序中发生

了某一指定键号被按事件，’()*+ 便会立即调用指定

的俘获子程序。

注释：*’5 6 7+ ’()*+ 规定，./0 3$4 至 ./0
3$&4 分别代表 8$ 至 8$& 前 $& 个功能键。而 ./0
3$$4 则代表光标上移键，./0 3$"4 代表光标左移键，

./0 3$94 代表光标右移键，./0 3$:4 代表光标下移

键。值得注意的是，每一个俘获子程序的最后都要跟

一个 ;/<2;- 语句，以便在执行完子程序后返回主

程序。

语句二

格式：./0 3键号 4 ,- =,88 = )< ,7
功用：打开、关闭或延迟对描定功能键按键事件的

俘获。

注释：键号值与其所对应的键均同上。

./0 3键号 4 ,- 的作用是打开对指定功能键按

键事件的俘获。’()*+ 在每一个新语句执行前都要对

指定键号所代表的功能键进行检查，如果这个功能键

被按下，便转去执行 ,- ./0 3键号 4 1,)2’ 所规定

的俘获子程序。./0 3键号 4 ,88 的作用是关闭对指

定功能键按键的俘获。./0 3键号 4 )< ,7 的作用是延

迟对指定功能键按键事件的俘获。一旦程序执行了

./0 3键号 4 ,- 语句，’()*+ 立即发生俘获。

有了以上两个语句，便可以随意地

设置陷阱，完成游戏程序中游戏按键的

设置。

2r(3456:
$& +>)
"& )+;//- $ ? &
9& +,>,; # ? &
:& @ A $:B C 0 A #&
B& > *-/ 3@ ? 0 4 6 3@ D "& ? 0 D $&4 ? $ ? ’
%& +*;+>/ 3@ D B ? 0 D $&4 ? " ? $ ? ? ? $
E& +*;+>/ 3@ D $B ? 0 D $&4 ? " ? $ ? ? ? $
F& ,- ./0 3$"4 1,)2’ "&&
#& ,- ./0 3$94 1,)2’ 9&&
$&& ,- ./0 3$4 1,)2’ %&&
$$& ./0 3$"4 ,-
$"& ./0 3$94 ,-
$9& ./0 3$4 ,-

$:& 1,<, F&
"&& 1,)2’ :&&
"$& @ A @ 6 "
""& 1,)2’ B&&
"9& ;/<2;-
9&& 1,)2’ :&&
9$& @ A @ D "
9"& 1,)2’ B&&
99& ;/<2;-
:&& > *-/ 3@ ? 0 4 6 3@ D "& ? 0 D $&4 ? & ? ’
:$& +*;+>/ 3@ D B ? 0 D $&4 ? " ? & ? ? ? $
:"& +*;+>/ 3@ D $B ? 0 D $&4 ? " ? & ? ? ? $
:9& ;/<2;-
B&& > *-/ 3@ ? 0 4 6 3@ D "& ? 0 D $&4 ? $ ? ’
B$& +*;+>/ 3@ D B ? 0 D $&4 ? " ? $ ? ? ? $
B"& +*;+>/ 3@ D $B ? 0 D $&4 ? " ? $ ? ? ? $
B9& ;/<2;-
%&& /-G

注：此程序对光标左移键和右移键及 8$ 键进行

了设置，当按左移键或右移键时，小车将向左或向右运

动，当按下 8$ 键时，结束程序。此程序在 1H’()*+
状态下运行通过。

378 e94[A:;<J $#’ 6 EB&$&B4
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我们知道，使用

’()* + *,()* 操作

系统的微机都毫无例

外地使用硬盘，而且

硬 盘 容 量 还 相 当 大 ，

一 般 为 -$#. /
01#. ，但是由于许多人共用一个系统，随着时间的推

移，可用的磁盘空间总是越来越小，对系统管理员来

说，需要定期更新长时间不用的文件，对于每个普通用

户来说，需要经常把自己目录下的有用文件及时保存

在软盘上，因此在 ’()* + *,()* 系统下使用软盘的

必要性比起 234 系统来是有过之而无不及。但是 ’5
()* + *,()* 系统下软盘的使用方法与 234 系统下

完全不同，也比较复杂，本文介绍一些软盘使用的基本

方法。

在 ’()* + *,()* 系统下存贮磁盘文件，有两种

基本的格式：块格式和字符格式。块格式即文件系统

格式，使用时需用 6789: 命令将其作为文件系统安装

在 ’()* + *,()* 根文件系统下的安装目录上，这个

安装目录就可以象根系统下的其它子目录一样使用，

使用安装目录就是使用软盘，可以用随机存取方法存

取数据文件。字符格式即通常说的 :;< 格式，是将软盘

作为一个特别文件使用，采取顺序存取的方法，按块复

制的方法进行磁盘文件的存取。

但是不管用哪种方法使用软盘，首先都必须进行

软盘格式化，这是可以由任何一个普通用户在任何时

刻执行的，新的软盘在使用之前必须格式化。

一、软盘格式化

命令格式为：=7<6;:〈特别文件名〉

其中特别文件名用于指定使用哪个软盘驱动器，

对哪种形式的软盘进行格式化。例如在通常的 1>& 微

机 ?例如 @AB< C 1>& C &&D上，一般 @ 驱动器为 " 英寸，

E 驱动器为 0 英寸。在 @ 驱上格式化 " 英寸 $ F11. 软

盘需要打入命令：

G =7<6;: + HBI + <=H#$"0 则屏幕显示：

)9JB<: = K7LLM N9 H<NIB O PN: <B:8<9 Q PB9 <B;HM
=7<6;: : N9R + HBI + <=H#$"0
:<;AS T% PB;H $
H79B ?格式化完毕 D

同样在 E 驱格式化 0 英寸 $ F-. 软盘可打入命

令：

G =7<6;: + HBI + <=H$%&
输入格式化命令时，一定要指定软盘为字符 ) + 3

型设备文件，即在“=H”前加一个字母“<”成为“<=H”，

“<=H”表示原始设备，否则格式化不能进行，显示如下：

G =7<6;: + HBI + =H#$"0

=7<6;: U + HBI + =H#$"0 97: ; =7<6;: :;VKB HBINAB
? + HBI + =H#$"0 不是可格式化的设备 D

软 盘 格 式 化 以 后 就 可 以 在 ’()* +
*,()* 系统下用随机存取或顺序存取的方法

进行使用，当然不能用存取 234 格式软盘文

件的命令操作，如 ’()* + *,()* 系统下的

H7JHN< W H7JJ;: W H7JAL 等命令。

二、软盘文件的随机存取

如果想在 ’()* + *,()* 系统下用随机

存取方法使用软盘，必须使用 6S=J 命令建立

文件系统 ?格式 D的软盘，命令格式为：

G 6S=J〈特别文件名〉〈总块数〉

例如在 @ 驱 " 英寸 $ F11. 软盘上建立文

件系统格式，则打入命令：

G 6S=J + HBI + =H#$"0 $11# X YZ [ 则显示：

$ JN\B ] "0- ?共有 "0- 个 N 结点 D
6 + 9 ] $ $> ?主设备号为 $，次设备号为 $>D

在 E 驱 0 英寸 $ F-. 软盘上建立文件系统格式则

为：

G 6S=J + HBI + =H$%& $-## X YZ [ 则显示：

$ JN\B ] ->> ?共有 ->> 个 N 结点 D
6 + 9 ] " 0## ?主设备号为 "，次设备号为 0##D

软盘在建立文件系统格式以后，就可以由 6789:
命令将其作为文件系统进行安装，安装在 ’()* +
*,()* 根文件系统的安装目录上 ? + 69: D，命令格式

为：

G + B:A +6789〈特别文件名〉〈安装目录名〉C <
6789: 命令的作用是将指定的特别文件安装到系

统的指定目录上， C < 参数用于限定安装的文件系统

是只读的。

例如，我们将文件系统格式的 " 英寸软盘使用 @
驱安装在系统的 +69: 上，则打入命令：

G + B:A +6789: + HBI + =H#$"0HJ$> +69:
当然，我们不能安装一个不是文件系统格式的软

盘，如 :;< 格式软盘，否则安装失败，并显示：

6789: U V;H J8LB< VK7AS !
6789: U B<<7< #

具有文件系统格式的软盘一旦安装好，其安装目

录 ? + 69: D 就可以象根文件系统的其它子目录一样使

用，对 + 69: 的操作即是对软盘的操作，我们可以使用

随机存取方法的命令存取软盘文件。例如

$! 用命令 AL 复制一个或多个文件

G AH +
G AL V77: ! L<7=NKB +69:
?复制根目录下两个文件 V77: 和 ! L<7=NKB 到 +69: D

- ! 用 A7LM 复制目录文件

!"#$
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’ ()*+ , -. /0# /123
4复制目录 / 0# 下文件及子目录到 /123 5

其中： , - 参数表明对源目录 / 0# 的子目录也进

行复制，否则只复制 / 0# 中的所有文件。

, ) 参数表明复制的文件保持源文件的所有者和

用户组。

"! 使用 (*6) 命令复制当前目录全部文件：

’ (7 /08
’ 9627 ! , *-623 # (*6) , 97: / 213
4将当前目 / 08 下的所有文件复制 /123 5
三、软盘文件的顺序存取

如果想对软盘文件进行顺序存取，其格式一定是

3;- 格式，即原来用 3;- 命令存取的盘或用 77 命令按

记录复制的 3;- 格式软盘，这种 3;- 格式的软盘可以使

用 3;- 命令和 77 命令进行顺序存取方式的存取。

#! 用 77 命令进行软盘 4全盘 5复制。

我们通过把输入文件指定为与某个驱动器所对应

的特别文件，把输出文件指定为与另一个驱动器所对

应的特别文件，使用 77 命令复制软盘，77 命令是逐个

记录读入输入文件，然后逐个记录写到输出文件，其命

令格式为：

’ 77 69 <〈输入文件名〉)9 <〈输出文件名〉=其它

选择项 >
77 命令是按记录 4块 5读入输入文件，按记录 4块 5

写到输出文件的。其它选择项可定义输入、输出块的

大小，读入信息和写入信息时的起始位置。在进行软

盘复制时，由 69 或 )9 选择项指定的文件名可以是字符

型 ? / . 设备特别文件，也可以是块型 ? / . 设备特别文

件。

例如：在两个驱动器都是 # @8A 的联想 "B% 机上

在 CD?0 / 0ED?0 系统下可使用 77 命令复制 #! 8A
软盘：

’ 77 69 < / 7FG / 97$&%7H#I )9 < / 7FG / 97#$%7H#I
在 J 驱为 I 英寸、K 驱为 " 英寸的 LEMM NB% ,

%% 机上，实现 4 3;- 格式 5 I 英寸盘到 " 英寸盘的复制可

键入命令：

’ 77 69 < / 7FG / 97&$%7H#I )9 < / 7FG / 97#"I7H#B
8! 可使用 3;- 命令列磁盘文件目录和存取文件

例 #：显示 J 驱中 # @8A 软盘目录：

’ 3;- 3G9 / 7FG / 97&$%
其中参数 3 表示列出指定磁盘的文件目录。

例 8：从 J 驱 I 英寸软盘读入指定文件或全部文

件到当前目录 4例如 / O #）

’ (7 / O #
’ 3;- OG9 / 7FG / 97&$%

其中 O 参数表示从磁盘上读入指定的文件或目

录。

例 "：从当前目录把全部文件写入软盘 4K 驱 " 英

寸软盘 5：
’ 3;- (G9 / 7FG / 97##"I !

其中 ( 参数表示建立一个新盘，从盘的起始位置

开始写入，3;- 命令的写入格式中可使用通配符。读入

格式中不能使用通配符。但是，在使用 3;- 命令时不论

是列磁盘文件目录还是读写文件，都只能是对 3;- 格

式的磁盘进行，即对原来用 3;- 命令存取的盘 4用 77
命令按记录复制的 3;- 格式软盘或用 3;- 命令读写的

盘 5 进行操作，而不能对用 1)P23 命令安装的盘进行

操作，否则就要显示出错：

3;- Q:)(RH6SF < 8&
3;- T 76-F(3)-U+ (VF(RHP1 F--)- 4目录检查和错 5

这就是说，用 1)P23 命令安装到系统上使用的软

盘不能用 3;- 命令存取，前面已说明 3;- O 格式的软盘

不能用 1)P23 命令安装到系统上使用，这就表明，两

种格式 41)P23 命令安装的文件系统格式和 3;- 格式 5
的软盘是不能混用的，是完全不兼容的。

所以在 CD?0 / 0ED?0 系统下使用软盘，应首先

区分其存贮文件的格式，文件系统格式的软盘必须用

1)P23 命令安装，安装以后可以使用各种随机存取方

式的命令进行存取。 3;- 格式的软盘文件，不能用

1)P23 命令安装 4用 1)P23 命令安装则安装失败 5，可

以使用 77 命令按记录全盘复制或使用 3;- 命令进行

顺序存取方式的存取。

4戴宗荫 黑龙江哈尔滨投资高等专科学校计算

中心 , #I&&B&5
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我们在进行系统设置时，往往需频繁地进行热启

动，以查看不同设置对内存的使用情况。而不管是用

()*+ , -+) , ./+ 热启动还是按主机而板上的 01213
键复位，机器都会调用 4444：’’’’ 地址处的自测试

程序，依次对部分或全部硬件进行自检，既浪费时间，

又加快了机器的磨损，让人心痛。

针对这种情况，笔者用 .1567 编制了两个实用

的小程序：809:3;<3 !(<= 和 ;<3 !(<= ，可使启

动直接从自举程序 9:3 $%; 开始，启动时间大为缩

短，而且不会对硬件进行测试，减少了机器的磨损。下

面介绍这两个程序。

$! 809:3;<3 !(<= 程序的制作：-
( > ?.<2 ? @ .1567
A B$’’
CDEF GE
CDEF /E
CDEF HI
JKL BI M "N$%
OP) #$
JKL GI MHI
JKL HI M /E
JKL GE MHI
JKL BI M #N’N
OP) #$

CKC HI
CKC /E
CKC GE
OP) #’
A * QI
> $R
A P C*OP)FK) ! QKJ
A S
A T

这样就生成了一个名为 809:3;<3 !(<= 的可

执行程序，执行该程序后，按下屏幕打印键 8*OP)
2Q*//P 即可快速启动。

#! ;<3 !(<= 程序的制作：

( > ?.<2 ? @ .1567
A B$’’
’5(% > ’$’’ 9:3 $%
’5(% > ’$’# 9:3 #’
A 0 (U
(U ’’’’
：V
A : ;<3 !(<=
A W
A X

生成一个名为 ;<3 !(<= 的程序，该程序一执

行就马上快速启动。

至此，两个程序制作完毕。两个程序都可达到启

动快、不磨损机器、清除内存的目的。

Y=0 z?>0#?);[ A NV$%’’

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

!
!
!
!

Z

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

!
!
!
!

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

!
!
!
!

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

!
!
!
!

移 动 字 幕

我用 4KI5-21 , # [’$ 编写了一个移动字幕程

序，其效果如同电视上的滚动新闻条。稍做修改，就可

以将其改为一个函数，通过参数传递，就可以在其它的

程序中调用它，从而可将显示内容 Y QKP)/P) Z，显示位

置 Y QK+ Z及所显示内容的颜色 Y QK+K* Z随意设定。Y注，显

示内容 QKP)/P) 不易过长，否则会出现“该行编译后的

代码太长”的错误信息。而且，显示内容 QKP)/P) 最好

在全角状态下输入，因为全角状态下不论汉字、数字或

是标点都占两个字节，否则可能出现 265230 函数

将前一个汉字的第二个字节的 -2(99 码和后一汉字

的第一个字节的 -2(99 码截取成一个汉字的情况，从

而在显示过程中会出现一些看不明白的语句 Z。
(：?〉3\81 =<]1 !807
E/) )B+^ K__
E/) /EQBC/ K__ ‘ ‘取消 12( 键的常规功能

E/) E)B) K__
QKP)/P) a b大家好我叫李新元。和各位一样 M我也是一名电脑

爱好者 M非常愿意同大家在方面进行交流。通讯地址 >新疆伊

宁市飞机场路 $cV 号 d邮编 > R"N’’’ b , ECBQ/ Y # Z
QK+ a #’ ‘ ‘显示位置

QK+K* a b *H , eP b ‘ ‘显示文本的颜色

fQK+ M ’
E)K* # )K *KS M +KPg
B a $
GK S FO+/ B h +/P Y QKP)/P) Z
H a EDHE Y QKP)/P) M B M +KPg Z
E/) QK+K )K ‘ QK+K*
fQK+ M R’ A *KS EBi H
G/+Bi a OP^/i Y ’ ! # Z ‘ ‘显示速度

O_ G/+Bi a & ‘ ‘定义终止显示键 1:.
fQK+ M ’
/I O)
/PGO_
*KS a OO_ Y *KS h cR M *KS , # M R’Z
B a OO_ Y *KS a R’ M B , # M B Z
+KPg a OO_ Y *KS a R’ M R’ M +KPg , #Z
/PGGK
E/) QK+K )K
E/) )B+^ KP
E/) E)B) KP
E/) /EQBC/ KP
*/)D

Y=?@ ?ABe/ClD% $cV’ A R"N’’’Z
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在实际工作中最经常、最普遍碰到的问题，就是要

求具有良好字体、实线输出的报表的打印。这也是应

用者感到最头痛的问题。因为要解决这个问题首先要

熟悉四点内容。

#! 汉字环境。

’! 打印驱动程序。

"! 打印机型号。

(! 控制命令和打印机控制符。

以上四点需要互相匹配，只要有一点不匹配就不

能实现字型变换和超宽报表的打印。

通常，打印机分为两种。一种自带汉字库，另一种

不带汉字库。在未运行任何打印驱动程序的状态下，

有字库的打印机，无论打印西文还是打印汉字，都可以

以字符方式进行，但仅能打印一种字型。不含有字库

的打印机，无论采用哪种打印方式都不可能打印出汉

字和图型，只能打印西文字符。只有运行汉字环境支

持的打印驱动程序才能打印出秀美的字型。对于微机

新手，无论带不带汉字库的打印机，都遇到过这种情

况：屏幕上显现着美观的汉字图表，打印出的却是无人

能辨的“天书”。因为同一种打印机在不同汉字环境操

作系统支持下，有不同的打印驱动程序。即使学术权

威如找不到适配的驱动程序也无法如实输出文件中的

汉字。这就是由于计算机、汉字系统与打印机或打印

机与驱动程序不匹配造成的。解决的办法是各种汉字

环境操作系统必须要有相对应的打印驱动程序，并配

有相对应的打印机。进口打印机没有与之匹配的打印

驱动程序，但可以通过打印机使用手册查找与国内打

印机相兼容的机型进行设置。

下面将字型变换、超宽报表压缩打印技术在实际

中的应用总结如下 )
一、报表中的字型变换

一般报表的标题用较大的字体，而表文用较小的

字体，日期，页号，表尾的注释用更小的字体。打印机

输出的字体种类的多少不仅取决于打印机的型号，还

决定于打印机驱动程序及其配套的汉字字库。目前国

内流行较广的 *+,-.、’! #"/ 和长城机汉字系统都可

提供 ’( 点阵的字体，所以下面我们以 ’( 点阵的字体

为例。

01234.5 6 中的字形变换命令是 +78 9’:; 6
/!。它属于扩充命令，对不同机型，该命令基本相同。

其中符号“!”是字形代码，在 ++,-. 中可用 4 < = >
在 *+,-. 中可用 4 < = > 在长城汉字系统中用 4 < /
的任一字母表示。

使用 *+,-.、’! #"/ 汉字环境和长城 43+ 智能

硬 汉 字 环 境 ， 在 "?%,@ A ""+、 "?%B5.4 A (&+、

(?%B,’ A %%+ 及配套的 CD E #%&& 打印机上为达到同

样效果，使用如下 FGH. !=8I 程序：

J =8-K 9 ; 6 # L # .4G +78 9’:; 6 M M 6 M & M 6 +78
9’:; 6 M /, M 6 M汉字 M"
J =8-K 9 ; 6 # L # .4G +78 9’:; 6 /4 M 6 M汉字 M

要想打印出精美的表格，只是变换字型的大小还

不够，有时在报表中还需要上下标、字体左、右旋转等

操作。这时就需要有特殊的命令来实现，同时控制命

令在不同的操作系统中有不同的控制码，而控制码又

由打印机类型决定。

在 *+,-."! # 汉字环境下，采用 CD E #%&&N 点

阵式打印机打印报表，必须先运行相应的打印驱动程

序，才能达到旋转字型变换的目的。

J @ LG .4G O P!#P汉字 P!"P汉字 P!’P汉字 P!&P O
J @ 6 #LG .4G OQ P R ’PI P R &PG P R #P ’P R &P O

其中 P P是打印控制字符，“ P”必须成对出现，它的

4.+ !码为 %&7 9 $%;。 P!#P表示字符左旋 $&S，P!’
P表示字符右旋 $&S， P!"P表示字符旋转 #?&S， P!&
P表示字符不旋转。P R ’ P表示设置下标，P R & P表示正常

打印，P R # P表示设置上标。

在 ’! #"/ 汉字环境下，也同样可以实现字体左右

旋转 $&S，置上下角标。

具体操作命令如下 )
J @ LG .4G O P 9 P汉字 P ; P汉字 P T P O
J @ 6 #LG .4G OQ P E PI P U PG P 6 P ’P U P O
其中 P 9 P表示字符左旋 $&S， P ; P表示字符右旋

$&S，P T P表示结束旋转，P E P表示设置下标，P 6 P表示

设置上标，P U P表示正常打印。

在长城机、兼容机上做实验，尽管汉字环境不同，

打印驱动程序不同，但调用 FGH. !=8I 程序打印结果

相同。这说明关键的问题是 )
# ! 正确地使用打印机字型的设置符号。

’! 正确地使用汉字环境的字体设置。

"! 打印机的兼容性要高。

汉 字 打 印 机 不 仅 能 真 实 地 打 印 输 出 V8*5
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()*+ 字体，而且对特殊字体还可使用最相似的

字型进行输出。

二、超宽报表打印技术

在常规状态下，各种打印机及配置的 ,- . $&’’
打印机一般只能打印 $/0 列宽的报表，而且打印的表

格线是虚线。但通过采用特殊打印技术可打印 1$1 列

实线超宽报表。 这就首先必须要驱动所使用汉字环

境下的打印驱动程序，其次使用行间距和列间距的压

缩技术，否则就不能实现超宽报表的打印。现把多年来

,- . $&’’ 打印机在各种机型及汉字环境下超宽报表

打印的技术总结如下：

$! 在长城机硬汉卡，智能 234 或 54678 汉字

环境下的特殊打印技术。

4 9 :;48+ : < *8! =装入 *8 打印驱动程序 >。
选 " =配置 ,- . $&’’ 打印机 >。
? @ A $B $ 82) 4@C =1/> A D E2 D A D D =置报表

打印的启始状态 >。
运行 *8 打印驱动程序，即自动压缩行间距和列

间距。装入智能 234 或 54678 汉字环境打印效果一

样，原因是汉字环境只改变输入方式，长城机的 FG 打

印驱动程序起关键作用。

1! 在 54678 汉字环境下的特殊打印技术。

在 54678 打印报表前必须先装入 C68, 打印

字库读取程序，然后再装入 *CH( 打印驱动程序，再

使用行间距和列间距的压缩命令，完成报表打印。

4 9 :5 4678 : < C6*8
4 9 :5 4678 :*CH(
? @ A $ B $82) 4@C =1/> A D E2 D A D D
? @ A $ B $ 82) I J K $1L’?2 J I =置报表打印的启始状

态 >

? @ A $ B $ 82) I J K 1#L1?2(3 A J I

K $1 是行压缩命令，表示两行之间为 $1"$ M $1’
英寸；L’ 表示 284 !码字符之间的空白距离，汉字字

距自动加倍；J( 3 J表示对打印行距或字距大于 ’ 的表

格，表格线自动连接。

"! 在 1! $"E 汉字环境下的特殊打印技术。

4 9 : 1$"E : < 1$"E ! =装入打印驱动程序、配置

,- . $&’’ 打印机和 4N;2 显示卡 >。
? @ A $ B $ 82) I J ?4 J I =4 型字 >。
? @ A $ B $ 82) 4@C =$"> =换行 >。
? @ A $ B $ 82) I J K $OJ I =置报表打印的启始状态 >

J ?4 J是 4 字型设置，命令格式是 J ? 字型 J，默

认是 2。4@C =$"> 是换行设置，J K $OJ是行间"距和

列间距的压缩命令。命令格式是 J K 行距 J，行距设置

是 $ P 1OO，默认是 1’。

1! $"E 汉字系统可支持多种型号的打印机，其打

印驱动程序是 *C(3 !47Q ，存放于硬盘的 4 9 : 1$"E

子目录中，当启动 1! $"E 汉字系统时，1! $"E !32( 将

自动调出 *C(3 !47Q ，置于内存并常驻，以等待用

户的打印操作命令。

根据具体的主机，显示器和打印机，在这里选择了

C+26’ R = 简 体 字 >， 4N;2 . 1& 和 ,- $O’’
=,- $&’’>。

nE7m *L6@Z[F:mA . $’’’0’v

1$"E !32( 如下：

STUV VWW
FXYU T 9 : Z T 9 :[VG Z T 9 :1$"\
XFFS][ T 9 :[VG
T[ 1$"\
^S]_
\W S‘‘V‘aSbSa $ cVYV dSe
TTTT
TT[\GF
\]Y$’\
‘SX[$&
‘SX[1# $GWUd
‘SX["1 $8f@g
C+26#’ $8f@g
*C( 3
8*4h $
9g+)
g+)
46 :

启动后，屏幕显示如下：

1 ! $" 汉字系统 配置选择

C+26’ R 4+;2 . 1O Q $"O$
C+26’ f 4N;2 . 1& Q 1’1#
C+26$ R 4@;2 . 1O (@"’/’
C+26$ f 44;+ . 1O 2C1#&"
C+261 R 44$$ . $$ ,- $O’’
C+261 f 44$& . $& 7gE0"1’
C+26" R 441O . 1O Q $O/’
C+26" f ; i . 10 H+4"01#
C+26" Rf HQ %#’’
Q 8 . 678 2C"1#’

+84—678 B 回车—汉字 B

#

##

#$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$

空格—选择

中科院计算所中计培训部将举办下例培训班
=一 >《微型计算机组装班》

GHIJ:
$ ! 微型计算机的原理 Z 1 ! 微型计算机的组成：主机板、

电源、磁盘、外部设备及性能指标等 Z " ! 微型计算机的技术特

点，体系结构，总线标准，磁盘驱动器标准，视频标准等 Z # ! 计

算机的硬件选择：组装、调试 Z O ! 系统设置 Z & ! 安装实习 Z / !
计算机的维护 Z 0 ! 多媒体光盘驱动器声霸卡，解压卡的安装

调试。

()*+O’’,
()-.+$$/ $$0 . $$/ $&0

本单位计划经常不定期举办组装培训班欢迎来函来电联系
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【方法一】：利用 012 对象连结与嵌入技术来播放声

音（ !34(）和 5 676 设备音乐（ !5 67）文件。

进入 ( )*+,- .,*)/ " ! ’，选择 8)-9 菜单中的 4::
8)-9 选项，将 36;703< = <><? 25 子目录下的文件

5<012@!(.A 加入到 ? BB-.BC 中，双击控制对象，

在 6D*9EF 0GH9/F 对话框中，选中 IE9,F9 JEBK 8)-9 单

选框。然后在 8)-9 文本编辑框中输入声音（ !34(）文

件或 5 676 设备音乐（ !5 67 L 文件的文件标识符。最

后选 0M 按钮。在程序中加入如下的程序代码：

<+G 8BEK N -B,: O L
⋯⋯

012$ !( )*)G-9 P 841<2
012$ !(9EG P $
012 !4/F)BD P Q
⋯⋯

2D: <+G
当然，也可以把这三行程序代码放入某个按钮对

应的程序代码中，这样当程序执行时，单击该按钮，计

算机就播放声音或音乐。

【方法二】：利用 ( )*+,- .,*)/ 内附的媒体控制对象

5I1 (.A 来实现。

进入 ( )*+,- .,*)/ " ! ’ 时，选择 8)-9 菜单中的

4:: 8)-9 选项，将 36;703< =<><? 25 子目录下的

文件 5I1 !(.A 加进 ? BB-.BC 后，就可以在 ( )*+,-
.,*)/ 中控制多媒体外部设备。我们可以看到 ? BB-.BC
后面多了一个图像。双击 ? BB-.BC 中的该控制对象，

在表格中出现一个按钮，跟录音机上的按钮类似。在

属性框中，把该对象的 ( )*+,- 属性设置为 841<2。然

后你可以在程序代码中加入相应的内容。
<+G 8BEK N -B,: O L
⋯⋯

8BEK$ !55IBDFEB-$ !79R)/9? ST9 P U3,R94+:)BDU
8BEK$ !55IBDFEB-$ !8)-9;,K9 P U I V = W )D:BW * =
/,DSBD !K): U
8BEK$ !55IBDFEB-$ !IBKK,D: P U0T9DU
8BEK$ !55IBDFEB-$ !IBKK,D: P UX-,SU
⋯⋯

2D: <+G
这时执行程序，就可听到一段 5 67 文件的音乐。

如果要播放，34( 声音文件，可把第一行改为：

8BEK$ !55IBDFEB-$ !79R)/9? ST9 P U<9Y+9D/9E U
第二行后面的文件标示符改为某个目录下扩展名

为 !34( 的声音文件。

8BEK$ !55IBDFEB-$ !8)-9; ,K9 P U I V = W )D:BW * =
/ZBE: !W ,RU

如果要关闭音频或其他的多媒体设备文件，可在

程序中加入如下程序代码：

8BEK$ !55IBDFEB-$ !IBKK,D: P U<FBTU
8BEK$ !55IBDFEB-$ !IBKK,D: P UI-B*9U

【方法三】：调用 3)D:BW * 的动态连接程序库 55[
<><? 25 !711 中与 5I6 有关的函数来播放 !5 4(
和 !5 67 文件。

( )*+,- .,*)/ 允许直接调用 3)D:BW * 的 4TT-)/,[
F )BD XEB\E,KK)D\ 6DF9EJ,/9 函数。在 ( )*+,- .,*)/ 中

要调用 3)D:BW * 的 4X6 函数 K/)2C9/+F9 ] 必须先作

该函数的说明，在整体模块中做如下的说明：

79/-,E9 8+D/F )BD K/)2C9/+F9 1 )G U 55 <><[
? 25 !711 U O.S(,-K/)/BKK,D: 4* <FE)D\ L 4* 6D[
F9\9E

在程序代码中加入如下的内容：

<+G 8BEK N -B,: O L
⋯⋯

) P K/)2C9/+F9 O U BT9D / V = W )D:BW * = /,DSBD !K): ,-),* 5 6[
76 U L
) P K/)2C9/+F9 O UT-,S 5 676 U L
⋯⋯

2D: <+G
停止播放 !5 67 文件，可在加入程序代码：

) P K/)2C9/+F9 O U*FBT 5 676 U L
) P K/)2C9/+F9 O U/-B*9 5 676 U L
如果要播放 !34( 文件，在加入如下代码：

<+G 8BEK N -B,: O L
⋯⋯

) P K/)2C9/+F9 O UBT9D I V =W )D:BW * =/ZBE: !W ,R,-),* *B+D:U L
) P K/)2C9/+F9 O UT-,S *B+D:U L
⋯⋯

2D: <+G
停止播放 !34( 声音文件，可在加入程序代码：

) P K/)2C9/+F9 O U*FBT ] *B+D:U L
) P K/)2C9/+F9 O U/-B*9 ] *B+D:U L
上 述 提 供 的 三 种 播 放 声 音 O !34( L 文 件 和

（ !5 67）音乐文件的方法，程序代码不一定要放在

8BEK N -B,: O L 事件的过程中，可根据需要可放在其他

的事件对应的过程中。

O/K? LM/NcZO $#^^P @’’ N @’’$"#L
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!"# $ "##
"%& 色 ’() 图形文件的读取、淡入和淡出应用程序

本期程序调试 陶乐

此 程 序 只 能 读 取 "’& ( ’&&
’)# 色 *+, 图形文件，为了使程

序简捷，对于其它格式的 *+, 文

件 -如 #.& ( ./& $# 色 0 本程序不

能作出区分；此外，据笔者的经验：

"’& ( ’&& ’)# 色 *+, 图形文件的

大小一般不大于 #&&&& 个字节。所

以，应用本程序显示字节数大于

#&&&& 的文件将不完整。

本程序由 1 2345 + ’! & 编制，

在 671 "/# "" 和联想 ./# /& 微机

上调试通过。

8 9:;<2=> ? =5@ !A B
8 9:;<2=> ? @C=95 ! A B
DEFG !HI J
9:C K L M J
NO9: - O3P; L O3PQ 0
9:C O3P; J
;AO3 !O3PQ R S J
T2:@9P:>= ;AO3 O R . S L KM J
9H - O3P; U U $0
TI39:C H - V=9@I<OM H9<> ! I;K W:V 0 J
>K 9C - & 0 J X
P3OIA - 0 J
HI U H5I>: -O3PQ R $ S L V34V 0 J
9H - HI U U YZFF 0
TI39:C H - VH9<> :5C H52:= W:V 0 J
>K 9C - & 0 J X
@>C[4\;5<53 - 0 J
H@>>\ - HI L /< L 7GG][7G1 0 J

H3>O= - O L $ L . L HI 0 J
M U O R ’ S ^ O R " S!$#!$# J
H@>>\ - HI L ##< L 7GG][7G1 0 J
H3>O= - O L $ L ’ L HI 0 J
K U O R & S ^ O R $ S!$#!$# J
3>O=[HI - 0 J
@>C[;5<53 - 0 J
H;<5@> - HI 0 J
;<5@>P - 0 J X
3>O=[HI - 0 _!P>C C2K 9:P H9<>! _
T2:@9P:>= ;AO3 4 L KM L O R #’&&&< S J
<5:P 9:C < L \ J
9:C 9 L ‘ L K $ L M$ L O4 R "’&S J
K $ U & J M$ U & J
H@>>\ - HI L &F L7GG][GYa 0 J
\ U HC><< - HI 0 J
< U \ b c#/< b $’/< J
\ U < J
9H - < B #’&&&< 0
T < U #’&&&< J X
H@>>\ - HI L $’/F L7GG][7G1 0 J
H3>O= - O L $ L < L HI 0 J
H53 - < U &F J J < ^ ^ 0
T9H - K $ B U K 0
TK $ U & J
H53 - 9 U & J 9 ? K J 9 ^ ^ 0
=9@I<OM[KM - 9 L M$ L O4 R 9 S 0 J
M$ ^ ^ J X
9H - M$ B U M d d < B #’&&&< 0
3>C23: J
9H - O R < S B $%’0
TKM U O R < S b $%’ J < ^ U $< J
H53 - ‘ U & J ‘ ? KM J ‘ ^ ^ L K $ ^ ^ 0
O4 RK $ S U O R < S J X
><@>
TO4 R K $ S U O R < S J
K $ ^ ^ J X X X
;<5@>P - 0
T2:95: eGf7 3 J
3 ! A ! OA U &K&& J
3 ! A ! O< U &K&" J
9:C/# - &K $& L g 3 L g 3 0 J X
=9@I<OM[KM - K L M L h 0
9:C M L K L h J
T2:95: eGf7 O J
O ! A ! OA U &K; J
O ! A ! O< U h b h _ ’)# J
O ! A ! 4A U & J
O ! A ! ;A U K _ ’)# J
O ! A ! ;< U K b K _ ’)# J

O ! A ! =A U M _ ’)# J
O ! A ! =< U M b M _ ’)# J
9:C/# - &K $& L g O L g O 0 J X
P3OIA - 0
T2:95: eGf7 3 J
3 ! A ! OA U & J
3 ! A ! O< U &K $" J
9:C/# - &K $& L g 3 L g 3 0 J X
@>C[;5<53 - 0
T 9:C 9 L ‘ LN L4 R " S J
<5:P 9:C < L \ J
2:@9P:>= ;AO3 O R ’)#S R " S J
H@>>\ - HI L &F L7GG][GYa 0 J
\ U HC><< - HI 0 J
< U \ b c#/< J
H@>>\ - HI L < L 7GG][7G1 0 J
H53 - 9 U & J 9 ? ’)# J 9 ^ ^ 0
H3>O= - O R 9 S L $ L " L HI 0 J
H53 - 9 U & J 9 ? #. J 9 ^ ^ 0
TH53 - ‘ U & J ‘ ? ’)# J ‘ ^ ^ 0
T52CI53C4 - &K ";/ L ‘ 0 J
H53 -N U & JN ? " JN ^ ^ 0
T9H - 9 B - O R ‘ S RN S B B ’0 0
4 RN S U O R ‘ S RN S B B ’ J
><@>
4 RN S U 9 J
52CI53C4 - &K ";% L4 RN S 0 J X X
=><OM - ’&&0 J X
P>C;A - 0 J
H53 - 9 U #" J 9 B & J 9 b b 0
TH53 - ‘ U & J ‘ ? ’)# J ‘ ^ ^ 0
T52CI53C4 - &K ";/ L ‘ 0 J
H53 -N U & JN ? " JN ^ ^ 0
T9H - 9 B - O R ‘ S RN S B B ’0 0
4 RN S U O R ‘ S RN S B B ’ J
><@>
4 RN S U 9 J
52CI53C4 - &K ";% L4 RN S 0 J X X
=><OM - ’&&0 J X X
@>C[4\;5<53 - 0
T 9:C 9 J
H53 - 9 U & J 9 ? ’)# J 9 ^ ^ 0
T52CI53C4 - &K ";/ L 9 0 J
52CI53C4 - &K ";% L & 0 J
52CI53C4 - &K ";% L & 0 J
52CI53C4 - &K ";% L & 0 J X X

-=QR )*SbhTU6
[.lVF b &#"&&&0

本期程序调试 陶乐
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() Y>JWXYZ[\<
() 光盘是以大容量而著称的，光盘与软、硬盘最

大的一个区别之一，就是容量的不固定性；虽然从理论

上讲光盘的容量可达到 &’’ * #’’+ 左右，但实际的数

据容量往往小于此值，并且各个光盘的实际容量各不

相同；一张光盘数据量的大小，可以说是衡量一张光盘

价值的重要标准，下面介绍快速确定光盘容量的方法，

以帮助用户购置到货真价实的光盘。

对于一般的用户来说，可以采用 ),- 所提供的手

段来确定光盘的数据含量，另外还可以用用户程序检

测光盘容量，笔者经过对光盘扇区结构的分析发现，在

每张光盘第 $& 扇区的 .’/ 偏移处的四个字节，存储

着此光盘的扇区总数，当然也可说是总簇数，因为光盘

每簇 $ 个扇区，每扇区 0’12 个字节，.’/ 处的一个字

为扇区总数低位，而 .0/ 的一个字为高位，用此值乘

以 0’12 即可得到此光盘的总容量值，因为光盘一般在

&’’+ 左右，所以扇区总数高位值一般仅为 " 或 1 等；

用此方法得到的光盘容量往往要大于用 )34 )：5 -
方法得到的容量值，因为扇区总数中还包括了如目录

表等光盘的保留扇区数目；读光盘扇区内容可用 367
08/ 中的绝对磁盘读操作完成，具体调用方法如下；

367 08/ 中的 $.’2 号功能：

功能：读出 ()94,+ 指定扇区内容

输入：:/ ; $.<:= ; ’2/
(> ; ()94,+ 的盘号 ? ’ @ :，$ @ A 等 B
)> ; 需要读的扇区数

C- DA> ; 读缓冲区地址

-3 ; 开始读扇区的地址高位

)3 ; 开始读扇区的地址低位

返回：C-：A> ; 读出的扇区内容

:= ; ’ 则读出正确

:= ; $. 则未找到磁盘或扇区

由于光盘的每扇区为 0’12 个字节，所以缓冲区

长度应为需要读扇区个数 E 0’12；

比如在 ),- 状态下可用 )CAFG 程序来完成扇

区总数的查询工作：

( H )CAFG
@ I$’’
!!!! D ’$’’ +,J :> < $.’2
!!!! D ’$’" +,J )> < $ K扇区数

!!!! D ’$’& +,J (> < " K驱动器 )：

!!!! D ’$’% +,J A> < 0’’ K缓冲区偏移地址

!!!! D ’$’( +,J -3 < ’ K地址高位

!!!! D ’$’8 +,J )3 < $’ K地址低位 ? $’/ 为十进制 $&B
!!!! D ’$$0 367 08
!!!! D ’$$1 367 "
!!!! D ’$$$.
@ L ; $’’ K执行

@ MIN K查看错误代码 ?:> ; ’ 则正确 B
@ O 0.’ K查看总扇区数

比如本人的一张光盘用此方法显示：C2 #C ’1
’’，即 1#CC2/ 个扇区，转换为十进制为 0%1&"0，乘

以 0’12 后得到 &’"1’&""&，即容量接近 &’’+ 。

上面的程序代码可应用于汇编语言或 ( 语言的

程序编制工作中，以便在程序中确定光盘的容量值；用

此方法可测试出一般程序盘及 J() 影碟盘的容量

值，而对于如 () 唱盘等其它类型的光盘不适用。

?,-] $e*%&’=^Q;m. @ $$0&’&B
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0 ( 123456

在 )*+,-. ).- /012
3./4 的屏幕生成器中，通过利

用直线、方框等工具及颜色的搭配

即可生成具有凸凹、雕刻等效果的

三维屏幕，确实让人赏心悦目。其

实利用 ( 语言 56 7-8.(9! ’: 的

4;6 (.<.- 5 :、8=- 5 :、<01; 5 :
等作图函数同样可以实现上述效

果。下面是在笔者开发的管理软件

中常用到的几个具有凸凹、雕刻效

果的三维屏幕块函数，您只需在 (
程序中包含头文件“4/(> !?”，

它们即可为您所用了。

4/(> !? 源程序：

@*AB CD EF 5 AGH + $ I AGH J$ I AGH + 9 I AGH
J9 :
K
CLH MANNCHJNL 54.<032)0<< I
< 0O?6O-=P : Q
RST 5 + $ I J$ I + 9 I J9 : Q
CLHE*N*T 5/?06 ; : Q
NAGL 5 + $ I J$ I + $ I J9 : Q
NAGL 5 + $ I J$ I + 9 I J$ : Q
NAGL 5 + $ U $’ I J9 V $’ I + 9 V $’ I J9 V
$’: Q
NAGL 5 + 9 V $’ I J9 V $’ I + 9 V $’ I J$ V
$’: Q
CLHE*N*T 58<=(> : Q
NAGL 5 + $ U $’ I J$ U $’ I + 9 V $’ I J$ U
$’: Q
NAGL 5 + $ U $’ I J$ U $’ I + $ U $’ I J9 V
$’: Q
W
@*AB +EF 5 AGH + $ I AGH J$ I AGH + 9 I AGH J9 :
K
CLHE*N*T 5/?06 ; : Q
NAGL 5 + $ I J9 I + 9 I J9 : Q
NAGL 5 + 9 I J9 I + 9 I J$ : Q
CLHE*N*T 58<=(> : Q
NAGL 5 + $ I J$ I + 9 I J$ : Q
NAGL 5 + $ I J$ I + $ I J9 : Q
W
@*AB ++EF 5 AGH + $ I AGH J$ I AGH + 9 I AGH
J9 :
K

CLH MANNCHJNL 54.<032)0<< I
< 0O?6O-=P : Q
RST 5 + $ I J$ I + 9 I J9 : Q
CLHE*N*T 5/?06 ; : Q
NAGL 5 + $ I J$ I + $ I J9 : Q
NAGL 5 + $ I J$ I + 9 I J$ : Q
TLEHSGXNL 5 + $ U $’ I J$ U $’ I + 9 V $’ I
J9 V $’: Q
CLH NAGLCHJNL 54.<032< 01; I ’ I $ : Q
CLHE*N*T 58<=(> : Q
NAGL 5 + $ U $$ I J9 V $$ I + 9 V $$ I J9 V
$$: Q
NAGL 5 + 9 V $$ I J9 V $$ I + 9 V $$ I J$ U
$$: Q
CLHE*N*T 58<=(> : Q
NAGL 5 + $ U % I J$ U % I + 9 V % I J$ U %: Q
NAGL 5 + $ U % I J$ U % I + $ U % I J9 V %: Q
W

应用举例：

Y AGENZBL [ XTS\]AEC ! ] ^
Y AGENZBL [ CD EF !] ^
_SAG 5 :
K
AGH XB ‘ 3;6 ;(6 I X_ Q
AGAHXTS\] 5 a XB I a X_ I bb : Q
CD EF 5 $’’ I 9’ I &’’ I c’’: Q
XLHE] 5 : Q
++EF 5 $’’ I 9’ I &’’ I c’’: Q
+EF 5 9d’ I c’ I c"’ I $’’: Q
XLHE] 5 : Q
EN*CLXTS\] 5 : Q
W

5RH_ ‘YaApbFcS4
de V $’’’$$:
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’ ()*+, 中蛇形屏幕保护程序

用过 -,./00 网的人都知道，

-,./00 网服务器自带一个屏幕

保护程序：一个方块组成的蛇形，遇

到屏幕边缘会拐弯。在 ’()*+, 中

也能实现。

本程序运行环境：

硬件：1) 23%456 7 %% 8 9 : ; .<
=> 彩显系列，2? 内存

软件：?9 8 4,9 %! 66 :@ 14,9
A! & : ’()*+( 6! A ’,+ 4,9
源程序清单

9/; ;>0B ,’’
CC9D9 E6&&6F
G & : & 10/>+ ;, 62 : H#
G & : & ’I00 ; , 62 : H# 1,0,+ 7 &
4I?/ 1J>+ E$AF : J E $A F : 0 E $A F : JK
E $A F :0 K E $A F
9; ,+ $ ;, J : 0 : JK : 0 K
1J L M 蛇形屏幕保护程序 施政制

作M N 9*>1/ E6F
K L $
’,+ I L $ ; , "& 9; /* 6
1J>+ EK F L 9@O9; E1J : I : 6 F
K L K N $
/-4’,+
’,+ K L $ ; , $2
1,0 L $
’,+ I L $ ; , K
1,0;?* L 9;+ E1,0 : $ F N M N M
G J E I F : 0 E I F 9>D 1J>+ E I F 1,0,+
P1,0;?* 7 &
J E I F L J E I F N JK E I F
0 E I F L 0 E I F N 0K E I F
1,0 L II’ E1,0 L H : $ :1,0 N $F
1,0 L II’ E I L $A : & :1,0 F
/-4’,+
/-4’,+
4, QJI0/ !; !
1,0 L $
’,+ I L $ ; , $A
1,0;?* L 9;+ E1,0 : $ F N M N M
G J E I F : 0 E I F 9>D 1J>+ E I F 1,0,+
P1,0;?* 7 &
J E I F L J E I F N JK E I F
0 E I F L 0 E I F N 0K E I F

1,0 L II’ E1,0 L H : $ :1,0 N $F
1,0 L II’ E I L $A : & :1,0 F
/-4’,+
B/D L I-B/D E ! $ F
I’ B/D R &
CC9D9 E6&&6 : $ F
+/;@+-
/-4I’
’,+ I L $ ; , $A
JK;?* L JK E I F
0 K;?* L 0K E I F
I’ J E I F L 62
JK E I F L II’ EJK;?* L
$ !>-4 !0K;?* L $ : 8 $ : 8 $F
0 K E I F L II’ EJK;?* L
$ !>-4 !0K;?* L $ : $ : 8 $F

/-4I’
I’ 0 E I F L H3
JK E I F L II’ EJK;?* L 8
$ !>-4 !0K;?* L $ : 8 $ : $ F
0 K E I F L II’ EJK;?* L 8
$ !>-4 !0K;?* L $ : 8 $ : 8 $F
/-4I’
I’ J E I F L &
JK E I F L II’ EJK;?* L 8
$ !>-4 !0K;?* L 8 $ : $ : $ F
0 K E I F L II’ EJK;?* L 8
$ !>-4 !0K;?* L 8 $ : 8 $ : $ F
/-4I’
I’ 0 E I F L &
JK E I F L II’ EJK;?* L
$ !>-4 !0K;?* L 8 $ : $ 8 $F

0 K E I F L II’ EJK;?* L
$ !>-4 !0K;?* L 8 $ : $ : $ F

/-4I’
/-4’,+
/-44,

Efg 23*Zh’4ij
k[.!";m 8 662$&&F
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求卧式罐容量及原木材积

卧式罐容量

’ ()*
$# +,-./ 0输入日期0 1 2 3 4 +,-./ 0打印吗5 67 8, 9 0 1 :
3
$$ +; : 3 < 0 =0 />?, )-@+,/ 0 卧式罐容量速算 A=
BCDEFG0 1 2 3 4 )-@+,/ 0 H H H H H H H H H H 0
$’ -@+,/ 0卧式罐容量速算 A= BCDEFG0 1 2 3
I# -@+,/ 0 H H H H H H H H H 0
I’ -@+,/ 0请输入下列数据，即可快速算出卧式罐 6圆罐、椭

圆罐 9 内某种液体的体积和重量 1 0
IJ -@+,/ 0/ 7-? H H 卧式罐型号0
K# -@+,/ 02L H H 长径 6M 轴 9 6N 9 0
K’ -@+,/ 02= H H 短径 67 轴 9 6N 9 0
"# -@+,/ 0) H H 罐身长 6N 9 0
"K -@+,/ 0 > H H 罐底至液面高 6N 9 0
"’ -@+,/ 02⋯⋯液体比重0
"O -@+,/ 0 H H H H H H H H H H 0
’# +,-./ 0/ 7-?2L P2= P) P> PQ 4 0 1 / 3 P 2M P 27 P ) P > P
2
’I +; > R # S@ > T 27 />?, -@+,/ 0 > 错 P 重新输

入0 4 US/S ’#
’’ >S < 27 H > 4 M < 2M 8 I 4 7 < 27 8 I 4 -+ <
K ! $"$’%I&’K’J%O%K V
&# +; >S < # US/S %#
&$ +; >S < 7 US/S %K
&I +; >S < 27 US/S $I’
&K >$ < 7 H >S 4 >I < >S H 7 4 ($ < >$ 8 7 4 (I <
>I 8 7
&’ 2$ < *W@ 67 X I H >$ X I 9 4 2I < *W@ 67 X I H >I X I 9
O# ?$ < :/, 6($ 8 *W@ 6$ H ($ X I 9 9 4 ?I < :/, 6(I 8
*W@ 6$ H (@ X I 9 9
J# +; 7 T >S US/S $## ?)*? +; 7 R >S :,2 >S R
27 US/S $#’
%# * < -+ ! M ! 7 4 US/S $$’
%K * < -+ ! M ! 7 8 I 4 US/S $$’
$## * < -+ ! M ! 7 8 I Y M ! 6($
! 2$ Y 7 ! ?$9 4 US/S $$’
$#’ * < -+ ! M ! 7 8 I H M ! 6(I
! 2I Y 7 ! ?I9
$$’ Z < * ! ) 4 [ < Z ! 2
$I# Z < +,/ 6Z ! $### Y ! ’ 9 8 $### 4
[ < +,/ 6[ ! $### Y ! ’ 9 8 $###
$I’ -@+,/ /:\ 6" 9 1 / 3
$K# -@+,/ 0 2L < 0 1 2M 1 0 N 0 P 0
27 < 0 1 27 1 0 N 0 P 0 ) < 0 1 ) 1 0 N 0 P 0
> < 0 1 27 H >S 1 0N 0 P 02 < 0 1 2
$KI +; >S < S />?, -@+,/ 0 体积

< 0 1 Z 1 0NK0 P 0重量 < 0 1 [ 1 0] 0 P 0满

罐 ^ 0 4 US/S $KO
$KK +; >S < 27 />?, -@+,/ 0 空

罐 ^ ^ 0 4 US/S $KO
$K’ -@+,/ 0体积 < 0 1 Z 1 0NK0 P 0重量

< 0 1 [ 1 0] 0

$KO +; : 3 < 0 = 0 US/S $"&
$"# +,-./ 0还算吗 67 8, 9 0 1 \ 3 4 +; \ 3 R T 0=0 />?,
-@+,/ 0 H _/ >? ?,2 ‘ H 0 4 ?,2
$"I US/S ’#
$"& )-@+,/ /:\ 6" 9 1 / 3
$"O )-@+,/ 0 QM < 0 1 2M 1 0 N 0 P 0 2= < 0 1 27 1 0 N 0 P 0
) < 0 1 ) 1 0N 0 P 0) < 0 1 ) 1 0N 0 P 0> < 0 1 27 H >S 1 0N 0 P
0Q < 0 1 2
$"J +; >S < S />?, )-@+,/ 0体积 < 0 1 Z 1 0NK0 P 0重

量 < 0 1 [ 1 0] 0 P 0满罐 ^ 0 4 )-@+,/ 0 0 4
US/S $"#
$"% +; >S < 27 />?, )-@+,/ 0空罐 ^ ^ 0 4 )-@+,/ 0 0 4
US/S $"#
$’# )-@+,/ 0 体积 a < 0 1 Z 1 0 b K0 P 0 重量 < 0 1 [ 1 0 ] 0 4
)-@+,/ 0 0 4 US/S $"#

原木材积

’ ()*
$# +,-./ 0输入日期 4 0 1 2 3
$’ -@+,/ 0原木材积速算 A= BCcEFG0 1 2 3
I# -@+,/ 0 H H H H H H H H H H 0
I$ -@+,/ 0Q H H 小头直径0
II -@+,/ 0E H H 材长0
IK -@+,/ 0范围 42 < & H $I#dN P ) < $ H $KN 0
I" -@+,/ 0Z H H 单根材积 Z* H H 合计材积0
I’ -@+,/ 0 H H H H H H H H H H 0
I& +,-./ 0打印吗5 6 = 8 e 9 0 1 : 3 4 +; : 3 R T 0=0 />?,
I%
IO )-@+,/ 0原木材积速算 A= BCcEFG0 1 2 3
IJ )-@+,/ 0 H H H H H H H H H H 0
I% +,-./ 02 P) 4 0 1 2 P )
K# +; 2 R & S@ 2 T $I# S@ ) R $ S@ ) T $K />?,
-@+,/ 0范围错、从新输入 ^ 0 4 US/S I%

K’ Z < ) ! 62 X I! 6 ! ##KJ%’! )
Y ! J%JI9 Y 2 ! 6 ! K% ! ) H
$ ! I$%9 Y 6 ! ’O%& ! ) Y K ! #&O9 9 8
$####
"# Z < +,/ 6Z ! $### Y ! ’ 9 8
$###
"’ Z* < Z* Y Z 4 , < , Y $
’# -@+,/ 4 -@+,/ , 1 0 2 < 0 1 2 1
0dN 0 P 0) < 0 1 ) 1 0N 0 P 0Z < 0 1 Z 1
0NK0 P 0 Z* < 0 1 Z* 1 0 NK0
’$ +; : 3 R T 0=0 />?, ’’
’K )-@+,/ , 1 02 < 0 1 2 1 0 dN 0 P 0
) < 0 1 ) 1 0N 0 P 0 Z < 0 1 Z 1 0 NK0 P
0 Z* < 0 1 Z* 1 0 NK0
’’ +,-./ 0还算吗 6 = 8 e 9 0 1 \ 3
&# +; \ 3 < 0=0 US/S I%
&’ -@+,/ 0 H _/ >? ?,2 ‘ H 0

6o00 q?_’UQ./
<.7rst H OIO’##9
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今年六月，我所在单位的

一台计算机出了故障，在做养

老保险库的转移时，频繁死机，

经手工检查，发现了一种引导

型病毒，用 ’()* 和 +,-- 均报

告未发现病毒，故不知其名，但

病 毒 中 有 一 句 话 ：“. /0 1,
2,3,4”可暂称之为 1, 2,3,4 病

毒。

通过将病毒打印下来分析

发现：

该病毒修改 ,45 #6 7 非法取

得 89 的内存，并将自己转移至

位于常规内存高端的 89 内存

中。

该病毒感染软盘引导扇区

及硬盘的主引导扇区，且不保

存原引导记录，由病毒本身完

成引导。在满足这一定的条件

时，触发扬声器，并进入死循

环，即死机。

该病毒属良性病毒，是目

前发现的病毒中危害极小的一

种，但它将导致引导变慢，读写

盘操作异常缓慢，且有时会死

机，使得一些未存盘的重要的东西丢失，还会造成大型

数据库系统的紊乱，损害索引文件等。索引文件的损

害是因为病毒修改了 ,45 #6，使得在打开文件较多时

:若索引文件被打开，则相应的数据库文件也一定是被

打开了的 ;，读写操作未能如数据库软件预期那样实

现。特别是安装了软件高速缓存时。不过这种情况不

会很常见。

下面介绍该病毒的检测：:可带毒检测 ;
〈一〉对于硬盘

’ < =>3?@!
—/ #&&&!
2222 A #&&& 0BC )2 7 &8&#!

0BC 3D 7 &#&&!
2222 A 0BC ’2 7 &&&#!

0BC =D 7 &&E&!
F?GH ’I!
FBF >D!
,45 #6!
,45 8&!

!
J @ K #&&&!

J = &8/L!
如果右边的 )I’.. 显示“. /0 1, 2,3,4”则是染

上了此种病毒。

〈二〉对于软盘 :以 ) 驱为例 ;
’ < =>3?@! J - #&& & & #! J = &8/L!

判断方法同硬盘。

若是对硬盘检测的方法不熟的话，可设法使一软

盘染毒，再按软盘检测方法检查。即：当不知硬盘是否

有毒时，可用硬盘启动，然后将一已格式化未写保护的

盘插入 ) 驱，执行 =,M / A!即可，若硬盘有毒，则此软

件盘就也会被感染，从而通过检测软盘来推断硬盘是

否染毒。

下面介绍解毒：

〈一〉对于硬盘

找一份正确的主引导记录，将分区信息改为本机

分区信息写入主引导扇区即可，由于主引导记录随处

可寻，而本机分区记录仍在主引导扇区中，故只要熟悉

=>3?@ 或汇编即可方便的解毒。故不详细介绍具体操

作。

〈二〉对于软盘 :以 ) 驱为例 ;
解毒原理同硬盘，但无分区信息，具体操作简单，

现介绍如下：

!用无毒盘启动

"取 3BB5 扇区

) < =>3?@! J - #&& & & #!#解毒，将染毒盘换

入 ) 驱：

J N #&& & & #!至此，软盘解毒完成。

总结：!对于重要信息如硬盘主引导记录，O0BG
信息应做备份。

"要多用几种查毒软件，定期检测。

#不使用来历不明的盘，不滥用盗版游戏软件。

附：因不准以任何方式传播病毒，故未附病毒清

单。

:Ruv w*xyz{|J}r~q10 J
""6&&8
""""""""""""""""""""""""""""

"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
" """""""""""""""""""""""""""

"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

;

围棋软件《死活通》

审定 马晓春九段 作者 方天丰八段

含实用死活题 6"& 型，E&&& 个繁衍变化图适于初学者至业余七

段可在玩中提高棋力采用人机对弈方式，中文提示、正解演示

定 价：#&E 元 P套 联系人：张明 电话：: &#&; %EQ8R$#Q
邮购处：: #&&&"Q;北京西城区三里河一区 #8% 门 8 号

北京莫全信息技术研究所 :需 Q 寸盘请注明 免邮资 ;
销售代理：中国棋院 王府井外文书店二层 西单华威大厦六层

中关村海科公司 各地连邦专卖店

诚征各地代理
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音
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( )*+,-./ 012345)+6 ! 50
( )*+,-./ 067.,)8 ! 50
( )*+,-./ 08)96 ! 50
( )*+,-./ 0.96 ! 50
( ./:)*/ ,$ "’’
( ./:)*/ ,# #’’
;3)* < =
> )*7 . ? ’ @; ? #@ ) @ + A
)*7 B ? $%’ @ C ? $D’ A
)*7 : E F ? >
$G$ @ $"H @ $&I @ $HI @ $%& @ ##’ @ #"H @
#&# @ #%" @ GG’ @ G"% @ G%# @ ""’ @ "%" @
I#" @ IDH @ &I% @ &%D @ HD" @ DD’ @ %%D @ J A
-*6)1*/. 6)*1 E F ? >
#&# @ ,$ @ #%" @ ,$ @ GG’ @ ,$ @ #&# @ ,$ @
#&# @ ,$ @ #%" @ ,$ @ GG’ @ ,$ @ #&# @ ,$ @
GG’ @ ,$ @ G"% @ ,$ @ G%# @ #!,$ @
GG’ @ ,$ @ G"% @ ,$ @ G%# @ #!,$ @
G%#@ ,# @ ""’@ ,# @ G%#@ ,# @ G"%@ ,# @ GG’@ ,$ @ #&#@ ,$ @
G%#@ ,# @ ""’@ ,# @ G%#@ ,# @ G"%@ ,# @ GG’@ ,$ @ #&#@ ,$ @
#%" @ ,$ @ $%& @ ,$ @ #&# @ #!,$ @
#%" @ ,$ @ $%& @ ,$ @ #&# @ #!,$ @ ’ @ ’J A
-*6)1*/. )*7 !4B A
+532 !;/; A
+532 4 E "F A
4 E $F ? K L’ K A
)*)712345 < M . @ M; @ 0 0 = A 6/78N+9,92 < $= A
6/7 7/B 767C,/ < ’ @ ’ @ G= A
9-77/B 7BC < #I’ @ G’ @ 0;-6)+0 = A
2/+73*1,/ < I’ @ D’ @ I%’ @ #D’= A
2/+73*1,/ < I’ @ HH @ I%’ @ #DG= A 6/7+9,92 < $’= A
,)*/ < H’ @ $’’ @ II’ @ $’’= A
,)*/ < H’ @ $"’ @ IH’ @ $"’= A
,)*/ < %’ @ $D’ @ IH’ @ $D’= A
,)*/ < $$’ @ ##’ @ II’ @ ##’= A
,)*/ < $G’ @ #&’ @ IG’ @ #&’= A
:92 < ) ? H’ A ) O ? IH’ A ) P ? "’= ,)*/ < ) @ $’’ @ ) @
$"’= A
:92 < ) ? %’ A ) O ? IH’ A ) P ? "’= ,)*/ < ) @ $"’ @ ) @
$D’= A
:92 < ) ? $$’ A ) O ? IH’ A ) P ? "’= ,)*/ < ) @ $D’ @
) @ ##’= A
:92 < ) ? $G’ A ) O ? IG’ A ) P ? "’= ,)*/ < ) @ ##’ @
) @ #&’= A
6/7+9,92 < $I= A 6/7 7/B 767C,/ < ’ @ ’ @ $= A
4 E ’F ? K ’ K A :92 < ) ? $D’ A ) O "&’ A ) P ? "’=
>4 E ’F P ? $ A 9-77/B 7BC < ) @ $II @ 4 = A J
4 E ’F ? K ’ K A :92 < ) ? #’’ A ) O "D’ A ) P ? "’=
>4 E ’F P ? $ A 9-77/B 7BC < ) @ $%I @ 4 = A J
4 E ’F ? K ’ K A :92 < ) ? ##’ A ) O I’’ A ) P ? "’=
>4 E ’F P ? $ A 9-77/B 7BC < ) @ #GI @ 4 = A J
4 E ’F ? K ! K A
:92 < ) ? $D’ A ) O "&’ A ) P ? "’= 9-77/B 7BC < ) @
$"# @ 4 = A
:92 < ) ? ##’ A ) O I’’ A ) P ? "’= 9-77/B 7BC < ) @
#"$ @ 4 = A
4 E ’F ? KQ K A 9-77/B 7BC < #$H @ #’H @ 4 = A
4 E ’F ? K R K A 9-77/B 7BC < #IH @ #’H @ 4 = A
4 E ’F ? KS K A 9-77/B 7BC < #%H @ #’H @ 4 = A
4 E ’F ? KT K A 9-77/B 7BC < GGH @ #’H @ 4 = A
4 E ’F ? K U K A 9-77/B 7BC < GHH @ #’H @ 4 = A
4 E ’F ? KV K A 9-77/B 7BC < "$H @ #’H @ 4 = A
4 E ’F ? K W K A 9-77/B 7BC < "IH @ #’H @ 4 = A

4 E ’F ? KX K A 9-77/B 7BC < $%H @ $&H @ 4 = A
4 E ’F ? KY K A 9-77/B 7BC < #GH @ $&H @ 4 = A
4 E ’F ? K Z K A 9-77/B 7BC < #HH @ $&H @ 4 = A
4 E ’F ? K[ K A 9-77/B 7BC < G$H @ $&H @ 4 = A
4 E ’F ? K\ K A 9-77/B 7BC < GIH @ $&H @ 4 = A
4 E ’F ? K ] K A 9-77/B 7BC < G%H @ $&H @ 4 = A
4 E ’F ? K^ K A 9-77/B 7BC < "GH @ $&H @ 4 = A
4 E ’F ? K_ K A 9-77/B 7BC < #GH @ #"H @ 4 = A
4 E ’F ? K‘ K A 9-77/B 7BC < #HH @ #"H @ 4 = A
4 E ’F ? Ka K A 9-77/B 7BC < G$H @ #"H @ 4 = A
4 E ’F ? Kb K A 9-77/B 7BC < GIH @ #"H @ 4 = A
4 E ’F ? Kc K A 9-77/B 7BC < G%H @ #"H @ 4 = A
4 E ’F ? K @ K A 9-77/B 7BC < "GH @ #"H @ 4 = A
4 E ’F ? K ! K A 9-77/B 7BC < "HH @ #"H @ 4 = A
6/7+9,92 < $I= A 6/7 :),,67C,/ < $ @ #= A
832 < $"’ @ G#’ @ I’’ @ "#’= A
;/; ? <+532 ! = ;3,,9+ < );31/6)d/ < #’’ @
GI’ @ #"’ @ G%’= = A
1/7 );31/ < #’’ @ GI’ @ #"’ @ G%’ @;/; = A
2/+73*1,/ < $"$ @ G#$ @ "%% @ "$%= A
2/+73*1,/ < $"$ @ G#" @ "%% @ "$&= A
9-77/B 7BC < #&H @ GI’ @ 0e43+/ 79 X*.0 = A
9-77/B 7BC < #HI @ G%’ @ 0X6+ 79 XB)7 0 = A
6/7+9,92 < #= A 6/7 ,)*/67C,/ < ’ @ ’ @ G= A
2/+73*1,/ < I’ @ "G’ @ I%’ @ "H’= A
6/7+9,92 < $I= A
9-77/B 7BC < $$’ @ ""’ @ 0_94C2)157 < + = $%%&
*9275f /67/* g,9C7/+5*)+3, \ h)h/26)7C 0 = A
9-77/B 7BC < #G’ @ "II @ 0 g29123;;/. 8C W )i
-j3*,)0 = A
4B ? 6)*1 A
f 5),/ <!4B =
> ): < N85)7 < = = 82/3N A
69-*. <!4B P P = A ./,3C <!4B P P = A
*969-*. < = A J
) ? $ A
.9 >+ ? 1/7+5 < = A
): < ) ? ? ’= 4-7);31/ < B @ C @ ;/; @
k^Yig\Z = A 6f )7+5 < + = >
+36/ K + K l 69-*. < : E ’F = A B ? #$’ A C ? ##’ A
82/3N A
+36/ K h K l 69-*. < : E $F = A B ? #I’ A C ? ##’ A
82/3N A
+36/ K 8 K l 69-*. < : E #F = A B ? #%’ A C ? ##’ A
82/3N A
+36/ K * K l 69-*. < : E GF = A B ? GG’ A C ? ##’ A
82/3N A
+36/ K ; K l 69-*. < : E "F = A B ? GH’ A C ? ##’ A
82/3N A
+36/ K @ K l 69-*. < : E IF = A B ? "$’ A C ? ##’ A
82/3N A
+36/ K ! K l 69-*. < : E &F = A B ? "I’ A C ? ##’ A
82/3N A
+36/ K . K l 69-*. < : E HF = A B ? $%’ A C ? $D’ A
82/3N A
+36/ K : K l 69-*. < : E DF = A B ? #G’ A C ? $D’ A
82/3N A
+36/ K 1 K l 69-*. < : E %F = A B ? #H’ A C ? $D’ A
82/3N A
+36/ K 5 K l 69-*. < : E $’F = A B ? G$’ A C ? $D’ A
82/3N A
+36/ K m K l 69-*. < : E $$F = A B ? GI’ A C ? $D’ A
82/3N A

+36/ K N K l 69-*. < : E $#F = A B ? G%’ A C ? $D’ A
82/3N A
+36/ K , K l 69-*. < : E $GF = A B ? "G’ A C ? $D’ A
82/3N A
+36/ K / K l 69-*. < : E $"F = A B ? $H’ A C ? $"’ A
82/3N A
+36/ K 2 K l 69-*. < : E $IF = A B ? #$’ A C ? $"’ A
82/3N A
+36/ K 7 K l 69-*. < : E $&F = A B ? #I’ A C ? $"’ A

82/3N A

+36/ K C K l 69-*. < : E $HF = A B ? #%’ A C ? $"’ A

82/3N A

+36/ K - K l 69-*. < : E $DF = A B ? GG’ A C ? $"’ A

82/3N A

+36/ K ) K l 69-*. < : E $%F = A B ? GH’ A C ? $"’ A

82/3N A

+36/ K 9 K l 69-*. < : E #’F = A B ? "$’ A C ? $"’ A

82/3N A

+36/ K K l *969-*. < = A 82/3N A

./:3-,7 l A J

4-7);31/ < B @ C @;/; @k^Yig\Z = A ) ? ’ A J

f 5),/ < + n ? #H= A

*969-*. < = A +,96/12345 < = A J

注：此程序用 Z -289 _ 编写，用户使

用时只需象平时操作计算机那样，

当按一键时，屏幕上的相应键将出

现一白色块指示，声音象电子琴那

样延续，接着可以往下进行，直到按

下空格键声音停止，随时可以用 X6+
键退出。

<&’( )*+,-./0
1.2 o H$’’H#=



! "# !!"#$% $%%& ! $’ !

打
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玩者用“ ( ”和“ ) ”键控制挡板左右

动，“*”键使板暂停。

+,- 初始化屏幕信息和初始变量

. /0123 4516789 2 : ; 4/0< 4=1> ?66
@ <9291 A ’4 01B13 A ’4 </?31 A ’4 C200< A
’ 4DE78/ A ’4DE A @F
+,- G <19 HDG选项

% 0?/291 .I $’ 4 D3789 /J3 K LM’$N 4 0?O
/291 .I $$ 4 D3789 <9378P K L.% I M’.N 4 0?O
/291 .I @’ 4D3789 /J3 K L$F@N
+,- 画出GQ,R STG菜单 I并接收玩者的姓名和玩者

所选择的游戏速度 。

$’ 6?3 U A $ 9? M46?3 7 A $ 9? $F4
0?/291 . V 7 I "’ V L : $N WU!#’ 4
D3789 /J3 K L$F&N 481E9 7 4
81E9 U 4 0?/291 M"I $’ 4 D3789 /J3

K LM’’N 40?/291 M#I $$ 4

D3789 <9378P K L.% I M’.N 4
0?/291 M#I @’ 4D3789 /J3 K L$FFN

M’ 0?/291 &I #. 4D3789 G<19 HDG
M# 0?/291 %I #’ 4 78DH9 G>XS+ YZ-, 4 G [2\1 K 4=$ A 018 L2\1
K N 4

76 =$ ( . 9J18 0?/291 %I .’ 4
D3789 G L]^R_^Y . ‘X+aQ b N G 10<1 M&

M" 76 78=1> K A GG 9J18 M" 10<1 0?/291 %I #’ 4
D3789 <9378P K L#F I #MN 4P?9? M#

M& 0?/291 $%I #’ 4 78DH9 G<T,,a Q,c,*R L $ : "N G [<D115 K 4
=$ A 018 L<D115 K N 4 76 L=$ ) ( $N 9J18 0?/291 $MI #’ 4
D3789 <9378P K LM’ V =$I #MN 4 P?9? M& 10<1 <D115 A

B20 L<D115 K N 4
76 <D115 ( ’ 285 <D115 ) . 9J18 #’ 10<1 M&

#’ d$ A <D115!$’’’ 40?/291 $.I #’ 4
78DH9 G2+, eXS QS+,f Le g Y N G 4= K A 78=1> K 4
76 = K A G>G ?3 = K A GeG 9J18 $’’ 10<1
76 = K A G8 G ?3 = K A GYG 9J18 . 10<1 #’

+,- 建立游戏画面及各项数据

$’’ </3118 $I ’ 4/?0?3 ’I $ 4/0<
$$’ /73/01 L# I #N I M I # 4D2789 <91D L’ I ’N I #
$M’ 57\ C200 L$’N 4P19 L’ I ’N : L . I .N IC200
$#’ 0781 L’ I ’N : L #$% I $%%N I M IC6 4

0781 LF I M’N : L $@’ I $F.N I ’ IC6
$"’ 6?3 7 A ’ 9? @46?3 U A ’ 9? 01B13 4

0781 L$’ V M’!7 I #& V U!$MN : <9 1D L$F I FN I L L 7 V U N\?5 MN
V $ IC6 4

81E9 U 481E9 7
$.’ h+^*iQ A L01B13 V $N !F 4 <9291 A <9291 V $4 C200< A
C200< V #
$.. 0?/291 "I M" 4D3789 G<RZR, 4 G [<9291 40?/291 &I M" 4

D3789 GCZccQ c,jR G [C200< 4
0?/291 FI M" 4 D3789 G C+^*iQ c,jR G [ C37/=< 4 0?/291 $’I

M" 4
D3789 G8Z-, 4 G [2-, K 4
0?/291 $MI M" 4D3789 GQ*X+,G [</?31

$&’ DE A @F 4DE78/ A ’
$@’ 0?/291 &I M" 4D3789 GCZccQ c,jR G [C200< 4

76 C200< A ’ 9J18 0?/291 $#I F 4

D3789 G>?H 0?<9 b G 4<?H85 $.’ I @ 4
<?H85 $’’ I $’ 4P?9? #’’

+,- 程序主体

$F’ CE A F4 C> A $’’ 4 CE78/ A "4 C>78/ A "4 DH9
LCE IC> N IC200
$%’ 2 K A 78=1> K 4 76 2 K A G ! G 9J18 DEO
78/ A . 10<1
+,- 控制球及板的运动

76 2 K A G I G 9J18 DE78/ A : . 10<1
76 2 K A G/G?3 2 K A G*G 9J18 DE78/ A ’

+,- 判断程序的进度

M’’ ?05DE A DE 4DE A DE V DE78/ 4 76 DE ) F ?3
DE ( $.M 9J18 DE A ?05DE
M$’ 0781 L?05DE I $F$N : L?05DE V M’ I $F$N I ’ 4

0781 LDE I $F$N : LDE V M’ I $F$N I # 4 ?05DE A
DE
MM’ ?05CE A CE 4CE A CE V CE78/ 4 76 CE ) F ?3
CE ( $&& 9J18

CE78/ A : CE78/ 4CE A CE V M!CE78/
M#’ ?05C> A C> 4C> A C> V C>78/ 4 76 C> ) M" 9J18

C>78/ A : C>78/ 4C> A C> V M!C>78/
M"’ 76 C> ( $@. 9J18 76 CE ) DE : . ?3 CE ( DE V M’ 9J18
MF’

10<1 C>78/ A : C>78/ 4
C> A C> V M!C>78/ 4CE78/ A LCE : DE N kM : "

M". 6?3 d A $ 9? d$ 481E9 d
M.’ DH9 L?05CE I ?05C> N I C200 4 76 D?789 LCE V MI C> V MN A
’ 9J18 M&’

10<1 D2789 LCE V MI C> V MN I ’ 4 C>78/ A : C>78/ 4 C> A
C> V M!C>78/ 4
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《卧龙传》是即时战争类的策略

游戏。它画面并不精极，操作上也非

常的麻烦，因此一直没有受到许多玩

友的重视。但是，如果你是一个军事

策略迷的话，那么，你无论如何也不

能错过这款游戏。

《卧龙传》并不象一般的游戏那

样，如果你不动动脑筋，那么只有一

个结果，戏院失了火———没有戏唱

了。

《卧龙传》一共有四章，我认为第

一、二章是最精彩的，第二章是最难

的，到了第三、四章你已成为一位经

验丰富的军师了，攻城掠地以不在话

下。下面就第一、二章说说我 ’君主

刘备 (的心得。

第一章：吕布归天

这一章里，刘备刚桃园三结义，只有三人，准确的

说，打仗只有两人，关羽、张飞。此时刘备城池只有一

个，兵少粮少，四周是曹操、袁绍、吕布等。这时候，曹

操、吕布会不断的派人来与你联盟，但你千万不要贪小

利答应他们，只有等到你的资金充足时，看准时机，一

举消灭吕布，占领东面城池。记住一句话“兵贵神速”，

这个时候，袁绍是最强大的，而曹操处在四面战争的境

地，他也没有全力攻打你的机会，你尽量等到兵强马壮

时 ’资金多多 (，从袁绍的侧面一举攻下他大半的城池，

断其粮草，削弱兵马，到这时，你就可以问鼎轻重了。

第二章：赤壁之战

本游戏的精华可以说是在这一章，曹操率百万雄

师下江南，首当其冲的就是刘备。这时的刘备根本就

无法抵挡，只有引曹孙相战，趁机夺下韩旋的城池，三

分天下。首先，曹操的大军会向你发起猛列的进攻，如

果你死守江陵，那么即便你成功地守住了江陵，这时你

也已军疲粮绝了，可韩旋正好向你宣战，你只有眼睁睁

地看着他掠夺你的土地，没有一丝反抗的力量。 ’这时

孙权也会向你宣战，江陵可就是兵家必争之地了 (在这

里，你没有必要死守江陵，可以故意把江陵让给曹操，

没有几天，孙权就会与曹操打得不亦乐乎。在他们兵

来将往时，你趁机休生养息，随时注意西方，不要让一

方强大起来。

当然，我这里所介绍的一、二章的战略，只是我个

人的方法，每个人都可根据自己的战略思想去演绎。

本游戏中，最重要的一点是资金问题。我见许多

人玩这个游戏时，总是派遣人去做内政的事，这样玩家

就必需分神去管理财政，一会儿，许多玩家就败下阵

来。其实有一种办法，可以让你没有财政的后顾之忧，

你把财政一栏中的税率调到 )*+，

这样，每个城市会自动增长生产力，

直到最大为止。虽然资金收入少一

点，但足够你用的。

随时迁都。在游戏中，都城是很

重要的，因为你兵团的编成或解体

或增兵都在你的都城里进行，如果

你的都城离战场太远，就会又费时

又费钱，’军团编成后，每天都会消

耗你一定的资金 ( 兵贵神速啊 , 所以

你必须随时进言做迁都。注意，迁都

时是从生产力低的的城市到生产力

高的城市。 ’那些君主们只会享受 (
主要是战争。’我可不是战争狂

人 ( 在战争方面，你可千万不要忽视

了孔明这样的人物。如果你派政治

在 #" 以上的人去攻城的话，结果会

让你大吃一惊。

在攻城的时候，你不要派人轮流上阵，直接一次组

成几个兵团一起攻打，省力又省时。非常需要记住一

点，在打败了一个敌人时，你决不能放松，要跟在他后

面穷追猛打，兵败如山倒，他即使遇到他自己的精兵强

将，也会被你打的狂飞猛跑。

在对付敌人的大将时，有一种办法，分而围之。我

在打第二章时，曹操兵多将广，他一次就派出一二十人

对我轮流攻打，凭我几个人根本忙不过来。我就故意

让他深入我的后方，然后断掉他的后路，分别把他们围

起来，消耗掉他们一些兵力，就撤回所有的人，在看他

们，一个个象呆鸟一样，在原地一动也不动了。这样即

可困住他的一些人，也可以消耗敌人的资金，一举两

得。这个游戏非常注重资金，封锁了敌人的经济来源，

就可以达到不战而胜的目的。 ’用此办法，我把刘章逼

得没有一兵一卒 (
万兵易得，一将难求。在这个游戏中，你想得到一

个将军，可说难如登天。 ’想想自己都不满意君主，何

况别人 ( 当你消灭一个君主时，会俘虏很多将领，正当

你欢天喜地等待他们投靠你的时候，你会目瞪口呆地

发现他们一个个的全跑光了。如果你非要他们投降，

我告诉你一个小办法，就是当你消灭一个君主时，马上

储存，如果你想要的将领跑了，就读盘，直到他投归你

为止。其实我认为，游戏难一点，会让你更能体会到挑

战的乐趣。

最后再一次的提醒你，军备财政，关乎命数。穷追

猛打，时时存盘。

>?@?ABCDECF( #"%G - ".&&%)H
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本文向您介绍由北京吉耐恩出品的继《甲 ( 风

云》之后又一部面向中国足坛的力作———《中国球王》)
故事讲述“你”十四岁时被召入了中国某个城市的

足球学校，并由此开始你走向世界，成为球王的崎岖的

成长之路。游戏给“你”设定了各种指数，包括素质、技

术、状态第。其中又分为各项能力指数，各种指数决定

了你的能力，而同时指数值的高低决定了你是否成为

主力队员，是否擅于社交，以及你的世界排名。

刚开始，你的名次指数都很差，以至你在青年队连

主力也打不上，因此需要进行“体能训练”*提高体力，

速度和弹跳值 +，“基本技术训练”*提高左、右脚和头的

指数值 +、“综合技术训练”*提高射术、传球、过人、抢截

值 +以及“文化课”*提高智力 ,- 值 +。就“我”在此款游

戏征战国内外的经验而言，以上数值最重要的莫过于

速度、左脚或右脚值、射术和过人值，这些指数如果有

超常发展可以大大提高你在赛场上的发挥，尤其是速

度值，一旦拥有超极速度，你也可以尝尝做“风之子”的

滋味，一招“普通带球”，以你的速度，甩掉所有堵截，将

球轻松送入网内，.//0 )需要注意的是此游戏同样也注

重智力的发展，可不能让球王“高分低能”啊，如果智力

不够，将无法进行相应等级的综合训练，那就意味着你

技术可能不得发展，所以训练课余不要忘了上图书馆

“阅览”或上节“文化课”。另外要说明的是，你所有的

训练课和文化课是“有偿服务”哟，*似乎改革开放的形

势下，教练也下海了 +，而且在训练之后会大大增加你

的疲劳度，笔者建议：没钱花时可以回家和父亲谈“关

于金钱”，死缠烂打，多半父亲会开恩的，而且钱的数额

也会一次一次水涨船高 *通货膨胀1 +。或者去一个标

作足球沙龙的地方，如果你是够级别的球迷，只要连答

对三题便可捞上 #’ 块小钱，再长上几点声望值，可谓

“一石两鸟”也。不过切记除了适当去体育场打工外

*此地打工可长综合技术值 +，其它地方还是少去为佳，

工钱又少，疲劳和伤度加得又多，不划算。至于疲劳度

太高的话，“你”就会大加抗议“我太累了，还是先休息

一下吧”，而且也几乎没有参加比赛的机会，因此在票

子允许的情况下，可以上宾馆小住一日，虽然钱会扣掉

$’’*有种被宰的味儿 +，但疲劳度一次可减六七十，而

且魅力值也会增加二十好几，倒也不错，当然回家“睡

觉”，公园“休憩”，吉耐恩中心“电游”都可减疲劳度，但

毕竟减得太少了。

另外建议训练时着重加强速度、射术、过人等训

练，这样可大幅提高能力指数；在进行综合训练的同时

可以“辅修”一项绝招，一般绝招规定若干次才能学会，

只要达到次数，这项绝招你便掌握了。绝招会给你很

大的帮助；再就是注意搞好和教练的关系，可以买些礼

品“沟通”师生关系，这样上场机会也会多些。

经过你不懈的努力，你终于被国内的职业队看中

了，从此步入了你魂牵梦系的职业生涯。注意在职业

队苦修各项技术和绝招，打好甲 ( 联赛、足协杯和亚

俱杯 *哇 ) 好爽啊，你是不是跃跃欲试，一展身手，帮你

的俱乐部拿上“三冠王”的称号1努力啊 ) +，随着你声望

的倍增，也许有一天你可以走进广告公司和一家大公

司签订广告合同，赚上百八十万，那才是职业化呢 ) 你

的水平就这样不断升华，终于有一天，你被提示可以转

会到外国的强队了。去参加德国、英国、法国、西班牙

甚至意大利和巴西的联赛，只要你水平足够，你还可以

在转会球队中找到“绿茵梦之队”、“(2 米兰”的名

字。此刻，你一定会为自己而自豪，或许油然而生一丝

民族自豪感呢 )
时光流逝，你终于成功了 )你成为了举世瞩目的超

级球星，此时此刻你眼中是否有泪光闪烁1 噢 ) 中国球

王 )
最后提一下游戏中隐藏的偶然事件。初期，你会

在宾馆内遇上一些本城的昔日球星，从他们那可以学

到特殊的绝招；在平日，你去足球场逛逛，或许会碰上

几个球员，他们会给你一两句忠告，而你的综合技术中

便会有一项数值加上几点；而在公园里你可能会遇见

一位叫马可儿的姑娘，注意培养感情哟，日后她一定会

嫁给你，给你的事业不少的帮助；当你成为职业球员

后，水平达到一定程度时，你会遇见一位球探，在他的

指点下，你可以去某个国家找某位球王 *如巴西的贝

利，德国的贝肯鲍尔，西班牙的克鲁伊夫⋯⋯都是一代

球王哟 ) 向他们求教，一定很爽吧 ) + 学习，从球王那里

你可以学到绝招或者提高技术指数，更快地走上球王

的宝座 )
*IF JK-.LM $3’N 4 "$’’53+

真球迷的选择———《中国球王》
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机型："+&,-. / &&012 以上

配置：3, 4 560 ，789*
8:; / <3) 显示卡，+0 内存

操作：键盘 /鼠标

硬盘：$0 以上

类型：*3= > 5<9 > 7:9

双子星传奇
机型："+& 4 .?012 以上

配置：单速 3, 4 560 、声卡、"0 内存

操作：键盘

硬盘：$0
类型：* !5<9

中国象棋大师
机型：@+&7- 以上

配置：.0 以上，A)B,6A7 状态

操作：键盘 /鼠标

类型：益智

五子棋大师
机型：.+& 以上

配置：<3 喇叭，89*，.0 内存

操作：鼠标

类型：益智
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为了打击愈演愈烈的“一稿多投”风，保障广大读

者的合法权益，我们四家媒体决定联合行动，共同抵制

“一稿多投”歪风。我们宣布，从公告之日起，凡在四家

媒体中有一稿多投行为的作者，一经发现，四家媒体将

三年禁用其稿，通报作者单位，并扣发稿费。希望广大

读者积极举报。

电脑报社 中国电脑教育报社

软件报社 电脑爱好者杂志社
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我们电脑爱好者将电脑作为一种业余爱好，一般

不具备高深的理论知识，但这不是说作为业余玩家，在

电脑的操作与运用上没有发言权，事实上，业余玩家也

有自己的优势：比起专业工作者来，我们在电脑的基本

应用上，往往能投入更多的精力。在长期的实践中，不

少人都掌握了一些技巧和诀窍，如果能够将这些他人

尚未熟知的“偏方”和“绝招”公布于众，也是一件利人

利已的好事。但是在写作之前，要注意几个事项，这样

可以提高你的中稿率。

一、一旦认为自己发现了一个好题材，先浏览一下

各大电脑报刊，看一看有没有新意，再就是留心不要撞

车，确实觉得自己的见解或开发的软件有独到之处，即

可开始酝酿和写作。

二、确定一个好题目，要求提纲携领，言简意赅，然

后根据所拟订文章的内容和风格掌握好大致的投稿方

向，一般各种报刊对稿件都有自己的侧重，作者应该有

所了解，以免因方向错误而“明珠暗投”。

三、态度要严肃认真，所叙述的方法或软件必须是

亲自上机反复试验通过了的能经得住他人的考验，在

适用范围上要多替读者考虑，尽可能地多做试验，如不

同的机型，不同的应用环境等，但也不要走入另一个极

端：就是在条件有限的情况下凭主观想象的臆测扩大

适用范围从而误导读者。

四、写作时适当注意一下遣词造句，使自己的稿件

能够锦上添花，稿件写好后不要急于投稿，最好是冷处

理一两天，看看有没有需要补充的地方，有没有不该有

的失误，考虑周全后再整理成正式稿件，当然也不要拖

延太久，因为科技文章是很注重时效性的，如果是手抄

稿，字迹应工整，如果是打印稿，要使用较好的纸张和

色带以提高打印质量。

五、最后一条就是要尊重报社和杂志社及读者的

权益，不可一稿多投，报社和杂志社对用稿期限都有规

定，一般是 $ ( ) 个月，超过规定期限未刊登方可自行

处理。
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* )./ 2‘ab!cd ef -
近几期的电脑画廊越来越精彩了，希望能继续办

下去。同时我对作画的 )./ 系统产生了浓厚的兴趣，

希望能对该软件做一专门介绍。

*.0/ ghijkl0mnop?@ qr -
本人现在正学习宏汇编，遇到问题，希望了解

.0/ 中断的具体作用和功能，找到的书多是泛泛而

谈，本人初学不得其解。希望能看到中断之功能对照

解文，让我收藏。

>.!"is9ptuvH
您虽然不是学电脑专业的，不过现在已经可以说

是对电脑比较精通了，那么您是怎样步电脑世界的

呢？

杨成和编辑部的对话
wcxyp

z${
|}~!"
#V$U%|&%’()*+,-./012#

3"4oz56789:;<+4=T&%>?;!
2@A+BCDEF-GTHiIJ+K.LMNOP
QRTSzi}gTUiVW+9X-YZ[{
杨成如是说：

我于 $%%& 年元月底将“有关计算机考试”一稿寄

给贵刊，由于此稿时效性较强，等了近一个月没有收到

“录用通知”，就将其增改稿以“计算机考试一览”投给

《新浪潮》杂志。此增改稿比寄给贵刊的“有关计算机

考试”增加了近一个半印刷页的内容。我于 ) 月初就收

到了“新浪潮的“稿件录用通知单”。直到 1 月中旬，在

一书摊上偶然发现贵刊第 1 期出售，信手翻阅才看见

“计算机考试知多少”这一经编辑先生改名的文章已经

刊登。没过几天又收到《新浪潮》的第 1 期。

我是第一次给贵刊投稿，不知道贵刊对已录用的

稿件不寄“录用通知”这一作法，我想这正是造成“有一

稿多投现象”而误被“点名”的原因吧。

注：本刊自 $%%& 年 % 月起，开始为初选入围的稿

件发通知单。
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$##% 年第七期擂台赛 \]
杨辉三角形中，每个数值可以由组合’(

) 来计算，计

算方法可以由以下三种方法来实现。

$ ! ’(
) * ) +

( + ,) - ( . + &!(!)

/ ! ’(
) * ’) - $

( 0 ’( - $
) - $ &!(!)

观察一下杨辉三角的组成规律：其中任意一元素等

于位于它上一行相邻两列位置元素

之和。所以可以用二重循环和一个二维数组来产生和存

储杨辉三角的各元素。

1 ! ’)
& * $

’(
) * ’)

( - $ ) - ( 0 $
( &!(!)

每一行中的下一个数值均由前一个数值推算而

来。

这三种计算方法编出的程序，从执行效率来讲，第

三种计算方法较好。第一种计算方法要连续计算三个数

的阶乘，执行时间相对 /、1 方法要长，第三种方法用 ’
程序实现要先开辟一个二维数组，由于输入的行数是变

值，开辟的数组必须取一个相对大的数，这样就会浪费

大量内存空间，相对比之下第三种方法采用了递推原

理，由第一个数计算得出第二个数 ! ! ! ! !，既无阶乘运

算，又不必开辟较大的内存数组，只需一个内存变量存

放计算结果即可，所以较好。为了实现三角形输出，可将

中心位置定在 "& 格处，每一行的第一个值比上一行相

应往左移三位。考虑到屏幕上每一行只能打印输出 2&
个字符，而每个结果又定义按 % 列输出，所以在输出 $1
行数后，打印满一行后将折行打印，这也是难以避免

的。

)34( , .
5
67(8 9:;<6= >
4(= 64(:(<) ?4 ?@ ?A >
B94(= C , D输入待输出的行数（整数）E( D . >
;F3(C , DGH D ? I64(:(<) . >
4C ,64(:(<) J * & .
5
B94(= C , D输入数据错误 E( D . >
:K 4= ,$ . >

L
C79 ,4 * & >4 J 64(:(<) >4 0 0 .
5
9:;<6= * $ >

C79 ,@ * $ >@ J * "& - 1"4 >@ 0 0 .
B94(= C , D D . >
B94(= C , DG - %H D ?9:;<6= . >
C79 ,A * $ >A J * 4 >A 0 0 .
5
9:;<6= * 9:;<6=" ,4 - A 0 $ . M A >
B94(= C , DG - %H D ?9:;<6= . >
L
B94(= C , D E( D . >
L
L

本期优胜者
曲学政 陕西西安市和平门外地震仪分厂五车间

, N$&&O".

本期擂台赛题目

将某一文件中的全角英文字符转换成相应的半

角字符（包括标点符号）。要求程序能够根据所输入

的文件名进行变换。

^_‘a：程序有通用性，要求有编程思路和

程序注释。

UVbcdR：$##% 年 $$ 月 $& 日

|Vef：北京白石桥路 "2 号《电脑爱好者》编辑

部（擂台赛 P P

#
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$

$$$$$$

%

$$$$$$

$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
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期）收

信息密集 优中选优

一报在手 周末全有

!"#$%
追踪百百姓姓视视点点 透视家家庭庭人人生生

展望科科学学未未来来 共度休休闲闲时时光光

!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""#############$$$$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&’’’’’’’’’’’’’
新闻出版报社主办 " 开 $% 版 每期 $& 万字

周五北京出版 全国各地邮局均可订阅
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山东读者孙华：

’ 我买的一台奔腾机自检时显示“()*+ ,-./0//.- 1
23"!4&———,5" ”字样，但用 678 下的 3/9 ! 0:0 命

令检查时，在 ()*+ ,-./0//.- 项中却显示“;4&6<”字

样，为什么？

= 老版本的 (86 查不出 >?@A BC( 和 "<4& 等处

理器，新版本的如 (86 D! $$ 版（(8 E 678 &! DD 里

有）就能识别出来 >?@A BC( 的 F>C 。

另外有的 ;4& 主板（如海洋 6F2$）如果把 F>C
跳线跳成 "4& 级的也能用，但会有一些别的问题，如软

驱读写不正常。

北京读者陈连升：

’ 一批矢量字库与 FF?6 配合用情况良好，如果自

己编程调用它们怎样做？

= 看一下 FF?6 的调用矢量字库接口程序 G 利用这

个程序进行调用。也可以了解这批矢量字库的存放格

式，再设计相应的程序进行调用。

安庆读者朱凯：

’ 在一次用数据库语言编一个查询程序时，发现无

法让计算机理解 #$ H #$ H $%## 与 #$ H #$ H D### 的时间概

念，通常按格式输入 #$ H #$ H ## 时，计算机给出的日期

为 $%## 年的元旦，如何解决这个问题？

= 把软件的日期存为四位就行了。 或者用 I 个整型

变量分别存储年、月、日。再自己设计输入和查找部分

的代码。

山东读者李容：

’ 一个 4"#(J 的硬盘如何在不破坏 F 盘原有文件

的基础上，建立一个 6 盘？

= 如果有两块盘 G 先把 F 盘中的内容拷贝出来 G 分区

之后再拷贝回去 G 用专门的分区软件也可以把硬盘上

的内容全备份，然后重新分区再恢复。

最损的一招是在 F 1 K 下建立一个目录（假设为

F 1 K A ?( >），然后在 2C A7?<?F !J2A 中加入如下

语句：F 1 K678 K8C J8A 6 1 F 1 KA ?( >
这样可以把 F 1 K A ?( > 这个目录映射成 6 1 盘。

但这招对 LB@67L8 的使用有负面影响。

江苏读者唐山：

’ 想配置一套电脑轻印刷激光照排系统，怎样科学合

理地搭配软硬件？花费多少？

= ;4& 标配 ;"##M 手扫描仪 "##M N> 激光机 ;&##M

四通软件 $"##。 计 $$###

四川读者冯耀：

’ 都有什么办法实现两台微机的联网？需哪些软硬

件？能玩双机电脑游戏吗？

= 网卡就可以实现。也可以用串口线或并口线直连 G
用 678 的 B@A ?O8PO !?<? Q8?OP?O R S B@T
A ?OU@V !?<? QFUB?@A R G 这种方法的缺点是连接

的时候只有一台机器操作 G 但可以控制两台机器。软

件有很多 G 如 LB@67L8 W7O L7OV XO7C > 等

等，不一一列举。两种方法都可以玩互连游戏。

江苏读者刘君俊：

’ FY-*: "<4& 系列是否基于 ;4& 主板？与哪一种主

板最合适？其 "<4" $D# $I# 能否达到 >$##？

= 是，FY-*: ": 4& 是基于 ;4& 主板，与现在流行的大

多数 >FB 总线的 ;4& 主板都配合不错。它没有 >$##
快，特别是浮点运算和 ID 位指令执行。

广西读者唐文良：

’ 用 Z[-\. ] 编辑通过的程序为何在运行时出现

“7[Z .^ 303.-Y ”字样？

= 由于程序太大 G或内存分配有错误。要知道编译通

过不一定就没错。

遇到这种情况您可以先编译成 ?<? 文件，再退出

ACOJ7 F，在 678 里直接运行，或在内存较大的机

器上使用 A COJ7 F 运行。

广西读者唐文良：

’ 用 2(6 E 2WF 工具制出的 ] 语言为何无法在

Z[-\. ] 中运行？

= F 的各个版本之间不是互相 $##_兼容的。

河南读者杨军：

’ 将一些! ! *3‘ 映象文件解包到软盘后，成为

$! *3‘ a \)]b[, ! ##$ ].+Z-.c ! ##$
D ! *3‘ a \)]b[, ! ##D ].+Z-.c ! ##D ! ! ! ! ! ! 之类文

件，然后用 -0/Z.-0 不能恢复到硬盘，为什么？

= 可能 是 \)]b[, 的版本和 -0/Z.-0 的版本不一样，

或是参数不对 。加 H 8 试试 。

F 1 K d O?8A7O? 2 1 F 1 H 8

gphT ? E 3)*ci6 ]^)+ e+0Z]f*+) ! ]. ! ]+ GO
jklmi0no6 FW2@+pq&%Ormm./
st"
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英语九百句神记 ’ #! ( 为一切有志于提高口语的

人提供了一套绝妙的工具。它有以下几个特点：一、科

学的助记功能，记忆方法严格按大脑遗忘规律和循环

记忆法精心编制，每次循环学习一个单元的 #" 个句

子，在循环记忆过程中，每一句子按循环累进的规律在

屏幕上出现七次（神奇的记忆临界数字），每次出现都

有一个让你默想回忆过程通过反复碰面默想、背诵刺

激大脑，从而留下深刻印象，使你短时间内就能轻松熟

记它们。二、强化复习功能，按遗记规律复习前面的前

一次、前三次和前七次学习过的句子。三、实用的辅助

功能，如词汇循环记忆功能，可对出现在“英语九百句”

中的词汇进行循环记忆。音标显示功能。输入打印，可

输入你自己的句子进行循环学习或把某一单元的句子

打印出来。（运行环境：)*% 以上 +, 机，彩显）

) 寸高密盘一张，使用说明书一份。

邮购价：-% 元

,./ 会计电算化自学软件是复旦大学根据国家

财政部《会计电算化考核大纲（初级）》的要求精心开

发，符合目前各财政局的“电算化考核”要求，包括四部

分内容：#计算机软硬件的知识及 0.1 命令详解，有

丰富的操作演示及大量测试练习。#会计电算化原理，

详细讲述了会计电算化的意义、原理和法规。#电算化

实例，结合用友、安易等通用会计电算化软件，详细讲

解了电算化软件的应用，使大家对电算化过程有一个

具体的了解。#附带电算化软件简化版，可实际操作演

练，加深对电算化软件的理解。邮购价：)*&
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)%" 天轻松英语（,0）在活泼的对话场景中，由严

肃的孔子老师和可爱的美国老鸭帮助您学习标准的英

文发音、常用句子、常用单词。每天学习一课，每课学习

一句主句，几个新单词，并配有人物对话和小测验帮您

加深印象。是您学习英语的新朋友。邮购价：-* 元

中国家庭美食（,0）用最新电脑科技、将精美的图

片、录像，优美的民族音乐和各地方言完美的结合起

来，向您介绍数万道中国美食烹饪方法，营养成份以及

中国悠久的饮食文化。邮购价：-* 元

背单词软件新突破———多媒体光盘《英语博士通）

是由同济、复旦、上海外国语大学联合开发的，软件包

含小学、初中、高中、大学、托福、234、新概念、许国璋、

扶忠汉、外贸、医学等教材的词汇共五万余条，除具有

其他背单词软件所应具有的基本功能外，《英语博士

通》还具有以下独特功能：

#真人发音，语音清晰标准，有听写练习

#有例句二万余条，加深对词汇的理解

#有录音功能，可边读边录，与标准发音比较

#有英汉、汉英双向有声词典，查询迅速

邮购价：$*
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这套丛书是套面向电脑初学者的普及性读物，是

由 502 中国出版部与清华大学出版社联合出版的。

这套丛书是引进美国 502 书籍出版公司的 6.3
0788 541 系列（傻瓜）电脑普及图书，傻瓜丛书在美

国一上市就受到广大读者的欢迎，在电脑普及的读物

的发行排行榜上名列首位，成为电脑爱好者的必读之

书，傻瓜丛书更创下了发行量 -&& 万册的奇迹。

这套丛书取名为傻瓜，就是面向用户，方便用户之

意，在选题上都选择电脑技术的热门话题，如 0.1、

95:0.91、5:; 4<:4;、多媒体、4=,4< 等，在内

容上考虑到广大非专业用户的特点它既不是教科书也

不是技术书籍，对各种专业名词都尽量用非技术性语

言描述，或选用一个小幽默来使读者加深理解。

其实这套丛书的内容并非肤浅，对每一个新概念，

都为读者提供了包括准备知识、理解要诀、技术细节及

图标等帮助，因此尽管是普级读物，但它的知识范围却

是很广的，并且有一定深度的，这套丛书还有一大特

点，它并不要求读者从头看到尾，你需要哪一部分知

识，即可以翻到相应的章节，这大大强加了读者阅读的

灵活性，这也是广大读者欢迎的一个原因。

这套丛书共十三册，每册定价不超过 )&
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由中国少先队事业发展中心、电子工业出版社隆

重推出的《电脑十万个为什么》，用通俗易懂的语言，通

过大量形象产生的比喻和引人入胜的插图，以儿童喜

闻乐见的问答形式介绍：

> #? 电脑的组成、发展、应用，选购、安装及使用方

面的知识；

（(）有关汉字输入的基本知识和常用的几种汉字

输入方法；

（)）操作系统的基本知识，基本命令和基本操作；

（@）95:0.91 的基本知识、程序管理器、文件管

理器、附件及帮助系统

（"）字处理的基本概念和基本知识、重要讲解字处

理软件 405;、9+1 及 935; 4 制课程表、写日记、写

信等（共五册）。邮购价：)* 元。
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希望汉字系统 ’ ()*+" ! &
希望汉字系统 ’()*+ 是目前应用最为广泛、市

场占有率最高的汉字系统类产品，希望公司将在今年

下半年推出最新版 ’()*+"! &。’()*+"! & 将充分利

用目前先进的软硬件技术，不但可以解决很多在 )*+

平台下一直困扰应用人员和开发人员的内存和各类软

硬件资源的问题，而且将大大提高汉字系统的易用性

和实用性。

’()*+"! & 最显著的变化是给 )*+ 增加了一个

可视化工作平台—’(+,-..。众所周知 )*+ 是一个

命令行操作环境，在 )*+ 下操作不但要记住许多命

令，而且要不断重复输入各种各样的命令，对于一台不

熟悉的机器，我们也很难直观地了解它到底有多少应

用程序可供使用。’(+,-.. 采用了类 /01)*/+

的可视化操作环境，象 /01)*/+ 一样 ’(+,-..

将各种应用资源放在不同的组中用图标表示，这样不

但可以直观地了解系统中的各种应用资源，而且通过

鼠标即可直接点取并激活应用程序，当然用户也可以

根据自己的需要，在 ’(+,-.. 里给系统中的其它应

用程序建立相应的组和图标。总之，’(+,-.. 给还

习惯在 )*+ 环境下工作的用户提供了一个更容易使

用的操作平台。

在 ’()*+"! & 中最引人注目的应该是对通讯的

支持，利用已有的 2*)-2 3或 456 卡 7，’(456 可

在各种应用程序中直接调用的传真软件，将指定文件

发送到一个传真机，’((*2 可实现在两台计算机之

间直接传输中文文件，新的名片管理器不但可以更加

有效地管理名片资源，且具有自动拔号和发送传真的

功能。’()*+"! & 对通讯的支持，在汉字系统一级提

供了基本的通讯连接功能，同时鉴于 ’()*+ 的普遍

使用，有利于国家政府部门和企业建立标准的办公自

动化环境，加快信息的反馈和管理的规范化，提高工作

效率。

’()*+"! & 全新的内存管理技术，可以使汉字系

统最小化地占用 $2 以内的内存空间。传统的汉字系

统在实现零内存时，是将汉字系统的功能模块放入

’28 中，因而不占用 "9&: 以内的常规内存。由于目

前 () ; <*2 、声卡等设备越来越普遍，为了这些设

备的驱动程序不占用常规内存，用户往往将这些驱动

程序加载到高端内存 ’28 中，因而 ’28 空间越来

越紧张时，这时用传统的办法，要让汉字系统再实现零

内存占用也是一件不容易的事。’()*+"! & 的内存管

理策略是在 ’28 中建立一个公用的内存代码区，汉

字系统的所有加载功能模块实际上放在 $2 以外的扩

展内存中，但在系统中的加载地址却全是一个地址—

公用代码缓冲区地址，只是在真正调用时才换入公共

缓冲区中执行。’()*+"! & 的这种内存管理策略，使

汉字系统即使加载了全部的功能模块，也只占用一块

有限的 ’82 空间。同时用户按照 ’()*+ 提供的接

口规模，在自己的应用程序中也可以利用这一内存管

理技术。

此外，在汉字系统核心技术方面，’()*+"! & 针

对新型带有图形加速功能的显示卡的硬件特征，改写

部分显示卡的显示驱动程序，可以实现在 #=" 色下的

快速图形操作。对于国内广泛使用的 ,> 激光打印机，

’()*+"! & 采用了先进的动态卸载技术，实现了 ,>

激光打印机中文软字库的高速打印，最快可达 $" 页 ?

分钟的汉字输出速度 3,>9@( 7，,> .ABCDECF 9 的汉字

输出速度也在每分钟 $& 页以上，几乎接近了西文文本

的输出速度。’()*+"! & 中还提供了一个万能字库挂

接的驱动程序，使 (’)+* 可以使用其它汉字系统的

字库资源 3包括中文 /01)*/+ 的字库 7。

’()*+"! & 中提供了大量的实用应用程序，以满

足人们日常办公的需求。如：流行的表格和文字处理

软件，特大字打印程序 3最大可打印 = 平方米 7，内存病

毒检测程序，可以检测出任何内存驻留型病毒，支持各

种显示模式和屏幕取词功能的英汉字典，轮廓造字程

序等等。
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十几年以来 & 计算机能够处理中文是越来越天经

地义的事情，输入法也随之有了长足发展，到 #$$" 年

更出现了“万码奔腾”局面。而广大的用户，特别是刚

入门的初级用户，并没有投入厂家们所期待的热情，当

年那种“一家老小学五笔”的局面再也没有了。与此同

时，那些在曾被形码宣判死刑的拼音上有所实破的输

入法，比如“智能 ’() 输入法”和 #$$% 年才开始流行

的“整句拼音输入法”却越来越受到用户的青睐，由此

也引发了不少的争论和思考，本文并不想就各种输入

法做过多的评价，而只想讨论由此引出的“人机关系”

的话题。

567899
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说到“人机关系”，还是先从“人际关系”说起吧。

如果你新交了一位朋友，双方都主动地去了解对方，那

么你们的友谊会发展得很快，你会觉得自己又有了一

个好朋友；可是如果情况相反，你的那位朋友没有丝毫

的主动，对你毫不关心，增进友谊唯一的方法是你去主

动了解他，你会觉得怎样呢？至少你会觉得交朋友的

例子并不是一个太糟糕的比喻。这么说吧，那些“码”

朋友不会主动来了解你，与它们交朋友唯一的方式是

你去了解它们———掌握编码规则、熟记字根，还要记住

一些特例；而相比之下，那些重新受人喜爱的带些学习

功能的智能拼音输入法却更愿意主动的与你交朋友

———举个最简单的例子，我手上用的这套“智能 ’()
输入法”已经学会了“人机关系”这个词，无论何时，只

要我敲 *+,-，“人机关系”就会出现在提示栏的一号位

置 .二号位置上排的是“人际关系 / ，随着我的常用词

汇不断被它学会，现在我已经是“敲比写快”了。说到

这儿，相信你可以理解“万码”奔腾不起来的缘由了

———现在的趋势是计算机向人靠拢，而不是人向计算

机靠拢。

:;<=>?@78ABCD99
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以前的几年，我们曾亲眼目睹了计算机由纯粹的

生产资料变为生活资料的过程，并且这个过程今天仍

在进行之中。在此过程中，许多东西起了作用，比如莫

尔定律，图形界面，多媒体等，不知你是否觉得应该有

这么一条———人机换位。

“人机换位”，说起来简单，做起来可是有相当长的

过程。

大概就在十年以前吧，我还在围着苹果转悠，为了

能在别人的游戏中加入一点效果，不得不抱着本苹果

手册在小汇编状态下去琢磨 %"01 的地址系统；大概就

在五年以前吧，每一个 2) 的入门者还不得不花上一

个月的时间去学习 345 的各种命令以及它们的各种

参数，不过那时已经有了菜单，详细的操作提示足以让

你顺利地完成每一步操作。以后的事情便是大家这几

年所看到的，图形界面的出现使人机关系有了新的变

化，退出 6789:; < 时它能记住你正在哪一个窗口里干

活，“文件”菜单下面小小的文件缓冲区使你总觉得计

算机好像知道你这几天在干什么，带学习功能的输入

法使你觉得它像一个越来越了解你的朋友⋯⋯到了今

天 6789:; <$" 使你觉得自己更像个主人———你编辑

过的文件，它给你记着，你往光驱里放一张 )3 唱片，

它便自动给你播放，好像能猜透你的心思 .其实这是不

猜也透的 /，正是这些点点滴滴的细节使得你有了主人

的感觉，使得今天与苹果时代相比，人与计算机的位置

明显地调换了。

这些变化在十年以前看来，是难以想象的，但今天

我们已经可以看出发展的趋势，同时，新的课题也由此

而提出———以后会是什么样子？

无疑 &在以后发展中，计算机会越来越主动地适应

人，使人觉得它是一个很好的助手、秘书。一个好的助

手或秘书会随着与你相处时间的增长而对你增进了

解，从而使得他 .她 / 的工作更令你满意———这正是以

后的计算机所要达到的目标之一。

记得去年看过一部有关未来网络设想的电视片，

说在你的计算机上会有你的一个电子秘书 .当然那只

是一个软件而已 /，它了解关于你的很多东西，包括你

的兴趣、爱好、个人习惯、工作时间、你的亲友的电子邮

件地址⋯⋯你想让它了解多少都可以，这样一来，它工

作起来就不那么像个软件，而真的有些像个秘书了。

比如，它可以根据你的兴趣爱好为你在网络上搜寻信

息，编辑成一份非常对你胃口的剪报，而免去了你在浩

瀚的信息海洋中捞针的头疼；它可以根据你所习惯的
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金秋———聚焦科利华
金秋的京都，天高云淡，空气宜人。中关村肯德基

餐厅楼上“晓军电脑”的招牌已被“科利华”代替。科利

华初秋一系列的惊人之举使新闻界再次聚焦科利华。

“%&% 电脑家庭教师”成绩斐然

科利华的“电脑家庭教师”从 #$$’ 年元月上市以

后，在一年里陆续推出了三个版本，截止到 ( 月底，假

期结束，三个版本合计销售总量突破 #) 万套，这也是

国内正版软件销售中的一个崭新的记录。

#$$" 年 #) 月 # 日，在京丰宾馆举行的“科利华教

育软件展示大会”上，科利华公司实现了它的承诺。据

悉，共有 ’’)) 多名高中版的使用者参加了高考，#**
人考入清华大学，##) 人考入北京大学，共 #))) 人获

奖学金，其中特等奖 #) 名，一等奖 #)) 名，二等奖 ($)
名，共获奖金 ++" 万；目前落榜赔款人数初步确定为

#)) 人，每人将获赔款 +))) 元。

开通“教育网”

#$$" 年 #) 月 # 日，在京丰宾馆举行的“科利华教

育软件展示大会”上，我国教育领域的第一条实用型信

息网———“%&% 教育网”正式开通。参加本次会议的代

表来自祖国的四面八方，代表总计 #*)) 人，遍及全国

三十个省、市、自治区。

科利华公司推出的“%&% 教育网”，作为科利华以

往系列产品的拓展与延伸，将充分发挥网络的优势，在

教育主管部门、学校和家庭之间建立起一条联系的纽

带。“%&% 教育网”是一个远程网，为学校、家长提供了

多种交互性和参与性更强的栏目，网上所设计的栏目

实用性较强，与单一的计算机相比，“%&% 教育网”为

教育主管部门、学校和家庭提供了更快捷的异地信息

资源共享服务。

“%&% 教育网”具有电子邮件、电子讨论、电子会

议、电子公告、电子查询五大功能，并与清华附中共同

开办网上学校，同时完善了各项售后服务。

在展示会上，科利华推出的“%&% 辅助教学系

统”，使大会达到了高潮。大会还举办了一系列研讨活

动，有关方面的专家与我国教育第一线的老师、校长们

共同交流、共同探讨，共商计算机教育之大计。本次展

示会向学校推出一系列特殊政策：分期付款，免费入

网、补贴购机等将为学校和教师学习并利用计算机工

具提供方便。

从会后的采访中我们了解到很多与会教师都对教

育网表示出了极大的兴趣，普遍认为教育界人士入网，

将使教育进入一个崭新的天地。

北京科利华公司经过几年的探索与实践，成功地

走出了一条教育主管部门、教育专家、教育心理学家和

计算机专家相结合的教育软件开发新路子，并形成了

一整套从科研到生产的质量保障体系。近日，一个全

新的科利华软件开发研究基地已在北京上地信息产业

开发区建成。

京丰宾馆的国庆之夜，仍是一番忙碌景象，充满自

信的科利华又在酝酿什么新的行动呢,
-/01% EF .

工作时间来协调你与别人的合作，这将是完全自动的；

它还可以根据你的亲友的电子邮件地址，帮助你从被

塞满的电子邮箱中提取出你想最先看到的那些信件—

这种过滤装置现在已经实现了。

当然，随着时间的推移，会有许多新的技术出现，

使得你的电子秘书更像个真人。比如，你们之间的交

流可能是通过语言而不是键盘；你可以为你的电子秘

书指定一个在界面上出现的形象，使它看起来像个英

俊小伙或妙龄女郎，或者如果你愿意，也可以让它像一

只青蛙⋯⋯那时的人机关系将是一种以前只有在科幻

小说才能做到的和谐，和谐的中心是使用者，计算机是

围着你转的。

关于以后的人机关系，就先写到此吧，相信关心未

来的读者都会有自己的思考，如果你读过《未来之路》，

你会发现那电视片中的电子秘书与盖茨先生笔下的

“代理程序”如出一辙—这种程序将极大地改变人机关

系，实现“人伺候机器—机器向人靠拢—机器伺候人”

的转变。

CGHI*JKLM*NOPQ;RS<
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现在，我们正处于“机器向人靠拢”的阶段，不论是

/01234 5$’ 提供的方便，还是输入法的智能，都向我

们展示了这个阶段的开端，而相比之下，很多的汉字编

码方法也就自然奔腾不起来了。看到这“万码齐喑”的

局面，不知你有没有这样的感慨———如果这些人力、财

力都用在智能化的研究上面，或许我们今天已经用上

更好的输入法，或许我们可以早一天享受拥有一个电

子秘书的悠闲？！

-ijk lm(nopqrst $ u +6+ v
7 #)))+$.
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&’ 智能卡是一种集成电路卡，它与磁卡在大小和

外观几乎没有什么不同，只是在卡上装有一个中央处

理器 (’)* + 和存储器 (, -./01 +。这个中央处理器的

几何形状虽小，但却可以进行内部数据的访问，外部数

据的交换以及数据加密，因此被人们称为世界上最小

的计算机。这样，&’ 卡不仅在金融、商业、交通、医疗保

险、身份识别等方面大显神通，而且还使得一些中央银

行对它刮目相看。毫无疑问，&’ 卡将给我们的社会带

来一场“金融革命”。

智能卡是一种金融交易卡，至今金融交易卡已经

历了三个时代 2 从 34 年代凸字塑料卡，%4 年代的磁

卡，到 $4 年代的智能卡。在 34 年代人们曾冲压成有凸

字的塑料卡，使用时把已经压成凸字的帐号等信息压

到纸单据上。#4 多年过去后人们发现 5&’ 卡上可以贴

磁条而自动读取信息，这便是磁卡。由于磁卡造价低

廉，经过 "4 年代的发展，到 64 年代，磁卡就统一天下

了。而中国 64 年代末，$4 年代初也赶上了这一行将过

时的新潮，迎来了保密，安全，防伪性更好的智能 &’
卡。

&’ 卡在金融领域的应用宣告了电子货币的诞生，

它可以用作 &’ 信用卡和 &’ 现金卡。目前世界上的信

用卡多以磁条卡为载体，但正逐渐被 &’ 卡蚕食，这是

由于 &’ 卡比磁卡具有高得多的防伪性，保密性。可以

预计，在今后几年里作为信用卡的磁卡，将被异军突起

的 &’ 卡鲸吞。至于 &’ 卡作为现金卡的功能，更是磁

卡所不具备的，这是由于 &’ 卡具有一个 ’)* ，能进行

信息处理，通过软件将钱“写”入 &’ 片中，于是 &’ 卡

就有了现金功能 2首先，有密码的是电子存折。在这个

存折里有户主的姓名、地址、卡号、个人密码和款额、有

一般存折的储蓄功能，而存折里的钱又可以拿到街上

去消费，因此电子存折兼有储蓄和消费两大功能。若

电子存折丢失，只要密码没有泄漏，就不会造成任何经

济损失。其次，无密码的就是电子钱包。它省去了人们

携带零钞的不便，也省去了商家找零钱的麻烦。由于

电子钱包数额较少，所以无需密码，也不计利息，这一

点是商业银行最感兴趣的地方。

&’ 智能卡的“应运而生”缘于磁卡对高科技手段

的种种局限。磁卡的局限性首先是其安全性在科技高

速发展的今天受到了严峻的挑战。由于磁条上的内容

易被改写、复制，仅在美国每年的损失就高达 #4 亿美

元。其次是磁卡的数据存储量小，难以实现大量信息

交换，同时也因交易时间过长而使顾客不满。

&’ 智能卡的出现，变磁卡为电子货币卡进行金融

交易，一举解决了磁卡存在的这两大缺陷，实现了金融

交易卡的安全，保密和便利性。正是由于 &’ 卡的这些

优点，使其在一些国家获得了广泛的应用。

法国人通过其高度发达的通信系统和运作迅速的

授权系统，利用 &’ 卡的保密，安全和防伪性，发行了

大量 &’ 信用卡。当持卡人在商品消费时，首先把 &’
卡和要购买的商品拿到 )78 终端，)78 终端根据持

卡人输入的密码处理此笔交易，并将这笔交易记入 &’
卡的交易日志，持卡人就可以拿着商品走了。拿我国

来说吧，#$$9 年建行海南分行就为 &’ 卡业务开展准

备了良好的技术支持，#$$% 年 # 月 6 日，海南省银行

向社会发行了我国第一张能够跨行使用的银行 &’
卡。至目前为止，海南省已有 3 万张左右的 &’ 卡，并准

备到 #$$" 年底发行 :4 万张。与此同时，上海浦东也大

有后来居上之势。到目前为止，浦东已发卡 " 万张左

右，内容涉及金融、交通、通信、医疗保健等许多领域。

浦东准备在 #$$" 年底之前发行 #44 万张。这便是一个

普及的数目了。

银行卡是金卡的主力军，而 &’ 卡又是银行卡的

未来。&’ 智能卡的尽快发展一直受到国内外金融系统

有识之士的关注和重视。可以预计，在不远的将来，电

子货币卡将逐步取代磁卡，智能卡将真正成为金融业

中卓有成效的一种新的金融交易卡。

(wx Nyz{|}(~{ ; 9"9#34+

!" 卡 悄然兴起的金融智能卡
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“电脑城”研讨会成功召开

《电脑爱好者》杂志社于 #$$% 年 $ 月 &’ 日在赛特

饭店召开了“电脑爱好者城”研讨会，参加该研讨会的

公司有 ()* 、+,-.、+/0 、郁金香、北优、英特尔、金长

城、创通、联想、同创、瀛海威、希望、科利华、连邦等公

司的代表。这些公司就“电脑爱好者城”的特色、定位

及宣传效果等问题进行了探讨，众厂商各抒己见，希望

在大家的共同努力下，#$$1 年的第四届“电脑爱好者

城”特色更鲜明、更加成功。

“$% 惠普信息时空”在沪隆重举行

中国惠普有限公司信息产品事业部和上海市计算

机应用与产业发展领导小组将于 #$$% 年 #’ 月 #% 日

在沪共同举办’$% 惠普信息时空。

’$% 惠普信息时空覆盖了惠普信息产品事业部的

全部产品，包括外设（激光打印机、喷墨打印机、大幅面

彩打、绘图仪、光盘机、磁带机等），全系列微机产品以

及 23 服务器和网络产品，来自惠普全球各地的众多

资深专业人员、许多世界知名的惠普合作伙伴，一同与

中国的业界同仁、广大消费者分享了惠普信息技术和

产品所取得的卓越成就。

英特尔举办电脑游园会

#’ 月 #&、#4 日英特尔公司和市教育协会、市高 新

技术企业协会将联合举办’$% 合家欢电脑游园会，其

目的就在于向公众打开中关村的大门，国内众多知名

的电脑企业如联想、长城、北大方正及中关村里众多的

优秀企业都将参加此次活动。其时，中关村变成一个

大庙会，浏览名家电脑公司让店主解答各种问题，并可

听到多种电脑普及知识讲座是本次电脑游国会的主要

特色。

金长城 !"# 多媒体创作大奖赛拉开帷幕

今年 #& 月 #& 日将是中国长城计算机集团公司成

立十周年纪念日。在“长城集团十周年纪念机型”推出

之际，面向家庭电脑用户的“我的第一份多媒体作品

———金长城 *05 多媒体创作大奖赛”将同时登场。这

是一次充满知识、趣味与竞争的社会性家庭电脑应用

普及活动。这次活动的目的是提高家庭电脑用户的计

算机多媒体应用能力，让人们充分了解多媒体电脑的

综合信息处理能力，帮助用户从打字、计算、看 536、

听激光唱盘等初级应用水平上升到综合调配文字、图

形、图象、动态画面捕捉、语音、音乐等多媒体信息的高

层应用阶段。这次大赛两次开奖时间分别定在 ## 月

#& 日和 #& 月 #& 日。7’ 份大奖是长城集团出品的金长

城彩喷 $% 彩色喷墨打印机，#&’ 名入围奖和没有数量

限制的参与奖分别是来自长城集团多媒体中心的“英

语语音乐园”光盘教学软件和“长城五子游戏”休闲娱

乐软件。

!$%&’( 宣布 )(*+&$,!$% 系列硬盘

*89 :;. 公司近日宣布全新的 3.<=:8>* 89 系列

硬盘，拥有 4! ?@) 的容量。从一片磁片存储的 "1?*)
硬盘到四个磁片存储的 4! ?@) 硬盘，3.<=:8>* 89 系

列产品适合现今桌面计算机系统环境下对波涛汹涌的

信息储存量的要求。*89 :;. 用该新产品系列来回应当

今持续增长的数据容量。3.<=:8>* 89 系列硬盘已被世

界几个最大厂商作为评估产品。预计十月份开始大批

量生产，其它渠道的产品包括代理商，经销零售商等都

将紧跟着面市。

科利华收购“晓军”，以联合促发展

$ 月 &# 日，来自 ?’ 多家新闻单位的 1’ 多位记者

参加了科利华在友谊宾馆举行的新闻发布会。科利华

公司向新闻界宣布：科利华投资 %’’ 万元购买了晓军

公司 %’A的股份，把晓军公司纳入自己麾下。以成功

研制出晓军 &! #4、4! #4 汉卡等中文信息处理系统而闻

名的晓军公司在软件行业占有重要的地位。但在去

年，晓军公司投资千万研制生产亚伟中文速录机以及

4! #4 更新换代工作，由于开发投入过大，后期宣传不

足，市场不旺，最终导致了经营困境。被收购后的晓军

公司仍保留其原名，科利华公司总经理宋朝弟先生，出

任晓军公司董事长，雷虹先生继续担任总经理，吴晓军

留任晓军公司总工程师。

宋朝弟在谈到收购晓军的目的时说：与晓军公司

的联合，主要目的是进一步加强我们开发教育软件的

合作。科利华需要这种联合，教育软件事业更需要这

种实质性的合作。

+/0 推出新一代全系列电脑

+/0 继 ? 月 " 日在京举行“+/0 缤纷世界展”之

后时隔 ? 个月，又全线刷新主导产品。+/0 新系列产

品包括家用多媒体 +BC！系列、台式机 + D 系列、商用

机 2((( D 系列和服务器 *8EF8: :8E 系列。+/0 与微

软、英特尔这两家分别领导软硬件系统标准的公司早

已形成策略联盟。+/0 的 +BC！多媒体电脑最新机型

采用了英特尔公司视像会议技术，使之成为具备可视

电话功能的系统。普通家庭用户能在普通电话线上实

现可视功能。用户拨打或接听电话后，转移到电脑即

可增加可视功能。
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通常 %我们在运行程序时 %操作系统会将程序载入

内存并授以内存使用权 % 等执行完毕之后便把内存的

使用权收回 % 供后来的程序使用。而常驻程序则并非

如此 %它在执行完毕后会仍然驻留于内存中 %不把所用

内存的使用权交还给系统 % 而别的程序也不能侵入它

所占用的内存区域 % 这便是常驻程序 &’ ()*+,-.( -,/
0.-1 2(3+/(,. 4的由来 %简称 ’ 02 程序。市面上的许多

程序 %如 0+/(5+65、73-8(9:; 等都是很优秀的 ’ 02 程

序。

’ 02 程序驻留于内存中可以减少它从磁盘驱动

器载入的时间 %而且它的反应速度很快 %一般只占用少

量内存 %具有随叫随到的特性 %因此很受广大用户和程

序员的欢迎。

一般说来 % 一个 ’ 02 程序由两个部分组成 < 常驻

部分和初始化部分 &也称暂驻部分 4。’ 02 程序的绝大

部分功能由其常驻部分完成 % 而其初始化部分则完成

程序的初始化及将常驻部分常驻于内存的工作。所

以 % ’ 02 程序的核心部分在其常驻于内存的那一部

分。= +6)>3>8. 为程序员们提供了两种使程序常驻的方

法 < 一种是以 ?@’ ABC 来使程序常驻 % 这种方法只适

用于 !DE= 形式的程序 F 另一种则是以 GE0 H#C 功

能调用来使程序常驻 % 这种方法对 !DE= 和 !IJI 形

式的程序均适用 % 同时 % 这也是 = +6)>3>8. 推荐使用的

常驻方式。

’ 02 程序驻留内存之后 % 虽然保留有内存使用

权 % 但仍然将系统控制权交还给了系统。我们若想要

’ 02 程序能为我们工作 % 就必须利用某种方法使它再

度拥有系统控制权 &我们称此举为触发 4 %否则 ’ 02 程

序只能是在浪费宝贵的内存空间。所以 % 如何触发

’ 02 程序便成了 ’ 02 程序设计的重要问题。通常我

们可以采用系统时钟和热键 &C>. K(1 4 来触发 ’ 02
程序。至于到底采用哪种方法 %则要视设计者爱好了。

’ 02 程序一般都占用很少量的内存空间 % 其本身

源程序也短小精捍 %虽然如此 %但其设计却不是件容易

的事。笔者在前段时间设计一个 ’ 02 程序时 %就曾遇

到了许多棘手的问题。现将所遇的问题及解决良策告

诉大家 %以便为广大电脑迷设计 ’ 02 程序提供一些帮

助。

& #4’ 02 程序本身被重复触发。由于 ’ 02 程序使

用相同的数据区 % 故多次触发很容易破坏数据。解决

这个问题可在程序中设置一个检查标志 % 每次触发时

都应检查这个标志 % 若程序已被触发则拒绝再次触

发。

& A4GE0 功能的重入问题。所谓 GE0 的重入指的

是 % GE0 某一功能调用未完成又进行另一功能调用 %
这是不允许的。因为 GE0 每次使用的也是同一数据

区。解决这个问题可有两种方法 <一种仍然是设置一个

GE0 调用的标志 F 另一种是利用未公开的 GE0 功能

调用 LC M H;C % 这个调用由 I0 < :J 返回一个计数器

的地址 %而这个地址所指的计数器被许多 ’ 02 玩家称

为 GE0 N :O 0P 标志 % 用法与标志符相同。必须注意

的是 % 此功能调用必须在 ’ 02 初始化时执行 % 把 I0 <
:J 返回的地址保留起来以供使用。

& H4热键冲突。在设计 ’ 02 程序热键激发时 %应注

意不要同别的程序的热键相同 % 否则将造成许多不良

后果。

& ;4 不能将本身从内存中撤除。GE0Q! R 以上的

GE0KIP 程序就犯了这个毛病 %撤除它只能用某些清

除内存的工具软件或重新启动。故在设计时一定要考

虑如何将其撤除。

& Q4重复安装。重复安装只能多占用内存空间 %故
应避免 ’ 02 程序的重复安装。解决这个问题一般是串

接某一中断 % 设定一辩识专用的功能。GE0 技术手册

就建议我们串接多路中断 ?@’ ASC 来检查是否重复

常驻。当然 % 您也可以用扫描内存的方式来检查 ’ 02
是否已经常驻了。

& $4 ’ 02 程序被 D.)T N :)(-5 中断 ! 解决此问题

可在程序中将其 D.)T N :)(-5 停止 % 等到结束时再予

以恢复。

&+, -./01j2sp ##" U &34O15
Q 4 N #QRR;R4
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&’()*+ , 中有个非常有意思的

功能 3 它把在开发和测试中有贡献的

工作人员的名字内置于系统中 3 采用

&’()*+ , 的“-.,/01 -22”就可读到这

些信息。

方法如下 4
" ! 按下 56’7/ 和 8/19 键 3 并一直

持续到以下的步骤完成 :
; ! 在“程序管理器”中点“帮助”菜

单 3 点“关于程序管理器（<）”选项 3 将

出现信息框 :
= ! 双击 &’()*+ , 图标 3此时没有

发生什么 3再点“确定”按钮；

>! 重复 ;、= 两步 3在 &’()*+ , 信

息框中会出现一面飘扬的旗帜 3 再点

“确定”按钮 :
? ! 再做第 ;、= 步 3 旗帜就会消失 3 代之以一个人

像 3 旁边有信息显示 3 这就是 &’()*+ , 的“-.,/01
-22”。

!’()*+,-./01
通常情况下 3 &’()*+ , 会在你离开机器一段时间

@默认为 ; 分钟 A 自己启动屏幕保护程序。其实也可通

过设置 3直接用图标启动屏幕保护程序。

修改 &BC ! BC B 文件 3如使用 5D5-EBF 命令来编

辑。翻到 &BC ! BC B 文件中标有 G&BCEH&5 I的块 3找
到以“JKHLK<M 5 N ”开头的一行，在行尾加上

“58K”，假设修改后内容如下：

JKHLK<M N 8HM -O- P<F JBQ 58K
然后保存 &BC ! BC B 文件。

再建立一个图标 3最好放在“主群组”中。在图标的

“特性 R命令行”对话框中输入：

555F<K5 ! 58K R 5
在 “ 说 明 ” 对 话 框 中 输 入 图 标 名 ， 比 如 叫

“5F<K5”，这样一个图标就建成了。

以后只要双击此图标名 3 屏幕保护程序就会自己

启动。

!2345 8E S KHM
许多 8E S KHM 播放软件功能齐全 3但是其界面

反应太慢 3 而且操作也较繁。如果想快速浏览 8E S
KHM 中的内容 3用这样的软件就显得不尽人意了。

用 &’()*+ , 中 的 “ 媒 体 播 放 器 ” MJT<DU
-K !-O- 可实现 8E S KHM 快速浏览。

"! 启动文件管理器

;! 从“文件管理器”中启动 8 4 V &BCEH&5 V
M JT<D-K !-O- 3然后把它最小化为一个图标 @按住

56’7/ 键 3 在“文件管理器”中双击 MJT<D-K !-O- 3
程序自动最小化 A :

= ! 将“文件管理器”转到 8E S KHM 驱动器 3 点

“文件”菜单，点“搜索”选项，使之搜索" !<WB 文件 3
这就是 8E S KHM 中存储电影的文件 :

> ! 用 鼠 标 点 亮 一 个 !<WB 文 件 3 将 它 拖 到

MJT<D-K !-O- 最 小 化 的 图 标 上 3 M JT<DU
-K !-O- 就会自动播放这个电影。如果想换另一个

!<WB 文件，再点亮其它的 !<WB 文件，MJB<DU
-K !-O- 就会转而播放新的 !<WB 文件。这样 3 就可

以方便地快速浏览 8E S KHM 中的各个电影文件

了。

此方法对 !M BE 或 !&<W 等声音文件同样有

效。但是有一点必须注意 3 操作前应把 MJT<DU
-K !-O- 设置成能播放相应的数据文件。

!6789:;<=
&’()*+ , 用户也许对如何给 &’()*+ , 加一幅漂

亮的图像做“壁纸”早已驾轻就熟了，但是用作“壁纸”

的图像会大量消耗内存。对于一幅 ;> 位真彩色的

%># X >Y# 的图像 3它会占去千 Z 左右的内存。

用 &’()*+ , 中的“帮助”菜单可确知各个对象是

如何占用内存的。点“帮助”菜单，再点“关于”选项，随

之出现的信息框就显示出“可用内存”和“系统资源”

的数值。将它记录下来 3再去掉 &’()*+ , 的“壁纸”图

像，重新点“帮助”菜单和“关于”选项，此时会发现内

存已发生变化，记下这个值。用两值求差 3 可得到“壁

纸”占用的内存。采用此方法也可以查出其它应用程
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序占用内存的情况。

"%>?&@%AB&$CDE
%&’()* + 的“剪贴板”是大家所熟悉的，先用鼠标

将要删除的块拖亮，然后用“剪切”命令，这些内容就被

搬入剪贴板。用粘贴命令又可将剪贴板的内容粘贴到

其它编辑器。也可使用一些热键来实现这些操作 , 用

-.&/0 1 234303 剪切、-.&/0 1 5’+360 粘贴 ,非常方便。

这些热键和 76&’0 -8633’ 9:40 1 76&’0-8633’ ; 一

样 , 不是编辑器情况下也能使用。譬如在对话框中 , 同

样可使用这些热键剪切和粘贴信息。还有 , 用 :40 1
<=8>+?=83 9退格键 ;可以恢复刚做的修改操作。

上述“小技”是笔者使用 %&’()* + 的一点儿经验

和体会 ,仅供参考。

9678 9:;<34Ocdr= @ ""ABB">
9?@A 9:BC2DEFGQ A# C @ ""ABB";

在使用中会经常装进

新的文件、删除没用的文

件，而使磁盘内的文件在存

放时变得很零乱，这样就会

增加磁头寻找文件的难度

和时间，加速磁盘的磨损，

为了解决这个问题，2I-
提供了一个磁盘整理命令：

2LMN:O !LPL，运用它可

以将磁盘整理得有条不紊，十分整齐。下面以 Q R为默

认硬盘就 2LMN:O !LPL 使用要点做一介绍。

一、键入命令 如果 :G SILPLQ !<:S 文件中

已设 7:ST Q R U 2I- V 就可以直接在 Q R W 后键入

2LMN:O 回车。如果没有设置 2I- 路径 ,可在 Q R W
后键入 U 2I- U 2LMN:O 9后面可以带一些参数 ; 回

车。

二、键入参数 此命令有 "B 个参数。9一般不必带

参数，采用默认值整理即可 ;
" ! H M 让文件与文件间不留间隙 V
D ! HG 使文件的区域连续 ,让文件间留一些间隙 V
A ! H - 让目录和文件按一定的次序进行排列 V
设 H - R X 或 H -X 时按文件的首字母由 : 到 Y 排

列 V
设 H - RL 或 H -L 时按文件的扩展名的首字母排列 V
设 H - R2 或 H -2 时按文件的时间先后排列 V
设 H - R - 或 H -- 时按文件的大小排列 V
F ! HT 9移动“移不动”的块 ;；
J! HZ 校对搬动传递的数据是否正确 V
$ ! H < 磁盘整理完毕自动重新启动机器 V

K ! H -[57T5OT 此

参数可将该命令装入高

端内存 V
E ! H \Q2 以彩色显

示命令菜单 V
# ! H <% 以黑白显

示命令菜单 V
"B ! H OI 不设置光

标为箭头 , 以图形字符

显示窗口。

三、运行命令 当键入命令 9和参数 ; 后，敲 LX]
S LN 键 ,命令开始运行。此处有几步值得一提，第一步

选“Q R”盘，将条形光标移至 I[ 按 LXSLN 出现硬盘

的文件分布图 , 此时会出现机器自动检测到的碎片所

占的百分比 , 并有提示要不要进行整理以及采用什么

方法整理 ,你可以视磁盘文件的零乱程度而定 ,如果不

太乱 ,选“I?0&^&_=”9一般优化 ; 9只消除文件碎片 ;，如

果很乱，则选“Q)’/&‘a63” 9配置 ; 按 LXSLN 后选

“I?0&^&_=0 &)’ b 30.)(”9优化方法 ;，再按 LXSLN ,
此 时 出 现 “Ma44 I?00 &^ &_=0 &)’” 9 全 盘 优 化 ; 和

“G ’/6=‘^3’0 M&43+ I’4c”9只整理文件 ; 两个选项，如

果很乱则选“Ma44⋯⋯”，否则选“⋯⋯I’4c”按 I[ 返

回到“I?0&^&_=0 &)’”框，将光条移到“<3‘&’⋯⋯”9开
始整理 ; 项上，再按 LXSLN 就开始整理⋯⋯完后将

光条移到“Ld &0⋯⋯”项退出。

四、建议 由于整理磁盘时磁头会全力动作，且对

磁盘进行大面积读写，因此，建议你只在装删文件较多

时使用，而不要随意或经常使用此命令。

9HI JKLMN(OPQp $BERS @ ""B"B";

用

!"#$%&
整理

你的磁盘
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&’()’ * %! # 给我们提供了一个新的实用程序

———’+,-(.’/。这也是一个用来检测、诊断及修复

磁盘的工具。不同的是 0它比 +1/(’/ 具有更强大的

功能 0不仅能检测出磁盘文件系统中的逻辑错误 0同时

还能检测出磁盘的物理损伤。使用它你可以对硬驱、

软驱、2,& 驱动器、(34567’89:7 驱动器进行所需的

检测和修复。

’+,-(.’/ 命令可带一些参数 0这些命令参数可

通过 ’+,-(.’/ ; <获知 0该命令的使用格式如下 =
> ?@AB7 = C > 89DE C ’+,-(.’/ >?@AB7 = C

> ?@AB7⋯⋯ C > ; ,FF C > ; +1G+/)-FH. ; ,I J)K.L
> ;-)’,MG C > ; +I ’J)& C > ; ’I2K,+G C⋯

"! 不带任何参数。’+,-(.’/ 在当前盘中 0并对

当前磁盘进行检测和修复错误的工作。

#! >(2.MG = C >N9DE C
指明 ’+,-(.’/ 所处的位置 O包括驱动器号及

路径 P。
Q! >?@AB7 = C > ?@AB7⋯⋯ C
可以同时指定一个或多个驱动器 0 以对其磁盘进

行检测及修复。

R! > ;,FF C
带此参数 0 ’+,-(.’/ 将检测、修复所有驱动器

中的磁盘。

S! > ; +1G+/)-FH C
带此参数 0表明只检测磁盘中的错误 0但不进行修

复。应注意此参数不可与 ; ,I J)K.L 或 ; +I ’J)&
同时使用。

%! > ;,I J)K.L C
带此参数 0 将不给出提示的情况下进行修复工

作。此参数不可与 ; +1G+/)-FH 或 +I ’J)& 同时

使用。

T! > ;-)’,MG C
带此参数 0 ’+,-(.’/ 将删除坏簇数据 0 不予保

留。

U! > ; +I ’J)& C
带 此 参 数 0 ’+,-(.’/ 就 会 按 照 ’+,-V

(.’/ ! .- . 文件中的 +I ’J)& 段的设置来运行。但

此参数不可与 ; ,I J)K.L 或 ; +1G+/)-FH 同时使

用。

$! > ; ’I2K,+G C
带此参数 0 ’+,-(.’/ 在检测完磁盘的其它部分

后 0 不请示 0 而自动进行磁盘表面扫描。若该参数与 ;

+I ’J)& 连 用 0 那 么 ’+,-(.’/ ! .- . 文 件 中 的

+I ’J)& 段设置就会失效。

以上是 ’+,-(.’/ 的主要命令参数 0 下面以 ,
盘作被检盘为例 0简述一下它的使用方法。

+ = W()’ X ’+,-(.’/ , = Y +2 X
’+,-(.’/ 将按下列顺序自动检测磁盘是否存

在错误。

"! & 7?A9 ?7Z:@A8D3@ O存储介质符 P。
#! KA67 9663:9D A3[ D9567Z O文件分配表 K,J P
Q ! (A@7:D3@\ ZD@4:D4@7 O目录结构 P
R ! KA67 Z\ZD7] O文件系统 P
S ! ’4@^9:7 O表面扫描 P
当 ’+,-(.’/ 进行了前四项的检测后 0 使用者

可确认选择进行表面扫描。此时 0 屏幕上会显示出被

扫描磁盘的扇区对应直观图 0 ’+,-(.’/ 将逐格进行

扫描检测 0 当发现某一扇区有错误时 0 则在相应处用

“_”标明。对于表面扫描发现的错误 0 ’+,-(.’/ 会

以“N@3567] K34[?”对话栏 0 显示出具体情况 0 此时可

选择 Y KA‘ . D X 进行修复工作。磁盘物理损伤时 0修复

过程将会把坏簇的数据转移至可用簇中 0 不过要确保

该磁盘尚有足够的可用空间 0不然仍旧无法修复。

如果要把 ’+,-(.’/ 的检查修理记录保存下

来 0 我们可选择 Y ’9B7 63a X 项将记录存放在 ’+,-V
(.’/ !F)b 文件中 0以备日后查用。

另外 0 Y G‘ AD X 可帮助我们在工作结束后退出

’+,-(.’/ 或者在表面扫描过程随时中断扫描。

为了确保 (34567 ’89:7 磁盘的可靠性 0 你可用

’+,-(.’/ 对待压缩盘进行检测 0以保证磁盘能被正

常压缩 0 同样通过检测以保证压缩盘上的数据能顺利

读出。

值得注意的是用户在检错过程中有机会建立一个

I [?3 磁盘 0 当你对 ’+,-/.’/ 所做的修复不满意或

失败时 0 即可通过该 I [?3 磁盘来恢复改变前的原状 0
把错误现场保留 0以请能者妥善解决。建立 I [?3 盘后

最好不要改变该驱动器中的文件 0 比如增加或删除其

中文件 0 否则 0 恢复时易丢失数据 0 造成不可挽回的损

失。

同 时 还 应 注 意 ’+,-(.’/ 不 能 检 测 和 修 复

+( * 2)& 驱动器、网络驱动器以及 ,’’.b-、’I_V
’J 、c).- 命令的驱动器。

OVWX YZL[\(]^_(‘ZDabc
* RSQdddP



! "# !!"#$%

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

"$$% ! "" !

微机系列号后的 &’ 与 (’
的

含

义

什么是 )*+,-.
很多电脑初学者在了解微机内存时都会遇到一个叫

)*+,- 的名词 / 购机者也往往对各种主机板有无 )*+,-
和 )*+,- 的大小颇惑不解。其实 )*+,- 的本名叫做“高

速缓存”，也是内部存储器的一种，由于它的容量小，速度

快，因此常被放置在 )01 的内部，与高速的 )01 进行

数据交换。下面，让我们一起来揭开她的神秘面纱吧！

我们知道，微机的工作过程首先是 )01 与内存的

数据交换过程。微机要较快地工作，除了 )01 的速度之

外，很大程度上取决于主存的速度。而主存 2即通常所说

的内存条 3在大容量的前提下速度却受到一定的限制，一

般在 %4 5 64478 左右。这样，在高速的主机系统内就会造

成一定的矛盾，使 )01 频繁等待，降低系统的工作效

率。

为了解决这种速度矛盾，通常将内存分为几个部分，

有的容量大而速度稍慢，有的容量小而速度较快。)*+,-
就是属于后者。它的速度高达 "9 : 6978，使系统可以把

主存中频繁使用的数据和指令放在它的里面，)01 优先

访问它，从而大大提高系统的工作速度。当 )*+,- 中的

数据不再被频繁调用时，它会自动与主存中的信息重新

进行交换，保证 )01 的高速运作。所以说，微机的工作

速度并不单单取决于 )01 的频率，和内存的速度也是

密不可分的。这就是现在的奔腾微机一般均有较大的

)*+,- 的原因。

2def glLh((ijBC2D #" ; : <#<"463

人们经常看到一些 #=% 和 <=% 机器型号的后

面还带着 &’、(’、(’6、(’< 之类的代号 /它们是

什么意思呢.
原来 / 微机每升级一个档次都有一次比较大

的改进 / 但每一档新产品的推出都会使一些与前

档机相配置的外用设备失去继续使用的可能。为

了使这些现有的资源得到进一步的利用 / 公司都

会先推出一些过渡产品 /带有 &’ 代号的机器相当

于前档机器向该档机器过渡的产品 / 或是该档机

器的“准”级产品 / 如 #=%&’ 就是 6=% 向 #=% 级过

渡的产品。&’ 是 &>?@A-’ 的缩写 / 是“简易的”、

“单方面”的意思，在这里是指仅 )01 内部 2单个

方面 3 的速度是改进级的 / 而外部速度仍然是上一

级的。因为 #=%&’ 型机器的 )01 只有内部总线为

#6 位 /而外部总线仍是 "% 位 /地址总线为 6< 位。

(’ 代号是 (BCDA-’ 的缩写 / 是“双倍”“双重”的

意思 / 这里指 )01 内部外部的速度都已达到

该级的标准 / 是“标准”或“真”的该级产品。

<=%&’ 是在 #=%(’ 基础上的过渡产品 / <=%&’
与 #=%(’ 都是真的 #6 位总线 / 但 <=%&’ 的

)01 内部增加了 )*+,-。<=%(’ 级的 )01 又

在 <=%&’ 的基础上增加了 =4#=E 数字协处理

器 / <=%&’ 级的 )01 间不含 ’=E 协处理器

的。但这一级的主板在 )01 旁边往往留有加

装 #=E 或 F->G-+ 的 <"%E 的协处理器的插座 /
必要时可以自己加装。所以 / 在价格上 / &’ 级的机器要比

(’ 级的机器便宜一些。

另外 / 随着倍速技术的出现 / 一些 <=%(’ 级的 )01
芯片通过倍速技术的处理 / 使芯片的运行频率成倍增加 /
如一块时钟频率为 ##HIJ 的 <=%(’ 芯片 / 采用倍速技术

后 / 其内部频率就可以达到 6K ##HIJ 即 %%HIJ / 而芯片

外部的频率仍然为 ##HIJ /这种芯片标示为 (’6。在此技

术上又有了 < 倍速技术 2实质为 # 倍 3 /如 <=%(’< L "44 /它
的内频率是 "44HIJ /而外部频率只有 ##HIJ。

2HI JKLMN(OPQp %4=RS : ""4"4"3

!"#$%&’ (
中修改库文件内容命令的比较

在 MN’OP&Q R 中 有 四 种 修 改 命 令 S Q(TU 、

)IPVWQ、OXNF&Q 和 XQ0YP)Q 都具有修改库文

件内容 2记录 3 的功能 / 但又各有所长。如何在实际应

用中 / 选择恰当的修改命令 / 以最快捷的方式完成我

们的工作呢. 这要求我们对这几种命令的特点也就是

它们的“所长”有一个清晰的认识，这样便可根据问题

的需要，选择最“擅长”此项命令来工作，从而达到节

时、高效的目的。在此 /对这几种命令的特性做了一个

比较 /如下表所示 S

2klm noCpq1rr!st : 69E4663

命令

Q(TU

)IPVWQ

OXNF&Q

XQZ
0YP)Q

命令功能

按条件进

行修改

同上

窗口显示

与修改

成批替换

修改

修改方式

全 屏 幕 编 辑

方式，通过键

盘 ， 逐 个 修

改。

同上

同上

非 屏 幕 编 辑

方式，自动完

成修改。

命令特点

使用灵活，可修改按条件选

的记录，修改 H 型字段，修

改内容不必统一，一般用于

少量数据的修改。

同上

兼顾显示与修改。直观、清晰，

含有子命令选择，可以修改 H
型字段，修改速度快，适合于

数据较多且分散的修改。

使用灵活，快速准确，不可修

改 H 型字段，批量修改，修

改内容要求统一。
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第五讲 打印输出与模拟显示

一个汉字系统最关键的是提供计算机与操作人员

的在汉字一级上的交互，对输入汉字来说，可以利用形

形色色的输入法实现，但中文处理的最终目的是输出

我们所需要的适合格式的，美观的文件，这就需要有强

大的打印功能。&’()*+! , 正是这样一个系统，其独

特的设备无关性可支持各种不同型号、品牌的打印

机。 并可利用强大的打印控制满足你的要求。 在本

讲中，我们将介绍如何使用这些功能实现令你满意的

输出。

Twxyz{|}5~-(.*;!U"#
在运行打印管理程序前，首先必须运行此程序 /包

括 0.* 运行前 1。&’()*+! , 标准版包括 2# 点阵字

库 /宋仿楷黑 1 和四种曲线字库，即保证了小字的打印

质量，又可以实现汉字打印的无级缩放处理。

由于字库非常巨大，-(.* 不能将之全读入内存，

&’()*+! , 的 -(.* 自动在扩展内存中建立一个高

速打印字库读取缓冲区，大大提高了字库读取速度。

其运行格式如下：

-(.* 34 5 ! "4 为缓冲区数量，" 个为 "%67，缺省为

#,，即 %#,67

$wxy%05~ .-89 ;!U"#
.-89 是 &’()*+! , 的打印核心控制程序，该

程序执行前必须先执行 -(.*。

.-89 的运行格式如下：

.-89 3.:;4< = (:> 5 3 ? @ 5!
其中 .:;4< = (:> 用于指定打印驱动程序，缺省为

.-89 !(AB 文件中定义的驱动程序 /在 *A9& . 中

设置 1，如果带参数 *，表示以后将默认为用现在使用

的驱动程序。

注意：0.* 的打印机类型设置由 0.* 内部完

成，.-89 的设置不影响 0.* 的打印，由于 0.* 的

打印驱动不完善。可能有些打印机 &’()* 支持而

0.* 不支持。

&wxy’()*
为了能够在打印过程中控制打

印输出的文字大小、字体、属性等，需

要对输出的文字定义特殊的打印控

制命令。为使这些命令在输送到打印

机的过程中，被打印驱动程序接收分

析，作为控制命令来处理，请看以下

字符串：

CDE C北京希望电脑公司 CD(C北京希望电脑公司

同是“北京希望电脑公司”但在打印机上的输出效

果是不样的，因为夹杂着特殊打印控制命令CDEC和C
D(C，其中CDEC用于设置打印字体为宋体 E 型字，而C
D(C设置字体为宋体 ( 型字。这里的CDEC与CD(C就
是打印控制命令。

为 了 使 打 印 管 理 程 序 .-89 正 确 识 别 ，&’F
()*+! , 中规定由符号C作为开始与结束，中间可以包

括多个控制命令，符号C为反撇，一般在键盘左上角第

二排第一个字符，与 G不同，请注意区别。

特殊打印控制命令使用格式如下：

! ! ! 正文内容 = C控制命令 ! ! ! 控制命令C = 正文内容 ! ! !

注意：控制字符“C”必须成对出现，否则，打印机将

错误动作。

下面我们以打印机 %# H %# 的楷体汉字“希望”，来

说明如何在 ()* 下或其它编程语言下使用特殊打印

功能：

特殊打印功能使用方法

软件环境 命令 调用举例

()*A’I) 命令 A’I) A’I) CD%#J%#KLC希望M.-8
()*.-)N.9 命令 .-)N.9 .-)N.9CD%#J%#KLC希望M.-8
7E*O’E ，P7E*O’ .-O89 Q.-O89RCD%#J%#KLC希望R
BST7E*A U7E*A D@VW *A9 (AXO 9) .-8
BST.-) D.-)0/1 = "J,*EY

RCD%#J%LKLC希望R
D.-)0/1 = "J,
*A9 (AXO 9) *’-AA8

’ 语言 Z[:;4<Z BOQA"Z[:4\
Z[:4 K ZS[]4/R.-8RJR0R1 \
Z[;4Z< /Z[:4J
RCD%#J%#KLG希望^ 4 R1 \
Z_‘S@]/Z[:41 \

+w(,-.
有些用户说，同样的程序在不同的打印机上输出

有差别，这是由于打印机的打印精度不同引起的 /点数

不同 1，为了解决这个问题，&’()*+! , 提供了五种长

& ’()* 678uv
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度参数的表达方式，见下表：

书写格式 单位长度 备注 举例

& & & & & " ’ "() 英寸 缺省长度单位 *%+，%+
, & & & & 点 大小与打印精度相关 *-%+，-%+
. & & & & 毫米 " 英寸 / 0#! + 毫米 *1%+，1%+
2 & & & & 字符宽度3字间距 字符宽度/汉字宽度的一半4.2")
4 & & & & 字符高度 3 行间距 实际一行的高度 ,.4 5

/wQ0xy’()*12
下面将向您介绍 62789#! ) 的系列打印控制命

令

: ";初始化 : < = < ;
恢复打印驱动的默认值，应该独占一行。

: 0;打印机复位 : <> < ;
使打印机重新初始化，相当于重新打开打印机，对

某些激光打印机无效。

: 5;设置拷贝份数 : < ?-@ < ;
仅在 A, 系列激光打印机上有效，@ / 拷贝份数，

@ / ) 表示由打印机内部设定。

: +; 允许 ’ 禁止英文表格线自动连结 : <B C 3 <，
<B C D < ;

允许状态 : <B C 3 < ;可以避免表格线变虚。

: #; 允许 ’ 禁止英文制表符自动识别 : <B 2 3 <，
<B 2 D < ;

允许可避免制表符与汉字重码而不能识别。

: %;选择纸张类型 : <,E@ < ;
本命令告诉驱动程序目前使用的打印纸类型，以

便换页按相应页长处理。@ 为预定义纸张类型编号：如

@ / 0 为 F5 复印纸，@ / ) 为宽行打印纸。

: G;自定义纸张 : <,E!@ HI < ;
@ / 自定义纸张高度，I 为自定义纸张宽度，单位

为 " ’ "() 英寸。

: (;设置 ’取消纸张旋转打印 : <,> 3 < H <,> D < ;
本功能只对激光打印机有效。设置后应用 <,> D

<及时取消。

: $;换页命令 : <J < ;
当前行打印完后自动进行换页操作。

: ");换页命令处理方式 : <7J 3 < H <7J D < ;
<7J 3 <设置换页命令由打印机处理。

<7J D <设置换页由打印驱动程序处理。

345>
3lm67abU89:r=>
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计算机考试知多少
（续二）

近来，笔者又获悉一些有关国内计算机考试的最

新动态，整理如下，供关心的读者参考。

一、最近新增添的考试

3T %ABRCgUDEF& &’ () %GHIJQK
国家教委考试中心教育测量学术交流中心 * 日前

向社会推出全国信息应用技术证书培训考试系统。并

于 "$$# 年 # 月 +, 日在北京召开全国信息应用技术证

书 &’ () % 和剑桥技术 &-() % 研讨报考会暨教材首发

式。

"$$. 年末 * 国家教委考试中心 * 引进了英国剑桥

大学考试委员会 &/ -012 % 设计的剑桥信 息 技 术

&-() %。-() 利用模块式框架结构进行培训 *采用指导

评估的方式进行能力考核 *在课程设计上 *紧跟信息技

术的最新发展 *在教学过程中 *侧重独立操作的技能培

养和训练。-() 与传统的考试不一样 * 它是一种过程

性考核 * 贯穿于培训的始终 * 学员通过考核后 * 再完成

一篇作业设计 * 评审合格后 * 即可获得 3+ 个国家和地

区的承认。

-() 共有 "$ 个模块 &见《电脑爱好者》"$$4 年第

五期 5"6% * 每个模块的培训时间不少于 +4 个小时 * 其

中 * 至少 768的时间在计算机上完成。-() 设计的不

合格率控制在 "68左右 *实际上合格率在 $68 9 $48
左右。从 "$$3 年 7 月正式开始培训以来 *已有 +666 余

人获得了 -() 模块证书。

-() 在国内试点推出后 * 其注重培养实际应用技

能的教育思想、新颖独特的考核培训方式受到各界好

评。为了使这种培训模式在我国更好地发挥作用，为

了使中国计算机职业教育培训体系走上国际化、正规

化的发展道路，在消极吸收 -() 的基础上，国家教委

考试中心配发了全国信息应用技术证书 ’() 。’() 证

书和 -() 证书在相互承认的基础上 * 与 -() 接轨 * 实

现了证书互换。

’() 证书当然也是面向社会的培训考核系统。采

用模块式组合 * 学员可根据需要选择不同模块参加培

训 * 经过培训并通过考核的学员将获得全国信息应用

技术证书 ’() * 同时也可申请剑桥大学考试委员会颁

发的 -() 证书。

’() 培训考试系统 * 由国家教委考试中心下属的

教育测量学术交流中心负责组织实施。目前已在部分

省市做首批试点工作 *并逐步向全国推广普及。

为了配合 ’() 和 -() 的推广普及 * 保证 ’() 和

-() 的教学质量 * 教育测量学术交流中心按照“新颖、

实用、通俗”的方针，组织编写了“信息技术系列从书”，

在首发式上，计算机教育家谭浩强对这套教材，注重实

际需要的内容编排，给予了肯定，认为是“树立了一种

新的风格”。这套丛书分别由清华大学出版社和华中

理工大学出版社出版发行。

3$>34OLTDMGHIJ
共青团中央为推动跨世纪青年人才工程的实施，

最近发出通知，计划到 +666 年 *以全国 ""66 余所青少

年宫为基地 * 培养 "66 万名掌握现代知识技能 &外语、

金融、财会、计算机）的青少年人才。此项工程称之为

“千宫百万达标”活动。

作为“千宫百万达标”行动的重要组成部分，全国

青少年计算机知识技能培训考试活动，从 "$$# 年暑期

开始 * 在全国青少年宫的 ""# 所计算机培训站全面展

开。

全国青少年计算机知识技能培训考试，采用无纸

方式，考生全部在微机上操作进行，考试合格颁发的证

书，暂时分为普及和初级两种。

这项考试，得到了劳动部职业技能鉴定中心和中

国计算机学会的大力支持，著名计算机专家为此编写

了统一的培训考试材料。

二、已介绍过的考试的补充介绍

3T %AB34ON[DEqODMPQIJ
该考试的特点是 *突出操作应用、公开试题考卷采

用模块化的、面向具体软件的考试方式，,68的试题是

面向操作和应用的。"$$4 年 7 月开始推广性试点。该

考试面向社会所有公民、打破干部、工人界线，通过考

试者将由劳动部职业技能鉴定中心统一核发《计算机

及信息高新技术培训合格证书》*作为具备从事相应工

作能力的凭证。

&$ %RSIJ;ABTUV
"! 水平考试的合格率约为 +68 *资格考试的合格

率接近 .68。

+! 全国等级考试合格率约为 468。

.! 全国计算机高新技术职业技能鉴定考试 * 设计

合格率为 768 *试点中实际通过率为 ,68。

3! 全国信息应用技术 &’ () % 证书考试 * 合格率设

计在 $68左右。

3WX Ylj2!YZRC15Q : 67"66+%

计算机考试知多少
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语言!

第三讲 函数和存储类

本讲主要介绍有关函数的概念及调用方法并且介

绍变量的存储类的概念和使用方法。

Tw[\;Q]^_‘
在 ’ 语言中，一般变量的定义和说明是一回事。

但是，外部变量和函数的定义和说明不是一回事，具体

内容在本讲中评述。

"! 函数的定义格式

(存储类 ) (数据类型 )函数名 *参数表 &
参数说明；

+
说明语句

执行语句

,

格式中，存储类有两种：外部和内部的，一般外部

函数不加存储类说明 *即省 &，或者加 -. /-01 说明，而

内部函数要加 2/3/ 45 说明符，实际上是外部静态的，数

据类型是函数返回值的类型。’ 语言中函数有带返回

值的和不带返回值的两类，带返回值的函数要有数据

类型说明，只有 41/ 型的可以缺省，不带返回值的一般

用 6748 型 *空型 & 说明，也可以不加任何说明。函数名

同标识符。参数表中的参数个数可以为 9、" 或多个，多

个参数用逗号分隔。定义的函数中的参数称为形式参

数，简称形参。当函数带有参数时，需要进行参数说

明，即说明各个参数的类型。以上是函数定义的函数

头部分。接着，用一对花括号将若干语句括起来组成

了函数体。函数体内的语句中，必须将说明语句放在

前面，执行语句放在后面。函数体内的语句不受限制，

可以多个，也可以 " 个，还可以是空。

不难看出，函数定义实际上定义了函数的名字、类

型、参数和功能。函数的功能是通过函数体中的若干

语句实现的。

:! 函数的说明方法

一般地，函数调用之前需要说明，函数的说明方式

有两种：简单说明和原型说明。简单说明只要求说明

函数的类型而不必说明函数参数类型；原型说明则要

求既说明函数的类型又说明参数的

类型。函数的说明可以放在函数体内

的说明语句中，也可放在函数体外，

总之说明应在调用之前。

在实际应用中，并不要求所有函

数在调用前都必须说明。有些情况

下，不必说明，即在定义函数时没有在函数名前加任何

说明的。有些情况下，可说明，也可不说明，即先定义

而后调用。有些情况下，必须说明，即定义在后调用在

前而在定义时函数名前加有说明符的。后一种情况，

请务必记住，该说明不说明时，编译出现致命错。

$w[\;aU^bCc
"! 函数的调用方式

’ 语言中规定函数的定义是不能嵌套的，即不允

许在函数体内再定义函数，但是在函数体内允许调用

函数，包括自身调用 *即递归调用 &和嵌套调用，即一个

函数调用这个函数，而这个函数还可以调用另一个函

数，嵌套的层次不受限制。

’ 语言中，函数的调用方式基本上是属于传值调

用。传值调用的特点是要求调用函数的实参与被调用

函数的形参一致，即要求实参的个数与形参的个数相

等，相对应的类型要求相同。否则，在调用时即使不指

出错误，也会造成数据上的混乱。在传值调用中，将实

参的值传送给相对应的形参，使形参获得值，这种传递

是单向的。在实际的调用中，又有两种不同的方法，一

种是传送变量值，即将实参的变量值 *或表达式或常

量 & 传送给对应的形参，作为形参值，这时实形和形参

都用变量名 *实参可用表达式或常量 &，称这种调用为

传值调用，其特点是在被调用函数中改变形参值对调

用函数的实参没有影响，因为在调用时，实参值是通过

拷贝一个副本给形参的。另一种是传送变量的地址

值，这时实参用地址值而形参用指针，调用时将实参的

地址值传送给形参的指针，使形参的指针指向实参的

变量，称这种调用为传址调用，其特点是在被调用函数

中通过改变形参所指向的变量的值的方法来改变调用

函数中的实参的变量值。这种传址调用方法可以实现

函数之间的数据传递。在实际应用中，根据具体问题

的需要往往在一个函数中有的参数是传值的，有的参

数是传址的，具体问题应具体分析。

:! 函数返回值的方法

’ 语言中的函数可分两类：带返回值的函数和不

带返回值的函数。

在被调用函数中，如果需要不带返回值的返回语

句时，可用 0-/;01，这时将控制程序执行顺序的权力返

回给调用函数。常常在被调用函数不写 0-/;01 语句，
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语言!

存储类名

自动类

寄存器类

外部类

静 内部

态 外部

作用域

定 义 它 的 函 数 体 或

分程序内

整个程序中，包含该

程序的所有文件内

&同自动类 ’
定义它的文件中，并

且从定义时起

寿命

短的

长的

特点

存放在静态存储区寿命短，安

全性好

存放在 ()* 的寄存器内存取

速度快

存放在动态存储区寿命长，可

用在函数间的数据传递。安全

性差

存放在动态存储区，作用域较

小，但寿命却很长可用来保留

数据不被释放，其安全性介于

自动与外部之间

这表示将被调用函数中所有语句执行完后，自动进行

返回，可以理解为被调用函数中的右花括号 & + ’ 具有

,-./,0 的作用。

在被调用函数中，如果需要带返回值时，需用如下

语句来实现返回值：

,-./,0 &表达式 ’；或者 ,-./,0 表达式；

这时，执行上述语句的过程是：

!先计算表达式的值

"将表达式的类型自动转换为函数的类型

#将表达式的值返回传给调用函数，作为调用函

数的值

$返回程序的执行顺序权

在一个函数中，可以有多个返回语句，也可有多个

带表达式的返回语句，但是实际的返回值在一次调用

中只有一个。

&w]Ud;&e
( 语言中作用域规则规定：标识符只在定义它的

函数体或分程序内是可见的，出了函数体或分程序外

便不可见了。这里所谓可见的即是可以使用或操作

的，是在作用范围之内的。如果是不可见的，即不可使

用或操作的。

由于在函数体内常常允许包含分程序，分程序又

可以嵌套，因此会出现对已定义的变量又重新定义的

问题。例如，在函数体内，定义了 10. 2；又在后面的分

程序中定义了 3 452. 2；这时，2 被重新定义了，按作用

域规则可知 10. 2 在整个函数体内是可见的，而在分程

序中由于重新定义了 3 452. 2；那么在分程序内可见的

是 3 452. 型的 2，而 10. 型的 2 被隐藏了，由于 3 452. 型 2
只在分程序内是可见的，出了分程序后，3 452. 型 2 又

被恢复为可见的，而 10. 2 则为不可见了。因此，( 语言

又规定：对内层分程序中重新定义的变量，在内层分程

序中是可见的，而外层已定义的变量被隐藏起来，直到

退出内层分程序后才重新恢复。

作用域问题在 ( 语言程序中是一个较为重要的

问题，为了实现某种要求重新定义变量也是经常使用

的，一定要掌握其规则和方法。这里容易混淆的概念

是要区分重新定义和重新赋值这两种操作，记住重新

定义要使用说明语句，对前面已定义过变量名进行再

定义；而重新赋值是在变量的可见范围内，用赋值表达

式语句改变其已有的值。一个变量一旦被赋值后，将

保留其值不变直到再次被改变为止。

+wSf^[\;ghi

"! 变量的存储类

变量的存储类有 6 种：自动类 & 2/.5 ’，寄存器类

& ,-718.-, ’，外部类 & -9 .-,0 ’和静态类 & 8.2. 1: ’。静态类

又分为内部静态和外部静态两种。

各种存储类的作用域 &可见性 ’、寿命 &存在性 ’ 及

其特点列表如下：

现将各存储类在使用时应的注意事项说明如下：

& "’除外部存储类外，其它各存储类的说明与定义

是一回事。自动类定义在函数体或分程序内，定义时

常常缺省其说明符 2/.5。寄存器类，也被定义在函数

体或分程序内，定义时前面要加 ,-718.-, 说明符。外部

静态和内部静态存储类在定义时都要加上 8.2. 1: 说明

符，二者区别在于定义在函数之外的为外部静态，在函

数体之内的为内部静态。

& ;’ 外部类的定义和说明是两回事，在一个程序

中，外部类的变量只能定义一次 &指同一个变量 ’ 但却

可说明多次。定义外部变量时，只要写在函数体内，而

不加其存储类说明符；说明外部变量时，可在函数体

外，也可在函数体内，前面要加说明符 -9 .-,0。( 语言

规定，不是在任何情况下引用外部类变量时都必须说

明，只是在下面两种情况下必须说明：!在一个多文件

的程序中，一个文件中定义的外部变量在另一个文件

中引用时，引用前必须说明；"在一个文件先引用后定

义的外部变量在引用前必须说明。

& <’常用的存储类有自动类和内部静态类的，两者

的作用域是相同，都是作用在被定义的函数体内和分

程序内；但是，两者的寿命是不同的，自动类寿命短是

指在作用域内是存在的，而出了作用域后，便不存在

了，即使自动释放了，如果再进到该作用域内，需要再

重新分配。内部静态类寿命长是指在作用域内是存在

的，而出了作用域，虽然是不可见了，但是依然存在，等

到有机会再进到该作用域后，继续使用所保留的值，而

不必重新分配。这一点区别是十分重要的。因此，( 语

言中，对外部和静态类的变量赋初值是在编译时进行

的，而对自动类和寄存器类的变量赋初值是在执行时

进行的。 345>3jkl>



9 3:;<=<>( -<? @;-<3’( 是世界上畅销而完备的演

示图形的软件包，它所生成的专业化演示可以包括文

字处理、归纳提纲、绘制图形、创建图表及剪贴技术

等。

当用户在 -<? @;-<3’( 环境下创建一个新的演示

文件时，只用一个幻灯片来开始，而在构造这个演示

时，才会增加更多的文本、美术品或图表等的幻灯片。

在任何时候都可以从“插入”（A’=@;( B 菜单中，选

择“新幻灯片”CD@? 0E3F@ B 命令，或在状态栏中单击

“新幻灯片”（D@? 0E3F@ B按钮，向演示中增加一张或多

张幻灯片。-<? @;-<3’( 总是把新增加的幻灯片放在当

前活动的幻灯片的后面。如果正在制作 一 张 母 板

CGH=(@; B，那么这种新的幻灯片就成为演示的第一张

幻灯片。在“新幻灯片”CD@? 0E3F@ B对话框中，还可以

借助摘取“自动布局”CI&(< JHK<&( B 来选择新幻灯片

的布局。

在 “ 自 动 布 局 CI&(< JHK<&( B 上 的 各 个 对 象

C/LM@:(= B 都有“位置保持器”C-EH:@ %<EF@; B，可在其

内键入文本或输入剪贴美术、图形或图表等。单击任

何“位置保持器”均可以键入文本，双击一个“位置保持

器”可以输入任何其它种类的指定的对象。

"! 创建一张新幻灯片

-<? @;-<3’( 每次在创建一张新幻灯片时，都会提

供“自动布局”（I&(< JHK<&(）的多种布局。

C "B 从“插入”C A’=@;( B 菜单中选择“新幻灯片”

CD@? 0E3F@ B命令或单击状态栏上的“新幻灯片”按钮，

均可出现“新幻灯片”对话框，可使用滚动条来查看各

布局。

C 5B选定一种布局，然后先择“确认”C/N B。
5! 改变一张幻灯片的布局

在用户创建一个演示或编辑现存演示时，都可能

想要改变幻灯片的“布局”CJHK<&( B，-<? @;-<3’( 可以

设法使用户在改用新的布局时，不丢失文本或图形，仅

需在新的布局重新定位文本的图形框，具体操作如下：

C "B从“格式”CO<;GH( B菜单中选择“幻灯片布局”

C 0E3F@ JHK<&( B 或单击状态条上“布局”CJHK<&( B 按

钮，出现突出显示当前布局的“幻灯片布局” C 0E3F@
JHK<&( B对话框。

C 5B 单击想要选用的新幻灯片布局 P 然后选择“应

用”CIQQEK B就可以取代原来幻灯片的布局。

在创建一个幻灯片后，可改变布局，将增加的剪贴

美术放在“带上列表”的旁边。

+! 删除幻灯片

用户可以从 -<? @;-<3’( 的演示文件中删除一张

或多张幻灯片。方法：在幻灯片查看或讲稿页面查看

方式下，从“编辑”CRF3( B 菜单中选择“删除幻灯片”

C.@E@(@ 0E3F@ B 命令；或在幻灯片排序器查看或提纲查

看方式下，选定一张或多张想要删除的幻灯片，然后，

从“编辑”CRF3( B 菜单中选择“删除幻灯片”C.@E@(@
0E3F@ B命令 P即可删除幻灯片。

S! 改变幻灯片的次序

在提纲查看或幻灯片排序器看方式下，-<? @;T
-<3’( 可以使用户非常方便地改变在演示中幻灯片出

现的次序。

C "B 在提纲查看方式下改变幻灯片查看次序的方

法 U 选定一张幻灯片 P 然后拖拉它的“标题图标”CV 3( E@
A:<’ B从当前位置到新的位置。在拖拉标题图标时出现

一条水平线，便于将幻灯片移动到所需要的位置。

C 5B 在幻灯片排序器方式下改变幻灯片查看次序

的方法 U 拖拉选定的幻灯片从当前位置到新的位置。

在拖拉幻灯片时 P指针上出现幻灯片图标，当拖拉幻灯

片到达两个幻灯片之间想要放置幻灯片的新位置时，

“定位指示器”C-EH:@G@’( A’F@:H(<; B指明幻灯片放在

演示中的位置。

C?mn YZop2D "$$RS 7 S4,,,5B
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’()*+, - 中的 ./0 1.23045 /678679
:7; 0<20;;679 = 是 ’()*+, - 学习的重点

与难点，也是 ’()*+, - 区别于 ;.> 的一大特

色 ?下面将对 ./0 进行详细解说。

’()*+, - 中 ? 你可以使用 ./0 功能来在

’()*+, - @ 2A-B* 应 用 程 序 与 附 件

1:CCB--+D(B- = 之间交换和共享信息。你使用

./0 可以在一个单一文档中使用或浏览不同格

式的信息。例如：用户不需要在应用程序之间切

换就可以直接地从 < (CD+-+EF ’+D* 文档文件中

观察和处理 < (CD+-+EF 0GCBH 生成的电子表格或

IA()F2DJ-K 生 成 的 位 图 。IA()F2DJ-K ? >+J)*
LBC+D*BD ? ’D(FB ? 4AD*E(HB ? .MNBCF IACOAPBD
都支持 ./0。许多 , ()*+, - 应用程序也支持

./0。

一、在理解 ./0 之前 ? 我们先熟悉以下几

个概念 Q
!.MNBCF 1目标，对象 =：被链接或嵌入的一

块信息。如一张电子表格，一幅位图等。

">+JDCB ;+CJRB)F 1源文档 =：对象最初产

生的文档或应用程序。如你用 0GCBH 创建了一

个工作簿文档 ? 而又将它的一部分或全部使用

于其它文档 ?则该工作簿为源文档。

#;B-F ()AF (+) ;+CJRB)F 1目标文档 =：你放

置对象的那个文档。如，你将 0GCBH 创建的工作

簿文档的一部分置入一个 , +D* 文 档 中 ? 则

, +D* 文档就为目标文档。

$链接与嵌入的区别：

数据更新的方式不同，链接对象直接影响

目标程序，即在源文档中修改对象，则这些变化

会直接反映在目标文档中。而嵌入对象则要用S
T U*AFB 1更新 = S命令来影响目标程序 ? 即在源文

档中修改对象后 ? 必须在目标文档中选择“更

新”命令才能使这些变化反映到目标文档中。另

外，“链接”对象的数据通过“CH(UM+AD* 1剪贴

板 =”传送，“嵌入”通过“6)-BDF”实现。

二、嵌入一个对象的实例

1一 = 例；在 ’D(FB 中嵌入一个 IA()FMDJ-K
的位置对象 V步骤如下 Q

!打开你希望嵌入对象的 , (DFB 文档 V
"将光标移到你希望嵌入的对象的位置 V
#从 0*(F 菜单中选择“6)-BDF .MNBCF⋯”命令，一

个对话框出现，列出当前所有支持 ./0 的应用程序。

$选择其中的 IA()F2DA-K I(CFJDB ? 选择 .8。

%在 IA()FMDJ-K 中调出或创建一幅位图。

注：有些应用程序中的 0*(F 菜单中有一个 IA-FB

ED+R 命令，你可以用它来选择嵌入的对象。

&从 IA()F2DJ-K 的 W(HB 菜 单 中 选 择 T UX
*AFB ?该命令将位图对象嵌入了 ’D(FB 文档。

’从 IA()F2DJ-K 的 W(HB 菜单中选择 0G (F Y
LBFJD) 5 + ?则返回 ’D(FB 文档。

1二 =怎样编辑嵌入的对象

在目标文档中，你选择嵌入的对象，则创建

该对象的源文档找开并显示该对象，则你便可以

编辑它了。

例：编辑上例中的嵌入对象：

!在 ’D(FB 文档中 ? 双击嵌入对象 ? IA()FX
2DJ-K 打开，源文档显示。

"编辑对象以备所需。

#从 IA()F2DJ-K 的 W(HB 菜 单 中 选 择 T UX
*AFB ?则该对象在 ’D(FB 文档中便被更新了。

$从 IA()F 2DJ-K 的 W(HB 菜单中选择 0G (F
Y LBFJD) 5 + ?退回 ’D(FB 文档。

三、链接对象

1 一 = 例，将一个 IA()F2DJ-K 对象链接到

’D(FB 文档中 ?步骤如下所示 Q
!打开 IA()F2DJ-K V
"在 IA()F2DJ-K 中调出或创建一幅位图 V
#用 I(CO 工具选择该位图的一部分或全

部。

$从 0*(F 菜单中选择 C+UZ 命令 ? 则该位图

对象的一个副本便被存放于 4H(UM+AD*。

%打开 ’D(FB ?调出你希望链接的文档。

&将光标移到链接位置。

’从 0*(F 菜单中选择 IA-FB / ()O 命令 ? 则

链接对象出现在 ’D(FB 文档中。

(存贮 ’D(FB 文档。

1二 =编辑链接对象

!在 ’D(FB 文档中双击链接对象 ? 则 IA()FX
2DJ-K 打开 ?显示出源文档。

"编辑链接对象为你所需，则在 ’D(FB 文档

中的链接对象也随之而改变。

#从 W(HB 菜单中选择 >A[B 命令。

$从 W(HB 菜单中选择 0G (F。
四、维护链接

!控制链接对象的更新方式有人工与自动

两种，在目标文档中链接对象当以人工更新方式工作

时，在源文档中改变了对象，对象不反映在目标文档

中，除非用户指定更新。

一些应用程序有一个 /()O 命令 ? 该命令用于选

择链接对象的更新方式，缺省方式为自动。

"取消或删除一个链接：
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一些应用程序有一个 ,-./ 命令 0 在对话框中列

出已存在的链接 0 由你选择是否取消或删除。若取消

或删除一个链接，则在源文档中对象的改变不会再反

映到源文档中，若你要编辑已取消 1删除 2的链接对象，

必须重新用 3*4(’ 命令将它置入 56-789*+: 0 然后再链

接到源文档编辑之后 0 再用 ;97< 或 3*4(’ 命令将其置

入目标文档。取消和删除一个链接是不同的。删除是

指在目标文档中选择对象并剪切掉它。不仅该对象，

而且链接关系均被移走。

!恢复一个链接：

如果你改变了包括链接对象的源文档的名字，

则链接会被打断 1 8+9/’. 2 0将名字改为正确的即可。

"改变一个对象的格式

使用 3*4(’ =7’;-*6 命令 0在出现的对话框中列

出当前剪贴板内对象副本的所有可用格式 0 以供选择

使用。

#使用对象包括 1>8?’;( 3*;/*@’+ 2
这是另一种嵌入或链接的方法 0 你可以在目标

文档中嵌入一个图标 1 A;9. 2 0 该图标表示一个具体的

对象 0 它称为“包 13*;/*@’ 2”，你可以在其中包含具体

的信息，这样，你选择该图标时，信息便显示出来。

1{|} ~ow!"2#$%R B CC#D"#2

&’()*+’ 系统为用户提

供了功能完备的服务：共享

硬件 1大容量硬盘，高性能主

机等 2，软件和各种数据等计算机资源。但是，

要真正使这些服务付诸实用，应由管理员用户及用户

自己依据实际条件与要达到的目标建立起基本的网络

应用环境。其中包括：建立目录结构、建立用户及用户

组、设置保密功能与人网限制、建立注册正本等内容。

我们可以用 &’()*+’ 提供的最常用的菜单实用程序

=E=5>& 来完成这些工作。

Tw&uZ&’’()*
如图所示，一个完整的目录结构规划实例如下：

—=E= ,>FA&
—GHA,
—=E=I JG

=E=——— 3KL,A5
—G=M>=———M>=%""
—3N>FNHG ——————————K5M>=
—O>GJ —P>QLH=

—I JH5OJN —LH=
—K=JN# —LH=
—K=JN# —I 5"D
—⋯ —GH=G
—K=JNRD

图 # 一个完整的目录结构规划实例

其中 =E= 卷的四个系统目录 S ,>FA&、GHA,、

=E=I JG 、3KL,A5 是在网络安装时由系统自动创建

的，且在安装期间相应的系统文件及应用程序已被拷

贝到这些目录中。在工作站上用管理用户登录入网，

如 图 在 =E= 卷 下 再 建 立 G=M>=、O>GJ、3N>T
FNHG 目录及其子目录，并把相应的应用程序安装或

拷贝到相应的目录下，在图中我们可以看到在目录

O>GJ 下已建立了一个 I JH5OJN 目录及 RD 个普

通用户目录 K =JN#—K =JNRD0 在 3N>FNHG
目录下已建立了 K5M>=、P>QLH=、I 5"D、LH=、

GHG = 等目录结构。由于

&’()*+’ 系统主要是针对

M>= 操 作 系 统 环 境 开 发

的 0即已连网的普通用户使

用的微机 1工作站 2 仍然使用 M>= 操作系统 0 因此

M>= 的极大部分内部命令和外部命令及其它 M>= 下

的应用程序都可在工作站上使用 0 这也是 &>UJ,,
网广泛深受欢迎的主要原因之一。目录 O>GJ 下的

各 用 户 目 录 也 可 在 下 面 介 绍 的 建 立 用 户 时 由

=E=5>& 同时建立。

$w+,&’U8
用 =E=5>& 菜单实用程序建立用户是最常用的

方法之一。网络管理员必须为那些希望成为网络合法

使用者的每个用户定认一个用户名，然后这些用户即

可用管理员为其定义的用户名登录入网 1如 ,>FA&
K =JN#2。

建立用户的方法及步骤如下：

#! 用管理没用户登录入网 1,>FA& =K 3JNUAT
=>N 2。

"! 运行 =E=5>& 出现如图 " 主菜单 0 将光标移

至选项 K 4’+ A.V9+W*( -9. 回车 0 出现 K 4’+ &*W’4 列

表后再按 A.4’+( 键。

R! 提示 1 X4’+ .*W’ S 2后输入用户名 1如 X4’+#2
C ! 打入回车后出现提示 S
3*(Y (9 5+’*(’ X4’+ Z 4 O9W’ M-+’;(9+<
按如图 # 输入各用户个人目录路径 0 当然用户个

人目录也可由 M>= 的 GM 命令创建。
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&’()*(+*, -./)01 有效选项

&00.23-)34 记帐

56(34, 5277,3- 8,7’,7 改变当前服务器

9)*, 8,7’,7 :3;.7<(-).3 文件服务器信息

=7.2/ :3;.7<(-).3 用户组信息

82/,7’).17 >/-).3 管理员选项

? 1,7 :3;.7<(- ).3 用户信息

图 " 8@85>A 实用程序主菜单

&w-./01Mv2q3(
B一 C规划系统入网及使用限制条件

入网限制在一定意义上也是网络保密的重要手

段 D 但更多地是用于网络管理。管理员用户应设定对

所有用户都发生作用的系统默认限制条件，其中包括：

默认的帐号余额 E 限制、默认的时间限制及非法者检

测 E 锁定。在建立特定用户后还须为它们设定相应的

限制，包括：帐号限制、工作站限制、时间限制及卷限

制。也可考虑为每个用户设定入网口令。以上这些限

制者可用 8@85>A 按实际情况设定 D 这里不作详细

讨论。

B二 C规划网络安全保密

规划好保密系统对于建立一个安全可靠的网络应

用环境是相当重要的。这里涉及二种保密：即权限保

密和属性保密。

#! &u43/0
权限保密可以控制用户能访问哪些目录、子目录

和文件及以什么样的权限进行访问，该用户即成为这

些目录或文件的代管者。当然管理员应将该用户设定

为该用户的个人目录的代管者 B如用户 21,7# 对 21,7#
目录 C D 并至少拥有管理员 B 82/,7’)1.7 C 代管权。特定

用户应根据具体应用目的由管理员设定该用户对某一

目录以下代管权的一种或几种：

8 82/,7’)1.7 管理员代管权限

F F,(G 读权限

H H7)-, 写权限

5 57,(-, 建立生成权限

I I7(1, 删除权限

J J .G);K 修改权限

9 9)*, 80(3 查找权限

& &00,11 5.3-.7* 存取控制权限

设定代管权的方法及步骤如下 L
B # C 用 8? MIFN:8>F 登 录 入 网 D 然 后 运 行

8@85>A。

B "C在 8@85>A 主菜单中选择 ? 1,7 :3;.7<(- ).3
选项回车 D 出现 ? 1,7 3(<,1 子菜单后选择需设定代

管权的用户 B如 21,7#C D然后回车。

B OC 出现 ? 1,7 :3;.7<(- ).3 子菜单后选择设定目

录代管权选项 BP 721-,, Q)7,0-.7K &11)47<,3- C D 然后

回车。

B RC出现设定目录代管权子菜单后 D用回车键修改

已设定的目录代管权选项 B用 :31,7- 或 Q,* 键增加或

删除相应的权限 C D同样用 :31,7- 或 Q,* 键增加或删除

已设定代管权的目录。按 I85 键退出。

"! &u5bw’(67/0
文件及目录的属性，从保密角度来说，实际上是用

来约束或限制特定用户对某一目录或文件进行删除、

改名、查看、写入及共享等操作。目录属性有以下几

种：

B #C隐含目录属性 BS)GG,3 C
B "C系统目录属性 B 8K1-,< C
B OC删禁止属性 BQ,* :36)+- C
B RC改名禁止属性 BF,3(<, :36)+)- C
B TC不可恢复删除属性 BM274, C
文件属性除了以上五种目录属性外 D 还具有以下

几种属性 L
B # C可共享属性 B 86(7,(+*, C
B "C只读属性 BF,(G >3*K C
B OC只执行属性 BIU,02-, >3*K C
B RC拷贝禁止属性 B5./K :36)+)- C
B TC事务处理属性 BP 7(3(0- ).3 C
这些及文件属性的意义显而易见 D 但如果将某一

可执行文件同时加上只读共享只执行属性 BF>8V C D
则管理员也无法将其拷贝 D这种文件只能被删除。如图

# 目录结构 D 如果要对目录 9>VW&8 或其所包含的文

件加目录或文件属性 D 该用户须拥有对该目录或文件

的相关的代管权。加文件或目录属性可分别用 9X&=
或 9X&=Q:F 命令。实例如下：

9X&= ! !IVI FQS 回车

用 8? MIFN:8>F 登录入网 B或拥有 9>VW&8
目录代管权的用户 C D 进入 9>VW&8 子目录后执行以

上命令 D 作用为 L 将所有 9>VW&8 子目录中的 IVI
文件设定为只读隐含属性。9X&=Q:F 命令用法类

似。

+w89:/;]Uv&’"#
A,-H(7, 中 的 注 册 正 本 X.4)3 807)/- 类 似 于

Q>8 中的 &? P>IVI5 !W&P 自动批处理文件 D 即注

册正本在用户入网时自动执行。需要规划的注册正本

有二种：即系统注册正本和用户注册正本。前者的执

行对所有用户发生作用，即为所有用户设定一个环境；

后者只对特定用户发生作用，即为特定用户设定驱动

器映射以及环境参数。

在用户入网时，先执行的是系统注册正本，然后才

执行该用户自己的注册正本。但需要注意的是：如果
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在此二种注册正本中有关网络驱动器映射用到了相同

的驱动器字母，那么执行结果是：用户注册正本中的映

射将覆盖掉系统注册正本中的映射。

规划二种注册正本时应使包含在系统注册正本中

执行的功能尽可能多。即公共部分由系统注册正本来

完成，特定用户的命令用用户注册正本来完成。

$! QK89:/
系统注册正本实例清单如下 ’
()* +, -./ ./ 0 12/345 678.9 1:;.<3 +
*=> ?@1>6=A BCC
*=> D ’ E 1A1 ’ F
*=> @G1 (BB, 1$ E 1A1 ’ F>HI6@J
*=> @G1 (BB, 1" E 1A1 ’ F* 1?B1 F?B1&""
*=> @G1 (BB, 1# E 1A1 ’ F>(BK(=*
*=> @G1 (BB, 1L E 1A1 ’ F>(BK(=* FHJ?B1
*=> @G1 (BB, 1M E 1A1 ’ F>(BK(=* FCBNI=1
*=> @G1 (BB, 1& E 1A1 ’ F>(BK(=* FI=1
*=> @G1 (BB, 1O E 1A1 ’ F>(BK(=* F, J"P
*=> @G1 (BB, 1Q E 1A1 ’ F>(BK(=* F*=1*
JB*1>)J E 1" ’ FJB**=G? !JB*
*=> ?@1>6=A BG
*=>
?(@R) D ’
说明如下 ’
S $ T 注册正本命令集中包含 G43U0;4 命令或实用

程序 V 也包括 ?B1 命令。事实上，凡是可以设置在

?B1 的 =H ,B)N)J !I=, 批文件中的内容大多均

可设置在注册正本中。如 ()* 、JB* 1>)J、)N@, 、

KB,B、@C⋯,W)G⋯)61) 等。

S "T*=> 是 G43U0;4 命令行实用程序 V用以建立

网络驱动器和目录的映射对应关系。网络驱动器映射

命令 *=> 也是注册正本中最常用、最实质性的命

令。*=> 这命令可映射网络驱动器也可映射搜索驱

动器。如上面的网络驱动器 D ’及 Q 个虚根目录搜索驱

动器 S从 X 起倒序 V最多可设置 $& 个 T。设置搜索驱动

器映射相当于 ?B1 中的 >=,W 命令 V 用以设置可执

行程序或文件的查找路径，大大方便了操作。

"! U889:/
用户 H 1)$ 注册正本实例清单如下 ’

U(@, ) + Y Y >Z1, =, @BG @1 ’ [>Z1, =, @BG Y Y +
U(@, ) + Y Y *1?B1 R)(1@BG @1 ’ [B1ZR)(1@BG +
U(@, ) +KBB? [K()), @GKZ, @*) \ V 6BK@GZG=*)+
*=> ?@1>6=A BCC
*=> (BB, ’ E 1A1 ’WB*) FH 1)($
*=> ?)6 D ’
*=> ?@1>6=A BG
*=>
?(@R) J ’

说明如下 ’
S $ T 第一条 U(@, ) 命令用以显示登录的工作站

节点地址 S即工作站所用网卡号 V 取值为 $" 位的十六

进制数 T。U(@, ) 后包含字符串或标识符。其中当

U(@, ) 后紧接着要显示的字符串时 V 该字符串应包

含在引号中。当该命令中包含标识符时 V 其标识符注

册正本执行时被相应的取值所代替。

S "T 前 三 条 U(@, ) 命 令 中 的 K()), @GK ]
, @*)、>Z1,=, @BG、B1ZR)(1@BG、6BK@ZG=*)
均 为 标 识 符 。 其 中 K()), @GKZ, @*) 取 值 将 是

*7;9.98、=^34;9779、或 )_49.98 V 视实际入网时间而

定。其中 B1ZR)(1@BG 显示工作站上 ?B1 的版本

号。6BK@GZG=*) 取值将是登录者的用户名 V 可见

标识符的作用是重要的。在命令行中 V 这几个标识符

用大写且其前有百分号“[”，但要区别标识符与普通

字符串。

S #T 建立了用户 H 1)($ 的注册正本 V 其余用户的

注 册 正 本 可 由 1A1JBG 从 H 1)($ 方 便 地 拷 贝 完

成。只要将上面的 *=> (BB, J ’ E 1A1 ’ WB*) F
H 1)($ 命令行中的 H 1)($ 改为相应的用户目录即

可。用户目录映射成盘符 J ’的好处显而易见 V使用户

在操作时觉得与不入网时单机操作一样 V 删除某一搜

索驱动器也很方便。

#! T;%0<U889:/
为普通用户创建高一级管理用户是非常必要的。

这样对普通用的目录进行管理时没有每次必要用 1HZ
>)(R@1B( 以策安全。注册正本实例清单如下：

U(@, ) + Y Y Z1, =, @BG 这 @1 ’ [Z1, =, @BG Y Y Y Y +
U(@, ) +KBB? [JK))(@GKZ, @*) \ V[6BK@GZG=*)+
*=> ?@1>6=A BCC
*=> (BB, , ’ E 1A1 ’ FWB*)
*=> ?@1>6=A BG
*=>
?(@R) , ’

映射到普通用户的上一级目录有利于对普通用户

方便地管理。

L! 89:/;&’"#
有 1A1JBG 可方便地编辑注册正本 V 运行该命

令出现如图 " 主菜单 V方法及步骤如下 ’
S $ T 用管理员用户登录入网 S6BK@G 1H >)(R@Z

1B( T。
S "T 运行 1A1JBG 出现如图 " 主菜单 V 将光标移

至选项 H /4; @9^7;503 .79 回车 V 出现 H /4; G054/ 列

表后再将光标移至 678.9 1:;.<3 选项处回车。

S LT然后输入相应的注册正本内容 V按 )/: 键后照

提示存盘退出。

G43U0;4 网络应用环境规划及操作运行不是三

言二语能讲述清楚的，本文仅通过一个简单的实例介

绍了有关 G4;U0;4 的一些基本知识及操作。

S=>? @iLABCD2E34Or= Y #$"PPPT
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由于硬盘 + 柱面 + 磁头的十几个扇区是系统的隐

含扇区 , + 柱面 + 磁头 $ 扇区有主引导记录 - . 不能用

’/012 的 3 命令装入 .只有使用中断 456 $78 才能

进行读写操作。456 $7 功能：

98（功能号） 功能 调用参数

" 读磁盘 93 : 扇区数

;8 .;3 : 磁道号，扇区号

’8 .’3 : 磁头号，驱动器号

/) <0= : 数据缓冲区地址

7 写磁盘 同上

了解了 456 $7 的功能用法，大家就不难发现，其

保存主引导记录的写盘程序（第二段程序）与读盘程序

（第一段程序）所操作的硬盘扇区相同，即地址 *7’#：

+$+& 都是 >(? ;= . +++$. 主引导记录读出又写回，

并未被保存。因此必须将写盘程序第三行改为

*7’#：+$+& >(? ;=，+++"
如果说保存主引导记录的错误是竹蓝打水，那么

保存 ’() 引导记录的错误就是枉费心机了。

’() 引导扇区 @96 区 根目录区 数据区

这四部分只有 ’() 引导扇区（含有 ’() 引导记录）有

固定的扇区数和扇区号，为 $、逻辑 + 扇区。

文中用 ’/012 的 3 命令来装入 ’() 引导记

录，那让我们先来看一下此命令的用法。

3 A 缓冲区地址 B A 驱动器 B A 扇区号 B A 扇区数 B
注：$ !驱动器号 + 为 9，$ 为 0，" 为 ;

" !扇区号为逻辑扇区号

知道了这些 .大家就能清楚的发现 .文中“ C 3 "++
" $ $D 读取的并不是 ’() 引导记录 . 而应改为“ C 3
"++ " + $D才能读取 ’() 引导记录。

你会发现，其写盘程序同保存主引导记录的写盘

程序相同，糟糕，写入 + 柱面 + 磁头 $ 扇区 E 主引导记

录被破坏 .又无备份。那怎样改正呢？你可以按照保存

主引导记录的写盘程序改正的方法改正，但为防止自

相矛盾 ,已备份主引导记录 -，可将第三行改为：

*7’# < +$+& >(? ;= . +++7
保存目的是恢复引导记录 . 恢复的方法其实是保

存的逆操作 . 大家可以参照 456 $7 的使用方法 . 修改

98 的值 .并将 3 读盘命令改为 F 写盘命令 . ,参数不

变 -来达到目的。值得一提的是，硬盘的保留扇区是为

增加其他操作系统预留的，当您的微机还安装有其他

操作系统时，请不要直接运行此法保存引导记录，而应

先查看此保留扇区是否被占用，如已被占用，应修改程

序，使被操作扇区向后移。如没有占用，可大干一场。

,VB? YlLXY(sZl[ $## v C +&"**+-

用 G;6((3) 修改软件汉字信息
不论什么汉字系统 . 用

户以区位码、五笔码等各种

偏码法输入汉字后，都被转

化为机内码来传递和存贮，

大部分汉字系统机内码都是

一致的，即国标码最高位置

$,加十六进制 H+H(8 - 的两

字节表示 . 汉字的内码可以

用各种方法算出 . 因此只要

将软件中汉字的内码改为所

需汉字的内码即可达 到 目

的 .但如果汉字较多 .则显得

很不方便 . 这里介绍一种用

G;6((3) 结合直接写屏汉字系统快速方便地修改汉

字的方法 . 这种方法不用计算汉字内码 . 以修改 FG)
打印稿纸方式时底部的“)IJKL C FG) 文字处理系统

打印”为“四川省新津县水电局”为例：,注 < )IJKL C
FG) 为全角 -

$ ! 启动一种直接写屏的汉字系统 ,1 ;’()、天

汇、超想、中国龙 -用 FG) 的 5 方式或 MNJO MNP 建立

文本文件 ’/>’ !’96 内容为“)IJKL C FG) 文字处

理系统打印”，注意文件头部不要留空格。

"! 在汉字系统下启动 G;6((3) 文件功能服务

功能 .按 / 编辑 ’/>( !’96 ! 按 @$ 切换至扇区编辑

状态 . 在右方可见原文字样 . 中央数据区前 $H 个字节

即为该文内码 , % 全角字符 -将其记录下来。

7! 重新选定 FG) 目录内所有文件 .选择 @QPR 按

@$ 切换至 9);44 方式 . 输入记录下的 $H 个字节 . 回

车开始查找。

#! 找到后按 / 进行编辑 . 用 @$ 切换至右方文本

区 .移动光标 .将“)IJKL C FG) 文字处理系统打印”改

为“四川省新津县水电局”，用 @* 存盘后按 2 继续查

找直到查完改完为止 . 重新启动 FG) 稿纸方式 . 您会

发现你有了一套更适合您的 FG)。

需要注意的是，替换文本长度须与原文本长度一

致 . 如不足可用空格补上，超出就无能为力了，本查找

中有时会出现 )KMSNL TKUR KLLNL 的错误提示 . 不能继

续查找 . 这是因为选定文件中 . 有零字节的文件 . 将其

删除即可正常进行。

该方法在 ’/; #H& V W $++ G;6((3) #! 7+ 1;X
’() *! + 上验证无误。

,N\ +]L[^_‘!a C &$$#7+
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目前，市场上的计算机虽然只

有品牌机和兼容机之分，但其配件

种类繁多，同一家的同一配件就有

多种系列产品，例如：现在流行的

图 形 加 速 卡 ’( 系 列 就 有 诸 如

)&*、)&#⋯⋯+,-.&*/ 0 等 1 在购

买时难以分清 1 下面提供了 234
567 下的几句指令可为你解决这

一难题。

$! 查机器 8主板 9生产日期

2 :::: ; <#

" ! 查机器版权 8生产厂家 9
2 :3<<; <3

$wgh ,3’3+ 1M

每 台 电 脑 都 具 有 ,3’3+
8复位 9 功能 1 但用软件模拟也能达

到同一效果。

=
> > > > ; $<< ?@A :::: ; <<<<
> > > > ; $<#
7

&wijUkG

$! 软盘格式化

虽然也有一些快速格式化软

盘的软件 1 例如 1 B:.,@=+ 或

:.,@=+ C B 等 1但使用下面方法

也非常方便。

D $<< < < E F 放入已格式化

软盘于 = 驱 1E 为 (&<G 软盘

H $<< < < E F 放入欲格式化

软盘于 = 驱并回车

B
注 ; 如 果 要 格 式 化 )"<G、

$! "@ 、$! **@ 1 只要将上语句中的

E 依次换为 3、$2、"$ 即可。

"! 硬盘格式化

硬 盘 的 低 级 格 式 化 虽 然 有

D.H:.,@ 、2@ 、=2@ 等专用

软件 1但灵活使用 23567 来调用

,.@ 中低级格式化程序和调用

2.’ 中断 -I+ $(J 也显得非常

简单。

8 $9 7 K EL<<; #‘调用 ,.@
中低级格式化程序

8 "9调用 2.’ 中断 -I+ $(J
= $<<
@./ =M 1 <)<(
@./ EM 1 <<<$
@./ 2M 1 <<L<
-I+ $(
-I+ (
7 $<<

+wljmP

在电脑设置中 1 有键盘速度的

设置 1 但设置后要想改变时 1 必须

重新启动 1按 23D 进入修改 1多有

不便 1 怎么办N 使用 23567 命令

很易实现。

=
@./ =M 1 <(<#
@./ 5M 1 <<<<
-I+ $&
-I+ "<
,EM
$<
I:=’+ !E.@
H
B
注 ; 上 程 序 所 生 成 的 文 件

:=’+ !E.@ 当需要加速键盘时 1
运行一下即可。

/wPnopc

有时在使用电脑过程中，要临

时去办其他事情而又不想关机，为

节省用电和延长显示器的使用寿

命，运行 E,+.:: !E.@ 可临时

关闭显示器 1 当再用时，只要击任

意键即可。

=
@./ =M 1 $"<$
@./ 5D 1 (&
-I+ $<
@./ =J 1 <
-I+ $&
@./ =M 1 $"<<
-I+ $<
-I+ "<
,EM
IE,+.:: !E.@
H
B

qwOP 2.’ rs1(;
tu

8 $9 用启动正常的同类微机 1
在 = 驱中放入一格式化的空盘并

键入 ;
23567
O D $<< " < $
O H $<< < #< $
以上功能是把好的硬盘 2.’

引导块写入软盘逻辑 #<J 扇区。

（"）用 2.’ 软盘启动出现故

障的微机 1 进入 23567 后在驱 =
置入 8 $9制的软盘并键入 ;

23567
O D $<< < #< $
O H $<< " < $
至此 1 硬盘 2.’ 引导记录修

复完毕。

说明：以上各程序中的字符务

必使用半角输入。

8V’v Mwx yzkN
r2 O "(($<<9
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巧接多媒体
(/ 机的多媒体化，已经成为时尚。从理论上说，

(/ 机安装 /+ 0 1-. 和声卡之后，就可以获得美妙

的音响效果。但是，要把这个“可能”变为“现实”，还需

要我们去做不少的工作，作为电脑和 2, 0 3, 4高保真

音乐 5 的双重爱好者，最近，我对自己的 (/ 机进行了

多媒体升级，并进行了将 (/ 机与组合音响“联姻”的

试验，颇有一些收获，这里谈谈作这种“联姻”的理由，

具体的连接过程以及需注意的事项，希望对与我有相

同爱好的朋友们能有所帮助。

!"#$ (/ %&’()*
(/ 作多媒体升级的过程并不复杂，安装好 /+ 0

1-. 和声卡之后，运行相应的安装程序即可，下一

步，为了获得声音，许多人就“理所当然”地购买了市面

上大量出售的有源音箱。其实，如果你拥有一台组合

音响（当然是不带 /+ 机的）的话，购买这种音箱是极

不划算的，尤其是想获得良好的声音效果的话，切不可

如此，这种用塑料制成的所谓“音箱”，对于欣赏音乐而

言存在着太多的先天不足：首先，扬声器不是 2, 0 3,
级的，频响范围太窄，高不成，低不就，其次，电路设计

马虎，音量稍大就浑身乱颤，产出共振，此外，箱体腹内

还有那么多乱糟糟的东西（电源与功放电路）对 2, 0
3, 音箱来说，这简直是在开玩笑，考虑到在 /+ 0
1-. 和声卡上已经作了可观的投资，因此在音箱的

选择上决不可如此马虎。

组合音响的功放与音箱部分，都是专为欣赏音乐

而设计的，在元器件的选择，电路和音箱的设计等方

面，都具备十分专业的水平，有些中低档的音响，虽然

在这些方面有所欠缺，但比起塑料“音箱”来却要强得

多，因此，将组合音响与多媒体 (/“联姻”，实在是一

个理想的选择。

+"#$,-
$! 输入部分的处理

如果音响上有现成的线路输入 4*,6) ,6 5 插口，

这部分的工作可以省去 7 但是有些式样较老的音响上

没有这个插口，这时，我们就要动动脑筋了。

一般而言，音响在电路上主要包括以下几个部分：

音源，运算放大（初放），效果调节（频率均衡，音量调节

降噪等），以及功率放大，最后，将放大的信号送往音

箱，见图 $ 所示：

音源及选择 运算放大 效果调节 功率放大 音箱

图 $ 音响电路的结构

(/ 机由线路输出 4*,6) -8 ’ 5 送来的信号，已

经过了声卡上的运放处理，当然应该送入音响的 &
点，如果具有一定的无线电知识，并拥有所接驳音响的

相应资料（线路图）的话，可在音响的线路上找到 & 点

（运放的输出点），并用一根三芯屏蔽线连接一个三芯

插座装在背板上，作为 *,6) ,6 插座，这样，大功就告

成了。

如果很不巧，缺少相应音响的资料，或者不具备分

析电路的知识的话，也不要紧，可以“鸠占鹊巢”0 0 借

用一路现成的信号输入电路，以引入信号，建议使用

*+（密纹唱片）的信号输入端（9 点）这不仅因为 *+
的使用越来越少，而且由于该点易于找到，另外，还可

以利用 *+ 输入端输入播放 /+ 的时候，用磁带录音，

十分方便，连接方法是：以 9 点引出一根三芯屏蔽线，

引向背板上新安装的三芯插座，便可作 为 代 用 的

*,6) ,6 端口使用了，而且这样并不防碍音响的正常

使用。

需要指出的是，声卡的 *,6) -8 ’ 输出的信号，

是经过了运算放大的，这样的信号输送给 9 点无疑太

强了，需要在线路中适当地串联电阻，以对信号电平进

行衰减。

至此，输入部分的处理就完成了。

"! 输出部分的处理

目前市场上的声卡品牌繁多，但万变不离其宗，都

是新加坡 /1)&’ ,:) 公司 ;<=>? 9@ABCDE 声霸卡的

兼容卡，卡背面的端口情况一般如图 " 所示。
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’()* () 线路输入

+ (, () 话筒输入

’()* -./ 线路输出

01*23*4 -./ 扬声器输出

+ (5( 6+ (5( 6游戏接口

图 " 声卡上常见的接口情况

我们所需要使用的，无疑是 ’()* -. / 接口。但

有些廉价的声卡，没有专用的 ’()* -. / 接口，而只

有 01*23*4 -. / 接口，这个接口输出的是低功率

功放信号，不可直接接往音响，除了信号强度的原因以

外，还由于：

（$）功放输出与线路输入的阻抗不匹配，直接连接

会大大降低信噪比，使音乐声“惨不忍听”。

（"）功放 (, 的性能指标（噪声电流，失真率，运算

速度等）大大劣于运放 (,，用功放信号作信号源事实

上失去了 ,5 音乐 7( 8 9( 的本质。

解决这一问题的方法有两种，首先看声卡，有些型

号声卡（如松景 +2*0/4- 型）可以通过卡上的跳线

设置，将功放输出强制变为线路输出，以改善输出信号

的品质，只要仔细阅读声卡的说明书，可以很容易地完

成这项工作。

如果声卡本身不具备上述功能，则需要分析声卡

的电路，从运放 (, :一般为 )* ;;<"= / ’ >?@= ’9<;<
等型号 A的输出端引出信号输出线。请注意！这项工作

应请有经验的人进行，以免因操作不当损坏板卡（尤其

是数字 (,）

<! 连接线的处理

上述两项工作完成之后，就可以进行 1, 机与音

响连接了。连接线的质量容易被人们忽略，有人往往

图省事，使用普通电线。由于 ’()* -. / 输出的信号

电平较低，而 1, 机与音响之间的距离往往较远，因

此，很容易串入噪声，为了确保传输信号的质量，连接

线必须用三芯屏蔽线，采用平衡接法连接，并要确保接

地的良好，切不可图省事而用其它导线（尤其是双绞

线）而导致前面的大量工作付之东流。

@! 计算机内部的连接

另易被忽略的连接线是 ,5 8 4-+ 通向声卡的

三股音频线，该线是原始信号的引入线，电平很低，而

且处于机箱内的高电磁辐射环境中，几乎是毫无抵抗

地将噪声“兼收并蓄”，为了确保 7( 8 9( 的效果，有必

要将该连接线也换成三芯屏蔽线，并将屏蔽线端良好

接地。

到这时，我们就可以通过 1, 和音响的良好协作，

充分地感受钢琴的穿透力，小提琴的松香味，《天鹅》的

优雅和“命运”的激昂了。这种听觉和心理的双重享

受，是从廉价的塑料盒子中怎么也得不到的，而且，所

花的投资只不过几段屏蔽线而已。

最后需要指出的是，1, 机毕竟不是专为播放 ,5
而设计的，即使使用最顶级的多媒体板卡，目前也达不

到专业 ,5 机的效果，比如 ,4*2/ (B* 公司最新推

出的 2C*<" 声霸卡，其信噪比也是只能达到一般 ,5
唱机的 #;D，但是，对于喜爱电脑和音乐的朋友来说，

真正重要的是在两手联接中所获得的乐趣，不是吗？

:&’( () $?><*+ 8 "$>>$?A
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我首先考虑原装机和兼容机的选择。我把价钱先

抛在一边，我认为尽管我不想花太多的钱，但是先从价

格考虑不是一件好事。这样，在我想起 单 位 那 台

’()*+, -#& . "/ 因为无法升级而成为废物时，我决

定向兼容机靠拢，最能让我兴奋的事不是用它，而是琢

磨它，组装和选择散件。这正符合我们电脑发烧友的

特点，和音响烧友自己“摩机”道理差不多。我选择了

电脑发烧友最喜欢的一种做法：自己“攒”！

第一步，也是我觉得风险最大的一步，就是选择

’*0。我得说我犯了自己刚刚才说过的错误，金本位

了！实在抗不住 ’1 的价格诱惑，再加上人们也都承

认 ’1$&& 2 确实快过奔腾。尽管很多人劝我，我还是

毅然决然地选择了 ’1345 *$&& 2 6 $--)78）的，价

格比奔腾 $&& 差近一倍哟！

第二步，也是我认为对广大发烧友最有参考价值

的一步，也是我犯最大错误的一步。我首先选择了海洋

3749( % 主板！大家可能马上就开始取笑我：“那是

一块破烂！”，其实告诉大家，我是有心理准备的。我选

择了一个既卖海洋又卖华硕的主儿。并且在此之前，

我已经对中关村所能见到的主板进行了外观评测，:5
或 ;5 芯片组的肯定不要，剩下的 75 板已经不多

了。在考虑到 <4(=、扩展槽、内存槽、各种跳线的位

置，内存和 ’+’7> 的可扩充性，以及散热片的位置，

大小甚至焊点，数据线直至电池都做了我认为足够的

调查之后，我的注意力开始放在海洋和华硕上。一个

速度快，做工好；另一个名气大，兼容，稳定。我决定冒

险买海洋，如果能承受我的测试，我还是要速度快

"?@的海洋 3749( % 板。 3% 比 A "*B’ 长一截，

75 芯片离得很近，感觉上距离可能影响速度，流行

<4(=，B 个 4=+，B 个 *’4，& 个内存槽，做工极漂亮。

各种跳线位置还可以（不如华硕简单）。最大 -#B) 内

存 /$"C’+’7>，- 个达林顿管控制主板供电。数据线

和串并线安排极为合理，B 层绿色板基，不用说，从欣

赏角度讲也是一个很好的艺术品。

海洋 3749( % 与 华硕 A "*B’ 的测试：

$! 在 <4(= 里打开所有可以 >9+<D> 的选项，

测试它的 * E* 功能。最后承认没问题。

"! 运行各种内存优化程序，检测内存寻址能力，

混上 >F( 和常规内存条。没问题。剩余基本内存达到

&"?C。

-! 外部流水线 ’+’7>，海洋原装 "/&C G # 安装

失败。据说海洋板许多 ’+’7> 条都不兼容。

B! 装上所有的驱动，检测 H49F(H= 里的多任

务切换，我选用了流行的 H(3F、>5’>D 等微软引

以为荣的软件。问题来了！H49F(H= 不明不白地跳

回到 F(= I没报任何错误。再来一遍，死机。重新启动，

有时不亮。在优化的内存里运行 9(3A(9 的 9F4J
+K= 发现中断 49A >30 *A 错误，串口 $、- 错误，看

上去由于鼠标引起，而中断错误通常由 ’+’7> 导致，

关掉外部 ’+’7>，一切正常，偶尔死机。

/! 看 ;’F 和听 ’F 没问题。

&!’*0 和主板各部件均无明显热度，包括显示卡

与硬盘和内存均工作很好，只是由于可控硅散热问题

尚存，有一个管子非常热，只好将 ’*0 散热片旋转，

对着散热。

L! 尝试 H49 %/I 海洋主板的即插即用功能与

H49 %/ 相处不错，启动也较快。但也正因为快，使用效

果不太稳定。 6死机率 B@ M
除了上面问题外，没见到其它问题，顺便说，海洋

3% 板没有 ’+’7> 也没有什么明显的速度影响，还是

比后来的华硕快。

由于上面提到的死机问题，我找到卖主，要试试华

硕 A "*B G ’。刚刚拿到华硕时，我对它的外型并不感

冒。尽管后来我才发现它平平的外貌竟隐藏着比较方

便的一面：它 0 型的散热器中间还可以插一块象

=<$& 一样的大长卡。

对华硕的欣赏，倒不如说是对它的说明书的欣赏，

因为它的说明书封面上印着一个和我的一模一样的
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&’ $%% ( 的 &)* 。哈，难道这块板子真是专为 &’ 设

计的？后来的实践证明这是不可能的！在这块板子上

进行上面的测试，这两次测试都历时 "+ 小时以上，在

华硕板上确实死机的情况比 ,# 少，只少一点，一点点

而已，但速度要慢不少。所以 ! ! ! 最后 ! ! ! 我还是留下

了华硕板，因为我不仅需要速度，还需要稳定性。哪怕

是一点点呢！到今天，我还是觉得华硕慢，在 -./ #0
启动时，我还是怀念那块海洋板。可是 -./ #0 启动

后，我就把海洋忘了，因为 )$%% ( 已经让我的 -./ #0
运行得绰绰有余了。

关于内存与硬盘：

尽管说实话，我也分不出 123 内存到底哪里

好。我的选择是那种 + 片装的，有人告诉我说磨过，可

我并不在乎。因为 + 片内存的 "4 芯片本来就很薄。不

过我倒发现个怪现象：越漂亮的内存越象假的，许多是

王婆卖瓜。一时难于分辨，最后我搞了两片 5 % 的。用

/3,63/ 里最仔细的方法测试，一次历时 "0 分钟，

没问题。

硬盘么，我只能选择一种价格便宜，容量又大，速

度又快的。这怎么可能呢？不过，昆腾 "! 007 沙漠风暴

看来满足我的要求，它比大脚快 $ 8 +，比 49:3,
;0<4 的快 $ 8 =，在 23> 下用 &3)’ 测试传输速度达

到 $! = ? "4 8 秒，/3,63/ 下测试为 =4 多。 三寸

的硬盘有这样的容量和速度，噪音又低，不发热，价格

在 "%0< 元，我又满足了。

继主板、&)* 、内存硬盘之后，该谈谈显示卡。

我永远不去考虑买解压卡，从它一上市起，我就认

准了它定是个废物，本来该由 &)* 做的工作，没必要

用别人帮忙。个人看法：只不过是 @&2 厂商为了早日

打入 )& 市场，而给当时不快的 &)* 请个临时助手。

不过好象这东西已经在人们心理上形成了概念，许多

人仍不愿放弃那些刚刚“学”到的多媒体知识，（是不是

说的过火了？）为什么奔腾 $== 也要配解压卡？这可能

是我永远也不会懂的问题。 反正一点，得通知所有要

装机的朋友，只要你的 &)* 超过 )0 8 $<<，无论如何用

解压卡都是多余的。好了，言归正传！确实我买了一块

比较好的显示卡，才让我如上表现得“腰杆直”，你一定

已经猜到了，哈！对，是 >=6,. %+@ ( ，是在中关村所

能找到的民用显示卡中，最值得信赖的一种。虽然我

只得到了 "4 缓存，但已足够应付所有的游戏和所有

的软件，象 -./ #0、3> 8 "、/6 等。看影碟？更没的说，

不过我得提醒大家，也不能光看是 >= 芯片就买，不同

布局和做工的卡，速度也不太一样哦。原则上说，板子

（我指一般的彩卡）上用的元件越多，越影响数据的传

输，因为 >= 芯片已经集成得比较完整，太多的外围元

件只是为了强化某方面性能，并不提高总体速度，（专

业加速当然除外），否则，就可能是弥补某些缺欠。我

们也不能排除小厂使用假芯片或设计者弱智什么的。

另外，我的显示卡还带有绝活的呢！想想“彩象”，

就是带 6@ 子卡的那种？我将放弃我的显示器，用大屏

幕投影来玩 & A&，虽然我还没试过。不过我认为值得

冒险，一来彩象还不敢用假 >= 芯片来实现多功能，二

来一旦不成功，就是说将来还可又折回去买显示器，但

用 6@ 5 &321, 做演示也会挺“爽”的。

下面说的是声卡和 B9: 843214 卡。

关于这两种卡，我总结了我原来装兼容机时的教

训，就是一个大家可能以后都要面对的问题：有了声

卡，又有了 43214 卡，为何不组建一个个人通讯中

心呢？

考虑对象是 B9: 8 43214 8 >3*/2 合卡，也就

是常说的六合一卡。究竟哪六合一，我不太理解，反正

就是一块集成了语音 43214 和声卡的那个玩意。

它通常有比较好的自我兼容性，和比较便宜的价格，还

有做这种卡需要技术，不是哪个小厂的三五头“蒜”就

能设计出来的。我对中关村比较普遍的六合一卡做了

我认为必要的调查，它们是：创通 &,196 .@1，蓝点

CD*1)3./6，和 9E61&F 爱捷特。其它据说德国某

公司也在京有门市，没找着。初期考虑是 9E61&F 的

F341"<<< 和蓝点的 >3F3，主要创通声卡已广为人

知，另外我不太喜欢它的软件。而 9E61&F 的软件我

觉得很好，虽然我没用过，但听说它有录音功能。另外

它的 &2 采样率高达 +;GFH，如此高的指标，恐怕我

要找一个“C 超”来听听了。它支持 3)D= 标准，用的

’949F9 芯片，支持双工免提，$++ 的猫 IJKLMJ N，
看来很不错，还奉送一对耳机和麦克。 它的缺点我

也发现了，一来板子做工相对难看，二来只兼容到

>3*/2CD9>6 1, ),3，我不知道这和 >C$% 具体哪

不同，只是感觉上选择的余地小了一些。另外该卡的

波表升级子卡一直没有货，可能是它的销量尚小，卖主

们不敢压货吧？我继续在中关村游荡，找到了一块

>3F3 卡，发现它竟用的 .C4 芯片，我搞不清这芯片

是给声卡用的还是给 B9: 卡用的，总之我没见过。这

个 卡 具 有 ";;C)> 的 最 高 速 度 ， 同 样 支 持 3)D=，

++! $GFH 采样率，同样只支持到 >C 5 ),3，总体还

不错，就是价格高居不下。而且不带音箱和麦克。（也

可能就我看的那块不带）卡的做工漂亮一些。但仍有

“不太值”的感觉。虽然 ";; 的猫听起来挺“够档次”，不

过我还是觉得 $++ 就行了，因为现在国内还没有听说

电话网真正支持 #%<< 的速率，多半大约是 +;<<，还达

不到标准。那么 ";; 的速度只能用于局部网络或直接

双机连线式的数据传输。我感觉，保不齐还没等 ";; 线

路普及，光缆或者 .>2/ 网线就铺到家门口了呢！
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在徘徊了很久之后，我偶然撞见 ’( 专卖点，电子

世界楼上的那个。突然见到 )*+,-(./’0 -1 才卖

一千多点，那可是一块兼容 23, %4 的 ’( 5 $& 加上

6+7-6(./’0 -1 啊！毕竟是 8创通 9 火气大，降价

了！这种诱惑使我在领略了它又长又复杂的大板子之

后，抱着那对创通音箱，怪样麦克的大箱子回家了。我

发现它跟海洋 1*3,+ 5 % 主板一般长！还带一子卡！

比华硕板长出足 : 英寸！ 一堆完整的说明书和安装

盘使我看到了创通的威力。确实是大家风范。外观挑

不出任何毛病，真“帅呆了”。不过我是习惯于吹毛求

疵的，我一直认为 ’( 的软件特糟糕。看样子是老式产

品，老爷车！（不是指 $;; 的速度）它的播放软件马马乎

乎，在 7+’ 下安了一堆驱动程序，至今还没查明白都

是些嘛，还有 ’< )-1=+3>- 我在用 ?=> 语音 @/A
卡时就曾领教过，没啥。挺复杂的，反应也有点迟钝。

我正准备择良辰吉日换个软件试试。其它的么，就再

也挑不出问题了，兼容性没的说！

光驱的选择！

千万要慎重，别看到 & 速或 B 速的包装就掏钱！经

验告诉我，速度并不是说明书能说明的，你只能相信你

自己，不要听从任何家伙，包括 ’+,C、松下和 /DEF
这些老名牌！跟你实说吧，光驱说道最多了。准备好你

的钱，到卖许多种光驱的地方去，先交钱，再要求当面

测试。记住每一速都代表的是：$4#G( H秒。; 倍速的是

&##G H 秒 ， & 倍 的 就 是 %##G H 秒 。 现 成 软 件

’>/,>7 !-A- 就能满足这样的测试。你千万带一张

有 ’>/,>7 的光盘，先用 731 H ’ 看看能否全部读出，

记住列目录的时间，然后用 ’>/,>7 直接测光盘读

取速度，只有符合上面标准的才是好光 驱 。 这 是

.+,?6/, 给 所 有 买 光 驱 的 人 的 忠 告 。 我 用

’>/,>7 测 过 一 个 ’+,C 八 倍 速 光 驱 ， 结 果 为

%&BG H 秒，我感觉这样的八倍光驱只比六速快 &BG，不

值得我花 %## 多块大洋买它，于是我又测别的 & 速光

驱，发现又有好多速度才 ;## 多 G，于是卖主看我满头

大汗地忙乎，就告诉我说他也测过，好象 ’/,C+ 六

速比较快，能达到 BB# 多 G，于是就有了在我机器上

“飞”的三洋光驱，他的不足之处是没有硬播放键。我

这次花了 4## 多块钱。

最后给大家表一表我的外围元件：电源和鼠标这

些东西吧。机箱其实买什么样子的都行，卧的立的也

没什么本质区别，唯一是立式机箱由于 >)< 在下面，

稍有点“烤”>/>*- 条罢了，（我指 4B& 板）不过有电

源吸风，也满合理。

确实电源在机器性能中占有一点比例，尤其在系

统稳定性方面，好的电源能给系统以最妥贴的呵护。

所以我特地利用职权方便，通过长城电源总公司从联

想系列机上“抠”出一个电源。回来我就拆了，发现的

确比一般兼容机电源做得好，（价钱也贵喽）里面多出

一些元件，主要用于过压保护和抗磁波干扰等。总之

不管用什么电源，一定要功率大于 :"# 瓦，现在的多媒

体元件非常耗电，>)< 更是电老虎，光一个散热片就

够一说了。

那么鼠标？好办，我劝大家要学会使用轨迹球，他

的最大优点是一不占用空间，省胳膊，二是一般不用维

护，不易脏。.+,?6/, 自从迫不得已使用轨迹球以

来 ，已 经 开 始 爱 上 它 了 。 只 要 习 惯 ， 必 成 自 然 ，

.+,?6/, 到现在用过几种轨迹球，感觉是越大越

好，越容易控制，定位也满准，不过千万别买大船卖的

那种巨无霸单键轨迹球，它太夸张了，孩子用的！轨迹

球的缺点是定位没有最精确的鼠标准。啊？玩 > I>？

那足够了。

最后一件东西，软驱，就甭说了，都没啥区别，我

没有建议。（其实主要是 .+,?6/, 买的 *) 软驱噪

音有点大，要是你买的声小，你就自己偷着乐吧，别告

诉我你的机器比我的强啦！）

.+,?6/, 的“机”终于装起来了！这是一台由

许多朋友的无私帮助和各位网友的良苦忠告再加上一

点我在中关村游荡了半个月获得的“成果”，是来之不

易的哟！还没算那万把元投入的吾脂吾膏呢！

J,) -./0.KLMNOL
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模拟运动的实现
在实际应用中经常需要不移

动屏幕上的角色，而模拟出角色的

运动。下面就介绍一种在二维状态

中使用模拟运动而获得角色运动

效果的方法和例子。

模拟运动就是通过移动背景

来获得角色的运动效果，背景的移

动规则是：在任何时刻，所有的背

景物体必须向相同的方向运动；所

有的背景物体必须同时运动；所有

物体的运动必须平滑和持续。

符合前两条规则比较容易，实

现第三条就困难了。获得平滑的运

动依赖于物体按精确的时间间隔

运动，这在正常情况下很难达到，

因为处理的角色时时变化。当处理

角色波动时，运动的间隔就可能受

影响，背景物体的运动看起来象一

阵阵的。而中断技术可被用于解决

此问题，通过用同步中断控制运动

而使背景物体以固定速率卷动。

请看下例：通过卷动背景中的

星星来模拟宇宙飞船的运动，卷动

运动是受系统时钟中断（中断 &
#’(）控制的，每秒 #)! * 次的系统

时钟中断，中断例程（+,-）来实现

以精确时间间隔运行的功能，所以

很平滑。

对于编写 +,- 使用汇编语言

比较简洁，但显然不如这里用 ’ 语

言编写的得心应手，’ 中提供了一

种叫 ./0122340 的函数类型，用以

写成的 +,- 函数必须声明成 ./5
0122340 类型，./0122340 类型函数

执行前后 4367 8 494 所有的寄存

器，并且用 .210 指令返回原程序。

当设计好一个 +,- 后，接下

来必须把中断向量指向 +,- 程序

的进入地址，但中断向量的值是由

:;,、<+;, 所设定的，不要直接更

改，否则系统可能会发生问题。

’ 函 数 库 里 有 一 对 函 数

5=965610>1?0 @ A 及 5=965B10>1?0 @ A，
这两个函数可以很安全的读写中

断向量的值：

5=965B10>1?0 @ ./0/3C A， 返 回

第 ./0/3C 号中断向 量 的 值 ， 即

./0/3C 号中断服务程序的进入地

址（DEF016 的 GH2 地址）。该地址是

以函数指针的形式返回的。

5=965610>1?0 @ ./0/3C I .62 A，会

把第 ./0/3C 号中断向量指向 .62
所指的函数，也即指向 .62 @ A 这个

函数，.62 @ A 这个函数必须是一个

./0122340 类型的函数。

另外，由 5=.6HEJ1 @ A 和 51/HEJ1
@ A 函数来关闭和开启中断来保护

现场非常重要。

8!! 程序 K .63HJ ’ L L # ! M !! 8
& ./?J3=1 N B2H47 !7 O
& ./?J3=1 N 60=.9 ! 7 O
& ./?J3=1 N 60=J.E ! 7 O
& ./?J3=1 N ?9/.9 ! 7 O
& ./?J3=1 N =96 !7 O
& =1G./1 ,PQRS5:+,STUV W
X W
5610>.=19C9=1 @5(-P,#%’;T;- A Y W
5=.64JHF?32692 @5Z’R-,;-;[[ A Y W
5610?9J92 @ # A Y W
521?0H/BJ1 @5Z<;-:P- I \M I #] I ]\M I
#%]A Y W
521?0H/BJ1 @5Z<;-:P- I )M I *M I ]%M I
#%MA Y W
5GJ99=G.JJ @ \# I #% I # A Y W
5610?9J92 @ \ A Y W
5GJ99=G.JJ @ M I M I # A Y W
5610 01^ 0496.0 .9/ @ *" I "D A Y W
5930 01^ 0 @ _P^HC4J1_ A Y W
5610 01^ 0496.0 .9/ @ *D I "# A Y W
5930 01^ 0 @ _S2166 N P,’ O 09 P^ .0 _ A Y W
4JHF125=2H‘ @ "#M I $M A Y W
a
& =1G./1 Pb+Q 5Q ;5:;, W
X W
5610>.=19C9=1 @5:P[URTQc;:P A Y W

a
& =1G./1 <TU’d M
& =1G./1 e(+Q P #]
& =1G./1 [UT,P M
& =1G./1 Q -RP #
& =1G./1 ,Q U-5cUb *MM
& =1G./1 ,Q U-5[-Pf #
& =1G./1 ,Q U-5+g’ *
& =1G./1 ,Q U-5,SPP: "
& =1G./1 eUTT5b, )M
& =1G./1 eUTT5b[ ]%M
& =1G./1 eUTT5V, *#
& =1G./1 eUTT5V[ #]$
0F41=1G 6023?0 60H25=16?
X
./0 ^ I F Y
./0 610 Y
./0 H?0 .>1 Y
a ,Q U- Y
,Q U- 60H25H22HF h,Q U-5cUb i Y
./0 60H25./=1^ Y
./0 6j.45?93/0 Y
>9.= @ ./0122340 GH2 !9J=57H/=J12 A @ A Y
8!!!!中断处理!!!! 8
>9.= 60H0 .? ./0122340 GH2 60H257H/=J12 @ A
X
./0 . I >HJ31 Y
=.>50 2H/=9C Y
5=.6HEJ1 @ A Y
.G @ 6j.45?93/0 N ,Q U-5[-Pf A
X
6j.45?93/0 L L Y
a
1J61
X
6j.45?93/0 k M Y
G92 @ . k M Y . N ,Q U-5+g’ Y . L L A
X
60H25./=1^ L L Y
.G @ 60H25./=1^ k k ,Q U-5cUb A
X
60H25./=1^ k M Y
a
2H/=9C k =.> @ 2H/= @ A I @eUTT5b[ l
eUTT5b, A A Y
60H25H22HF h 60H25./=1^ i ! ^ k 2H/5
=9C ! 21C L eUTT5b, Y
60H25H22HF h 60H25./=1^ i ! F k
eUTT5V, L # Y
60H25H22HF h 60H25./=1^ i ! H?0 .>1 k
Q -RP Y
60H25H22HF h 60H25./=1^ i ! 610 k Q -RP Y
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轻轻松松背单词 ’ ( ! )
!"# $%& ’()*

秉承一贯的优质作风，精工细作，极具特色的《轻轻松松背单词》多媒体光盘版终于和你

见面了！

新版新特点：!大学英语老师朗读单词，读者准确，清晰流畅。录音量达 #* 盒音带!所有

功能全面支持鼠标，方便直观!精选例句!字典有读音!装单词可反查音标、词意并有读音

!功能更完善，词库更丰富⋯⋯

跟着发音标准的老师朗读单词，请耐心的老师听写单词；按科学的循环记忆法背单词；玩

有趣的游戏练打字、重温单词；用简单快捷的方法浏览单词；看精选的例句理解单词；把英语

教师请回家轻松可以做到！

诚征代理 +,- 合作 大量广告支持 欢迎邮购（免邮费）
升级：所有正版用户请将原系统盘及升级费 *) 元寄至本

公司（邮寄加收 $) 元）；北京用户可直接前往本公司升级。

北京蒲公英教育软件有限公司
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C
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C
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在动画制作中，

=g^ 是 一 种 较 常 用

的程序，但作汉字较

费功夫，本人利用中

文之星下的艺术汉字

较成功的解决了这一

问题。

这 一 方 法 需 要

X^g，中文之星、]h#
转换程序和 =g^。首

先进入 X^g 及中文

之星。在中文之星的

艺术汉字中选择所需

的字体、字号、阴影、

色彩，输入在 =g^ 中

你要用的汉字，再进

行艺术加工，当你认

为满意时，将你的艺

术字起一个文件名存

起来，退出中文之星

的艺术字，选择 X^g
下的画笔功能，调入

刚才你存的文件，再

加工整理，放大、缩

小、变换色彩等，满意后用裁剪功能

剪下文字块，给这个块取一个文件

名存起来，退出 X^g。进入 ]h# 程

序，将 X^g 下的文件调入转换成

" ! < ^Z 文件，转换后存入 =g^ 目

录下，退出 ]h#。再进入 =g^，调出

你刚才存入的" ! < ^Z 文件，根据

所需加文字的画面要求，可将文字

的底色设为透明，这样当文字被加

在画面上时，字的空隙处仍是原画

面；当然也可设成您所喜欢的色彩，

但这色彩将会盖住你的画面。再将

文字加上边，加边是必要的，否则字

的色彩将会影响其叠加画面的色

泽。然后采用框捕获功能取得一个

暂存画面，再调出你需加文字的画

面，将刚才的文字选好合适的位置

粘贴在上面，即可制出图文并茂的

画面来。

6-GH I(JKLMNO
0 *(&#()B
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& ’( $) 下放影碟的“硬”调试方法

电影卡安装故障排除一例

我 家 的 电 脑 是 *+%,-%%， *./ 内 存 。 在 中 文

&01234 5" ! 6 下安装电影卡后，使用时每过两分钟硬

盘灯闪烁不停，接着画面便出现跳动现象，声音也变得

断断续续异常了。然而按一下键盘或移动一下鼠标，

以上现象全部消失，电影又可继续播放了，过了两分钟

后上述现象又重复出现。经过反复思考，我认为电影

卡可播放两分钟一定不是硬件上的故障，于是我从软

件上入手，关掉了 &01234 5" ! 6 桌面上的所有程序，唯

有电影卡的自带程序单独运行。可是故障并未排除。

接着，我把电影卡的自带程序也关掉了，想看看两分钟

后会有什么现象发生。时间慢慢地过去了，屏幕上出

现了 -017# ! # 这个软解压软件的屏幕保护程序，我恍

然大悟，原来因为以前没有电影卡，家里一直用的是

-017# ! # 这个软解压软件，在 -017# ! # 安装时把 &018
234 5" ! 6 的屏幕保护程序设成了它自己所带 的屏幕

保护程序，而且这个屏幕保护程序容量比较大，在电影

卡运行时由于反复读硬盘，从而影响了电影卡的工

作。

解决的方法很简单，只要打开“主群组”，选取“控

制面板”，再选择“桌面”，最后在屏幕保护程序的名字

这一栏设为“无”或 &01234 5" ! 6 自带的屏幕保护程序

即可。

9PQ RSTUVW@VXYZ : #6";;;<

对 =205> 后硬盘的恢复

笔 者 一 朋 友 对 其 计 算 机 硬 盘 用 了 ,?@ 中 的

=,’@A 命令重新分了区后，又忽然后悔了，想恢复到

=,’@A 以前的状态。

众所周知，=,’@A 是一条用来建立硬盘分区的强

有力的命令。运行它时，,?@ 会警告说，硬盘上的数据

将全部丢失。有无办法对 =,’@A 后进行恢复呢？只要

条件合适，这是完全可以的。

先分析一下 =,’@A 的运行，当运行 =,’@A 后，

其实你硬盘上的数据还完好的在那里，就正如运行

,BCBDB 后，你的文件还可以 E(,BCBDB 一样。

=,’@A 的作用仅仅是更改了硬盘分区表而已。

好了，到此可看出对 =,’@A 后的硬盘进行恢复

的两个条件：一是 =,’@A 后还没对新分区进行格式

化，二是保存有以前的分区表信息（且此信息越新越

好）。

笔者朋友硬盘分区后还没格式化，且他在几天前

恰好用 (3FG31 作了 HI5JKI 备份盘。于是，笔者用其

HI5JKI 盘启动计算机，运行 (3FG31 中的 HI5JKI 命

令，在恢复选项中选择了分区信息与引导记录，进行恢

复后，计算机完全复原。另外，如无 (3FG31 的朋友，只

要符合以上条件的，也可用其它工具如 LJD 33M5 等进

行恢复。

9[\] ,)^@_‘ab : #;;+N#<

为了解决在 &’( $) 下播放影碟不流畅的问题，

有人提出把 &’( $) 设置为 #% 位模式或是切换回原

&’(,?&@"!- 下等方法，并把原因归咎于 &’(,$)
和 -’(O 软件不够完

善。

实 际 上 ， 在

&’( $) 下放 PQ, 影

碟出现断续现象跟硬

件设置不当有关，笔

者曾在 &’(,?&@"! 6 下用 -’(O 软件流畅的播放

PQ,，但在 &’( $) 下则出现极严重的断续现象。调整

硬 件 设 置 后 测 试 ， 用 -’(O#! " 在 &’(,?&@"! 6
9 %*;-*+; %)A 色 < 下 满 屏 为 *;! ) 帧 R 秒 ， 用

-’(O6! ;# 在 &’( $)9 %*;-*+; "6 位真彩 < 下满屏为

*+! + 帧 R秒。通过对比测试数据和实际观看，可发现在

&’( $) 下放 PQ, 的效果明显强于 &’(,?&@"! 6
下的播放效果。并且此法对改善用解压卡放 PQ, 同

样有效。硬件的调整方法如下：

#! 把光驱的跳线由 @CSPB（从盘方式）调整为

.S@DBH（主盘方式），具体方法参见光驱说明书。

6! 用 硬 盘 数 据 线 把 光 驱 与 主 板 上 的

“@BQ?(,SHT ’,B”结口（即第二硬盘接口）联接

好。

"! 启 动 微 机

并 进 到 Q.?@ 设

置 ， 找 到 “’,B
@BQ?(, QUS(8
(BC Q?(DH?C”

项 ， 确 认 设 置 为

“B(S/CB,”，保存设置退出。

*! 进入 &’( $)V 此时可能是“安全模式”，重新启

动 &’( $)，系统即进入正常，此时用 -’(O 软件或解

压卡就可正常的欣赏影碟了。

说明：现在流行的主要 *+% 或 )+% 主板都具有两

个 ’,B 接口，若只有一个，也可采用声卡上的 ’,B 接

口。

以上调试硬件环境为：LI1G0KW#""QLE ! 华硕 L R
’ : L)D L*( 主板 ! #%. 内存 ! @"%*P X 显卡 9 6. 显

存 < !O3M2@GYF 四速光驱。

9cQd ,)<efghijkl : #;;;%#<
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可修改口令的程序

在 光 盘 软 件 中 ’ 有 许 多 是 利 用 映 像 文 件 格 式

（ !(() ’ ! )*+ 等）存放的；有的是直接按盘名顺序存

放的 ,-. /01-( 2$3 452 (06 的文件便是按盘名

()67 $’()67 3’()67 "⋯等作为目录存放的 8；还有一

部分则是将源盘按顺序打包压缩后存放的。对于第一

种存放方式，如果是低版本的 9(10:; 或 (. : 的映

像文件或者不与 )*+ 的屏幕显示方式发生冲突时，

可以利用激活 )*+ 的方式来安装软件，但在安装其

它大部分软件时总会出现部分问题，或是用

)*+ 不能读入新版的 9(10:; 和 (. : 的映

像文件；或是屏幕发生冲突，以至于死机。对于第

二种存放方式，只能将其拷入软盘进行安装，这

种方式费事费力还经常出错。对于第三种存放方

式，也只能用上述方法还原至软盘后再安装。

分析完上述情况后，可以借助于 )*+ 的虚拟软

盘驱动器功能，在安装过程中不用软盘；借助于 <)=>
(0<6 的多任务功能，实现安装过程中虚拟驱动器中

的内容的更新；借助于 .=()67 软件实现映像文件

向安装文件的转化；借助于解压释放软件实现压缩备

份文件向安装文件的转化，至此安装基本原理已经形

成了，下一步便是具体的操作过程的说明。

首先在 (06 环境下启动 )*+ 软件使其驻留内

存（在 <)=(0<6%? 中应先启动 (06@! A，即在出现

6BC2B DEF <DEG5H I%? 字 样 时 按 JK， 选 择 启 动

(06@! A，不是启动双启动中的旧 (06 版本）。然后进

入 <)=(0<6 并开启一个 (06 窗口，我们称之为窗

口 $，临时回到 <)=(0<6，再开启一个 (06 窗口，

我们称之为窗口 3，在窗口 3 中我们先将欲安装的映

像文件用 .=()67 还原成 - 盘上的安装文件（此时

- 盘是 )*+ 软件模拟的驱动器 8，按下 -L/ M / CN 转

至窗口 $，进入 - 盘执行 DEIBCOO 或其它安装文件，等屏

幕提示插入下一张磁盘时，同时按下 -OB M / CN 转至

窗口 3 进入 - 盘，删除其内容，再按上述步骤将欲安

装软件还原成 - 盘上的

安装文件进行安装。如此反复直至所有盘片均安装完

毕，然后退出 <)=(0<6，按 1B2O M -OB M ( M P 激活

)*+，按下 1B2O M QR/.Q= 将其所占内存释放，此法

在软件安装中不用磁盘，安装速度比较快。

0mno pqTrstuvwxy "#z{|!
a}~kl{|Y!"#$ S 3??AAA%

下面介绍一种可修改口令设置的方法。在程序的

总入口处设置口令密码，要求使用者输入密码，并可

自己设定修改密码，其实现修改密码功能是先输入原

密码然后键 ; 确认，再输入新密码。在本程序中使用

了一内存变量保存文件，用来保存密码。每次运行程

序核查口令密码时，先将此内存变量恢复，将输入的

密码和内存变量比较，当两者不同时退出，两者相同

时，可继续执行下面的程序，回答 ;，进行修改口令密

码的操作，输入新密码后保存密码退出。回答 = 后直

接退出。程序如下：

!TDTC ! U2F!改变密码
6R/ 10L0Q /0 +Q VW ’+Q M VQ
X# ’ A 1LR-Q /0 3" ’ @%
1LR-Q -LL
2YIB52Y 425T TDTD CGGDB DZY
CC [ IUC\Y , K 8
IYB \5EI 544
9 [ $A
= [ $?

7 [ $
X9 S $ ’ $3 6-; ]请输入至多八位密码！ ]
(0 <9)LR 7 ^ #
X9 ’ $3 IC_ ]请输入原密码 ‘ ]
C\\YUB B5 CC
D4 aUUY , OB 2DT , 2B2DT ,CC 8 8 8 [ aUUY , OB 2DT , 2B2DT ,TD 8 8 8
Yb DB
YOIY
c [ c M $
X= M $ ’ $3 6-; ]密码错 d ]
= [ = M $
9 [ 9 M $
YEGD
YEGG5
D4 c ^ #
X$% ’ $3 IC_ ]请输入新密码 ‘ ]
C\\YUB B5 * )
X3A ’ $3 6-; ]打入 ; 0Q = 进行确认 ‘ ]
6-eR /0 TDTD -LL L)7R * )
YOIY
X3$ ’ $3 IC_ ]退出：d ]
YEGD
IYB \5EI 5E
2YOYCIY COO
IYB \5O5 B5
\OYC
2YBa2E

,&V’ ,)$"^@()*A(+DEF
S $AAAK"8
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’()*+, - 与 ./ 0
对于 ./0（有些可能叫 ./012.34）这个软件

大家一定非常熟悉，它在 156 下恢复映像文件非常

方便，但在 ’.715’6 下却无法激活，有些人在硬盘

上建立相应的目录，恢复后再拷入这个目录，再进入

’.715’6 下安装，但有些软件要求必须在 8 盘或

9 盘下安装，那么这个方法就行不通了，也许很多人

都曾经试过在 ’.715’6 主组下进入 /6 : 156 方

式，再用 ./0 软件恢复，但总是出现“8;;+< 4= >?)*@
?* / ?A+BC ?BB+B D”错误信息，从而导致无法安装，实

际上这个办法是可行的，但你必须首先在启动 ’.7@
15’6 前先键入 ./0，把 ./0 软件调入内存，按

EF2G H 8GF H 6 H 1 H I 把它激活，输入要安装软

件的第一个 ./0 文件的名字，按 2481 进行恢复，

完成后按 46E 键退出，这时再启动 ’.715’6 J 打

开文件管理器 J 进入 8 盘或 9 盘，直接执行盘上的安

装程序，当提示插入第二张盘时，按 8GF H F89 回

到程序管理器 J 再进入 /6 : 156 方式，激活 ./0，

键入第二张盘的 ./0 文件名，按 2481 执行，你会

奇迹般的发现可以正常执行恢复了，当第二张盘恢复

完后，用 4I.F 回到 ’.715’6 下，就可以继续进

行安装了，照这样反复，可以很快的装完一套大软件，

这时我相信你就会更喜欢这个小软件了。

K,-. I(/0TT1A $L : M : MNO : ML$NNNP

现在提起软件

汉化 J 相信大多数

电脑工作者已经十

分熟悉 J 随着对外

的开放 J 大量西文

软件涌进我国 J 加

速了我国的计算机

事业的发展。但是

西文软件的西文提

示信息及操作界面

给多数不太懂英语

的计算机工作者带

来很多麻烦 J 我在

日常的教学过程中

就深有体会 J 初学英语的中学生面对连英语教师都解

释不清的满屏幕的“计算机专用语”的西文软件 J 如何

谈得上熟练操作 J所以我利用业余时间 J自己动手汉化

了一批小型西文工具软件 J 上课时给学生使用 J 收到

了良好的教学效果 J 现在我将这种简易汉化软件的方

法介绍给一些初学电脑的工作者。

凡是在直接写屏的汉字系统下能正常运行的小型

西文软件都可以采用手工简易汉化的方法进行汉化

K部分 ’.715’6 软件需要单字节汉字支持 P。 软件

汉化的原理比较简单 J 即在中文平台上将原西文提示

信息改为中文提示信息 J 如“Q(;?”汉化成“文件”。西文

和中文最主要的区别在于每个西文字符只占一个字

节 J 而中文占两个字节 J 所以在进行汉化的过程中要

处理好原西文提示信息和翻译后的中文提示的长度一

致 J如果原西文的长度超过翻译后的中文 J可以用空格

将长出的部分添满 J 但尽量不要让中文长度超过原西

文长度 J如“5R?)”J不要翻译成“打开文件”J容易造成

不可估计的错误。

以汉化拷贝工具 1S T 主菜单为例 K见图一 P J 汉

化的步骤如下 U
一、准备工作 U 准备一套直接写屏的汉字系统 J 如

希望汉字系统、天汇汉字系统等 J 一个文件编辑工具

软件 J 如 TEF55G6 等 J K下面所有操作以 TEF55G6
#! N 为例 P。熟悉软件的西文信息 J 做到中文翻译心中

有数 J 必要的话可以直接抄在纸上分类整理。

二、汉化阶段 U 运行汉字系统 J 使操作环境处于

汉字系统上进行 J 运行 TEF55G6 J 选文件操作 J 将

1S T 目录下的所有文件选中 J 按 Q 键进行 Q.71 操

作 J在查找内容框内输入 ;+V* )?, AV->?B *(-W?> >? K大
小写任意 P J 见图二 J 按回车开始查找 J 如果没有找着 J
可能有两种原因 J 一是输入错误 J 可重新正确输入 J 二

是执行文件被压缩 J 可以用 S7GX4I4、S7T8EY 等

工具解压缩后重新查找。找着以后按 Q$ 键进行修改 J

将其改为“读取新的磁盘影像”J 按 Q# 键存盘 J 如修改

错误可按 Q& 键放弃重新修改完成。按 46E 键退出 J选
0 键继续查找或 46E 键终止 J 反复重复以上操作 J 将

1S T 主菜单内所有西文提示修改成中文 J 见图三。修

改时可能因换行引起汉字错位 J造成汉字显示错误 J可
以不必计较 J继续修改即可。汉化过程中要经常备份 J
防止误操作造成心血付之东流。

有 一 定 的 经 验 后 可 以 直 接 用 TEF55G6 中 的

3.4’ Z 41.F 功能对文件直接操作 J 一次将所有的西

文提示汉化完成

三、调整完成 U 在汉字系统下运行汉化后的软件

J汉化的效果一目了然 J有错误或位置不美观的地方可

以重新修改 J 尽量做到界面美观自然 J 且不损坏原软

件的风格。见图四。

简易汉化后的软件需汉字系统的支持才能正常运

行 J 所以每次运行前须先启动汉字系统。

有条件的话 J 可以借助工具软件进行汉化 J 如

EF55G 等 J 可以大大减轻劳动量 J 当然进行软件汉化

要注意不要侵犯他人的版权。

0234 56T789@: : O&MNN$%
0;@< 56T=>?@:%



! "# ! !"#$% $%%# ! $$ !

恢
复

@
A
B
C
Q
D
V
E

我单位有一台微机，由于操作人员在

没有弄清硬盘管理软件 &’ 的使用方法之

前就滥用 &’ ，造成硬盘被格式化。而发现

不妙后赶紧按下 ()* 键，硬盘才没有被完

全破坏。但是关于硬盘信息最重要的部分：

引导记录、文件分配表 +,- 、根目录区已

经被彻底刷新，面目全非。查看硬盘，只剩

下不足 .’ 的空间。这时候，按照一般的做

法，会认为硬盘已被彻底破坏，要想恢复已

没有可能，只有重新格式化。但是这样一

来，硬盘上辛辛苦苦建立的文件就会完全

丢失，不管文件是否重要，也总是觉得有点

心疼。所以我劝他先不要急于重新格式化，

冷静下来，仔细分析有没有恢复的希望，哪

怕只有一丝一毫也不要放过。同时还能从

解决问题当中学到平时学不到的东西。

用 /01 查看 *：盘，只剩下不足 .’ 的

空间，这是被格式化过的部分，那么其它的

空间到哪里去了？用 +&2)3 查看，其它空

间为非 &4) 分区。于是我先用 +&2)3 将

原硬盘分区删除，然后按未格式化前硬盘

容量重新分区（未格式化前全部容量分给 &4) 分

区）。用 567889: 的功能查看硬盘，发现硬盘上未格式化

部分的数据仍然存在，只是读不出来了（实际上对该部

分并未进行任何操用）。由于根目录已经完全被破坏，

我根据操作人员的记忆，按原来的目录在根目录下建

立了一些空目录。然后用 567889: 查找硬盘数据区，找

到各 ! 目录和 ! ! 目录，其中 ! 目录为本目录，! ! 目录

为父目录，记下 ! 目录的首簇号，然后按照原来各目

录的归属关系，将根目录下所建空目录的首簇号改为

对应 ! 目录的首簇号。例如，原根目录下有一目录

;,，找到 ! 目录和 ! ! 目录后，根据紧随其后的文件

名判断那些文件为 ;, 目录下的文件，记下 ! 目录的

首簇号，假设为 <= >>，然后将根目录下重建的 ;, 空

目录的首簇号改为 <= >>。首簇号的位置在目录登记项

中第 $,? 与 $@? 字节，以低位字节 A高位字节的形式

存储 ! 回到 &4) 状态下，用 /01 查看 ;, 目录，发现

;, 目录下面原来丢失的文件都又回来了。

但是请注意，由于文件分配表并未恢复，这时的文

件表面上跟原来一模一样，实际都不能运行，怎样才能

使文件完全恢复呢？我想，假如一个文件被删除了，计

算机只是把它的目录登记项的第一个字节改为 (=，然

后释放其在文件分配表中占有的位置，对数据并没有

进行任何操作。而只要其数据不被其它文件覆盖，就

可以利用许多工具软件将其恢复，例如 567889: 的 BCD
/E9E7E、F4G-4F 的 BCE1H:E。那么，如果我先将文件

删除，然后再利用工具软件将其恢复，工具软件就会自

动重建文件分配表。按照这种想法我试着做了一次，

效果非常好，硬盘上的文件除被格式化过的以及个别

被覆盖的以外，多数都被恢复。

需要提醒的一点是，在进行这些操作之前，尽量不

要向硬盘写入任何东西，以免将还没有恢复的文件覆

盖掉。最后，我建议大家用 F4G-4F 的 G()*I( 创

建一个营救盘，并养成定期备份硬盘的习惯，以防万一

硬盘被破坏，而又不能恢复时，手忙脚乱，心痛不已。

JFGH I(J(0TItJ!O K <L"$>>M

巧用 ?& K *4NO 辨别软故障

提及 ?& K *4NO，大家肯定会马上想到它所提供

的强大的磁盘拷贝、格式化、增容、清洗磁头等功能，以

及高效的编码、简洁的界面、简单易行的操作。但此时，

我谈的是在一次偶然中发现的它的“副功能”。

我有一台 <P# 电脑，运行一年多没有什么毛病，一

日开机，发现自检时一切正常，但不能从软驱启动，当用

硬盘起动后，在 &4) 命令行键入 &2G , Q J@ Q M 均使软

驱小车轻微动作后归复原位。指示灯亮约一分钟后熄

灭，此时死机，键盘锁死，在 R0C/8S : 中打开文件管理

器 T两三分钟内不能进入，进入后发现没有 ,、@ 两驱的

图标，除以上故障外，硬盘上的软件皆可运行正常，并未

出现内存不够或运行速度变慢等，故认为是多功能卡有

毛病，于是找一块好卡换上，但问题依旧，一时无策。

偶然使用 ?& K *4NO.! . 发现可以进入 ,、@ 驱，

拿一张已知内容的 = 寸盘，利用 ?& K *4NO 拷贝到 "
寸盘中，然后由 " 寸盘做成 2’U 文件存到硬盘上。再用

IF&2)3 展开，结果 = 寸盘中的内容完全拷贝到硬盘，

且运行正常。至此可以断定多功能卡以及其它硬件完

全正常，答案只有一个———病毒，检查 &4) 的各重要文

件的长度均未变化，断定病毒活动在 *’4) 中。因硬盘

上无杀毒软件且软驱被封锁，于是使 *’4) 放电，放电

后重新设置参数，果然可以正常使用软驱，故障排除。

以上我们可以看到病毒发作的症状，并不一定都是

典型的软故障，如运行速度变慢，文件莫名其妙的丢失

或长度变化，死机等。它有时会更容易让人觉得是硬件

出了毛病。因此在我们遇到此类情况，需冷静分析，并

可借助一些代码短小却功能强大的软件来进行测试。

因为这样一类软件也许是在放弃了 &4) 提供的中断

的情况下而在更接近于机器的层次上实现其功能的，显

然 ?& K *4NO 是突破了病毒的封锁，而 &4) 和 R0CD
/8S : 却败下阵来，希望我的这点所谓的发现，能对大家

有所帮助。

Jm. K& LMT<=NO@A >... K %"$ K
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在 ’()*+,- . 中提供了宏替

换函数———/函数，这是一个功

能极强，用途广泛的函数，掌握好

/函数对提高编程技巧，简化程

序结构都有很大的好处，/函数

的功能是用字符型数据的实际内

容替换某个变量的名字。它所返

回的是字符串去掉两端引号后的

内容。下面就结合几个实例来看

一个/函数的用途：

一、代替文件名

如有以下语句：

01 2345
2345 26 7 8 $ 8
01 9:12$
2345 26 7 8 ; 8
01 9:12;
2345 26 7 8 " 8
01 9:12"
2345 26 7 8 < 8
01 9:12<
5=02345
以上程序，由于所要执行的

子程序名较为规范，所以可简化

为：

>’ ?26 @ 7 8 $ 8 A !3=0 ! ?26
B 7 8 < 8 A

01 9:12 /26

5=0>’

二、代替查询条件

C45 :403 >=05D E>3=631
E6 7 49325 ?& A

F$; G ;H 43I 8 请输入查询编

号：8J5K E6
:530
’>=0 /E6
>’ ’1C=0 ? A

0>49
5=0>’

三、代替语句、命令、

关键字

（$A 3$ 7 8 45K 05L >25 K1
9:>=K 8

3; 7 845K 9:>=K 1= 8
/3$
/3;
?说明：在以后的语句中可用 /

3$G /3; 来很方便地调用这两条语

句 A
? ; A M N 7 8 F;H G $H 43I 8
/MN 8输入口令 8
?相当于：F;HG$H 8 输入口令 8 A
? " A21$ 7 8 # . O $ 8
21; 7 8 & . O " 8
45K 21N1: K 1 / 21$ G /

21;

四、代替常数

4K 1:5 8 " ! $<$P 8 K 1 9>
Q /9> ?显示出 % ! R&%H;;;PA

:1 7 S2K10 ? 8 HP O $P O %& 8 A S
Q I53: ? /:T A ?显示出 $%%&A

从以上实例可以看出：宏替

换可以优化程序结构，简化随机

选择及随机处理，使源程序变得

精悍，但使用的同时应注意以下

四个问题：

$! 宏替换函数只能激活一

个字符型变量的内容，对其他类

型的变量和数组均无效。

;! 数据库系统解释 / 函数

的速度较慢，而且宏替换使用越

多，程序的可读性越差，所以应该

灵活，恰当地使用宏替换。

"! 用 / 可以把字符型数字

转化为数值，但为了避免逻辑上

的错误，建议使用 L3> ? A函数。

<! 用 / 函数不可以替换诸

如 2:53K G M10>’I 21MU
M3=0 等系统保留字。

最后，祝你用好、用活/函

数。

?rXY &Z[\^@\
]*^_‘ %<a V ""HH$"A

快速安装光盘上的 !W>9 和 !3:X文件
常 见 的 光 盘 文 件 格 式 有 ! >MJ G

!00> G !3:X G ! W>9 四种。

通常解包 !3:X 和 ! W>9 格式文件的

方法是光盘上有几个文件就要准备几张

盘，用解包工具把它们解到软盘上去 G 然

后从第一张盘上用 >=4K3NN 安装。

这种作法有个缺点 G 就是速度慢 G 而

且不能保证有那么多高质量的软盘。

有两种方法 G比这种方法快很多倍。

方法一的条件是 Y要有 J E <、另外至

少要有一兆的扩展内存。

具体步骤是：$、在 21=’>J ! 4I4 中

加入 05L>25 7 2 Y Z 014 Z :3M0:>LU
5: ! 4I4 $H#& O5。;、重新启动计算机，启

动 J E <。"、4CE4K 3 Y 5 Y Z（此处假设

5 Y为虚拟盘）。<、进入光盘上指定的子目

录。P、把第一个文件解包到 3 Y。&、3 Y
>=4K3NN [ 提示插入第一张软盘时，按

5=K5:。#、待提示插入下一张盘时，呼出

J E <，用 4 3 L 5 J 3 M 5 功能 43L5
一次，名字随便。R、从 J E < 中 TC >K K1
014。%、把刚提示的那张盘对应的文件解

包到 3 Y。$H、把 J E < 呼出来，把刚存的

J3M5 N130 出来，退出 J E < 的菜单，

按 5=K5: 键确认已插入软盘。$$、如果

还没安装完跳转 # 直到安装完毕。

方法一的缺点是过于繁琐，但只要不

在打字上磨蹭时间，速度应该是最快的。

方法二的步骤相对前者简单得多，而

且不要两个条件。

你只需在 2 Y Z 014 下建一批处理文

件，在光盘指定子目录打入 >=4 即可。

2 Y Z014 @ KI95 >=4 !E3K
F-\]( (^^
_‘ \ Y Zab,c+dd
^(e ff+ ab ?! ! +eg A ‘( +eg ) ff+ \ Y Zab,c+dd
^(e ff+ ab ?! ! hai A ‘( ijkbhai l l + \ Y Z
ab,c+dd
,k*,c + Y \ Y Zab,c+dd
+ Y ab,c+dd
,k*,c + Y O ‘
‘-dce-- O m \ Y Zab,c+dd

此文件假设安装程序为 >=4K3NN G
若不是 >=4K3NN 的要做改动。

?bc d,J9eTxf@:gh
? ;AZ V <"&$HHA
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-./0123456
&’()*+ ,#-（以下简称 &./ #-）中，光驱和声卡均

可 0123 4/5 0146（即插即用），而对于大多数解

压卡不具备此功能。所以解压功能需另行安装，即在

&./ #- 中运行解压卡安装程序。另外，大多解压卡在

&./ #- 中对光驱的 . 7 8（输入 7 输出）地址有特殊要

求，此时最好将光驱与硬盘的接口分开，即将光驱接到

声卡或解压卡上的光驱接口或专用光驱卡接口。现在

国内流行的大部分声卡及部分高档解压卡配有光驱接

口，包括 98/6、: .; .92: .、04/498/.< 和各种

.5= 接口光驱。

要查看是否具备另一个接口，可在 &./ #- 中用

鼠标右键单击“我的电脑”，左键单击“属性”，再单击

“设备管理”，选择“按连接查看设备”，查看列表中“标

准 .5= 7 =95. 硬盘控制器”有几个，再单击其左侧

“ > ”号，查看其连接设备，若存在另一个未联接当前硬

盘的“标准硬盘控制器”，则可将光驱接于此控制器

上。（注：由于大多数卡上均由跳线控制其 .?@ 和 . 78
地址，请认真阅读使用说明后再跳线。一般多功能卡或

. 7 8 卡其硬盘控制器 .?@ A $BC 可将声卡或解压卡上

硬盘控制器的 .?@ 置于 $-。）接好后启动电脑，查看

光驱是否可读，若有问题，再次进入“我的电脑”、“属

性”、“设备管理”、“按连接查看设备”，鼠标左键单击

“.5= 7 =95D 型标准硬盘控制器”，再单击“属性”、“资

源”，查看“冲突设备列表”中有无冲突，若有，查明原因

解决之。

以上为我亲身体验的一点经验，已在多台电脑上

为其使用者解决了类似的问题。现提供众多电脑爱好

者参考。

0ij klmn;otp(? EFq $#z G $$HFFF%

让让让 你你你 的的的 鼠鼠鼠 标标标 灵灵灵 起起起 来来来

使用鼠标的朋友们，大概都有这样的体会，新配的

鼠标灵活好用，而使用一段时间后，往往发生操作不

灵、反应迟钝的现象，让人感觉象是鼠标滚球脏了或是

桌面过于光滑所至。

其实，你的鼠标本身并不一定有了什么内部故障，

多数是由于鼠标在频繁移动中磨损了鼠标底部的一层

不干胶纸造成的。翻过你的鼠标可以看到在鼠标底部

平面的前后各有一条微微突起的长条 I有的是其它形

状 J，称为鼠标底角。

新购鼠标在底角上粘有一层纸片，它的作用是：保

证鼠标移动时，不与桌面发生硬磨擦。

当鼠标使用一段时间后，鼠标底角上的两块纸片

容易磨损或磨掉，使鼠标球正常下垂位置发生上移，

这样在鼠标器移动时，鼠标球虽然转动，但在内部不能

有效的带动光栅转动机构，造成鼠标不灵。

解决办法：

$! 先设法清除鼠标底角上的遗留纸片；

E! 擦净底角；

"! 剪取与底角大小相同的几块不干胶标签纸，粘

在鼠标底角上，一层或两层均可（但不可粘的太厚）。

有兴趣的朋友不妨试试，看你的鼠标灵了没有。

IP; oZJ0rTsy!tuNt G FB-FFFJ

硬硬硬盘盘盘跳跳跳线线线与与与 !!<""5 ##G $$?%%8&&: 安安安装装装
新买回一个 98/6 <5 G ?8: <52 H%= 四速光

驱 C 按安装步骤连接好 C 开机准备安装驱动程序 C 但一

开机电脑显示 &4.; ./3⋯⋯后提示硬盘无法找到，

而且机器面板上 K5 灯 常 亮 并 死 机 。 关 机 后 检 查

<5 G ?8: 连接及跳线情况 C 按 <5 G ?8: 供应商指

示 C <5 G ?8: 在有硬盘的情况下 C 后面跳线应放在

914L=（从盘）上，检查是对的，考虑硬盘信号线 $ 号

反转会出现硬盘灯常亮的情况，于是检查硬盘信号线

是否插反，但检查连接硬盘和光驱的信号线及与 .5=
卡接口都正确。猛然想起以前做双硬盘时有硬盘跳线

问题，于是考虑调整硬盘跳线。我的硬盘是 $%F:
<8//=? 盘 C 让硬盘做第一个硬盘 C 改跳线为跨接

“< 7 5”和“590”C 重新开机 C 故障仍存在 M 于是采用第

二硬盘跳线法 C拔出所有跨接线 C开机情况照旧。没办

法的情况下 C 采用第三种跳法。由于单硬盘是跨接

“4<;”和“< 7 5”的，故此我试着采用拔掉其中一个跳

线的方法，果然在拔掉“4<;”跳线，跨线“< 7 5”后开

机成功 C 安装 <5 G ?8: 驱动程序后 C 用 <5 G ?8:
运行一个软件成功 C至此故障排除。

由此看出 C 在安装 <5 G ?8: 时 C 硬盘设置会与

<5 G ?8: 安装有冲突。如果大家在安装时遇到类似

的问题 C请别忘了改变一下硬盘的跳线。

0P- vxJxwTxwox!"y G -$$HFF%
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在 ’() 下删除子目录时 / 如果子目录非空 / 就要

执行很多的删除命令，把该子目录下的文件和子目录

删除后，才能删除要删除的子目录。从 ’() &! # 开始

有了一条外部命令 ’+,-.++ / 用它可以方便的把一

个子目录删除 /而不管该子目录是否为空。我编了一个

0 程序 ’+,-.++ !+1+ / 用户只要打入 ’+,-.++
命令 /即可删除当前目录下的任意子目录。算是对低版

’() 命令的一 点补充吧。

源程序如下 2 3! 4567589 :;<=5;; ! > ! 3
3! 4567589 :;<=5;; ! > ! 3
? @A><B:; C :@5 ! D E
? @A><B:; C @6 !D E
? @A><B:; C F=:@6 ! D E
? @A><B:; C F=:<@G ! D E
? @A><B:; C F=5@A7 !D E
:;<H@<; I J K
@A= :6A; / 6<::5@L; / >B5:5@L; / >B55;A= K
F= 5B>= HHG<M G<M N $# O / HG<M K
98@A I @A= 857> / >D85 !857L N O J
P
@H I 857> Q R S J
PT5@A= H I U VA V8BF87; 2’+,-.++ FBG:@5WA89;U J K
;X @= I $ J K
Y
@H I I F= 55>D5 I 857L N $ O / Z 2 Z J Q R [\,, J ] ] I F= 55>D5 I 857L
N $ O / Z V V Z J Q R [\,, J J
P
T5@A= H I U VA V86A<^ @A >B55;A= :@5;>=65^ Q U J K
;X @= I $ J K
Y
@H I >D:@5 I 857L N $ O J Q R [\,, J
PT5@A= H I U VA V8- D;5; @F A6 :@5;>=65^ 2 _FU / 857L N $ O J K
;X @= I $ J K
Y
>B55;A= R # K
:;<H@<; I J K
>D:@5 I U ! ! U J K
@H I 59:@5 I 857L N $ O J Q R [\,, J
T5@A= H I U VA V808A Z = .;96L; ’@5;>=65^ 2 _F Q U / 857L N $ O J K
;X @= I # J K
Y
:;<H@<; I J

P
:6A; R H@A:H@5F= I U! !!U / ‘ HG<M / #X SaJ K
b D@<; I Q:6A; J
PW>D96: I HG<M ! HHWA89; / $ / # J K
BA<@AM I HG<M ! HHWA89; J K
:6A; R H@A:A;X = I ‘ HG<M J K
Y
:6A; R H@A:H@5F= I U! !!U / ‘ HG<M / #X $aJ K
b D@<; I Q:6A; J
P
@H I HG<M ! HHWA89; N# O Q R Z ! Z J
P
G<M N >B55;A= O R HG<M K
>B55;A= c c K
>D:@5 I HG<M ! HHWA89; J K
:;<H@<; I J K
Y
:6A; R H@A:A;X = I ‘ HG<M J K
Y
b D@<; I >B55;A= Q R # J
P
>D:@5 I U ! ! U J K
>B55;A= d d K
HG<M R G<M N >B55;A= O K
59:@5 I HG<M ! HHWA89; J K
:6A; R H@A:A;X = I ‘ HG<M J K
b D@<; I Q:6A; J
P
@H I HG<M ! HHWA89; N# O Q R Z ! Z J
P
G<M N >B55;A= O R HG<M K
>B55;A= c c K
>D:@5 I HG<M ! HHWA89; J K
:;<H@<; I J K
Y
:6A; R H@A:A;X = I ‘ HG<M J K
Y
Y
Y

注 2 本程序在 e)- fg&/ - \.h( 0 c c f! # 下编

译通过。所使用的函数均为 -\.h( 0 S! # 中的函

数。

Iz3{ oxJ|L})O~aF d S*S"##J
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用 !"#$% & 为文本填加行号
此 程 序 用 &’()* + , , #! -

语言编写，经编译为 . / . 文件后，

运行时在命令行携带三个参数，第

一个为待加行号的源文件名，第二

个为形成的目标文件名，第三个为

起始行号，执行之后程序即开始填

加行号工作，工作过程中在屏幕上

显示正在处理的行号，用户可以从

此了解程序的执行进度，并了解源

文件的行数。本程序的行号按 #- 进

制计数 0步长为 #。

源程序附后。

1!为源程序附加行号! 1
1 ! &’()* + , , # ! - *( &’()*
+2 ! -! 1
3 456789: ; <=94> ! ? @
3 456789: ; 9>< !? @
3 456789: ; A4>< ! ? @
BCD. !>8E47: 0!45E47: F

G>49 HI45 J 45= IKL6 0 6?IK! !IKLG M
N
85<4L5:9 45= L< F
85<4L5:9 6?IK 6? 058H O" P 0 4 F
4E J IKL6 ; QM N
RK45= E J S.((*( T U5S M F
RK45= E J S ; C5E47: @ ; *8=E47: @ ; <=IK=
V8H @ S M F
:W 4= J - M F

X
45E47: Y E>R:5 JIKLG O # P 0 SKAS M F
4E J 45E47: Y Y V’DD M N
RK45= E J S UZC5 B47: >R:5 :KK>K T S M F
:W 4= J - M F X
>8E47: Y E>R:5 JIKLG O 2 P 0 S[ AS M F
4E J >8E47: Y Y V’DD M N
RK45= E J S UZ-8= B47: *R:5 :KK>K T S M F
:W 4= J - M F X
L< Y I=>4 J IKLG O Q P M F
4E J L< ; - \ \ L< @ $$$$M N
RK45= E J S ]=IK= 58H .KK>K T J ---- ^
$$$$S M F
:W 4= J - M F X

RK45= E J S[ I4= ! ! ! ! ! ! U5 S M F
4=>I J L< 0 58H 0 #-M F
RK45= E J SV’_ ‘ O a-"8 P S 0 L< M F
E>K J 4 Y - F 4 ; " F 4 , , M N
6? Y 58H O 4 P F 1!存第一个行号! 1
4E J 6? Y Y b U- b M AK:Ic F
ER8=6 J 6? 0 >8E47: M F X
ER8=6 J -W 2- 0 >8E47: M F
[ ?47: J T E:>E J 45E47: M M N
6? Y L:=6 J 45E47: M F
4E J 6? Y Y -W-I M N 1!换行符判断! 1

ER8=6 J 6? 0 >8E47: M F
L< Y L< , # F 1!行号加 #! 1
4=>I J L< 0 58H 0 #-M F
L>=>Wd J # ! Z M F
RK45= E J SV’_ ‘ O a-"8 P S 0 L< M F
E>K J 4 Y - F 4 ; " F 4 , , M N
6? Y 58H O 4 P F
4E J58H O 4 P Y Y b U- b M AK:Ic F
ER8=6 J 6? 0 >8E47: M F X
ER8=6 J -W 2- 0 >8E47: M F X:7<:
ER8=6 J 6? 0 >8E47: M F
X
E67><: J 45E47: M F
E67><: J >8E47: M F 1!关闭文件! 1
X

JP! klJs"T#$O
^ ##2---M
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研究浑沌运动，探索复杂现象的

无序中的有序和有序中的无序，是新

兴的浑沌学的任务。从 ’( 年代起，浑

沌研究如异军突起，震动了科学界。

浑沌研究大千世界中的复杂奇妙现

象，独步经由科学之外，另辟蹊径，开

创了一条新的科学革命道路。如今浑

沌学已改变了科学的世界图景，认为

世界是一个有序与无序的统一，确定

性与随机性的统一，完全性与不完全

性的统一，自相似性与非自相似性的

统一的世界。浑沌是振奋人心的，因

为 它 开 启 了 简 化 复 杂 现 象 的 可 能

性。

%"&’()*+,-
浑沌运动能产生出各种巧夺天

工的图形，成功地模拟和创造出足以

乱真的“实景”，会获得意想不到的结

果。对简单、纯一、和谐的有序性美和

静态美的追求被多样性美、奇异性

美、复杂性美和动态美所取代，这就

是浑沌图形的美。

) $*、) #*是常见的有浑沌现象的

非线性二元二次迭代方程式。

+,-. / 0 $ 1 0 #2 1 0 32# 1 0 "24 1 0 54 1 0 &4#

)$*

6,-. / 0 ’ 1 0 72 1 0 72# 1 0 $(24 1 0 $$4 1 0 $#4#

) # *

为了显示的图形有随机性，系

数 0 $ 8 0 $# 是随机选择的常数。在方

程的迭代过程中，保持系数 0 $ 9 0 $#

不变，而 2 / +,-. ，4 / 6,-. 为中

间变量，在下次迭代时再用这两个新

的变量 2、4，在这连续不断的迭代过

程中，就可以找到方程变量出现周期

点的时间。为了显示方程迭代、周期

点和浑沌的关系，我们用计算机自动

选择参数绘制迭代方程的逃离时间

浑沌图。在逃离时间浑沌图中，颜色

代表取不同初值 ) 2，4 * 出现周期点

的时间分形现象，但一些所取初值会

形成永不脱离的轨道 ，也就是说一

般 一开始会不出现周期点，待到迭

代次数达到达一定数量之后才会出

现周期点。由于系统长期行为对初值

的敏感依赖性，因此

需要一个“限定条

件”。根据经验，方程

系数 0$ 8 0 $#如果在

9 $! # 8 $! # 之间随

机选取，并以 (! $ 逐

渐增加，变量 2、4
开始赋的初值均为

零，迭代次数在 $((
与 $((( 之间能够产

生最好看的图形。

."&’(/
012

计算机自动生成的逃离时间浑

沌图，不仅具有图形的优美性，有很

高的艺术效果和很强的感染力，还

可用于现代广告设计及动画片的制

作 :在数学上，它可拓展应用到方程

多根迭代求解的可视化及多维的问

题中去 : 还可以用于计算机音乐的

自动产生和评估等。因从图形中的

各种色彩的周期性变化与周期中的

无规律性和无规律中显现的周期

性，正是音乐乐谱中的主旋律和周

期性与乐曲周期瞬间突跃的过程相

吻合。我们如果在 ;<,=>. ? 环境

下，取色彩种数为 #5&，图形会更优

美，而把这 #5& 种颜色转变成 #5&
种不同频率的声响的周期变化，则

可自动生成一段优美的乐曲。

3"456789:45
下面是根据“限定条件”，用

@ ABC> D 语言编写的程序，在 D>EF
G0H"7&I+33 机上运行，图形显示

用 JKL 显示器。这个过程在 #( 秒

钟内生成一幅优美图形。在查找系

数 0 $ 到 0 $# 的初值时，它抛弃了 3(
多个最初值才取这些参数。由于显

示图形的随机性，读者可看到数百

万种永不重复的优美图形。

程序清单：

M <,NOA=- PQB0GR<N? ! RP

M <,NOA=- PE0SR ! RP
M <,NOA=- P?S=O<C ! RP
M <,NOA=- P?S=<> ! RP
M <,NOA=- PTO>0S ! RP
M =-T<,- U0,=E02 #5

M =-T<,- V 02N>O>B $&
M =-T<,- U<QRS2 &3%
M =-T<,- W>SS>E4 "’%
X><= 0=X0,N-24 ) * :
X><= S-?S?>O, ) * :
X><= =<?GO04 ) * :
TO>0S 0 Y $3Z [ 2 [ 4 [ 2,-. :
<,S , / ( :
E0<, ) *
\
<,S < [ =B<X-B [E>=- :

TO>0S B :
=B<X-B / I]@]D@ :
<,<SQB0GR ) ^ =B<X-B [ ^ E>=- [ P N _ ‘ ‘ SN ‘ ‘
CQ<P * :
?-SCaN>O>B ) (* :
=> \
<T ) , / / (*
\

b! c-S 0 Y Z 0,= <,<S <0O<d- ) 2 [ 4 * ! b
2 / ( ! ( : 4 / ( ! ( :
B0,=>E<d- ) * : b !U-?--= B0,=>E ,AEC-B?
! b
T>B ) < / $ : < e / $# : < 1 1 *
\
B / ) TO>0S * B0,=>E ) $&"* :
B / TO>>B ) B b $&"!U0,=E02 * :
0 Y < Z / ) B 9 $# ! (* b $( ! ( :

f
f

0=X0,N-24 ) * :
S-?S?>O, ) * :
<T ) , / / $(((* \=<?GO04 ) * : , / ( : NO-0B=-X<N-
) * : f
f. R<O- ), e / #(((* :
f
b! L=X0,N- ) 2 [ 4 * 0S ?S-G , ! b
X><= 0=X0,N-24 ) *
\
2,-. / 0 Y $Z 1 2! ) 0 Y #Z 1 0 Y 3Z!2 1 0 Y "Z!
4 * 1 4! ) 0 Y 5Z 1 0 Y &Z!4 * :
4 / 0 Y ’Z 1 2! ) 0 Y 7Z 1 0 Y %Z!2 1 0 Y $(Z!4 * 1
4! ) 0 Y $$Z 1 0 Y $#Z!4 * :
2 / 2,-. :
, 1 1 :
f
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$ ’() * * +(, -(’./(’, 012’, - 3 4.4,5 4,/4 6/)7
,68 9 9
: ;+48 <5 =::<
$> 4 ? @ <)+1$A=).1#4=4=)+4=1$A=).1#4=4=)+4=1$
A=).1#4=4=)+4=1$A=1#).4=4=)+4=<
=> B ? @ <)+1$A=1#4"B C "1"D"1#B C "4"A"E=1"D"1#E"1=
E=D=1$-=1#A"E"4"E"A"E"(=1=(=4=1#D=1$B C 1#-"("A"
E"4"1"-"D=1#4"B C "1"D=1=A= <
#> D ? @ <)+1#B C =4=E=A=4=1=A=1#E=1=E=<
"> - ? @ <)+1#B C =4=E=D=A=<
:> ( ? @ <).1#4=4=)+4=1$A=).1#4=4=)+4=1$A=).1#
4=4=)+4=1$A=1#).4=4=)+4=<
&> A ? @ <)+1$A=1"4"B C "1:D"1"B C "4"A"E=1:D"1"E"1#
E"D"1=E"D"1$-=1"A"E"4"E"A"E"(=1=("4"1#D"1=("4"1#
D"1$B C =1"("A"E"4"1:-"D=1"4"B C "1:D"1#D"1=4"A" <
F> E ? @ <)+1"B C =4=E=A=4"1=A"B C "1"EG4GE"1=E"B C "
1#(" <
G> H ? @ <)+1"B C =4=E=D=A"1=D"A"4"1#D"1=A"4"D"<
%> / ? @ <)+1$B C =1:-"("A"("-"A"(=1=("4"1:D"1=("4"
1#("1$E=1"B C "1:D"-"D"1"B C "1:D"1"4"1=D"A"4"("A"
4"1#D"1=-=1"4"B C "1:D"1"4"B C "1:D"A=1=("1:("1#("
1=4"1#D"("1$B C =1").-"-"-")+-"A").(")+("1=E"B
C "1#("D"1=B C "E"D"1$B C =).1:A"A"A")+A"4").E"
)+E=1=4"1:("1#("1=4"1#D" <
$>> 0 ? @ <)+1#("1$E=1:-"("A"-"A"D"1=D"A"4"("A"4"
1#D"1=-=1"4"B C "1:D"1"4"B C "1:DA"1=("4"1:("1#("1=
4"1#D"("1$B C =1:).A"A"A")+A"4").E")+E" <
$$> 6 ? @ <)+1"D"("E"("E"B C "1:D"1"E"B C "1:D"("D"
("E"4"A=<
$=> + ? @ <)+1=E"B C "1#("1=E"B C "1#("E"1"D"-"A"4"E
"DG-G(GAGEG4GB C =1:-"("A"("-"A"("1=("4"1:D"1#("1=
4"1#D"("1$E=1"B C "1:D"-"D"1"B C "1:D"1"4"1=D"A"4"
("A"4"1#D"1=-=1"4"B C "1:D"1"4"B C "1:D"A"1=("4"1:
("1#("1=4"1#D"("1$B C =1:).-"-"-")+-"A").(")+("
1=E"B C "1#(D"1=B C " <
$#> ) ? @ <)+1=E"D"1$B C =1:).A"A"A")+A"4").E")+
E"1=("4"1:("1#("1=4"1#D"("1$E=1:-"("A"("-"A"D"1=D
"A"4"("A"4"1#D"1=-=1"4"B C "1:D"1"4"B C "1:D"A"1=("
4"1:("1#("4"1#D"("1$B C "1=A"1:4"5 =">1&D"1:5 =#>B C
"4"5 ==>E"5 =$>4"5 =>>A$A$ <
=>> ;+48 4 ? I ;+48 B ? I ;+48 D ? I ;+48 B ? I ;+48 - ? I
;+48 ( ? I ;+48 A ? I ;+48 E ? I ;+48 A ?
I ;+48 H ? I ;+48 / ? I ;+48 0 ? I ;+48 6 ? I ;+48 ( ? I
;+48 A ? I ;+48 E ? I ;+48 A ?
I ;+48 H ? I ;+48 / ? I ;+48 0 ? I ;+48 + ? I ;+48 ) ?

本曲《日薄西山情依依》使人联想到帝国的灭亡，曲

调虽然优美，却令人感到忧伤。速度可在 =#: J =:: 之间

任选。
$>>> ’() * * +1K( ,51’8 9 9
$>$> ;+48 <5 $#:<
$>=> 4 ? @ <)+L$4"L=("L#D"L=("L#D"L=("L#D"L=("<

$>#> B ? @ <)+L"D"L#).(")+("L").D")+D"L=("L#D"L=
("L$4").L#(")+("L").D")+D"L#("A"(").-"-")+-")
.B")+B"L=("L#-"L=("L$E M ").L#-")+-").B")+B"-"("
-").D"D")+D").4")+4"L=("L$E"L=("L$A").L#D")+D"
).4")+4"D"-"D").L=B"B")+B").L#E M ")+E M "L$B"L=
E M "L$B"(=<
$>"> D ? @ <)+1#4=B=A=("L=("L#D"L=("L#D"L=("L#D"L=("<
$>:> - ? @ <)+L"D"L#(").(&(&)+L").D&)+D"L=("L#
D"L=("L$4"L#(").(&)+(&L").D&)+D"L#("(&A&(&).-")
+-").-&)+-&).B&)+B"L=("L#-"L=("L$E M "L#-").-&)
+-&).B&)+B"-"-&(&-&).D")+D").D&)+D&).4&)+4"L=
("L$E"L=("L$AL#D").D&)+D&).4&)+4"D"D&-&D&).L=B")
+B").B&)+B&L#).E M &)+E M "<
$>&> ( ? @ <)+1$B"L=E M "L$B"(=L#4=B=E M =L"D M "L=("L#D
M "L=("L#D M "4GBGL"D M G-G(GAGE"L=("L"-=(=L#4=L:A"L=-G
AG4GL#-GAG-GL$-GL=AGL"4"4&L:A&L").4&)+4").B")+BGL
-GL=BGAGL$EGL=AGL:-"-&A&-&(GL=EGBGL#(GEG(GL=BGEGDGE
GL"E"E&L:(&L").E&)+E").4")+4GL#(G4G(GL=AG4GL:D"
("D"-G <
$>F> A ? @ <)+L=4GL#-GAG4GAG-GL=4G(GBGL"B"B&L:-&L"B&
L:DGL=(G4GL#DGL$BGL=(GL:-"("L"4"L:D"("AGL$4GL=-GAG4GL
#-GAG-GL$-G4GL"E"E&4&L:).D&)+DGL=AGEGBGL"BGL#EG-GL=
BGEGBGL:D"-"L"A"(GL=EGBGL#(GEG(GL=BGEGDGBGL"A"E").
B")+BGL=AGNGL#OGL:OGL#OGL=4G(GL$AGL=AGL"E"A"("E M G<
$>G> E ? @ < )+L=A M GBGL#- M GL=A M GL#- M GL=BGA M
GL$BGL=A M GL"A M "4"A M "E M GL=E M GBGL#- M GE M GL=E M
GBGL#- M G- M GL=E M GBGL#- M GE M GL=E M GBGL#- M
G(GL=(G4GBGL=(G4GBGL#-GL=($&B$&L#-$&($&L=($&B$&L#-$&
($&L=B$&L#-$&($&E M $&L=B$&L#-$&($&E M $&-$&($&E M
$&B$&-$&($&E M $&B$&($&E M $& B$&L"-$& <
$>%> H ? @ <)+L#($&E M $&B$&L"-$&L#E M $&B$&L"-$&($&L#E M
$&B$&L"-$&($&L#B$&L"-$&($&E M $&L#-$&L"-$&($&E M
$&-$&($&E M $&B$&-$&($&E M $&B$&($&E M $&B$&L:-$&L"($&E M
$&B$&L:-$&L"($&E M $&B$&L:($&L"($:E M
$:B$:L:).($:)+($"E M $"B$"L&($"L:($=E M $=B$>1&(%<
$$>> / ? @ <)+L#D"L").(")+("L:).D")+D"L=("L#D"L=
("L$4"L"(").(&)+(&L:).D&)+D"L"("(&A&(&).-")+-"
).-&)+-&).B&)+B"L=("L#-"L=("L$E M "L"-").-&)+-&
).B&)+B"-"-&(&-&).D")+D").D&)+D&).4&)+4"L=
("L$E"L=("L$A"L"D").D&)+D&).4&)+4"D"D&-&D&).L#
B")+B").B&).B&L").E M &)+E M "<
$$$> 0 ? @ <)+1$B"L#E M "L$B"L=(=L"4=B=E M =4"L=("L#
D"L=("L:(G).DG)+DGL").(G)+(F).DF)+DFL#(FL"D"L=
("L#D"L=("L"(FDFL#4&(&L"D"L=("L$A"L=D"4"D"4"4$&D"D$
&L#4=L=D=D:L$4$&L#D$&($&4$N$ <
$$=> ;+48 4 ? I ;+48 4 ? I ;+48 B ? I ;+48 D ? I ;+48 4 ? I
;+48 - ? I ;+48 ( ? I ;+48 A ? I ;+48 E ? I ;+48 H ? I
;+48 / ? I ;+48 0 ?

本曲《爱情的故事》可以说是电影音乐中最著名的

曲子，速度十分缓慢。中间部分，伴奏尤其突出。
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三国志!做

为 一 种 战 争 游

戏，最需要的就

是兵源及战争消

耗物资。下面就

着重介绍一下其

兵力、黄金、粮

草、强弓、弓、军

马、战船等值的

修改过程 &将游

戏 克 星 驻 留 内

存，使用游戏克

星 ’(" 后，就用

不着浪费过多时

间，使玩者能够

集中兵力，早日完成统一天下的大业 )。
#! 兵力值的修改

& #)对各值地址的搜索过程

首先键入“*+,-”进入游戏，选择 .军事栏 / 中的

.再编程 / 项，记住将所要修改武将的兵力值参数，（举

例曹操现有兵力值为 #011 人 ) 首先按两次“2345”键，

呼出 ’(" 主菜单，选择第一项 ,664788 ,9:5;8<8 &地址

搜索 )键入“=”接着输入 > #011，回车后“-”键确认，退

出 ’("。再次进入 .军事栏 /中的 .再编程 / 项，变动兵

力值，如改曹操兵力值为 #111 人，回到 ’(" 主菜单，

选择第一项 ,664788 ,9:5;8<8 &地址搜索 ) 键入 > #111，

确认后再重复 # 次 &有些游戏需再次变动数值，方能确

认地址 )。
& ?)列出所搜索到的各值地址

在确认地址后，进入第二项 +<83 ,664788 &搜索列

表 )，这时列出搜索地址，举例 @ 曹操的搜索地址为

A111@ %BCD，回车键确定。返回主菜单。

& 0)对搜索到的地址进行编辑与确定

进入第三项 EF6<G; E 7HF4; &定位表 ) 后，键入

“I”这时出现一“!”&为已确认地址 )，然后在“!”后

输入“ J #”&修改值 K ?LL 时 ) 回车，接着输入“BB”&十
六进制中 BB 为最大值 ) 回车“-”键确定，此时退回游

戏，进入 .军事栏 /中的 .再编程 /项后，曹操的兵力值已

改变为 M ?"%& %L?$1 人 )。
?! 黄金及粮草值的修改：大体修改同上，如已修

改黄金值后，则不必再修改其粮草值，只需将黄金值地

址加 " 即可。举例 @ 襄阳城中的黄金值地址为 C111@
?0LD ，用手动修改为 C111@ ?0%? 后，此值即为修改后

的粮草值地址。

0! 弓、强弓及军马等值的修改：亦同上，修改弓值

后地址加 ?、"、%、A、1, 分别为修改后的强弓、军马、战

船、重船及轻船值。

一些玩友很喜欢使用新君主来参与游戏，但却为

一开始时的兵力过弱、新君主及其武将的武力、陆指挥

等值的点数过低而烦恼，其时不必担心，在使用游戏克

星 ’(" 后，你的担忧将化为乌有。下面就介绍一下它

的修改方法。

#! 新君主的修改：键入“*+,-”显示游戏主菜

单，选择进入第三项 .登录新武将 / 中的 .新君主 /。首

先确定新君主的姓名、生日、年龄、性别之后进入 .能力

值 / 修改，举例 @ 将陆指值与点数修改为相同数值，然

后进入游戏克星主菜单，修改方法同上 &两项数值需同

时修改 ) 确认地址后，将陆指值加 # N L，即分别为水

指、武力、智力、政治、魅力等值的修改地址，将以上包

括点数在内的七个数值均修改为 BB & ?LL) 返回游戏，

按住光标下移键 ? 秒钟，数值此时均已变为 ?LL。然后

按一下"键，使修改后的任 # 点数值回到游戏的修改

点数 &因已将点数修改为 ?LL，加 # 后则变为 1)，此时

出现“-”键，键入此键，进入 .脸 / 选择确定后，再按

“-”键存盘、退出。

?! 新武将的修改：进入 .一般武将 / 的 .登录新武

将 /选定前几项后，进入 .能力值 /修改，举例 @先用空格

键确定，记住陆指值后，呼出游戏克星修改完后 &方法

同上 )返回游戏，键入“O”重新修改，再次确定，记住其

陆指值后，进入游戏克星（同上）进行修改，待地址确

定、修改完毕后重新回到游戏。键入“-”确定，再将

.脸 /选择确定后，按“-”键存盘退出。

附录：由于某些微机内存较小，在运行游戏中，使

用 ’(" 时会经常因内存过少而死机，所以在修改完一

项参数后，即存盘一次，以防止前功尽弃。

&9: ;<=oL>A M ?0L011)

《 仙 剑 奇 侠 传 》攻 略

每次走迷宫每遇岔口存盘并右拐（或左拐）；若前

路不通时往回走（或提取进度），遇岔口仍然右拐（或左

拐），不久后，就会到达你想要到的地方。一路上的妖

魔鬼怪是很多的，打久了会生厌。玩家可用“飞龙探云

手”一试，必会令你惊奇不已，不过千万要当心偷过头

而丧身。

另外，再告诉玩家一个攻略：补体力和真气之物是

多多益善；而“吸星锁”和“血玲珑”（用“飞龙探云手”在

敌身上偷取），使用后必会令玩家兴奋地拍案叫绝，其

他无用之手可当可卖。钱在任何时候都是必不可少

的，特别是在游戏中，越多越好，劝玩家千万不可乱花

（别去买好武器，以后会得到），“乾坤一掷”会令你手紧

的（别轻易使用“乾坤一掷”）。

&K?@ (ALhBChBW@ M ?1#011)
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·历史和种类

电脑游戏对于广大电脑爱好者来说，是熟悉得不

能再熟悉的事情了。玩过电脑而从不玩游戏的人恐怕

大概不会有，至少我从未见过。据有关方面调查，一般

家庭中的电脑 #’(以上的时间在打游戏中渡过的。翻

开各种电脑报刊，关于游戏的文章也是琳琅满目。电

脑游戏已不再仅仅是一种游戏、一种娱乐，从某种意义

上说它业已形成了一种全新的电脑文化。

玩游戏的人的确很多，但是自己能动手编游戏的

人有多少呢)这个数目恐怕没有人能讲清楚；敢想的已

经人数不多，敢编的人数就更少了。这与我国目前拥

有的众多游戏爱好者相比显然是不相衬的，可以说是

很不正常的。造成这种现象的原因很多。一方面，许多

人看了各种五花八门、规模庞大的游戏，目不暇给之

际，认为编制游戏是一件很深奥、很神秘的事，因此望

而却步；另一方面有关公司企业对此方面的技术细节

深藏莫讳，使得游戏编程变成了高深莫测的蓬莱仙

芨。其实这是对编制游戏的一种误解。如果把最早的

游戏拿到今天来看，是十分简单的。让我们上溯到五、

六十年代，当时的计算机正处在飞速发展的阶段，先是

由晶体管取代了电子管，继而发展到集成电路、大规模

集成电路。与此同时计算机软件也不断发展，在美国

等一些先进国家涌现出了一大批优秀的计算机软件编

制人员，这些软件人员在工作之余编写了一些简单的

趣味程序，拉开了人机较量的序幕，最早的“游戏”从此

产生了。这一时期，计算机还仅仅是少数人的工具，能

玩上“游戏”，甚至知道“游戏”的人更是凤毛麟角。这

种情况一直持续到七十年代末、八十年代初 *+ 即个

人电脑的出现。这是计算机发展史上的一个里程碑，

同时也是电脑游戏的一个里程碑。*+ 的出现，使许多

个人能够拥有电脑，电脑在社会各个领域开始发挥巨

大作用，自然作为个人娱乐的电脑游戏也雨后春笋般

地成长了。从字符方式发展到图形方式，从简单的文

字、射击游戏发展到 ,*-、模拟类游戏。到今天，电脑

游戏不仅色彩绚烂，而且种类繁多。大致可分为以下

几种：

*,- 类：以角色扮演为主。

./- 类：以策略对抗为主。

棋类：以趣味搏弈为主。

运动类：以动作仿真为主。

模拟类：以现实模拟为主。

·自己编的意义

与世界相比，中国电脑游戏的发展也很快，但是极

不平衡。台湾、香港地区开发电脑游戏较早，依靠中华

文化悠久的优势，制作了一大批极有影响的代表性游

戏，例如《三国演义》、《轩辕剑》、《仙剑奇侠传》等，在中

国和东南亚地区的国家有较大的影响。而大陆的电脑

游戏却发展缓慢，长期以来制作数目极少，大家玩的多

是港台、欧美、日本公司制作的游戏。直到今年年初，

才开始出现一批商业化的电脑游戏。这些游戏的出现

的确让人兴奋了一阵子，但玩过之后不得不承认，与人

家的东西相比差距不小。这就与我国参与编制电脑游

戏的人员太少有关。其实，计算机与其说是一种计算

工具，不如说是一种文化载体。而作为计算机文化重

要组成部分的电脑游戏，无疑对人们有着一种特殊的

影响力。试看各国的电脑游戏，无一不深深地打着本

民族的文化烙印。在吸引你的同时，潜移默化地影响

着你，宣扬着自己的文化意识。由此看来，站在维护宣

扬民族文化的立场上，我们也应该也必须自己动手编

一些有我们自己特色的游戏。也许有一些人会说，我

们这些业余选手再厉害，似乎也根本不可能做出类似

《0112》、《魔兽争霸》这类的游戏，会有什么作用)其

实不然，比如唐诗是中华灿烂文化的重要组成部分，但

并不仅仅是那几位优秀诗人在写诗，而是上至帝王将

相，下至村夫妇孺，大家都在吟诗、写诗，从而形成了一

种社会风气。象李白、杜甫这样伟大的诗人就是在这

种社会基础中产生的。在国外，电脑游戏的制作，也是

建立在众多的个人游戏编写者的基础之上的。其实，

自己动手编写游戏不光可以促进国内游戏的发展，而

且对提高自己的计算机水平也有很大帮助。笔者在编

写一些电脑游戏的过程中发现，游戏的编写，几乎涉及

到计算机的各个方面，这对于全面掌握计算机会有很

大益处。

·其实不难

现在，我们开始做一些准备工作。我们需要一台

计算机，要求不算太高，34& 以上就可以，最好是 5-6
彩色显示器，有一个鼠标，软件需要 78 9+:;6.9+。

如果你准备好了，下面让我们先来看看一个短小简单

游戏程序《飞行轰炸》：
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个<
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本程序用 ’()*+, 语言编写，在

-.& 微机 /0123-! 4 下运行。

下棋时利用光标键移动圆形落

子图标，以回车键落黑子，按“56(”

键落白子。按“078 9 : 7”悔棋或提

子。喜欢围棋的朋友不妨自己对自

己或与朋友在电脑上对奕，非常有

趣。

下面是程序清单：

$4 1;0<6=; 3/( >)?>@+)A B C D E D
,A9 F

G4 30=;;H $G
-4 IJH12I 30=;;H B4 D 4 F K B &-% D
"#%F
"4 L J;I 30=;;H B4 D 4 F K B &-% D
"#%F
M4 N6<;5 5 ; 4 D &MM-& ! "M
&4 <2065; - D "4 O N=JH5 P
电子 围棋P
#4 <2065 ; " D "4 O N=JH5 P 游戏P
.4 <2065 ; & D "4 O N=JH5 P 作者 O P
%4 <2065 ; # D "4 O N=JH5 P3 !1 !< P
$44 <2065 ; $. D "4 O N=JH5 P
按 Q ;30 R 键P
$$4 <2065 ; $% D "4 O N=JH5 P退出P
$G4 <2065 ; G$ D "4 O N=JH5 P
按 Q 05=< : = R P
$-4 <2065 ; GG D "4 O N=JH5 P
提子或悔棋P
$"4 C S -4 O E S $4 O 7 S " O ? S $4 O
T S -4
$M4 U2= + S 4 5 2 -
$&4 < JH; BG% K + D % K + F K B ".$ : + D
"&$ : + F D $" D (
$#4 H;V5 +
$.4 U2= 9 S 4 5 2 "#4 35 ;N GM
$%4 < JH; B-4 D 9 : ? F K B ".4 D 9 : ? F D
$"
G44 H;V5 9
G$4 U2= + S 4 5 2 "M4 35 ;N GM
GG4 < JH; B + : T D $4F K B + : T D
"&4F D $"
G-4 H;V5 +
G"4 U2= W S 4 5 2 -
GM4 0J=0<; BC : #M D E : #MF D W D $"
G&4 0J=0<; BC : #M D E : GGMF D W D $"
G#4 0J=0<; BC : #M D E : -#MF D W D $"
G.4 0J=0<; BC : GGM D E : #MF D W D $"
G%4 0J=0<; BC : -#M D E : #MF D W D $"
-44 0J=0<; BC : GGM D E : GGMF D W D
$"
-$4 0J=0<; BC : -#M D E : -#MF D W D
$"
-G4 0J=0<; BC : GGM D E : -#MF D W D
$"

--4 0J=0<; BC : -#M D E : GGMF D W D
$"
-"4 H;V5 W
-M4 ,A9 S G
-&4 06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F
-#4 12

+?X Y S JHZ;[ Y
3;<;05 063; +?X Y

063; J3 S 0\= Y B4 F : 0\=
Y B#GF

,A9 S $
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F
E S E K GM
JU E Q $4 5\;H E S "&4
,A9 S $"
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F

063; J3 S 0\= Y B$-F
N<6[ P8$"4A-]-G6-GP
0J=0<; BC D E F D . D .
N6JH5 BC D E F D .
C S C : GM
JU C R ".4 5\;H C S -4
,A9 S $"
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F

063; J3 S 0\= Y B% F
N<6[ P8$"4A-]-G6-GP
0J=0<; BC D E F D . D $M
N6JH5 BC D E F D $M
C S C : GM
JU C R ".4 5\;H C S -4
,A9 S $"
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F

063; J3 S 0\= Y B4 F : 0\=
Y B.4F

,A9 S $
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F
E S E : GM
JU E R "&4 5\;H E S $4
,A9 S $"
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F

063; J3 S 0\= Y B4 F : 0\=
Y B##F

,A9 S $

06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F
C S C : GM
JU C R ".4 5\;H C S -4
,A9 S $"
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F

063; J3 S 0\= Y B4 F : 0\=
Y B#MF

,A9 S $
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F
C S C K GM
JU C Q -4 5\;H C S ".4
,A9 S $"
06<< >)?>@+)A B C D E D ,A9 F

063; J3 S 0\= Y B$.F
0J=0<; BC D E F D . D $
N6JH5 BC D E F D $
< JH; BC K . D E F K B C : . D E F D

$" D (
< JH; BC D E K .F K BC D E : .F D

$" D (
;H1 3;<;05

&44 <22N /H5 J< +?X Y S 0\=
Y BG#F
&$4 ;H1
3/( >)?>@+)A B C D E D ,A9 F
0J=0<; BC D E F D . D ,A9 D ! $ D - ! $" ^ G
K ! $
0J=0<; BC D E F D . D ,A9 D - ! $" ^ G :
! $ D - ! $" K ! $
0J=0<; BC D E F D . D ,A9 D - ! $" : ! $ D
- ! $" : - ! $" ^ G K ! $
0J=0<; BC D E F D . D ,A9 D - ! $" : - ! $" ^
G : ! $ D & ! G. K ! $
;H1 3/(

B;^L ^MTNOPt(
Q"klRQSTNOSTUVA
K $$&4--F

《坦克大决战》选关密码

第二关 O %"#- 第三关 O .4$.
第四关 O &M&" 第五关 O -4&G
第六关 O #4#" 第七关 O .$G"
第八关 O $&G& 第九关 O #.$#
第十关 O G.M$ 第十一关 O .#."
第十二关 O #4.G 第十三关 O -MM"
第十四关 O $%#4 第十五关 O "$&M
第十六关 O #G." 第十七关 O .-"4
第十八关 O %MG4 第十九关 O G$4-
第二十关 O $G%-

祝各位玩家玩得愉快，开心 _

B<W I,XYTmZ,y
--z K 4#$4M$F

!"#$
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《运输大亨》是一个经营游戏，描述的是 ’( 世纪的

运输行业。在游戏中，玩家扮演的角色是一个运输公

司的老板，用手头有限的资金开办运输线，加强各个大

陆、岛屿、工厂之间的联系（自然是从中赚钱）。

在开始前，有四个剧本供玩家选择。它们是“北方

树林”、“冰天雪地”、“热带沙漠”及“童话乐园”。而每

个剧本又有好几个模式，争取做到合众人的口味。如

果这样还不行，那也好办：游戏中还有自创剧本，就是

自己建设新的世界，也别有一番情趣呢！选好剧本后，

还可以选一些生活习惯及难易设定，在这儿就不多提

了。当一切工作都做好后，就可以正式游戏了。

在游戏初期，你会得到一笔经费（十分有限），要尽

快把它投资于运输业，原因是在不久后，电脑对手会出

来和你竞争，而且似乎有使不完的钱（可设定到来时

间）。在以后就是不停地通过各种不同的方式赚钱了。

等资金富裕时，还可以开办工厂。你可以在游戏中体

会到许多乐趣。

+"349:
在开始，由于资金少得可怜，你最好先开办几个城

内汽车运输专线。这样一来，一是能垄断几个城市的

游人运输（赚得大量利润）；二是节省了马路的修建，何

乐而不为呢？但你千万别小气，最好把那笔钱全花掉，

能垄断几个城市就垄断几个（以防后来电脑对手从中

得利）。在建车站时，你要注意：

$! 一定要建在楼房周围。哪怕炸掉一座也行。如

果不让炸的话，那你就在城边上多植几棵树，这时再去

炸楼就可以了。

’! 车站之间不要太近或太远。因为，车站之间的

远近，一次乘车人数的多少是赚钱的最大决定因素。

如果太近，车来回拼命地开，就算来的人再多，也会被

你拉空的，再加上路程很近，不久你就会尝到西北风的

味道了。假如远，那也要保证游客的到来率达 )**+ 水

准。方法是增加交通工具。

倘若照这样，不出一年，你就会发现钱全赚回来

了！好，现在你就有一定的经济实力了，可以开办其它

的运输方式了：

!开办火车运输

建火车站也同建汽车站一样，也要建在离楼房近

的地方（轮船、飞机也一样，下文不提），这样才会有人

来！

保证每次把物品（包括人、煤等）都拉完，保持

)**+ 水平。

"开办轮船运输

轮船运输是笔者认为最不赚钱的运输方式。因为

其速度慢得让你起火！更不用提它离城市远。除非迫

不得已去海上油井取油，我才不干这赔钱的买卖呢！

#开办飞机运输

由于开办飞机场会占用很多的平整土地，而大面

积的土地往往离楼房远，所以造成了运量很少的局

面。不过有一个方法可以解决这个问题。具体方法是：

当时间发展到一定时期，会出现小型直升机。这时，你

就可以先建一个大型飞机场，买几架直升机，再在群楼

中建小型机场，让直升机在这降落，生意会很好的哟！

;"34<=
作为一个经营游戏，《运输大亨》做得很不错。它

不仅十分耐玩，而且对硬件要求又不高："#&、,-.、

"/0 内存就能运行得很流畅，很适合中国大众。唯一

遗憾的是全英文操作。但你不用担心。因为谁在初玩

《大航海时代 1 1》时，都对复杂的地图感到十分头痛，

但不久整个世界地图都在印象中了，玩起来得心应

手。这些专业性的单词也不会例外。

这个游戏在细节上做得也很好。如：货车拉上货

后，你能在车厢中发现它们；车在上下坡及走平道时，

速度明显不同等等。另外，这个游戏还可以自己抓图

（234 格式），这为喜爱收藏游戏图片的玩家提供了很

多方便。

还在玩《567 3689 ’(((》，或动心的朋友，不妨来

玩玩这款经营游戏：

:;.<52=;: :>3==< ?@AB4@ C运输大亨 D
CrE[ \]%^m_‘abb D
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&’())*+ , ! -.简称 &’-/ 是一个非常经典的集

成程序，今仅举例介绍如何用它来修改游戏的某些数

值。

$! 修改 01’23.大富翁! / 中阿土仔的现金。做

法是你首先运行 01’23，存上一个盘，假设存在第一

个进度上，即 +4,56$ !7+8，由于游戏开始时阿土仔

的现金是十进制的 3-999 元，把它化为十六进制是

%$4: 元，然后退出 01’23，运行 &’-，按以下步骤进

行操作 ;
4 ! 找到 +4,56$ !7+8，按 < = < 寻找十六进制数

%$4:。

> ! 由于数据在 &’ 机中的储存格式是低位在前，

高位在后，所以按 < = <后应把 < %$4: <看成 4:%$ <，于是

按 < = < 后再按 < =$ < 把光标切换到寻找 十六进制数状

态下 .屏幕右边与光标同行的地方有 < 25? < 字样 /，应

在光标所在位置输入 < 4:%$ <，回车后 &’- 便找到第

一个 < 4:%$ <。
’ ! 按 < 5 <把 < 4:%$ <改为 < ==== <。
7 ! 按 < =- < 存盘，那么你就拥有十进制 %--@- 元

现金。

5 ! 按任意键退回前一界面，这时你可以按“A”继

续寻找其它有“4:%$”的字节。

= ! 本存盘文件除了第一个“4:%$”外，还有其它

三个“4:%$”，分别是“孙小美的现金”、“阿土仔的银行

存款”、“孙小美的银行存款”。

3! 修改“三国志 , .+4B -/”新登录武将的数值，

假设该武将的“武力、智力、政治、魅力”分别是“##、:C、

@"、:9”，那么把他们化为十六进制后分别是“%@、-C、

33、-9”，由于新登录的武将是放在“B>74(5 !+-”下

的，用 &’- 在“B>74(5 !+-”中寻找“%@-C33-9”，把

它们改为“========”后，那么该武将的“武力、智

力、政治、魅力”分别是“3--、3--、3--、3--”。

@! 用 &’- 修改游戏数值要注意数值的低位在

前，高位在后。如十进制数“C"-%-”化为十六进制数是

“$3@"-”，那么 &’- 寻找时，应输入“"-3@9$”，注意在

“$”前补多一个“9”，即变成“9$3@"-”。对于十六进制

数是只有奇数位时要这么做，如果有偶数位便不必补

“9”， 如 十 进 制 数 “$$#@9"%” 化 为 十 六 进 制 数 是

“$3@"-%”，那么用 &’- 寻找时，应输入“-%@"$3”。

最后，祝愿玩家在用 &’- 改完游戏后，会玩得更

开心，频频“爆机”D
.cde vxJfgThij $%k ’3 E -$:939/

>?@ABCD;<=>
赵家村：在猎户门前向右走，即可上山。打死僵尸

后，回村长家可得到令牌。记住买些黑狗血。

西川镇：关键是要找到贾仙。从马财家救出人后，

从兵器店的铁匠那里得知焰火的炼制方法，到私塾给

小毛子炼出焰火，即可得知贾仙的下落。

青螺宫：在后院用得到的玉镯证实花瓶为小少爷

所打破，即可令二夫人帮助打开地下室的门。在地下

室可找到毒龙王和尚和阳，救出郭若霞。

玄晶洞：从小神童李静虚处可以得到必要的提示

信息。

玉灵岩：失掉袁星。

天波碧：从凝碧崖向左走，穿过天波林后即可到天

波碧。要赶走啄木鸟，需请在大长老门前常演奏的乐

师吹奏一首曲子，而爱看蝌蚪的小鱼儿在村外的河

边。

青莲峪：用椰子、浮萍、赤阳珠在桥边使用即可到

达金船。

雁湖村：被葛将军关起后，用在床边找到的发钗打

开牢门，并救出隔壁的皓逸后，可得到辟水珠。带上辟

水珠即可到湖边打死水妖，从而获得异类金丹。

阴风洞：请雁湖村的多禄将桥修好后即进入阴风

洞。

古墓：打死上古三尸后，到古墓最里层，正中的棺

材即是阵中。在棺材的左边按动空格，即可进入机关

室。

白犀潭：到紫云宫获得天神水，即可得知青索剑的

下落。注意在老太婆的小木屋内要取得乌笛。

望月谷：将从谷口得到的魔胜果植于山坡断桥处，

用乌笛催其生长，借此可越过悬崖。

陷空岛：见过干神蛛后，再到图书室的老头子处，

即可得知救朱灵的方法。救活朱灵后，可得黑白玉石，

从而可偷得地冥元磁。

胜天严：在墓碑左侧使用招魂幡即可阻止顾长风

杀死邓隐。

铜椰岛：从大小鹦鹉处可探知地窍入口，进入地

窍，经过一番苦斗，用五色石镇住灭天后，剑侠们的任

务即告完成。

最后值得一提的是，如果你在游戏中走的不耐烦

了，可以使用五云石或昊天镜，你可在瞬间到达你曾经

去过的地方。

.OMl I,mnTLo@A_‘aW’ E $93:99
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作者：姚诚 浙江海宁市总工会 ’#( 室

作品名称：人生滋味

这文房四宝的画幅，虽然有点乱，但一尘不染，看

着就想动笔。

在木墙的中央挂上一幅“人生滋味”的横幅，更是

十足的中国味了。

作者：杨成志 成都理工大学管理系九五级广告专业

作品名称：哇！老弟

作者在信中告诉我，他是闲来无事做的趣味电脑

画，说的是一只经过“)*+,- . /0*1* . /2341”处理的

“真”青蛙误认另一只“(56 青蛙”为亲的事。很有意

思！居然会有这事发生。从作品中也可看出作者的平

面构成学得不错。

作者：张剑萍 武汉市华师一附中高三（$）班

作品名称：无题

没想到这是一个中学生的作品。

它是一幅星光灿烂的、看了使人兴奋的图画，无奈

这只能变成黑白的了，其中的色彩让我们一起去想象

吧！

这样一来，却尤如中国画中的泼墨大写意，但这只

是用三张图片在 70*1*80*/ ( ! # 上作合成的效果，看

来作者的色感和想象力确实不俗。作者：王晓玲（地址不详，请作者与本刊编辑部联系）

作品名称：虾

如果不看签名，你是否觉得这有点象白石老人或

别的中国画家的佳作呢？无论是墨色还是用笔，都很

象中国画，然而它却是作者用电脑画出来的，没想到

吧？当然中国画中的墨韵它是具备不了的，从构图上

讲，我觉得题款再往右下角一点就更好了。
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巡 警

机型：’(%)* 以上

内存：(+
配置：双倍 ,- . /0+ 以上 ( 位声卡

操作：鼠标

成吉思汗

机型：’(%)* 以上

内存：(+
配置：双倍 ,- . /0+ 以上 ( 位声卡

操作：鼠标

城市大攻坚

机型：’(%)* 以上

内存：(+
配置：双倍 ,- . /0+ 以上 ( 位声卡

操作：鼠标

未来大核战

机型：’(%)* 以上

内存：(+
配置：双倍 ,- . /0+ 以上 ( 位声卡

操作：鼠标
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联入 ’()*+(*) 所需手续
要联入 ’()*+(*) 在具备诸如电脑，“网卡”，电话

线的基础上 ,细节《电脑爱好者》上已经有介绍 -，必须

向一个 ’./ , ’()*+(*) 国际互连网络供应商，即使一个

用户可以联入国际互连网的公司或单位 - 申请一个用

户网点，才能正式联入 ’()*+(*)。北京 ’./ 有很多，如

中国科学院高能物理研究所，中国科学院网络中心，清

华大学，北京大学，北京化工大学，北京电报局，新华国

际咨讯网，中网信息技术有限公司以及瀛海威时空等，

在全国各地还有相应的 ’./ 供应商。读者可以与当地

的供应商联系。当然，按照国务院《关于加入国际互连

网络的暂行规定》。必须向当地公安机关申请备案。

关于收费问题
对于以拨号方式联入 ’()*+(*) 的用户 ,实际上大

多数用户都是此种情况 -，联入 ’()*+(*) 时的费用分

为三部分 0初装费或叫注册费，服务费和通讯线路使用

费。这三种费用视不同的 ’./ 供应商而有所差别。其

中注册费用在 122 3 #222 元之间，服务费有限时和不

限时两种 0限时收费按小时计算，不限时收费的用户在

交纳一定数量的使用费后，可以任意使用。以上两种

费用向相应的 ’./ 供应商交纳。通讯线路使用费是指

用户在使用 ’()*+(*) 过程中所占用电话线路应交纳

的费用，视电话性质而定，如果 ’./ 在市内，则交纳市

话费，如果就近市内没有相应的 ’./ 供应商，例如从

唐山联入北京电报局的网络，就需要交纳相应的长途

电话费，这笔费用向当地邮电局交纳。

关于服务
各个 ’./ 供应商所提供的服务方式不同，按界面

方式分为字符和图形方式，按服务类别可以分为 4 3
5678 级和 ’()*+(*) 级。图形方式比字符方式优越，其

相应的费用也高 0 4 3 5678 级只提供 4 3 5678 服务，不

能进行其他操作，因此收费就相应低些。

在所有的 ’./ 供应商中，所支持的用户个数是不

同的，这要看 ’./ 供应商的通讯线路或中继线路的多

少而定 0通讯线路或中继线路多，则所支持的用户数量

就多，用户使用的有效次数就多 9 相反，如果通讯线路

或中继线路较少所支持的用户数量就少，用户在拨号

时往往听到忙音，这是不可取的。

要 注 意 每 个 ’./ 供 应 商 应 该 有 良 好 的 售 后 服

务。

是不是有必要上网
完全有必要 : 象以前讲到的那样，’()*+(*) 包含

“几乎凡是人类活动所涉及的各方面内容，上至天文地

理，下到衣食住行，无所不包”，每个人都可以找到自己

感兴趣的内容。但是，其高额的使用费、如果外地还要

有长途电话费，往往是一个工薪家庭所不能承受的，目

前，大部分上网者都是在单位或者单位出资在家里上

网，因此不能盲目赶时髦。

,Pr ,)5sy #;z=t>@$@AYuv
F 3 $22<"2-

> ? @ A
今年九月初，我们入了深圳市的 ’()*+(*)，感觉确

实不错。现在，我们把一些好的网点，在这里介绍给各

位网友们。

强力的搜索工具

=))> 0 ? ? @ @@ !@ *AB+6@ 8*+ ! BC5
=))> 0 ? ? @ @@ ! 7(DCE**F ! BC5
=))> 0 ? ? >6)=D7(G*+ ! BC5

国际性职业运动的 HHH 站

=))> 0 ? ? *E>(*) ! E>C+)EIC(* ! BC5
J)86()6 K %& 奥运会

=))> 0 ? ? @ @@ ! 6) 86()6L65*E ! BC5
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赛车网
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全球气象消息网
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’’( 是 ’)**+, -. ’/012 (34,+5 的英文缩写，通常

被翻译为电子公告板系统。随着时代的发展，它已经

在电脑爱好者们的努力下从最初的股票公告板摇身一

变成为电脑爱好者之间进行交流的得力工具。’’( 作

为我国电子信息市场刚刚兴起的新生事物，发展至今

不过几年光景，却以其强大的号召力吸引着越来越多

的站友。随着计算机及其外围设备的不断降价，建立

民间的 ’’( 站已经成为可能。到目前为止，公益性全

免费的业余 ’’( 系统仍然是我国 ’’( 的主流。特别

是 $%%& 年 # 月和 " 月金山公司先后出资 67 多万元赞

助开通的北京“西点”、和珠海“西线”两个全免费使用

的 ’’( 系统在国内电脑爱好者中更掀起了使用 ’’(
的热潮。

大量的电脑发烧友和电脑爱好者纷纷进入了这个

新奇的世界。在 ’’( 上您可以找到众多的共享软件

8 (901+:01+ ;；获取最新的信息；发送电子邮件；和志

同道合的站友在线聊天；当您遇到难题时，只要在

’’( 上发一封公开信，热心的站友就会伸出援助之

手，您的问题将很快得到解决。

’’( 将使您体验到一呼百应的奇妙感觉。此外

’’( 还为您提供在线游戏、公告栏等功能。您是否已

经为此而动心了呢？赶快加入 ’’( 来体验一下吧！

}$ ’’( ~@DC!"

’’( 其实离我们并不遥远。一台计算机、一台

<=>?<（调制解调器）和一条电话线就组成了一个简

单的 ’’( 系统。 如果您手边有一台电脑和一部电话

（不用另行申请专用线路），那么进入 ’’( 的硬件准备

就只剩 <=>?< 了。 <=>?< 有“内置式”和“外置

式”之分，内置式 <=>?< 以卡的形式插入计算机主

机的扩展槽中实现与主机的连接，其价钱相对来说比

较便宜，但在安装时需要注意的问题较多，最好在专家

的指导下进行安装。而外置式的 <=>?< 则是通过计

算机的 @( A 6#6（串口）与主机连接，安装过程比较简

便，其工作状态可由指示灯的闪烁情况进行判断。

目前市场上的 <=>?< 品牌众多，价格不一，大

致 说 来 ， 传 输 速 率 越 高 则 价 钱 越 贵 。 以 常 用 的

$BB77’C( 的 <=>?< 为例，内置式 <=>?< 基本

价在 &77 元左右，外置式 <=>?< 基本价在 $777 元

左右。 而传输速率更高的 6DD77 E $%677 ’C( <=F
>?< 则价钱比较昂贵。在按照手册要求安装好 <=F
>?< 和电话线后，您的 ’’( 系统硬件部分就已经就

绪了。 再安装一套通讯软件就大功告成了。在购买

<=>?< 时，通常会附带一套通讯软件，但几乎每一

厂家所赠的都是 ’-, A G/5，这种软件功能比较单一，

和中文系统的兼容性不好，若您对这种软件不满意，您

还可以选择 C@=G=<< 6! B ! 6 或 H ?IJK #! 6L 等

通讯软件。通讯软件安装好以后，您就可以通过拨打

电话来领略 ’’( 的风采了。

}V#$C ’’( $%

为了 ’’( 的健康发展，遵纪守法应作为一贯的原

则而自觉遵守。比如，不要在 ’’( 上讨论诸如非法

G=CM 这种违背知识产权保护法的问题。

作为人际交往特殊方式的 ’’( 同样有法则应该

注意，做一个懂文明讲礼貌，有道德的站员才能得到

其他站友的认可。作为一个新用户，向其他站友作自

我介绍的确是一个明智之举，这可以让更多的人尽快

了解并且帮助你，让你轻轻松松地进入 ’’( 天地。如

果你希望别人能记住你，请不要随便改变 J>（用户名）

这个 ’’( 中的个人识别代码。

信件是 ’’( 的主要交流手段。写信时一般应用中

文书写，在信件的主题（()NO+P,）行应标示该信件的主

题或讨论问题的重点，信件的内容不要包含有人身攻

击或其它不当的用词并且应与所选信区的主题一致。

不要在网络区使用某些快信的特殊功能。更不要在指

定区外写 QR(J G=>? 信件。在介入别人的信件或话

题时别忘了打招呼。 如果你要在信件中提问，所提的

问题一定要明确清晰，以免答非所问。信件的风格要

在明确的基础上尽量寻求简洁，没有人愿意看那些冗

长的信件。在讨论私人性的问题时，采用密信方式投

到保密信箱比较稳妥。出于礼貌，别忘了在信件的末
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尾靠左签上你的名字。此外，应避免一信多发。如果你

正在写一封回信，适当引用一些原信的内容可以体现

出你对原信的重视。经常阅读网上优秀的信件将使你

很快掌握写信的技巧，为你和其他网友交流打下良好

的基础。

另外，为减少线路传输的成本，应尽量使用半角字

符。赶快试着写一封信吧！它将是你在 ’’( 上建立人

际关系的第一步。

’’( $&>|

由于使用商业性的

’’( 站 需 要 交 纳 一 笔

费用，而商业性 ’’( 站

所提供的许多功能都能

在业余 ’’( 站（服务水

平并不是业余的）中找

到，而且目前建立和使

用 ’’( 系统的人员大

多是电脑爱好者。 所

讨论的话题也以计算机

及其相关技术为主，因

此，使用者都更乐意加

入 全 免 费 的 业 余 ’’(
站。这些业余 ’’( 站的

架设及服务均是由志愿

人员完成的，他们付出

的不仅是金钱，更多的

是精力。作为北京长城

站站长的罗依被认为是

最早抓住我国 ’’( 发

展契机的人，他曾有这

样一段表白：我希望用

自己的能力保留一块净

土，保留一块发烧友的

园地，让大家 )& 度来，

#* 度回去，如果在中国

的 ’’( 能天天扩大，那

比我这里加几条线的意

义大得多，我不要求别

人这样做，但 ’’( 上一

定会有人这样做。话中

的真诚可见一斑。为了

您上站方便，下面将向

您介绍一下目前国内部

分 ’’( 站点的使用情

况。通过对这些站点的

访问，您将获得更多的站点资源信息。

$! 北京西点程序员站（+,-. / 0123. 4：站长王全

国，副站长余京，$%%& 年 & 月开通，*# 小时免费服务，

用户数量为 $$55 人，其建站目的是给计算机爱好者提

供技术交流和交友的机会，收集产品信息，提供软件售

后服务的新方式，协助测试新产品；寻找合适的软件开

发人才。上站号码是 5$5 / &*)67)56、7)57、7)5%，7)$5
（四线）。

*! 北京大自然信息咨询站：站长周志农（自然码

作者），副站长朱崇君（889: 作者）; $%%& 年 ) 月中旬

开通，*# 小时免费服务，用户数量为 &55 人，其建站目

的是建立自然码、889: 及相关软件的交流园地，进

行咨询服务，征求用户意见，了解用户的需求，对新软

件进行测试。广泛结交全国各地的计算机编程和热心

人员，进行技术交流。其上站号码是 5$5 / &#*)6#&$
)! 北京天堂咨询站：站长 <2=,> 0?3 ; 副站长

(.,=, @,, $%%" 年底开始试运行，目前每天访问站的

次数不少于 $&5 人次，总上站人数已经突破 * 万人

次。其建站目的是为了推动中国的计算机网络的健康

发展，提高广大计算机用户的应用水平。出于此目的，

天堂咨询站有一个本地软件发表区，其中陈列的都是

国内的作者新开发出的共享软件或公益软件，而且这

些软件的作者会经常上站与大家交流，解决网友在使

用 软 件 时 遇 到 的 问 题 其 上 站 号 码 是 5$5 / &7$7 /
7&**。

#! 北 京 贺 氏 联 机 服 务 ： 上 站 号 码 是 5$5 /
&)"$*&57、&)"$*&5%。

"! 上海 (A?B, / >2=, 站：站长 @2C23 8A,3，$%%&
年 ) 月建站，*# 小时免费服务，用户数量为 )55 人，其

建站目的是给上海的电脑爱好者提供一个交流的场

所。上站号码是 5*$ / "%"6*$%6。

&! 河北金融咨询站（D,’,2 E F1 ’?3B ’’(）：站长

栗彤，$%%& 年 * 月，工作日 7G 55 / $7G 55H免费 4，用户

数量为 75，其建站目的是使计算机爱好者能在此交流

工作经验及心得体会。上站号码为 5)$$ / )5)$&$6。

6! 东北红日站（<,I (J3 ’’(）G 站长管志军，

$%%& 年 & 月建站，*# 小时免费服务，用户数量为 "5
人，其建站的目的是提高东北地区计算机应用水平，为

计算机爱好者提供一个交流的园地。上 站 号 码 是

5#*$ / *7)%"7&
7! 珠海西线程序员站（+,-. / @ 23, 4：站长卢新

东，副站长赵晓丽，$%%& 年 & 月开通，*# 小时免费服

务，用户数量为 755 人，其建站目的同北京西点程序员

站，上站号码是 56"& / )))$%)5，$%)$，$%)*（三线）。

0’(%
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本期程序调试 陶乐

陕西读者夏汶钰

)*H+CV6,- &" CaP./7 ’()
*+,"! -.01W2V345.67W8./019:;

<=2.\5K>?@a.\p7ABVCt2

！如果您所说到的机器安装了 304567 8%"，那是

正常的，’(*+,"! - 的 ./01 ! 96: 在 7 04567 8%"
运行不正常。如果没装 304567 8%"，那么就是 ’(*+,
与您的显示卡兼容性不好。

其实，’(*+, 在很多计算机上退出时都是这样，

尤其是在 3;< %" 的 *+, 状态下。不过大多数花屏的

时候都没死机，只要用键盘输入 (=, 命令就可以恢复

正常。要不就编一个 . !>?@ 文件来做。内容如下：

AB(C+ +DD

( E F’ (*+, F.’ ;@ !(+G

(=,

退出时不要打 .’ ;@ ，打 . 就行了。

发生的原因很可能是内存管理的问题。可以修改

(+<D;H 及 ?’ @+BIB( 试着去掉一些驱动程序看

看。

陕西读者夏汶钰

)J&"DEa.0W I04K$ ! LF M(* 2.$ N O>C
GHIJJKK.LMNOPQCRSRT J%-

UVWXVYZ*[RSR\ J%-].̂ _.UVi7
‘X.W .=/P8# ! -a <+Q@+< R! -WC ,S81T: ;6)
U6 b (J’ aPQUV.ci‘X.67defgh

(J’ aPQiijk2

！如果是原装的 ;41TV JT41 0/:&"，跳到 J%- 是能

使用的，但会增加浮点运算出错的机会，而且会

影响 (J’ 的寿命，如果 (J’ 散热不良，还会使周围

的电路受损。所以如果强行跳成 J%-，一定要注意散

热。否则时间长了可能会烧 (J’ 。非想这么做，(J’
一定要加上风扇。

浙江读者严甄

)*C!"7 OR#*I##.OG> lm.OL-G> @A
?niopqxrA3.0stVXu2vwx

i=s^py.6z{*Cr|d}W7.1*CVY
rA~Dc~!".u#*$"%Z&’()7fg
C|

0 ( A*+\ * 2,W=-804WPV05 5X0WT

8YT90UX9P1 0649../01 M(* A22W=-8(* Z
Q+G.:T:6XS PVV69P1 064 TXX6X9*^.\pAB3]
4o5B6py)

！可能 * 盘不是 *+, 分区，或是感染了病毒。试

试杀毒，查看一下分区。

播放 M(* 时出现的问题可能是由于对光驱使用

了高速缓存（特别是 ,:PX15XW ! T[T）所导致的，可在

,G?Q@*QM !BIB 后面加上 N ’ 参数禁止对光驱的

缓存。另外，有些品牌的光驱对 "--G 以上的大文件读

取时出错，如果是这种问题，就不好解决了。

另外，你的光驱是不是 * E盘？（硬盘有几个分区？）

如果是，光驱的盘符都没有，当然看不了 M(*。

先 查 病 毒 ， 再 查 看 (+<D;H ! ,\, 中 =?,@)
*Q;MB 设置（最好是 D 或更多），(+<D;H ! ,\, 中光

驱驱动要在 =?,@*Q;MB 之后加载，再查看 ?’)
@+BIB( !>?@ 中有没有相应的 G,(*BI 驱动。如

果以上都没问题，那么查看一下光驱的跳线是设置的

主盘还是从盘。如果跳线也正确，那么可能是光驱有

问题了。如果光驱不是 * E 盘，那一般是 ?’ @+BI)
B( !>?@ 中 的 ,G?Q@*QM !BIB 设 置 不 好 ，

,G?Q@*QM !BIB 应在 G,(*BI !BIB 之前加载，

并且应加上参数 N ’ 。

总之，如果你的 * 盘是光驱，检查一下驱动程

序。放 M(* 时，将 ,G?Q@*QM 加上 N ’ 的参数。

山东读者王天琳

)*iV6 OR#*IL N R-!".;/77u 304)
567 8 8WO9 ]: 3+Q* ^.fY8WO90

;/2;0 (|F 3;<*+3, F ,\,@ BG W;/VY

! ! ;< ; <=CQD.:^W>?;@AB#8WO
9 ]#C# 3+Q* DE ^ZE}[ (|F3;<3+Q* C
CQD@5.F0 ( E F 3;<*+3, F ,\,\@BG CC
VYQD,d}@5.6F6<.0 ( E F 3;<*+3, F
,\,\@BG GH77u8IJ9QD.KW7^LC@
AMv.NO7304567 PQUV.RTSudTZ
}UiVVO9WXY@5fYQD2

！有不少现成的软件可以清理这种垃圾。比如：

304*TVT1 U6X 304567 8 就是做这个工作的。还

有 QBG+MB;@ ，有 (=;BQ ;@ 等。
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眼看着 $%%& 年就要过去了，编辑部经过紧锣密鼓

一番筹划，近日终于确定了明年的编辑报道计划。

$%%# 年，本刊将小小地长大一点：页码从 &’ 增到

#(，当然价格不好意思也加了几毛。

栏目整合成 $$ 个。前几个月在对外宣传时，暂定

栏目为 ) 个：新视窗、跟我学、步步高、考试指南、网络

之友、娱乐天地、服务台、市场纵览。

现在，在最终的计划中确定再加 * 个：大众论坛、

电脑神通和电脑文化。其它如初学者园地、学用电脑

等老的小栏目将蕴含在以上 $$ 个大栏目中。

普及电脑知识，仍然是本刊的主要任务。此外，明

年我们还要在报道行业动态，加强读编交流，讨论技

术、应用话题等方面努一把力。通过多种形式的活动，

活跃版面，增强与爱好者的交流，让《电脑爱好者》成为

爱好者的知心朋友。

做到这些，一方面我们编辑要加油努力，另一方

面，也需要广大读者的支持和参与。就是说在我们围

绕某话题组织讨论时，请大家见仁说仁，见智述智，别

晾了我们。话题的选择源于读者来信的总结。读者也

可以就自己感兴趣、别人也有兴趣的问题撰文寄来。

总之，希望明年在《电脑爱好者》上见到对行业、对

企业、对产品、对现象概念的电脑爱好者的看法，让《电

脑爱好者》不仅成为学习电脑知识的读物，也要成为电

脑消费指南，成为爱好者在电脑业的风信鸡。

明年关于市场纵览的选题与时间安排

$ 月 +, 总览； ( 月关于笔记本电脑；

* 月打印机市场扫瞄； ’ 月扫描仪；

" 月 -./0- 与网络服务商、网络；

& 月国内电脑企业； # 月电脑外企在中国；

) 月电脑城（本社将在 $%%# 年 # 月中旬举办第四

届电脑爱好者城活动）；

% 月家用软件； $1 月商用软件；

$$ 月电脑娱乐产业； $( 月多媒体。

大众论坛的题目我们手里有几个，也欢

迎读者提供选题。

电脑神通栏目用于介绍电脑在各行各业

的神奇作用，以及爱好者如何用电脑创收生

财。

对以上栏目或专题有素材的作者，以及对某专题

有兴趣的厂家，可以和编辑部联系，看看如何合作，共

同做好我们的编辑工作。

!"#$%&
编辑部的稿件请投稿者在信封上注明栏目名称。

比如给电脑画廊的稿件信封上应写“编辑部 2 电脑画

廊”，余依此类推。

软盘稿件也请在盘标上写清姓名、地址。投电脑

画廊稿的，最好附上创意说明、所用软件。

’ (
如何创建小型办公环境网

说清几台电脑如何通过连线，用什么软件后，就能

共享外设、交流数据即可。不必太复杂高深。

)*+,
近来一些读者提来建议，希望电脑画廊能搬到彩

封上。我们知道当然会欣赏效果好一些，但成本一年

下来就是几十万 3-4，依目前本社的实际情况，今年

恐怕不能实现。不过有可能的话，我们一定会考虑的。

就现在的情况而言，希望作者多提供一些黑白稿，比如

本期电脑画廊刊出的“虾”，品位也还可以吧？

-./01
本年度 $、(、*、% 期《电脑爱好者》已然告罄，请勿

再汇款来购。

2345!"
本期的《56789:7 的装机体会》和《网上来鸿》两

篇文章，都是从网上得到的稿件。

56789:7 的文章是来自北京瀛海威网，编辑在网

上遛达的时候，偶然见到。于是通过该网和作者切磋

几回，得以刊发。后期作者去了西班牙，双方的意见交

流于是转到 ;7<=>7=< 上进行。

另一篇文章是作者通过本编辑部的 = ? 9:@A 地址

发来的稿件，文章被采用了的信息也很快回传了过

去。

我们一方面感叹科学技术之强大生产力，同时也

想将来能收到更多更好的网上投稿。现在，格外希望

能和有条件的作者鸿雁网来。

您上 ;7<=>7=< 了吗？如果在网，不妨和我们通个

信，那怕是“B=AA6C一下呢。

编辑部 = ? 9:@A D EF:7 G7=<EB@7: ! E6 ! E7
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读入文件名

文件存在？

打开文件，

文件结束？

从文件读取字符

汉字计数器 ’ $

西文？西文计数器 ’ $

结 束

( )

)(

)(

( )

!

!

!

!

"

"!

! !

!

!

"

!汉字？

$%%& 年八期擂台赛讲评

本期擂台赛要求分别计算文本文件中的汉字及西

文字符的个数，且不包括空格。解题的关键在于如何

判断一个字符是否为汉字。在计算机中，汉字及全角

标点符号是以内码形式存放，且占两字节，为了将表示

一个汉字的两个字节与连续的两个西文字符加以区

别，汉字所占用的字节的最高位为 $。两个字节中第一

字节代表区号 *第二字节代表位号。由于前 $" 区中含

有标点符号等非汉字区，所以在计算汉字字符个数时，

只有区号在 $& + #, 之间，位号在 $ + %- 之间时才能算

是一个汉字并加以统计。西文字符的 ./011 值为 22 +
$3&，空格的 ./011 为 23。根据以上知识就可对文本文

件逐字节读取出的 ./011 值进行判断：对于 ./011
值大于 $&4 的，必为双字节汉字字符，第二字节不必处

理，且双字节的首字节大于等于 $,& 才是汉字，才能累

加在汉字计数变量中；./011 大于 23 的必是西文字

符及符号，累加在西文计数变量中。最后将两个计数

变量分别统计出结果即可。

编程思路见附图。

在许多攻擂者当中有相当多的人没有将汉字字符

中的符号加以排除，一律将其看成文字对待，这样编程

虽然简单，但不符合题意，因此提醒大家在思考问题时

应从多方面加以综合考虑。

O9:C|
05/ 6 570.8 9 , * 34 6 :;1)8 <统计西文及汉字个数<
570.8 9 $3 * $4 6 1):=8 <请输入文件名：< * > ? @
7:9) > ? @ A7; 1):=8 ./ B $
C D 4 6 CE D 4 6 >> D 4
FG159 )78 97A H$ I

C D C ’ $
570.89 $& * $4 6 :;1)8 <正在统计第< J C J <行<
5 1)9 1):=8 B $ * E @
K D 59) HE @ I

A7; L D $ 8 7 K

M D ./0 HN 1O @ H E @ * L * $ I I

1A M P $&4 8G9)
L D L ’ $
1A M P $," 8G9) CE D CE ’ $
95/9
1A M P 23 8G9) >> D >> ’ $
9)O 1A
)9Q8
F9)O
570.89 $& * $4 6 :;1)8 <全文共< J C J <行< J 8 .R H,4I J
570.8 9 $# * $4 6 :;1)8 <汉字为< J CE J <个<
570.8 9 34 * $4 6 :;1)8 <西文为< J > > J <个<
9)O

本期优胜者

牛庆平 河北石家庄棉一学校印刷厂（4"44$$）

本期擂台赛题目

编写一个练习打字指法的程序。首先要求在屏幕

上显示出一个键盘的模拟图案，然后当按下键盘上的

某一键时，要求在模拟键盘的图案上显示出所按下的

键。要求攻擂者必须详细注明编程思路及其程序流程

图，如果程序较长，请寄磁盘稿。

\];^：程序有通用性，要求有编程思路和程序

注释。

_‘abcd：$%%& 年 $3 月 $4 日

4‘\e：北京白石桥路 -# 号《电脑爱好者》编辑

部（擂台赛 S S 期）收

附：fg]hij6]Ckl%.[mm_Dno
1p’q.?‘rst0gXCkl%hi%uEv
o%ZGJg]uiwj%}xyz({C|}xS
~xJ‘Z

更正
本刊第十期 :&“微机中

0:= 技术的现状”一文中，

“#42#& 芯片含有 $2! - 万 个

晶体管”应为“#43#& 芯片含

有 $2! - 万晶体管”，“#43#&
是 #4L #& 系列中的第一种 23
位微处理器”应为“#42#& 是

#4L #& 系列中的第一种 23 位

微处理器”。我们将在今后的

工 作 中 努 力 避 免 类 似 的 错

误。对于这一次的错误，我们

表示深深的歉意，希望大家

继续监督我们的工作。



! "# !!"#$% #$$" ! ## !

!!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

"

~ D ! "

《家佳家用软件》包括软硬件入门、电脑管理、办公

排版、日常事务管理、家庭百科全书、多门类教育训练、

文艺欣赏、经典游戏等等，同时套装晓军 %#&’ 汉字系

统、天汇中文支撑环境 ( &! ) 家佳专用版、理德轻松排

版 ( #! %、杀毒软件 *+$,、瀛海威 ++- . /01 23021 、

里仁沈码、四库英汉有声字典普及版。邮购价：#)4 元

《个人电脑热门软件多媒体教程 5第一辑 6 中文

789:;< =& ! %、中文 7;>:"! )、中文 2?@AB, ! ) 多媒体教

程》该光盘通过图文声像并茂的多媒体形式循序渐进

地教用户快速学会这些软件的使用方法和技巧 C 让您

充分享用电脑的乐趣。邮购价：,4! ,) 元。

《中小学生日用英语》适合于中小学生轻松、迅速

地掌握英语词汇和口语句型，是寓学习于娱乐之中的

轻松有趣且适用的多媒体光盘教材，二十多个丰富的

生活场景，五百多个生动的词汇表现，二百多个活泼

的动画释义，一百多个常用的口语句型以及大量有趣

的猜字拼字游戏，为您的英语学习开辟了一条快捷的

通途。邮购价：D4 元。

《跟我学计算机网络和 /01 23021 》本光盘详细

介绍了计算机网络的概念、拓扑结构、协议、硬件构成、

网络操作系统 0217E32 和 7/0*F7- 01 、网络

互连等网络必备知识以及国际互连网络 /01 23021
的原理和使用指南，丰富的内容和生动的表达形式，让

您无需专业基础即可从容面对同网络时代。邮购价：

D4 元。

《家庭生活百科大典》本盘是一套家庭生活实用指

南的多媒体百科图书，全套光盘共包括十七部分内容，

主要帮助人们解决日常生活中遇到的各种问题。其中

《家庭生活百科大典》5第一辑 6 包括休闲活动、博弈游

戏、宠物饲养及盆花栽培四部内容，休闲活动详细介绍

了七种休闲方式及注意事项；博弈游戏向您展示了十

种各类棋牌的详细玩法、动画示例；宠物饲养可教您学

会十二种宠物的饲养方法、疗伤及疾病的防治；盆花栽

培可使您掌握各种盆栽花卉的生活习性、栽培方法及

病虫防治。邮购价：D4 元

汉神中文视窗能稳定支持中西文多种视窗版本环

境，可以同时支持多种内码，在屏幕显示上有条不紊，

并且可以无缝运行繁简不同内码的应用软件。其中提

供了神通系列快速输入方法，既有神通拼音输入 C也有

神通拼形输入，还有适合海外人士使用的神通英汉输

入法，在汉神中文视窗环境中，用户可以随意挂接多种

格式的写真字体字库。邮购价：,4) 元。

汉神文字处理是真正适合中文特点的文字处理软

件，它是一个真实的所见既所得图形界面；下拉菜单和

对话窗口清楚地指示了功能的操作；树形结构的功能

索引方式给出了清晰的层次关系；框块和框块流的建

立以及物体的插入功能，能实现复杂的图文混排和竖

排效果；屏幕上全页面放大和缩小比例的显示。能得

到直观和真实的排版输出结果。邮购价：,4) 元。

汉神电子辞典是用户必备的浏览中英文资料的活

用辞典。此软件可以运行在静态的模式下，随时输入

英文单词或中文字词，获得相应的翻译解释，也可以运

行在动态的模式下，鼠标指向哪里，即刻在哪里得到相

应的翻译结果，可以说是鼠标所到之处释义一目了然，

汉神电子辞典尤其适用于今日的网际网络上，辅助用

户浏览中文或英文的信息资料。邮购价：%)4 元。

汉神中文集成系统实用版含汉神中文视窗、汉神

文字处理、汉神电子辞典。邮购价：#%4) 元。

天汇 GH I /9=JKBB 软件是目前市场优秀的软件安

装程序生成工具。它具有如下特点：能生成精美的软

件安装界面；能将多个文件安装、拷贝到任意不同的硬

盘、子目录；能自动检测硬件环境，如：HGL 类型、剩余

的硬盘空间、内存容量等；能自动修性任何文本文件，

如：EL 1F2M2H !+E1 、HF0N/O ! -P-、# ! /0 / 等；

可以自动创建、修改、替换及删除 789:;< = 组件和图

标；可自动识别用户软件的版本，根据需求自动提示或

更新；支持条件分支控制，可以预先安排安装程序的流

程；可以显示用户指定的 32E*Q2 文件；软件安装完

毕后能根据预先的指定，运行一个或多个应用程序，也

可以重新启动操作系统 5789:;< = 6 或进行热启；具有

L 989=JKBB 功能，能自动删除已安装的文件，并修改 /R
0 / 文件；提供高性能的 GH I /9=JKBB 文件压缩器；支

持网络操作。使用环境：*F- 版本 5 & ! # 以上版本 6
789:;< =&5 & ! # 以上版本 6邮购价：#4)) 元

789:;< =$,5 S ! ) 以上版本 6邮购价：#4)) 元

789:;< =01 5 & ! , 以上版本 6邮购价：#4))
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G;@TAJ -@K9 H;9UA>JA> 是 E/1 A@V 公司 GH 至

1( 视频转换器系列的新产品，G-H 转换电脑图像信

号至标准电视图像，应用于商务演示、教育和培训。使

用 G-H 和笔记本电脑 5或任何电脑 6 可以在电视上进

行演示或录像，还可以在电视的大屏幕上玩电脑游

戏。非闪烁显示的设计和支持 - I (W- 功能，可产生

非常鲜艳的高达 #")) 万种色彩的高品质画面。这种简

洁的外部设备，尤其适合使用笔记本电脑的从事流动

性职业的人员。无论你在会议室或培训室作演示，你

都会获得完美的图像。

电脑爱好者杂志社总代理 邮购价：#&)) 元。



! " ! !"#$% #$$% ! #& !

管窥 ! "# 电脑市场
’ $% 中国计算机市场波澜起伏，惊涛骇响，蔚为壮

观：价格战连季累月；()* $+ 或荣或辱；许可证规范市

场；网络商此起彼出；*,、-, 宣扬新的理念；还有一个

接一个的电脑展 ! ! ! ! ! ! 真是好戏连台，令人目不暇

给。本文仅从几个采访侧面，简单描述一番我们眼中

的 ’ $% 电脑市场沙盘，供读者年关佐酒。

&’((()*+,-./
联想人比较自豪的是联想微机和服务器年内价格

连降三级，一直在价格战场上欣领风骚。联想集团副总

裁杨元庆说，价格的下调，是实力的反映，是对市场的

深度把握。

有人说今年联想微机销售突破 #+ 万台，从采访得

到的数据是 &. 万台，且有资料表明，一度联想微机在

国内市场上出货量居首。可见，价格战为联想赢得了市

场份额，也薄利多销地丰厚了利润。

/011 公司北京代表处总经理刘伶认为：价格的变

化大体可分为两种原因：一种是由于技术的发展，管理

的成功，使厂家有效地降低了成本，为更好的服务大

众，迎接竞争而进行的正常合理的价格调整，而另一种

则是以抢夺市场打击对手为目的的，对产业、行业、厂

商、消费者不利的价格战。今年 2, 机市场的价格变化

基本正常。刘总指出：由于我国实行市场经济时间还不

很长，很多消费者对价格调整的原因还没有形成正确

的认识，常有人错误的以为“降价”就是因为厂家的产

品积压了，再不便宜点就卖不动了。而帮助广大消费者

建立正确的消费观念也需要厂商和媒体的共同努力。

北大方正计算机系统工程公司市场总监蒋锋说，

计算机有一定的降幅是正常的。如果大幅降价，企业的

服务、培训等就无法保证了。因为计算机的基本成本摆

在这里，服务要跟上，企业又得有一定的利润以求发

展，而且服务的时间越长、费用就越高。

确实，产品的性能价格比才是赢得商战的法宝。

01234
说起为用户服务，除了广布服务网外，厂家最爱挂

在嘴边的口号就是 3 年保修之类的话。我们采访的郁

金香电脑亚洲有限公司首席代表普德明说，作为欧洲

厂商，我们为用户提供高质量产品及人性化的服务，所

有产品及配件均享受三年保修；同创信息产业集团总

裁助理谢骏说，进一步完善总部的“3 4 *”服务体系，5
三年真保修，* 是三年之后终身维修和维护，包括升

级。）；678 业务发展总监陈日成说，授权维修中心是

678“3 4 3 承诺”的保障体系；北大方正计算机系统

工程公司市场总监蒋锋说，方正电脑三年保修，一月

保换 ! ! ! ! ! !
如此如此，消费者真是洪福不浅。不过记者有一

事不明，为什么保修期都不过三年。是因为三年后该

产品不值得修了？还是厂家无法为每一代产品常备配

件？对这个问题，以及关于各厂家的实际服务情况，本

刊将专门组稿论述。

5678+9:;<
中国市场潜力很大，这是大家的共识。对于联想

等国内厂商认为火爆的九六市场，,9:26; 公司北

京办事处市场总监任伟光也说，#$$% 年中国计算机市

场淡季不淡。而且很可能到 #$$< 年上半年，市场会有

一个较大空间，他表示 ,=>?@A 已经有针对性地做出

了安排。

不过，目前利润在哪，什么样的机器更适合中国

市场需求，以及如何推广产品，国内厂家和外来户还

是所见不尽相同的。比如家用电脑市场，除了杂牌机

外，中国厂商可以说一片繁荣。联想副总裁杨元庆说，

#$$< 年我们准备突破 3. 万台，其中家用占 #. 万。台

湾的 6B0C 推出了型仿家电的家用电脑，猛火了一

把。金长城开发了面向家庭的七项全能多媒体。

同创信息产业集团总裁助理谢骏也对家用电脑

自有看法。他说，家用电脑应在外观造型上更有人情

味，要家电化；易操作性上应有所突破；随机软件应具

完整性、实用性；售后服务，培训工作应加强，要改变

电脑只是科研用的这一概念。

相形之下，)-: 、,9:26;、678 、D2 给中国家

庭带来了什么样的产品，知道的人就不多了。不过，他

们的优秀品牌，确已深入人心，一旦推出如 D2 /E&..
彩喷面向中国家庭价位的 2,，足以改写现状。

再说市场推广，中外也是各有自己的做法。同创、

郁金香电脑和 /FGG 是先后脚地进入中国微机市场

的。国有品牌同创靠着在国内的多项评比中不断获

奖，在广交会上获得 #... 万美元的出口订单，名声渐

起。而郁金香和 /FGG 则按外企的熟练套路，稳步发

=
> ?

@
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展。’()) 公司北京代表处总经理刘伶说，我们在进一

步完善售后服务体系，今年的两次全国巡回展，使消费

者认识 ’()) 这一世界著名的品牌。郁金香电脑亚洲有

限公司首席代表普德明说，#$$% 年我们在市场推广方

面是成功的，年初制定的目标都已达到：建立中国地区

行销网络，提高郁金香电脑的知名度。下一步在完善

行销网络的同时，我们将致力于建立有郁金香特色的

售前售后服务体系，这包括在全国范围内建立 &# 个展

示中心（目前已完成 * 个 +，为最终用户提供软件测试

的环境。

完善控制好服务体系，这对每一个想进入中国市

场的外国厂商来说，都是一个难题。还有，在家用市场

有中国厂商，在商用市场有 ,-. 、/0.123、245 、

61 等厂商的前提下，后来的外企按老套路能否获得

成功，也还有待印证。

AB9:CDEF
连邦软件产业发展公司副总裁吴铁告诉我们，到

#$$% 年底连邦软件连锁店在全国已开了 *7 家，销售

额一个亿。经销软件品种 8*77 多个，与连邦合作的软

件开发企业已超过 877 家。

另一家软件连锁组织赛乐氏科贸公司总经理陈方

说，赛乐氏日前共有 #$ 家专卖店，#$$% 年营业状况不

错，#$$* 年我们将在全国大中小城市开连锁分店，当

然我是指比较发达的地区。

由此可见，我国的软件产业，尤其是面向大众的软

件产业，已经有了一定的规模，但和硬件市场的规模

比，还不相称，这又表明该市场容量之巨。

据以上两位软件老板介绍，#$$% 年我国软件市场

的特点是容量大，品牌多，走货快。软件价格有较大幅

度地下降，精品不断推出，消费者可选择的范围更加广

阔，从而使产品周期也越来越短。其中游戏软件最让

人感兴趣，同时一些好的知识性、教育性软件也非常受

消费者欢迎。这一切带动了越来越多的软件销售为主

的公司的兴起，光北京的西单就有九家商店在卖软

件。

新产品上市快，对软件专卖公司的要求是严格的，

要能提供好的售前、售后服务，要有一整套的规范化服

务。这是单个卖软件的公司做不到的，而连锁经营软

件公司才能使消费者在其就近的店铺得到这种服务。

吴铁认为 #$$* 年软件产品会向小型化、低价位方

向发展，多媒体产品、通讯产品、家教、游戏类产品会越

来越多，小规模的软件开发商会越来越多。此外，软件

厂商与流通商的合作要更加紧密，对市场开拓的力度

会进一步增强，服务方式由现在的不经济、不方便向网

络服务发展，这是趋势。

吴铁特别提到，软件也应有生产许可证，国家应有

相应的政策，以法来监督，否则软件产品无章可循，一

些假冒伪劣产品会对软件行业、消费者带来损害。

GH+IJ
,9:(;9(: 给炒热了。实际上受速率和老百姓经济

能力的制约，今年的 ,9:(;9(: 网络市场在国内并没有

成熟。但是一些有眼光、有胆色的网络服务商（,41）还

是忙活起来了，而且还冒出了数不清的代理。无疑，这

对网络市场的发展和在国民中普及网络知识，是必要

的，对于中国搭乘信息快车获取时代先机，也是功在千

秋的。

不过，从我们接触的一些 ,41 来看，他们在市场

培育以及规范行业等问题上，各有主见，几乎没有合

作。这让人很容易想到几年前的家用电脑市场大战的

故事。当时对家用电脑市场的成长立下汗马功劳的许

多人或厂家，人们正在淡忘，或已经忘却。

他们在今天这个家用电脑收获的日子里，顶多给

别人说说古。,41 们正在重演这一幕。

除了行业厂商之间的协调外，对于国家政策，人们

也十分关注。245 业务发展总监陈日成认为 ,9:(;9(:
的使用应当有一个比较宽松的环境，这样对信息的沟

通、交流都会有好处，切实可行的网络建设计划是有必

要的。

去年媒体在电脑界的表现特点是，大众媒体大规

模介入。今年的特点是，大家，包括专业的和大众类的

又纷纷扑进网络，去开设电子在线报刊，没去的，嘴边

也老念叨着。

KLMNOPQ
回顾一年的市场战事，很为不少电脑爱好者能用

上奔腾而高兴，也为我们的软件产业规模化而欣慰，更

为硬件产品国有品牌越来越多和产销量越来越大而兴

奋，但感到美中不足的是，没听说微机有国产的 /1< 、

国产的硬盘、国产的 =2. 。一些老牌的国有计算机厂

不少转了产，不少靠房租维持。于是对我们的电子工

业有一种沙滩上建大楼的感觉。

还有，不少较大的国有品牌厂家，都是好几家外国

品牌的代理，做的满有滋味。可还没听说过他们彼此

间做代理。以上是本刊采编的 > $% 中国电脑市场的部

分景观，之所以部分，有我们主观的原因，也因年根一

些公司的老板太忙难约。管中窥豹，难免挂一漏万，这

又是本文的遗憾。
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普 及 电 脑 知 识
以搞电脑家教为主，这种办法比起办大型培训班，

在时间和方式上灵活得多。除了一般性的技能培训，也

可以办些专题家教，例如某个软件使用，某种计算机语

言的学习等等。这一项业务还可以和前一项业务结合

起来，比如，我进了一批“裴码”软件，就可以贴出广告：

“免费培训裴码输入法”，这种码半小时就可以培训一

批。报名人多，就临时租个场地。会使用“裴码”的人多

了，这种软件自然就销得好了，做“裴码”的代理可能就

会有较好的效益。同时也可以搞硬件培训，买一套散

件，就能让学员了解电脑的内部结构，消除电脑的神秘

感。

&jkl mn9opqrs %’t ( )*’+++,
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这一项投资不多。优势：条件相当优惠，折扣大，一

般都在 )+-以上；风险小，甚至无风险代理，卖不完可

以退换，旧版本可以免费升级；进货可多可少。要注意

建立起信誉，生意就会好，比如在卖出之前，要向买主

真实地介绍软件的性能，有初学者不会安装，可上门免

费安装等等。
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北京、成都、深圳已有经销

电脑试衣、配发、画像系统的公

司。人往摄像机跟前一坐，尊容

便被摄入电脑，可以从发型库

里挑选发型，从服装库里挑选

服装，从背景里挑选名胜风景，

甚至可以修饰你的不足，想要

影视及体育明星们和你合影，

那你就挑选吧。一切满意之后，

就可以用彩色打印机印出来，

再用过塑机一过塑，一个崭新

的你便可以让你带回家去。这

套系统可以给出有 ’ 个部位尺

寸的衣服试样，能拿到裁缝那

里制做，也可给出美发师依样

炮制的发型。这样的生意适合

在公园、商场、街头、旅游点做，

当然在家也行。

硬 件 投 资 约 %++++ 元 左

右，电脑应该是奔腾 #++ 以上，最好有图形加速卡；彩

色打印机要买好的，否则印出来的还不如黑白的效果

好。

有了上边这一套设备，再添置一台扫描仪那就可

以做更多的事。它可以输入图形和照片，用其制作贺

卡、影集，真是用途太广了。扫描仪至少要两千元以上

的，否则扫出来的图像太粗，没有欣赏价值，更没有经

营价值了。

6jkl mn9opqrs %’t ( )*’+++7



! " !!"#$% #$$% ! #& !

软件设计
如果您头脑灵活、点子多、擅长某种语言，就可以

为某些电脑公司搞软件创意、策划，编制软件程序。甚

至您也可以自己搞一整套的实用软件开发，再做商业

性的推出。微软老板比尔·盖茨当年就是业余为 ’()
公司编程起家的。至于国内象 &! #* 汉字系统的吴晓

军、++,- 的朱崇君、轻轻松松背单词的蒋刚等等，当

年都是业余发烧起家的。他们行，您也行！

#! 硬件：电脑一套。

&! 软件：相应的工具、开发软件。

*! 技术：相应的软件知识、熟练的专业知识（指软

件内容所涉及的专业）。

.! 注意：搞的东西要有特色、要符合市场需要。
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利用电脑进行股票投资、分析、决策，对

证券业来说已是必不可少的有效工具。个人

利用电脑进行股票投资则需具备以下条件：

一、思想准备是最重要的，首先要端正对

股票投资的认识，把过去的那种成见抛弃。

二、当地要有证券交易所，并开办电话委

托业务。

三、具有电脑、调制解调器（卡）、程控电话

等硬件。

四、当地有从事股票投资咨询的公司，可

以通过它获得当天的股市行情及各类股市信

息。

五、当地可以接收中央电视台或地方台的

图文电视广播。

六、准备适量的投资资金。

具备了以上条件就可以涉足股市了，下面

将逐条详细说明。

既然是投资就存在风险，而且风险有大有

小，进入股市前要调整好心态：首先到股市是投资，而

不是投机、赌博；其次，是只赚自己的钱，不要期望赚别

人的钱和赚大钱；第三，不要跟风，不要追涨。

上班族如何投资股票呢？首先需要到当地证券登

记公司凭身份证申领上海（深圳）证券交易所的股东卡

（也可两地都办，这样可同时购买两地的上市公司股

票）。然后就近选择一家证券交易所（要有开办

电话委托业务的）开设资金帐户，目前各证券交

易所开户保证金收取不一，以北京为例，从一万

至十万元都有。同时签订电话委托协议，这样

你就具备了参与股市投资的资格了。

关于计算机至少是 *3% 以上，有 .) / &) 2
内存，&1) 以上硬盘。股市信息接收分有线接

收和无线接收两种方式：

有线接收需要 $%11456 以上速率的调制解

调器（卡），并与电话线连接。

无线接收需购置电视图文接收机（卡），通

过接收电视台的信号获取信息。

目前在一些城市开办了证券投资咨询公

司，可以通过电话线及调制解调器向用户提供

当天股市行情及市场分析、各股点评、历史行情

等各种股市投资必备的资料和分析软件，只需

支付服务费，即可 &. 小时随时使用。这样每天

下班后，拨通电话只需几分钟即可将当日的股

市行情及各类股评接收回来，存在计算机硬盘内，然后

调阅、研判、确定买入、卖出价格，次日即可利用任何一

部双音频电话进行委托买入、卖出，还可查询成交结

果、资金情况等。成交后应在一周内进行交割。

689 :;<=>?@6cA ##tB &) &17t 0 #111*$7
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包括：广告设计、图片处理、桌面出版、工程辅助设

计等等。

#! 硬件：电脑最低配置要求 .3%-8& 0 %%，#%)
内存，#9 硬盘，倍速光驱 : ;*< =’>%.? @ / &) 2 显示

卡 : #.A ! &3 逐行彩显，鼠标；.A B 7A数字化板；彩色喷墨

打印机一台；不间断电源一台。

&! 软件：相应的图 形 图 像 设 计 处 理 软 件 。 如

+>=,C-=DE ?%! 1 F>= E’G $7、 F=,,HDG-
? 7! 1、D->(C, IH>< ;H>I ? *! 17 E’G $7 等。

*! 技术：相当的美术基础、相应软硬件知识和操

作技术、一定的想象能力。

.! 注意：不要侵犯他人版权或肖像权。
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承揽打字、名片等业务
虽然在每个地方都有许多打字店，但你若能寻找

机会，仍有许多业务你也可以插上一手的。例如：许多

打字店不愿打理科试卷，科技论文等，因为其中有大量

难排的公式符号，这时，你若有高超的排版技巧和一套

合适的软件，尽可大胆接下这些活儿；另外，在一些小

城市，有些打字店不愿投资买激光名片机，这时你可让

他们接业务，由你来完成，若你没有激打，可以采用丝

网技术，虽然麻烦一点，但成本极低，本人就是利用一

台 &’ 针打印机和先进的制版技术，印制的名片效果可

与激光打印的相当，仅此一项，每盒名片可获利二、三

十元，积少成多，也是不小的财富。
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要有一定的专业知识。目前对电脑音乐的市场需

求很大 . 如影视作品中的配乐和插曲等，如电脑多媒

体软件、电脑游戏的背景音乐等等。

#! 硬件：带 / 010 接口的电子乐器若干，音频电

缆若干，立体声音响系统一套。

&! 软件：2345 / 26$,#、美国 1758986: 公

司的 ;8<<81: 等。

*! 技术：音乐知识 =软硬件知识和操作技术。

’! 注意：投资不小。

(uv wxyz90t{| ) %’%,,& -

电脑三维动画制作有两个含义：一是指

搞三维效果图，比如，建筑设计、室内装修、

家具设计等领域；二是指 *1 动画演示，如教

学演示、广告设计、雕塑设计等方面。

#! 硬件：彩色打印机一台，不间断电源

一台。

&! 软件：*1 23>104 ? ’! ,、850/8@
346 A64 ? #! *B、0A82 等。

*! 技术：相当的美术基础及相应操作技

术，一定的空间想象能力。

’! 注意：电脑至少要奔腾 A#,, 和 ’/
内存，2* $%" 显示卡。
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家 用 电 脑
上 门 服 务

现在购买电脑的家庭越来越多，虽然公司对用户有

着各种承诺，但往往都是镜花水月，真正能兑现的极

少。如果您能在业余时间搞一个上门服务的话，只要技

术过硬、价钱公道，相信也能取得不菲的收入。

#! 硬件：维修工具一套。

&! 软件：系统检测软件、各类工具软件。

*! 技术：熟练的、丰富的软硬件知识。

’! 注意：不要乱收费。

(uv wxyz90t{| ) %’%,,& -
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;;2 在国内是一个新生事物，相对于日益增长的

用户群体来讲，国内 ;;2 站点的种类和规模都显得少

了一点、小了一点，满足不了用户的需要。如果您拥有稳

定的信息来源或者能够提供有特色的信息服务，您也可

以考虑创建一个收费的商业或半商业性的 ;;2。如果

成功的话，仅仅广告收益就将是非常可观的。

#! 硬件：&"! "/ A2 的调制解调器一台。国内程控

直拨电话一部。

&! 软件：;;2 建站、管理、下载和发送软件。

*! 技术 . 相应的软硬件知识，制定站上规则的技

巧。

’! 注意：不要违反有关方面的规定和限制。

(uv wxyz90t{| ) %’%,,& -
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这个“光盘制作”指的是为其他人制作软件备份光

盘。现在市场上所销售的各种原装机、品牌机中装有大

量的正版软件，而不另外给安装盘。这样备份时不仅费

时，而且经济上也不合算。如果用光盘来作备份的话，这

一切问题都好解决：一张光盘可以装满 %+, 兆数据，相

当于五十盒软磁盘，而空白光盘成本仅几十元，还没有

磁、怕潮等问题。

#! 硬件：光盘刻录机一台，不间断电源一台。

&! 软件：光盘刻录软件。

*! 技术：相应软硬件知识和操作技术。

’! 注意：不要侵犯版权。
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联想捷报频传广交会第一天，就签订了价值 #"&&
多万美元的电脑设备出口合同，使历史悠久的广交会

正成为我国高科技、高附加值产品接触世界、走向世界

的窗口。而正当大多数舆论纷纷预言今年四季度为采

购旺季时，曾在今年年初以 % 次大幅度降价揭开 #""$
中国电脑商战序幕的联想集团再一次以较大幅度的调

价行动来表明它们依然是这场谢幕战中的主角。此次

下调价格的产品包括商用台式机及服务器系列，下调

率从 ’! ’(至 ’&(不等。

金长城“彩喷 "$”降价零售价从原来的 %)*& 元

降至 #$*& 元，并随机配送彩色墨盒。降价后“彩喷 "$”

的价格与市场上的进口品牌持平，性能却有所超越。

千纸鹤 !"—#$# 喷墨打印机全面上市我

国自行研制生产的此大众型喷墨打印机经过近半年市

场试销后，近日由北京四达集团打印机事业部以 "*$
元的低价策略全面上市。

“携业界精英之手，开启 %&’()&(’ 之门”

活动是由贺氏（亚太区）有限公司、微软（中国）有限

公司、四通利方信息技术有限公司和国家信息中心 #&
月 %+ 日宣布联合举办的，旨在为广大中国 ,-./0-/. 用

户提供全面解决网上通讯速率低、语言障碍、缺少高质

量的中文信息服务以及上网费用相对较高等问题。活

动从 #""$ 年 #% 月起全面展开，每位购买贺氏任一型

号 调 制 解 调 器 的 用 户 将 可 以 免 费 获 得 一 张 名 为

“,-./0-/. 梦幻组合”的软件光盘、其中包括一个中国

经济信息网（12,-/.）的 ,-./0-/. 帐号以及 ’& 天的免

费上网服务。贺氏公司于 ## 月 $ 日在京宣布，正式授

权联想集团公司、吉山系统科技公司为贺氏 3114
53 系列调制解调器中国总代理。

双子星用户免费培训（年底前购买者）从今年

#& 月 # 日起至明年 ’ 月 ’# 日，用户通过预约可以就

近在国内四所交通大学，即北方、上海、西安、西南交大

的 36/0 培训中心免费进行双子星操作培训，这次培

训内容涉及 36/0 双子星系统介绍，界面说明，游戏操

作，789 :;<-=>? @ 命令简介等等。

号称“视讯大师”的 ABC D<=/> 视讯卡及其

配套产品是由台湾力弘科技股份有限公司与其总代理

新得利集团开发并推出的。新近推出的视讯会议系统

“AEF G,728”可以通过电脑网络技术结合多媒体的

影像、声音、文字进行即时双向传输，可以适用于中带

宽的通讯信道，影像传输速度在普通电话上可达 " H
#+ 帧 : 秒，在 ,IJ 25I2J 上可达 $ H #% 帧 : 秒，局域

网可达 #% H %+ 帧 : 秒，适用于家庭、医疗、军事、机关、

银行等多项领域。

“汉神”系列中文软件“家庭版”是由新加坡

10/K. <D/（创新）公司继 " 月 #& 日推出“汉神中文集成

系统 G +! &”以及“汉神”系列中文软件之后，于 ## 月底

推出的专为家庭用户以及小型“8LL<6/”设计的。

*++,-(./ 的面市将延期至明年 # 月 %’ 日的消

息近日由微软公司宣布。

“清华 0!1 微机实验室”经过半年的实践，于

#& 月 %* 日正式开通。清华 39J 微机实验室在技术功

能，运行管理与教学内容配合上已建立健全了完善的

运行机制。学生可以在这里学习各种计算机语言和软

件，可以进入校园网，使用网上资源查询图书馆资料，

完成选课任务，还可以进入 ,-./0-/. 进行学术交流。

%23 杯4 . $ 首都高校电视辩论赛于 "$ 年 "
月 %$ 日拉开序幕，此次辩论赛再次在北京高校掀起了

以社会问题为焦点的辩论热潮。在 #& 月 %* 日的决赛

中，中国青年政治学校取得最后的胜利，获得一台万智

能电脑视听组合系统，其它奖项各获一台 M/B<>@ 7J
商用电脑，全部奖品均由新加坡 ,N1 公司提供。

“5$$”电脑商情台开台
日前邮电部北京鸿联电话信息台联合《电脑爱好

者》、《中国电子报》、《中国计算机报》、《计算机世界》、

《国际电子报》、《北京晚报》电脑城专版及北京世纪通

有限公司共同在 !""##$#"———%) 小时电脑商情台

上开通了各自的语音 : 传真服务电话专线。该台在提

供电脑产品最新报价、选购知识、听众留言等声讯服务

的同时，还运用电信网特种服务优势实现了自动传递、

存储、转发各类图文传真资料的功能。

《 电 脑 爱 好 者 》 的 新 老 朋 友 可 直 接 拨 打

!""##$%& 了解本刊的订阅方式、广告报价，或拨打

!""##!!’ 查询各种信息：栏目设置、本期要文、下期

要目、多项服务内容（邮购信息、刊授信息）及为电脑迷

排忧解难的“傻博士答题”等。听众可通过本刊的语音

信箱提出各种建议、问题、要求，并可得到以上信息的

传真资料。

N;5j!wDO2PQtR : STUVm-WXWY
UV/BN!{IZTQ{[*PQ{[DtR : ST+\
]~7; %)c]k^_‘Sa*bcOdrFeftR :ST
UV*&(((:;gh_$ijk)tl};+5j!w
DO2PgQmu6nN;Hgo7pqWXk!UVF

YtR :STUVrsttW%$$**+*&
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随着计算机技术的飞速发展 ’ (& 位操作系统成为

操作系统发展的必然趋势 ’ 它能最大限度地发挥硬件

技术的优势 ’ 为应用软件提供更强的性能支持。微软

公司最新研制的 (& 位操作系统软件 )*+,-. /$0 的发

布 ’ 在 (& 位操作系统领域中掀起了新一轮的激烈竞

争。

!"(&#$%&’()*

"$1% 年 ’ (1% 处理器的问世使基于 2+345 的 67 硬

件能够进行 (& 位的运算和处理 8 但是与之相配的 (&
位操作系统软件的研究却经历了一个漫长的时间，第

一个 (& 位操作系统是苹果公司的 9:; <= 用于 9:;>
*+3-/? 机 8 而第一个 67 兼容系列的主流 (& 位操作系

统是 <= @ & & ! # ’ 发布于 "$$& 年 8 其次是 )*+,-. /
AB (! " ’问世于 "$$( 年秋。

"% 位操作系统产生于八十年代前期 ’ 那时 %C#D
内存就足以满足程序运行需要 ’ 而图形用户界面还未

产生。)*+,-. / 标准版是基于 "% 位处理环境的 ’需要

在 9= E F<= 的基础上运行 ’因此 F<= 的缺陷也一直

影响着大多数 )*+,-. /( ! G 产品 ’ 从内存管理到隐含

文件命名等都存在着相应的弱点。

(& 位操作系统的最大优势是高效 ’ 它能最大限度

地发挥 (& 位处理器的全部性能 ’ 在运行 (& 位应用程

序时速度更快。它具有多任务的处理能力 ’ 可在同一

时间运行多个程序而不会引起内存溢出 8所有的 (& 位

操作系统都允许使用长文件名 8 )*+,-. / $0、9:; <=
和 ):HI 都使用同一工具集来管理程序和文件 ’ 而

)*+,-. / AB 则类似于 )*+,-. /( ! G 要针对程序和

文件分别使用J 程序管理器J 和J 文件管理器J。)*+>
,-. / $0、)*+,-. /AB 、和 <= @ &):HI 还提供了抢先

多任务功能 ’ 它是对 )*+,-. / ( ! G 提供的协同多任务

功能的重大改进 ’ 它使应用系统决定何时把控制转向

另一个程序 ’ 而非操作系统本身 ’ 抢先多任务能够实

现操作系统处理能力的分解 ’ 避免一个程序用尽所有

系统资源。

+",- (&#$%&’./01

(& 位操作系统目前有四个主流产品 ’ 它们是 K 微

软公司的 )*+,-. / $0 和 )*+,-. /AB (! 0"、2L9 公

司的 <= @ &):HI ( ! #、苹果公司（MII54 N 的 9:;<=
O! 0 ! &。前三种产品适用于 2+345 兼容机 ’ 其中 )*+>
,-. / AB 是第一个 )*+,-. / 版本的 (& 位操作系统 ’
<= @ & 则称能提供比窗口软件更先进的系统环境 ’
)*+,-. / $0 以较好的易用性和与现软硬件广泛兼容

等综合性能指标 ’ 一面世即博得良好声誉 8 苹果公司

的 9:; <= 主要用于 9:;*+3-/? 机器 ’ 它是所有图形

用户界面操作系统的鼻祖 ’ 并且仍在图形处理方面继

续占据优势 ’ 它也是 9:; 机与 2+345 兼容机分庭抗争

的基础。

"!)*+,-. / $0
)*+,-. / $0 很容易被认为是 )*+,-. / ( ! G 一个

改进版。它具有通用的图形用户界面、完整的屏幕帮

助功能、可完全兼容于 )*+,-. / ( ! G 8 不足之处在于 ’
它保留了部分 "% 位程序代码 ’对以多任务方式运行的

"% 位程序缺乏保护 ’ 部分交互界面不够清晰。 与其

它三种操作系统相比 ’ 9 :; 以出色的易用性见长 ’
):HI 具有更灵活的用户自定义功能 ’ )*+,-. / AB
提供了更安全的使用环境 ’ 那么 )*+,-. / $0 的长处

则在于其出色的综合性能。

)*+,-. / $0 综合了 )*+,-. / ( ! G、9:; 和 ):HI
的长处 ’ 借鉴了 9:; <= 中快捷键的概念和 <= @ &
):HI 中鼠标右键触发弹出式菜单的功能 ’ 其易用性

能 仅 次 于 9:; <= ’ 而 强 于 )*+,-. / AB 和 <= @
&):HI。它更象一个 (& 位操作系统，更面向对象 ’更易

被使用和操作。它比 )*+,-. / ( ! G 前进了一步。可在

保护方式运行 (& 位应用程序 ’ 并具有抢先多任务和

多线性功能 ’ 所有这些都使计算更快、更顺畅和更有

效。新的操作系统使用了 (& 位内存来管理资源 ’因此

和 )**+,-. / ( ! G 相比 ’ 能在同一时间提供更多的多

任务应用。

)*+,-. / $0 的另一个突出特点是为 )*+,-. /
( ! G 保留了部分 "% 位程序代码。这样做的好处是 ’ 能

运行现存主要的 "% 位 )*+,-. / 和 F<= 应用程序 8缺
点是限制了 )*+,-. / $0 在 2+34H5 的 64+3*PQ 2+345
6H- 76R 上运行的速度 ’ 该处理器是专为真正的 (&
位操作系统而设计的 ’ 部分 "% 位的 )*+,-. / ( ! G 和

F<= 驱动程序的使用也有损于其 (& 位体系结构的稳

定性 ’在 )*+,-. /$0 中使用内存的一个单独的区域来

运行所有的 "% 位应用程序 ’当一个程序出现错误时必

然会影响到所有其它的程序 ’ 另一方面它允许应用程
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序访问操作系统空间 & 对操作系统空间缺乏隔离与保

护可能会导致系统崩溃。

’()*+, - #. 还存在一些小的缺陷 & 如“开始”按

键的设计使用户需要连续进行多层选择才能找到要执

行的命令 & 资源管理器中的单窗口、双列式界面给文

件复制带来了不便。

总而言之 & ’()*+, - #. 具有较好的性能 & 适用于

大多数 /0 用户 & 其总体性能要略优于 123 45 和

45 6 % ’278。

%!’()*+, - 9:
’()*+, - 9: 是四种产品中安全性能最好的操

作系统 &它稳定可靠 &能保护系统免于丢失宝贵数据或

发生系统崩溃 & 具有较快的图形性能支持和屏幕帮助

功能。它可用于现今最为流行的客户 6服务器模式 &其
中 ’()*+, - 9: ’+7;-<2< (+) 是针对终端用户而做的

桌面操作系统 & ’()*+, - 9: 5=7>=7 用在网络文件服

务器上。其 ?! ." 版的使用界面类似于 ’()*+, - ? ! @ &
而于 "##$ 年 # 月发布的 A! B 版则采用了类似 ’()C
*+, - #. 的外观和操作方式。这两种版本都对运行环

境有较高的硬件要求 & 不支持即插即用 & 也不能运行

任意一个 "$ 位应用程序。

对企业用户来说 & ’()*+, - 9: 是最恰当的选

择。它是性能测试过程中唯一没有发生过系统崩溃的

操作系统 & 这对于特别注重数据安全性的行业来说 &
如电子市场交易 & 9: 能保证不会发生由于数据损失

而引起的灾难性局面。9: 出色的安全性能来源于设

计上的多方面考虑 &首先 &其操作系统内部结构小心地

把不同的进程和监控程序分隔开 & 防止相互冲突而造

成数据损失或操作系统整个崩溃 D 第二 & ’()*+, - 9:
允许在单独的虚拟 E45 机上多任务地运行 ’()*+, -
? ! @ 的应用程序 & 每一个 FE1 使用一个独立的内存

空间 & 这样做的好处是当一个 "$ 位应用程序崩溃时 &
不会影响到其它正在运行的程序 D 第三 & 9: 的安全性

不仅是为桌面系统提供的 &更是面向网络的 &不管用户

是否联接到网络上 & 都可以用密码来保护全部的 9:
环境 & 防止黑客访问 /0 机 & 对不同的用户和用户组

设置不同的访问权限以保证用户自身可访问所有的目

录和文件 & 而其它人只能访问硬盘的某个区域。

’()*+, - 9: 的另一个优势是 G 它能使基于大量

不同处理器的计算机共同工作 & 除了与 H)<=I 兼容的

计算机系统的版本 & 还有基于 JH50 处理器包括 KIC
8L2 、1 H/5 和 /+, =7/0 的 版 本 & 而 不 是 象 ’()C
*+, -#. 只运行于 H)<=I 兼容系统。

就象一个人优点往往也是其缺点一样 & ’()*+, -
9: 出色的安全性能影响了其兼容性 & 它支持特定的

/0 机和接口设备 & 它没有 ’()*+, - ? !M 和 ’()*+, -

#. 的兼容性好 & 对那些需要直接访问 /0 机硬件的

E45 和 ’()*+, - ? !M 应用程序或执行了非法指令的

程序都有可能会出现问题。而且 & ’()*+, - 9: 在运

行 "$ 位 ’()*+, - ? !M 的应用程序时速度较慢 & 虽然

在运行 ?% 位程序时速度还是较快的。

一系列的测试结果表明 & ’()*+, - 9: 没有 123
45 和 ’()*+, -#. 好用 & 但是比 45 6 %’278 要好。

对安全性和稳定性有较高要求的人员以及具有高档机

器如基于 H)<=I 的 /=)<(NO /7+ 处理器的用户来说 &
9: 仍具有较大的吸引力。

?!45 6 % ’278
45 6 % ’278 在操作系统市场中并不占据很大的

份额 &但是它却拥有一些无可挑剔的优秀品质 &特别是

当它与其老对手 ’()*+, - ? ! @ 相比较时 & 45 6 % 具有

面向对象的自定义设计功能和较好的使用界面 & 屏幕

帮助和指导功能的密切结合提供了通过对象来快速解

决问题的方法 & 它还提供了比 ’()*+, - ? ! @ 更好的多

任务执行 E45 和 "$ 位 ’()*+, - 应用程序的功能 &附
带了很多优秀的捆绑软件。其缺点是可用性不够好 &
对应用程序的支持不够 & 随着 ’()*+, - #. 的出现 & 其

处境显得较为艰难。

45 6 % 的基本环境是工作区外壳 & 外表很象 ’()C
*+, - #. 和 123()<+-L 的界面 & 有窗口、文件夹和代表

程序和文本的图标。 被广为称道的面向对象的界面

是其最重要的特征 & 桌面的任何元素都被视为一个对

象 & 在任何对象上单击右键均可以弹出一个包含该对

象所有控制选项的对话框。45 6 % 的另一个强有力的

功能是自定义功能 & 它可为每一个文件夹定义不同的

颜色、字体和缩写 & 添加应用程序到登录簿 & 甚至为不

同的应用建立多个登录簿 & 可优化内存以更适合程序

运行。45 6 % 还与 HP1 公司的 P+)N-/2; 捆绑销售 &后
者是一个包含大量高效应用工具的集合。45 6 % ’278
0+))=3< 是一个面向网络的版本 & 在 ’278 标准版的

所有功能之外增加了点对点的本地网络软件和一个初

级群体软件 9+<=- Q@87=--。
45 6 % ’278 在执行 "$ 位 E45 和 ’()*+, - ? ! @

程序时表现出最快的整体性能 & 它能模拟执行任何

/0 兼容程序 & 不论它是否针对 E45、’()*+, - 或

45 6 % 设计 & 它可在独立的 FE1 上运行程序以保证

程序运行的稳定性和安全性 & 可在 45 6 % 桌面和全屏

程序管理器之间选择运行方式 & 对 E45、’()*+, -
? ! @ 和 45 6 % 自身的应用程序提供了抢先多任务支

持。

许多初学者都把 45 6 % 视为最不好用的操作系

统 &原因来自多方面 G一是其使用鼠标右键的机会多于

左键 &容易造成使用习惯上的混乱 D二是使用单一的队
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列管理所有的鼠标和键盘输入 & 使得当一个应用未从

队列中取走信息时其它应用必须等待 & 而易导致操作

系统的停滞 ’最小化一个正在运行的应用程序时 &没有

在桌面上显示一个图标而是缺省地进入一个特定的文

件夹 & 易使用户在不知不觉中打开多个应用 ’ 对 ()*+
,-. /0 ! 1 的部分应用支持还不够 ’最后是 ()*,-. / $2
的出现 & 对 34 5 # 更是一大打击 & 前者从后者中吸取了

部分精华 & 而 34 5 # 却不能运行 0# 位的 ()*,-. / $2
程序。

总的说来 & 34 5 # 提供了一个灵活的可自定义的

操作系统 & 其程序工具是高品质的 & 并且在商业和家

庭应用软件中都获得很多成功。它是一个好的操作系

统 &虽然并不是一个面向最终用户的操作系统。

6!7 89 34
7 89 34 具有最好的操作系统使用界面、最完备

的屏幕帮助功能 & 最适合于进行图形操作 & 它也是最

早提供鼠标驱动、图形用户界面和即插即用功能的操

作系统；其缺点是只能进行有限的多任务服务，速度

较慢，只用于 789 机 &其市场占有率为 ":;。

789 34 继续在新的图形技术方面领先 & 提供面

向图形的应用 & 支持实时、三维图像 ’ 在便用界面上提

供了“拖放”的概念 & 方便用户管理文件夹、程序和文

档 ’ 查找 <=)*,>? @ 功能直观单一 & 能帮助用户更好更

快地操作 ’ 被称为“789 指导”的屏幕帮助系统也是非

常清楚明了的 ’ 采用下拉式菜单而不是 ()*,-. / 和

34 5 # 那样的弹出式菜单 & 最小化的应用程序不是变

成一个映像图标而是成为下拉式菜单中的一项 ’ 可通

过使用集成软件或插件卡或使用内置的兼容 A34 和

()*,-. / 的方式来运行 ()*,-. / 0 ! 1 应用 & 需要说

明的是 & 即使最快的 789 机也没有在奔腾机上运行

()*,-. / 的速度快 & 因此如果只运行 ()*,-. / 程序 &
则无需移植到 789。

789 象 ()*,-. / 0 ! 1 一样采用协同多任务 & 应

用程序可以要求 BCD 去完成其它任务而不是由操作

系统来控制 & 这样一个后台执行的程序可能会影响到

你前台执行的其它程序 & 这在其它三个操作系统中是

不会出现的。另外 & 从一个兼容 E*F>G 的 CB 机转到

789 34 意味着比选择其它三个操作系统具有更大的

戏剧性 & 进入 789 世界意味着要全部更换你的软硬

件 &不仅包括苹果公司的一台新型计算机 &而且现有外

设也很可能需要更换 ’虽然产品之间差别并不大 &但其

费用比其竞争对手 CB 系列的要昂贵。

因此 & 虽然 789 34 产生于 ()*,-. / $2、()*+
,-. / HI 和 34 5 # 之前 & 但其现有结构已趋落后 & 苹

果公司已计划在即将推出的 789 34 J! : 中增强如抢

先多任务等功能。

2"3 0##$%&’-4(56

0# 位操作系统的出现并不代表它能解决原来存

在于 ()*,-. / 0 ! 1 上的全部技术缺陷 & 要最大限度地

发挥其性能还需要其它因素的配合。

首先 &必须有足够好的硬件能满足 0# 位操作系统

的需要 & 34 5 # 和 ()*,-. / $2 需要至少 J7K 的内存

和更快的 6J%BCD 或奔腾芯片 & ()*,-. /HI 需要至

少 "%7K 内存和一个 AL6 的处理器 &而如果发现 789
34 运行不够顺畅时 &则可能需要一台新的 789 机。

其次 &只有使用针对 0# 位操作系统而特别设计的

应用程序才能最大限度地发挥其高性能 & 原有为 ()*+
,-. / 0 ! 1 而设计的 "% 位程序不能发挥多线性及其它

0# 位操作系统的技术优势。

最后 & 在决定系统性能的因素中 & 还包括可用性、

稳定性、安全性、已安装软件的可用性等等 & 一个操

作系统的交互界面是否简单易用也会对工作效率产生

很大的影响 & 甚至可能远比单纯的速度指标产生的影

响还要大 &这些都将对 0# 位操作系统性能的发挥产生

不同程度的影响。

7"0##$%&’()*89

目前 0# 位操作系统有三个技术发展热点 &即面向

对象技术、代理 <MNOHI 4 @ 技术和通信技术。

面向对象的设计已在 ()*,-. / 3PO #! : 和 34 5
# 的界面上实现了 & 微软在 ()*,-. / HI 下一版本的

B8)?- 操作系统中将其进一步发展 & 使用了对象文件

系统 & 把任何存贮在硬盘上的内容都视为一个对象 &
可进行混合、比较和集成 ’ B8)?- 中的另一个设计是网

络 3PO 功能 & 它能使在同一个网络上的应用程序之

间产生通信联接。

代理技术是指能自动后台运行某些应用的工具，

如微软公司的 CGQ/ R-? ()*,-. /$2 中控制磁盘优化

和压缩的工具 & 微软公司和苹果公司都计划在下一版

本的操作系统中增加代理功能 & 如能在硬件发生故障

之前就给出警告信号的工具等。

通信技术也是一个重要的技术发展方向 & 微软

公司声称将把 E*F>?*>F 工具作为 H8/ST)GG> <()*,-. /
$2 的开发应用之一 @ 的最重要的组成部分之一 & 苹果

公司计划在 789 34 的下一版本 B-UG8*, 中提供与

E*F>?*>F 的联接服务 & EK7 公司也转而使用莲花公司

的 一 个 集 成 的 群 件 软 件 H-F>/ V?-QU. 8?> 和 O W
X8)G 工具包以更好地配合 34 5 #(8?U。

6uvw xy7



! "# !!"#$% "$$% ! "& !

’ ( ) *+(% ! & 中新工具的使用技巧 !"#$%"$# 网络地址
" !,-./01234567. 850 (69:.;< ) 501.2<.= >2<.02.< ?.@
756;. A61=.7
4< <B C D D E EE ! -19 !6F1;4 !.=6 D ;445F. !4<2
这个主页是以教育为主 G如教育社会科学等。

& ! >285F12.
4<<B C D D -19 ) EEE !6;0 ! .=6 D 35HB69 D
这是美国 ,6-185021/ 大学 ??H.071=. 分校的主页 G 它提供

很多到联邦政府网点的链接

# !II 17< 58 JF.01;/F K 21H.071< 17.
4< <B C D D E EE !;-/7 !68- ! .=6 D ,IJ( D /F.01;/2626H.071@
< 1.7 !4<F-
这里有 "LM 多所大学的主页的链表

N !O.<7608.0 *13.7<
4< <B C D D E EE !2.<7608 ! ;5F D 27= D 12=.P !4<2-
*13.7< 是和 Q.9 新闻有关新闻的免费周刊 G但你需要订阅 G
并要求以文本或以链式方式发送 G每周你都会得到一个邮

件。

L !JBB-. ,5FB6<.0 >2; !
4< <B C D D E EE !/BB-. !;5F
这是 JBB-. 公司的主页 G你可以看到 JBB-. 公司的产品目

录。

% !,R?O
4<<B C D D 1285 G ;.02 !;4 D
这是 Q50-= ) Q.9 的老家 !
S !,+’ TJU ,5FB6<.0 ,50B !
4< <B C D D E EE !;5FB/V !;5F
,5FB/V 的页面具有美妙的图形 G你在这可以观看 ,5F@
B/V的最新产品介绍和不断更新的 ,5FB/V 主机的各种驱

动程序。

W !X.E -.< < ) B/;Y/0= ,5 !
4< <B C D D E EE !4B !;5F
这是 XT 公司的主页 G 你可以找到 T,、打印机、服务器和

工作站的信息。

$ ! >Z’ ,50B !
4< <B C D D E EE ! 19F !;5F
这是 T, 的发明者 >Z’ 的总主页 G 上面有到全球的 >Z’
地点的链接。

"M ! >2<.- ,50B !
4< <B C D D E EE !2<.- ! ;5F
这 是 芯 片 老 大 >O[ RI 的 主 页 G 这 里 有 T% 和 TLN; )
"%%F4\ 芯片的资料

"" !’ 1;05758<
4< <B C D D E EE !F1;05758< ! ;52
你可以在这找到 ’ 1;05758< 产品的所有资料。

"& !]188 ) */H17 T69-174123
4< <B C D D E EE !\188 ! ;5F
你在这可以浏览世界知名的 T, ’ /3/\12. 及其它几个电

脑出版物。

一、倍增硬盘程序 *ZI(TJ,R
*ZI(TJ,R 通过压缩盘上的数据来释放磁盘上

的空间 G大约可以节省一半空间。

文件压缩后仍能工作，是由于压缩并没有破坏文

件的完整性，而且因其压缩和还原过程所占用的时间

很少，加上常驻内存减少了，因而读写物理容量较小的

内容本身可以节省时间。

*ZI(TJ,R 使用

!驱动菜单中命令功能见表一

表一

命 令 功 能

>O^+ 显示所选驱动器的有关信息

,XJOAR (>]R 扩大或减小所选驱动器的规格

,XJOAR ?J[ >+ 改变所选驱动器估计压缩的比例

’+KO[ 在一个压缩卷文件 _,‘^ a和一个驱动器字母之

间建立一个连接 G从而能够使用 ,‘^ 中的文件

KO’+KO[ 打断所选驱动的 ,‘^ 和它的驱动器之间的连接

^+?’J[ 格式化所选压缩驱动器

*RIR[R 删除所选压缩驱动及相关的 ,‘^

Rb>[ 退出 *+KZIR(TJ,R 程序

"工具菜单命令的功能见表二

表二

命 令 功 能

*R^?JA’RO[ 整理所选的压缩驱动器

,Xc*(c 检查所选压缩驱动器结构的有效性

+T[ >+O( 显示 *+KZIR(TJ,R +T[ >+O( 对话框 G用于

指定 *+KZIR(TJ,R 使用的最后一个驱动器

字母

二、磁盘性能的优化

"! (’J?[*?>‘R
(’J?[*?>‘R 用来加速访问磁盘的速度。它是

一个运行程序，可驻留于内存。用户可将 (’J?[@
*?‘ !RbR 放入自动批处理文件中使之主动执行。

(’J?[*?>‘R 使用扩展内存 _Rb[ RO*R* ’R’@
+?d a G 自动创建一个磁盘高速缓冲区 G 而且高速缓冲

区大小 G既可自动确定 G又可由用户设定。

&!*R^?JA
*R^?JA 作用就是重新安排硬盘上的文件 G 去

掉碎片 G 使各个文件都能连续存放。但在使用时，必须

退出包括 Q>O*+Q( 在内的所有正在运行的程序。

_jz Xz{>|}jk ) L"M%NMa
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!"#$%
’() 把重新定义输入 * 输出设备的

功能称为重定向。重定向可以改变程序

原先默认的输出方式。主要分为两种：

!输入（+,-. / ）重定向，定义符为

“ 0 ”。 作用是将“ 0 ”后的设备作为“ 0 ”

前面程序的输入。

"输出（(. / -. / ）重定向，定义符

为“ 1 ”。用于将“ 1 ”前程序的输出传送

到“ 1 ”后的设备中。

注意：进行重定向后，原来默认的设

备将不起任何作用。

实际应用：

"!Z~!r
很长的一个文本要从头到尾浏览一

遍，如果用 /2-3 和 -4. )3 键是很不

方便的。利用输入重定向可以实现文本

的分页显示。格式：5(63 0 文件名。

&!Z[XB
我们知道，’() 的 /2-3 命令能把

文本文件输出到屏幕上来，这时，默认的

输出设备就是屏幕（7(,）。利用重定向

就能将输出设备切换为打印机（-6,），

从而实现将文件打印出来。当然，这时屏

幕上将不显示任何内容。命令：/2-3 文

件名 1 -6,。

8!"#XB
同样可以使用 /2-3 命令借助于重定向来实现

拷贝文件的功能，命令是：/2-3 源文件名 1 目标文

件名。由于 /2-3 命令只能显示文本文件，所以该方

法不适用于 7(5 、393 等文件的拷贝。

#!w$%!r
’() 有一个名为“,. :”的空设备，输出到 ,. :

的信息将不起任何作用，这就可以使用使某些原有输

出信息的程序不输出，同时也不必修改原程序。方法

是：程序名 1 ,. :。例如：要想让 7(-2 命令拷贝完

文件后不显示“;; <=>? @ A B CDE=?F ”的信息，则可用

7(-2 源文件名 目标文件名 1 ,. : 来实现。这种方

法可能对于某些程序不适用，例如工作在图形方式下

的程序。

G!Z ’3H.I &’xA+*t*DXB
’3H.I 是 ’() 提供的一个程序分析工具，特别

是反汇编 @. B 命令能使人清楚地看出原作者程序的

思路。如果能将有用的信息输出至文件则可供今后长

时间研究，于是有人想出了修改 ’3H.I 源程序来实

现将有用的信息输出至文件以供今后研究

的方法，但这不免繁琐。利用重定向可以

轻而易举地完成这项工作。命令是：’3J
H.I 需要调试的文件名 1 输出信息文件

名。这时，按下的任意键和输出信息都不

会显示在屏幕上，而会被放入文件中。需

要注意的是不要按错键，而且存放目标文

件的磁盘必需有足够的空间。

&"’(
’() 允许把一个程序的输出作为另

一个程序的输入，这便是管道（-=E=;K）。定

义符为“ L ”。它可以把“ L ”前程序的输出

作为“ L ”后程序的输入。经常与管道功能

配合使用的 ’() 命令有 5(63 @分页显

示 B、)(6/ @按一定顺序排序）、M+,’ @寻
找指定字符 B。

注意：管道功能需在磁盘上建立一个

临时文件用以存放“ L ”前程序的输出信

息，默认是在硬盘上建立，而对于没有硬盘

的计算机来说，软盘就必需打开写保护，否

则会出错。

实际应用：

"!()XB
-7/((:) 和 ,(6/(, 系列工具软

件包中都有一个全盘查找文件的工具程序

，其功能是显示指定文件在磁盘中的哪个路径中。同

样，利用 ’() 的管道功能也可以组合出这样一个命

令来。在 ’() 中 7NO’)O 盘符 * P 可以显示指定盘

中所有文件和路径 Q 把它与 M+,’ 命令相结合，就可

以实现全盘查找文件的目的，效果毫不次于“MM”。具

体格式是：7NO’)O 盘符 * P * L M+,’ * +“文件名”。

&!*!8~gs+w~g
应用上面的原理，可以用 M+,’ 命令将子目录符

提取出来，从而达到显示子目录的作用。命令：’+6 L
M+,’ * +“ 0 ’+6 1 R。

8!Z~!rXR
在重定向中我们已经说过这个命令，现在，让我们

用管道功能来实现它。具体格式是：/2-3 文件名 L
5 (63。

@+,- ./0I129J3<4^567o
j89d S "G"#TTB

’’
((
))
**++
,,
--
..
//
00
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"!使用压缩软件进行备份。这是节省磁盘最有效

的方法，尤其对 ’() 类软件极有效，平均压缩率均在

*+,以上。建议使用 (-. / 由于其有校验功能而较安

全 / 但应注意由于某些 (-. 被人为删改过 / 使用前应

用 ) 命令检验 / 若 ’-’ 01 方可使用 / 若 ’-’ 2-3
-0- 则极不安全。

&! 软盘扩容。此类技巧多见报载，但大多并不安

全。经试用，用 45 6 ’078 将 "! &9 的软盘格式化成

"! ::9 是可行的，一般软驱皆能正常读写，遇有个别

不 能 读 写 时 可 先 运 行 45 6 ’078 中 的 配 套 文 件

;5-2(5 !2<2 即可正常使用。

*! 关于镜像文件。现在许多软件是从光盘上拷

来，多为 )9= 或 55) 等镜像文件 / 为了省时 / 许多人

常将镜像文件直接压存至软盘。45 6 ’078 生成的

)9= 文件 / 往往本身已是压缩格式 >使用了 ) 参数 ? /
但由于压缩比较小常被人忽视 / 若用 (-. 等软件压缩

时压缩比却很大 / 因此如时间允许 / 应用 @A)9= 等

软件解开镜像文件后再行压缩。

:!删除无用文件。如果一个软件包中的某部分文

件对你并无用处，就可以删除，如 50B 的 70C3
2- !2<2、’0@AD-8 !B8B 等。另外，有些软件同时

应用一个文件，可只保留一个，如很多 ’() 类软件为

了直显汉字，都带有 "% 点阵汉字库，而当前汉字系统

中的 "% 点阵字库都是一样的，用时拷一个就是了。

#! 图像文件的存储。现在 =);、7’<、E9 7 格式

图像很流行，但精美的图像文件长度很大，使用 (-.
压缩比又不大 /此时应使用专用压缩图像格式存储 /如
.7= 格式 / 有时一幅 E9 7 图像转为 .7= 格式后甚至

只 是 原 来 的 二 十 分 之 一 F 转 换 方 法 可 用 (G’423
98 !2<2 >图像炼金术 ? 软件进行。

+"#$,-./01
通常备份工作不外乎使用压缩工具、50B 拷贝、

50B 的 E(’1@ 7 备份。

"!压缩备份。提高压缩速度可使用压缩软件的最

大速度参数，如 (-. 的 6 9 : 开关 / 但要略牺牲一些

压缩比。

&! 50B 拷贝。建议用 <’078 命令代替 ’078
命令，因 <’078 复制文件时先尽可能多的读文件至

内存，然后再写至目标盘；而 ’078 命令则将文件逐

个进行读写，因此文件个数多时 <’078 要比 ’078
快得多。

*! 50B 的 E(’1@ 7。该备份命令主要用于切割

大文件，而 (-. 由于有 6 H 开关也拥有分卷能力，其

6 9 + 开关意为不压缩打包（+ 压缩率），且速度远比

E(’1@ 7 要快，因此可取代之。

>:; >1I<=^> 6 &#++*"?

一种全新的头控鼠标

庞氏头控鼠标器获得实用新型鼠标器的专利（专

利号：$#&&:%*+! $）。三个呈直角分布的接收器随时接

收位于头部超声波发出的信号，通过改变发射器相对

于三只传感器的位置，实现鼠标位移的输入，控制鼠标

器与头部同步移动，由超声波阳光帽一顶，计算机内附

插卡一块，三个接收器（安置在显示器上）构成，为使广

大用户充分了解庞氏鼠标的特殊功能，于 "+ 月 " 日至

"& 月 " 日开展了大型赠送活动。

12.3456

庞氏头控鼠标

特点：打破以往必须用手操

作的单一模式，操作时只需戴

上一顶轻巧的超声波发射帽，

点头、抬头、左点、右点就可分

别完成单击左键、按下左键拖

拉、双击左键、单击右键等动

作，同时也提供给您一个模拟

按键功能，按亮键盘“B’-0GG
G0’1”灯，右边小键盘上的

“)IJ”、“5KL”分别代替普通鼠标

的左、右键，操作简单、方便，给

您一个广阔的可选空间。

优点：免去右手在键盘与鼠

标之间频繁替换的麻烦，不占

用桌面，永不磨损，零售价 :$+
元。

一月保退，三年保修，是普通家庭和专业人员的理想选择 F

北 京 市 开 拓 者 研 究 所
电话：> +"+? %&%:M$#*，%&%::NN* 传真：> +"+? %&%::NN*
地址：北京市海淀区中关村北一条 $ 号 邮政编码："+++M+
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+ "",允许 -禁止自动换区 + ./0 1 .与 . /0 2 . ,
+ "%,设置页间空白 + . 34 5 . ,
设置当前页与下一页可打印区之间应保留的空白

区长度。

+ "6,设置左边空白 + . 74 5 . ,
设置打印时，左边应自动留出的空白。

+ "8,设置行宽 + .94 5 . ,
+ ":,水平定位 + . 2 5 . ; . 2 2 5 . ; . 2 1 5 . ,
本命令水平移动打印头，. 2 5 . 将打印头设在 5

处 +单位为长度参数 ,，. 2 2 5 . 表示从当前位置向左

移 5 个单位，. 2 1 5 . 表示相对当前位置向右移 5 个

单位。

+ "#,垂直定位 + . < 5 . ; . < 2 5 . ; . < 1 5 . ,
本命令垂直移动打印头，. < 5 . 表示移动到 5

处，. < 2 5 . 表示相对当前位置向上移动 5 个单位，.
< 1 5 .表示相对当前位置向下移 5 个单位。

+ "=,设置打印颜色 + . + 5 . ; . , 5 . ,
彩色打印机有效，5 为颜色编号。

+ ">,选择打印字库 + . ? 5 . ,
5 为字库编号。5 ? @;⋯⋯ ; 66
+ "$,选择英文字库 + . ? /5 . ,
5 为英文字库编号，5 ? @;⋯，"@
+ %@, 允许 - 禁止英文字库的自动等宽处理 + .

0A 1 .与 . 0A 2 . ,
允许状态所有英文字库打印时将等宽处理，适合

报表打印。

+ %",设置打印字型 + . B5 . ,
5 为字型编号，范围为 / 2 C 或 D 2 E。
+ %%,设置字体大小 + . BF ;G . ,
F ? 汉字的高度，A 为汉字的宽度

+ %6, 选择打印字号（ . H 5 . ; . H 5 1 . ; . H 5 2 . ; .
H 5 < .

5 为字号编号，后加“ 1 ”表示正常，加“ 2 ”表示扁

体，加“ < ”表示长型。

+ %8,设置打印方向 + .〉.，.〈 . ,
.〉.设置单向打印

.〈 .设置双向打印

+ %:,设置旋转属性 + .!5 . ,

5 为旋转方式：@ 不旋转

" 左旋 $@ 度

% 右旋 $@ 度

6 旋转 ">@ 度

+ %#,设置下标属性 + . ? 5 . ,
设置打印文字的下标属性，即为上

标还是下标。

其中，5 ? @ 取消属性

5 ? " 设置上标属性

5 ? % 设置下标属性

+ %=,设置取消下划线属性 + . I 1 .，. I 2 . ,
. I 1 .设置下划线打印属性，. I 2 .取消。

+ %>,设置打印前景 -背景修饰 + . J 2 5 . ; . J5 . ,
5 ? " K "@，表示不同属性。

+ %$,设置 -取消空心字属性 + .) 1 .，. ) 2 . ,
.) 1 .设置空心字属性 . @ 2 .取消

+ 6@,设置行距 + . L 5 . ,
设置两打印行之间的空白距离。

+ 6",设置字间距 + . M5 . ,
设置字符之间的空白距离。

+ 6%,对中打印 + . ’ . ,
表示此行对中打印

+ 66,设置上齐 -下齐打印 + . K 1 . ; . K 2 . ,
. K 1 .不管字符大小，均从顶行开始打印。

. K 2 .不管字符大小，均从底行开始打印。

+ 68,字符上升和字符下降 + . N 5 . ; . N 2 5 . ,
. N 5 .表示字符上升

. N 2 5 .表示字符下降

+ 6:,设置行高度 + . 7O5 . ,
5 为文本行预定高度。

+ 6#,字符后退 + . P5 . ,
5 为字符后退个数。

+ 6=,暂停打印 + . . ,
+ 6>,允许 -禁止使用硬字库 + .O’ 1 .，.O’ 2 . ,
+ 6$, 设置 - 取消反白打印属性 + . 9Q 1 .，.

9Q 2 . ,
.9Q 1 .设置反白打印， . 9Q 2 .取消

+ 8@, 设 置 取 消 反 视 打 印 属 性 + . 4 9 1 .，.
4 9 2 . ,

)*0*’ U*@AZ[BC
+ ",禁止使用特殊打印功能 +0*’’,
执行本命令后，所有 .系列打印控制命令无效。

+ %,允许使用特殊打印功能 +0*’ ,
+ 6,设置硬字库打印方式 +0*’ 2 ,
此方式使用打印机字库，打印内容直接送向打印

& ’()* %&’z?
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机。

’ ()设置软字库打印方式 ’*+, - )

+*./*01*2 Z[DE9F
文本排版，打印程序的编制一向令用户头疼，为了

打印出需要的结果，往往需要多次试验，不仅浪费纸

张，也浪费时间。

3,45+6! 7 提 供 了 一 个 打 印 预 视 程 序 ./*8
01*2，运行后，送往打印机的数据被 ./*012 输出

到屏幕上，可以检查打印数据是否正确，在显示完成

后，按 ,9/: - ;< 退出屏幕预视状态。

运行 ./*01*2 后，用 ,9/: - ;< 可以设定显

示比例及是否打印预视，有以下几种选择 !"：" 显示

""：& 显示#自动调整$"：( 显示%直接打印输出。

选择%将直接打印输出，选择其余打印预视有效。

在 运 行 ./*01*2 之 前 ， 需 先 运 行

./=9 !,5> 。

这一讲，到这儿就讲完了。3,45+ 打印功能非常

强大，但掌握也非一朝一夕，希望能实践运用。再见 ?

第六讲 实用程序

3,45+6! 7 在提供强大的中文处理功能的同时，

还提供了大量的实用程序以方便用户的日常使用。其

中，包括有实用工具箱，轮廓造字程序，屏幕打印程序，

英汉词典等。在本讲中将向你介绍如何使用这些实用

程序。

!*SN‘a| ’3 ,9 !,5> )
’")实用工具箱的加载，进入与退出

在 45+ 提示符下运行 3,9 !,5> ，实用工具箱

就驻留于内存中，同时按下 ,@AB - 左 +C1;9 键。松开

后，进入主菜单，选择所需要的功能。主菜单的内容为：

微计算器

邮政查询

名片管理

D+,11 码

汉字码表

万年历

提醒簿

用光标键 ’!" )移动亮条到你所希望的一项上回

车，即可进入该功能。用 *+, 键返回主菜单或退出，用

再次按 ,@AB - 左 +C1;9 键直接退出。

’ &)实用工具箱的功能介绍

微计算器：此计算器除了可以完成加、减、乘、除四

则运算和二、八、十、十六进制之间的数制转换外，还可

以完成增值税的计算，设置税率计算。

邮政查询：3,45+6! 7 提供了一个覆盖我国主要

城市和绝大部分县市的数据库，包括邮政编码与长途

区号，可以浏览、查询与修改。

名片管理：可以增加、删除、查询、编辑名片、并存

在 ,D/4 !4D9 中

D+,11 码查询：可以查询一个字符的 D+,11 码

汉字码表：可根据汉字区位码或内码查找汉字，或

根据汉字查出汉字的区位码或内码。

万年历：3,45+6! 7 的万年历向您提供 "$7" E
&767 之间任何一年的日历，按月份显示。

提醒簿：提供一个备忘录功能，如果满足时间条

件，将发出告警，注意在这一项中，分是必填的一项。

J*./9 +, $%Z[9F
在 运 行 本 程 序 之 前 必 须 先 运 行 打 印 驱 动 程 序

./=9 。

在运行 ./9 +, !,5> 后，按下 .A@+FA 键将激活

打印程序，屏幕将显示一个闪动的矩形框，可以通过光

标键改变矩形框的大小和位置，按回车键将打印框中

的内容，./9 +, 的功能非常强大，激活后，其使用方

法见下表：

3,45+6 ! 7 屏幕打印驱动程序 G./9 +, H使用说明

功能键 功能

.A@+FA 激活屏幕打印程序

#$!" 移动屏幕打印窗口位置

,@AB -#$!" 修改屏幕打印窗口大小

1=+ 放大屏幕打印窗口至最大

.I3 J 增加窗口移动或缩放步长

.I4K 减少窗口移动或缩放步长

*=9*/ 开始屏幕打印

*LF 放弃屏幕打印

M 打印结束后不换页

N 打印结束后自动换页

G 正常打印

H 反白打印

O 打印文本

P 打印照片

" E $ 设置放大倍数

- 、E 、% 加重、减轻或恢复缺省灰度

,@AB - ;< 屏幕打印参数设置

0*41,9 GHIJ
3,45+6! 7 提供了一个可随时激活的英汉词典，

运行 41,9 !,5> 即可驻留于内存之中，将光标移至

当前英文单词，按下 ,9/: - 6’ 小数字键盘 ) 即可激

活此词典，并显示出当前英文单词的内容，移动光标

到不同单词，窗口中的单词会随之变化。
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注意：只有在直接写屏的状态下才能激活 ’()* ，

请置直接写屏为允许状态。

w*+,-. KL\M\9FN
+,/0 LOM\9F

1)’2. 使用的字符集为 34&5"& 6 #7 国 家 标

准，收录了 %8% 万个汉字，为满足某些特殊用户要求，

如人名、地名，提供了这两个造字程序，以显示、打印出

这些不常用汉字。

+,-. 轮廓字造字程序主要有以下功能：

9 ":从已有字库中取出汉字的基本笔画

9 &:对笔画进行移动、放大、缩小、删除等操作

9 5:将 -); 图像文件转换为轮廓字库

9 <:自动生成相应轮廓字的 "% 点阵的显示字库和

&< 点阵的打印字库

9 =:支持鼠标操作

9 %:浏览轮廓字库中的汉字

具体操作在 +,-. 程序中按下 >" 键取得帮助。

{*1)+21.? P\QRS=9F
在直接写屏的模式下使用鼠标，有可能在移动鼠

标的过程中，鼠标经过区域中的图像会被擦除，另一方

面，鼠标的驱动程序 9 如 @ABCD ! EA@ : 往往不支持高

分辨率的图形模式。

为了解决上述问题，1)’2.=! 7 提供了一个图形

鼠标驱动程序，它支持直接写屏模式下的鼠标操作，移

动鼠标时不会清除屏幕上的图形界面，并且支持高分

辨率的图形模式。首先先运行合适的鼠标驱动程序 9如
@ABCD ! EA@ :，然后再运行 BE@ABCD ! EA@。其使用和编

程方法不变。

)*>F?? TbUNVD(W
运行 1)’2.=! 7 中的 >F?? !)2+ 可以查询系

统当前的内存使用情况，它显示基本内存、高端内存、

扩充内存和扩展内存的使用情况与剩余空间。

在 ’2. 提示符下直接运行即可。

+*’+2’? !rX]W;9F
使用 ’+2’? 可以设置屏幕的显示方式，使用

格式为：

’+2’? GH"I J GKH&I J GL I J G+ H" M " M E I J G N I
G H"I设置指定的显示方式

GKH&I设置 K?.O 显示方式

GL I列出所有支持的显示方式

G+ H"M " M E I修改指定显示方式的行列数

H" 为一个十六进制数，取值为 7 P 8QR，表示不同

显示方式，缺省为 5，即 &= 行 S #7 列文本方式。K 参

数表示 K?.O 显示方式，H 为 K?.O 显示模式。+ 参

数可设置某一模式的显示行、列数，L 表示行数，E 表

示列数，T，E 为十六进制数。

你可以用 ’+2’? U L 列出当前显示驱动程序与

显示卡支持的显示方式，包括每种显示方式的模式号、

分辨率、颜色数，是否支持直接写屏等信息。

?*K(’?2(’ !rYZ[\]9
F

运行 K(’?2(’ 可帮助用户确定显示卡的类型，

1)’2.=! 7 运行后有时会死机，往往是显示驱动错误

所致，用这个程序可选择正确的显示驱动 9可用 .DVW
1 X :。

^*-FY* &"59& ! "5Z[BC_T
9F :N *;&"59& ! "5@!_T9F :

此功能可使以前用户在 &! "5 汉字系统下做的应

用程序不加修改地在 1)’2.=! 7 下运行，并可利用

1)’2.=! 7 的优点，如使用曲线字库，图形功能等。

在运行这两个程序之前，请先运行相应的 1)W
’2.=! 7 的 打 印 驱 动 -FY* !)2+ 与 特 显 模 块

*; !)2+ 。

‘*>AZ34 5X >AZ-[A& ! =\ S=
9F

此程序专门为 >AZ-[A& ! =\ 制作，将此程序拷贝

到 >AZ-[A 目录中，可使 >AZ-[A& ! =\ 在中文环境中获

得最佳运行效果，不但可以利用 1)’2. 完备的中文

处理能力，还完全解决了表格线的显示与打印问题。

‘!*1) 6 ))?’ !)2+ ))?’ Z
[\abc9F

运行 1) 6 ))?’ 可以使 ))?’ 利用 1)’2. 的

字库进行打印输出。

‘J*?*; de@!9F
在运行 *; !)2+ 9特显模块 : 后，可利用 ?*; 进

行快速特显。 如在屏幕上显示汉字的“汉”，其大小为

<=7 S 5&7，使用楷体字库 9 ] 5:，背景为白色 9 8:，前景

为蓝色 9 ":。
?*; ^ _&<=7M 5&7 ] 59 8: J 汉 ‘

‘0*?a?)* Z[2f~gh
运行该程序可使激光打印机进行换页操作。

‘w*’?+2 ir9F
如果你想对 1)’2.=! 7 的功能做一个了解，本程

序将向你提供一个图文并茂的说明。

由于篇幅所限，还有许多功能不能一一介绍，希望

大家多试多用，相信你会受益匪浅。再见 b
9jXk :

9:;yzABNl235mno :
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学用 &’& 编程
78&’& 9:;

当从系统提示符下执行一个外部命令 ( !)*+ 或

!,-, . 或在程序中通过 ,-,) 功能加载一个子程序

时，/*’ 并不是直接将程序体装入到内存中，而是先

以分配给程序内存空间的最低端为起点，开辟出一个

%0$ 字节的区域，然后才加载真正的程序体，由于这

块区域占据了分配给被加载程序的内存空间且位于程

序 体 的 前 端 ， 故 被 命 名 为 程 序 段 前 缀 ， 即 &’&
(&123145 ’635678 &169:; 的英文缩写 .。

<8&’& 9=>?@
&’& 作为 /*’ 与被加载程序的接口，包含许多

重要的数据信息，这些数据随 /*’ 版本不同而有所变

化，本文中的说明适用于 +’ < /*’ =! = 以上版本。

&’& 结构数据列表如下：

偏移地址 区段数据含义 字节数

>>? 程序中止 @AB %>? 指令码 %
>%? 可用内存高端段址 %

保留区

>C? @AB %%? 中断向量原内容 D
>,? @AB %=? 中断向量原内容 D
"%? @AB %D? 中断向量原内容 D

保留区

%)? 环境块段地址 %
保留区

0>? 系统功能 @AB %"? 远调用指令码 =
0)? 格式化未打开的 E)F" "$
$)? 格式化未打开的 E)F% "$
G>? 未格式化的参数区或缺省的 /BC "%G

注："! E)F (E:H6 )27812H FH2IJ . < 文件控制块

%! /BC (/:KJ B 147K961 CLL16KK . < 磁盘传输区

=! 保留区内尚有一些不太常用或层次较高的数

据未列出，对之感兴趣的读者可直接与笔者联系。

&’& 结构说明如下 M
偏移 >>? M 该字段含有一条 @AB %>? 指令，可使

用该指令使程序中止并返回 /*’，但使用前，必确保

代码段的寄存器 )’ 指向当前程序段前缀的段地址。

偏移 >%? M 该字段含有 /*’ 分配给被加载程序

可用内存块的最高端段地址，程序利用此值得知当前

可用内存的总容量 (以节为单位 N " 节等于 "$ 字节 .，
进而决定是申请更多的空间还是释放多余的空间。

偏移 >C?、>,? 和 "%? M 这三个字段分别存放着

程序结束处理中断 @AB %%?、)BOP < ) 处理中断

@AB %=? 和严重错误处理中断 @AB %D? 的中断向量

原内容。当程序运行结束时，这三个中断向量将依次

被恢复，所以在程序中使用自己的中断处理例程接管

这三个中断处理例程时，不必保存原中断向量内容。

偏移 %)? M 该字段存放着环境块的段地址。环境

块是由一系列的环境字符串组成，如：“)*+ ’&,) Q
) M R /*’ R )*++CA/ !)*+ ”指示命令处理程序

)*++CA/ !)*+ 存放在 ) 盘根目录下的 /*’ 子

目录中、“&CB? Q ) M R S ) M R /*’”指示搜索外部命令

的 路 径 为 ) 盘 的 根 目 录 及 其 下 的 /*’ 子 目 录 、

“&O*+&B Q T & T U” 指 示 系 统 提 示 符 的 形 式 为

“ R V ”的形式等，各串之间均以单个空字节 ( >>? .相间

隔，故可通过判断该标志确定下一个串的第一字节地

址，进而找到需要的环境串，值得注意的是，环境字符

串中等号左边的字母都是大写的。

偏移 0>? M 该字段包括两个可执行指令 @AB %"?
和 O,B E，使用这一特性可代替完成 @AB %"? 的功

能，使用时首先设置所有必要的入口参数，然后对该处

做一个远调用即可。

偏移 0)? 和 $)? M 这两个字段都是格式化未打

开的文件控制块参数区，支持传统的 E)F 文件处理方

式，在高版本的 /*’ 中虽然更提倡使用 ?CA/P,
(文件句柄 . 方式，但就命令行接受一个或两个文件名

作为参数而言，该区段为程序大开方便之门，但需注

意：当 E)F" 打开时，E)F% 区段将会被覆盖，若

E)F% 区段参数有用的话，在打开 E)F" 之前一定要

将该处的参数移至其它数据空闲区。

偏移 G>? M 该字段有两个用途 M " ! 用于接收命令

行参数，此时偏移 G>? 字节中存放命令行的长度，命

令行参数从偏移 G"? 开始存放，以回车符 >/? (系统

自动添加 . 结束，但 >/? 不计入字符串长度；%! 用做

隐含的磁盘传输区，仅当程序需要 /BC 的 /*’ 服务

而又未建立自己的 /BC 时才建立。

A8&’& 9BC
根据加载的程序不同，/*’ 会为其建立对应的

&’&，以加载 )*++CA/ !)*+ 为例说明运用 /,W
FXU 获得其 &’& 数据信息的方法，步骤如下：

"! ) M R/*’ V )*&Y )*A B+&
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’( ) *(+,,-’. !(+,
/
.# /$##
0
12 3或 4&5

" ! ( ) *.+6 7 89:; 8,: < .;=>? 7 (,. !:6:
则生成的 (,. !:6: 即为 (+,,-’. !(+, 被

加载时 .+6 为其建立的 :6: 内存映象数据文本文

件，可用任意字处理软件查看，内容如下：

! "# $ %##
#&’& ( #### )" *# ++ ,+ ## ,- +# +. ! %" +# /* #* ’% #0 1# #* 2 3 3 3 3 4 5 3 4& 36 3 4 3
#&’& ( ##%# ’% #0 ’’ #% ## #’ ’% #0 ! #/ #’ #% ## #* ++ ++ ++ 6 37 3 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##*# ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ! ++ ++ ++ ++ ’8 #& )9 *- 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 : 3+!
#&’& ( ##8# ’% #0 %/ ## %0 ## ’& #& ! ++ ++ ++ ++ ## ## ## ## 6 3 3 3 3 3 ; 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##/# #9 %/ ## ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##’# )" *% )& ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## #8 *# *# *# 2 < = 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##9# *# *# *# *# *# *# *# *# ! ## ## ## ## ## *# *# *#
#&’& ( ##1# *# *# *# *# *# *# *# *# ! ## ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##0# #. /8 8- ’) /8 /+ /" /" ! /% /. // *. /8 /+ /" #" 3) ( > )?22-@" 3)?2 3
#&’& ( ##,# #" ’0 /’ *# *+ 9/ 8- 9" ! 18 98 9/ 8# 8# 8# #" ## 3A. B C ( D EFC### 3 3
#&’& ( ##- # ## ## ## ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##&# ## ## ## ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##)# ## ## ## ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##"# ## ## ## ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##.# ## ## ## ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
#&’& ( ##+# ## ## ## ## ## ## ## ## ! ## ## ## ## ## ## ## ## 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
对应的环境块如下：

! "&’8 ( #
#&’8 ( #### /8 /+ /. /9 /, /1 8" 1’ ! 98 9/ 9+ 18 ## /8 /+ /" )?@+GH I JFCKE 3)?2
#&’8 ( ##%# ’8 ’# /’ /8 8" /8 8- ’) ! // /+ ’8 ’) /8 /+ /" /" :L.) I ) ( > "?: > )?22
#&’8 ( ##*# /% /. // *. /8 /+ /" ## ! ’# ’* /+ /" ’# ’/ 8" */ - @" 3)?2 3LM?2LN I O
#&’8 ( ##8# 1# */ 91 ## ’/ /’ /" ’# ! 8" /8 8- ’) 1/ 9’ 9" 1# 4 O P 3N .2L I ) ( > QRD 4
#&’8 ( ##/# ## ’# /% ’/ /0 8" ’) ’1 ! ’0 /* ’) /" /% ’8 /" ## 3L- NS I > T A& > 2- :2 3
#&’8 ( ##’# ## #% ## /8 8- ’) /8 /+ ! /" /" /% /. // *. /8 /+ 3 3 3) ( > )?22-@" 3)?
#&’8 ( ##9# /" ## - 8 ’8 #& )# 1+ +* ! .0 .’ ’8 #& )# 1’ #/ 88 2 3 U : 3 V 3 WXR: 3 V J 3 8
#&’8 ( ##1# ’- ’& #& - / ,/ ’8 ’# .0 ! /8 /+ /" /" /% /. // ## Y ; 3 O 3:LX)?22-@" 3

附应用范例： 3以下程序均在 @ A& 系列微机上调试通

过 5
B CB DE FGHE ! GIH
J 演示内容 ) $ ! 利用 :6: 偏移 ##K 字段的 L’8 "#K 指令终

止程序

J " ! 在环境块中查找并显示被加载程序的路径和文

件名

MNOE IEPHEFB
GIIQHE MI ) MNOE ROI ) MNOE R EI ) MNOE

HGCF STNM UGT
SQIV OI J:6: 段地址 .6 入栈

@NT G@ R G@ J-W 置 #
SQIV G@ J偏移地址 -W 入栈

@NT IC R IC
SQIV OI ) X ##"MV Y
SNS OI J使数据段指向环境块段地址

DNSZ$ ) MHS [ NTO SBT X IC Y R ####V
\] DNSZ"
CFM IC
\HS DNSZ$ J 6L 定位到环境块中第一个字

####K 首地址

DNSZ" ) SQIV OI
SQIV MI
SNS OI
HN^ O@ R NUUIEB DU _
HN^ GV R #%V
CFB "$V
SNS OI
GOO IC R ‘ J 6L 定位到环境块中被加载程序

的路径和文

J件名字符串 3-6(LL2 5首地址

DNSZa ) MHS bcBE SBT X IC Y R ##V
\] Nd
DNOIb
HN^ GV R #EV
CFB $#V
\HS DNSZa J显示字符串

Nd ) IQb IC R e
SQIV MI
SNS EI
HN^ OC R NUUIEB [ @b _
HN^ M@ R e
MDO
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&’() *+(,-
.) -/’ 0 加载的程序名是 123 !424 则

转

+56 78 9 5::,’; +/<=+’ >
.+( ’8 ?;

-/’ @ +56 78 9 5::,’; A’BB5 >
’8 ?; @ (C,A *,

(5( 7,
+56 =A 9 D$A
?<; "#A
&’; 0 E2 和 FG 出栈 H IJ 指向 E2 9 KG

指向 FG L 9控制

0 转向 JGJ 段地址的偏移 DDM 9 即

返回 FNG
+=?< ’<7(
B: > 7- D7A 9 D=A 9 O P 5=7?<Q :?B’ @ > O
R 8- > 7- O123 !424 O
+/<=+’ > 7- D7A 9 D=A 9 D7A 9 D=A 9 O S T I .C,; B?U’ +/ 5B7V
<=+’ 123 !424 W > O
A’BB5 > 7- D7A 9 D=A 9 D7A 9 D=A 9 O S T X / <=+’ ?, 123 !424
W > O
*57’ ’<7,

’<7 +=?<
; ?; B’ -&’=U ! =,+
0 演示内容 @ 用户的 IYZ "[M 中断处理例程代替原中断处理

例程

*57’ ,’Q+’<;
=,,C+’ *, @ *57’ 97, @ *57’
5&Q #DDA

,;=&; @ .+( ?<?;
:B=Q 7- D
+,Q# 7- OM?; KZ \P ] K ^KZ \P ] 3\4E_ ! ! ! O 9 D7A 9 D=A 9 O
> O
+,Q" 7- O! ! ! ! M4PPN ! ! ! ! O 9 D7A 9 D=A 9 O > O
<’RV?<;"[A (&5* :=& 0 用户的 IYZ "[M 中断处理

例程

(C,A =8
(C,A 78 0保护用到的寄存器

+56 78 9 5::,’; +,Q"
+56 =A 9 D$A
?<; "#A
+56 :B=Q 9 # 0置标志为 #
(5( 78
(5( =8 0恢复寄存器

&’;
<’RV?<;"[A ’<7(
?<?; @ (C,A *,

(5( 7,
+56 78 9 5::,’; <’RV?<;"[A
+56 =8 9 "‘"[A
?<; "#A 0设置中断向量

B5( @ +56 78 9 5::,’; +,Q#
+56 =A 9 D$A
?<; "#A
*+( :B=Q 9 #
.<) B5( 0标志不为 # 则转

?<; "DA
*57’ ’<7,

’<7 ,;=&;
; ?; B’ &:7( ! =,+
0演示内容 @ 命令行参数的接受与处理

*57’ ,’Q+’<;
=,,C+’ *, @ *57’ 97, @ *57’ 9 ’, @ *57’
5&Q #DDA

,;=&; @ *B7
(C,A *,
(5( 7,
(C,A 7,
(5( ’, 0置 4G S FG S KG
+56 ,? 9 DDaDA
*+( -/;’ (;& b ,? c 9 D
.<) Q5;5 0有命令行参数则转

+56 78 9 5::,’; C,Q
.+( ’8 ?;

Q5;5 @ +56 ,? 9 DDa#A 0GI 指向命令行参数的首地址

0跳过空格将字符串处理成 EGKIId 串

B5(V# @ B57,-
*+( -/;’ (;& b ,? c 9 "DA
.) B5(V# 0跳过空格

+56 78 9 ,? 0字符串首地址送 FG @F2
B5(V" @ B57,-

*+( -/;’ (;& b ,? c 9 "DA 0是空格吗e
.<) B5(V" 0否继续

+56 -/;’ (;& b ,? c 9 DDA 0是则用空字节 DDM 代替

0跳过空格将字符串处理成 EGKIId 串

B5(V[ @ B57,-
*+( -/;’ (;& b ,? c 9 "DA
.) B5(V[ 0跳过空格

+56 7? 9 ,? 0字符串首地址送 4G @FI
B5(Vf @ B57,-

*+( -/;’ (;& b ,? c 9 D7A 0是结束符 DFM 吗e
.<) B5(Vf 0否继续

+56 -/;’ (;& b ,? c 9 DDA 0是则用空字节 DDM 代替

+56 =A 9 ‘%A
?<; "#A 0FNG 功能调用

.<* 5U
+56 78 9 5::,’; ’&&5& >
.+( ’8 ?;

5U @ +56 78 9 5::,’; Q557 >
.+( ’8 ?;

’8 ?; @ +56 =A 9 D$A
?<; "#A
?<; "DA

C,Q 7- O\’<=+’ g?B’<=+’ ^F?&’*;5&/ J&5Q&=+ 6# ! D O 9 D7A 9
D=A

7- O-/ 1=<Q 8 ?=<-?<Q O 9 D7A 9 D=A 9 D7A 9 D=A
7- O h ,=Q’ @ \gFJ b7 @ c b(=;A c 5B7V<=+’ b7 @ c b(=;A c

<’RV<=+’ > O
Q557 > 7- O\’<=+’7 5U W > O
’&&5& > 7- O4&&5& W W W > O
*57’ ’<7,

’<7 ,;=&;

Hjpq rzJ^2!‘9U $ i ] f‘DD‘"L

更 正：
本刊 ## 期扉页北京民安投资咨询有限责任公司图

片位置有误，正确位置应为：

第 # 王子卧式，第 " 佰德电脑，第 [ 王子立式

特此更正。
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QR/+1cNst
目前，应用最广泛的鼠标器有机电式和光电式两

类，就其接口而言，大致可分为三种：$ 孔方口，"& 孔方

口及圆口。

一、鼠标器的安装

#! 硬件安装 方口鼠标器是标准的 ’( ) "*" 串

行接口，安装时，只要将其插到微机相应的串行口

+,- 上即可，圆口的鼠标器需要计算机有鼠标专用

接口。

"! 软件安装 鼠标器在使用之前必须将其专用

的驱动程序 ./012 ! 131 或 ./012 ! 4/. 装入内存并驻

留，才能使鼠标器正常工作。只要将随鼠标器一起提

供的鼠标驱动程序拷贝至所设定的路径目录下，然后

键入“-,5 (6”激活鼠标即可，另一方法，在系统配置

文件 4/789: ! 131 中加入一条语句：

;2<942 = >?@A B./012 ! 131 C 7
其中 >?@A 为 ./012 ! 131 文件所在目录的路径。7

代表与鼠标器相连的串行口，# 表示 +,- #，为系统的

默认值；" 表示 +,- "。

例如：;2<942 = + D BE,( B./012 ! 131

表示鼠标器安装在 +,- # 串行口上，./012 ! 131
文件在 + 盘的 E,( 子目录中。

二、鼠标器的维护

#! 指示箭头移动失灵：机电式鼠标器在使用过程

中，屏幕上有时会出现指示箭头移动过于迟钝或过于

灵敏，有时时动时停无法到位，此种情况多是因为滚球

积累污物，桌面与滚轴的摩擦力减小造成。这时先关

掉微机，打开鼠标器的后盖，取出滚球，用酒精棉球清

除滚球表面污物，再将滚轴上的脏物清洗干净，重新安

装好该鼠标器，即可恢复正常使用。

"! 光电检测器件损坏：光电式鼠标器上安装有光

电检测器件，正常情况下，启动微机后光电管发光，若

光电检测器件出现问题，导致鼠标器失灵，应送维修部

门更换好的器件。

*! 鼠标器不动作：某些应用程序（如 F0@/ +FE，

G97;/H 1 等），可能与鼠标器的驱动程序发生冲突，使

鼠标器不动作，这时在安装过程中须选择适当的串行

口（+,- #、+,- "）与鼠标器工作方式来解决。

Iju+ v0Iw;xn!y ) *#&%JJK

!*zms{|
可以如下实现打印“收款凭

证”的结果。

!输入“收款凭证”

"在“收”前选划线子功能的

+ I LM++ K表示下划线开始

#在“证”后选划线子功能的 N
I LM+N K表示下划线结束

经过上述三步即打印出：“收

款凭证”

J*zmE{|
如打印：!O " ) PF+
!输入!O" ) PF+
"在“!”之后“O”之前定义上

划线开始 I LM+F K Q 在“O”后“"”之

前定义上标开始 I LMER K Q 在“"”之

后 Q “ ) ”之前定义上标结束 I L
MES K在“+ ”之后定义上划线结束

I LM+N K Q 经过上述两步即可打印

出 D!O " ) PF+

0*z}s{|
如打印：收款凭证

方法一：

!输入“收款凭证 ”

"在“收”前定义下划线开始

I LM++ K在“证”后定义下划线结束

#在横线前定义字符升高 ) &
I LMS ) &K Q接着定义字符后退 T 个

字符宽 I LMRTK
通过以上三步即可打印出收

款凭证

方法二：

!输入“收款凭证 ”

（横线为制表符，因为“收款凭证”

为 P 个字，所以横线用 T 个汉字

宽）

"在“证”之后用版面控制功

能中的字符升高子功能给横线升

高 ) #& 点 I LMS ) #&K Q 再用字符

后 退 子 功 能 后 退 T 个 半 角 字 I L
MRTK

#在横线的中间再用字符升

高子功能横线升高 ) T 点 I LMS )
TK 再用字符后退子功能后退 T 个

半角字 I LMRTK
通过以上步骤即可打印出收

款凭证。

6+]d ./0I~69!
"> ) #&T#JJ7

() !"# *+,-.,/01
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数量
单位

类别
干部 战士

一

系

军事室
学员队
小计

合 计

数量
单位

众所周知，制作一般的规则表格，用户不会遇到太

大的麻烦。而对一些不规则的表格（如表 $），不少用户

在制作中就遇到了困难。本文以表 $ 为例，具体介绍用

中文 ’()’* +! , 制作不规则表格的方法和技巧。

表 $

步骤一：去掉“网格线”。

启动 ’()’* +! , 后 - 利用菜单“工具”中“选项”

命令，打开“选项”对话窗。选择其中的“视窗”，在其中

的“网格线”选项上单击，再按下“确定”按钮。当前工

作表上的网格线就去掉了。

步骤二：建立基本框架

此表格基本行列数为 & 行 . / 列。选定 0$ 1 2&
单元格 -单击鼠标右键 -屏幕出现便捷菜单 -选择“单元

格格式”选项。当出现“单元格格式”对话框后，选择其

中的“边框线”来设定所选定单元格的边框线。在“式

样”下选择细线，接着在“边框线”下的“外框”、“上”、

“下”、“左”、“右”左边单击鼠标左键出现细线，按下“确

定”钮返回。这时如表 " 所示。

表 "

步骤三：合并单元格。

选定 0$3 4" 单元格 - 单击鼠标右键 - 出现一便捷

菜单 - 选“单元格格式”选项。当出现“单元格格式”对

话框后，选择其中的“边框线”来设定所选定单元格的

边框线。由于 0$3 4" 为斜线，故先去除其内部表格线

再画斜线。在“式样”下选择细线，接着在“边框线”下

的“外框”左边单击鼠标左键出现细线，“上”、“下”、

“左”、“右”均为空白（表示 0$34" 单元格在外框细线，

而其它线去掉），按“确定”钮返回。

分别选定 )$3 2$、)+3 2+、)&3 2&、0&3 4&、0#3
0+，重复上述步骤继续合并单元格。此时表格如表 #

所示。

表 #

步骤四：画斜线并在斜线上下输入文字。

$!选定 0$34"5
" ! 单击工具栏中的“图表”按钮，出现一个工具窗

口；

#! 选择第 $ 个工具“直线”，鼠标此时变成“细十

字”。在 0$34" 单元格左上角按下鼠标左键并拖动到

右下角放开，斜线就画好了；

/!选择工具栏中的“文字框”按钮，鼠标变成“细十

字”，在斜线上方适当位置，按下鼠标左键并拖动到右

下适当位置放开，使文字框在斜线上方，这时再输入

“数量”；同样在斜线下方画文字框，并输入“单位”；6此
时表格如表 / 所示 7 5

+ ! 选定文字框（变成在边框上有 8 个黑点的形

状），单击鼠标右键，选定“对象格式”。并在“对象格

式”窗口中的“外框”选择“无 69 7”，按“确定”钮返

回。

表 /

步骤五：输入其它单元格文字

将鼠标指针移到有关单元格后，双击鼠标左键，即

可进行输入。

步骤六：变表格外框为粗线

选定 0$3 2&，单击鼠标右键，出现便捷菜单，选择

“单元格格式”选项。 再选择“单元格格式”对话框中

的“边框线”设置“外框”为粗线（注意：此时上、下、左、

右为灰色，不可变动），按“确定”钮返回。

至此，表 $ 即制作完毕。

6#C$ %h&‘9’‘9^5(&‘9M
: "$,,,;7

用 ’()’* ! ! " 制作不规则表格
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!!

语言!

’()*+,（二级 ’

( #’寄存器类在实际使用中并不多，因为它与自动

类很相似，其区别就在于被定义为寄存器的变量在执

行过程中如果 )*+ 的通用寄存器有空闲时可被放到

寄存器中，这样在存取速度上将大大提高，在 )*+
寄存器没有空闲时，将按自动类进行处理。因此，定义

为寄存器类的变量不宜太多，并且要挑选那些使用频

度较高的变量定义为寄存器类的，另外，还要求这类变

量的数据长度能在一个寄存器中放下，因此常是 ,-.
型和 /012 型的。由于这一限制，根本就不会出现寄存

器类的数组。

( 3’ 函数形参的作用域在该函数体内，它在退出

该函数时被释放，与该函数体内定义的自动类变量相

似。

( &’ 自动类和寄存器类的变量定义后在没有被赋

值或赋初值之前是不能使用的，因为其值是无意义的

一个随机存在的数。而静态类和外部类的变量在定义

后有其缺省值，,-. 型的为 4，浮点型为 4! 4 ，/012 型的

为空。另外，只有外部和静态的数组才可赋初值，一般

自动类数组不能赋初值，但是它们都可以被赋值。

{*9F)i
例 $ 传值调用和传址调用的区别。

51,- ( ’
6 ,-. 1 7 8 9
1 : 3 98 : & 9
;2,-. < (“1 : => 78 : => ?-@ 7 1 7 8 ’ 9
AB 1;$(1 7 8 ’ 9
;2,-. < (“1 : => 78 : => ?-@ 7 1 7 8 ’ 9
AB 1;"( C 1 7 C8 ’ 9
;2,-. < (“1 : => 78 : => ?-@ 7 1 7 8 ’ 9
AB 1;D( C 1 7 C8 ’ 9
;2,-. < (“1 : => 78 : => ?-@ 7 1 7 8 ’ 9

E
AB 1;$(F 7 G ’
,-. F 7 G 9
6 ,-. . 9
. : F 9 F : G 9 G : . 9

E
AB 1;"(F 7 G ’
,-. !F 7!G 9

6 ,-. . 9
. :!F 9!F :!G 9!G : . 9

E
AB 1;D(F 7 G ’
,-. !F 7!G 9
6 ,-. !. 9
. : F 9 F : G 9 G : . 9
;2,-. < (“!F : => 7!G : => ? -@ 7!

F 7!G ’ 9
E

程序分析：

该程序有一个主函数 51,- ( ’ 和三个被调用函数：

AB 1;$( ’ 7 AB 1;"( ’和 AB 1;D( ’。在第一次调用函数时：

AB 1;$(1 7 8 ’ 7 实参用变量名，对应的形参 F 和 G 也是

变量名，实现传值方法调用。在被调用函数中，将 F 和

G 变量值进行了交换，即交换前 F 7 G 的值分别为 3 和

&，变换后 F 7 G 的值分别为 & 和 3，而调用后返回主函

数中，输出 1 和 8 的值为 1 : 3 和 8 : &，显然被调用函

数中 F 和 G 的改变并没影响调用函数中 1 和 8 的值，

这是传值调用的特点。在第二次调用函数时：AB 1;"
( C1 7 C8 ’，实参用地址值，对应的形参 F 和 G 是指

针，实现传址方法调用。在被调用函数中，对 F 和 G 所

指向的变量值进行交换，则将影响到调用函数中实参

的值。这时，返回主函数中，输出 1 和 8 的值分别为

1 : & 和 8 : 3，显然，传址调用将会通过被调用函数来

改变调用函数中实参的值。第三个调用函数：AB 1;D
( C1 7 C8 ’，也是传址调用方式，但是在被调用函数中，

只是交换了 F 和 G 的地址值，而没有交换 F 和 G 所指

向的变量值，所以在被调用函数中，输出 F 和 G 指针所

指向的值时，!F : 37 !G : &，显然被交换了，而返回

到主函数中，输出 1 和 8 的值，仍然是 1 : & 和 8 : 3。

所以该程序输出结果为：

1 : 3 78 : &
1 : 3 78 : &
1 : & 78 : 3
!F : 3 7!G : &
1 : & 78 : 3
从该例中可见，传值调用方式是不会通过被调用

函数来改变调用函数的值的；传址调用方式是虽然提

供了可以通过被调用函数来改变调用函数参数的值的

方法，但是也可以不去采用。该例中后面两种调用，虽

然都属于传址调用方式，但是前者使用了改变调用函

数参数的方法，而后者没有使用这种方法，其结果是不

同的。

例 " 作用域和存储类。

,-. F : $ 9
51,- ( ’
6 ,-. , 9
<H2 ( , ’ : $ 9 , I # 9 , J J ’
6 J J F 9
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语言!

’ ( ) *
+
,-./0 ’ (“12 3/4 5 6 ) *

+
’ ( )
7
8090 .: ./0 . *
./0 6 ; $< *
6 = ; > > . *
,-./0 ’ (“12 3/4 5 6 ) *
+

程序分析：

该程序开始定义 6 为外部的 ./0 型变量，它的作

用域应在整个程序中，即该文件中 (因为本程序仅一个

文件 )。在主函数 ?9./ ( )中，定义了变量 . 是 ./0 型的，

6 在该函数中是可见的。在 ’ ( ) 函数中，定义了变量 .
是内部静态的 ./0 型的，并且重新定义了变量 6 为自

动类 ./0 型的。在 ’ ( )函数中外部类的 ./0 型变量 6 被

隐藏了即不可见，而可见的却是该函数中重新定义的

内部静态的 ./0 型 6，并赋了初值 $<。

在主函数 ?9./ ( ) 中，’@- 循环的次数为 A，每次循

环变量 6 增 $，三次循环后 6 值为 B。在 ’ ( )函数中，定

义变量 . 为内部静态的 ./0 型变量。第一次调用 ’ ( )函
数时，输出的 6 值为 $<，因为这时 . 值为 $。第二次调

用 ’ ( ) 时，由于 6 是自动类的重新分配和赋值，6 为

$<，. 是内部静态的原来 . 的值被保留，又加 $ 后为 "，

因此输出的 6 值为 #。 第二次调用 ’ ( )时，6 值又重新

分配并赋初值为 $<，. 值增 $ 后为 A，输出的 6 值为

A。该程序输出结果为：

$< # A B
该程序中，除了主函数 ?9./ ( ) 外，又定义了一个

无返回值的函数 ’ ( )，它又没有参数。该程序出现了三

种不同的存储类：自动类、外部类和内部静态类。该程

序中还出现了变量 6 的重新定义，在 ’ ( ) 函数中，由于

6 的重新定义，使得外部变量 6 在 ’ ( ) 中是不可见的，

而重新定义的自动类是可见的。

例 A 函数的递归调用。

?9./ ( )
7 ./0 6 *
6 ; ’ ( # ) *
,-./0 (“’ ( # ) ; 12 3/4 5 6 ) *

+
’ ( 9 )
./0 9 *
7
809’.: ./0 8 ; $ *
9 = ; " * 9 C C ; $ *
.’ ( 9 )

7 8! ; 9 * ’ ( 9 D ") * +
EF8E -E0G-/ ( 8 ) *

+
该程序中有两个函数 ?9./ ( )和 ’ ( )函数。在主函

数 ?9./ ( )中，调用了 ’ ( )函数，虽然调用在前，定义在

后，由于被调用函数返回值为 ./0 型数，所以，定义时

可缺省类型说明，调用前也不必说明。 该程序中，函

数调用是采用传值方式，实参用常量，形参用变量名。

在被调用函数 ’ ( )中，定义了 ./0 型的内部静态变量 8，

用它来存放乘积的，该变量不可用自动类，否则结果将

不同。当 9 不为 < 时，计算 8! ; 9；后，再进行递归调

用，这时 ’ ( ) 的实参为 9 D "，直到 9 为 < 时递归结束，

并且将 H 返回给调用函数。再在主函数中，输出 H 的

值。该值应为 I。 因为第一次调用 ’ ( )的实参为 #。在

’ ( )中，形参值为 #，给过 9 = ; " *和 9 C C ; $；运行后，9
值为 B，满足 .’ 条件，则 8 为 B，并进行递归调用，这时 ’
( )的实参为 B D " ; "。第二次调用 ’ ( )函数的实参为 "，

经过 9 = ; " * 和 9 C C ; $；运行后，9 值仍为 "。.’ 条件

为非零，则 8 为 I，再调用 ’ ( )函数时，实参为 <。第三

次调用 ’ ( )函数的实参为 <，经过 9 = ; " * 和 9 C C ; $；

运行后，9 仍然为 <，这时 .’ 为零，则执行 -E0G-/ ( 8 )；语

句，于是返回表达式 8 的值为 I，将该值赋给主函数中

的 6，故在主函数中输出 6 时其值为 I。同样，当将主函

数中，第一次调用 ’ ( )的实参改为 $<，则最后输出 6 的

值为 ’ ( $<) ; AIB<。

本讲练习题

$! 分析下列程序的输出结果。

?9./ ( )
7
E6 0E-/ ./0 . *
’ ( . > > ) *
,-./0 ’ (“12 3/”5 . ) *

+
./0 . ; # *
’ ( 6 )
./0 6 *
7
. ; ( 6 > $)! ( . > $ ) *

+
" ! 分析下列程序的输出结果。

?9./ ( )
7
’F@90 9 5 J *
’F@90 ’ ( ) *
9 ; $ ! # *J ; " ! # *
9 ; ’ ( 9 5 KJ ) *
,-./0 ’ (“9 ; 1 ! "’ 5 J ; 1 ! "’ 3/”5 9 5 J ) *

+
’F@90 ’ ( 6 5 L )
’F@90 6 5!L *
7
./0 ? ; " *
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语言!

& ’ ( )!!* +
!* ’ ( & +
,-./,0 1 & 2 +

3
4 ! 分析下列程序输出结果。

506 5 ( $ +
)750 1 2
8
506 5 9 : +
5 ( ,-;-6 1 2 +
.<, 1 : ( $ + : = ( 4 + : ’ ’ 2
8
>,506 . 1“?@ A6 ?@ A6 B 9 5 9 : 2 +
>,506 . 1“?@ A6 B 9 0-& 6 1 5 2 2 +
>,506 . 1“?@ A6 B 9 C7;6 1 5 2 2 +
>,506 . 1“?@ A0B 90-D 1 5 ’ : 2 2 +

3
3
506 ,-;-6 1 2
8
,-6/,0 1 5 2 +
3
506 0-& 6 1 : 2
506 : +
8
,-6/,0 1 : ( 5 ’ ’ 2 +

3
506 C7;6 1 : 2
506 : +
8
;676 5E 506 5 ( $F +
,-6/,0 1 : ( 5 G G 2 +

3

506 0-D 1 5 2
506 5 +
8
506 : ( $F +
,-6/,0 1 5 ( : ’ ( 5 2 +

3

第二讲练习题答案

$!
!

!!!
!!!!!

!!!!!!!
!!!!!!!!!
!!!!!!!
!!!!!
!!!
!

"! 4
H
IJ K

4 ! L!!!!!
L L!!!!!
L L L!!!!!
L L L L!!!!!
L L L L L!!!!!

M! "$ M" #4 NM
H!! O) 9 O0
" ) G ( 0
# 0 G ( )

6*+7
6,-.7
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用 ’ ()*+, - 仿真程序进行远程通讯
应用 , ()*+, - 终端仿真程序可以进行更直接的

远程通讯。当然，您还需要一个调制解调器和一根电

话线。

!*:;‘h
务必使您和对方通讯参数中的数据位、奇偶校验、

终止位、流控方式设置一致，还有一致的通讯协议。正

确设定调制解调器连接计算机的 .+/ 端口，在 /+0
*1/ 的 2()1 孔插入电话插头。同时如果您设定了数据

位为 # 位，请不要在“二进制传输”中设置协议为

34 +*1/ 5 676，建议您和对方都使用 , ()*+, - 的默

认的参数，这样就不需考虑参数不匹配的问题，免去

许多麻烦。

J*H/0c
发送方键入 89*9，后面跟上对方的电话号码，回车

后，可听到调制解调器的拨号音。接收方在终端仿真

程序中若看到屏幕显示调制解调器结果码“7():”，同

时听到连到调制解调器上电话机的振铃声，此时键入

898 来应答对方的呼叫，当连接建立，将显示“.+))1.9
; ; ; ; ”，; ; ; ; 表示连接速率。

0*XBr1 5 ci
对接收方来说，如果接收文本文件，在“传输”菜单

中选“接收二进制文件”，在随后弹出的对话框“文件

名”编辑框中输入接收文件的文件名。如果接收非文

本文件，相应选“接收二进制文件”，在对话框输入相应

的文件名保存收到的文件。

对发送方来说，如果发送文本文件，在“传输”菜单

中选“发送文本文件”，然后弹出的对话框“文件名”编

辑框中输入要发送的文本文件名（包含路径）。同理，

如果发送非文本文件，在“传输”菜单中选“发送二进制

文件”，输入对应的文件名。此时，终端仿真程序窗口

下一排按钮将动态显示发送进程，发送完毕将回到连

接状态，等待第二次发送。如果不想再发送，可选择

“电话”选项中“挂断”结束通讯。

整个接收或发送的过程，您直接操作调制解调器，

下一条 89 命令，输一个文件名，不必理会终端仿真程

序中众多的设置，您认为这能满足您一种简便应急的

需要吗？

6‘X .H9.23>A456 "&t2(o <
=>??#?7

@6ABC D! ? 利用万能汉字输入法编

码管理器（E4A4FG !H3H）就可以用多种

输入方法输出我们新造的汉字。如用以下

方法就可以用五笔输入方法打“IJ’K”输

出“ 钅容 ”：

$! 选 用 轮 廓 字 库 造 字 程 序

（4KJC !H3H）造出“ 钅容 ”字并以区位码

“$"?$”储存。

"! 进入 L.*+- M *NO 子目录，用输入法

编码管理器 E4A4FG !H3H 将已编译好

的五笔编码字典（’P ! E4G）反编译为文本

形式的编码源文件。

6 Q M @ 6ABC M A7R S E4A4FG ’P ! E4A
’P !AE6

> ! 用非文本编辑命令（如 ’JC 的 F
命令，最好不要用 HAET ）编辑 ’P !AE6 文

件 ， 查 找 “IJ’” 在 其 下 一 行 插 入

“IJ’K”，并用区位码将“ 钅容 ”输入，使“

钅容 ”和上一行的“ 钅容 ”对齐，存盘退出。

=! 将文件形式的编码源文件（’P !AE6）编译为

编码字典（’P ! E4G）：

6 Q M@ 6ABC MA7R S E4A4FG ’P !AE6 ’P ! E4A

D! 用“I@ ET ”命令退出 @6ABC，再重新进入

@6ABC，这样就可以用“IJ’K”输出“ 钅容 ”。

利用以上方法也可以定义该字的其他输入法（如

双拼、全拼、电报码等等）；还可定义特殊常用符号（如

!、 U 、V 等）的五笔、全拼等输入法（如用五笔的

88W X 88. X 88* X 881 X 88Y X 88: X 88Z 分别定义符号，。

“”：；）。

如要将新造字从一台机器拷到另一台机器，只需

将以下几个文件进行拷贝就可以（以宋体字为例）。

@6ABC M[\K$&（$& 点阵汉字库）

@6ABC M]FT M[\K"=T（"= 点阵汉字库）

@6ABC M]FT M[\KJCT（宋体字库）

^789 GHs1Q:;; < >&$$??_
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一、用 ’()*+) !’,- 命令

’ . / 0 ’()*+) /1
在 *,+ 提示符下键入上述命令，则屏幕将显示

出当前目录下（不论加密与否）的所有文件，包括子目

录及其文件。

二、用 2’3,,4+ 工具

以 2’3,,4+ 5! 6 为例。

$! 进入 2’3,,4+ 状态；

"! 按 78 键，进入磁盘服务功能；

8! 按 9 键，进入编辑状态；

:! 按 7" 键，进入改变扇区状态，选 ; 项，进入根

目录扇区；

5! 找目录名，如发现它的第 $$ 字节内容为 $<(
（原属性字节为 $6(），第 8$ 字节为非 66(，则该目录

名为隐藏目录名。

三、用杀病毒软件

使用的方法是当我们用杀病毒软件进行杀病毒

时，我们只需注意杀病毒软件窗口正在检查的目录及

文件即可，从中我们就可以发现是否有隐含目录及文

件。

四、用 *=; /> 命令

低版本不具备这一功能。方法如下：

*=; /> 或 *=; /> / + / 2
即可观看当前目录及子目录中的文件，或当前磁

盘中的所有文件（包括隐含目录及文件）。

五、用程序

下面介绍的这个程序，可以完成查找当前目录下

所有子目录及文件（不论是否隐含）。程序是用 3 ?@AB
’ "! 6 完成的，在 8#& 兼容机上调试通过。程序清单如

下：

C DEFG?HI J KL@DEM ! N 0
C DEFG?HI J HD@ ! N 0
C DEFG?HI J HBK ! N 0
C DEFG?HI J KLHDB ! N 0
OPDE Q R
S
KL@?FL TTAGU T V
@IMDKLI@ DEL HBEI V
FNP@ HD@ W->X*=; Y Z H@D[I W->X*;=19 Y Z HD@@ W->X*=; Y Z EPOI
W->X7=49 Y Z I\ L W->X9X3 Y V
FNP@ TDGIEPOI W $5Y Z ]PLN^TDGI W #6Y Z!]PLN V
FNP@ HD@EPOI W #6Y _ ‘ a,‘ Z HD@EPOI$W $66Y W #6Y Z HD@EPOI"W #6Y V
DEL TGPM Z D Z E?OAI@ _ 6 Z E?OAI@$ _ 6 V
]PLN _ HD@@ V
TGPM _ TEK]GDL Q ]PLN Z H@D[I Z HD@@ Z EPOI Z I\ L R V

DT Q b Q Q TGPM c 7=49d>-9 R e e Q TGPM c 9X39d+=,d R R R
S
KL@F]f Q TDGIEPOI Z ‘! !!‘ R V
g
IGKI
S
KL@F]f Q TDGIEPOI Z EPOI R V
KL@FPL Q TDGIEPOI Z I\ L R V
g
KL@FPL Q HD@EPOI Z H@D[I R V
KL@FPL Q HD@EPOI Z HD@@ R V
DT Q b TGPM c *=;9’3,;h R KL@FPL Q HD@EPOI Z ‘ a a‘ R V
KL@F]f QHD@EPOI$WE?OAI@ Y Z HD@EPOI R V
HB
S
KL@F]f QHD@EPOI" Z HD@EPOI R V
KL@FPL Q HD@EPOI Z TDGIEPOI R V
MILFi H QHD@ Z->X*=; R V
HBEI _ TDEHTD@KL Q HD@EPOI Z c T Z "8R V

g
i NDGI Q b HBEI R
S
S
DT Q b Q Q TGPM c *=;9’3,;h R e e Q TGPM c *;=19 R R R
S
]@DELT Q ‘jK a a‘ Z HD@ R V
]@DELT Q ‘jK‘ Z HD@EPOI"R V
g
IGKI ]@DELT Q ‘jK‘ Z HD@EPOI"R V
]@DELT Q ‘jK aE‘ Z T ! TT^EPOI R V
KL@F]f Q]PLN^TDGI Z HD@EPOI"R V
KL@FPL Q ]PLN^TDGI Z T ! TT^EPOI R V
g
HBEI _ TDEHEI\ L Q c T R V
g
KL@F]f QHD@EPOI Z HD@EPOI"R V
KL@FPL Q HD@EPOI Z ‘!‘ R V
HBEI _ TDEHTD@KL Q HD@EPOI Z c T Z "8R V
i NDGI Q b HBEI R
S
DT Q KL@DFO] Q T ! TT^EPOI Z ‘ ! ‘ R c c QKL@DFO] Q T ! TT^EPOI Z ‘ ! ! ‘ R R R
S
DT Q Q T ! TT^PL L@DA c $&R _ _ 7>^*=;9’ R
S
KL@F]f QHD@EPOI$WE?OAI@ Y Z HD@EPOI"R V
KL@FPL Q HD@EPOI$WE?OAI@ Y Z T ! TT^EPOI R V
KL@FPL Q HD@EPOI$WE?OAI@ Y Z ‘ a a‘ R V
E?OAI@ k k V
g
g
HBEI _ TDEHEI\ L Q c T R V
g
KL@F]f QHD@EPOI Z HD@EPOI$WE?OAI@$ k k Y R V
gi NDGI QE?OAI@$ J _ E?OAI@ R V
g

Q<?$ =J> ?@A9./0J^ $86{|
l $566#6R
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一、在 * +,-( 的设计过程中，打开 * +,-( 设计窗口

添加字段时，每写入一个 * (. / 类型的 01(-2 3+4( 一

定不要忘记根据实际需 要 定 义 01(-2 5678(6/ 1() 中

01(-2 )19( 的宽度。否则的话，表将采用缺省长度 :;，

以至造成很大的空间浪费。

二、在纵横查询设计完成以后，一定不要创建相应

的报表或表单，即报表或表单不要和查询同名。因为

纵横查询是动态的，而报表和表单中的横向分类与纵

向分类不能随查询的改变而改变。如果用报表或表单

输出动态纵横查询的结果，会得到与原始表中数据不

符的统计结果。

三、在用向导 0764 < 19+62) 和 =(876/ >19+62)
创建表单时，如果使用 * +,?-+6 的格式，注意表的列项

不能过多 @不能超过 $; 项 A，否则报表或表单就不能生

成完整的结果，后几列将不会被列出。通过打开出现在

最后一个 =(876/ >19+62 对话框上的 01/ &-- 01(-2)
7B CB( 5+D( 选项，将其设置为不作上检查记号可解

决这个问题，&’’()) 将不会截掉列，并且在后续页中

显示剩余的列。我们可以把打印出来的报表拼在一起。

由于 * +,?-+6 @表格状报表 A等表中字段的数目超出屏

幕宽度，一个或多个栏的数据则在页边被切除。我们还

可以在定制报表中改变宽度或移动栏的位置。

四、引用完整性

当给表 *E*F、*E*F$ 定义关系时，我们用到

了引用完整性选项，即复选框 GBH76’( =(H(6(B/ 1+-
IB/(D61/J 设置为有效。这样，在涉及记录的修改和删

除的操作过程中保持引用完整性。

例如：因表 *E*F 是主表，*E*F$ 是子表，在

*E*F$ 中输入“合同编号”为 K 的记录时，必须在

*E*F 中已经有“合同编号”为 K 的记录。否则就会发

生错误。同样，若要删除“合同编号”为 K 的记录，则表

*E*F$ 中必须设有“合同编号”为 K 的记录，否则也

会产生错误。

五、关于数据库文件

&’’()) 在单文件中存放一个数据库的所有内容，

这样既有优点也有缺点。优点是无须记住哪个查询、

哪个表叫什么名字。缺点是若该文件损坏，则失去数

据库的可能性就很大，最佳保险就是经常备份。

另外就是在 &’’()) 系统中，决不能简单地关电源

来退出 &’’())，这样极可能损坏数据或系统软件，给

下次使用带来麻烦。

六、保护数据库文件

&’’()) 在单个文件中存放与一个数据库有关的

所有内容的方法既有优点也有缺点。优点是突出的，

一个系统只有一个文件，在硬盘上没有大量的文件，无

需去费力记住哪个程序与哪个数据库有关。缺点是若

该文件损坏，则失去数据库的可能性就很大，原因是与

一个数据库关联的所有内容存放在单个文件中，如果

该文件因为某些原因而损坏则数据库就不能正常运

行。防止丢失数据的最保险的方法是进行定期的备

份。&’’()) 的另一个使用优点是：只需拷贝单个文件，

就有了整个数据库的额外拷贝。

如果微机在 &’’()) 的处理过程中掉电，当重新启

动时可能会发现 &’’()) 不能打开该数据库。这时，一

个对话框出现说明数据库已经损坏。单击 CF，&’’())
会尝试修复该数据库，从 01-( 下拉菜单选择 =(8+16
L+/+,+)( 命令，并在出现对话框中选择尝试对损坏数

据库的修复。如果在增减记录的过程中计算机发生故

障或掉电，若在掉电之前没有保存它们，则这些数据修

改就丢失了。

七、压缩数据库

可以使用 01-( 下拉菜单的 M748+’/ L+/+,+)( 命

令去除一个数据库的碎片。在执行压缩数据库操作时

也会删除可能仍在数据库中的任何临时的对象。因此

不能在数据库仍打开时执行这个过程。另外当数据库

仍在打开时，该命令不会出现在 01-( 菜单中。在执行

压缩数据库之前，要确保硬盘上有足够的存储空间存

放已存在的数据库和压缩后的数据库文件。原因是

&’’()) 压缩数据库和数据库的老版本都要保存到磁

盘上；因此，在操作执行时需要数据库空间的大约两倍

空间。另外为了安全起见，可以给压缩数据库起不同

的名字，在这种情况下，&’’()) 不删除原文件，而让数

据库新老版本并存在硬盘上。压缩一个数据库的操作

步骤如下：

!从 01-( 下拉菜单中选择 M748+’/ L+/+,+)( 命

令。弹出 L+/+,+)( * 7 M748+’/ 0764 对话框。

"单击要压缩的数据库，然后单击 CF。这时

&’’()) 显示 * 7 M748+’/ * 7 对话框。

#为压缩数据库取一个符合 LCN 文件名约定的

名字，然后单击 CF。

@u!m BCD :;6aJ^ O $;;;P;A
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当用户注册上网时，-./0( 将执行注册正本。注

册正本类似于 1.2 的 34 5.6768 !935 批处理文

件，用于控制用户程序的运行环境，方便用户注册上

网。主要包括初始化环境变量、映像驱动器和控制用

户程序执行。

注册正本可以分为三类：

$! 系统注册正本———为所有用户设置一通用环

境，这个正本最先执行。

’! 用户注册正本———为用户设置环境，它在系统

注册正本之后执行。

"! 缺省注册正本———若用户没有设计注册正本，

则执行该缺省正本。

5./01267
(+:;<=+ 提供了 ’’ 条正本命令，大致可分为如

下几类：

$!(+:;<=+ 实用程序：如 >? 3@、35 538A 等。

’!1.2 命令：

如 >9B63C、8.? 2@68、265 、D6B0EF
0E ! ! ! 5 A6( ! ! ! 6-26
6705 、/.5. 等。

"! G 命令：可调用对正本来说是外部的程序。

H!6705 命令：

可和 0E ! ! ! 5 A6( ! ! !6-26 一起使用，若在系统

注册正本的最后一行使用本命令，则不能再执行用户

注册正本。

I! 0(8-416 命令：

可包含子正本，在子正本执行之后，控制仍返回正

本，继续执行下面的语句，并且子正本可以嵌套。

2"ABCDE
在注册正本中，用标识符变量，可增加注册正本的

灵活性。

例 如 ： ;B05 6 “/..1J/B665 0(/ —

5 0?6 K J-./0( —(3?6L
则当用户（1/?）在上午登录时，显示：

/))M N)=OPQ K1/?
常用的标识符变量为 >
13F 日期 R # S "$T
?.(5A 月份 R #$ S "$T
F63B 年份 R如 $%%&T
/B665 0(/ —5 0?6 上午、下午或晚上

-./0( —(3?6 用户登录名

.2 —D6B20.( 工作站的 1.2 类型

8./0129:;<
$!在编写注册正本前注意：

·每个命令行只能写一条命令；

·命令行可大写也可小写，但在引号中的标识符

变量必须大写，并且在标识符前面加J。

’!在编写注册正本时，可以按如下方式进行：

!关闭、打开显示信息

在正本开始处用下列命令关闭显示信息：

?3@ 102@-3F .EE
?3@ 6BB.B .EE
在正本中间或结束处用下列命令打开显示信息 >
?3@ 102@-3F .(
?3@ 6BB.B .(

"开始处的问候语

;B05 6“?6223/6L

#系统目录映射

如：?3@ 2$ > U 2F2 >@49-08
?3@ 2’ > U 2F2 >@49-08 V1.2 等

其中，要访问 (+:;<=+ 实用程序，上述第一条是

必须的；而用户要在网上运行 1.2，则第二条是必须

的，并且再加上下面一条：

8.?2@68 U 2’ >8.??3(1 !8.?

$搜索应用程序

将每一个应用程序对应一个搜索驱动器，以便用

户登录后随时访问应用程序。

如：?3@ 2$& > U 2F2 >481.2
?3@ 2$& > U 2F2 >5 8
?3@ 2$& > U 2F2 >5 625 等。

%24 @6BD02.B 映射

可以用 0E ! ! ! 5 A6( 来提供超级用户登录环境 >
如：0E -./0( —(3?6 U L24@6BD02.BL 5A6(

?3@ 2$& > U 2F2 >2F25 6?
! ! ! ! ! !
6(1

&注释

为增加正本的可读性，按环境变量分段设置，每段

前加以注释。

=.>?/012@A
$!建立系统注册正本

建立、修改系统注册正本使用 (+:;<=+ 菜单实用

程序 2F28.(，其步骤如下：

E > V2F25 6? W 2F28.( X 回车 W
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如果要从另一个用户拷贝注

册正本 3 则输入拷贝源用户

的用户名 3 或按 4 567 8 键 3
从列表框中选择用户 3然后注

册正本框中编辑

如要建立一个新的注册正本 3
按 4 96:;< 8 3 在注册正本编

辑框中编辑

!从菜单中选择 =>?;<@A7B< C?:AB6 项

=>?;<@A7B< C?:AB6 4 回车 8
!从弹出的下级菜单中选择 =D7:;E FBGA6 =H<A?: 项

=D7:;E FBGA6 =H<A?: 4 回车 8
!

在系统编辑框中编辑注册正本

!
编辑完后 3按 4 97H 8 3并选择 I 3存盘退出

&!建立用户注册正本

用户注册正本中的命令与系统正本中的命令相

同，但这些命令仅作用该用户。但应注意的是系统注

册正本中已使用的搜索驱动器号，不要在用户注册正

本出现，以防覆盖。因此，一般使用 JKL 5,= 命令。

用户注册正本在系统注册正本之后执行，为用户

设置个人的环境。如果在系统注册正本中设计的较完

善，则用户注册正本的内容就可少些，以便维护，甚至

为空文本（在编辑注册正本框中只键入空格符）。

建立用户注册正本也是使用 ,;:MN<; 菜单实用

程序 =I=+C,，其步骤如下：

. O=I=P 9J 8 =I=+C, 4 回车 8
!从菜单中选择 Q 7;< 56RB<EN:AB6 项

Q 7;< 56RB<EN:AB6 4 回车 8
!从弹出的下级菜单中选择 SBGA6 =H<A?: 项

SBGA6 =H<A?: 4 回车 8
!

在给出的列表框中选择建立注册正本的 4 用户名 8
!

"##############$
! !

!
编辑完后 3 按 4 97H 8 3 并选择 I 3 存盘退出

B.CD/012EF

#!

& ! 用户注册正本

可以根据上面进行设计，也可只建立空正本。

6OU> v0I;PKJ5^ ( "#*"##7

命 令

T9J O?<;FAEA6N<D HBEEN6U7
JKL V5=LSKI C..
WT9KX C..

JKL 9TTCT C..
T9J O 7;: #7: U<A@;
JKL %# O Y =I= O Z[CJ9 ZSC\
]5,\,KJ9

T9J O 7;: B:^;< U<A@;
JKL =#%O Y =I= OLQWS5+

JKL =#%O Y =I= O LQWS5+ Z
VC=
JKL =#%O Y =I= OQ+VC=

JKL =#%O Y =I= O.C_

JKL =#%O Y =I= OP +
! ! ! ! ! ! ! ! !
+CJ =L9+ Y =&O +CJ\
JK,V !+CJ

=9P LTCJLP Y“ ‘ L ‘ ]a
JKL V5=LSKI C,
JKL

MT5P 9
MT5P 9 “]CCV b]T99P\
5,]\P 5J9 3 bSC]5,\,KJ9 ! a
.5T9 L[K=9T= # P 5J9=

说 明
注释 O 解释下面的命令
不允许 JKL 命令显示
在登录时 3 不允许 4 +:<F 8 c +
中断

不显示映射错误信息
注释 O 设置第一驱动器映射
将第一驱动器映射到用户主目录

注释 O 设置其他驱动器搜索
将第一个搜索驱动器映射到

=I= OLQWS5+
将第二个搜索驱动器映射到 VC=
目录
将下一个搜索驱动器映射到 Q+\
VC= 目录

将 下 一 个 搜 索 驱 动 器 映 射 到

.C_ 目录

设置命令解释程序路径。主要是

当退出一个应用程序时，有时需

将 +CJJK,V !+CJ 的 暂 驻 部

分重新装入内存 3 此时需给出其

命令的路径。

显示当前目录路径
允许显示

在登录时屏幕显示驱动器映射列
表
加一空行
向用户问候

发声 # 次 3 表示登录完毕

5. “b#a Y“=Q L9Td5=CTa
P[9, JKL %# O Y =I= O =I=\
P9J

如果作为 =>?;<@A7B< 登录 3 则将第

一个驱动器映射到 =I= O =I=P9J
目录

5==, #))%—%$2)
+, *#—#&"$ -P ,

234567
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目前能运行 ’()*’ 系统的主机都只配置一个标

准的 +(),-.)*+/ 并行接口，只可接一台并行口打

印机。虽说在配有多用户卡的情况下，每一个终端接

口（-/ 0 #"#+）都可接一台打印机，但因要求直接连

接的打印机也配的是串行接口。

现在的中西文终端都配有标准并行口接口，能接

一台并行口打印机，支持几种不同的打印方式，其中包

括透明打印———即将主机送来的内容全部送给打印机

而不作任何处理，这就给终端打印机共享化提供了条

件。

最好的方法是使每一台终端打印机都成为共享的

打印机。也就是说，系统中的每一个用户只需要知其

名就可以使用它，而不必关心具体的终端打印机型

号。

下 面 以 中 国 常 州 电 子 计 算 机 厂 生 产 的 国 光

+1%#23 中西文终端为例介绍一下终端打印机的共享

化的方法。

首先，简单介绍一下 ’()*’ 系统中的脱机打印

系统。

’()*’ 系统中的脱机打印系统可以支持一到数

台打印机。 其中只有一台是系统默认的，即用：

“45 6 文件名 7 8或“9:; 6 文件名 7 7 <=>? < 45@8
使用其它的打印机则用以下命令 A

“45 0 = 打印机名 6 文件名 7 8
对于 ’()*’ 系统所配的每一台打印机，脱机打

印系统都要求用户提供或选择一个相应的接口程序

（*), (-B3+( 及 C.D(E），供 45 命令使用。

终端打印机共享化方法就是建立在接口程序的基

础上。具体的方法如下：

$! 用“FG=>? 45”命令，使带有并行口打印机的中

西文终端成为脱机打印系统的一项。具体操作如下：

（$）在主机键入如下命令：

H FG=>? 45
显示下面信息 A
I3-)*)J A , K> L9K>=M4>N OL NMPOPQ ! *R STM K:?> UTVL

;K:; :N> V>OPQ 5NOP;>= ;K>S F:S V> OP;>NNM5;>= ! 3PS
OP;>NNM5;>= 5NOP; OPQ UTVL W O44 V> N> 0 5NOP;>= OP RM44 W K>P
;K> L9K>=M4>N OL N>L;:N;>= !

DT STM W OLK ;T 9TP;OPM>X Y S < P Z S 6 +- 7
L9K>=M4>N L;T55>=
$ !3== : P>W 5NOP;>N
# !->FT?> : 5NOP;>N !
" !->9TPROQMN> :P >[ OL; OPQ 5NOP;>N !
\ !3LLOQP : =>R:M4; 5NOP;>N !
2 !]NOP; 45 L;:;ML OPRTNF:;OTP !
/>4>9; :P T5; OTP TN >P;>N ^ ;T ^MO; A $ 6 +- 7
此处应选择串行口打印机 _ 因为终端是以串行方

式与主机相连接的

$ !]:N:44>4 5NOP;>N
# !/>NO:4 5NOP;>N
" !->FT;> 5NOP;>N

/>4>9; ;K> ;S5> TR 5NOP;>N STM :N> :==OPQ TN >P;>N ^
;T N>;MNP ;T ;K> 5N>?OTML F>PM A # 6 +- 7
/;:P=:N= L>NO:4 =>?O9>L TP STMN LSL;>F :N> A
; ;S4: ; ;S#V ! ! !
(P;>N : =>?O9> TN ‘ K ‘ RTN K>45
TN >P;>N ^ ;T N>;MNP ;T ;K> 5N>?OTML F>PM A ; ;S4V 设定

为终端

< =>? < ; ;S4V OL >P:V4>= :L : 4TQOP ;>NFOP:4 !
DT STM W OLK ;T 9TP;OPM>X Y S < P Z S 6 +- 7

4V 是假设我们终端所用的串端口号

然后在下一个提问时键入“^8退出

#! 修改 < MLN < L5TT4 < 45 < OP;>NR:9> 中与之对应的接

口程序，把设置 < 取消透明打印的控制命令加进去 _ 同

时将其改名为“a==S8 。简化并修改后的 < MLN < L5TT4 <
45 < OP;>NR:9> < a==S 的内容如下 A

H b Y H Z=MFV ! LN9 $ ! & cc < @2 < $"
H
H +T5SNOQK; Y+ Z, K> /:P;: +NMa .5>N:; OTP _ $%c2 _ $%c& !
H , KOL C T=M4> 9TP;:OPL ]NT5NO>;:NS *PRTNF:;OTP TR
H , K> /:P;: +NMa .5>N:; OTP _ C O9NTLTR; +TN5TN:; OTP
H :P= 3, d, _ :P= LKTM4= V> ;N>:;>= :L +TPRO=>P;O:4 !
H
H e DMFV L>NO:4 TN 5:N:44>4 5NOP;>N
H .5;OTPL A $5 0 TV PT V:PP>N
H
5NOP;>N f ‘ V:L>P:F> g @ ‘
N>^M>L; f g $
P:F> f g #
;O; 4> f g "
9T5O>L f g \
T5;OTPL f g 2
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’()*! + 以上的版本中可以实现多任务切换，这

就要用到 ’() 的图形界面的外壳 ’()),-..。具体

步骤如下：

一、以 ’()),-.. / 0 方式启动 ’()),-.. 1
此时的 ),-.. 是图形方式。

二、此时 ),-.. 一般是 2345367 / 89:; . 9<= 画

面 1 上半部分是 89:; :9<= 分为两个窗口 1 左边是 ’9>
3;?=43@ A 3;; B目录树 C 窗口，列出了当前磁盘的目录，

右边是文件窗口，列出当前目录的文件。下半部分是

D69E 窗口，里面列出的是类似于 FGH’(F) 的程序

组，你也可以建立新的组。

三、按 I.A 启动主菜单，选择 (J=94E< 菜单，再选

-E6K:; A 6<L )M6JJ;3，再拉下 (J=94E< 菜单时，可见

-E6K:; A 6<L )M6JJ;3 项前面已经加了一个"号，而屏

幕下半部已经多了一个 I?=9N; A 6<L . 9<= 窗口（用以

显示已打开的任务），此时屏幕共有四个窗口，用 AIO
键可以在四个窗口中切换。

四、现在你可以打开多个任务了：按 AIO 键切换

到文件窗口或 D69E 窗口 1 使要选择的程序呈高亮度 1
并按 )P9Q= R -E=;3 键的方式启动一个程序，而你选择

的程序名都会出现在 I?=9N; A 6<L . 9<= 窗口中，在此

窗口中，按回车即可启动程序。

在运行多个程序以后，你可以按 S=3: R -)S 键在

),-.. 和程序中切换。当然，你在定义组中的程序

时，如果在 ITT 2345367 或 2345367 G =;7 234J;3= 9;<
会话框中定义了热键，你就可以按此热键切换到此程

序。但必须注意的是，除非你关闭所有一切开启的程

序，否则无法退出 ’()),-..。退出的方法很简单，

只要切换到此程序，按你平常的方法退出就行了。当

I?=9N; A 6<L . 9<= 空了以后，就可以退出 ),-.. 了。

以上就是 ’()),-.. 中实现多任务切换的全部

步骤，但最后要说明的是，’() %! & 以上版本中并无

’()),-..，它是随微软的资源工具箱一起出售的，

你可以使用 ’()%! + 的 ’()),-..，因为在 ’()
%! & 中，’()),-.. 并没有改进。

BQRS >1TU9VXAWQ;; U &%#+V#C

<P9Q= W <P9Q= W <P9Q= W <P9Q= W <P9Q=
X GQ 9= 9< E;?;<<63@ =4 ?P6E5; =P; K6MT 36=; 43 4=P;3

<= =@ <;= = 9E5< Q43
X @4M3 <;396: J39E=;3 74T9Q@ =P; Q4::4Y 9E5 :9E; Z
<= =@ 9[4E 9[4QQ + \ ] #
;?P4 ^ _+&"" _+%* _+#*#^ X X 设置透明打印方式

X K43T;3 634MET =P; K6EE;3
[ ‘ ^aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa^
K6EE;3 ‘ @;<
Q43 9 9E b 4J=94E< W T4
?6<; b 9 9E
K C K6EE;3 ‘ E4 W
;<6?
T4E;
X <;ET =P; Q9:; B < C =4 =P; <=6ET63T 4M= b ?4J9;< = 97;<
Y P9:; c ^ X ?4J9;<^ U 5= + d
T4
Q43 Q9:;
T4
?6= ^ b Q9:;^& e ]#
;?P4 ^ _Q _?^
T4E;
?4J9;< ‘ f ;[J3 b ?4J9;< U # f
T4E;
;?P4^ _+"" _+#V#^ X X 取消透明打印方式

;[ 9= +

上例 gTT@ 中的^ X X ^号为说明的两行，分别是针

对国光 Sh$&*I 中西文终端，发送设置 / 取消透明打印

方式控制码。

"、在终端上用 )-Ai 2 BI.A R 8#&C，进行打印设

置，使终端所默认的打印机型号与所连接的打印机型

号一致。

V、使用。在 a-HGa 系统中的用户均可用 :J U
TgTT@ \ 文件名 e 的方式使用。

a-HGa 系统中的主机有一个并行口可利用上面

介绍的 :J 或重定向 e / T;N / :J+ 命令进行文件打印。若

万一并行口损坏了，也可以把上述名为 gTT@ 的打印机

规定为系统默认打印机即可。

同样的道理，也可以稍作改动用到使用 iHGa 操

作系统的计算机上。

此方法分别在 )S( 公司的 a-HGa )j)A -H k
版本号 &! " ! & 的 S(D2Il B 2m(.GH-ID A V / %%）

内存为 nD / #%D C 计算机及英特尔公司的 I)A 机上，

分别配接常州国光 Sh$&*I、福州安达 )AIm U *#+0
中西文终端的情况下，获得成功。

6XSY X1rZ;;[V\; U *&$#++7
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( )* + ,) ! " # $ % & ’ (
如 果 你 的 机 器 当 前 所 安 装 的 ()*+,) -(),

./0———下同 1是 ’! 2 版，并且已经开发了在它上面运

行的应用软件，那么我们提醒你注意：切莫冒然将

()*+,) 从 ’! 2 升级到 ’! &，否则有可能使你的应用程

序无法运行。这里仅就一处明显不兼容的地方作一简

单的分析。

例如：在菜单函数使用上。为说明问题，下面给出

一个简化的菜单示例程序：

034 4567 /((
.3(893 :89./: ;*<=> ?@ (A/B CD C 4 / ’# D E% 4 8F
4 63 G色彩显示 G 0H04 3B I6/03 (6/54 JA/:；

K//B B 89 8B 8K3 89 .3074/+
.3(893 B39L ;*=;@M N5A 54 6893 C ?@ > ?@O)> ;*F
<=> ?@
.3(893 +5. ;*$P<O /( ;*=;@M +A/B+4 G Q R 0 三原

色 G I/6/A 0IS3B3 "
.3(893 +5. ;*’P<O /( ;*=;@M +A/B+4 G Q R T 退出 G
I/6/A 0IS3B3 "

/9 +5. ;*$P<O /( ;*=;@M 5I4 8U54 3 +/+L+ ;*$P)P
/9 0363I4 8/9 +5. ;*’P<O /( ;*=;@M
.35I4 8U54 3 B39L ;*=;@M
.3(893 +/+L+ ;*$P)P B5AJ89 A3654 8U3 0S5.F
/: I/6/A 0IS3B3 #
.3(893 N5A $ /( ;*$P)P +A/B+4 G Q R A 红 G I/6/A
0IS3B3 "

.3(893 N5A ’ /( ;*$P)P +A/B+4 G Q R J 绿 G I/6/A
0IS3B3 "

.3(893 N5A " /( ;*$P)P +A/B+4 G Q R N 蓝 G I/6/A
0IS3B3 "

.3(893 N5A # /( ;*$P)P +A/B+4 G Q R T 退出 G I/6F
/A 0IS3B3 "
/9 0363I4 8/9 +/+L+ ;*$P)P ./ VFVWX :84S N5A - 1

89 O;=)
5I4 8U54 3 :89./: ;*<=> ?@
./ :S863 !4 !
I635A
5I4 8U54 3 B39L ;*=;@M
8( N5A - 1 Y # !/A !+5. - 1 Y G3T’+5. G
3T84

39.8(
39../
.35I4 8U54 3 B39L ;*=;@M
A363503 B39L ;*=;@M 3T4 39.3.
.35I4 8U54 3 :89./: ;*<=> ?@

A363503 :89./: ;*<=> ?@
A34LA9
+A/I3.LA3 IFI60
+5A5B343A0 BN5A
.8B3 I -" 1

I - $ 1 Y GA G
I - ’ 1 Y GJ G
I - " 1 Y GN G
8( BN5A R $ !/A ! BN5A Z "
.35I4 8U54 3 +/+L+ O;=)P)P
A34LA9

39.8(
NI Y I -BN5A 1

034 I/6/A 4/ : [ \NI] G红绿蓝 G:584 G G 4 8B3 $
034 I/6/A 4/ 9 [:
I635A
A34LA9

这一程序在 ()*+,) ’ ! 2 中运行是正确的，但是在

()*+,) ’ ! & 中运行却不正确！具体表现为：不能显示

出我们从菜单上所选择的颜色，也不能退回命令状态

（无论是从主菜单选择“结束”还是从子菜单选择“退

出”，均不能退回命令状态）。

为什么会出现这种情况呢？笔者经反复试验发

现，在 ()*+,) ’ ! & 中，函数 N5A - 1 和 +5. - 1 已经失

效：无论从子菜单上选择什么，N5A - 1 总是返回数字

C，无论从主菜单上选择什么，+5. - 1 总是返回空串

（长度为 C 的字符串）。

按理，较高版本不应该轻易废弃低版本中已经存

在的功能。()*+,) ’ ! & 之所以如此，估计不会是故意

废弃的（因为其 S36+ 中关于此二函数的说明仍然和

’! 2 一样），可能是由于设计者的一时疏忽所致。不管

是由于什么原因造成的，()*+,) ’ ! & 程序中使用 .3F
(893 B39L 定义菜单时，其菜单控制程序中不可以

使用 N5A - 1和 +5. - 1 这两个函数已成为事实。还应

指出，()*+,) ’ ! &N 的函数 N5A - 1 在独立的 +/+L +
菜单中使用却是正确的，而 +5. - 1函数，无论 B39L
菜单包含 +/+L + 与否都不能使用，因此建议你在安

装 ()*+,) ’ ! & 时先不要删除 ’! 2，安装好 ’! & 后让你

的应用程序在其中运行一段时间看看，待确信各种功

能都能正确完成时，再将其 ’! 2 版删除。

-]^ _U‘ 1axb^5 ^ ’""C#$1
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&’()*+,-./01
本人在实际工作中编制了一个人民币读数程序

()*+,- !.)/ 0 1 能将金额数转换为口读时的文字 1
程序虽稍偏长 1 但绝对符合口读习惯 1 实用性强 1 尤其

适合于多媒体系统 ! 程序在 234+567’! $8 和 2349
.:3 ;3: <=>?3@ A ( ’ ! #B 0下调试通过。

附 C)* +,- !.)/ 程序如下

6DE D7FG G22
6DE E5H, G22
IJ.KE L请输入金额数 C LE G )*+
I2 )*+ M %%%%%%%%%%%% ! %%
N O金额数不能超过千亿级 P O
N O请重新开始 O
)DEK
DJ-I
QQ R HE)I* (6E ) ()*+ 1 $# 1 ’ 0 0
-Q R O O
7$ R L零壹贰叁肆伍陆柒捌玖L
7’ R L分角元拾佰仟万拾佰仟亿拾佰仟L
-E R HDJ (QQ 0
-E5+ R IJE (-E S T 0
-G <FIH -E5+ M 8
U- R 8
-E $ R -E
-G <FIH !E !
I2 V5H (6K+6 (QQ 1HDJ (QQ 0 W $ X -E $ 1 $ 0 0 Y M 8
U- R $
DQIE
DJ-I
I2 -E $ R $’ !G) ! -E $ R Z !G) ! -E $ R T
DQIE
DJ-I
-E $ R -E $ X $
DJ--
I2 U- R 8
-E R -E $
[[ R 6K+6 (QQ 1HDJ (QQ 0 W ’ X -E 1 $ 0
I2 [[ R O ! O !G) ! V5H ([[ 0 Y M 8
I2 -E M " !5J- ! -E Y \
-Q R -Q W II2 (HDJ (QQ 0 R T 1 L零元L 1 L元L 0
DH6D
-Q R -Q W O零 O
DJ-I
DJ-I
-E R -E X $
DH6D
UD)G R $
-G <FIH !E !
[ R 6K+6 (QQ 1HDJ (QQ 0 W $ X -E 1 $ 0

I2 V5H ([ 0 Y M 8
-Q R -Q W 6K+6 (7$ 1 V5H ([ 0 !’ W $ 1 ’ 0 W 6K+6 (7’ 1
(-E X T0!’ W \ 1 ’ 0
UD)G R $
DH6D
U- R 8
-E $ R -E
-G <FIH !E !
I2 V5H (6K+6 (QQ 1HDJ (QQ 0 W $ X -E $ 1 $ 0 0 Y M 8
U- R $
DQIE
DJ-I
I2 -E $ R $’ !G) ! -E $ R Z !G) ! -E $ R T
DQIE
DJ-I
-E $ R -E $ X $
DJ--
I2 U- R 8
-Q R -Q W 6K+6 (7’ 1 ( ( IJE (-E S T 0!T0 X T0!’ W \ 1 ’ 0
-E R -E $
DQIE
DH6D
-Q R -Q W II2 (UD)G R $ 1 L零L 1 O O 0
UD)G R 8
DJ-I
DJ-I
I2 -E R $’ !G) ! -E R Z !G) ! -E R T
DQIE
DJ-I
-E R -E X $
DJ--
-E R -E X $
DJ-I
-E5+ R -E5+ X $
DJ--
Q’ R 6K+6 (QQ 1HDJ (QQ 0 W $ X ’ 1 $ 0
Q$ R )I/F (QQ 1 $ 0
I2 V5H (Q’0 R 8
I2 V5H (Q$0 Y M 8
-Q R -Q W O零 O W 6K+6 (7$ 1V5H (Q$0!’ W $ 1 ’ 0 W O分 O
DJ-I
DH6D
-Q R -Q W 6K+6 (7$ 1V5H (Q’0!’ W $ 1 ’ 0 W O角 O
-Q R -Q W II2 (V5H (Q$0 M 8 1 6K+6 (7$ 1 V5H (Q$0 !’ W
$ 1 ’ 0 W O分 O 1 O O 0
DJ-I
N O人民币 O W -Q W O整 O
)DE K

23456
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字字字字
制作“ 字 ”阵图案

77 88 ++ 99 ::
程序用 ’()*+ , &! - 编写 .

在 /01 上运行通过。

2 3456789 : ;<=>?35@ ! ? A
2 3456789 : @B863C ! ? A
2 89D349 E1F $G-
@B<75B H+’
I
J! 定义一个点的类型! J
34B K . L M J! 坐标 ! J
34B 8K . 8L M J! F . N 方向上的速度

! J
34B 5O6O< M J! 颜色 ! J

P8OB QE1F R M
34B 343B S 34B 3 T
I
J!

函数 34B 343B S 34B 3 T 实始化一个点

S 3 T .使 8OB Q 3 R 的坐标为 S "&- . "U-T .
并随机产生一个速度 S8K . 8L T . 和

颜色 5O6O<
! J
8OB Q 3 R ! K V "&- M
8OB Q 3 R ! L V "U- M
8OB Q 3 R ! 8K V <=48OW S&-T X $- M
8OB Q 3 R ! 8L V <=48OW S&-T Y $- M
8OB Q 3 R ! 5O6O< V <=48OW S$UT Y $ M

P

34B WOZ9 S 34B 3 T
I
J!
函数 34B WOZ9 S 34B 3 T 在屏幕上画出

8OB Q 3 R .并且移动点 8OB Q 3 R
! J
@9B D366@BL69 S $ . 8OB Q 3 R ! 5O6O< T M
C=< S8OB Q 3 R ! K . 8OB Q 3 R ! L . 8OB Q 3 R ! K Y

& .8OB Q 3 R ! L Y &T M
8OB Q 3 R ! K Y V 8OB Q 3 R ! 8K M

8OB Q 3 R ! L X V 8OB Q 3 R ! 8L X X M
P

34B W=34 S T
I

34B ;<=>?8<3Z9< V /01 . ;<=>?[
WO89 V /01E\H M
34B >=;9 V - M
343B;<=>? S ] ;<=>?8<3Z9< . ] ;<=>?[

WO89 . ^^ T M
DO< S>=;9 V - M M >=;9 V >=;9 V V -T

I 34B 3 M
@9B=5B 3Z9>=;9 S>=;9 T M
569=<89Z359 S T M J! 此清屏命令如果

去掉 .会有令一种结果 ! J
DO< S 3 V - M 3 : E1F M 3 Y Y T

I WOZ9 S 3 T M
3D S8OB Q 3 R ! L A "U-T 343B S 3 T M
P

@9BZ3@7=6>=;9 S>=;9 T M
3D S_C?3B S T T 3D S ;9B5? S T V V &‘T

C<9=_ M
896=L S U- T M

P
56O@9;<=>? S T M

P

S;<= >?5@ABCD
EFGH!IJKLM X $UG$--T

所谓“字”阵图像（字符），顾名

思义就是由一个个的“字”构成的

图像。

首先，想办法读取需要输出的

点阵图案的各“点”之值；

其次，根据点阵中各“点”之

值，找出相应的字符；

最后，依然按“点阵”的构造，

“字”代替“点”，通过某种方法输

出。

本文所举一例就是用“电脑爱

好者之”六字和一个代表电脑爱好

者之“心”的特别字符构成一个大

大的“友”字，以示作者对“电脑爱

好者”的热爱与敬爱！

本文一例的图样及相应程序

如下：

$- a,)\\b $& c ,da
&- HeE 1 S#- . U- T
"- a’ )$ f V ^电脑爱好者之"^
g- d\ba V d\b Sa’ )$ f T h 初始

化

U- i)eb’ ,j) f S$gT Y ^ Q I k#- .
U-S $ T - X - l - V " 友 P R ^
#- m+) e V $ ’ + U-
‘- m+) n V $ ’ + #-
G- 1 Sn . e T V i+eb’ S e . n T
%- b\F’ n . e h 首先将记下各^ 点^
之值

$-- +i\b ^ o+)H !’ F’ ^ m+)
+(’ i(’ 1a $
$$- b V $
$&- m+) e V $ ’ + UU
$"- * f V ^^
$g- m+) n V $ ’ + U-
$U- em 1 S e . n T V $ ’j\b
$#- * f V * f Y E eH f Sa’ )$
f . b ! & X $ . & T
$‘- em b : V d\ba J & X $

’j\b b V b Y $ \da\ b V $
$G- \da\
$%- * f V * f Y ^ ^
&-- \bH em
&$- b\F’ n
&&- o)e’ \ 2 $ . * f
&"- b\F’ e h 其次 .用字符代替相应

的^点^
&g- ,d+a\ 2 $
&U- \bH

最后 . 可用任何一种字处理软

件 S如 c oia T 调用^p O<8 ! BK B ^文

件 . 并设定打印控制 S 宋体 U 号

字 . 字间距 . 行间距皆为零 T . 即可

得到一幅电脑艺术图案。

说明 c 程序的 U- 语句调用了

汉字系统的特显功能。

SNOP QRSTURVWXY
Z[\]^_‘H[a X U‘$‘"‘T
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马赛克式消去方式
本程序模拟了四种马赛克式图形消去方式 ( 其中

模式 $ ) 纵向逐列消去 ( 模式 ’ ) 上下交错消去模式 (
模式 " ) 横向逐行消去模式 (模式 * ) 螺旋消去模式。

子程序 +,-./ ( 用于控制消去的速度 ( 可根据实际

需要灵活调节。下面给出程序清单 0
123445 % 0 26763 $8 ( %
+9:;<; 0
=63 > ? 8 @ 6 * 0 =63 A ? 6 @6 *
7B54 C&*! > ( *8! A D ) C &*! C > E $ D ( C A E ; D ! *8D (

$$ ( F=
G61HF +,-./
54I@ A 0 54I@ >

+9:;<’ 0
=63 A ? 6 @6 *
7B54 C&* ! A ( 6 D ) C &* ! C A E $ D ( *8 D ( $’ ( F=
7 B54 C’J& ) &* ! A ( $&8D ) C "’8 ) &* ! A ( ’88D ( $’ (

F=
B= &* ! C A E $ D K "’8 @L45
7B54 C&* ! C A E $ D ( *8 D ) C &* ! C A E ’ D ( M8 D ( $’ (

F=
4714
7B54 C8 ( *8 D ) C &* ( M8 D ( $’ ( F=
45N B=
B= C $%’ ) A ! &*D O ? 6 @L45

7B54 C$%’ ) A! &* ( $’8D ) C ’J& ) C A ! &*D ( $&8D (
$’ ( F=
4714

7B54 C’J& ( $’8D ) C "’8 ( $&8D ( $’ ( F=
45N B=
B= A ? 6 @L45
7B54 C$’M ( M8 D ) C $%’ ( $’8D ( $’ ( F=

4714
B= $’M ) A ! &* O ? 6 @L45 7B54 C$’M ) A ! &* (

M8 D ) C $%’ ) A ! &* ( $’8D ( $’ ( F=
B= $%’ E A ! &* K ? "’8 @L45 7B54 C$’8 E A ! &* (

M8 D ) C $%’ E A ! &* ( $’8D ( $’ ( F=
45N B=
G61HF +,-./
G61HF +,-./
54I@

+9:;<" 0
=63 A ? 6 @6 * 0 =63 > ? 6 @6 *

7B54 C&* ! > ( *8 ! A D ) C &* ! C > E $ D ( C A E $ D !
*8D ( $" ( F=

G61HF +,-./
54I@ > 0 54I@ A

+9:;<* 0
=63 A ? 6 @6 *
7B54 C&* ! A ( 6 D ) C &* ! C A E $ D ( *8 D ( $* ( F=
G61HF +,-./

54I@
> ? 8

PAQ$ 0 > ? > E $
7 B54 C’J& ( *8 ! > D ) C "’8 ( *8 ! C > E $ D D ( $* ( F=
G61HF +,-./
B= C > E $D K J G6@6 PAQ$
=63 A ? * @ 6 6 1@ 4R ) $
7 B54 C&* ! C A E $ D ( $&8D ) C &* ! A ( ’88 D ( $* ( F=

G61HF +,-./
54I@
> ? J

PAQ’ 0 > ? > ) $
7 B54 C6 ( *8 ! C > ) $ D D ) C &* ( *8 ! > D ( $* ( F=
G61HF +,-./
B= > ) $ O $ G6@6 PAQ’
=63 A ? $ @ 6 "
7B54 C&* ! A ( *8 D ) C &* ! C A E $ D ( M8 D ( $* ( F=
G61HF +,-./
54I@

PAQ" 0 7 B54 C$%’ ( *8 ! C > E $ D D ) C ’J& ( *8 ! > D ( $* ( F=
G61HF +,-./
> ? > E $ 0 B= > K ? * G6@6 PAQ"
=63 A ? ’ @ 6 6 1@ 4R ) $
7 B54 C&* ! C A E $ D ( $’8D ) C &* ! A ( $&8 D ( $* ( F=
G61HF +,-./
54I@ A
=63 A ? $ @ 6 "
7B54 C&* ! A ( M8 D ) C &* ! C A E $ D ( $’8D ( $* ( F=
G61HF +,-./

54I@ A
45N
+,-./ 0 =63 S ? 6 @6 JJ8 0 54I@
34@ H35

Cbcd Aefg[hPijfgk lmn )
#$88&JD

op.%
《电脑爱好者》杂志 $%%# 年每期 M8 页，定价 * ! &8

元，邮发代号 M’ ) J$’，请读者到当地邮局订阅。

《电脑爱好者》合订本请到当地新华书店订阅，也

可到下列地点订阅（见 R*J）。%* 年每套 "8 ! M8 元，%J 年

每套 "% ! &8 元，%& 年每套 J’ ! M8 元（均含邮资）。批发折

扣可商议，电话查询：8$8 ) &’$#&8$M 王先生

《电脑爱好者》发行部
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二、游戏的基本构成

让我们从分析上一讲的演示程序入手，看一看计

算机游戏是由哪些部分构成的。

()* 飞行轰炸 ! +,-
设置初始变量：

. 投弹位置，/ 投弹次数，/0 游戏关数，* 现存目标数；数组

,$、,’ 存储移动画面数据，," 1 轰炸结果，,2 目标位置。

. 3 0 4/ 3 $ 4/0 3 $ 4* 3 /0
567 ,$8$’09 : ,’ 8 $’09 : ," 8 $0 9
初始化屏幕绘制题头：

;<= 4=;>??@ $’
<A;BC? ’ : "D 4;A<A> D 4E>6@C F飞行轰炸F
开始游戏：

5A
初始化轰炸结果：

GA> H 3 $ C A $0 4 ," 8 H 9 3 I $ 4@?JC H
生成目标位置：

>B@5A7 6K? C 67?>
GA> L 3 $ C A /0 4 ,2 8 L 9 3 6@C 8>@5 ! $009 4@?JC L
绘制屏幕背景：

<6@? 8D0 : #0 9 I 8 "2% : "M%9 : ’ :NG
GA> H 3 0 C A %%
O 3 6@C 8 H P $0 9 4 Q 3 H I O!$0
< 6@? 8O !"0 R D0 : Q!"0 R #09 I =C ?E 8’% : ’% 9 :A :N
@?JC H
存储移动画面，绘制准星：

S?C 8D0 : #0 9 I 8 M% : $0%9 : ,$ 4;6>;<? 8&D : %D 9 : M : $’
< 6@? 8DD : %D 9 I 8 MD : %D 9 : $’ 4< 6@? 8&D : #D 9 I 8 &D : $0D9 : $’
存储更改画面，记录初始位置：

S?C 8D0 : #0 9 I 8 M% : $0%9 : ,’ 4 O 0 3 D0 4 Q0 3 #0 4.0 3 .
设置游戏提示：

;A<A> M 4<A;BC ? & : D0 4E>6@C F据间谍报告：F
<A;BC ? M : D0 4E>6@C F发现敌军目标F R =C > T 8/ 9 R F个F
<A;BC ? # : D0 4E>6@C F命令你迅速轰炸该地区F
<A;BC ? % : D0 4E>6@C F据轰炸结果将有新的情况报告F
游戏者操作控制：

5A
U T 3 6@V?W T
=?<?;C ;B=? U T
移动轰炸准星处理：

;B=? ;X> T 80 9 R FX F4 6G . Y 3 $ CX?@ . 3 . I $
;B=? ;X> T 80 9 R FE F4 6G . Y 3 %# CX?@ . 3 . R $
;B=? ;X> T 80 9 R FV F4 6G . Y 3 $0 CX?@ . 3 . I $0
;B=? ;X> T 80 9 R F7 F4 6G . Y 3 #% CX?@ . 3 . R $0
确认轰炸处理：

;B=? ;X> T 8$"9
绘制轰炸画面：

ZX6<? 6@V?W T 3 FF
GA> H 3 0 C A $2 4;6>;<? 8O 0 R $D : Q0 R $D9 : H : 2 4@?JC H
E[C 8O 0 : Q0 9 : ,$ :E=?C
Z?@5
EB6@C 8O 0 R $D : Q0 R $D9 : 2 : 0
," 8/ 9 3 . 4/ 3 / R $ 4S?C 8O 0 : Q0 9 I 8 O 0 R ’% : Q0 R ’%9 : ,$
判定轰炸结果：

GA> L 3 $ C A /0
炸毁目标：

6G . 3 ,28 L 9 C X?@
* 3 * I $ \] 3 L \ ,2 8 L 9 3 I $
<A;BC ? $0 R L : D0 4E>6@C =EB;? T 8’D9
<A;BC ? $0 R ^ : D0 4E>6@C =C > T 8 L 9 R F号目标被摧毁F
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‘,-) $ 4 Le T 3 F周边被炸极度恐慌F
‘,-) ’ 4 Le T 3 F可以看见火光F
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‘,-) 2 4 Le T 3 F进入空袭警戒F
‘,-) )1-) Le T 3 F平静F
)/a -)1)‘b
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本关轰炸结果处理：

*+ 4 2 5 06’(
,-780’ &" 9 &5 :.3*(0 ;胜利完成任务 < ;
15 2 15 = $ >4 2 15 >1 2 $ >? 2 5
’,@’
,-780’ &" 9 &5 >.3*(0 ;任务失败 < ;
4 2 15 >? 2 5 >1 2 $
’() *+
A B 2 *(./0 B C$ D A B 2 /78@’ B C A B D
+-3 E 2 $5 0 - &5 : ,-780 ’ E 9 F5 : .3*(0 @.87’ B C&FD >
(’G0 E
,-780 ’ &" 9 &5 :.3*(0 @.87’ B C&5D
,--. /(0 *, 15 2 # -3 A B 2 ;H ;
游戏结果处理：

,-780’ &" 9 &5 :.3*(0 @.87’ B C&5D
@’,’70 78@’ 15
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :士兵;
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :少尉;
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :中尉;
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :上尉;
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :少校;
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :中校;
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :上校;
78@’ $ :,-780 ’ &" 9 &5 >.3*(0 ;最终等级 :少将;

’() @’,’70
游戏结束：

A B 2 *(./0 B C$ D
’()

通过对上节实例的分析，我们不难看出计算机游

戏基本上由以下基本元素构成：游戏的脚本（也可称为

游戏的创意）、游戏的规则、操作控制、屏幕输出（美

工）。

一个计算机游戏的创作过程通常分为两个阶段：

游戏策划和编程实现。

首先游戏的策划阶段，它一般是从一个游戏创意

开始，细化生成游戏脚本，进而制定出具体的游戏规

则，然后进入编程实现阶段。编程实现阶段，首先要依

据游戏的规则设计出核心算法，然后依次扩展到游戏

的操作控制和美工处理，高级一些的一般还需要附加

上背景音乐，进一步通过合成高度达到游戏的完成。

事实上，几乎所有的计算机游戏的创作过程，都是

遵循上述原则生产出来的。在以后的讲座中，我们将

作详细的讲解。

2qr6
2sO tu vwx:yz!"6
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明 星 志 愿 攻 略 辑 要
现在将由你亲自将好莱坞的玩童培养成人人倾慕

的天王级巨星，这是不是你期待已久的事情呢？让我

们一起在《明星志愿》中开始多姿多彩的演艺人生吧！

从今天起，你就是倚丽演艺公司的经理了，你的公

司以发掘新人，培养明星为目标，在两年期限内，能拿

到三项大奖，如得到旧情人周映彤的爱情，那就皆大欢

喜了。不过，竞争十分激烈，看看公司的电脑和墙上的

壁挂就可知道当月的新人及公司排名情况，想出风头

可是不易。

游戏开始时，你手中有 $## 万现金，一名女秘书和

你的旧情人周映彤。百业待兴，钱是头等大事。建议玩

家先到证券公司大捞一把，明糖食品潜力 ’##(！再去

明星银行开个户头，存钱就不用了，张开口袋贷款，还

款期限为一年，但你可以多次还款、贷款，这样不仅实

际取消了时间期限，而且每次还款之后都会由于你守

信用而提高你的贷款额度。哈哈，手头阔多了吧！

发展公司事业，单凭周映彤一位明星是不够的，打

开大门，作一回星探吧，能不能找到对胃口的新人就要

看运气了。如果你能结合他（她）的特长来发展，那你

可真是一位有头脑的人。找到合适的新人后要说服他

加入你的公司，可要小心，话不投机，半句多。最后是

签约问题，一般四六开。好，一切谈妥，新人星期一一

大早就会来报到，又一颗新星即将升起。你的公司最

多能同时容纳三位明星，一男两女较合适，搞性别歧视

只能砸自己的脚。

接下来是培养问题，按星期编排行程。依笔者之

见，玩家应先在心中有个打算，分别让他们走什么路

子，照顾到三项大奖和个人特长，因材施教，先进行有

重点的训练（训练见附表），待练到特级之后，就可以打

工贴补公司了。记住，切不可只打工不训练，这样才艺

提高较慢。再者，压力值也要注意，不要超过 $##，否则

就不好了，怎么个不好法？你自己试试看！

待你的三位新人名气渐大，各方面才艺均有提高

时，就可以和 ) *) 电影、+,-.,/ 0 唱片及模特公司签

约了，报酬可是不薄。而且，同时可以提高水平，以后

作为评奖的资本。根据不同的合同，对各项指标要求

也不同，怎么适应就看你的功夫了。听我道来，每星期

设定好行程后，可以上街转转，你会不断遇上两个人，

一个是系黄色领带的年轻人，他可以帮你提高公关属

性和劝说选拔会，让你的人成为铁定内选，不错吧！另

一位是穿咖啡色西装的老者，也不要小看他，许多好东

西都得在这买，比如幸运符和翡翠蟾蜍，一下子可以把

你公司的形象和公共关系提高几十个点。还有鲜花，

求爱时不可少。

另外，要谈谈你的秘书，用鼠标点一下，会出现菜

单栏，休息、处理公司事务（增加形象）、拍 1/0，开演

会，拍写真集，可干的事可真不少，待你的明星开始渐

渐发紫时，这就都可干了，不仅能给公司带来滚滚财

源，也是增加爱慕值的好方法，记得别用错人。

两年一眨眼就过去了，紧张又刺激，三项大奖都拿

到，接下来 ! ! ! ! 接下来就该周映彤倾心于你了，嗯、

嗯，好温馨啊，当然，这都看你了，怎么样，赶快玩一下

吧！

附表一

训练 提高值 训练 提高值

礼仪 仪态 道德 乐器 歌艺 判逆

美姿 仪态 气质 表情 演技 性感

舞蹈 运动 判逆 舞台 演技 运动

乐理 气质 智慧 摄影 性感 智慧

词曲 歌艺 气质

附表二

游戏名称：明星志愿

类 别：战略、策略、培育

硬件要求：23& 045
容量 $#16 内存有就行

有鼠标、摇杆更好

2{| }TB~R!\[h 73 8 9 ":###’



! "# !!"#$% #$$% ! #& !

!"#$%&’’’()*+ ! !"
简称 ’()*! +，是继整人专家 "! , 后的新一代游

戏修改软件。

’() *! + 新增功能有：

#! 兼容 -./ 0! +、123-.1/ $*、4! #、日文

-./ 5 6、7 5 123-.1/ 等操作系统。能够在上述操

作系统上执行的游戏都能够使用 ’() *! +。若配合超

任、任天堂或 /)89 :9/;)< /=/; ): 模拟器，可

以修改超任、任天堂或 /)89 :9/;)< /=/; ):
的游戏！

&! 同时分析 #% 个目标，大幅度提高修改效率！

4! 超强低阶扫瞄功能，新增了低阶分析字组的能

力，并增加了 > ? >、> @ @ >、> 5 5 > 等非常有效率

的低阶扫描方式。

"! 大幅度提升扫描速度，尤其是高阶扫描第二次

以后，低阶扫描第三次以后提升更多，并且新增可随时

中断扫描的功能，中断后还可继续分析扫描。

*! 扫描能力扩充至 "8A，无论多大内存都能扫

描。

%! 新增常驻型 B- 播放程序，可以随时随地播放

背景音乐 B-。

0! 新增一个文件选择器，可用菜单选择文件阅

览，不用再硬背文件名。

C! 全新的操作介面，除了将表格，内存列表重新

组合外，并增加了一个内容窗口 ，一个将全部可能的

地址一次存入表格的 D9 E FF 按键。

$! 加强型的表格功能 G 增加了 D’#E HIJK、D’&E
/JLM、D) E )KNO，D3 E P QFRIS9FF 按键 ，并将表格扩充

至 4% 个。

#+! 加强型的内存编辑功能：增加了 D)QOMT E 按

键，可输入十进制，字串等数字。

##! 加强型的抓图程序，除了增加连续可抓的图

档至三百多个，而且可抓文字模式，并转成文字档。

#&! 兼容各种 /689 卡：加强 6 参数。

#4! 修正键盘及鼠标的问题，特别对 ):: 4C% 加

强键盘呼叫能力，并新增 : " 鼠标呼叫功能。

,-./0 #
体现中国古代侠义精神的全新 <(8 游戏《侠客

英雄传 4》即将正式推出。

该游戏有全新的故事设计，精雕细琢的中国场景，

优美可人的剧情动画制作，以及精心动魄的实战场景

和扣人心弦的游戏配乐。

“侠客英雄传 4”在写景、写情方面，比“侠客英雄

传 #”有更深入的描述，玩家的情绪会随着游戏中剧情

的更迭起伏，时而高涨，时而平和流转。

在二十年前西域魔教欲血洗中原武林之时，一代

中的主角赵蒙和龙霸两人因身怀绝世武功，便与各大

门派联手，将魔教势力完全逐出中原，在与魔教决战之

时，他们二人也得到了西域魔教的独门宝典———三秘

籍。但是两人决意退隐江湖，不再过问江湖之事。

如今，赵蒙却因失子之痛，又在二十年后重出江

湖，却在寻子途中遇见知秋，游戏中将张知秋即设定为

“侠客英雄传 4”的主人翁，故事就从此展开⋯⋯。

张知秋原为潮山派弟子，因盗取经书被逐出师门，

从此浪迹江湖。他天赋异秉，而且天生一副侠义心肠，

屡次为清风庄解危，所以获得清风庄主的女儿段紫霜

青睐，并于意外中得知清风庄不为人知的秘密⋯⋯。

西域魔教修养生息也有一段日子，此时正兵强马

壮，所以极欲铲除中原各大门派，以了结中原各大门派

二十前的一场武林恩怨，这次魔教“天龙八步”的复出，

也与魔教失落已久的秘密———“三秘籍”有关，但此时，

中原各大门派与朝廷野心人士为了这份武林秘籍也闹

得风风雨雨，各方人马蠢蠢欲动。张知秋因缘际会，被

卷入这场武林纷争之中，当然在剧情发展途中也结识

了不少江湖朋友，其中包括红粉知己柳婵凤，东山岛主

公孙得意等。

此时，江湖传言“一决三难五毒”重现江湖，届时势

必将有另一场腥风血雨发生，张知秋更因时势造英雄，

在旅程之中获得不少武林高人传授武功心法。

在练功、武器及升级方面，则保留了武侠小说中的

精髓。首先，练功方式就有大大的变革。例如，玩家在

得到武功秘籍之后，必须先经过修练心法，才有机会领

悟武功招式，例如游戏中的某一段剧情，张知秋得到了

“降龙十八掌”掌谱，就必须经由一次一次的修练心法，

加上特殊经历事件，才可练成其十八掌。至于威力如

何，那就要看玩家的领悟能力了，另外玩家还须做一些

特别工作，例如打击、练剑、配制毒药等等，当然，除了

一身的好武艺之外，最重要的是手中一定得有神兵利

器，本游戏中的武器获得方面，除了可以购买武器以

外，还能在游戏之中汇集各种铁矿，打造属于自已的兵

器，这就是上述所提的“打击练剑”了，还可藉由剧中某

位女主角手上所拥有的旷世毒虫，提炼出世间最毒最

毒的毒药。

上述更多的新颖设定，一方面是提高游戏的耐玩

度，另外则创造出武侠游戏另一种“写真”的玩法。

在武侠游戏中，最大的成就感在于将自已当作是

游戏中的一员，随着情节的起伏有着非定型性反应，玩

家将在“侠客英雄传 4”中深切体会到这些特质所在。
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作者：赵 挺

地址：安徽省蚌埠市安徽财贸学院 $# ’
（#())"$）

作品：*+,-+./
温馨的烛光中流动着一首浪漫的音乐，我

们追忆着幸福的往事，让黑暗在烛光前消亡，

让我们尽情拥抱这份恬静，这份温暖。

作者：陈雪林

地址：河南洛阳市建筑工程公司一分公

司设备科郭桂香转（"0$)))）

作为没有能力购买汽车的汽车迷，是否

能在电脑中过把瘾呢？这位作者就是如此做

的。

在电脑上开着火红的法拉利跑车奔驰在

海边的公路上，这不就是一个自寻乐趣的好

方法吗？

作者：张小虎

地址：贵州遵义市中华南路 &# 号

星光灿烂，气动飞虹，正是我们中华民

族这条巨龙腾飞之时，作者告诉我这是他祈

盼祖国母亲日益强盛的心情而做的图画。

作者：王瑞峰

地址：湖南长沙市五一东路 ##%—#($ 号

（"$))$$）

面对这幅题为“源”的作品，心想埃及的

文化、风土人情⋯⋯

作者定是与我一样向往着有朝一日也能

脚踏埃及土地，从图上游人的姿态看他们定

是玩得忘乎所以了。背景是否过于简单了？
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近几年来，随着各类信息网络

的相继开通，信息服务业出现了蓬勃

发展的喜人局面。信息网络作为集报

纸、邮件、电话传真及影视广播等传统

媒介优点于一身的全新媒体，给用户

提供了一条获取信息的有效途径。但

与此同时，由于信息网络本身所具有

的开放性特点，信息的组织、传递、网

络安全及管理等问题已越来越突出。

经验和教训告诉我们，中国的信息网

络需要法制，信息必需要加强管理，这

已成为民族信息产业发展的重要问

题。

随着网络的日益普及，信息的安

全，网络健康，高技术犯罪，知识产权

保护等问题也随之而来：计算机病毒

入侵肆虐、金融偷盗犯罪、窃取企业机

密、贸易诈骗；利用网络危害社会、他

人的身心健康和个人隐私权利，大量

散发信息垃圾污染网络、传播黄色暴

力信息、破坏他人信息管理系统、进行

文化和意识形态领域的渗透；知识产

权保护问题十分突出，仅以著作权为

例：在网络中“上载”个人作品是否就

等同于出版或发表？网络上作品是否

享有版权？网络空间是否完全脱离现

实社会？网络管理与现实生活中法律

制约的关系等等。今年以来，北大两

位女研究生的有关冒名使用电子邮件案件、软件公司

专有技术被拷贝偷盗事件引起了社会广泛的关注。

目前国内最大的中文交互网“瀛海威时空”运行不

到一年所发生的纠纷就很能说明问题。“瀛海威时空”

目前已有 "((( 多名网员，最早的法律问题发生在去年

底，围绕着“交互论坛”的主持人是否有删改别人言论

的管理权，在网上展开了大讨论，为此瀛海威建立了

“虚拟法庭”并出台了《时空文明公约》。今年二月网络

黑客出现，多次冒名上网使用他人帐户，企图偷盗系

统，偷取别人信件。第三次，一名网员往各论坛和用户

信箱中滥发自己的广告，引起大家普遍不满，纷纷要求

给予制裁。最大的一次纠纷发生在七月，因通信线路

不畅等技术原因，部分用户的不满情绪发展到有谩骂

和有政治色彩的文章出现，粗言秽语乃至谩骂攻击一

时甚嚣尘上，个别用户公然以“网络流氓”自居指责瀛

海威没有权力干涉其言论自由，由此可见，信息网络中

所引发的问题迫切需要相应的法律来进行管理。

面对这一系列的“网络现象”，究竟应该怎样对待？

现实社会我们有各种法律法规约束管

理人们的言行，那么这些法律、法规是

否适用于“网络时空”？对于发生于网

络上的争端，管理者和网员的责任、权

力、义务又都分别是什么？如何建立

一种符合国情的管理机制来实施有效

的管理，即保障广大网员的利益又有

益于网络的健康发展呢？

没有规矩不成方圆，为唤起人们

对信息管理与网络法律的关注，瀛海

威公司连同社会各界人士于日前进行

了专题研讨。大家一致认为：网络仅

仅是提供给人们一个更先进更迅捷的

现代化交流手段、使人们享有一个相

对自由与方便的言论信息交流空间，

但同样需要奠定一切现实生活中的法

律法规，《宪法》明确规定公民的通信

自由和通信秘密受法律保护，任何利

用网络私自拆封、篡改别人信件必然

是属于违法行为。任何不负责任地散

布道听途说的消息甚至传播“盗版”软

件，通过网络对别人进行人身攻击，危

害他人身心健康的行为，必然是触犯

新闻宣传、知识产权保护、刑法、保密

法等有关法令法规，需要追究其责任

的。网络是现实社会的虚拟，生活中

的法律法规、伦理道德将适用于网

上。目前迫切需要国家有关部门加强

司法解释；加强“网络守法”意识，普及“网络法律观

念”，更加明确管理者与使用者的责任，彼此都做到有

法可依，违法必究。

瀛海威时空是“中国百姓网”，必然要符合中国的

国情，遵守国家所有的法律、法规及社会道德礼仪规

范，瀛海威时空成立之初就建立“信息海关”，统一管理

国际互联网的进出，禁止有害信息传播；经过充分的讨

论酝酿，制定了符合网络特点的《时空论坛管理办法》、

《时空文明公约》，同时编辑相关法律文件汇编，展开网

络教育；定期召集网员聚会，大家共同参与“瀛海威时

空”的建设等等举措。以期建立一个健康网络的网络

空间，而健康网络的最终受益者无疑将是广大的用

户。

信息需要管理，网络呼唤法律，让我们共同努力探

索出一条适合中国国情的网络管理建设道路，让中文

化交互网络永远保持清新和健康。

2"# $Q%j&’()*+,-.6
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’()*+(*) 国际互联网、信息高速公路，这些词对于

喜爱电脑的朋友已不会陌生。$, 年代以来，’()*+(*)
在全球迅猛发展，网络数及用户数不断上升。目前，全

球接通 ’()*+(*) 的国家已近 #%, 个，用户数在 #$$% 年

上半年已达 %-,, 多万。这些数字还在被不断而至的全

球用户迅速刷新着。据有关业内专家预计，到 &,,, 年

全球用户将达到 -! . 亿。’()*+(*) 改变了我们的生活、

工作方式，它使我们同他人的交流变得如此方便，更使

我们的工作迈向国际化；同时 ’()*+(*) 还在改变人们

的观念，它带给我们信息时代的气息，打破了空间、时

间的限制，使得全球不同背景、不同种族、不同地域的

人们，能在 ’()*+(*) 中平等的交流。

我国接通 ’()*+(*) 的时间是 #$$" 年，当时因科研

需要，中科院高能所首先连接 ’()*+(*)。目前在北京拥

有 ’()*+(*) 国际出口的单位有如下几家：邮电部北京

电报局 /012(3456 7，科研教育网 /058456 7，中科院

计算机网络信息中心、中科院高能所、北京化工大学及

电子部共有六个国际出口。这些单位面向对象有所不

同各有其特点：邮电部 012(3456 网，是目前国内最

大的商用 ’()*+(*) 网，网络中心设在北京电报局。可

以说，012(3456 是邮电部经营的中国 ’()*+(*) 的骨

干网，它在全国 -# 个主节点已陆续开通并已对外营

业，目前北京地区国际出口速率为 &9 ，上海的国际出

口速率也是 &9 。中国科研教育网 /058456 7网络中

心在清华大学内，国际出口速率近期也已升至 &9 ，面

向用户为全国大学院校科研人员及师生。中科院计算

机网络信息中心目前国际出口速率 #&:;，主要为中科

院科研人员提供服务。中科院高能所和北京化工大学

国际出口速率皆为 %";，主要用于科研与教学。电子部

最近开通了吉通网，目前国际出口速率 &.%;，也是为

用户提供商用 ’()*+(*) 服务。

正象国外 ’()*+(*) 的发展一样，中国 ’()*+(*) 的

发展，除以上六家拥有国际出口的单位，提供 ’()*+(*)
服务外，还有一批从事 ’()*+(*) 服务的公司———’<=
/ ’()*+(*) <*+>2?* =+@>2A*+ 直译为 ’()*+(*) 网服务提

供者），实际上我们可称为 ’()*+(*) 上网公司。’<= 的

基本特点是：自己建立一个网络中心，租用国家商用网

/如 012(3456 7 的国际出口，向各界提供 ’()*+(*) 接

入服务，在北京目前提供 ’()*+(*) 接入服务的公司有

不少，如东方网景、国联、中网、世纪人才、宏九洲、宏基

兴业等公司，这些公司提供的接入服务各有其特点：北

京东方网景公司与北京电报局合作推出 &:! :; 的用

户接入速率，免费向全社会讲授 ’()*+(*) 知识，&" 小

时专业人士的技术热线，突出其强大的服务特点；国联

公司作为最早的一批 ’<=，在服务上推出其 53BC?3+A
卡，吸引各界用户；中网公司则凭其强大的技术力量，

在系统集成方面进行着开拓。尽管各 ’<= 服务定位有

所不同，但都会对用户提供良好的服务，在竞争中不断

提高公司形象，赢得客户的信任。

’()*+(*) 对于我们究竟有什么用呢D 从总的功用

划分它有三大功能：搜集、浏览信息；与他人交流；发布

自己的信息。

搜集、浏览信息。过去的人才是靠知识的积累，现

已进入信息时代，新技术、新知识飞速发展，信息量成

级数增长，衡量当今人才能力的标准已从知识的积累

转变为知识的检索。只靠对知识一点一滴积累的时代

已显落后，只有掌握全球动向，善于利用先进技术，才

能有所发展。因此，信息的检索显得非常重要。我们可

以利用相应的浏览器软件，在 ’()*+(*) 这个信息的海

洋中，汲取大量对我们有用的信息。你可以到法国看

一下最新时装流行趋势；也可以进到美国 4E<E 看一

下航天飞机与飞行计划；你可以了解世界各著名公司

的近况及其新发布的产品；也可以听到世界最新的流

行音乐；你可以徜徉于世界各大学；也可以漫步于世界

各地。总之，’()*+(*) 给我们带来了许多知识，把整个

世界搬到了我们面前，使我们感到世界真的变小了。

与他人交流。这也是 ’()*+(*) 中一个非常重要的

功能，交流的方式有多种，其中最先在 ’()*+(*) 中订

出标准的是 5 F G32H 电子邮件。时至今日在 ’()*+(*)
中每日有几千万封信在传递。5 F G32H 改变了人们以

往传统的通信方式，把通信变得如此方便、快捷。在

’()*+(*) 中，只要你给某人写好一封信，在很短时间，

就能将信送达对方信箱中。在发达国家 5 F G32H 已成

为人们生活、工作中不可缺少的通信方式。利用它，你

可以随时与远方的亲朋好友联系；在商界，5 F G32H 电

子邮件也已成为商贸洽谈的通信手段，尤其在跨国贸

易中，极大地降低了传统通讯方式的成本。随着高新

技术的发展，目前在 ’()*+(*) 中，还有许多新的交流

形式，最令人感到有前途的方式就是 ’()*+(*) 电话，

现在只要在你的计算机中装有声卡及 9 2?I1@(*，就可

以通过 ’()*+(*) 与世界各地的朋友进行语言交流，而

费用是同样的。除此之外，’()*+(*) 中还有许多讨论
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《电脑爱好者》合订本销售地点组、聊天室，你随时都可以就感兴趣的问题参与讨

论，发表自己的观点，倾听别人的见解。在这里，你

会感到世界成为了一个大家庭。

发布自己的信息。关注 ()*+,)+* 的朋友，经常

会 在 报 刊 、 杂 志 及 其 它 媒 体 上 看 到 这 样 的 词 ：

“---”“-.”“信息发布平台”等。这些词什么意

思呢/所谓“---”是“-0,12 -32+ -+4”的缩写，

即世界浏览。在 ()*+,)+* 上您可以通过浏览器看到

世界上近千万个 --- 站点。--- 具有多媒体

功能，并可进行实时修改，全世界在 ()*+,)+* 上的

用户都可看到。不仅如此，有些站点还提供数据查

询的功能，并可限制观看 --- 的用户。在 ()*+,5
)+* 中，我们感到最方便的是我们查找信息的方式，

由被动变为主动，你可查到许多你所需要的信息，

查找范围也扩大了，由过去局部的查找变为全球范

围内的查找。

--- 对企事业单位有什么用处呢/ 首先，它

最直接的用途就是宣传作用，你可以让全世界了解

你的企业概况、产品系列、企业形象。在全世界，几

乎所有大、中企业及贸易机构都有自己网页，可以

说在 ()*+,)+* 中展示自己企业的情况已成为现代

企业的标志，其二，通过 --- 企业可提供全新售

后支持服务，象软件公司可把不断升级的软件版

本，放在 --- 页面上供自己的用户升级、更新，

许多公司可利用 --- 将技术文档放在 ()*+,)+*
供全球用户查看。这样可大大节约公司的费用，我

们还可利用 --- 建立讨论组，让全球人共同参

与讨论公司发展及对产品的建议。还可利用 ---
建立反馈单，取得各类用户的意见与建议。其三，通

过 --- 拓展了我们的业务范围，除了新产品介

绍外，还可进行网上商务洽谈，开辟了新的产品的

推销领域。其四，通过 ---，进而发展成为内部信

息网，实现远程支持，用户在任何地方都可通过 ()5
*+,)+* 调用本单位存放在 --- 服务器上的资料，

提高了工作效率。

当浏览世界 --- 站点时，你会发现中国的

信息十分少。主要原因有二：一是国内大部分企事

业单位对在 ()*+,)+* 上发布信息不太了解；二是没

有掌握 ()*+,)+* 信息发布技术。实际上，主要是国

内媒体宣传不够和从事 ()*+,)+* 信息发布工作的

单位还不是很多。如何突破这些限制呢/ 东方网景

公司在大力宣传 ()*+,)+* 信息发布服务的同时，重

点是要社会各界学会使用 --- 页面的制作。使

企事业单位感到制作 --- 页面是很容易的事

情。只有这样，中国的信息才能迅速在 ()*+,)+* 中

丰富起来。 6456 789: 7
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湖北省武汉市汉口武胜路文化市场 #% 号新 "" 号百

花书社

江苏省南京市中央路 ’8: 号鼓楼文艺书店

河南省郑州京广北路 &9 号图书城 ’% 号郑州黄河文

化书刊社

河北省石家庄市友谊南大街 ". 号图书市场康迈书局

太原市双塔北路 ’$’ 号同力书刊发行公司

浙江省杭州市翟苑新村四区 $’ 幢图书城东新经营部

河北唐山市风井路建国街一建工房科普期刊书社

河北省邯郸市新市场街 &’ 号市图书馆书刊经销部

湖南省长沙市长康路 "8 号黄泥街书刊市场

河北省保定市火车站文化市场 ’& 号知音书社

四川省重庆市中区公园路 $8 号 . ; ’. 海达书社

山东省济宁市太白中路太白小区太白书社

吉林省长春市西三条街 $$ 号东北书局

安徽省蚌埠市淮河路 %% 号华夏书社

山东省济南市马鞍山路 "& 号 "’ 室华裔书店

山东省淄博市张店区城中区文化市场 ’#号楼后二楼 $8号

浙江宁波市中山东路 $:$ 号中农信国际商厦三楼

上海市文庙路 ’$# 号华东书局

辽宁省沈阳市沈河区朝阳街书刊批发市场 .8 号文艺

书社

江西省南昌市洪都大道 $$ 号附 .# 号林苑书社

四川成都市东玉龙街 #’ 号成都四川长江图书发行社

云南省昆明市新闻路图书批发市场 " ; $ ; $& 云南文

艺书店

广西省南宁市民族大道图书批发市场 $9 号健康生活

杂志社服务部

陕西省西安市尚勤路 "9" 号翠柳书社

广东省广州市东园路 "’ 号之六广州年鉴发行部

秦皇岛市迎宾路 .’ 号图书馆旁文化艺术中心书刊部

湖北省襄樊市地区谷城县盛康中山路 % 号甜梦达科

技情报服务部

新疆乌鲁木齐团结路 "% 号新疆电子研究所

6电子大厦五楼 7
甘肃省兰州市滨河东路 ’#8 号三友书社

山东省胶州市兰州西路 ’# 号胶州市中云文化站书刊

部

湖南省衡阳市中山北路 ’’" 号电子书店

江苏省徐州 $88 号信箱宏友电子公司

黑龙江省哈尔滨市南岚区第二巴陵街 $8 号省书刊批

发中心市场 .$8 室青年书刊发社

广西省桂林市六合路 $’. 号桂林电子工业学院电子

科技书店

黑龙江省哈尔滨市奋斗路 ..9 号中泽电脑公司

辽宁省鞍山市铁东区北四道街文化市场三味书屋

辽宁省锦州市凌河区榴花南段 $.% 号楼 " ; "% 号开

发书店

江苏省徐州市宣武路 9 号北段四通书店

河南省洛阳市老城区图书批发市场 & 号洛阳市图书

音像书刊部
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一、$%%’ 年初 ( 本刊将在大众论坛栏目就以下几

个选题进行讨论，欢迎大家踊跃参加。

来稿请注明“大众论坛”收。

$! 低配置电脑练得出真功夫吗？

&! 自己攒电脑可行吗？

)! 电脑上网种种话题

二、本刊征集大家在享受厂家承诺的售后服务中

所遇到的困难与便利。（请注明厂家名称、产品型号以

及厂家的承诺）
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读者认真诚恳的意见和建议，我们一定会认真对

待。有见地和提出中肯意见的读者，我们还会送给您

一个小小的礼品作为回报。

提意见或建议的读者，在信封上注明“意建箱”。

./ $%%’
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

012%3
本刊明年将要上调稿费标准，涨幅约 &*+。对于

优秀的稿件，特稿特价。

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
./40#56%789:

《,-./#! 0 版中的一个游戏》 屋得

《月夜奔马图》 俞晖

《仿真软件知多少》 孙信、孙俊

《防止硬盘格式化》 朱林生

《12*0 存折打印机不进纸故障的排除》 徐俊

好 消 息

明年本刊页码又有新增

经过我们的努力，有关部门已经批准，明年本刊页

码确定为 30 页，较原计划又增加了 3 页。价格按既定

的 "! # 元不变。

通 告

本社培训部与北京大学合办的“计算机基础刊授

班”（第一期）已结束，为照顾个别没有及时参加结业考

试的学员，我们把收取考卷时间延至 $%%# 年 $& 月

&0日，在此日期之后寄出的考卷视为无效。特此公告。

本着为读者服务，为企业搭桥的心愿，《电脑爱好

者》杂志社几年来在为企事业单位的淘汰微机寻找出

路，为读者提供二手机信息方面，一直尝试着有所作

为。曾经在本刊上登载过二手机出让信息，也曾经在

我们举办的电脑爱好者城上为供需双方提供直接的服

务，但由于没有发布广泛的倡议，未收到预期的效果。

据我们所知，很多单位，尤其是国家各大部委，闲置着

大量的 &3#、)3#，甚至 "3# 机。另一方面，编辑部的案

头，时常可见求机若渴的读者来信。面对这种情况，我

们想再发起一次倡议：有闲置电脑的，以及需求二手机

的最终用户（单位优先），可以把详情（加盖公章）函告

我们，我们设专人甚至专版负责双方信息沟通，以满足

供需双方的要求。

对于老、少、边、穷地区和教育部门的需求，我们呼

吁大家尽可能无偿捐赠。

其它情况的出让，我们也希望爱心为主，金钱次

之。只要双方乐意，我们不反对有偿转让。作为中介的

本刊，将恪守不盈利原则。

本刊承诺，对于无偿捐献电脑的单位和个人，我们

将授予荣誉证书并公开表扬，以弘扬这种奉献精神，倡

导更多的人发扬爱心。

淘汰的旧机器搁在您那，不过是个占地的废物，如

果送到还没有电脑的爱好者手中，它就是一个活泼泼

的宝贝。

这里，我们刊发两封读者来信。从信中大家不难

看到求机若渴者甚苦之情，甚低之求。

黑龙江伊春市友好三中 4 $*)0)$ 5张建良

《电脑爱好者》杂志社：

我单位因开展学生科技活动需要，欲购 ) 6 * 台低

档微机，价格在 &000 元以下，基本配置要求如下：

$! 单显

&! 一个高密软驱

)! 最好有一个最低容量的硬盘

"! &3# 型或二手货均可

! ! ! ! ! !
四川省城口县高望区农技站 4 #)"%0% 5王靖

编辑同志：

! ! ! ! ! ! 我们是三峡库区城口县一个基层农技推

广部门的三名职工，我们这里是全国十八个连片贫困

地区中的一个国家级贫困县。由于经费短缺，我站工

作人员人均 $0 多平米的办公兼宿舍里，只有一张木

床、一张木桌、一把竹椅。就是在这种条件下，长期以

来我们以高度的热情，用油印、手抄、徒步等方式，完成

了成千上万份的技术文件的整理制作。可以想象，工

作效率当然不高，可这有什么办法呢？

编辑同志，前面我们向您罗嗦了这么多，只是希望

贵社能赠送我站一台电脑，一台用旧、抛弃的电脑。我

们太需要一台电脑来为我们办公了，真的！ ! ! ! ! ! !

通 告

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

好 消 息
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北京读者赵淳：

？一台长城 "(& 电脑，主频为 )*+,-，’**+ 硬

盘，(+ 内存，起先有许多程序运行的速度非常

慢。怀疑有病毒，用 ./012 将子分区拆掉后，格式化

硬盘，但拆掉分区后，3 盘却不能格式化，格式化一半

就死机了，判断有可能是病毒未杀干净，于是就低级格

式化了一次，退出后系统不承认 3 驱动器，又用

./012 确认了 3 驱后，.45+67 提示磁盘 * 磁道坏

了，8// 表面检查一半便自动退出。应如何解决？

！可能是 3+41 中硬盘参数设置不对。或跳线错

误。有时重新分区后，用 .45+67 命令时会提

示磁盘介质损坏，这时只要按 . 键即可继续格式化。

没格式化完的硬盘用 8// 查肯定会报告有问题。

广东读者何为：

？有一台“奔腾 &*”的兼容机，在安装 9:;< 软件

时，屏幕提示没有安装 /30，如果没有 /30，速

度将会很慢。请问“/30”是什么，如何解决这个问题=

！/30 是 /:>?@AB 3C;DEC@ 0;DFEGAHF 的缩写，意思

是：显示控制界面。9:;< 在工作时如果显示卡支

持并且正在使用 /30，那么会大大加快软解压的速

度。解决方法：如果显示卡支持 /30，那么需要更换相

应的驱动程序，如果显示卡不支持 /30，就只好更换

显示卡了。

湖南读者：

？用 /41&! ’’ 中的 IJ6103 编了几个程序，怎样

做才能编译成可直接执行的程序？

！/41&! ’’ 中的 IJ6103 是解释型的无法编译

成为直接执行的程序 K 在编译型的 J6103 上编

译一下试试（不一定兼容，试试就知道了）。用 IL:HMN
J6103（不是 /41 的 IJ6103 O即可编译。

广东读者王刚 P

？用“0+Q”软件时，怎样也不能从内存中卸除。据

说倍速光驱已能很好播放 R3/，为何要有 "9，

&9，(9 光驱，光驱快了究竟有何好处？

！在把 0+Q !S9S 呼叫到前台工作后，用热键

6@D T F;DFE 可以将其从内存中卸载。如果设置都

正确还这样，有可能是多功能卡或主板的问题，0+Q
没设此功能 K只好 6U7 V 375U V /SU 了。光驱可不

仅仅是为了播放 R3/ 才诞生的，"W K &W K (W 光驱的读

取数据的速度比倍速光驱有绝对的优势 K 尤其是使用

多媒体数据光盘的时候 K 另外 K "9、&9、(93/54+ 在

看材质库 X图像 O、游戏等特别好使。

湖南读者宋黎宏：

？一台 Y(&/9"*、"*+,-、RQ6 电脑，用中文

Z:;[C\ >Y ! ’ 画笔打开一幅 ’)& 色以上的位图

文件 X后缀为 !J+ ] O 时，显示在屏幕上的却是 $& 色

的，如果此时另取名保存，也还是 $& 色的。但是如果在

/41 操 作 系 统 下 执 行 专 门 观 看 位 图 文 件 的

R]03 !S9S 程序，观看到的又是 ’)& 色的图片。请问

该电脑能否在中文 Z:;[C\ >Y ! ’ 的画笔里实现编辑

与保存位图文件时均采用 ’)& 色模式=

！可以 K 但主要看是什么 RQ6 显示卡 K 只要把系

统设置为 &"*!"(*!’)& 色 或 (**!&**!’)&
色即可 X也得看不同的显示卡 K 有的可以调成真彩色

$&! #+ 色 O 该机器的 ]Z08 Y! ’ 所用的显示驱动程序

是 $& 色的 K 可以改用 ’)& 色或更高色数）的显示驱动

试一试。

读者祝帅：

？一台 "(&/9’ ^ && 多媒体计算机 K 配置 "+ 内存

X后扩充为 (+ O _ "’*+ 硬盘 _ ’ 倍速光驱 _ 3U T
Q/)"’( 带 )$’2 显存的 RS16 显示卡。在运行 S6
的“极品飞车‘“.0.6%&‘等运动类软件 X已达到软件所

需的最低配置 O 时 K 图像不够连贯 K 不知主要与哪项配

置有关=应如何提高=

！游 戏 的 速 度 主 要 跟 显 示 卡 和 3]a 及 总 线 有

关。如果你换成 ] T #) 和 1Y 显示卡，速度会快

很多。这块显示卡只有 )$’2J 的显示内存，也是速度

慢的原因之一。最好把显示内存升为 $+J。你可以将

机器再加 "+ 内存 K 挂上 1+657/5R 后 K 运行速度

将有所提高。

新疆读者谢杰：

？一台奔腾 $YY ^ $&+ ^ $Q 海洋机在使用恢复映像

文件的 ! 0+Q 工具软件 K预装某光盘! ! 0+Q 格

式的文件时 K读取过程看起来顺利通过 K但转到虚拟盘

6 P J P用 /05 查拷贝的内容时却出现了‘0;bA@:[ [E:bF
>?FH:G:HAD :C;‘ 的 信 息 K 系 统 在 配 置 时 已 使 用 了

S++ Y(&K 请问这是怎么回事=

！因为格式 0+Q 的文件是将一张软盘作成一个

映像文件 K如果软盘上的两个文件不是存放在连

续的磁道上 K 它就记录下跳过磁道的个数。而问题中

所说的虚拟盘为内存或硬盘 K 它们的参数是与软盘驱

动器的规格不同的。当在恢复 0+Q 文件的过程中碰

到了跳磁道的时候就会出现上述错误。所以只能用

,/ T 34]c 做这张盘后 K 再将软盘拷贝到虚拟盘

上。
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$%%& 年九期擂台赛讲评
对于编写文本文件翻页显示程序的方法很多下面

以东北重型机械学院卢道明编写的程序为例说明。

要实现翻页查看，将每页作为一个结点，定义一结

构用保存这些结点，如用定义数组的方法，会浪费一些

内存，此程序采用动态分配内存的方法来保存每页的

位置，()*+, - .函数用来保存每个结点。

结点采用双向链表结构，!/01, 和!20() 为结构

指针，/01, 3 4 /*( 用于保存当前页首的位置，20() 3 4
/*( 用于保存当前页尾的位置。/+5*+ 用于保存上一结

点的地址，6,7 ) 用于保存下一结点的地址。

当用 /186 进行下翻页时，如果文件未读完一遍

-标志 ,69 : ;. 则先分配内存用于保存下一页页首的

位置。如果文件结束，置 - ,69 : $. 标志文件读完了一

遍。这样以后进行翻页，不再分配内存。

1,)<,= - .函数用来得到键盘的输入值。对于“普通

键>，?5*(<,= - ;.返回的低八位中存放 @ABCC 码。对于

“特殊键>，?5*(<,= - ;. 函数返回低八位为 ;，高八位为

其键的扫描码。因此，对于键盘输入首先用表达式

<,= D*7 EE 判断键入是“普通键> -值为 ;.，还是“特殊

键> -值为非 ;.。如果是“普通键>，则 <,= : <,= D *7 EE
-取其低八位 .。如果是“特殊键>，则 <,= : -<,= 4 4 #.
D ;7 EE -取其高八位扫描码 .。为了区别于“普通键>，我

们把得到的扫描码加上 ’F&。

程序如下：

G 56H2I9,“H*65* ! J>
G 56H2I9,“()925? ! J>
G 56H2I9,“9*( ! J>
G 56H2I9,“()95* ! J>
G 9,E56, KAB ;7 $?
G 9,E56, LMNL ;7 $"%
G 9,E56, LM8O ;7 $F$
G 9,E56, PF ;7 $QE
()+IH) /*(5) 5*6
R 2*61 /*( S ()+IH) /*(5) 5*6 !6,7 ) S ()+IH) /*(5) 5*6 !/+5*+ S T S
()+IH) /*(5) 5*6 !/01, U!20() S
PCVK !E/ S HJ0+ ,69 : ; U W**X : ;S 56) 1,)<,= - Y*59 . S
Y*59 (H+,,6 -Y*59 . U ()*+, - Y*59 . U ?,,/ -Y*59 . S
Y*59 Z 569*Z Q9 - 56) U 56) U 56) U 56) U 56) U 56) . U (X022Z 56 - Y*59 . S
56) 1,)<,= - Y*59 . SX056 - 56) 0+1H U HJ0+ !0+1Y [ \ .
R HJ0+ ?IE [ ’;"#;\ S 56) <,= S
5E - 0+1H ] ’. R /I)( - >I(01, ^ )=/ [ E52,60X, \ > . S ,7 5) - $. S T
5E - - E/ : E*/,6 -0+1Y [ $\ U >+) > . . : : ONVV .
R /I)( - >+,09 E52, ,++*+ _ > . S ,7 5) - ’. S T
5E - (,)Y?IE - E/ U ?IE U‘CaObP U ’;"#;. .
R /I)( - >6* ?IEE,+ _ > . S ?,,/ - . S T
),7 )X*9, - Q. S Z 569*Z - $ U $ U #; U $. S ),7 )?0H<1+*I69 -bVNK . S
),7 )H*2*+ -cKVVad . S H2+(H+ - . S
H/+56)E -“ PCVKO@eK : f(> U 0+1Y [ $\ . S 1*)*7= - F; U $. S
H/I)( -“dgCh hKO bc 3 3 3 3 3 3 3 VI 90* e 561> . S
Z 569*Z - $ U ’F U #; U ’F. S H2+(H+ - . S
H/I)( -“KAB : K75) L@MKNL : P*+Z *+9 > . S
H/I)( -“L@MK8adO : b0H< PF : i**X> . S
(X022Z 56 - . S
5E - - /01, : - ()+IH) /*(5) 5*6 ! .X022*H - (5W,*E - ()+IH) /*(5) 5*6 . . . : : j
ONVV .
R /I)( -“*I) *E X,X*+= _ > . S ,7 5) - Q. S T
/01, 3 4 /*( : ;2 S /01, 3 4 /+5*+ : ONVV S /01, 3 4 6,7 ) : /01, S
(H+,,6 - . S
Z J52, - $.
R <,= : 1,)<,= - . S (Z 5)HJ -<,= .
R H0(, LMNL ^

5E - /01, 3 4 /+5*+ : : ONVV . R ?,,/ - . S ?+,0< S T
/01, : /01, 3 4 /+5*+ S (H+,,6 - . S ?+,0< S
H0(, LM8O ^
5E - /01, 3 4 6,7 ) : : /01, D D ,69 : : ;. ()*+, - . S
5E - /01, 3 4 6,7 ) : : ONVV . R ?,,/ - . S ?+,0< S T
/01, : /01, 3 4 6,7 ) S (H+,,6 - . S ?+,0< S
H0(, PF ^
5E - W**X : : ;. R Z 569*Z - $ U ’ U #; U ’". S H2+(H+ - . S T
,2(, (X022Z 56 - . S W**X : _ W**X S (H+,,6 - . S ?+,0< S
H0(, KAB ^
EH2*(, - E/ . S /01, : 20() 3 4 /+5*+ S
Z J52, -/01, 3 4 /+5*+ _ : ONVV .
R E+,, - 20() . S 20() : /01, S /01, : /01, 3 4 /+5*+ S T
E+,, - 20() . S E+,, -/01, . S ,7 5) - F. S T T T

Y*59 (H+,,6 -Y*59 .
R HJ0+ HJ S 56) X07 256, S E(,,< - E/ U - /01, 3 4 /*( . U AKKk‘AKh . S
H2+(H+ - . S X07 256, : W**Xl ’Q ^ $% S
Z J52, -Z J,+,= - . ] X07256, .
R HJ : E1,)H - E/ . S
5E - HJ : : KaP .
R5E - ,69 : : ;. R/01, 3 4 6,7 ) : ONVV S ,69 : $ S T ?+,0< S T
5E - HJ : : ;7 ;%. H/I)( - > > . S
,2(,
R 5E - HJ : : ;7 ;0 . /I)HJ - ;7 ;9 . S /I)HJ - HJ . S T T T
56) 1,)<,= - Y*59 .
R 56) <,= : ; S <,= : ?5*(<,= - ;. S
m! 判断是 @ABCC 码还是扫描码 ! m
<,= D ;7EE l -<,= D : ;7EE . ^ - <,= : - -<,= 4 4 #. D ;7EE . n ’F&. S
+,)I+6 <,= S T
m! 保存每页的结点 ! m
Y*59 ()*+, - Y*59 .
R
5E - - 20() : - ()+IH) /*(5) 5*6 ! .X022*H - (5W,*E - ()+IH) /*(5) 5*6 . . . : : j
ONVV .
R /I)( - >6* ,6*I1J X,X*+= _ > . S ,7 5) - ". S T
/01, : /01, 3 4 6,7 ) S
20() 3 4 /*( : E),22 - E/ . S
20() 3 4 /+5*+ : /01, S
20() 3 4 6,7 ) : 20() S
/01, 3 4 6,7 ) : 20() S
T
Y*59 Z 569*Z Q9 - 56) ()0+)7 U 56) ()0+)= U 56) ,697 U 56) ,69= U 56) ?<H*2*+ U
56) EH*2*+ .
R ),7 )?0H<1+*I69 -bV@Bk . S Z 569*Z - ()0+)7 U ()0+)= U ,697 U ,69= . S
H2+(H+ - . S ),7 )?0H<1+*I69 -?<H*2*+ . S ),7 )H*2*+ - EH*2*+ . S
Z 569*Z - ()0+)7 3 ’ U ()0+)= 3 $ U ,697 3 ’ U ,69= 3 $. S H2+(H+ - . S T
Y*59 (X022Z 56 - Y*59 .
R Z 569*Z - $ U ’ U #; U ’". S ),7 )?0H<1+*I69 -V CMohMg@c . S
),7 )H*2*+ -doCh K . S H2+(H+ - . S
Z 569*Z Q9 - & U " U p" U ’’ UgK8 UdoCh K . S T

Y*59 ?,,/ -Y*59 .
R (*I69 - F’". S 9,20= - F;;. S 6*(*I69 - . S T

本期优胜者

卢道明 东北重型机械学院

本期擂台赛题目

有一高楼 U 其阶梯数有这样的特点 ^ 若每步跨 ’
级 U 最后余 $ 级 S 若每步跨 Q 级 U 最后余 ’ 级 S 若每步

跨 F 级 U 最后余 " 级 S 若每步跨 & 级 U 最后余 F 级 S 若

每步跨 p 级 U 正好到楼顶 U 请编程计算楼的阶梯共有

多少级。 2;< ;=>?@6
ABCD：程序有通用性，要求有编程思路和注释。

EFGHIJ：$%%p 年 $ 月 $; 日

KFLM：北京白石桥路 "# 号《电脑爱好者》擂台赛

q q 期收 - $;;;;#$.
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’()*+,-./012

采用的芯片组

主

机

板

及

参

考

价

’(’
华硕 )""’)
*+, 三合一

主板 - $"../

同维 - 0.. 元 /

升技

+1 2 )3"
- $.". 元 /

(4567 8 9(8:; <*.=>
华硕 >)""8 )<; - $#.. 元 /
联讯 ?>)0""$- $.<. 元 /
海洋 93(;: &1 - %0. 元 /
精英 - $... 元 /
升技 +1 2 )8 "9#- $... 元 /
大众 )8 2 #..*- %&. 元 /
微星 @’ 2 "$#.
皇朝 "<(8 ’

(4567 8 9(8:; ! <*.3>
华硕 )""8,)<- $*../
联讯 ?>)0&&$’ - $$<. 元 /
海洋 93(;: &+ - $.". 元 /
精英 )"",> 2 1 - $#.. 元 /
升技 +1 2 )9"- $$.. 元 /
宏基 - $#.. 元 /
微星 @’ 2 "$#0- $<". 元 /
皇朝 ) A ( "0B8, - $<.. 元 /
松景 )8 C".#- 0.. 元 /

(4567 8 9(8:; ! <*.,>
华硕 )""8 #)<- $<.. 元 /
联讯 ?>)0"&$’ - $#0. 元 /
海洋 93(;: %- $"<. 元 /
精英 )""3> 2 1 - $*.. 元 /

皇朝 +( "83

其它

大众板大多数

采用 ,(+ 芯片组

)+ 2 #..$- 00. 元 /
)+ 2 #..#- 0". 元 /
)+ 2 #.."- $#0. 元 /
海洋 93(;:" :)8 (
芯片组 - %.. 元 /
(;8 ?D &"&E - 0*. 元 /
浩鑫 3:8 "<$- $$#. 元 /
华硕 8 )<>? - $$". 元 /

目前市场上奔腾主板品牌众多，价格相差甚远，这

是让许多人头疼的问题，本文力求给您满意的回答。

一、主板采用的缓存子系统：采用 #"&B 同步突发

缓存的主板要比没有缓存及采用异步缓存的主板速度

快 F 当然也贵些 F 有的主板还有可扩充缓存插槽 F 可扩

充至 "$#B1。

二、主板采用的芯片：芯片组的性能直接影响整机

的速度。目前市场上流行的 "0& 主板采用的芯片组主

要有 G ’(’ 系列、(;8 ?D 89(8:; 系列、,(+ 系列、

:)8 ( 系列、H@E 系列芯片组，其中采用 (;8 ?D
89(8:; 芯片组的性能比其它的主板好一些，这一点

从 )E @+I+J(;? 杂志上已经得到证实。目前有三

种 型 号 的 89(8:; 芯 片 组 ， 即 <*.=>、 <*.,>、

<*.3>，其中 ,> 芯片组面向家用 )E 制造 F3> 芯片

组因其更高的性能适合专业人士及高档商用机 F 二者

都是 (4567 公司年初推出的所谓 89(8:; !芯片组，

比 => 性能要好 $"K L #.K。另外，大众板推出了基于

,(+ +MN77N ,) 芯片的 )+ L #.." 板 F 也号称最快 F
只是未见较权威的试用报告 F 不便妄谈。)& 高能奔腾

主板上的芯片组主要是 (;8 ?D 0#<<.=>、0#<".B>、

0#<".I> 芯片集。（主板及芯片组见附表一）

三、支持 E)H 的类型：较好的主板可支持的 E)H
有 (4567 公司的 )?;8 (H@ )"< A )""E C" 2 #..@ 、

EO9(> 的 &P 0& )$#. )$". )$&&、+@Q 的 B" )C"
)%. )$..。 这样便于今后升级，而且选择余地大，

&P 0& 除了浮点运算稍弱外其他性能已经明显高于相

同主频的奔腾芯片 F 同样 B" 也已面市 F 价格诱人 F %
月初南京市场上 B" )$.. 价格是 C0. 元左右 F &P 0&
)$#. 是 0". 元 F 而奔腾芯片反而止住了跌势 F )$.. 非

$.0. 元不卖 F大概是市场暂时性短缺的缘故吧。

四、支持内存的类型：在 ?Q: 内存 -扩展数据输

出 / 与普通内存 -=) / 价格相差无已的现在 F 为什么不

选择支持这种内存的主板呢R 据了解 F ?Q: 内存要比

普通内存快 $.K。 有的主板在 < 个 C# 线内存插槽边

上还有一个 $&0 线高速 ’Q9+@ 内存扩展槽 -一般为

,> 芯片组 / F 一些采用 3> 芯片组的高级主板还支持

?EE—内存校验功能 F 确保数据准确无误。此外 F H S
@+ 技术—显示内存共享主内存 F 可以让您任意将显

示内存设为 $@ 或 #@ 而无需购买显存。

五、主板上的接口：除了一般都有的 # 串 $ 并口及

?(Q? 接口外 F 是否支持 H ’1—通用串行总线接口是

重要的一点 F H ’1 是由电脑业和电讯业的七家大公司

推出的接口标准 F 它可减少 ( A : 接口的数目 F 统一外

设接口标准 F 最多可连接 $#C 个外设且每个外设间距

最长可达 " 米 F且它的传送速度可达 $#@1 A ’ F使电脑

通讯更加完善。此外 F ( TQ+—红外接口也是某些新型

主板的一项功能 F 这项功能以前多见于笔记本电脑。

六 、1(:’ 的 可 升 级 性 新 型 奔 腾 主 板 都 采 用

=D+’3 9:@ 1(:’ 所 谓 闪 烁 1(:’ F 这 样 有 利 于

1(:’ 的升级 F 使消费者的利益得到保护 F 因为市场上

大多数新型主板都具有支持 );)—即插即用、管理大

硬盘等的功能。

七、其他功能：$!Q@ (—桌上型管理界面 F 它提供

了双向通路 F 在不久的将来 F 厂家可以通过网络询问、

定义甚至升级硬件和软件 U # !EQ9:@ 1::8 H )—

仅用光盘即可启动机器会给你带来不少方便 U * ! )E(
1VTW5 X4Y—)E( 总线突发传送方式 F 这种方式下传送

数据要比普通方式下快的多 F 当然你的显卡也要支持

这种传送方式 F你可以在 1(:’ 中找到这一选项。

需要指出的是 F 以上所说的功能有的主板是不具

备的 F选购时应询问清楚。笔者建议选择采用 - (;8 ?D
89(8:; ! /,> 或 3> 芯片组、#"&B 同步 E+E3?、

支持 ?Q: 内存和 H ’1 接口、支持 )E( # ! $ 标准、闪烁

1(:’ 且支持 );) 的节能主板。

注 G以上价格为 % 月初南京市场报价。

!"# $%& *%#<$’()*’ 2 #$$$..+
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喷
墨
打
印
机
的
购
买
策
略

当今市场上，针打、喷墨、激光三

分天下。其中针打寿命长，打印成本

低廉，但它噪音大，速度慢，打印分辨

率低；激光打印机速度快，打印效果

最好，打印成本适中，但价格昂贵，特

别是彩色激光打印机，大约要八万人

民币以上，这对家庭来说几乎是天文

数字；喷墨打印机价格便宜，打印效

果和打印速度都接近激光打印机，它

最大的优点就是在不增加任何成本

的情况下打出彩色，它的主要缺点就

是打印成本较高，但对于大批打印任

务不多的家庭来说，喷墨打印机还是

最好的选择。

喷墨打印机主要由惠普、佳能、

爱普生三家公司生产，每个公司又有

许多不同型号的打印机，因此购买时

要详查细审，才能买到一台最适合自

己的打印机，购买时主要要注意以下

几个性能指标：打印分辨率，它以 ()*
为单位 + 即每英寸上有几个点，每英

寸上有 #,, 个点就是 #,,-)*，现在一般黑白打印都能

达到 &,,!#,,()* .有的打印机标为 /’,!#&,(*) + 这

是因为各厂商对单位理解不同造成的 + 事实上没有根

本区别 0。彩色打印一般都能达到 #,,!#,,()* 的分辨

率；反映打印机性能的另一个重要指标是打印速度 +打
印速度有两种表示方式 1 一种以 234 为单位 + 即每秒

多少字符 + 它反映了打印机的确切速度 5 另一种以

336 为单位 + 它指的是每分钟打多少页 + 这个数字并

不准确 + 它和每页字符多少有很大关系。 一般家用打

印机黑白打印能达到每分钟 # 7 8 页，高档打印机可达

到每分钟 & 页甚至更多，彩色打印较慢，每分钟不到一

页（视打印大小而定），再有一个重要方面是打印机的

兼容性。在 9*:(;< = 下每台打印机都可加载本身的驱

动程序 +不会出现什么兼容性问题 +而在 >?4 下 +许多

早期软件并没有新式打印机的驱动程序。解决方法有

两个 + 一是利用与之兼容的原有老式喷墨打印机的驱

动程序 + 例如 @3 >A’,, 可用 >A",,2 的驱动程序 + 另

一种方法是仿真针式打印机 + 例如 2B:;: CA 7 ’$, 仿

真 D34?E FG 7 "$, 打印机。前一种方法较好 + 它基

本发挥了喷墨打印机的优秀性能。后一种方法是不得

已之举，它使高精度的喷墨打印机按低精度的针式打

印机工作。除以上几点外，还应注意打印机的纸张要

求，功耗，噪音，操作环境的指标。

买打印机时不光要看打印机本身的性能价格，还

要看它的墨盒价格、容量、保存时间等，谨防买得起机

器，却用不起的事情发生。

买时要货比三家，有时同一台机器可差百余元，另

外一定要当场验机，这是由于打印机联线是单独购买，

往往与打印机并不完全适配，本人买时就因为没试联

线，回家后折腾一下午，最后连换三条线才成功。

下面给出几种喷墨打印机的参数，供大家购买时

参考。

2HE?E CA 7 ’$,
分辨率 彩色 #&,!#&,>3I .C2 7 ,’ C2 7 ,"0

黑白平滑模式 /’,!#&,>3I .C2 7 ,’0
速 度 黑白打印 使用 C2 7 ,’ 墨盒

# ! 8336 .高速模式 0
# ! $336 .高质模式 0

彩色打印 使用 C2 7 ," 墨盒 , ! ’/336 .高速 0
! ’8336 .普通 0 , ! $’336 .精细 0

打印模式 FG 模式 D)=;: FG 7 "$, 仿真

CA 模式 2B:;: CA’,,JK IC6 L’8D 仿真

2B:;: 扩展模式

电 源 ’’, 7 ’#,M ",@N , ! ’"H
价 格 $&,, 元

墨 盒 C2 7 ,’ 墨盒 .黑 0 约 ’8 毫升

可打 ",, 页 .每张纸 $",, 字符 +高质方式 0
价格 $/, 元

C2 7 ," 墨盒 .彩 0 约 ’8 毫升

品红、青色、黄色三种颜色

可打 $,, 页 .每种颜色在纸上覆盖率 / ! "O 0
价格 ’", 元

@3 >A 7 ’,,
分辨率 黑白打印 最佳 &,,!#,,>3I 省墨 $",!$",>3I

彩色打印 最佳 #,,!#,,>3I 省墨 $",!$",>3I
速 度 黑白打印 ’336 .高质 0 #336 .高速 0
彩色打印 每页 8 P / 分钟

打印命令语言 32F#
电 源 $,, 7 ’8,M ", Q &,@N

8 ! "9 .等待 0 $’9 .打印 0
价 格 $&,, 元

墨 盒 2$R8#H .黑 0 容量 8, 毫升 价格 $’, 元

"$&’&.黑 0 容量 ’, 毫升 价格 ’#, 元

"$&’"H .彩 0 容量 ’, 毫升 价格 ’#, 元

四通利盟 2A 7 $,’,
.FDL6HST 8,%& 金长城彩喷 %& 与此类似 0

分辨率 黑白或彩色输出带数字增强修边的 &,,!#,,>3I
速 度 黑白打印 ’336 .单色正本状态 0

#336 .单色草稿状态 0
彩色打印 每页 ’ 7 8 分钟

价 格 ’,,, 元

看了我的文章 +大家一定对喷墨打印机不再陌生 +
愿诸君早日捧回一台心爱的打印机 + 与我一起飞奔在

彩色的世界中。

.;lm noBQpDqrs7t $" u 8v
8,$ 7 $,,,R&0
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缤纷世界的幕后支持 ( 显示卡

制造商

)*
公司

+ ,-./0
1,2-
3 4556-
17048

+ 54 (
9./:

;<<4 (
,/8.

;=>
17048
;?,8.
17048

型号 内部总线 @AB 硬件色彩转换 内置图形
宽度 C位 D 支持 画面缩放功能 加速功能

3 4-47/ EF" *’ !
E&# &# ! !
E&E &# ! !
%&E &# ! ! !

+ 547 *’ *’ G !
&# &# ! G !
&#3 H &# ! ! !

3 450. &# *@ 加速

3 450. I3J &# *@ 加速

K+ #FFFL*’M *’ ! G !
K+ &FFF $’E ! ! !
N@"#*FO *’ !
N@"#*#O &# ! !
N@"##FO *’ !
+3N;%FFF4 $& G G
+NP B%##F *’ !
+NP B%&&F &# ! !
+NP B%&EF &# !
M57Q 7:4R/

&#$F &# ! ! !
&#’’ &# ! !

$FFFM3 *’ !
’FFFM3 &# ! !
’*F$ *’ !
’*F’ *’ !
’*&# &# ! !

表 $ 显示控制芯片及其产要性能

表 ’ 显示内存容量与显示点、色分辨率的关系

点分辨率 显示内存

’"& >S "$’ >S $ QS ’QS #QS
&#F G #EF $& 色 ’"& 色 $&Q 色 $&Q 色 $&Q 色

EFF G &FF $& 色 ’"& 色 &#Q 色 $&Q 色 $&Q 色

$F’# G T&E # 色 $& 色 ’"& 色 &#> 色 $&Q 色

$’EF G $F’# ( ( ( ’"& 色 $&Q 色

$&FF G $’FF ( ( ( ( &#> 色
色分辨率

w Uxyz{|}8~

随着多媒体技术的日趋成熟与普及，显示卡正日

益显露其重要地位。

!"|}#+VC$%
)3N; I + 3N; 显示卡主要由显示控制芯片、显

示内存、数模转换芯片与视频 SBV) 芯片组成。

$!显示控制芯片：在显示卡上，显示控制芯片所处

的地位与主板 AMP 一样。它承担着对显示数据的接

收、处理，同步信号的产生，与系统之间的通信等复杂

任务，所谓对图形图像的加速处理，就是将图形处理和

QMKN 解压缩等重要功能集成于显示控制芯片之中。

如具有图形图像加速功能的中、高档显示控制芯片，在

AMP 的配合与支持下，一般具有画线、多边形填色、块

传递、光栅操作、推拉镜头 C K90. R,/ ,/9 W77X D和俯

视 CS459 Y - .Z. ?4.[ D 等处理能力，从而减轻了 AMP
负担，加速了象 ;P +VA;@ 与 *@) 等软件对图形的

处理与显示。又如，有些高级显示控制芯片内置显示控

制接口 C@AB D \即 ]P3 到 =NS 的色彩转换和画面缩

放功能可直接在显示控制芯片内进行。3A@ 的播放类

软件如 J4/0 Q MKN M<,Z.5 等就依赖于 @AB 或 @4̂
5.8: @5,[ 功能 \ 没有这些支持的显示卡 \无法用软件

播放 3A@ \或播放速度慢 \效果差。显示控制芯片除内

置图形图像加速功能外 \其内部总线宽度也影响图形

图像的显示速度 \特别是采用高色分辨率显示图像时 \
显示控制芯片的内部总线宽度越宽 \显示速度的降低

越不明显 \ 甚至不受任何影响。除此之外 \ 高级的显

示控制芯片还依 3K); C3 49.7 K<.8:57/48- ):,/9,59-
;--784,: 47/ ( 视频电子标准协会 D规范发送显示电源

管理信号 C@MQ ) D \使遵从 3K); @MQ ) 规范的显示

器 可 执 行 待 命 C -:,/92Z D、暂 停 C -6-R./9 D 和 关 闭

CM7[ .57__ D三种节能命令。以及支持 3K); 显示数据

道规范 C@@A D \使遵从 @@A 规范的显示器能与图形

卡互检所支持的分辨率与场频 \避免因错误设置场频

而烧毁显示器。目前 \ 有许多著名厂商生产多种显示

控制芯片 \但性能最好者当推 )* %&E 芯片 \大多数高

级图形图像加速显示卡上均采用该芯片。表 $ 列出常

见显示控制芯片及其主要性能。

’! 显示内存与 =;Q @;A 芯片：显示内存中每

个字节对应屏幕上一个象素 \ 显示的点 \ 色分辨率越

高 \ 数据量就越大 \ 所需显示内存也越大。换而言之 \
显示内存的大小是显示卡点 \色分辨率因素之一。表 ’
列出这一对应关系。

显示内存除影响显示的点 \色分辨率外 \还影响显

示速度。为了提高显示速度 \一种方法是提高显示内存

@=;Q 的读写速度 \ 将 TF/- 的 @=;Q 改为 &F/- 或

#F/- 甚至更快的 @=;Q \ 但这种方法对显示速度的

提高是有限的。另一种方法是采用新型的显示内存 \
如 ‘@V =;Q 可提高显示速度。较新的显示内存还有

3=;Q 与 L=;Q \ 这两种显示内存均为双端口显示

内存 \ 它一方面可以把显示数据送到 =;Q @;A 进行

显示 \ 另一方面可以允许 AMP 同时进行显示内存的

读写。由于改变了采用单端口显示内存时 \ AMP 读写

显示内存需要等待 =;Q @;A 操作空隙的缺陷 \ 使显

示速度大大提高。
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表 ’ 模数转换芯片的性能
名称 数据位数 工作频率 ()*+ ,
-../0 122 -0 34" &3 #’"
5678 &3
50 9#:;’ &3
<8= 678 #%
0 1>?2@A$33; #% !
0 1>?2@A$%%; &3 !

! 678 芯片集成于控制芯片中

表 3 播放 <86 对显示卡传输速度的最低要求
显示速度 图像播放速度

(百万个象素 B秒 , &$ 帧 B 5 ’; 帧 B 5
%3; C 34; C ’&% 色 % ! " $ ! "
%3; C 34; C %3D 色 #’ ! ; #$ ! ;

分 %3; C 34; C #%) 色 #$ ! " &4 ! "
辩 4;; C %;; C &"% 色 $ ! % #3 ! 3
率 4;; C %;; C %3D 色 #$ ! & &4 ! 4

4;; C %;; C #%) 色 &4 ! 4 3’ ! &
#;&3 C :%4 C &"% 色 #" ! : &’ ! %
#;&3 C :%4 C %3D 色 ’# ! 3 3: ! &
#;&3 C :%4 C #%) 色 3: ! # :; ! 4

由于只有配 &)- 的显示内存 E %3 位显示控制芯

片才能真正工作在 %3 位状态，另外 E 采用 & )- 显示

内存的显示速度快于只用 # )- 显示内存时显示速

度。所以 E高性能显示卡最好配 &)- 显示内存。

<97 显示器为模拟式彩色显示器 E它对色彩的显

示是不受限制的 E但是 E显示内存中的数字信号则不能

直接在显示屏上进行显示 E 必须由 F7) 678 (数模

转换 , 芯片将数字信号不断地转换为模拟信号后方可

显示在荧光屏上。F7) 678 芯片的数据位数决定了

显示的色分辨率 E 4 位 F7) 678 只能显示 &"% 色 E #%
位 F7) 678 可显示 %3D 色 E &3 位则可显示 #%) 色

(真彩色 ,。所以 E真彩卡的 F7) 678 必须为 &3 位芯

片 E 否则即使显示内存为 &)- E 在 4;; C %;; 的显示模

式下也难以达到真正含义的真彩显示。

’! 视频 -G=5 芯片 (HIF=) ,：由于 <97 显示

卡操作比较复杂 E 系统 -G=5 中不可能包括全部显示

卡的操作 E 因此专备视频 -G=5 F=) E 机器启动时即

将控制权转换到显示卡上 F=) 中 E置换原系统 -G=5
的视频中断向量 E 由显示卡上 F=) 中的程序段完成

相应的显示操作。所以 E视频 -G=5 的作用与主板上的

-G=5 类似 E 记录并存储显示卡各部件的初始化信息 E
并进行初始化管理。因此 E视频 -G=5 有时与一些应用

程序 E 特别是中文应用程序和 JI5 出现不兼容而无

法进行正常显示。在购买显示卡时 E对此应予以注意。

&"|}#+VC’(
显示卡主要性能包括 K 可支持的最大点、色分辨

率 E 显示速度和对不同操作系统与应用程序的支持。

#! 点、色分辨率：显示卡的最大点分辨率由显示

内存大小与驱动程序决定 E 显示分辨率的种类与数量

是与驱动程序相对应的。显示卡的最大色分辨率则不

仅依赖于显示内存的大小 E 还依赖于 F7) 678 芯片

的数据位数。如一个具有 3)- 显示内存的显示卡 E虽
然支持 #;&3 C :%4 C #%) 色分辨率的显示模式 E 若其

F7) 678 芯片的数据位数仅 4 位 E 仍只能显示 &"%
色。检测显示卡最大色分辨率的简单方法是在 J>@L
?.M N 下 E 打开画笔应用程序 E 观察一幅 F=5H 位图的

显示效果。当为 &"% 色显示时 E 玫瑰出现明显色彩失

真 O ’&D 色显示时 E 玫瑰色失真较少 E 但花瓣上的水珠

不清晰 E 立体感差 O 用 %3D 色显示时 E 玫瑰色彩艳丽

但色彩欠饱和 E花瓣上的水珠有一定光泽 E但立体感不

强 O 而采用 #%) 色显示 E 玫瑰立体感非常强 E 色彩鲜

艳而饱和 E花瓣上水珠的折光性增强 E有一种晶莹欲滴

的感觉。

&! 显示速度与测试：从 8IP 传来的显示数据信

号 E 经显示卡处理输送到显示器上的每一个环节均影

响显示速度。但是 E 主要环节有显示控制芯片的内部

总线宽度与工作时钟频率 O 显示内存的容量 E 读写速

度与种类 O F7) 678 芯片的工作速度 ()*+ , O 显示

卡局部总线的类型 O以及 8IP 的速度等。

能在电脑上播放 <86 是家庭多媒体电脑的重要

功能之一。由于播放 <86 时 E 显示数据的传输量大

增 E 故对显示卡的显示速度提出较高的要求 (表 3,。
当显示速度达不到此要求时 E 则减少每秒播放画面的

帧数。

对显示卡显示速度的测试 E 常用软件有 5Q22? E 测

试在 6=5 条件下 E 显示卡对字符的传输速率 E J>@L
R2@ST $% < #! ; 测试在 J>@?.M N 条件下 E 显示卡对字

符 E 图形与图像的传输速率 E 得出综合性 91UQT>SN
J>@) U1/ $% 值 E 如国外 #& 种名牌家庭电脑的测试平

均值为 #3! % V ’! 3 百万个象素 B 秒 (系统采用 I2@L
A >WX#;; 以上 8IP ,。另外 E 还可用 < >?A2NA 借助对标

准 7<G 图像的回放 E测试显示卡对图像的传输速率。

’! 驱动程序：上述硬件的质量是显示卡高性能的

基础 E 但驱动程序对显示卡也较重要 E 显示卡各种功

能的实现 E 以及对应用程序的支持 E 均依赖于驱动程

序。所以 E驱动程序的完备与有效 E是充分发挥显示卡

功能的必要条件 E 应该引起足够的重视。好的显示卡

应该支持 6=5 EJ>@?.M N’ !Y EJ>@?.M N $"EJ>@?.M N
Z0 ’!Y 和 =5 B & JU1Q 等多种操作系统 E 支持多种显

示分辨率 E 并同时对多种应用程序进行支持 E 如 ’65 E
7WA.876 E J.1? EJ.1?I2SA E [.AWN # \ & \ ’ 等等。另

外 E还应该有 68G E6>12SA61UM 与 6>12SA< >?2. 的驱动

程序。

2)cu *+ ,-./Z[010^23[
45n \ :#;;’&6



! "# ! !"#$% $%%# ! $& !

!!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

" !!

!!

"

""

"

6 7 8 9

’( )**———又一部反病毒力作。’( )** 采取“步

步跟踪法”配以独特设计的“病毒特征代码过滤器”则

能一个不漏地清除目前国内见到的所有高级二维变形

病毒，’( )** 能查看硬盘物理扇区主引导和 +,- 引

导信息是否正常，可清除现在和今后所有的主引导区

病毒，另外，’( )** 清除病毒数目扩充到 "** 多种，并

且支持网络、支持 ./0 %"，可通过江民 11- 站快速升

级。

’( )** 为用户提供了一种“硬盘分区表修复功

能”能使已经被病毒破坏的硬盘分区表起死回生，从被

封闭的硬盘中自如存取数据。售价：&#* 元

“2-2 电脑家庭教师”是一套系列家庭教育软件，

包括高中版、初中版、小学版。高中版涵盖高中数学、

物理、化学、英语、语文、历史、地理等七科三年的全部

内容，初中版涵盖初中数学、物理、化学、英语、语文等

五科三年全部内容、小学版涵盖小学语文、数学、英语、

美术等四科六年的全部内容，整个系统包含复习辅导、

习题训练，自我测试、知识检索和实验室五大主干功能

块。小学版注重基础性和趣味性，设置了电子辞典、听

写练习、能力训练等功能，高中版突出复习迎考特色，

专为高三学生设置了高考动态咨询模块，随时提供最

新复习备考信息。

全套软件包括一张光盘、一块特备加密声卡、一对

音箱，一本使用手册，一套光盘安装盘 3 ) 寸、" 寸软盘

各一张 4。用户维护升级表。售价：小学版 $5** 元、初

中版 $#** 元、高中版 $6** 元。

苦丁香 /789:798 学习软件为已上网或准备上网

的朋友提供一个很轻松的学习环境，使 /789:798 上的

那些繁杂的命令不再成为你上网的障碍；而对于没有

上网的用户来说，已经为你提供了一个几乎可以乱真

的 /789:798 模拟上网环境，在这儿，你就可以随意使用

/789:798。你可以学习到比实际上网更多的 /789:798
操作，邮购价：%* 元

惠丰英汉双向有声电脑词典 ( $! " 包括有声电脑

词典和中小学英语课本有声词汇教学两大部分。

有 .;7<=> ? 和 +,- 两个版本，是一个集英汉、汉

英、同义、反义、派生、汉字编码、自然发声、计算机专业

词库为一体的多功能词典，具有直接屏幕拾字和在线

查询功能。邮购价：$)6 元

@AB 全文信息管理系统适用于对中西文文本数

据的管理。普及版适用于对百万字数据库 3每个库 4的
管理。其特点是建库速度快、检索方式齐全、检索快捷

准确、入库的文件可动态删改，对管理一般的合同、公

文、技术类的资料相当方便，而且价格便宜。用户可随

时建立、删除、修改数据库，并有多种检索方式，对于检

索到的资料还可任意剪切、粘贴、拷贝、打印等。为使

用户了解此软件的功能，可进行“试用”如不满意，收到

软件两周内可将原件退出，并将原款奉还 3扣除邮资 4，
优惠售价：%6*
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天汇 A12 输入法输入法以拼音为基础，输入时

以整句为单位，而无须选字和选词，字和词的匹配都是

由系统自动进行的，该输入法能自动从用户输入的语

句中提取新的信息，自行记忆和调整。该输入法具有

全拼和自然码两种键位方式，可以挂接在天汇 )! *、天

汇 )! $ 及其它汉字系统中。邮售价：%6 元

象形语节输入法以语节为单位输入，词汇量大 3 $&
万 4；重码率极低 3 $ ! #C 4；可进行高速盲打；平均码长

极短；编码种类多；功能齐全。邮购价：D6 元。

元音码用字元的音位 3首字母 4 作代码，易学好

用。字元音位与英文键盘字母重合，有几个元就编几

个码，对同码则一律如末笔音码 3斜体为区别码 4。可

处理大字符集，简繁一式。备有 $! ) 万词语；可自备

& E )) 字的词语数万，机器编码；标点、数字用表意音

码输入。邮购价：#*
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通过听说学 ( $! $*。只要有录音带，通过录音机，

录入电脑，再输入课文内容，经过简单的调整，就可以

在电脑上以句为单位听，还可以指定播放速度和进度，

可以与电脑对话，跟读，还可能听听人机对话的录音，

看看与标准音是否有差距，另外还有听写，打字等复习

手段。系统要求：)6# 及以上 2FG 的计算机、带声卡、

麦克、音箱等配件，.;7<=> ?) ! & H %"，就可以安装一套

了。电子注册版邮购价：)*
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精武战警全程 )+ 战斗动画战略游戏，出场人物

5* 个以上，绝招超过 5** 种。人物、武术、武器、战车、

)* 度角战场，使你手足无措、惊喜万分，各种关卡等待

着你去冒险（双 2+）。邮购价 $*% 元。

赤壁之战玩家可分别扮演刘备、孙权、曹操，也可

同时扮演三个角色。可从游戏中了解三国群雄斗志斗

勇的历史（)I磁盘）。邮购价：$)* 元。

推荐项目本社代办邮寄
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