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邓立言!AOLdefgmhhi"1
,电脑爱好者-创刊半年多了*我每期必看)虽然它

创 办 的 时 间 很 短*却 在 普 及 电 脑 知 识 等 方 面 作 出 了 很

大贡献*取得了不少成绩)
普及电脑基础知识*符合我们时代发展的潮流*也

是一件很有意义的事情)
首先一点*在我国目前*普及电脑知识是非常急迫

的大事)电脑作为现代科学技术的基础和核心*已对当

代社会的各个领域产生了极其深刻的影响)电脑数量

的 多 少.质 量 的 好 坏 以 及 使 用 的 深 度 和 广 度 已 成 为 衡

量 一 个 国 家 科 学 技 术.经 济 等 方 面 发 展 水 平 的 重 要 标

志)

培 养 一 大 批 科 技 人 才*是 一 个 非 常 重 要.非 常 必

要.非常迫切的问题*但并不是说普及电脑知识就要以

此为标准)普及的深度和广度应该随着我国科技.经济

的发展而发展*还应随我国各地经济.文化发展的实际

水平而作相应地调整)
第二点*普及电脑知识的途径和方向)
普 及 电 脑 知 识 的 主 要 途 径 是 靠 教 育*要 大 力 发 展

电脑教育*这就要从两个方面抓起)
!一"发展学校的电脑教育)
小平同志指示1&计算机的普及要从娃娃抓起’)因

此*我们应该抓好青少年的电脑普及教育工作)青少年

多数在学校里头*故应该先从学校教育抓起)国家教委

十分重视这个问题*近年来也做了不少有益的工作)例

如*$//#年就成立了&中小学计算机教育领导小组’*该
小 组 组 长 是 国 家 教 委 副 主 任 柳 斌*另 以 六 个 司 局 级 领

导作成员)该小组负责领导全国中小学计算机的教育

工 作*并 制 定 了&中 小 学 计 算 机 教 育 在 /(年 代 的 任 务

和发展战略)’
/(年代*我国中小学计算机教育的任务是1遵循党

的十四大精神*全面贯彻党的教育方针*为完成中小学

计 算 机 教 育 的 整 体 目 标 服 务*为 提 高 全 民 族 的 科 学 文

化素质服务*为 #$世纪我国中小学计算机教育的发展

打 基 础*为 逐 步 建 立 起 具 有 中 国 特 色 的 中 小 学 计 算 机

教育体系打基础)概言之*即&两个服务*两个基础’*这
既是发展学校计算机教育的目标*也是我们的任务)

我国中小学计算机教育的发展战略是1解放思想*
深 化 改 革*增 加 投 入*协 调 发 展*从 实 际 出 发*注 重 效

益*有计划.分层次.有重点地发展计算机教育)客观上

就要求抓好两个方面的工作1一方面*要有积极进取的

态度*要解放思想*要高瞻远瞩*要站在迎接 #$世纪挑

战的高度来筹划我国的中小学计算机教育+另一方面*
要有实事求是的精神*要从各地经济.文化发展不平衡

的 实 际 出 发*因 地 制 宜*分 类 指 导*并 从 宏 观 上 协 调 上

述两个方面)
我国的计算机学校教育始于 2(年代初*最近几年

发展越来越快)据不完全统计*至 $//#年底*我国开展

计算机教育的中小学已达九千多所*拥有 $#万多台计

算 机*专.兼 职 计 算 机 教 师 一 万 零 五 百 人*受 教 育 的 中

3#3

!"#$



小学生已达三百九十多万人!与原有水平相比"取得这

样的成绩还是很可观的!此外"职业学校#师范学校的

计算机教育的发展势头也很好!目前"我们正在开展一

项 试 验 工 作"主 要 是 考 虑 如 何 对 无 机 和 少 机 的 学 校 进

行计算机普及工作!
$二%社会的计算机教育工作

目 前"我 们 应 该 积 极 宣 传 和 普 及 计 算 机 的 基 本 知

识 以 及 计 算 机 在 科 技 发 展 中 的 作 用"应 该 尽 可 能 地 使

中 国 公 民 尽 快 打 破 对 计 算 机 的 神 秘 感"使 他 们 逐 渐 认

识 计 算 机#了 解 计 算 机"进 而 使 用 计 算 机"这 就 需 要 着

重抓好社会的计算机教育工作!
社 会 方 面 的 计 算 机 教 育 工 作 应 该 是 多 层 次 的&既

有启蒙性质的普及"也包括提高性质的普及’开展的形

式也应该是多种多样的&可办各种类型的培训班"也可

按 远 距 离 教 学$如 电 视 教 育#函 授 教 育 等%’此 外"还 可

动用各种宣传工具"包括&广播#电视#报纸#杂志’或 者

出版各种类型的书刊#开展多种形式的竞赛!
谭浩强$Z[mnyH9opjqHrsri%
我想讲四点&
第一点"努力推动我国第二次计算机普及高潮!
从 ()*+年以来"我国已经出现了两次计算 机 普 及

高潮!第一次是在知识界进行的"普及的对象主要是&
高校中非计算机专业的学生#在职干部#部分管理人员

以及大中城市的部分高中学生!这次计算机知识的普

及"成绩是十分显著的"也是有目共睹的!现在"计算机

知识已经成为当代知识分子知识结构中不可缺少的一

部分!
第二次计算机普及高潮始于 )+年代初!它的特点

是&向一切领域#一切层次普及"即全方位"多层次的普

及!无论是深度还是广度"都大大超过了第一次普及高

潮’从国家领导人到一般平民#从科技工作者到文学作

家#从星级宾馆到银行出纳"各行各业的人员正以空前

的热情学习计算机知识!人们不仅把计算机作为一种

文化进行普及"而且把它当作一种工具来使用!计算机

知识已经成为当代知识分子知识结构的不可缺少的重

要组成部分!有人甚至说&,我不懂得计算机"就好像缺

少了点什么东西似的"感到十分遗憾-.
第二点"如何有效地学习计算机/
我个人认为"计算机的应用是分层次的"计算机的

普及也应该分层次"大体上可分为三个层次&0计算机

的初步知识和计算机的使用知识"如 123操作使用#汉
字输入#图表的处理#数据库的使用等!4学习高级程

序 设 计 语 言!学 习 它"就 可 以 了 解 计 算 机 是 怎 么 工 作

的"它 能 干 些 什 么"又 不 能 干 些 什 么 等 等"因 而 它 是 计

算机学习中的基础和重点!5进一步学习计算机的软#

硬件方面的知识"具有初步的软件开发能力#计算机系

统 的 分 析 能 力"包 括 偏 软 或 偏 硬 两 个 方 面 的 知 识!偏

软"是 指 学 习 软 件 的 开 发 技 术 或 软 件 的 技 术 基 础’偏

硬"是指学习包括 678#汇编语言等在内的微机原理应

用基础知识!
以上三个方面"大体上可以归纳为三级&第一级是

使用能力"第二级是编程能力"第三级是系统利用能力

$包括系统应用和软件建设能力%!此外"第四级则是结

合各部门的实际情况而发展的专业应用!国家教委主

持的计算机等级考试也是基于这三个层次进行的!
第三点"关于机型的选择问题!
我的意见是"购买计算机应考虑以下四个因素&0

根 据 用 途 来 购 买’4考 虑 与 国 内 外 计 算 机 的 兼 容 性 以

及软件的通用性’5自己的经济能力’9还应有一点提

前量!有的人刚买了计算机"马上就落后了’甚至买的

就是落后的产品!
我个人认为&大学里如果买计算机"应该 买 :*;以

上档次的机器!国家教委技术司还规定&中小学使用的

计算机定型为 :*;"逐步实施到位!家庭购买电脑首先

应考虑自己的经济能力!考虑到这一点"我认为家用电

脑的档次可以相对地低一点"<*;就可以了!
当 务 之 急 是 要 开 发 出 一 些 适 用 家 庭 使 用 的 软 件"

如家庭帐目管理软件#教育孩子的6=>软件等!遗憾的

是"目前有关这方面的软件还很少!
第四点"当前我们应该做的工作有哪些/
0加强宣传"推动计算机普及高潮的到来!宣传包

括&文字宣传#电视宣传#广播宣传等!如果不宣传"人

家就会不了解"不认识!我们要通过宣传"形成统一的

认识"使全国上下有一种紧迫感!4大力开展各种形式

的计算机教育和普及活动!计算机普及也应该是全方

位#多层次的"不应该片面地认为普及只是对,机盲.进

行普及!对于高校领导来说"应该要求学生毕业时要有

四个证书"即毕业证书#学位证书#英语水平证书#计算

机水平等级证书"以便于用人单位择优录用!5认真组

织 有 关 人 员 编 写 通 俗 的 计 算 机 教 材 和 读 物"这 也 是 目

前计算机普及工作中的一大任务!计算机教材应该是

多层次的"不应仅仅包括专著"还要包括大量的计算机

方面的通俗读物!什么叫水平高/把复杂的问题用最简

单易懂的语言表达出来"这就是水平高!一些人片面地

认为"只有专著才算高水平!这种看法其实是片面的"
是不对的!9按行业组织计算机的应用!目前"计算机

的 应 用 属 于 零 敲 细 打 方 式"是 不 行 的"应 该 按 照 财 务#
会 计#银 行#保 险 公 司 等 行 业 组 织 起 来"形 成 一 套 统 一

的软件开发体制!? $未完待续%
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从 "#年代初微型计算机引入我国以来$只经历了

短短 %#余年的时间$发展速度是惊人的$时至今日$微

机 已 深 入 到 上 至 国 家 机 关$下 至 百 姓 家 庭 的 社 会 生 活

的 各 个 领 域 之 中$它 不 仅 极 大 地 促 进 了 我 国 的 现 代 化

建设$而且加速了国民经济的发展$还和人们的日常工

作&学 习&生 活 密 切 联 系 起 来$成 为 不 可 缺 少 的 得 力 工

具’可以说$微机的应用改变了人们传统的思维方式&
工作方式和生活方式’微机这样一种以基于英文的操

作 系 统 为 运 行 环 境 的 高 技 术 产 品$之 所 以 这 么 快 就 被

我 们 接 受 并 得 以 如 此 广 泛 的 应 用$不 仅 得 益 于 我 国 在

汉 字 信 息 技 术 上 的 研 究 和 突 破$而 且 得 益 于 各 种 中 文

系统的开发和应用$它们在中文信息处理&中文软件应

用 与 西 文 操 作 系 统 三 者 之 间 架 设 了 桥 梁$我 国 的 汉 字

信 息 技 术 和 中 文 系 统 的 开 发 发 展 迅 速$目 前 开 发 应 用

的中文系统不下上百种$较为流行的也有十几种$汉字

输入方法则更多’
因此$对用户来讲$要选择好一种或几种适合自己

特点并满足自身需要的中文系统$并非易事’而选择的

合适与否$又直接影响到最终对微机应用的效果’鉴于

用 户 在 选 用 中 文 系 统 方 面 的 迫 切 需 要$本 文 着 重 介 绍

一下目前国内较有代表性&较为流行的中文操作系统’

一&几种类型的中文操作系统

%())*+,
))*+,是电子工业部六所在 -)*+,基础上$为

./0 -)及其兼容机开发的一种汉字操作系统’自 %1"2
年底推出以来$相继推出了))*+,%(%&3(#&3(%&2(#&
2(3&4(#等版本’它使用汉字字库驻留内存&修改输入

输出相关中断及图形方式&模拟字符显示等技术$在微

机上成功地实现了对汉字信息的处理’虽然$它只是在

西文操作系统上作了某些修改$不能称其为一种新的

操作系统$但已具备当前中文系统的基本形态$成为我

国最早的中文系统之一’它采用的技术和方法为后来

众多的中文系统所采用或模仿$对我国微机中文系统

的发展起了不可磨灭的作用’))*+,已为国内广大用

户所采用’并在其上开发了不少应用软件’但是由于汉

字信息处理技术的发展十分迅速$中文系统日益丰富

以及 ))*+,本身方法及性能的局限$在目前$))*+,
已不能完全满足用户的需要$但仍然有不少用户在使

用它’
3(长城中文系统

长 城 中 文 系 统 是 在 %1"5年 随 着 中 国 第 一 台 中 文

电 脑 长 城#63#)7微 机 的 研 制 成 功 而 诞 生 的’它 率 先

推出国内第一块 汉 卡 #%4卡’用 硬 件 实 现 字 符 汉 字 的

显示$大大提高了汉字显示速度及微机的汉字处理能

力’因而一经推出$立即受到国内用户的热烈欢迎’长

城计算机集团公司不断跟踪国际微机技术特别是显示

技术的发展$相继推出长城 )89:&);9:<34及长城

,=>1###系列中西文显示卡和汉卡’它所创立的高分

辨率字符汉字显示技术&中文字符与图形叠加技术等

至今仍具有国际领先水平?它所创立的汉字 "字节及 4
字节方式&"#@36行中文显示标准为众多中文系统所

采用?它所开发的一整套汉字处理软件$具有输入&显

示&编辑&造字&屏拷&打印等功能$极大地丰富了中

文系统的内涵$营造了真正的中文信息处理环境$因而

成为在其上开发应用软件最多&使用最广以及被其它

中文系统兼容和模拟最多的中文系统之一’像东海&浪

潮&艺高等微机上所使用的中文系统及双星&天利&先

锋等汉卡都与其相仿或兼容’最新型的中文系统是长

城 1###系列汉卡支持的长城增强型中文系统’主要特

点有A
B采 用 自 行 开 发 的 汉 字 处 理 芯 片$实 现 字 符 汉 字

C4C
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显示!
"全 兼 容 长 城 #$%&’#(%&)*+卡 中 文 标 准,支

持 *+点阵多种中文字体显示及 -.点阵中文字符图形

叠加!
/支 持 汉 字 0字 节’+字 节 方 式!支 持 汉 字 直 接 写

屏!多数西文软件不须汉化,即可使用汉字!
1与西文百分之百 2345级兼容,适用于不同品牌

的微机,并可随西文 (%&同步升级6
7&2#智能汉字输入法及简捷易用的长城简捷办

公 系 统 使 其 更 具 特 色,既 符 合 国 家 语 委 标 准 又 符 合 人

们的思维习惯6
89联想汉字系统

联想汉字系统是联想公司开发的较有特色的中文

系 统,使 用 面 广,它 主 要 配 置 在 联 想 微 机 上,也 有 以 联

想 汉 卡 的 形 式 单 独 销 售,它 也 是 一 种 属 于 汉 卡 类 的 中

文系统6
联想汉卡从 3型 卡 开 始,不 断 推 出 新 版 本,目 前 使

用 的 是 采 用 &53#的 七 型 卡 和 使 用 汉 字 处 理 芯 片

5#(%&的九型卡,其主要特点是:
;配 置 具 有 汉 字 词 语 联 想 功 能 的 联 想 汉 字 输 入

法!
"针 对 用 户 对 办 公 自 动 化 软 件 的 需 求,配 备 了 将

各种中文信息处理软件加以集成的 <=集成办公系统,
界面友好,使用方便!

/汉卡的适用范围广,可配装各种微机6其>型卡

采 用 了 联 想 公 司 自 行 开 发 的 将 中 文 处 理 电 路 与 西 文

?(%&芯片集于一体的 5(%&,芯片集成度很高,但由

于将 ?(%&芯片包含其中,在微机显 示 芯 片 升 级 较 快

的今天略有不灵活之虞6
+9@#A45和 B?A45
@#A45是 北 京 希 望 电 脑 公 司 开 发’类 似 于

##A45的软汉字系统6它在 ##A45技术基础上,采用

*C行彩 色 汉 字 显 示 技 术,在 提 供 具 有 单 字 联 想 功 能 的

各种汉字输入方法以及在系统装卸的灵活性等方面进

行了改进,相继推出 -9D’*9D等多个版本,曾风行一时6
随 着 E5A45版 本 的 升 级 和 微 机 内 存 的 增 加,希 望 公

司最近又推出 B?A45,它采取用扩展内存安装字库 和

系 统 软 件,不 占 .+DF字 节 基 本 内 存 的 方 法,支 持 网 络

环境运行,形成了自身的特点6
C9*9-8系列汉字系统

*9-8系统自问世以来,不断推出新版本,以提供最

新 功 能,并 在 各 种 微 机 上 适 用,也 是 一 种 软 汉 字 系 统6
其显著特点是:

;功能集成6它是 最 早 将 中 文 系 统 的 各 种 功 能 加

以集成的中文系统之一,虽然集成方法尚欠完美,但给

人以无所不包之感6

"使用灵活6如汉字显示行数可变,显示字库安装

灵 活,汉 字 输 入 方 法 多 种 多 样 并 给 用 户 留 有 加 挂 输 入

方法的软接口等6
/版本较多6目前的最新版本为 *9-8F及 *9-83,

可 对 多 种 字 体 和 多 种 字 号 进 行 显 示 和 打 印,并 且 后 者

具有支持网络的功能6
1适用较广6可运行于其它中文系统之上6例如,

专门推出的长城版 *9-8,可运行于双星等汉卡之上6
.95@B$G汉卡

5HIJK汉 卡 是 香 港 金 山 公 司 和 北 大 方 正 集 团 联 合

开发的汉卡产品,其最明显的特点是:有较强文字处理

功能和图形处理功能的 LB5,LB5与五笔字型输入法

结合在一起,目前在国内办公自动化中使用最广,成为

当前最流行的字处理系统65HIJK卡相继推出了M型至

N型 卡,严 格 地 讲,它 还 不 是 一 个 真 正 的 中 文 系 统,其

特 点 和 优 势 在 于 字 处 理 方 面,而 在 中 文 处 理 环 境 方 面

所具有的 5BA45功能较弱,并不适合运行中文应用软

件,其汉卡也是为提高显示和打印字体’字号变化而固

化字库的字库卡,因此它比较适于文字处理之用6
O9王码汉字系统

王 码 汉 字 系 统 是 王 码 电 脑 公 司 开 发 的 中 文 系 统,
也是中文处理功能集成度较高的中文系统之一6其特

点为:
;适于各种显示方式6
"提 供 独 特 的 王 码 输 入 方 法,并 在 操 作 系 统 内 提

供用户实时服务功能6五笔字型输入方法是目前较为

流行’特别适合于专业人员使用的输入方法之一6
/针 对 办 公 自 动 化 方 面 的 要 求,推 出 了 具 有 图 文

编 辑 和 文 件 编 辑 功 能 的 王 码 +0D办 公 系 统,满 足 了 办

公轻印刷的要求6
王 码 汉 字 系 统 主 要 是 配 在 王 码 电 脑 里 进 行 销 售,

是目前较为流行的中文系统之一6
09巨人汉卡

巨 人 公 司 于 -PP-年 相 继 推 出 EQ.+D-’EQ.+D8
直至目前的 EQ.+DC汉 卡,其 优 点 也 是 在 中 文 处 理 功

能的系统集成方面6例如,EQ.+DC卡设计了美观的窗

口式用户界面,采用菜单驱动方式,因而给人以耳目一

新之感!图形汉字的显示及打印可无压缩,实现所见即

所得的功能!在中文编辑’排版造字等方面的功能也很

齐全,可开多个窗口6巨人汉卡自推出以来,推广迅速,
现已成为使用较广’较为流行的中文系统之一6

另 外,还有一些很有特色的中文系统6例如,在 新

加坡使用较广的华达 RAA45’在港台占主导地位的倚

天中文系统等,虽然在海外颇具知名度,但国内用户较

少,因而难以称之为流行的中文系统6
以上我们列举了目前国内较为流行的中文系统并
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就其各自特点加以陈述!目前"在我国的中文系统领域

中可以称得上是百家争鸣#各有千秋"各种中文系统都

在不断地改进性能"推出新版本"服务于广大用户!

二#如何选择适合于自己的中文系统

正 是 由 于 各 个 中 文 系 统 相 互 竞 争"才 提 高 了 我 国

中文系统开发的技术水平和用户对中文系统的整体应

用水平"从而推动了我国微机应用的发展和普及!但从

另一方面来讲"面对如此众多的中文系统"用户会感到

眼花缭乱"无所适从!那么究竟怎样才能选择适合于自

己的中文系统呢$
%&应 该 对 中 文 系 统 的 概 念#分 类 及 特 点 有 个 基 本

的了解!
’虽 然 目 前 有 众 多 的 中 文 系 统"但 从 其 实 现 方 法

上看不外乎两大类!一类是软汉字系统"其特点是汉字

驱动软件和字库长驻内存"采用图形汉字显示"有的配

有 字 库 卡 以 提 高 汉 字 质 量"一 般 来 说 汉 字 显 示 速 度 较

慢"滚屏及翻页较慢并伴有屏幕抖动!另一类是硬汉字

系 统"即 汉 卡"其 特 点 是 汉 字 字 库 在 卡 上"汉 字 驱 动 软

件固化于卡上"也有采用内存驻留方法"多采用字符汉

字显示"汉字显示速度#滚屏及翻页速度快!前者成本

及 价 格 较 低"虽 然 速 度 较 慢"但 随 着 微 机 主 频 的 加 快"
可在速度上得到一定弥补(后者虽然成本及价格略高"
但在速度上显示出优点!

)中 文 系 统*也 称 汉 字 系 统+"应 该 是 一 个 较 为 完

整 的 中 文 处 理 环 境"如 果 将 其 简 单 地 看 作 是 一 个 字 处

理 系 统#排 版 系 统#办 公 系 统"甚 至 看 作 是 某 种 输 入 方

法"显然是片面的!实际上"像排版系统及办公系统这

类 软 件 都 是 基 于 中 文 系 统 构 成 的 工 具 类 软 件"是 中 文

系统开发者为推广其中文系统而增加其功能附加值的

一种手段!比较而言"更为重要的是中文系统本身的基

本功能是否完备#能否称得上是一个中文处理环境!因

为 中 文 文 字 处 理 软 件 只 是 中 文 系 统 应 用 的 一 个 方 面"
随着使用的深入"微机将更多地使用于管理#运行中文

数据库等应用系统的软件也是中文系统应支持的!运

行 较 多 的 中 文 应 用 软 件 需 要 支 持 更 多 的 输 入 方 法"适

应更多的硬件环境等!
,&要 考 虑 一 种 中 文 系 统 能 否 在 性 能 指 标 上"在 应

用软件运行上满足自身的要求!
’考虑对速度快慢的要求"决定选择哪种类型!
)考虑该系统的适应性"能否适合于自己的主机#

打印机#显示器的型号!
-考虑该系统能否在自己所使用的类型及版本的

操作系统上运行!
.考 虑 该 系 统 的 兼 容 性"能 否 运 行 自 己 所 要 经 常

使用的应用软件#输入方法及字处理软件等!
/&要考虑产品的性能价格比!
选 择 中 文 系 统 时"考 虑 性 能 价 格 比 是 十 分 现 实 的

问题"应注意几点0
’根据自己的需 要 和 财 力 进 行 选 择!并 非 越 便 宜

越好"亦非越贵越好"而是在满足自己需要的前提下再

去考虑价格!如果自己用不上"再便宜也是浪费!
)评价产品的性能和价值不能只看其本身包含的

功能或软件!还要看是否有该系统支持的比较丰富的

软 件 资 源 可 以 共 享"这 种 共 享 是 用 户 因 选 用 该 种 中 文

系统而得到的超值享受!一般来说"在一种中文系统上

开发和适用的应用软件越多"说明其使用越广泛"越具

通 用 性"其 生 命 力 也 就 越 强"相 应 的 投 资 有 效 期 就 越

长!
-选用某种中文系统"最好选用其最新版本"最新

版本总是功能最强"缺点最少的(选用老版本可能会出

现不兼容现象!
总 而 言 之"在 选 择 中 文 系 统 时"要 综 合 考 虑"进 行

明智的抉择!当然"若财力允许"选用几种相容的中文

系统"博采众家之长"也是不坏的!

三#国内中文系统发展展望

虽 然 目 前 中 文 系 统 种 类 繁 多"但 随 着 时 间 的 推 移

和技术的进步"终究会不断发展并优胜劣汰!其总体发

展趋势应该是基本一致的!由于人们对汉字变幻多样

化 及 操 作 简 单 化 的 要 求"中 文 系 统 主 要 有 向 图 形 界 面

发展的趋势!另外则是向统一的大字符集方向发展"这
将有利于汉字的国际化#标准化#汉字字集架的扩充及

与英文的字符处理相统一!
用 户 呼 唤 着 一 个 更 为 通 用#高 效#统 一 的 中 文 系

统"在 致 力 于 中 文 系 统 开 发 及 汉 字 信 息 处 理 技 术 研 究

的人们共同努力下"这种美好愿望"在不远的将来是可

以实现的
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!"#基础知识讲座

Z[$刘炳文 第二讲 文文文文文文文文文文文文件件件件件件件件件件件件和和和和和和和和和和和和名名名名名名名名名名名名字字字字字字字字字字字字

F%-G

使 用 计 算 机 的 目 的&是 为 了 让 计 算 机 帮 助 我 们 解

决工作和生活等方面的问题&如实施信息管理%处理一

组数据等’为此常常把一组相关的信息放在一起&这样

的一组相关信息的集合称为文件’一个源程序&一组数

据&一篇文章&各种应用信息(如工资账%用户作业等)&
各 种 系 统 程 序(如 编 译 程 序%连 接 程 序 等)和 应 用 程 序

(如 编 辑 程 序%测 试 程 序%诊 断 程 序 等)&都 可 以 是 文 件

的 内 容&这 些 程 序 和 数 据 都 以 文 件 的 形 式 存 放 在 磁 盘

上&这样的文件称为磁盘文件’!"#本身也是作为文件

保 存 在 磁 盘 上&在 启 动 系 统 时 由 引 导 程 序 读 出 并 装 入

内存’
在计算机应用中&文件是一个十分重要的概念*没

有文件&就不可能充分发挥电子计算机的作用’因为电

子 计 算 机 的 内 存 有 限&不 可 能 将 所 有 的 程 序 处 理 结 果

都存放在计算机内’为此&可将它们作为文件存放在磁

带%磁盘等外部介质上&需要时再调入机内’从这个意

义 上 说&可 以 把 文 件 看 成 是 建 立 在 外 部 介 质 上 的 一 批

数据’

H%IJ
为 了 辨 别 一 个 人 或 一 件 东 西&常 常 要 为 其 取 一 个

名字’在和计算机打交道时&也要使用名字’在!"#中

经 常 用 到 的 名 字 包 括 驱 动 器 名%卷 标 名%文 件 名%设 备

名等’
+%磁 盘 驱 动 器 名’告 诉 !"#要 使 用 哪 一 个 驱 动

器&即到哪里去寻找所需要的文件’其表示方法为,
字母,
例如 -,%.,%/,等’软盘驱动器名为 -,和 .,’当

硬 盘 驱 动 器 容 量 较 大 时(超 过 01兆 字 节)通 常 分 为 若

干个逻辑硬盘&其名字从 /,开始顺序排列&可以是 !,%

2,%3,%4,%5,等’注意&驱动器名中 的 冒 号 不 可 省 略&
否则作为文件名对待’

任何时 候&!"#总 有 一 个 且 只 有 一 个 驱 动 器 是 当

前驱动器&也称为缺省或约定驱动器’如果要改变当前

驱动器&则可在系统提示符后键入一个驱动器名&再按

回车键’例如,
/6-, 7/86
-6
系统提示符由/6变为-6&即-,为当前驱动器’
9%卷标名’卷 是 可 卸 存 储 媒 体 如 磁 盘%磁 带 的 统

称’为了便于分组和识别磁盘&!"#允许用户指定硬盘

或软盘的卷标名(也可以不指定)’
:%文件名’为了区分不同内容的文件或对不同内

容的文件进行不同的操作&每个文件必须有一个标记&
这个标记称为文件名’文件名一般由文件基本名和文

件 扩 展 名 构 成&在 基 本 名 和 扩 展 名 之 间 用 句 点(小 数

点)隔开’文件基本名由 +到 ;个字符组成&这些字符

可 以是 9<个英文字母(大小写等价)%数字 1=>&专 用

字 符?@%A%B%C%D%(%)%E%F%等&但不能作用控 制

字符%空 格 及G%7%6%H%I%J%K%L%M%N%,%*%&%O%P%
Q等字符’如果文件基本名中的字符个数超过 ;个&则
超过的部分无效’因此&-./!234R和-./!234R5S
是同一个文件基本名’

文 件 扩 展 名 也 叫 后 缀&由 +=:个 字 符 构 成&允 许

使用的字符与文件基本名相同&文件扩展名只能含有 :
个字符’在文件名中&文件基本名是必不可少的&而文

件扩展名可根据情况省略掉’是否需要扩展名取决于

文件的内容及其用法’有些文件的扩展名可有可无&而
有些文件则根据程序或 !"#的要求必须有扩展名’例

如&如果用户要运行一个存放在磁盘上的程序&则这个

程序的扩 展 名 必 须 是T/"U 或T2V2或T.-W’其 中T
/"U表示机器语言命令文件&T2V2表示 !"#可执行

的 文件&T.-W表示批命令文件’因此&扩 展 名 是 区 分

文件类别的常用方法’下面是正确的文件名,
UXW2#WTWVW -!!8Y5#WT.-#
@+9ZU [-U2TS\Y
W-.Y2 :[-U2

下面的文件名是不正确的,
-./!234R5ST]YU (文件基本名多于 ;个字符)
W",4" (有冒号)
TWVW (无基本名)
UX35Y2 (有空格)
WR5#&̂ -X (有逗号)
-./!_234R (扩展名多于 :个字符)

‘a‘
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有时候"需要对若干个文件执行相同的操作"例如

一次复制多个文件"或列出某类文件的目录等等#为了

简化输入"可使用$多义文件名%#只和一个文件对应的

文 件 名 叫 做 单 义 文 件 名"而 多 义 文 件 名 则 通 过$通 配

符%$模糊%地对应着多个文件#&’(中提供了两个通配

符"即$)%和$*%#通配符又叫全程符或多义文件名字

符"其具体含义为+
$*%代 表 在 问 号 位 置 上 所 有 可 能 的 字 符#例 如

,-./*,*可 代 表 文 件 ,-./-,(/&,0!,-./-,0
等#

$)%代 表 它 所 在 位 置 及 其 后 直 到 符 号$/%或 空 格

为止的所有可能的字符#例如 ,)1)可代表上述三个

文件"此外还可代表 ,.1232!,4 等#
可 以 看 出"$*%只 能 代 替 一 个 字 符"而$)%可 以 代

替 若 干 个 字 符"它 代 替 从 所 在 位 置 到 下 一 个 分 隔 符51
或空格6之间的一串字符#显然"在有些情况下"$)%比

$*%会方便一些#例如用"$)1)%可以代表盘上的所有

文件"它比用$*%要简单得多#如果用$*%代表盘上的所

有文件"则应键入+
********1***
用 &78命令5将在第四讲介绍6可以列出指定的文

件目录"下面用这个命令举几个例子"说明通配符的用

法#
例 9
.:&78,+,-.1***或 .:&78,+,-.1)
列出 ,+驱动器上基本名为 ,-.!任意扩展名的所

有文件目录#
例 ;
,:&78.+********1-,(或 ,:&78.+)1-,(
列 出 .驱 动 器 上 扩 展 名 为 /-,(的 所 有 文 件 目

录#
例 <
.:&78,-.*****12**或 .:&78,-.)12)
列出 .驱动器上基本名以 ,-.开头!扩展名以 2

开头的所有文件目录#
例 =
.:&78********1或 .:&78)1
列 出 当 前 驱 动 器 上 没 有 扩 展 名 的 所 有 文 件 的 目

录#
可以看出"为了减少击键"用)更方便些#$)1)%

是常用的多义文件名"它代表了所有的文件#但是"当

在删除命令528,(2或 &2>6中使用时"这种多义文件

名是很危险的"可能会造成严重的后果#因此在使用时

要十分小心? @

&’()* ..0+,-./0123
科 技 书 刊 的 出 版 具 有 专 业 性 质#中 科 院 研 制 的

..0排版软件不单在中科院系统内广泛推广"教育界

等 各 行 各 业 也 都 十 分 重 视#各 种 学 术 刊 物 纷 纷 采 用

..0排版"科技人员纷纷采用 ..0向国内国外投稿"
受到大家的好评#它使我国微机排版与国际上顺利接

轨"促进了国际学术的交流与合作#
..0系 统 走 了 与 国 内 众 多 排 版 软 件 所 不 同 的 道

路+不 是 从 方 块 字 着 眼"而 是 着 眼 近 百 年 来 西 方 科 技

发 达!科技符号来源西方的现实"采取$拿来主义%"走

$洋为中用%的道路#他们借鉴国际上流行十余年!比

较 成熟的科技排版软件$023%"完全保留其优秀的科

技排版功能"又针对其不足"结合中国国情"增加 了 汉

字"增 加 了 造 字!修 字!交 互 式 排 化 学 结 构 式 等 等 功

能#使之完全符合我国科技排版的需要#
..0是具有交互功能的批处理系统"具有四种特

性+
国 际 性+与 023完 全 兼 容"达 到 国 内 外 通 用A适

应了国内作者参加学术会议及向国外投稿!印刷的需

要"更适合于大中小编辑!印刷单位的要求#

规范性+由于 023在全球流行十余年"其排版结果的

标准!精美达到国际水平#而..0保留了其全部功能"
故其标准!精美是极其自然的#

直 观 性+排 版 语 言 具 体 直 观"合 乎 人 们 书 写 公 式

的习惯"易学易记#
灵活性+该排版语言形象!生动"能 打 印 任 何 复 杂

版式的书刊!杂志!报告和文章等"适应用户的各 种 需

要A其 强 大 的 宏 定 义 功 能 是 现 有 排 版 软 件 所 没 有 的"
用户能自行定义"使排版录入简捷!迅速!准确#

特 别 值 得 一 提 的 是+他 们 针 对 我 国 广 大 科 技!教

育 人 员 的 经 济 承 受 能 力"使 排 版 结 果 与 输 出 设 备 无

关#这样可以有个人版"可以先在家中排好版再 到 有

输出设备的地方 出 书 "形 成 性 能 价 格 比 极 高 的 特 征"
受到用户的欢迎"为进入教研室!研究室!实验室 乃 至

进入个人家庭创造条件#教师将自己用计算机$写%出
规 范 的 讲 稿A学 生 可 用 计 算 机$写%出 规 范 的 实 验 报

告!毕 业 论 文A科 技 人 员 可 用 微 机$写%出 规 范 的 学 术

文章#
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!电脑爱好者"第四期 #傻博士

信 箱$中%一用户反映自己的 &’(
感染了 )*+,病毒%主持人田勇先生

已 作 了 完 满 解 答-这 一 定 让 许 多 用

户 茅 塞 顿 开%因 为 细 心 的 用 户 会 发

现%每个&’(的数据文件有 )*+,字

节的空间没有利用却 #丢失$了-
事实上%#丢失$空间不仅仅发生

在 &’(中-
当用 ./0显示一张软盘文件 目

录 时%我 们 可 以 看 到 每 个 文 件 的 长

度 以 及 整 盘 剩 余 的 空 间-我 们 还 可

以算出所有文件字节之和%记为 1-
若将剩余空间记为 2%全部空间记为

3%我们就会惊奇地发现415263%
也就是说%有 37 81529的 空 间

#丢失$了:为什么;
在 这 种 情 况 下%人 们 通 常 会 考

虑以下几种可能性4

)<象 &’(一样%文件中存有某

些系统信息;但是%我们用各种方法

查看文件以后%排除了这种可能-

+<有病毒;:可以在内存干净的

情 况 下%用 查 毒 软 件 8如 (31=>

3’1?>@/AA>3AB1=>=1?等9
检 测 该 盘%排 除 已 知 病 毒C再 用

.B2DE或其它工具 软 件 仔 细 检 查%
排除有未知病毒的可能性-

F<有 隐 含 文 件;用 ’3GHHA(
找出隐含文件%重新计算 1值-

,<有丢失的簇或损坏扇 区;用

3I@.(@JK释放丢失的簇%并找出

可能存在的坏扇区%重新计算 3值-
在综合分析上述 ,种情况之后%

我们仍然发现415263-
这 就 要 从.H(如 何 在 磁 盘 上

存 放 文 件 说 起 了-软 盘 在 格 式 化

时%被 划 分 成 若 干 扇 区%每 扇 区L)+
字 节-在FM*@盘 上%两 个 扇 区 为 一

簇 %即)*+,字 节C在)<+N盘 上%
一 个 扇 区 为 一 簇%即L)+字 节-当

在 盘 上 建 一 个 新 文 件 时%.H(首

先 在 文 件 目 录 项 表K3G中 给 它 建

立 一 个 目 录 项8F+字 节9-当 第 一

O 曹广锋

fgh>ijkHr

,-.& P+l 8,M,***9

个 字节写入文件 时%.H(从 可 用 的

自 由 空 间 中 分 配 一 个 簇 给 该 文 件%
且 将 簇 编 号 中 的 内 容 置 为 KKQI7

KKKI之中的一个%这是文件结束标

记-在分配另一簇后%将此内容置为

下一簇的编号-在这个簇写满之前%
不再另外分配空间-当写满一个簇%
再 写一个字节时%.H(则 从 自 由 空

间 中 分 配 另 一 个 簇 8不 一 定 与 前 一

个簇相邻9给该文件%以此类推%直

到 写 完 为 止-但 通 常 它 的 最 后 一 簇

并不会被写满%尽管如此%这一簇也

不 能 存 放 其 它 文 件%即 使 该 簇 中 只

有 )字节-如果再写入其它文件%将

会重复以上过程-
换句话说%为了管理方便%.H(

在 给 文 件 分 配 空 间 时%并 非 以 字 节

为单位%而是以簇为单位C在绝大多

数 文 件 的 最 后 一 簇%总 有 未 用 的 空

间%除 非 文 件 长 度 恰 为 一 簇 的 整 数

倍%但多数没这么凑巧-还应当说明

的 是%一 个 子 目 录 名 本 身 也 会 占 据

一簇-
于是%空间便 #丢失$了-因此%

在 软 盘 充 裕 时%作 备 份 最 好 不 用

3H’R命令%如果找不到任何压缩软

件%就应该用 213@D’命令%以节

省 空 间%这 种 节 省 在 备 份 量 较 大 时

尤为明显-
附 带提一下%用 ./0所 看 到 的

文 件 长 度 是 文 件 的 实 际 字 节%而 用

3I@.(@所看到的却是文件所占簇

的总和-为了验证这一点%可以在一

张 FM*@盘上建一个 )字节文件%用

./0 可 以 看 到 它 是 )字 节C而

3I@.(@查看时%会看到这么一句

话4#)*+,STUVWXY)ZX[VW$-)*+,字

节 正 是 一 簇%这 也 同 时 验 证 了 文 件

存放是以簇为单位的-
在.H(,<*以上版本中%改进后

的 3I@.(@还 可 以 显 示 出 磁 盘 上

一簇的大小>整盘中簇的总数%以及

目 前 可 用 簇 的 总 数%这 就 更 便 于 了

解磁盘的使用情况了- \

]P]
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!"#$是 美 国 !%&’()*"+,&’
公司研制的防病毒软件-目前较为

流行.其 /01版本可检测2消除千

余 种 病 毒-包 括 目 前 猖 獗 横 行 的

3456病毒-并能建立有 效 的 安 全

防护体系-随时警惕病毒的入侵.
本 人 在 使 用 !"#$的 过 程

中-积 累 了 些 经 验-发 现 !"#$的

功能不仅仅局限于防病毒-还有其

它的功能.
一2对 个 别 目 录 进 行 检

查2消毒

一般用户使用 !"#$-进入状

态 后-选 择 了 磁 盘-直 接 按 78-就

对整张磁盘进行检测2消毒.如果

用 户 想 只 对 盘 上9特 别 是 硬 盘:众

多 子 目 录 中 的 一 个 或 几 个 进 行 检

测-怎么办呢;方法如下<
进 入 !"#$后-屏 幕 左 边 约

/=>是目录框-显示所 选 磁 盘 上 的

目 录 树?右 边 是 文 件 框-显 示 所 选

目录中的文件.两个框的右边都有

一条竖直的指示条-指示条上黑色

方 块 的 位 置 表 示 还 有 多 少 子 目 录

或文件.按 @#A键可使两个框的

指示条交替加亮-被加亮的框我们

暂且称之为被B锁定C.首先锁定目

录框-然后按光标键将光标移到你

希 望 检 查 的 子 目 录 上-然 后 再 按

@#A键-!"#$就 只 对 该 子 目 录

中的文件进行检查2消毒.
二2查找被隐藏的子目录

某 些 文 章 介 绍 了 一 种 隐 藏 子

目 录 的 方 法-即 使 用 3DAEF或

"!@GGHI将 子 目 录 名 改 成 3GI
不可 显 示 的 字 符9#I!44码 前 J1
位:-这 样-在 3GI状 态 下 用 345
命 令-该 子 目 录 不 会 出 现.在

"!@GGHI显 示 的 目 录 树 中-也 不

会出现该目录项.

然 而-在 !"#$运 行 中-被 选

择 的 磁 盘 上 用 上 述 方 法 隐 藏 的 子

目录将暴露无遗-被修改后的子目

录 名 将 作 为 一 个 目 录 项 显 示 在 左

边的目录树中-只是该子目录中没

有任何文件.
如 果 你 用 !"#$时-在 目 录

树中发现一串奇怪的字符-这多半

是一个隐藏的子目录.恢复它的方

法如下<
/0记 下 该 字 符 串-并 在

#I!44码表中查出相应代码.
10 退 出 !"#$- 运 行

"!@GGHI-进 入 磁 盘=特 殊 功 能-
按 797,&K:-然 后 用 /L进 制 代 码

输 入 该 字 符 串 并 回 车-查 到 后-按

D进入编辑-将一些奇怪字符串全

部 改 为 大 写 字 母-按 78-E确 认-
退出 "!@GGHI.

J0用 345命令则会发现已经

出现了一个B新C目录.
由 于 !"#$访 问 磁 盘 的 功 能

极强-用这种方法发现隐藏子目录

比用其他工具软件更快捷.
三2磁盘文件的快速翻阅

用 户 事 实 上 能 够 体 会 到-在

"!@GGHI中 要 翻 阅 硬 盘 上 多 个

子目录中的文件是多么繁琐-先要

按 7/M-再选盘-再选择子目录.然

而我们可以利 用 !"#$的 屏 幕 进

行磁盘文件快速翻阅.
首 先-按 @#A键 锁 定 目 录 框

9目录框指示条加亮:-然后按光标

键-光 标 每 移 动 到 一 个 目 录 上-右

边 文 件 框 便 自 动 显 示 出 该 子 目 录

中 的 文 件?如 果 锁 定 文 件 框-按 光

标键就可翻阅该子目录中的文件.
虽 然 "!@GGHI工 具 软 件 已

解 决 了 这 个 问 题-但 作 为 !"#$
功 能 的 延 伸-仍 不 失 为 一 个 小 窍
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一!启动机器

准 备 好 上 机 所 需 用 的 "#$!

%%"#$!&’%(%’)或 *+&’$(%,
等 文 件 的 系 统 盘-开 机 后-输 入 必

要的命令-直至屏幕上出现系统提

示符 ’.)或 %.,等/
二!装入 &’$(%系统

将 装 有 &’$(%解 释 程 序 的 软

盘 插 入 驱 动 器 ’或 &内-并 关 好

驱动器门/在"#$提示符’.或&
.后键入 &’$(%’并按回车键0-
屏 幕 将 显 示 &’$(%的 版 本!拷 贝

日 期 等 有 关 信 息-而 后 出 现 提 示

符1#2/此时-机器便进入 &’$(%
状 态-可 以 进 行 &’$(%程 序 的 编

辑!调试!运行了/
三!输入程序

在 提 示 符 #2下-逐 行 输 入

&’$(%源程序-并以回车键结束一

行的输入/
四!调试程序

所谓调试程序-就是对程序的

错误进行语法校正或逻辑校正-使

程序能够正确执行/通常有以下几

种方法1
34上机直接运行程序-由系统

本身提供屏幕错误信息提示-自动

查错/它给出错误的性质!语句号!
产生原因等/

54测试数据-验证程序执行结

果/
选 择 一 些 能 反 映 程 序 正 常 使

用的关键值!典型值或有意造成程

序 出错的错误值组成6测试数据7-
利用它们验证程序的运行结果/

84设 置 断 点-分 析 程 序-查 出

错误/
这 种 方 法 常 用 于 比 较 复 杂 的

语法或逻辑错误/设置断点有三种

方法1
)3,使用 %9:;<&:=>?组 合 键-

强行中断执行程序-这种方式主要

用于程序陷入死循环时/
)5,合 用 $@AB语 句-中 断 执

行中程序-分析修改后再用 %#C@
语句继续执行/

)8,使 用 (CBD@!E(CA!

(CBD@等迫使程序暂停执行/
这 两 种 方 式 都 必 须 将 暂 停 语

句!设 断 点 语 句 事 先 写 在 程 序 里-
调试成功后再删去/

五!修改程序

修改错误程序-通常有如下几

种方法1
34输入程序过程中-若字符输

入 有 误-而 未 按 回 车 键 时-可 按 退

格键将错误字符删除/
54如 果 发 现 前 面 已 经 输 入 的

某行有错-可重新输入该行的行号

及内容-错误就会得到改正/
84若发现两行间漏输一行-可

选择两行行号间的某一整数-作为

插入行行号-再输入该行内容/
F4若要删除某行-键入该行行

号再回车即可/
G4&’$(%’支 持 全 屏 幕 编 辑-

可 使 用HIJK等 键 移 动 光 标 至

需 要 修 改 处 替 换 字 符L也 可 按 (MN
插入字符)(MN为一开关键,/

六!运行程序

运 行 &’$(%程 序-只 需 键 入

ODC0即 可-若 键 入 ODCP行 号

.0-则从行号处开始运行/运行

结束后-都返回 #2状态/
七!源程序的存盘

将 准 备 存 放 源 程 序 的 软 盘 插

入软驱 ’.或 &.内-键入

$’QARSP盘符1.TP文 件 名

.R
即可/

八!学会使用 3F种常用命令

34E($@命令

功能1显示内存中的源程序清

单/
54EE($@命令

功能1将源程序通过打印机打

印输出/
84CAU 命令

功能1清除当前内存中的程序

和变量/
在输入新程序前-一定要用此

命令-否则新旧程序将混在一起/

F4%E$命令

功 能1清除屏幕上的内容/此

命 令 执 行 后 不 影 响 当 前 内 存 中 的

程序/
G4$V$@AW命令

功 能1从 &’$(%返 回 到 "#$
状态/

X4@O#C和 @O#YY命令

功能1@O#C命令使计算机进

入跟踪状态-按程序执行的先后顺

序显示相应的行号/@O#YY命令

为退出跟踪状态/
Z4’D@#命令

功能1自动产生行号/
[4"AEA@A命令

功能1删除指定程序行/
\4A"(@命令

功 能1显 示 需 要 修 改 的 程 序

行/
3]4Y(EA$命令

功能1列出文件目录/
334E#’"命令

功能1装入一个程序到内存/
354C’WÂ ^̂’$̂^̂命令

功能1将软盘文件改各/
384OACDW命令

功能1重新编程序行号/
3F4OA$A@命令

功能1初始化软盘信息/ _
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*+,汉字输入法讲座 !下"
!两笔字型"

Z[#

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

毛一丁

!六"取码规则

一%码 数&每 个 汉 字 最 多 取 四

码’刚好四码的(依次输入即可)不
足 四 码 的(加 按 一 次 空 格 键)超 过

四码的(只取第一%二%三%末码’
二%取码顺序&从左至右)从 上

至下)从外至内’顺序主线是从左

上至右下’
三%拆 分 原 则&将 汉 字 看 成 已

经写成的字(每个汉字都是一个已

经 制 作 好 的%静 止 的%刚 性 的 结 构

物(按照汉字中各个字元所占据的

位置依次取码’这种静态取码的方

法 与 书 写 汉 字 时 的 动 态 顺 序 大 致

相 同’具 体 规 则 按 优 先 等 级 依 次

是&
*%保持+日,%+月,%+口,%+囗,

的完整性’即使它们与其它笔画相

交(也要单独取码’例如&
电&日%
君& % %口
建& %丰%
中&囗%
西&兀%囗

特 别 强 调&在+月,类 部 首 中(只 有

无挂 无 碍 的 独 立 的+月,字 才 取 为

+满月,!即+月,字")否则只取外框

为+月,’例如&
胆&月%日%一
然&月% % %
县&冂%三%

且&冂%三

-%不拆相交的笔画’
+相交,与 +不相交,是太极码

区 分 笔 画 组 合 形 式 的 最 重 要 的 准

则和规范(也是拆字的基本原则’
一方面(既有相交笔画又有不相交

笔画的汉字部件必须进行拆分(使

之符合太极字元的规范 !即 +不交

都不交(要交笔笔交,")另一方面(
属于 +相交,的太极字元(不得拆

分’例如&
春&.直交%*直%日

年&-直%/直交%*直

夹&/直交%-直%*直

/%先取笔画数较多的字元’
在不破坏 +日,%+月,%+口,%

+囗,完整性和不拆分相交笔画的

前提下(尽量使先拆分出的字元所

含笔画数多些’换句话说&+取大不

取 小,的 规 则 可 以 优 先 于 书 写 顺

序’例如&
丙&/直%月

要&/直%囗%/折交

美&/直%土%-直交%*直

平&/直%-直交

.%照顾书写顺序’
在 书 写 顺 序 与 取 码 规 则 没 有

明 显 冲 突 的 情 况 下(照 顾 书 写 顺

序’
例如& % 通常作为末码’
以 上 为 太 极 码 拆 字 的 四 个 优

先 原 则(这 是 太 极 码 的 重 点 所 在(
要牢牢记住’另外我们规定&传统

偏旁部首中(符合太极码拆字规范

的(取作一码’例如&女!/折交"(小

!/折"(气!.折"%示!0折"(立!0
直"%欠!.折"等等’它们同时也即

是键位字(初学者最好先熟悉一下

这类偏旁部首(打法见下面要讲的

键位字的处理方法’但要注意(违

反 太 极 码 拆 字 规 范 的 的 偏 旁 部 首

则 不 能 单 取 作 一 码’例 如&耳!.
直(-直交"%犭!-折交(*直"%弋!-
折交(*直"等等’

需 要 注 意 的 是 金%木%水%火%
土(在 不 违 反 第 一%第 二 条 优 先 原

则 的 情 况 下(要 保 持 它 的 完 整 性(
否则(先执行前两个优先原则进行

拆分’例如&术!木%*直"%本!/直

交(-直"%者!-直交(-直交(日"’
此外(对于按规则拆字不很直

观的个别字(进行了容错处理’即

允许按书写顺序拆字取码’例如&
重&二%日%土 !应为&一直%

土%日"
垂&二%艹%土 !应为&一直%

土%三直交"
四%高频字和键位字的处理

*%+的,字独占 1键&只须按

一次 1键即可输入一个 +的,字(
不必加按空格键’

-%首字默认&出现重码字时(
高 频 字 总 是 出 现 在 提 示 行 最 左 边

的 第 一 个 位 置(此 时 不 必 按 数 字

键(继续往下输入即可’当然(也

可以按数字键 +*,或空格键输入’
/%键位字&按该键一次再加按

一次空格键(即可选字输入’不是

成 字 的 字 元(也 排 列 在 成 字 的 后

面’显而易见(利用这个功能(可

2-*2

%&’()



以 方 便 地 查 看 每 个 键 位 所 隐 含 的

成字字元和非成字字元!供学习之

用"
五#取码规则歌$
取大不取小!拆合不拆交%
日月口囗求完整!键位字元一

键敲"

&七’词组输入

词 组 输 入 在 单 字 输 入 状 态 下

进行!无须切换"每个词组须输入

四码"
&(’二字词$每字取第一#二

码%只有一码的单字!则应将这一

码重复取两次"例如$
进步$井# #止# %&)直

交#*折画#)直画#*直画’
人民$人#人# # %&+直

画#+直画#月#(折画’
+#三 字 词$第 一 字 取 第 一#二

码!第二字#第三字均只取首码"例

如$
电 视 机$日# #礻#木%&日!(

折画#)折画#木’
*#四字词$每字只取首 码"例

如$
埋 头苦干$土#冫#艹#一%&土#

+直画#*直交#(直画’
)#超 过 四 字 的 词$只 取 第 一#

二#三#末字的首码"例如$
中 华 人 民 共 和 国$口#亻#人#

囗%&口#+直画#+直画#囗’

&八’拆字示例

干$(直#+直交

于$(直#+折交

开$(直#*直交

半$+直#*直交

平$*直#+直交

文$+直#+直交

共$*直匀#*直

年$+直#+直交#(直

大$+直交#(直

头%+直#+直交#(直

夫$*直交#(直

天$(直#+直交#(直

飞$(折#+直

夹$*直交#+直#(折

交$)直#+直交

州$+直#+直#+直

无$(直#+直交#(折

代$+直#+直交#(直

衣$+直#)折

子$(折#+折交

老$+直交#+直交#+折

教$+直 交#+直 交#(折#+直

交

幼$*折#+折交

打$*折交#+折

她$*折交#*折交

车$)折交

卯$*折#+折

乌$)折

巫$*直#+直#+直

尬$+直交#(折#+直#+直

畏$囗#+折#+直

系$)折#*折

凹$,折

凸$,折

品$口#口#口
喝$口#日#+折#(折

中$口#(直

目$囗#+直

四$囗#+折

舅$囗#囗#+折交

免$+折#囗#+折

象$+折#囗#)折#+直

西$*折#囗
母$囗#*直

鼠$囗#(折#+直#(折

鲜$囗#*直#*直交

蚂$囗#*直#*折

搜$*折交#囗#(直#+折交

鼎$囗#+直#*折#)折

电$日#(折

酉$*折#日
酉$,折#日
遵$,折#日#+折交 *折

既$日#(直#月#+折

银$金#日#+直

眉$日#囗#+直

殷$(直#日#(折#+折交

有$+直交#月
册$月#月#(直

县$月#*直#*折

建$月#)直交#+折交

段$*直#+直交#月#+折交

-+直#*直 月#+折交.
敢$月#*直#+直交#+直交

-(折#)直#+直#+直交.
乐$月#*折

用$月#*直交

追$+直#月#月#*折

身$(直#月#*直#(直

船$(直#月#*直#口
甫$)直交#月#(直

逆$)直#月#*折

互$月#月
五$+直#月
门$(直#月
祭$月#+折#,折

鑫$金#金#金
针$金#+直交

术$木 (直

本$*直#+直

柬$木#囗#+直

释$*直#木#+折交#*直交

雪$水#月#(直

冰$+直#水
江$水#*直

函$月#(折#水
敝$水#月#+直#+直交

容$*折#火#口
灶$火#土
杰$木#火
赤$土#火
亚$(直#火#(直

普$*直#火#(直#日
王$(直#土
生$(直#土
谁$+折#+直#+直#土
傲$+直#土#+折#+直交

再$(直#月#土
举$)直#+直#*直交

/*(/
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第一题 "
#$%&

%
’(

%
)&

%
*(

%
+&,

求 "

修 改 -./&01误 印 为 -./&%23-./&0是 求4
5

6$ %

1&%26&%

06&%3
假定 7$08883即求 0888项之和9此程序对

任 意正整数 7都是正确的31正好求 7项之和29此级

数 是 德 国 数 学 家 莱 布 尼 兹 提 出 来 的3误 印 为 法 国 数 学

家9在:上机示意;中暗示了本题答案3用变量<来控制

各 项 正 负 号3第 一 项 为 正3<$%3以 后 用 <$&<来 改

变 符 号 使 偶 数 项 为 负3奇 数 为 正3看 下 面 程 序 -./&
0%=
%>?@ -./&0%
)/7-ABC5$CD7$%8-$8
%)<$%
08<E>6$%BE7
’8-$-(<F10G6&%2
’)<$&<
#87?HB6
)8->/7B-G#
I8?7J

综合读者应答3此题还有以下几种作法9
第一种作法=在循环内求两项之和

%K程序 %

%8/7-ABC5$CD7
08-$8
’8<E>6$%BE7LB?-0
#8-$-(%F10G6&%2&%F10G6(%2
)87?HB6
I8->/7B-G#
*8?7J

当 7为偶数时3求出 7项之和9当 7为奇数时多

求 了一项=&%07(%9
例如 7$)时36$%3’3)求 出 %&

%
’(

%
)&

%
*(

%
+&

%
%%1I

项2多了&%
%%

这项9

0K把程序 %中 #8行改为=:#8-$-(0F1#G6G

6&%2;3这和程序 %是一样的3因为 %
06&%&

%
06(%$

06(%&06(%
106&%2106(%2$

0
#6&%3

当 7为 奇 数 时 也 多 求 了 一

项9

万
芳
学
堂

M

’K程序 ’
%8/7-ABC5$CD7
08-$8
’8<E>6$%BE7F0
#8/$0G6&%
)8-$-(0F10G/&%2F10G/(%2
I87?HB6
*8->/7B-G#
N8?7J

这 是 求4
7F0

6$ %

0
106&%2106(%29

当 7偶 数 时 正 确3

当 7为奇数时少求了一项= %
07&%9

例如 7$)时36$

%3016$’时超过了循环终值 )F0$0O)2求出 %& %’(

%
)&

%
*3

少了 %F+项9

#K程序 #
%8/7-ABC5$CD7

08-$%
’8<E>6$%BE7F0
#8-$-&%F1#G/&%2(1#G6(%2
)87?HB6
I8->/7B-G#
*8?7J

这 是 求 %(4
7F0

6$ %
1 &%#6&%(

%
#6(%2$ %(4

7F0

6$ %

1 &0#60&%29
当 7为奇数时正确3当 7为偶数时多求了

一项= %
07(%9

例如 7$#时36$%303求出 %& %’(
%
)

& %*(%F+3
多了 %F+这项9

)K程序 )
%8/7-ABC5$CD7
08-$8
’8<E>6$%BE7F0
#8-$-&%F1#G/&%2(1#G6(%2
)87?HB6
I8->/7B-G#
*8?7J

这 是 求4
7F0

6$ %
1 %
#6(’&

%
#6&%23

当 7为 偶 数 时 正

确3当 7为奇数时少求了一项= %
07&%9

IK程序 I

P)%P

&-./



!"#$%&’(#$%&’$)(*$+"%)"
,"-./0)1#$’2$3+’.#$’2$3+4
5"%)%6!325706!4
8"$9:’0
;"%/#$’%75
<"9$=

先 求 负 数 项 之 和 再 求 正 数 项 之 和>用 到 #$’函

数>这是一个取整函数>形式为 #$’2?4>取不大于 :的

最大整数>例如#$’2,@8A4),>#$’21,@8A4)15B本
程 序 当 $为 奇 数 时 正 确>当 $为 偶 数 时 多 了 一 项C
!

+$6!B

第二种作法C判奇偶项B
!D程序 <

!"#$%&’(E)(*$
+"%)"
,"-./0)!’.$3+
5"#-03+)#$’203+4’F9$<"
8"%)%6!32+701!4
;"G.’.H"
<"%)%1!32+701!4
H"$9:’0
A"%/#$’%75
!""9$=

本程序用了#$’函数>G.’.语句最简单的#-语

句C#-I条件J’F9$行号B表示当I条件J成立时转

去执行 ’F9$后面的行号所指的语句B否则继续执行

下一语句BG.’.是无条件转移语句B
5"行I条 件J是 03+)#$’203+4>当 0偶 数 时

03+)#$’203+4>2偶数能被 +整除>奇 数 不 能 被 +整

除4I条 件J成 立 转 去 行 号 为 <"的 语 句>完 成 加 上

1!
+01!>

如 果 0是 奇 数>I条 件J不 成 立>继 续 执 行 下

一 语 句28"行4完 成 加 上 !
+01!>

然 后 要 跳 过 <"行>所

以 ;"行为 G.’.H">无条件转去执行 $9:’0B
+D程序 H

!"#$%&’(E)(*$
+"%)"
,"-./0)!’.$3+
5" ’)!8" #-03+)#$’203+4’F9$’)!
;" %)%6’32+701!4
<"$9:’0
H"%/#$’%75
A"9$=

本程序用了扩展的 #-语句C

#-I条件J’F9$语句

表 示 当I条 件J成 立 时 执 行 ’F9$后 面 的 语 句

否 则 不 执 行 这 个 语 句>不 管I条 件J是 否 成 立 都 继 续

执行下一语句B本程序在循环体内先将变量 ’置 !>如
果 0为偶数>03+)#$’203+4>I条件J成立>执行 ’
)1!*如果 0为奇数>I条件J不成立>不执行 ’)1
!>即 ’保持 !>符合公式B

,D程序 A
!"#$%&’(E)(*$
+"%)"
,"-./0)!’.$
5"K)03+1#$’203+4
8"#-K)"’F9$%)%1!32+701!4CG.’.<"
;"%)%6!32+701!4
<"$9:’0
H"%/#$’%75
A"9$=

本程序#-语锃中的’F9$后面有两个语句>叫并

列语句>用冒号LCM隔开B也可以有更多的语句>语句间

都用LCM隔开B当$为偶数时K)!>执行#-语句时>I
条 件J成 立>作 %)%1!32+701!4再 执 行 G.’.
<"B$为奇数时 KN">执行 ;"%)%6!32+701!4B

5D程序 !"
!"#$%&’(E)(*$
+"%)"
,"-./0)!’.$
5"#-03+)#$’203+4’F9$K)1!9OP9K)!
8"%)%6K32+701!4
;"$9:’0
<"%/#$’%75
H"9$=

这个程序用到扩展的 #-语句C
#-I条件J’F9$语句 !9OP9语句 +
当I条 件J成 立 时 执 行 语 句 !>否 则 执 行 语 句 +B

如果有若干个并列语句>要用冒号LCM隔开B
第三种作法C用数组>看下面的程序 !!

!"#$%&’(E)(*$
+"%2"4)"C%2!4)"
,"-./0)!’.$
5"#)#$’2041#$’203+47+8"%2#4)%2#46!32+
701!4
;"$9:’0
<"%/#$’%75
H"9$=

%2!4是奇数项之和>%2"4中是偶数项之和>其差乘

以 5是 Q的近似值B关于数组>以后再谈B

第二题

Q
;)

!
+6

!
+R

!
,R+,6

!R,
+R5R

!
8R+86S

求 Q

当 $为任何数2当然在机器允许的范围内4都不会

溢出B先分析%K#1,溢出原因B当0T;,时>+)+>
溢出B最容易想到的是修改%K#1,的 ;"行>看下面的

程序 !+
!"#$%&’(UEVWXE)(*$
+"Y)"
,"%)!3+
5"-./0)!’.$
8" Y)2+701!432+7047Y
;" %)%6Y32+701!472!3+4Z2+706!4
<"$9:’0

[;![

&-./



!"#$%&’#()
*"+&,

还 有人不直接求-./0
/12.3而是用 一 个 循 环4增 加

5/65765)三行并修改 )"行4
5/ 89.
57 :;$<9.’;/(12.
5) 898=/
5! &+>’<
)" #9#2?=-/(12.08
修 改 后 当 &9/""时 运 行 /"秒 而 程 序 ./只 用 .

秒@
有没有更好的方法呢A我们来看4

当 19.时3-./0
/12.9-./0

B9 .
/C-

.
/0

/9 .
/C

.
7

当 19/时3-./0
/12.9-./0

59-./0
BC-./0

/9-./0
BC .

7
当 19B时3-./0

/12.9-./0
D9-./0

5C-./0
/9-./0

5C .
7

令 +9.=/3每循环一次 +除以 73然后把求 #的表

达式中-.=/0E-/(12.0换成 +3看下面的程序 .B
."%&#F’GHIJKLI9GM&
/"?9.4+9.=/4#9.=/
B":;$19.’;&
7" ?9-/(1N.0=-/(10(?
5" +9+=7
)" #9#2?=-/(12.0(+
D" &+>’1
!" #$%&’G#8%9GM#()
*" +&,

还可更进一步修改程序 .B3取消变量+3将?的初

值置为 .=/3在求 ?时除以 7就可以了3看程序 .7
."%&#F’GHIJKLI9G&
/"?9.=/
B"#9.=/
7":;$19.’;&
5" ?9-/(1N.0=-/(10=7(?
)" #9#2?=-/(12.0
D"&+>’1
!"#$%&’#()
*"+&,

可以看出4?很快变小3当 1O!时3?P."N5很

接近零了3#稳定在 BQ.7.5*B3再增加31也不变了@本

题旨在用递推方法来建立迭代关系@

求 R的其它方法

我 们 介 绍 了 三 个 级 数 求 R的 近 似 值3此 外 还 有 其

它级数如3R/9.2
.
B2

.
BC

/
52

.
BC

/
5C

B
D2S3

R/

!9.2
.
B/2

.
5/2

.
D/2S

等 还 有 用 累 乘 方 法 如 R
/9

/
.9

/
BC

7
B9

7
59

)
5C

)
DCS3R9/C

/
T/

C

/

TT/2 /
C /

TTT/2 /2 /

CS等3还 有 圆 内 接

正多边形法3蒙特卡罗法等等@蒙特卡罗法是一种模拟

随 机 事 件 发 生 的 方 法3我 们 知 道 圆 面 积 U9R$/3当 $
9.时3U9R@在边长为 .的正方形中画一个半径为 .
的四分之一圆3看图中阴影部分@往正方形内随意扔小

球3小球坐标为 >3V3若 >/2V/W.3则小球在阴影部

分3计数器 X加 .@扔 &次后3假定有 X次小球落在阴

影 部 分 则 X4&9R=74.3所 以 R97X &看 下 面 程 序

.5@

."%&#F’GI9GM&
/"X9"
B":;$%9.’;&
7" >9$&,
5" V9$&,
)"%:>(>2V(VP9.’Y+&X9X2.
D"&+>’%
!"#$%&’7(X=&
*"+&,

$&,是一个随机函数3产生一个 "3.之间的随机

小 数-不包括 "3.03用它来模拟 随 意 扔 的 小 球 坐 标 >3
V@

模 拟 方 法 要 做 大 量 运 算3扔 一 万 次 小 球3R9BZ
.)/73扔 5万次 R9BQ.5/3扔 ."万次 R9BQ.75*/@已经

用了 /分多钟@
只有在计算机问世以后3蒙特卡罗方法才有用武之地

[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[
[
[
[
[
[
[

[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[
[
[
[
[
[
[

\

\\

\

@

获奖名单

沈阳 潘德平 内蒙 袁丽萍 重庆 王晓维

邢台 彭朝志 邯郸 张海涛 北京 吴金忠

云南 高宝春 武汉 胡先青 洛阳 杨金胜

武汉 罗庆华

要 说 明 的 是4没 有 获 奖 的 程 序3有 些 思 路 也 非 常

好3例如湖南胡永红同学3程序 .B就是他编的3可惜他

忽 略 了 乘 号 和 除 号4/1和 . /应 写 成 /(13.=/3乘

号不能省略3要写成]( 3̂除号是]=̂@类似这种情况还

有 福 州 吴 强 同 学6贵 州 张 燕 达6湖 南 刘 龙 刚 等 同 志3如

果他们注意了这些小地方3程序就能上机通过3获奖名

单也就要修改了@
另外3还有不少读者不仅寄来了答案3而且还寄来

了 对 本 栏 目 的 希 望3例 如 张 燕 达 信 中 说4]我 正 在 自 学

_8U%‘语言3由 于 没 有 老 师 的 指 导S谢 谢 贵 刊 及 时 推

出如此实用的专栏 @̂武汉胡先青说4]S觉得你们开办

的这个栏目很好3希望能够继续办下去3使我们这些初

学 者能够循序渐进6由浅入深地掌握电脑 @̂谢谢大家

的支持3希望加强交流@第 )期 #.73H的绝对值aHa误印

为 bHb3还 有3#.5应 去 掉 ./行 的]或 者 把 7改 为 .N
.3̂这几个字@请读者自己改正@ c

dD.d
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午夜后能看到的流星比此前多五倍!
"#$%&#’%()(’)*+’%&%,-(.)*/%(%%*

)0&%-’#1*#23&)(.)*/%(%%*/%0,-%4

题目5=>rs67甘肃 0tu

电脑图形集锦5四6

画多边形589:6
; 王义豹

ivwxpj:gy,r5<==>?@6

在 前 面 的 程 序 运 行 过 程 中A有 人 要 调 用 图 形 数 据

文件!这些文件中的数据是如何确定的呢B这就是本次

所要解决的课题!你一定会想7可以用一张方格纸A标

出与屏幕相应的坐标值A先在它上面画出图形A然后将

图上各个线段顶点所在位置的数据A依次输入文件!这

种 方 法 可 行A但 略 显 原 始 了 一 点A如 果 经 常 作A不 妨 制

备一块专用的带坐标网格的透明胶片!然而A这仍非我

们将要讨论的课题!
这 里A介 绍 一 种 直 接 在 屏 幕 上 生 成 单 线 多 边 形 的

方法CC利用键控移动光标画图!以前用过的几个图

形 数 据 文 件A如 DED4FGHIJGH4FGHIK4FGHID4FGHIF4FGHI
J>4FGH等都是通过这个程序完成的!它不仅可以建立

新文件A而且可以查看已存在的文件A还可以修改原有

的文件!程序开始运行后A屏幕显示7
LMNOPDQRSR TMUDVDW KJDXY7YYY ZH[DPWMKD

\]̂ _B
如果想建立新文件A应键入一个新的文件名A否则直接

打回车键!接着A机器会问7
SZ‘ZFMTEZPHZUZZaAH[DTMUDKJDXY7YYYZH[PWMKD

\]̂ _B
如 果 在 上 一 问 中A你 打 了 回 车 键A这 时 又 打 回 车 键b或

者在前一问A键入一个已存在的文件名A此时又键入这

个名字A则出现误动作提示7

S[DTMUDEZOWGVHHZ‘ZFMTEZPHZUZZaXZOUFVZHcD
H[DKG‘DGKH[DTMUDEZOWGVHHZXPDGHD4dMeDGVDWTMUD
VG‘DGVFHPEGNGMV4
意思是以上前后两问A不能作相同的回答!假定要立建

新文件或修改文件A给出一个新文件名后重新再作!显

示数秒后A又出现最初的 fPZ‘JH7
LMNOPDQRSR TMUDVDW KJDXY7YYY ZH[DPWMKD

\]̂ _B
一般来说A想建立一个新的数据文件A则7

第一问A应键入一个新文件名b
第二问A直接回车!

仅仅想看看某个图形数据文件的形象A则7
第一问A直接回车b
第二问A键入该文件名!

如果想修改一个文件A则7
第 一 问A给 出 一 个 新 文 件 名A作 存 储 修 改 后 的 数 据 之

用b
第 二 问A把 要 作 修 改 的 文 件 名 键 入A运 行 后A实 际 上 是

以 原 有 文 件 为 基 础 建 了 一 个 新 文 件A但 并 不 影 响 原 有

文件的内容!
在建立新文件时A机器还会问7
LMPKHJZMVH5YAE6B

本 程 序 的 屏 幕 设 置7左 上 角 5=A=6A右 下 角 5<@gA
@gg6!可参照该范围给出初始点的大一致位置A不准确

无妨A因为程序含修改功能!如果不给出初始坐标点A
则按缺省 5FDTGOUH6值A标出光标位置!工作过程中A
屏幕上有一个hij十字形光标A它标出当前点的位置!
绘图过程中A只需利用 \L@_k \L@=_各个功能键调

动十字光标A即可完成!光标在屏幕上移动时A它与前

一个已确定的坐标点之间A总有一条线相连A仿佛是一

条 弹形极其良好的橡皮筋A因而这种方法A俗名又叫

h橡皮筋法j!

lm@l
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移动光标!可利用以下四个键"
#$%& 右移光标’
#$(& 左移光标’
#$)& 下移光标’
#$*& 上移光标+

每触动一次键!光标移动的步长可作如下调整"
#$,& 增加光标步长!最大限制到 -./0123’
#$4& 减小光标步长!最小限制在 -/0123+

这 样!可 以 适 应 长 距 离 移 动 或 细 微 处 描 绘 等 不 同 需 要+
每 当 光 标 移 到 你 认 为 合 适 的 位 置!触 动#$5&键!则 该 点

的 坐标值就记录到规定的数组中+657者!6久7也!这个

点值就算初步固定下来了+如果选择若干点之后!发现

前面某个点的位置需要调整一下!只要把光标先称到该

点 附 近 你 认 为 合 适 的 位 置 上!再 按 一 下#$8&键!即 宣 告

完成+务请注意"光标与预定修改点之间的距离!必须小

于 光标至其它任一选定点的距离+否则!被6修改7的将

不是你所设想的点!而是另外别的与光标距离最近的那

个点+有人会想!当所要修改的幅度较大时!这个功能不

就显得无能为力了吗9其实不然!只要把预定修改的总

幅 度!分 成 几 个6小 碎 步7!使 每 一6小 步7都 小 于 当 前 光

标 距 其 它 任 一 非 修 改 点 的 距 离 即 可+好 象 是 你 用 光 标

6引领7着这个点一步一步走到目标+在运行过程中!如

果感觉大多数点都要作某些修改!则不如重新开始+此

时可以将光标调动到某个合适的起始点!按动#$-.&键!
则除该点外!其余各点一律删除+然后!可以从头重画+
待 到 全 部 坐 标 点 都 满 意 时!按 下#$-&键!则 全 部 坐 标 点

记录到程序开始运行时你所设定的文件中去+此时!屏

幕显示"
#.&:;<=

按#.&键!则程序全部结束+
这个程序还有不完善之处+至于如何改进!可参看

>微机图形技巧与实例?和>计算机图形原理与编程?+

-.@AB;;C-"ADEDB-!-"F;GD$$"HDIJKL2M3NO=NPN
-%JQR"S@ET8..U!G@ET8..U"$$:."/VA;:%
8.AE@"QC/WXY$0Z[M2JVXV\032<2] Ô2_1"111KP‘2M]0̂2#AB&Y’$Ea"Q$$EabcYYXd;CD/;C$EaeYf
JVXY$DBDWX/WXV@g 8

,.QC/WXYXKhK=0\iKMPK3KKj!P‘2\032̂O2_1"111KP‘2M]0̂2#AB&Y’$Ra"Q$$Ra:$Ea Xd;C,%;E@;4.
,%AE@"/BQCXYP‘2\032iK[]N<PPKhK=0\iKMPK3KKj_K[3=<KPk2P‘2 N̂h2N̂ P‘2\032iK[]N<PPK_M2NP2fl0L2N
<2]\032<Nh2N<=PMiNZN0<fY"$DBQ:.XD8,"/BQCXAdBaT)U"C;SX"lDXD8.

4.Q$$RabcYYXd;CD/;C$RaeYf=NPY$DBQC/WXV@g-"QC/WXg-!C/"$DBQ:-XDC/"QC/WX
g-!S@ETQU!G@ETQU!G@ETQU"C;SX"QC/WXgm!SA!GA"S:SAeS@ET-U"G:GAeG@ET-U"lDXED(.

%.QC/WXY\0M̂POK0<PT1!iUY’S!G"S@ET-U:S"G@ET-U:G"C/:-
(.DCF;GT,UlD@Wn-8."DCF;GT4UlD@Wn-,."DCF;GT%UlD@Wn-4.
"DCF;GT(UlD@Wn-%."DCF;GT)UlD@Wn-(."DCF;GT*UlD@Wn-)."
DCF;GT5UlD@Wn-*."DCF;GT8UlD@Wn-5."DCF;GT-UlD@Wn8-."DCF;GT-.U
lD@Wn8,.

).$EVl:-"$DBQ:-XD-."F;GTQUDC"
C;SX

*.AE@"EQC;TSo%!GUlTSe%!GU"EQC;TS!Go%UoTS!Ge%U"/@;XTS@ET-U!G@ET-UU
5.$DBQ:-XDC/"F:TQRDJC/Ue-"EQC;oTS@ETFU!G@ETFU"
C;SX

-..Q$$$Xd;C--%;E@;pdQE;$EVl
--.p;CJ"lDXD).
--%EDAVX;-!-"/BQCXY#.&:;<=Y"
Fa:QCF;Ga"Q$Fa:Y.YXd;C@AB;;C8"@AB;;C.";CJ;E@;--%

-8./VA;:/VA;e-"Q$/VA;c-.Xd;C/VA;:-."B;XWBC;E@;B;XWBC
-,./VA;:/VA;o-"Q$/VA;b-Xd;C/VA;:-"B;XWBC;E@;B;XWBC
-4.S:Se/VA;"$EVl:."B;XWBC
-%.S:So/VA;"$EVl:."B;XWBC
-(.G:Ge/VA;"$EVl:."B;XWBC
-).G:Go/VA;"$EVl:."B;XWBC
-*.C/:C/e-"S@ETC/U:S"G@ETC/U:G"$EVl:."B;XWBC
-5.S@:S@ET-UoS"G@:G@ET-UoG"E:@qBTS@rS@eG@rG@U"RJ:-"$DBQ:8XDC/"S@:S@ETQUo
S’G@:G@ETQUG"@:@qBTS@rS@eG@rG@U"Q$@bEXd;CE:@"RJ:Q

8..C;SX"S@ETRJU:S"G@ETRJU:G"$EVl:."B;XWBC
8-./BQCXg8!C/"$DBQ:-XDC/"/BQCXgp!S@ETQU’G@ETQU’"C;SX"/BQCXg8!SoS@ET-U’GoG
@ET-U’AED@;

88.$EVl:."$$:-"B;XWBC
8,.S@ET-U:S"G@ET-U:G"C/:-"$EVl:."B;XWBC s

t5-t
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硬盘的主*分区引导记录记载着众多重要的信息+
如分区表信息*!"#分区地址及 ,-.表的大小等/因

此+获 得 其 清 单 对 于 硬 盘 的 维 护 来 说 也 就 显 得 既 有 必

要又有意义了/本文讨论从 !"#状态下直接获得其文

本文件的方法+且已在 -.01’机器上运行通过%注2以

下 各 步 均 假 设 用 户 当 前 目 录 为 根 目 录+且 其 下 已 存 在

!345678"9文件)

一*获得硬盘主引导记录清单

:;在用户根目录下建立一将硬盘主引导记录读至

内存 !#2:(((处的命令文件 97.<.如下2
8=>?@A>?BC7DEDF
GF
C?HGE+(0(:F
C?HIE+:(((F
C?H>E+((1(F
JBD:KF
JBD0(F
F
LF
,’
0;建 立 一 列 主 引 导 记 录 的 命 令 文 件 M7.<.如

下2
8=>?@A>?BN7DEDF
O:(((:0((F
LF
,’或 8DPNQRF
K;2运 行 命 令 文 件 97.<.将 硬 盘 主 导 录 记 录 读

至内存 !#2:(((处2
8=DA@SC7DEDTOSIUVF
&;运行文件 M7.<.+将主导记录清单存入文本文

件 .7.<.2
8=DA@SN7DEDTOSIUV=D7DEDF
W;8=SPGXSC7DEDF
8=SPGXSN7DEDF
至 此+用 户 已 在 其 根 目 录 下 获 得 了 磁 盘 主 导 导 记

录的文本文件 .7.<.+并可用 .YZ3等命令将其在打

印机或显示器上列出+以供研究/

二*获得硬盘分区引导记录清单

:;建立一装入*列出硬盘分区 引 导 记 录 的 命 令 文

件 M!7.<.
8=>?@A>?BNO7DEDF
N:(((0(:F
O:(((:0((F
LF
,’F
0;运 行 命 令 文 件 M!7.<.以 将 硬 盘 分 区 引 导 记

录装入内存+并存于文本文件 ..7.<.之中/
8=DA@SNO7DEDTOSIUV=DD7DEDF
K;8=SPGXSNO7DEDF
至 此+用 户 已 获 得 了 硬 盘 分 区 引 导 录 的 文 本 文 件

..7.<./

[磁铁\ $ 朱 猛 作

本期程序调试校对 ,-.

](0]

&-./



89:;!<=>?@A
""论运用软件工具进行病毒防治和硬盘保护工作

# 广东 卫易

$.(‘) %&’(()*+,-j/01Hy:.&%/0
/1H=23!I4n95i67/89]:;<!(

= >?1W{@|ABg!CDS %&*23))N

&%/014
或 许 你 使 用 的 电 脑 的 性 能 已 经 很 优 越!或 许 你 已

拥 有 一 定 容 量 的 硬 盘!或 许 你 对 电 脑 病 毒 这 个 东 西 既

熟悉又陌生1看着报刊上到处都是巨大的防毒卡广告!
个个都说自己是如何如何的神奇!仿佛真的刀枪不入.
百 毒 不 侵 时!我 想 你 更 需 要 的 是 些 优 秀 的 软 件 及 其 使

用方法1且不说防毒卡的价格因素和在设计上的漏洞!
单说其兼容性!在不同的硬件和不同的中文卡.中文系

统下!以及 5(*的升级时!绝大多数的汉卡就会显得力

不 从 心!盲 目 地 发 出 警 报1在 此!我 提 出 一 种 利 用

%&*23))和 &%/0结合使用的防毒和硬盘管理方法!
以供大家参考1

%&工具是广大电脑爱好者使用最多的工具之一!
但 人 们 往 往 只 注 意 到 它 方 便 的 磁 盘 操 作.文 件 操 作 功

能!却忽视了它所提供的其它程序1在%&*23))中!就

有大量的高效用程序!如 56*7869.&(:%;3**.%&<

&/&23.:3;;(;.;3=>6)5.:6等1正因为这些 程

序的功能强.操作简便!在 5(*?,-以上的版本中!就采

用 了许多 %&*23))中的程序1要知道!5(*?,-中 的

操 作 窗 口 5(**23))就 是 %&系 列 的 派 生 品!同 样 由

于它使用方便.功能强大而倍受人们的喜爱1
当你装有硬盘的电脑遭受一次病毒攻击或者断电

等 硬 件 故 障.软 件 故 障 时!你 往 往 会 发 现@你 的 硬 盘 驱

动器A丢失B了C当你键入 &@或者 5@时!屏幕上显示的

却 是 6D0/)655;603*%3&386&/’6(D这 一 行 字!
其意思为A无 效 的 驱 动 器 符 号B!也 就 是 告 诉 你 硬 盘 出

现了问题!无法进入1这时!大多数人的心中就象被泼

上一盆冷水@大量的数据将丢失!硬盘将要重新分区格

式化!须重复装入1这样的事时有发生!令你头痛不已1
但是!如果我告诉你@%&*23))中有个 56*7869$磁盘

修 复4工 具!只 要 运 行 一 次 就 可 以 将 硬 盘 完 全 恢 复!我

想你一定会乐于接受和尝试一下的C

在此先谈谈病毒 防 治 的 问 题1我 觉 得 最 好 的 防 治

方法是严格遵守操作规范1我总结为以下几条@

E.经常检查内存1

F.查看硬盘是否出现坏扇区1

G.拷贝外来文件进入硬盘时要先检查原始盘是否

带有病毒1

H.保护硬盘的文件分配表$8/’4和根目录1

?.创建硬盘分区表信息备份1

+.定时检测硬盘1

I.定时压缩硬盘1

J.专人专机1
首先说检测内存!5(*的 &275*7命令检测出来

的内存情况往往带有一定的模糊性1运行 %&*23))!
在窗口中键入 *!出现 *%3&6/)菜单时!键入 6就能得

到 系 统 信 息!包 括 机 型.制 造 日 期.5(*版 本 和 驱 动 器

数 目 等 大 量 信 息!其 中 告 诉 你 5(*和 %&*23))所 发

现 的 有 效 内 存!当 这 两 个 内 存 值 小 于 +H-7时!那 就 可

能出现了问题1$注@如果装载了虚拟盘!则内存会减少

E7!这 属 于 正 常 现 象41这 种 功 能 在 5(*状 态 下 运 用

%&*23))提供的一个小程序 :6也能得到1
同 样!在 %&*23))窗 口 下 键 入 *!再 选 择 : 功

能!则能得到硬盘信息!它将会显示你所用硬盘的所有

扇区使用和分布情况K如有坏扇区!也会显示出来1
我们通过上述两项工作已得到了系统和硬盘的基

本信息1相信你所遇到的大多数麻烦都是软故障!这就

有必要保存你的分区表和根目录1有不少杂志介绍了

他们编写的保存程序!而在 %&*23))中!:6;;(;程

序 是 最 有 效 的 工 具!在 你 批 命 令 />’(393&中 加 入

语句@

:6;;(;&@

:6;;(;5@LLL
那 么 每 次 运 行 系 统 时!它 都 会 将 你 所 要 保 护 的 信 息 备

份 储 存 在 一 个 特 殊 的 隐 藏 文 件 中!当 你 在 经 受 了 一 次

软 硬 件 故 障.误 格 式 化.误 删 除 文 件.或 因 遭 受 病 毒 攻

击而引起的系统瘫痪时!只要运行 56*5869!并选择你
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&-./



所要修复的盘号!不必理会上面大量的英文字!并不断

地按回车键!就能解决绝大多数的麻烦!让你松一口长

气"
如 果 你 想 用 双 保 险 来 保 护 你 的 系 统 的 话!你 可 以

运 行 #$%%&%’()%*+!此 程 序 会 提 示 你 键 入 一 驱 动

器 符!把 一 张 经 过 格 式 化 的 软 盘 放 入 你 所 键 入 的 驱 动

器后再按回车键!则此磁盘便保存了分区信息表"只要

不断分区!用软盘运行程序 %,-.$/0’()%*+就能从

故障中夺回完整的硬盘"
以 上 的 备 份 工 作 所 用 时 间 极 少!但 这 只 是 为 灾 难

后的修复工作做准备"险此之外!我们可用积极的方法

来避免灾难的发生"

1()2软 件 具 有 强 大 的 解 毒 功 能!它 能 查 344多

种病毒!清除 544多种病毒"同(167,//一样!它也拥

有大量的程序"曾有人将它说成8天下无敌9!但由于兼

容 性 等 问 题!我 只 推 荐 1()2主 程 序 和 26):,两 个

程序供你使用"
运 行 1()2’1可 以 快 速 检 测 硬 盘;软 盘 上 所 有 的

文件!同时将所有文件的记录存入一个小文件中"下次

再运行 1()2程序时!如果有病毒!1()2能清除则清

除!不能清除则告诉你是哪个文件染上了病毒<如果任

何 文 件 的 长 度 或 内 部 发 生 了 变 化!即 使 是 一 种 1()2
未知的病毒!它也能很准确地发出警报"上述两种情况

发生时!程序将停止运行!并请你选择是确认;清除;继

续还是重新启运系统!然后按你的选择继续运行"
实践证明!1()2主程序不仅是一把好 的 手 术 刀!

它还能提供程序免疫功能!但由于病毒的千变万化!有

时 这 种 免 疫 功 能 的 使 用 是 不 切 实 际 的!所 以 我 忠 告 各

位=切勿轻易使用"
有 了 刀!自 然 还 要 一 张 盾!26):,程 序 就 是 很 好

的 盾"它有两种加载方法!可以在 1&+:$>?6@6中加

入一行=0,2,1,A26):,?6@6!B这时要求两个文件

26):,?1&#和 26):,?6@6同时在根目录下"C则每

次系统启动时!程序被自动加载"在系统工作时!它将

警 惕 地 观 察 系 统 内 存 中 任 何 细 微 的 变 化!如 果 出 现 不

明情况或病毒!它会报警或显示是何种病毒!并终止程

序运行!重新启动系统"B装载后可键入 )/*D2键设

定 参 数"C但 这 种 加 载 方 式 在 兼 容 性 方 面 有 些 问 题!例

如 无 法 进 行 一 些 中 文 程 序<使 用 王 码 等 不 少 中 文 系 统

时!警报不断"所以我采用的是随时加载法!也就是要

用 时 运 行 26):,!尤 其 是 拷 贝 软 盘 入 硬 盘 时!就 可 以

先加载 26):,!它会对将要进入硬盘的每个文件进行

检查!即使是用 %,6*&%,命令恢复 -)1E.(备份文

件时!此程序照样会检查每一个被恢复的命令文件"这

将大大节省你检查软盘的时间!使病毒不能轻易入关"
病从8口9入!千万小心F
经 常 使 用 (167,//中 的 1&#(%,,6程 序 对 硬

盘进行压缩!弄清被删除的文件名!既可使文件的安装

避 免 了 交 叉!又 可 延 长 硬 盘 的 寿 命!并 提 高 其 读 取 速

度"对大容量的子目录和文件可在压缩后运用工具使

之隐藏!同样对硬盘的保护有一定的效果"
本人以前使用 34兆硬盘!曾在短短的三个月内重

新 格 式 化 了 七 次!大 量 地 装 入 和 格 式 化 工 作 让 人 又 心

疼又心烦"一年前更换了容量高达 5G4兆的硬盘!运用

上述的防范措施和方法!一年中系统瘫痪九次!发现病

毒 六 十 一 种!全 部 安 全 恢 复!硬 盘 至 今 再 未 格 式 化 过!
损失几乎为零"

优 秀 的 软 件 加 上 良 好 的 习 惯!可 使 你 避 免 许 多 不

必要的损失"在计算机上!任何一次损失都可能是痛心

疾首和无法弥补的"我提供此文!只想帮助你尽可能少

地减少损失!如有什么不清楚之处!请参考前面提及的

资料
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为普及电脑教育!弘扬电脑文化!本刊正举办

K我与电脑L有奖征文活动"
征 文 要 求 纪 实 性 文 字 作 品!主 要 反 映 电 脑 进

入社会与家 庭 之 后!给 人 们 工 作 与 生 活 方 式 带 来

的变化!对人们思维方式产生的影响!使人们心灵

产生的新鲜感受MM或者讲讲你和电脑打交道过

程中一段难忘的故事"
来 稿 限 N444字 左 右!希 望 文 章 贴 近 现 实 生

活!文字生动流畅!感受深切!耐人寻味"
本 刊 将 聘 请 知 名 作 家;电 脑 专 家 和 教 育 专 家

组 成 评 委 会!从 来 稿 中 评 出 一 等 奖 一 名!奖 金

O444元!二等奖两名!奖金 G44元!三等奖 GO4名!
奖金 N44元"

根据读者的要求!征文时间改为到 OPP3年 G
月 NO日截止!与人民教育出版社合作正式出版发

行"
来稿一律不退!一经采用!即付稿酬"来稿注

明8征文9字样!请寄8北京市海淀区中关村南二街

五号 O45QBO444R4CK电脑爱好者L编辑部9"请写

明 你 的 单 位;地 址;邮 编;电 话!真 实 姓 名 和 笔 名!
以便联系"

欢迎赐稿!祝你成功F

K=>$%&L456
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系统配置不可忽视

& 王路敬

Z[xAEZr,-xK
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$()))*(%

(+,"-./01#2#是一个什么样的文件3
,"-./01#2#是 !"#系统配置文件4是用来设置

!"#状 态 的 专 用 文 件5在 !"#已 经 启 动 而 未 装 入

,"667-!1,"6之前4!"#将其读入内存并按该文

件 中 各 语 句 的 内 容 对 系 统 进 行 一 些 初 始 化 设 置4然 后

再 去执行 789":;:,1<795如果 这 个 文 件 不 存 在4
!"#就按约定值进行初始化设置5

,"-./01#2#文 件 与 !"#版 本 有 关4!"#版 本

不同4,"-./01#2#允许配置的命令也不同5见表 (=
(5

在 ,"-./01#2#文件中存放什么命令要取决

,"-./01#2#文件是一个 文 本 文 件4可 以 用 任 何

文本编辑软件或>,"?2,"-@A命令建立和修改5

B+,"-./01#2#文件名能否改变3
,"-./01#2#文 件 在 加 电 启 动 过 程 中 对 系 统 进

行初始化设置5!"#对该文件的自动调用是以固定的

文 件 名 为 依 据 的4也 就 是 说4其 文 件 名 只 能 是

,"-./01#2#4而不能是其他文件名5如果改变现在的

文 件 名 将 失 去 原 有 的 作 用4这 是 操 作 系 统 规 定 和 要 求

的5

C+使用 ,"-./01#2#容易犯的错误是什

么3

表 (=(不同 !"#版本 ,"-./01#2#文件配置命令一览表

命令 版本 作用

<D:7E B+)=F+) 检查是否有按下 ,GHIJ<HKLM
<8..:D# B+)=F+) 设置缓冲区大小

./N:# B+)=F+) 设置能打开文件的最大数目

!:O:,: (+)=F+) 将可安装的设备驱动程序装入内存

#P:NN C+)=F+) 装入另一个命令处理器

,"8-9D2 C+)=F+) 设置除美国外其他国家的日期Q时间Q货币的显示方式

.,<# C+)=F+) 设置网络中能打开的文件控制区数目

N7#9!D/O: C+)=F+) 设置能使用的磁盘驱动器代号的最大字母

#97,E C+B=F+) 设置系统堆栈的数目和大小

!:O:,:P/0P F+) 在 B*RQC*RQS*R系统中4将安装的设备驱动程序装入高地址内存

!"# F+) 设置 !"#装入的存储器区域

!D/O?7D6 C+B=F+) 设置磁盘驱动器特性

/-#97NN S+) 设置安装程序

D:6 S+)=F+) 注释命令

#T/9,P:# S+)=F+) 使 !"#把增强型键盘作为标准键盘

于用户的硬件5一般地4磁盘驱动器越多4需要的缓冲

区 也 就 越 多U另 一 方 面4如 果 内 存 越 少4那 么 用 户 就 要

把其中的一部分留给配置命令5

使用 ,"-./01#2#文件时4存在的主要问题或 容

易犯的错误是@

$(%根本不建立 ,"-./01#2#文件5因为对该 文

VCBV
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件的作用不了解!不知建立了有什么好处!所以不少人

不在引导盘上建立"#$%&’()*)文件+这时,#)将在

系统默认的配置上运行+默认的配置只能满足基本要

求!肯 定 比 不 上 为 用 户 特 定 系 统 优 化 设 置 的 配 置+因

此!希望用户对每一条 "#$%&’()*)命令的意义弄清

楚!并懂得如何将它应用在自己的机器上!这样才能充

分发掘自己系统的功能+
-./建立在子 目 录 中+系 统 启 动 时!在 引 导 盘 的 根

目 录 下 搜 索 "#$%&’()*)文 件!因 此 要 把 "#$%&’(
)*)文件建立在引导盘的根目录下+若建在子目录下!
则 "#$%&’()*)文件不起作用+

-0/编 辑 或 修 改 "#$%&’()*)后!不 重 新 启 动 系

统+因为 "#$%&’()*)文件只有在系统启动时候!才

会被处理!所以若只是用文本编辑器修改这一文件!而

不重新启动系统!就不能改变系统的配置+只有重新引

导!才能使编辑或修改后的配置对系统有效+
因 此!需 要 强 调 指 出 的 两 点 是1一2"#$%&’()*)

必 须建立在引导盘-系统盘/的根目录下3二2一旦改变

其配置!则必须重新启动系统+

45在 "#$%&’()*)文 件!配 置 命 令 的 先

后次序是否有要求6

根 据 使 用 经 验!在 "#$%&’()*)文 件 中!安 排 配

置命令的次序应是1
-7/磁盘有关的设备驱动程序3
-./内存储器的设备驱动程序3
-0/其他硬件的设备驱动程序!例如鼠标驱动程序

等3
-4/有关软件的设备驱动程序3
-8/其他配置命令+

85怎样把 9:%%;:)和 ,#)<=&’=命令

结合!以扩大应用程序的内存空间6
对于配置 7>9或 更 多 内 存 的 .?@20?@24?@机 器!

如 果 欲 扩 大 应 用 程 序 的 内 存 空 间!即 为 用 户 程 序 留 下

更 多 的 内 存 空 间!可 以 在 ,#)85A系 统 环 境 下 的

"#$%&’()*)文 件 中 把 9:%%;:)命 令 与 ,#)<
=&’=命令结合起来使用+,#)<=&’=命令是将,#)
装入从 7>9地址开始的内存高区!这时磁盘缓冲区也

自 动 地 被 置 于 高 地 址 内 存!所 有 的 缓 冲 区 在 常 规 内 存

中占有 87.字节的内存空间+,#)45A中也可以使用BC
开 关 将 缓 冲 区 移 到 扩 充 内 存!或 在 0?@系 统 中 用

;>>0?@()*)间 接 将 缓 冲 区 移 到 延 伸 内 存!但 要 注

意1,#)85A9:%%;:)不支持BC开关+ D

E4.E
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电脑垂钓 未 来 拳 击 赛

NOPQ

D E F G
$缪印堂

我 曾看过美国的科幻影片%未来世界&’该片中

的 机 器 人 早 已 不 是 我 们 想 象 中 的 钢 头 铁 壳 的 家 伙(
而 是真人的复制’已达到乱真的地步’尽管是幻想

片(但 科 技 的 进 步 不 可 限 量’最 近 我 又 听 到 一 条 消

息(说日本已发明一种机器人具备各种表情(你笑他

也 笑(你 哭 他 也 哭(这 也 好(人 们 有 这 样 一 个 知 情 知

意的伴侣就不会寂寞了’
看过这幅画(我不能不为画家的想象力鼓掌(漫

画 家 笔 下 的 机 器 人 已 不 是 一 般 的 工 具(它 居 然 也 有

了七情六欲))搞起对象来了*
艺 术 的 想 象 有 时 比 科 学 的 想 象 还 超 前 一 步(君

不 见 中 国 古 老 的 幻 想 小 说%封 神 演 义&中 早 就 有+千

里 眼,+顺风耳,的想像(当时世界上并没发明这种事

物(但 后 来 终 于 出 现 了 电 话(电 传 和 遥 感 技 术(真 的

扩大了人类的视听空间’

这 幅 幽 默 画 妙 在 他 们 的 语 言 自 有 妙 处(一 句 对

话 有 趣 地 表 现 出 他 们 毕 竟 是+电 脑 族,(他 们 的 热 情

依赖着电能(没有电(手就凉’
画 家 的 构 思 也 不 放 过 微 小 的 细 节(例 如 墙 上 的

绘 画 也 别 具 一 格(不 是 山 水 风 景(花 卉 人 物(而 是 一

群齿轮组成的画面’+人物,和+景物,相当协调统一’
幽默画终究还只是艺术(看这类画切莫太认真(

如果它能给你一丝快慰(一点启示(那就是收获’

+亲爱的(手这么冷(是没电了还是不爱我了’,
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./89



HHHHHHHHHHHHIIIIIIIIIIIIJJJJJJJJJJJJKKKKKKKKKKKKLLLLLLLLLLLL!!!!!!!!!!!!""""""""""""

MMMMMMMMMMMMNNNNNNNNNNNNOOOOOOOOOOOOPPPPPPPPPPPPQQQQQQQQQQQQRRRRRRRRRRRRSSSSSSSSSSSS
! 鲍 宏

FGhHI%:JK&H"##$%%&’

四十五岁以后(两个毛病愈来愈厉害(一个是爱犯

困(吃 过 晚 饭 就 瞌 睡 虫 缠 身(坐 在 沙 发 上 酣 然 入 睡(任

凭家人怎样喊(怎样摇也不醒)另一毛病记忆力衰退(
成 天 丢 三 忘 四(老 头 子 说 我 是*属 老 鼠 的(搁 下 瓜 子 就

忘)+
看到患老年痴呆症的母亲已经糊涂到不知时间的

早晚(唯恐自己将来也会发展到这一步)九二年底(从

报 上 看 到 日 本 老 人 学 电 脑 防 痴 呆 症(我 也 产 生 了 学 电

脑的念头)
我 先 看 了 一 本,汉 字 输 入 方 法-(什 么 区 位 码 输 入

法.拼音输入法.首尾输入法(一看就懂(倒还顺利)
儿 子 是 高 级 程 序 员(他 说 学 电 脑 不 学 编 程 序 没 什

么意思)我问儿了编程序难吗/我能学计算机语言吗/
儿 了说0*你学 用 12345语 言 编 程 序 吧(不 难)+他 借 来

一 本 教 材(我 翻 了 翻(不 禁 愣 住 了66净 是 些 外 文 字

母(如同看天书)我犹豫了)儿子鼓励我说0*12345是

专为初学者设计的(虽然用了一些英语词语(但数量有

限(你能学会)
于是(我下定决心从头

学起来)意思倒不难懂(就

是 12345保 留 字 难 记)有

的 命 令 字 由 好 几 个 字 母 组

成(而 且 很 容 易 混(比 如

*7849:+和 *497;:+<
*9=>:+和*:?=9+(就很

难记住字母的排列顺序)我

把它们记在小本上(有空就

读.背.抄写0*打印命令7.
8.4.9.:@@+不会读就

问女儿(有看不懂的程序就利用晚上到儿子家去问)但

这些年轻人正值记忆力强的时候(怎么能理解上岁数

人学东西的困难呢/女儿教我读几遍后就不耐烦了(于

是我只好在单词后面用汉字和汉语拼音注明读音<儿

子也嫌我笨.学东西死(我就尽量自己钻(实在弄不懂

才 去麻烦他)工作忙(又有家务(我就利用走路(上厕

所的片刻空儿记单词 (记键位<利用做饭菜的时间看点

书(研究一段程序(常常因些而忘记了主要任务0把饭

煮糊了(壶里的水烧干了(该倒酱油时放上了醋(倒水

泡茶又把水瓶塞丢进茶里@@总之(家庭小事故不断)
老头子开玩笑说0还 学 电 脑 呢/再 学 就 连 狗 脑 也 不 如

了)
功夫不负有 心 人(我 终 于 用 12345语 言 编 出 了 不

少简单的程序(但这都是纸上谈兵(真正上战场会怎样

呢/
四 月份(我家买了一台 #AB微机)我 练 习 上 机(当

程 序 通 过 时(内 心 无 比 高 兴<当 程 序 通 不 过 时(常 常 急

得 直 搓 手(不 住 地 念 叨0*这 是 怎 么 搞 的/这 是 怎 么 搞

的/+老 母 亲 见 一 遍 遍 喊 我 吃 饭 总 不 理 会 她(摇 摇 头 无

可奈何地嘟哝0*着 迷 了C着 迷 了C+一 旦 找 出 问 题 的 症

结(程 序 顺 利 通 过(就 仿 佛 攀 登 上 险 峰(贪 图 到 无 限 壮

美的风光(内心充满胜利者的喜悦)在我第一次运行自

己 编的音乐程序(使计算机奏出轻快.活泼的,蓝精灵-
插 曲 时(不 由 得 眉 飞 色 舞(心 花 怒 放(老 头 子 也 高 兴 地

凑 过 来 一 起 欣 赏(女 儿 则 随 着 这 欢 乐 的 乐 曲 轻 轻 哼 唱

起来@@
现在(我家的电脑爱好者队伍不断扩大(在女儿加

入之后(老头子也提出0我也要学电脑(我能学点什么/
每到晚饭后(一家人争着玩电脑(这个要学 DE3(那个

要学F73(我们的每一个晚上都过得紧张.充实而有意

义)我想(这种高品位的情趣(将随着电脑的普及进入

愈来愈多的家庭(使得庸俗无聊的 *麻将娱乐+失去市

场)
四十八周岁的我(学电脑之后(仿佛又回到了有理

想.有 追 求 的 学 生 时 代(再

次 体验着*攻关+的艰难(觉

得 脑 子 好 使 了(精 神 振 奋

了(自 己 面 前 的 道 路(洒 满

夕阳灿烂的光辉(无限光明

美好C附*我编的,北京人在

纽约-片头主题歌的程序

$%8=G 千 万 次 地 问,北 京

人在纽约 -片头主题歌

$HIE84J$:E#
#%7K2LMGIGK:NH%BM

&%2OJM%B2AP$B7A5$B7A5$B5$AIAQ=$B=AD$B5$BM

R%1OJM%B2AP2AP$B2$BM

H%5OJM%BSTAQT$BTATAUM

B%7K2LM>2O<5R7#Q>2O<DR7FQM

N%7K2LM>2O<5RQUP$B2$B2#SIA=$BI$BI$BIAI$BI$B

S5A7$B5$B5$B5$B5U2$B1$B2$BPRQP#M

NHIE8VJ$:E#

A%7K2LM>1O<2A7AI$B2AP$BP$M

W%7K2LM2AQ2$BA2$B2$B>5O<2$B1$B2$B1RQP#M

$%%7K2LM>1O<2A2APAIAPRQ=AD#M

$$%7K2LM2AP$B2$B>5OSD$UM

$$H9=>:V
$#%9=>:$

$&%7K2LMSD#DAQ5$B5AD$B5$5R7#QM

$R%=9D
软 件环境*#X$&汉字系统支 持 下 的 PF12345(在

75#AB机上通过) Y

ZB#Z

:;./
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人生是 不 可 思 议 的*在 一 个 人

一生的经历 中+往 往 会 因 为 一 次 偶

然的机缘而遇到一种由爱,慰藉,寄

托和希望所 混 成 的 事 物+从 此 决 定

其 命运+鼓舞其生活+成为照 亮 他

%她)此后余生的生命之光*我想+每

个 人 %除了病态者,自我沉沦者之

外)都自觉或不自觉地有着各自的

本不可能继 续 活 着*这 是 我 从 获 得

我的"生命之光!!电脑#的十年来

的亲身体味*
我和电脑!!我的 "生命之光#

的奇机缘是 在 十 年 前*我 所 在 的 东

台纺织厂购置了当时全市唯一的一

台 -./!0123(4微机+全厂上下为

之轰动*接着更轰动的是+领导偏偏

选 派 我 这 个 当 时 在 资 料 室 工 作 的,
只有高中文化程度的普通女职工来

当这台高科 技 产 品 的 主 人5人 们 羡

慕而又怀疑 地 看 着 我+而 我 自 己 更

是喜中带忧6面 对 着 这 高 深 莫 测 的

电脑+过去只 是 听 说 过 的 并 且 在 想

象中犹如高不可攀的星外之物的电

脑+现在居然 活 生 生 地 摆 在 我 的 面

前+我能使唤驾驭它么7我惶惑了*
但这时突然想起大文学家泰戈尔在

他获得诺贝尔奖的名著8沉船9中说

过的话6"千万不要胆怯+决不能睁

着眼让别人 夺 取 你 的 权 利6这 是 你

自己的责任+没法叫别人替代*#我

又 想 起 了 也 是 诺 贝 尔 文 学 奖 得 主,
瑞士的赫尔曼 :海塞的那句话6"凡
是只要能开 始+只 要 有 一 个 跳 板 就

不难*#我开始振奋起来+排除了一

切的惶惑,畏惧,犹豫+对曾经被我

拟人化了的电脑说6"听着+我是你

的女主人+我要征服你+要你服服贴

贴地与我合作5#

于 是+微机操作手册成 了 我 征

服电脑的 "跳板#+我边读边背+边

试着在键盘 上 练 习 指 法*当 时 还 没

有五笔字型 输 入 法+我 就 学 双 拼 输

入法*经过一段时间的苦练+我不仅

能够输入整 篇 文 章+并 能 进 行 一 些

简单的文字 处 理 了*当 电 脑 荧 光 屏

上第一次显示我的 "杰作#时+我高

兴得跳了起来+激动得一夜没睡着*
从 此 我 就 没 日 没 夜 地 埋 头 在 电 脑

前+置身于微 机 世 界 而 几 乎 忘 掉 了

人间*不久+我趁出差的机会买了一

些 书+如6.;<-1语 言 教 学 从 书,
=>?@?;A语言教学丛书,B.;<C
D数据库丛 书*从 此 更 是 整 天 自 我

禁闭机房里+从 B.;<CD开始学程

序 设计+如饥似渴地,步步深 入 地

学*皇天不负苦心人+第一 个 "成

果#终于出来了E我针对全厂两千多

职工人员数 据 难 以 统 计 的 问 题+建

立了一个有四十多项的科技人员档

案数据库*当 我 第 一 次 用 单 个 命 令

统计人员数 据 得 出 正 确 结 果 时+我

觉得闪光的电脑荧屏在对我眨着眼

睛笑*我便大笑着对它说6"好伙伴+
咱们合作得很好+太妙了5#

正当我在微机世界里得意忘形

的时候+我的家庭+却发生了令我震

惊,痛苦的悲 剧6一 个"第 三 者#的 阴

影从我背后 悄 悄 地 袭 来*一 张 法 院

的传唤通知书展现在我的面前!!
丈夫提出要离婚5天哪5我惊愕得不

知 所 措+随 后 是 痛 苦 得 终 日 以 泪 洗

面*但这一切都无济于事+我必须面

对现实*面对无辜的孩子+我感到内

疚+一 种 不 少 职 业 妇 女 都 会 有 的 那

种对孩子欠 情 的 内 疚5但 当 我 面 对

更 应 愧 对 孩 子 的 丈 夫 时+多 又 感 到

坦然+我毅然在离婚书上签了字*生

活就是这样+该舍弃的就毅然舍弃+
应当取的就决然争取*

我 舍 弃 了 不 值 得 留 恋 的 男 人+
却 争取到了能给我慰藉的电脑*在

家 庭 发 生 裂 变 的 那 段 岁 月 里+尽 管

我 曾 一 度 心 情 暗 淡+但 我 仍 然 天 天

与电脑为伴*说也奇怪+只要一坐到

电脑前+就能立即平静下来+换成了

另一人个*我更加埋头苦学苦练+同
时 参 加 了 高 等 自 学 考 试+程 序 设 计

的 几 门 课 程 的 破 关+更 鼓 舞 我 加 倍

努力学习*与此同时+我工作上的成

果 也 越 来 越 多 了+继 科 技 人 员 档 案

管 理 系 统 之 后+又 完 成 了 两 千 多 职

工 的 档 案 管 理 系 统+实 现 了 全 厂 人

事档案的微机管理*此后+我又针对

车 间 的 实 际 情 况+开 发 了 车 间 的 原

棉管理,生产信息,劳动工资分配和

奖 金 分 配 结 算 等 微 机 管 理 系 统+有

的先后获得市科技进步奖和市现代

化管理成果奖*我撰写的几篇论文+
也先后获市优秀论文二等奖和三等

奖*每当我取得一次成果时+我都要

怀着喜悦的,兴奋的心情+与电脑默

默相对良久*那荧屏上的闪光+总使

我觉得它就是我的生命之光*
FF当我一次次捧来着 成 果 获

奖证书回到我重新组合的温暖之家

时+我 那 给 我 以 温 情,体 贴,理 解 和

支 持 的 丈 夫 总 会 盯 着 我 的 眼 睛 说6
"你 眼 睛 又 特 别 明 亮 了5#我 也 总 是

报之以幸福的微笑*不言而喻+他知

道 我 眼 睛 特 别 地 亮+是 因 为 多 了 一

份电脑反射的荧光FF#
啊+电脑!!我的生命之光5G

HI&H

:;./



PP\\qqQQ
! 陈金苍

RShg’=A.>y,Z"#$#%%%&

本人经调试’开发出一个具有闹钟功能的程序(因

形状像手表’故称之为手表程序(程序用)*+,-*语言

编成’亦 可 在 ./0)1)*+,-*2扩 展 )*+,-*环 境 下

运行’并在 3-4562#56下运行通过(
程序运行时’画出一具手表外形’秒针每秒走一个

刻 度’并伴随着一声清脆的7嘀8声’旁边显示系统的当

前 日 期 和 当 前 时 间’到 整 点 时 会 奏 一 小 段 音 乐(按

79:;8键结束运行

程序里’4%句及 #%句分别取出系统的日期和时

间<=%句把点2分2秒分别转换成数<6%句画出秒针<$$
句清上一秒的秒针<>%句25%句分别画出分针和时针<
$>句判断是否整点’是的话’奏小段音乐(修改 $>句的

条件’可以使之在要求的时间奏乐’起到闹钟的作用(
下面为程序清单(

?%@9A1BBC-D+C+-099E>C-1D104’5C3F#G?=?6H?5%CI1+/)?4%CI1+/)=#%

4%JKFL*.9KCEKFM,LK"JK’>’=&CAKFM,LK"JK’?’4&C0KFM,LK"JK’=’4&

4$DKF,E@9AKC,BDKF-N0K"4>&.N9E+A+.9MC9EL
#%+KF.,M9KCLKFM,LK"+K’?’4&CBKFM,LK"+K’=’4&CMKFM,LK"+K’>’4&

=%LFO*D"LK&CBFO*D"BK&CMFO*D"MK&P?

=$-,0-D9"?6%’?%%&’#’#

$%D1-*.94’4C30,E.JKCD1-*.9#’4C30,E.+KCD1-*.94’#%C30,E.QLR:STURVCQCD1-*.9#’#%C30,E.Q-GWG-Q

$$L9F"B,J"M&PX&C,BL9Y%10L9FP$Z.N9ED,E9"J’A&P"?6%’?%%&’%

$6,BL9FP$Z.N9E9F%CI1+/)?=%CI1+/)?Z%

$>,BBF%*ELLBFP$Z.N9E3D*AQ[\Q]Q;;;VRRV;;;̂ _TTTTY;;;VRRV;VVVVVVVQ

6%*F"Z%P"M]?&‘6&‘3CJF?6%]6$‘-1+"*&CAF?%%P6$‘+,E"*&CD,E9"?6%’?%%&P"J’A&’?$C,BL9Y%10L9F

P$Z.N9E+1/EL4>%%’G4

>%)F"Z%PB‘6&‘3CJ?F?6%]$$‘-1+")&CA?F?%%P$$‘+,E")&C9F$CI1+/)?=%

5%-F"Z%PL‘6‘$PBH4&‘3CJ4F?6%]=$‘-1+"-&CA4F?%%P=$‘+,E"-&C9F#CI1+/)?Z%

Z%XFB,J"M&CI1.14%

?4%B10,F?.16%C+F,‘6‘3CJ%F?6%]5%‘D+,E"+&CAaF?%%]5%‘-1+"+&CD,E9"J%’A%&P"J%]Z‘+,E"+&’A%]Z‘

-1+"+&&’=CE9J.,
?#%09./0E
?=%D,E9"?6%]4‘-1+")]3‘Z%&’?%%P4‘+,E")]Z%‘3&&P+.93"=%‘-1+")&&’9
?$%D,E9P"J?’A?&’9CD,E9P"?6%’?%%&’9
?6%D,E9"?6%]4‘-1+")P3‘Z%&’?%%P4‘+,E")PZ%‘3&&P+.93"=%‘-1+")&’P=%‘+,E")&&’9
?>%D,E9P"J?’A?&’9C09./0E
?Z%D,E9"?6%]4‘-1+"-]3‘Z%&’?%%P4‘+,E"-]Z%‘3&&P+.93"#%‘-1+"-&’P#%‘+,E")&&’9
4%%D,E9P"J4’A4&’9CD,E9P"?6%’?%%&’9
4?%D,E9"?6%]4‘-1+"-P3‘Z%&’?%%P4‘+,E"-PZ%‘3&&P+.93"#%‘-1+"-&’P#%‘+,E"-&&’9
44%D,E9P"J4’A4&’9C09./0/
=#%B10JF?.1P?+.93P4CB10AF?.1P?+.93P4

==%D,E9"?6%’?%%P?%%‘A&P+.93"?%‘J’5‘A&’#CD,E9P+.93"4%‘J’4‘A&’#CD,E9P+.93"$%‘J’4%‘A&’#

=$%D,E9P+.93"#%‘J’#%‘A&’#CD,E9P+.93"#%‘J’?%‘A&’#

=6%E9J.CE9J.C09./0E b
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’ 北京大学 TUV

!" ($%&是由长城计算机集团公司和北京大学

在 国 家 语 言 文 字 工 作 委 员 会 的 指 导 下)经 过 多 年 的 努

力 而 研 制 成 功 的)新 近 推 出 的 *+(",-./" 版 的

!" ($%&0" 更 是 反 映 了 汉 字 输 入 技 术 方 面 新 的 深

索成就1
!" ( $%&的前身是 2&" 中文 语 词 处 理 系 统1

根 据 国 家 语 委 领 导 和 专 家 们 的 建 议)&" 确 定 了 汉 字

输入要和学校教育互相依赖3互相促进)汉字输入方法

要向学校教育靠拢)另一方面)应当促进学校汉语教学

的现代化3规范化1国家语委顾问3著名语言家周有光

先 生 一 再 强 调4输 入 法 的 设 计 要 符 合 国 家 语 言 文 字 的

规范)要和学校语文教学相吻合1他提议在&" 系统增

加类似小学生查字典的功能)以使学生边用边学1
汉字输入计算机难)汉字汉语的教学更难)那些在

教学第一线的中小学老师们对此深有体会1因些)如果

仅仅为了汉字输入的需要而大量增加中小学语文教学

的内容)是不妥当的1计算机是人脑的延伸)它不但应

当 通 过 自 身 的 智 能 解 决 汉 字 输 放 问 题)而 且 应 当 成 为

中 小 学 语 文 教 学 的 得 力 工 具)成 为 计 算 机 辅 助 教 育 的

有 效 手 段1!" ( $%&正 是 沿 着 这 样 一 种 思 路 发 展

的)因而在教育界受到广泛的称赞)它不仅成为学者们

著 书 立 说 时 新 的5文 房6之 宝)而 且 在 语 文 教 学 中 起 着

动力3桥梁3助手的作用1
(3!" ( $%&T=LUV-WL*XY

智能 $%&为学校教育的考虑包括多个方面4
73输 入 界 面 设 计)包 括 拼 写 规 则3字 词 读 音3正 词

法等方面)严格遵循国家语言文字规范1
83在功能设置方面)提供了模拟学生查字典功能)

可 以 联 机 求 助1将 来 专 为 学 校 设 计 的 版 本)可 直 接 和

9现代汉语词典:知识库衔接1
;3为 语 文 辅 助 教 学 软 件 提 供 环 境 支 持)包 括 提 供

字词的基本信息和分词3转换等方面的功能1
<3可以直接连接语声接口选件等1
Z3!" ( $%&[LUV-WL+*\]
=推动普通话和汉语拼音教学的动力

使用 !" ( $%&对学校教育而言)不是负担)而

是一种动力)说它是负担)因为 !" ( $%&是一种广

义 的 音 型 变 换 系 统)基 本 原 理 是 按 字 或 词 输 入 汉 语 拼

音>全 拼 或 者 简 化 形 式?3或 者 符 合 书 写 顺 序 的 笔 形 代

码)或 二 者 的 各 种 组 合)通 过 计 算 机 转 换 成 相 应 汉 字1
基本可以概括为4话怎么说就怎么输)字怎么写就怎么

输1这对中小学老师和学生业说)应该说是极其容易的

事情1说它是一种动力)是因为尽管 !"#$%&的输入

界面相当灵活)但是人们会发现)使用汉语拼音是最省

劲 最 方 便 的 方 式)而 你 的 普 通 话 越 好)拼 音 越 熟 练)使

用 起 来 也 就 越 方 便)这 就 促 使 你 学 习 普 通 话 和 汉 语 拼

音1使用过程相当于和计算机讲普通话)本身就是学习

过程1过去)学校普通话教学的成果不容易巩固)就是

因 为 缺 乏 一 种 经 常 使 用 的 环 境)现 在 有 了 计 算 机 输 入

汉字这样的场作品 )普通话水平肯定会得到提高1显

然)如果有人乐意使用笔画输入法)也会促使人们正确

地书写汉字1
@汉字和汉语之间的桥梁

!"#$%&采 用 的 是 智 能 语 言 转 换 技 术)这 种 技

术实际上是在语言>拼音形式?和汉字之间架设了一座

桥 梁1现 代 汉 语 有 两 种 法 定 的 书 面 表 达 形 式4一 是 汉

字)为主A二是拼音)为辅1拼音和汉字)各有其长)也各

有所短1而 !"#$%&正是利用计算机的智能)把二者

紧密地结合在一起)互相取长补短1汉语音和型之间的

深 邃 鸿 沟 曾 经 使 千 千 万 万 的 中 国 人 与 汉 字 绝 缘)现 由

计 算 机 搭 上 一 座 桥 梁)无 疑 将 对 汉 语 汉 字 的 学 习 产 生

很大影响1
汉 字 是 一 个 开 放 的 图 形 集 合)其 表 音 功 能 相 当 微

弱)所以识字不能不占去一个人相当多的童年光阴A由

于 学 字)语 言 教 学 被 消 弱 了)完 整 概 念 被 支 解)儿 童 的

早期思维表达受到了限制1我国我童的读写时间)普遍

比采用 拼 音 文 字 的 国 家 要 晚 得 多1如 果 采 用 !"#
$%&系统)对小学生或学前儿童来说)学字可以和学语

文同时进行)只要学会拼音)就可以通过计算机来表达

思想了A读写时间就可以大大提前)这将有助于早期思

维的发展1我们让识字不多)但拼音很熟的小学生)在

计 算 机 上 给 爸 爸 妈 妈 写 信)当 屏 幕 上 跳 出 那 些 他 们 仅

仅认识)而不会书写的汉字时)他们高兴极了1我们也

请了外国留学生试验)由于他们击键熟练)对拼音标调

准确)速度要比我们一般人快得多1
B提高语文素质的助手

!"#$%&在 选 词3用 字 方 面)具 有 很 强 的 智 能)
学生将从中得到正确使用汉语3汉字的帮助1在 !"#
$%&基础上可以很容易地开发出许多辅 助 教 学 软 件)
在家庭中可以帮助儿童练习作文3识字3写字1事实上)
一 台 电 脑 就 成 了 多 半 个 语 文 教 员)它 能 帮 助 和 提 高 语

文水平1假如这样的电脑能够普及的话)那将是学生教

师的福音1 C
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中学计算机教学
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学生的思维能力

! 薛维明

FGhWXxH"#$%%&&’

在中学开设电子计算机课(要培养学生的各种

能 力(我们认为思维能力是形成各种能力的核心)所

以(怎样培养和发展学生的思维能力(应该是中学计算

机教学中的一个重大问题)因此(我们在教学过程中(
采取了多种措施(促进学生思维能力的发展(现在我们

把自己在这方面所作的探索小结如下(与大家共同探

讨)

一 *善于观察 解决问题

许多发现和创造(来自善于观察)因为它是认识事

物的基础(是创造思维能力的起点)对学生勤于观察(
善于观察能力的培养(有利于激发他们的求知欲(提高

他们的学习兴趣)所以(在教学过程中(教师要根据学

生 的 心 理 特 点 及 知 识 结 构 等 实 际 情 况(要 求 学 生 按 照

一般规律(由局部到整体(又由整体到局部进行全面观

察(不仅观察表面的明显特征(而且要注意隐含的内部

规 律(还 要 引 导 学 生 在 掌 握 计 算 机 程 序 设 计 逻 辑 顺 序

的 基 础(结 合 知 识 的 正 迁 移(逐 步 实 现+观 察,解 疑,
编程-的过程)

从 下 面 的 实 例 我 们 可 以 看 到 学 生 在 编 程 过 程 中(
由于善于观察(促使思维能力逐步提高)

例.设 计 一 个 程 序(显 示 由 下 列 数 字 组 成 的 三 角

形)
$

$ # $
$ # / # $

$ # / 0 / # $
$ # / 0 % 0 / # $

设 计 这 个 程 序 并 不 困 难(许 多 同 学 观 察 了 这 个 数

字 三 角 形 的 排 列 后(立 即 想 到 应 该 设 置 两 个 循 环 控 制

行数"变量为 1’(内循环控制列数"变量为 2’(至于显示

每 行(列 位 置 上 的 数 字(只 要 找 出 循 环 变 量 1(2之 间 的

的表达式即可(程序如下.
$&34516$74%
#&851977:;"#$</=1’>
/&34526$74#=1<$
0&132?17@A9B&
%&851972>
C&D474E&
B&85197#=1<2>
E&9AF72
G&85197
$$&9AF71
$#&A9H

程序编出后(我们并没有就此结束(而是诱导学生

对这个三角形进一步地观察(要求他们编出更对简洁*
易理解的程序)值得高兴的是(观察能力较强的学生发

现.这 个 数 字 三 角 形 的 第 一 行 数 是 $(第 二 行 数 是 $$(
II直至第五行数字是 $$$$(由此(他们编出了较好的

程序(程序如下.
$&34516$74%
#&851977:;"$G<1’>
/&JA7K6KL$&M"1<$’
0&85197KM#
%&9AF71
C&A9H

由 于 平 时 加 强 了 观 察 能 力 的 培 养(同 学 们 对 问 题

的 观 察 逐 步 深 化(并 能 不 断 地 揭 示 出 知 识 之 间 的 内 在

联系(从而编出了许多程序)

二*学会联想 扩大思维

在 教 学 过 程 中(应 该 培 养 学 生 善 于 从 一 个 问 题 联

想到相关问题的能力(这是探索*发现*创造的前提)在

启 发 学 生 联 想 时(既 要 教 会 学 生 对 同 一 类 问 题 有 一 个

基本想法及解决方法(又要鼓励他们独辟蹊径)
联 想 是 一 种 心 理 上 的 条 件 反 应(在 教 学 中 如 能 正

确 运 用(犹 如 穿 针 引 线(引 导 学 生 展 开 积 极 的 思 维 活

动)联想的形式多种多样(下面我们介绍类比联想和创

造性联想)
$N类比联想)这是最常用的联想方法(它好象搭桥

引渡(能使学生温故而知新)因为类比是从特殊到特殊

的一种逻辑推理方法(所以教师要精选题目(一方面要

符合学生的实际能力(另一方面要能够承前启后)合乎

逻辑)这样(才能引导学生扩大思维)例如(我们要求学

生 编 写 判 别 一 个 自 然 数 是 不 是 质 数 的 程 序(学 生 根 据

质 数 是 除 $和 本 身 外(不 能 被 任 何 整 数 所 整 除 的 数 的

O&/O
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定义!编出了如下程序"
#$%&’()*&+*,&
-$./0%+-)/&1#
2$%.&3%+%&)4&3%5)67&8$
9$&7:)%
;$’0%&)&"7&<
8$’0%&)*&/*
=$7&<

之后!我们要求学生编出一个能打印出 2>>&之

间的所有质数的程序?学生很自然地与上例进行类比

联想!他们在程序中加上外循环从 2到 &!并对内 循 环

体作适当修改!问题就迎刃而解了?
那 么 在 这 两 个 程 序 的 基 础 上!能 否 编 制 一 个 验 证

哥德巴赫猜想的程序呢@学生已经掌握了如何判断质

数的方法!只要先确定出一个质数!然后用要验证的那

个偶数减去这个质数!再判断其差是否是质数@若是!
即 已 得 到 验 证,若 否!再 确 定 另 一 个 质 数!依 上 述 步 骤

重复进行?因此!学生通过这种类比联想方法!顺利地

编出了正确的程序?
-A创造性联想?这种联想较类比联想更为重要!它

是探索发现新知识B新问题的先导?请看下面的例子"
求 C+-$D-#DED-;9

在 一 般 教 科 书 上!均 采 用 设 置 一 个 循 环 结 构 来 控

制 $到 ;2的 -%幂运算!并用累加原理实现它?
程序如下"

$9F+$
#$./0%+$)/;2
-$G7)F+FD-H%
2$I7:)%
J$’0%&)*F+*,F
9$7&<
K0(&
F+#L=JJ;8JJ#7D#M

我 们 为 了 诱 导 学 生 进 行 创 造 性 联 想!启 发 他 们 将

教 学中的N递推法O迁移到程序设计中来?如果要求编

写程序的题目!可以用一个数列来表示!并且能找出这

个数列前项与后项之间的数量关系?那么!这类题目就

能 采用N递推法O这个很有用的方法?从上例中很容易

看出该数列的数学表达式为"

P%+-P%1# C%+F%DP%
下面就是学生利用递推关系编出的程序"

$9P+$L9"F+$
#$./0%+#)/;J
-$G7)P+-QP"F+FDP
2$&7:)%
J$’0%&)*F+*,F
9$7&<

由 此 我 们 可 以 逐 渐 让 学 生 掌 握 这 种 联 想 方 法!实

践 证 明"该 方 法 对 提 高 学 生 的 逻 辑 揄 能 力 和 逻 辑 表 达

能力大有好处?

三B一题多编发散思维

发散思维是一种不拘常规B常法的思维方式?在思

维问题时!要求学生多角度B多方式地去思索?这样!对
同一个题目!将会得到许多不同的解题方法?在计算机

教 学 中 要 求 学 生 一 题 多 编!是 培 养 学 生 发 散 思 维 的 一

种行之有效的好方法?它能使学生在一题多编的过程

中!掌 握 知 识 之 间 的 内 在 联 系!深 入 透 彻 地 理 解 教 材!
巩 固 所 学 知 识!提 高 解 题 能 力!激 发 学 习 兴 趣!开 阔 知

识视野!也是我们进行教学改革的方向?因此我们很注

意这方面的教学?
例如"在编制交换两个变量的内容时!我们首先介

绍了通过设置一个新的变量来完成的方法"
#$G7)F+:
-$G7):+R
2$G7)R+F

对这个问题!我们又要求学生"能否不借用新的变

量!而用别的方法来完成?经过引导!学生编出了如下

程序"
#$G7):+:DR
-$G7)R+:1R
2$G7)S+:1R

由 于 平 时 加 强 了 这 方 面 的 训 练!所 以 学 生 在 编 制

程序过程中!思路宽阔!方法灵活!请看"
求 C+#-1--D2-1E1#$$-

由 于 学 生 思 考 问 题 角 度 的 不 同!得 到 了 多 种 不 同

的解法!下面我们仅举三例?
程序 #!设计方法"
C+4#-D2-DEDMM-514--DJ-DED#$$-5
程序 -!设计方法"
C+#-14--142-E1#$$-5E5
程 序 2!设 计 方 法"利 用1#的 奇!偶 次 幂!求 这 个

数列的代数和?
程序如下"

$9G7)F+$
#$./0%+G)/#$$
-$G7)F+F41#5Q4%1#5Q%Q%
2$&7:)%
J$’0%&)*F+*,F
9$7&<
K0(&
F
TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT

T
T
T
T
T
T
T
T

TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT
T
T
T
T
T
T
T
T
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U
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从 $%&%年至 $%%’年我国已连续五次组团参加国

际信息学奥林匹克竞赛(首届获三块铜牌)第二届获一

块金牌#两块银牌#一块铜牌)第三届获两块金牌#一块

银 牌*总 分 跃 居 世 界 第 一)第 四 届 获 三 块 金 牌#一 块 银

牌*总分蝉联世界第一)第五届获一块金牌#一块银牌#
两块铜牌(

有 人 会 提 出 这 样 的 疑 问+中 国 的 计 算 机 事 业 不 算

先进*青少年所用机器的质量也不高*普及的面还很有

限*怎么会取得这么好的成绩呢,这的确是一个耐人深

思的问题(

^_‘ab

竞赛是青少年喜闻乐见的活动形式(计算机竞赛

始于 $%--年美国的 ./01203/045673/78大学*后来逐渐

发展到美国各地和其它国家(
$%&%年 9月在联合 国 的 倡 议 下*保 加 利 亚 举 办 了

首届国际奥林匹克信息学竞赛(从此*青少年计算机竞

赛纳入到世界大赛的轨道(
$%&-年*保加利亚 :8072;教授在 <=>:?"@联合

国教科文组织A第 BC届全体会议上提出举办国际信息

学 奥 林 匹 克 的 倡 议*定 名 为 !0D8605D/205E2EFG4/57/0
!0H26G5D/13*简称 !"!($%&%年 9月在保加利亚首都索

菲 亚 举 办 了 首 届 !"!*有 $’个 国 家*CI名 青 少 年 选 手

参 赛)$%%J年 -月 第 二 届 -I名 选 手 参 寒)第 四 届 !"!
在 德 国 波 恩 举 行*有 C9个 国 家 的 $I%名 选 手 参 赛)第

五届 !"!在阿根廷门多萨举行*有 CB个国家的 $99名

选手参赛(
举 办 国 际 信 息 学 奥 林 匹 克 的 目 的 是+以 竞 赛 形 式

激励有才华的青少年*使其能力得以发展)让各国青少

年之间建立联系*相互交流知识与经验*促其合作与理

解)宣传信息学这一新兴学科*给学校开设这一类课程

增 加 动 力 与 新 的 思 路)建 立 教 育 工 作 与 专 家 档 次 上 的

国际联系*推进学术思想交流(
这 里首先遇到K什么叫信息学L的问题(这门科学

过去叫K计算机科学L*不够全面(经过联合国教科文组

织投票表决*正式更名为 !0H26G5D/13@信息科学A(它主

要 研 究 信 息 的 来 源#产 生#获 取#识 别#转 换#组 织#存

储#处理#检索#表达#评价等*包括与信息有关的理论(
计算机科学不过是信息科学的一个组成部分(

从 $%CI年第一台计算机问世到今天*几近 9J年(
人 类 从 生 产 到 生 活 的 各 个 方 面 已 经 发 生 了 巨 大 的 变

化(B$世纪以信息技术为主导*将改变整个社会的经济

活动方式)社会的就业结构也将发生巨大变化+体力劳

动 的 比 重 将 逐 渐 减 少*而 以 信 息 为 原 料 并 生 产 信 息 的

脑 力 劳 动 者 的 比 例 将 不 断 增 大)新 计 算 机 文 化 正 在 兴

起*电 子 邮 件#电 子 新 闻#电 子 图 书 等 新 的 科 技 逐 步 代

替 纸 笔 和 印 刷 机 的 文 化)各 级 学 校 将 培 养 出 一 代 能 操

作计算机#能进行信息和知识处理的新型知识分子(
著名计算机科学家#图灵奖获得者#美国斯坦福大

学 教 授 MN优 赛 斯 在O.P5DD272D8EEDP812G4QD86
31/80D/3D12G83R一文中*曾预言计算机科学将是继自然

语言#数学之后而成为第三位的#对人的一生都有大用

处 的K通用智力工具L(现在*人们逐渐认识到+若将有

关 信 息 知 识 纳 入 到 未 来 人 才 所 具 备 的 知 识 结 构 之 中*
该有着多大的作用S

综 合 国 力 的 竞 争*说 到 底 还 是 掌 握 了 高 科 技 的 人

才的竞争(因此*世界各国都非常重视信息学的普及教

育(计算机与基础教育相结合*已成为世界趋势(美#
日#德等发达国家自不多言+南朝鲜#新加坡#泰国也增

加很多投资来普及计算机(在这种形势下*信息学作为

一门学科被纳入到国际竞赛之中(数学#物理#化学#生
物 等 学 科 竞 赛 的 内 容 和 方 式 在 发 展*我 想 信 息 学 奥 林

匹克的内容与形式也要发展(
中 国 从 首 届 开 始 就 参 加 了 !"!(我 认 为 有 三 个 意

义+第 一*中 国 在 科 技 上 还 不 能 算 是 先 进 国 家*但 我 们

不 仅 有 赶 上 去 的 思 想 准 备*而 且 意 识 到 了 信 息 科 学 在

未 来 社 会 的 重 要 作 用*在 普 及 这 方 面 的 知 识 时 已 具 备

参加 !"!的内部条件)第二*中国的孩子具备掌握高科

技 的 基 础)第 三*面 对 新 技 术 革 命 的 挑 战*我 们 已 经 有

一大批优秀的后备人才(
从历史的观点看*数学#物理#化学#生物和信息学

奥 林 匹 克 竞 赛*对 中 国 来 说 只 有 信 息 学 是 从 首 届 就 获

得 参 赛 资 格 的*而 且 首 届 竞 赛 试 题 的 原 型 就 来 源 于 中

国(
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从 历 年 程 序 设 计 竞 赛 试 题 来 看!我 们 的 题 目 还 是

有相当水平的"我们的竞赛是符合世界潮流与要求的#
从 我 们 历 届 参 赛 选 手 的 成 绩 来 看!我 们 也 可 以 自 豪 地

说$%中国的孩子在计算机竞赛上已走向世界&’

Jc ()(de‘+fgh

首 届 ()(唯 一 的 一 道 试 题 原 型 是 我 们 中 国 出 的"
这道题目要用到状态空间*广度优先或深 优先搜 索策

略 等 知 识!使 这 项 国 际 竞 赛 从 一 开 始 就 有 一 个 比 较 高

的起点"中国参赛的三名选手柴海新*庄骏*杨洪波!基
本 上 采 用 广 度 优 先 的 算 法!柴 海 新 还 试 图 用 了 优 化 算

法"首届竞赛可能是由于经验不足!故没有一个严格的

测试评分标准!客观的评分尺度也没有事先制订出来!
这可能是这一届竞赛的不足之处"从中国队三名选手

的表现看!还是比较好的"第一次参赛!使用机型档次

低!语言版本差!虽然遇到机器故障和电源掉电等因素

的干扰!但中国选手还是顽强拼捕!将题目解答好"
首 届 ()(之 后!我 们 总 结 了 三 点 经 验$第 一!机 器

要更新"第二!语言版本要用最高级的"若用苹果机的

+,-(.去和国外先进的 /.机 /,-.,0竞争无疑会使

自 己 处 于 不 利 地 位"第 三!掌 握 更 深 层 次 的 算 法 和 知

识!在优化上下功夫"
第届二 ()(分两轮"第一轮一道类似于 12数码难

题的题目!这是既古老又十分棘手的难题"一般人工智

能原理书都以这类难题作为例子讨论各种搜索策略与

算法"解这类题既可以用很笨的办法!也可以用很高级

的算法"从人工智能的角度出发!这类难题涉及到比较

宽 的 知 识 面!要 用 到 图 论*问 题 状 态 与 算 符 的 概 念*状

态 空 间 的 表 示 与 搜 索 策 略 等!这 就 给 选 手 发 挥 聪 明 才

智留有更多的余地"中国队的四名选手$江晓晔*杨澄*
李 限*杨 云 和!都 采 用 优 化 的 启 发 式 搜 索 算 法!精 心 选

择 了 高 效 且 能 保 证 收 敛 的 启 发 函 数!编 出 的 程 序 相 当

漂 亮!特 别 是 杨 澄 的 程 序 屏 幕 演 示 美 观*搜 索 速 度 快!
保 证 以 最 少 步 数 将 数 码 从 初 始 状 态 移 成 目 标 状 态!因

而博得评委和各国领队的好评"从解这道题看!我们中

国 队 的 能 力 较 之 第 一 届 有 了 较 大 的 提 高!但 这 一 届 竞

赛也暴露了我们弱点$第一!高级算法与内存溢出的矛

盾没有顾及到"由于启发式搜索空间开销大!当搜索步

数 较 多 时!一 般 的 语 言 版 本 不 可 避 免 地 会 遇 到 存 储 器

的溢出问题#第二应变能力还不够强!遇到溢出则束手

无策!不能在现场及时调整策略"
第 二 届 ()(之 后!我 们 又 总 结 了 三 点 经 验$第 一*

该 充 分 利 用 最 新 的 语 言 功 能 及 其 资 源3比 如 开 数 组 时

选大模式4!使自己处于更有利的支撑环境#第二!应变

能力!比如当运行时搜索步数超过某个值时!转而采取

%笨’的办法!绝对不让机器出现溢出!再%笨’也让它出

结果"这件事看似%笨’!但实为高招!就可以得分#溢出

了!一分也得不到"若想出这种高招"就会使自己立于

不败之地#第二!要扩充题型!掌握广博的知识与算法!
将解题方法上升到理论高度"

第三届 ()(也分两轮"第一轮的题目相对要容易"
这 道 题 要 求 据 三 个 关 系 式 往 252的 矩 阵 中 填 入 数 字

1*67762!输出所有可能的方案"中国的三名选手采

用深度优先的思路!程序风格和屏幕效果都很漂亮!三

人都获得满分"第二轮赛题难度加大!题目要求递归方

式定义 -项!-项是字符 -和插号组成的序列!对 -项

的 子 项 形 式 给 出 一 个 缩 简 规 则!要 求 写 出 生 成 -项 及

读 出*显 示*转 换 缩 简 等 五 个 过 程!而 且 要 求 程 序 能 演

示第一个过程!最后将上述过程连成一个程序!再将生

成的 -项以程格化的形式输出"当 -的个数为 18时!-
项在理论上有 9:;6个!在理论上规格化的输出有 19<1
个"这道题要编程的内容多!给的时间却很短!若想不

出用什么样的数据结构表示!就会做不出来"中国队的

杨 澄 和 夏 西 远 选 择 了 二 叉 树 的 数 据 结 构!杨 云 和 采 用

将表达 式 化 简 的 算 法"杨 澄 编 了 988行 /,-.,0语

句!杨云和编了 968行的 .语句"平均每小时 188行"
负责给中国队测试与评分的希腊评委看了三位小将的

程序后!翘起大姆指说$%中国孩子的程序!真象是专业

人员编的&’
第三届 ()(之后!我们仍然没有忘记总结经验"从

赛 场 情 况 看!语 言 版 本 还 应 升 级#为 了 更 稳 妥!通 知 杨

云和改用 /,-.,0而不 .语言"另名!要注意拓宽题

型!加强思路与优化训练"
第 四 届 ()(第 一 轮 的 试 题 相 对 要 容 易 一 些!中 国

队 四 名 选 手 均 获 满 分!第 二 轮 名 为%爬 山’的 题 目 原 型

是我出的!需要优化!真要做好也不容易"四个人各有

各的解法$陈杲*吴兴*杨云和得满分!孙燕峰因少写一

条输出语句而被扣去 12分"发奖会后!评分的总负责

人特来道贺!并合影留念!他说$%我看了你们的程序清

单!编得漂亮极了&’
第 五 届 ()(第 一 轮 的 三 道 小 题 难 度 不 大!只 要 细

心!都不会出错"第二轮的一道题规划*选择旅洲游线

的!从表面上看无非是图论中的遍历问题"但如果不在

算法上精心优化!就会在搜索时间上受阻!因为竞赛评

委事先并未告诉选手$如果五分钟不输出结果!就认为

解题失败"测试时!这道题果然将许多选手难住了"中

国队的郭远山心理状态好!想到了用最优化的算法!程

序漂亮!结果出得很快!使评委们都感到很意外"这届

竞赛也暴露了我们的一些弱点"因此!我们应把心态训

练 放 在 首 位!要 从 时 间 与 空 间 上 加 大 解 题 的 难 度 与 力

度!还要加大测试的难度!特别要加强自己设计测试数

=>>=
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据!自己测试自己所编程序等能力"
五 届 世 界 大 赛!中 国 队 给 其 他 参 赛 选 手 和 领 队 留

下 了较深刻的印象"许多人说#$中国队是总体实力最

强 的 队%&苏 联 的 评 委 说#$中 国 的 选 手 个 个 都 是 好 样

的%&希腊的组委会在闭幕会上还表扬了中国队"在波

恩 的 发 奖 会 上!总 共 只 有 ’台 微 机!发 给 中 国 队 三 台"
中 国 五 次 出 赛 的 选 手 向 世 界 宣 告#中 国 的 青 少 年 一 代

不 仅 有 志 于 掌 握 高 尖 科 学 技 术!而 且 有 能 力 去 攀 登 科

技高峰%

LijklTmnopH
*qrstRuvwx(

)*+’年我曾在,谈谈 *’年全国青少年计算机程序

设 计竞赛的命题-一文中!写过这样一段话#$我国青少

年 已 具 备 参 加 世 界 计 算 机 竞 赛 的 能 力!而 且 我 国 青 少

年计算机爱好者中的佼佼者也一定会象参加数学竞赛

的青少年那样为祖国争光&"我当时这样讲是有充分根

据的!不是乱放炮"
现在!一大批拔尖人才象标杆那样立在那里!使人

学有榜样"当然!这些拔尖人才!应该是德.智.体.美.
劳会面发展的"下面我介绍几位选手的现况"

李劲!上海选手!+’年竞赛一等奖第一名"后被清

华大学电子工程系免试录取"他上一年级的课!同时兼

修二年级的课!在两个年级都名列前茅!仅用三时间就

学完了本科五年级的课程!并在 )*岁时直接攻读博士

学位!)**/年又被评为清华大学十佳学生"
江晓晔!北京选手!010*2年金牌获得者"在中学时

他就参加 340工具软件的研制活动!现 在 清 华 大 学 计

算机系"由他参加的一项课外科技制作5用于计算机辅

助教学课件编制的集成工具环境6!获得本科生挑战杯

一等奖第一名!)**/年被评为清华大学十佳学生"
吴昭!北京二中学生!是 *2年冬令营全国$学装微

电 脑&冠 军!该 选 手 既 有 较 强 的 软 件 功 底!又 有 制 作 硬

件 的 本 领!曾 在 北 京 市 少 年 宫 动 手 制 作 过 由 计 算 机 控

制的机器人"初中时他就分析过 74803解释程序9高

中时!又自己动手完成了一套网络!可将苹果机联网使

用!并获国家发明协会金奖"他后来参加了我们的一个

项 目!自 己 编 写 了 一 个 用 于 中 华 学 习 机 的 磁 盘 操 作 系

统!比原来的 :18存取速度要快 )2倍!被免试录取清

华大学计算机系学习"
庄 骏5北 京 选 手6.些 海 新5河 南 选 手6都 是 参 加 首

届 010的品学兼优的学生"学校已经决定他们于 )**;
年本科毕业后直接在清华大学攻读博士学位"

现在我想提个问题#$为什么这些选手能有这么大

的本事呢(&我也很想探讨一下#学习计算机!对青少年

自身能力的提高有什么促进作用呢(
新的学科的兴起与发展会促进人类总体能力的提

高"$青出于蓝而胜于蓝&!从社会进步的角度来讲!或

者 后 人 比 前 人 所 具 备 的 更 为 合 理 的 知 识 结 构 来 看!恐

怕也是必然现象"我相信二十一世纪的人!会比我们当

代人的本事大!因为他们要学更新的知识!掌握更高级

的技能!使用更有效的工具!具备更符合客观规律的思

维方式"信息学这个学科会对人类的智能产生什么影

响!非常值得研究"现在!国家教委已作出决定#所有工

科学生都要学习一门程序设计语言"此外!还可以选修

诸如微机原理与应用.数据库应用等课程!以便于他们

将计算机用于自己所从事的专业"对于青少年而言!从
学习一门简单的计算机语言入手来了解计算机"粗懂

计算机是怎么工作的!可能是一条捷径"从学习程序设

计思路与方法出发!既可以学到现代的.科学的思维的

方 式!又 可 以 提 高 其 逻 辑 思 维 能 力!会 做 规 划!并 会 抽

象化.形式化地描述问题!还可以提高其科学计算以及

分析问题和解决问题的能力"计算机是人脑的延伸物!
学了计算机的人肯定会更聪明"普及计算机是大势所

趋!是时代的需要"有人说!当代科学的基础教育有数.
理.化和生命科学四大支柱"我认为还应增加一个!那

就是信息科学!应该是五大支柱"就科学素质而言!这

五 大 支 柱 是 科 学 的 世 界 观 和 方 法 论 的 基 础!是 未 来 人

必备的知识结构"
信息学奥林匹克是世界范围内计算机普及与发展

的 产 物!参 加 010会 对 计 算 机 在 中 国 的 普 及 起 到 推 动

作用"

yzc{[|}~!

*)年参加第三 010时!我曾在希腊逗留十天!有幸

到 奥 林 匹 克 的 发 源 地 去 踏 一 踏 马 拉 松 发 源 地 起 跑 线!
感概万千"想到普及计算机教育事业也应该有锲而不

舍的马拉松精神"从体育的奥林匹克到智力的奥林匹

克!世界发生了多么大的变化%几届数.理.化.生.信息

学奥林匹克又连连报捷!长了中华儿女的志气"作为教

练和领队!我们从小将身上也学到了不少东西"前五届

国 际 信 息 学 奥 林 匹 克 取 得 的 成 绩 已 成 为 历 史!第 六 届

将在瑞典举行"我们想#中国队应该毫不松懈!从零开

始!重新站到起跑线上"信心既来源于勇气!又来源于

实 力!更 来 源 于 千 百 万 的 孩 子.教 师.家 长 与 社 会 各 界

的支持% <
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物理损坏的文件数据
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很 多 人 都 有 这 样 的 经 历+在 软 盘 上 的 数 据 常 会

因种种原因遭到损坏而读不出来,如果被毁坏的是

重要且唯一的数据的话-那么损失将是十分严重的,
若是像磁盘零扇区被病毒破坏而导致无法读盘之类

的软故障现象-还比较容易用软件的办法来恢复-但

当 文 件 或 数 据 本 身 被 物 理 损 坏 而 无 法 读 取 时-就 不

能用这种方法了,
本人在实践中找到了一种可以对文本文件及有

规律的数据存贮文件#如 ./0文件*进行恢复的方法,
现 以 123文 件 为 例-
将 详 细 步 骤 公 布 如

下+
4一 软 盘 因 使 用

及 保 存 不 当-导 致 保

存 在 它 上 面 的 一 些 急

需 打 印 的 123文 件

调 不 出 来,当 读 取 盘

上 的 文 件 时-机 器 揭

示+
5676 18898

:;6.<=>58<?;@
@/987 -:;78A-

B6<CD
由 于 这 些 文 件 已

没 有 其 它 磁 盘 备 份 和

原 始 手 写 稿-而 且 损

坏 的 文 件 都 较 长-每

个 在 &E’’字 到 E’’’
多 字 不 等-若 要 重 新

输 入 已 不 可 能,在 这

种 情 况 下-我 就 着 手

考 虑 恢 复 磁 盘 文 件 的

方法,

F先进入 2GHIIJ3-用磁盘功能中的 KL:MBN
#磁 盘 校 验*项-测 得 软 盘 上 共 有 八O九 个 坏 扇 区-分

布 在 五 处 重 要 的 文 件 中-而 这 些 文 件 总 共 占 用 了 近

&’’个 扇 区-可 见 双 部 分 数 据 尚 未 损 坏-这 就 为 进 一

步修复提供了可能性,

P进入 2GHIIJ3的 GI2N#拷贝*功能-将以上

五 个 坏 文 件 逐 次 拷 入 另 一 张 好 软 盘 或 硬 盘 上-在 拷

贝 当 中-当 读 到 坏 扇 区 部 分 时-2GHIIJ3会 停 下 揭

示+

QR6.G:G9=.<ST;77;8;6.-

L3G798;7U8=-V:V798;78A98VMV<>=98;Q
这 时 应 选 择VMV#即W省 略X*-则 2GHIIJ3将 省

略 对 该 扇 区 的 读 写 而 用 一 些 随 机 数 据 来 填 充-接 着

继 续 读 出 和 拷 贝 下 一 个 扇 区-直 到 整 个 文 件 都 被 拷

完,这时的文件大小与原文件一样-只是有些内容已

被一些无规律的数据代替,
Y进入 123编辑环境-即可正常调出上述方法

拷贝到好盘上的文件-但全屏幕逐页检查时-可以看

到文件中大部分文字正常-只是文章的某些行O段部

分 显 示 出 一 些 杂 乱 的 的 符 号-这 就 是 原 文 件 被 损 坏

的扇区的内容所占的位置,从中可以看出+包括空行

在内-被损坏的数据大 些 有 &’’到 $’’OE’’字 左 右-
只 占 全 部 文 章

字 数 的 几 分 之

一 或 十 几 分 之

一-可 以 根 据 上

下文内容很容易

地迅速恢复,然

后再将恢复后的

文 件 存 盘-并 拷

到好软盘上稳妥

保存即可,
Z 若 是

5RB文 件-除 了

可能按上法选用

2GHIIJ3 拷

贝-再 在 数 据 库

环境中用 JM3HO
L5MHOM[3L:H
RJ@[\命 令 浏

览 和 修 改 外-还

可以在数据库操

作 环 境 中-若 发

现在读取某些范

围的记录不成功

时-就 记 下 该 记 录 号 范 围-待 用WGI2NHI]新 库 文

件名 [̂L_H‘范 围aX等 命 令 将 未 损 坏 的 范 围 的 记 录

进 行 复 制 后-再 用 JM3H命 令O@[[L[5OM[3L:H
等进行处理即可,

要 特 别 说 明 的 是-这 种 方 法 适 用 于 文 本 文 件 或

某 些 按 一 定 规 律 存 贮 的 数 据 文 件 的 恢 复-其 原 理 就

是省略文件中无法恢复的损坏数据而恢复大部分正

常数据,但对可执行文件#如bL_L或bGIc文件*及
其 它 特 殊 存 贮 格 式 的 文 件-则 不 能 用 这 种 方 法 来 恢

复,这种方法在后来多次实践中-证明是一种很好的

恢 复 磁 盘 数 据 的 方 法-可 以 最 大 限 度 地 恢 复 因 物 理

损坏而导致磁盘文件部分受损的修复,另外还要提

醒大家-对重要文件的备份-一定要使用质量较好的

优质磁盘-并稳妥保存-才能做到万无一失, d
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! 雷增光 7mhtuzvwxoynz "#$7%&#’"$$(

随 着 电 脑 的 普 及)一 些 电 脑 使

用 者 感 到 眼 睛 疲 劳*头 痛*背 痛*颈

痛*视 线 模 糊*眼 干 燥 或 发 红*畏

光*复 视 等 诸 多 视 力 疾 病+有 资 料

表 明)越 是 电 脑 普 及 程 度 高 的 发 达

国 家)给 人 们 带 来 的 有 关 视 力 问 题

越 严 重)针 对 我 国 近 年 来 青 少 年 近

视 率 明 显 上 升 的 趋 势)有 必 要 提 请

文 教 界 的 电 脑 用 户)特 别 是 广 大 青

少 年 电 脑 爱 好 者)对 这 一 问 题 应 给

予足够的重视+
有 些 人 对 使 用 电 脑 的 环 境 条

件 有 些 误 解+其 一)认 为 使 用 电 脑

时 光 线 越 充 足 越 好+其 实 不 然)当

亮 光 照 射 到 电 脑 屏 幕 上 时)就 会 产

生 反 射)降 低 字 幕 清 晰 度)只 有 睁

大 眼 睛 才 能 看 清 内 容)就 这 样 就 很

容易引起眼睛疲劳+除非专门为电

脑 设 计 的 办 公 室)一 般 房 间 的 光 线

要比大多数所需要的光强 ",-+因

此)一 般 房 间 最 好 是 用 窗 帘 或 其 它

东 西 挡 住 一 部 分 光 线)特 别 要 避 免

强 光 直 射 到 屏 幕 上.其 二)认 为 像

看 电 视 一 样)眼 睛 距 离 电 脑 屏 幕 远

些 较 好)因 而 人 们 总 是 尽 可 能 离 屏

幕 远 些+事 实 上)电 脑 屏 幕 上 出 现

的 大 多 是 字 符)它 要 求 电 脑 操 作 者

集中精神)紧盯屏幕+距离一远)看
起 来 就 吃 力)眼 睛 也 容 易 疲 劳+通

常 电 脑 屏 幕 的 阅 读 距 离 是 "$/0$
英寸+如果担心光标闪烁或显示器

的 辐 射)最 好 使 用 质 量 较 高 的 滤 光

器 或 防 辐 射 网)而 不 要 把 阅 读 距 离

拉得太远+

下 面 是 美 国 电 脑 和 眼 科 专 家

经研究后给电脑用户提出的建议1

一*屏 幕 应 位 于 眼 光 水 平 以 下

约 二 十 度+%现 在 不 少 电 脑 用 户 的

屏幕高于眼光水平高度(+
二*避 免 从 头 顶 照 射 下 来 的 亮

光)特别是荧光灯+
三*尽 量 使 用 高 质 量 的 屏 幕 显

示终端+
四*一 般 情 况 下 屏 幕 应 和 房 间

亮度一致+
五*大 约 每 隔 十 分 钟 将 目 光 从

屏幕上移开 ,至 2$分钟秒+
六*调 整 好 窗 户 显 示 终 端 的 角

度)既 不 背 对 窗 口)也 不 直 接 面 对

窗口+关掉窗户使房间变暗+ 3
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-故 障 现 象.日 前/本 人 正 在

012"0系 统 做 将 保 存 在 !34格

式 的 专 用 软 盘 上 的 银 行 牡 丹 卡 支

付名单文件转到 012"0下的储蓄

系统中去的工作5发现不能拷贝软

盘 上 的 文 件/系 统 提 示6软 盘 上 的

789表不认识5
-故 障 检 修.首 先 以 为 是 软 盘

损 坏5转到 !34系 统 察 看 软 盘 内

容/即 发 现 软 盘 上 的 数 据 可 以 读

出/而 且 完 好 无 缺:继 而 以 为

012"0中有关块 设 备 文 件 的 系 统

配 置 有 问 题/便 转 到 012"0下 检

查相应的文件6;<=>;=?@A;<=>;BCD
EFC等 的 内 容/发 现 其 中 关 于 软 盘

驱 动 器 的 参 数 设 置 内 容 也 是 正 确

的5因为 012"0读取的是 !34系

统下察看完好的数据文件/由于病

毒 袭 击 导 致 数 据 文 件 被 破 坏 出 现

如此故障的可能性似乎不大5特意

询问该软盘的 !34系统管 理 员 知

道该软盘曾感染过 !"#D%病毒/
但是已用消毒软件清除了该病毒5
用最新版 G94H82软件扫描该软

盘/证 明 其 上 确 实 没 有 !"#$
933I4JK+的 磁 盘 修 复 功 能 对 此

软 盘 进 行 检 测/发 现 其 上 的 两 个

789表内容不符5修复之/012"0
系统即可读出其中的文件内容5

-故 障 原 因.从 有 关 技 术 资 料

上 可 以 看 出/012"0系 统 读 取

!34软盘数据时/要校验软盘的两

个件分配表是否一致/不一致则报

告 出 错 终 止 读 取5!34系 统 则 不

然/它 只 把 软 盘 的 第 二 个 789表

当 成 第 一 个 789表 的 备 份/平 时

只根据第一个 789表对磁盘进行

操 作L只 有 当 第 一 个 789表 被 破

坏 后/才 用 第 二 个 789的 内 容 恢

复第一个 789表5
那 么 是 什 么 原 因 引 起 该 专 用

软 盘 的 两 个 789表 不 一 致 的 呢M
通 过 详 细 分 析 !"#D%病 毒 的 源

码 和 机 理 后 才 知 其 奥 妙 所 在6!"#
D%病毒在传染磁盘时/直接将第

一个 789表的最后一簇修改为坏

簇 标记’磁盘上 的 最 后 两 个 上 扇 /
即病 毒 源 码 所 在 地,以 保 护 病 毒

体5但是它却没有相应地修改第二

789表/而 一 般 的 消 毒 软 件 清 除

病 毒 并 不 彻 底/没 有 将 第 一 个

789表 恢 复 正 常5这 样/平 时 在

!34系统下还能平安无事/但一到

012"0系统下就 立 即 露 出 了 狐 狸

尾巴

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN
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读者来信说$$,=-.(/q01!"23:
假如您想成为电脑爱好者/请订阅$$

$ % : ; < 科普月刊

QRSTUVWXYZ[
\电脑爱好者]继 )̂ _̂年自办发行成功以后/)̂ (̂年改由邮局发行/全年 )‘期 ‘)Ka+元/订阅者 请 到 当

地 邮局订阅5错 过邮局订期A购买 _̂年合订本’)‘元,和补订 _̂年杂志’)‘Ka+元,的读者请与本杂志社联

系/地址请参见目录页5
\电脑爱好者]杂志社承接彩色与黑白广告业务5本社读者服务中心与电脑厂家合作/积极大力开展邮购

业务5
欢迎来稿 欢迎订阅 承接广告 代理邮购

(̂年全国邮局均可订阅 邮发代号 b‘D*)‘
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西文状态下

!"#$%点阵汉字

的

显示及放大

& 穆大明 阵永红

&’FyH !"!>0’!())*)+

一 般 在 西 文 状 态 下 不 能 显 示 汉 字,如 果 能 在 西 文

状 态 下 将 汉 字 显 示 及 放 大,则 可 以 为 用 户 的 应 用 软 件

增色不少-在西文状态下显示及放大汉字,就必须有汉

字 库 的 支 持,汉 字 库 有 !".!"#$%.$%#%).%)三 种-
!".!"点阵汉字字形主要用于屏幕显示,它 在 存 储 和

显 示 时 是 横 向 排 列 的,这 是 因 为 一 般 显 示 器 分 辨 率 不

够高,低档的显示器为 "%).$)),较好的 /01也只有

"%).%*),只 能 用 这 种 点 阵 显 示 $(行 汉 字,由 于 显 示

刷 新 缓 冲 区 的 格 式 是 水 平 排 列 的,为 了 避 免 额 外 的 转

换过程,所以一般做成横向排列的格式-如图 !-

图 ! !".!"点阵汉字字形码排列格式

第 !字节 第 $字节

第 2字节 第 %字节

第 (字节 第 "字节

33 33
第 $4字节 第 2)字节

第 2!字节 第 2$字节

!".!"点 阵 字 库 前 !(区 存 放 的 是 非 汉 字,在 !"
区 开 始 存 放 汉 字,每 区 存 放 4%个 汉 字,它 的 字 模 是 由

2$个字节组成-在显示汉字时通常是把单个汉字离散

成网点,每点以一个二进位表示-
$%.$%点阵汉字字形主要 用 于 打 印,为 了 避 免 额

外的转换过程而作纵向排列-如图 $-它的字模是由 5$
个字节组成的-

下 面 的 两 个 程 序,分 别 是 对 !".!"#$%.$%点 阵

字库中的汉字进行显示及放大,可以显示 !".!"#$%.
$%点阵字库的原型字,对放大后的汉字无锯齿形-程序

运行后,首先计算汉字的区位码,然后根据汉字字模读

取汉字,进行显示及放大-无论是 !"点阵,还是 $%点

阵,字 节 的 每 一 位 分 别 表 示 汉 字 点 阵 中 的 一 个 点 的 属

性6哪果是 !,则在屏幕相应的位置上以选定 的 一 前 景

色画点7如果是零则不画点-程序清单如下6
89:;<=>’:;<?,:;<@,A=B9CD,:;<A+
E
FG;H:;<G99,<,IFI97
J;D:H;KLA=B9<<M$N7
:;<I,O,87
PQQRCS87
:;<:,T,UUU7
A=B9VJSSK9M22NUU,FM!5NM!5N7
S8WSG8K;’X=?U!"DX,X9VX+7
DK<AGFG9’A+7
UUUW)
Y=:FK’DMUUUNZW)+
E
:S’DMUUUN[W!$5+
\
<<M)NWDMUUUN7
<<M!NW)7
GJ<<K?<?@’*C’@]UUÛ !+,!"C’?̂ !+̂ $]*,<<+7
UUU]]7\
KFDK
E
IFWDMUUUN̂ )?B)̂ %7
I9WDMUUU]!N̂ )?B)̂ $"7
<W2$C’IFC4%]I9̂ !+7
SDKKU’S8,<,)+7
S9KBL’VJSSK9,D:>KGS’A=B9+,2$,S8+7
SG9’TW)7T[W!(7T]]+

图 $ $%.$%点阵汉字字形码排列格式

第 !字节 第 %字节 第 5字节 33 第 "5字节 第 5)字节

第 $字节 第 (字节 第 *字节 33 第 "*字节 第 5!字节

第 2字节 第 "字节 第 4字节 33 第 "4字节 第 5$字节
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!"#$%&’(%)&*(%++,
-
.&/0!!1#2345+%6(
%!$$.7’89’,:&’,;2%496236&*(
1;<1 ;2%496236&’(
%!$$.7’8=’,:&’,;2%49+*6236&*(
1;<1 ;2%49+*6236&’(
%!$$.7’85’,:&’,;2%49+56236&*(
1;<1;2%49+56236&’(
%!$$.7’8*’,:&’,;2%49+>6236&*(
1;<1 ;2%49+>6236&’(
%!$$.7’8’9,:&’,;2%49+=6236&*(
1;<1 ;2%49+=6236&’(
%!$$.7’8’=,:&’,;2%49+?6236&*(
1;<1 ;2%49+?6236&’(
%!$$.7’8’5,:&’,;2%49+@6236&*(
1;<1 ;2%49+@6236&’(
%!$$.7’8’*,:&’,;2%49+A6236&*(
1;<1 ;2%49+A6236&’(
B
!"#$3&’(3)&*?(3++,
!"#$%&’(%)&*?(%++,
%!$;2%6236:&’,.0C.%81;$3+$D+EEEF*,49G%+$8F*,4*@G
H,(
EEE&EEE+5(
B

B
!H;"<1$!.,(
B
.#%ICJK5=$%IC8G%ICDGHJL#4<G%ICH,
-
HJL#/0!!1#2A56(
%IC%G3G;*GEG;2>562>56G.G;1IMCJ(
;"IMN*GN#GN(
OPQR4!.(
!.&!".1I$SJKE5=ESGS#/S,(
%!$!.&&TUQQ,-.#%IC!$SH"0;VI"C".1IJKE5=E:S,(
18%C$’,(
B
<1CH";"#$;,(
;1IMCJ&<C#;1I$<,W5(
!"#$E&’(E);1IMCJ(E++,-
N;&<2E456+5?@(
N#&<254E+*6+5?@(
N&$N*F*A?,4X=+N#F5?=(
!<11E$!.G$;"IM,$$NF*,74A5,G’,(
!#1LV$/0!!1#G<%K1"!$HJL#,GA5G!.,(
!"#$3&’(3)&5>(3++,
!"#$%&’(%)&5(%++,
-.&/0!!1#234>+%6(
%!$$.7’89’,:&’,;2%496236&*(
1;<1 ;2%496236&’(
%!$$.7’8=’,:&’,;2%49+*6236&*(
1;<1 ;2%49+*6236&’(
%!$$.7’85’,:&’,;2%49+56236&*(
1;<1 ;2%49+56236&’(
%!$$.7’8*’,:&’,;2%49+>6236&*(
1;<1 ;2%49+>6236&’(
%!$$.7’8’9,:&’,;2%49+=6236&*(
1;<1 ;2%49+=6236&’(
%!$$.7’8’=,:&’,;2%49+?6236&*(

1;<1 ;2%49+?6236&’(
%!$$.7’8’5,:&’,;2%49+@6236&*(
1;<1 ;2%49+@6236&’(
%!$$.7’8’*,:&’,;2%49+A6236&*(
1;<1 ;2%49+A6236&’(
B
!"#$3&’(3)&5>(3++,
!"#$%&’(%)&5>(%++,
%!$;2%6236:&’,.0C.%81;$3+5=4E+94$DF*,G%+$8F*,4

*@GH,(
B

!H;"<1L;;$,(
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! 任绥海

"#$图形整版放大法 12oiiomx%&’()**+

金山汉字系统中所配的 ,-.是一个非常实用的图

文混合编辑软件/深受用户欢迎0但它也有不尽人意的

地方0比如画圆或矩形时/若其直径或边长超出当前屏

幕/将不可能得到完整的图形0有时候/因为屏幕上显

示 的 尺 寸 与 打 印 机 上 实 际 打 印 出 来 的 尺 寸 相 差 甚 远/
所 以 往 往 会 造 成 误 判/打 印 出 来 后 才 发 现 幅 面 尺 寸 不

够/只好重新制作0
对于前一个问题/我们可以这样解决1画矩形时用

画 直 线 法 代 替2画 圆 时 可 以 一 次 只 画 出 一 半 甚 至 四 分

之一/然后移动画面/在原来的圆心坐标位置画出其余

部分0很显然/这样做是很费事的0如果是第二个问题/
那就更不好办了0

本人在分析了 ,-.文件的存放格式后编写了一个

程序0它在 34,环境下可以将 ,-.文件整版扩大至原

来的四倍0有了它/你想画超大型的几何图形/只需用

一半的尺寸就行了0你想扩大版面/也不过举手之劳0
运行时/先读出原文件的文件头/将其版面的宽度

和高度 都 乘 以 5/写 入 新 文 件2再 根 据 原 宽 度 值 逐 行 取

出 图 形 信 息/将 每 一 个 字 节 都 扩 展 成 一 个 字 之 后 写 入

缓冲区/完成横向放大2再将缓冲区中的数据连续向新

文件中写入两次/就把原图形在竖向上也给放大了0
程 序 用 汇 编 语 言 按 647 文 件 的 格 式 写 成/用 法

是1

6189,-.:文件名 );:文件名 5;
附源程序清单1
<=>? @ABCD=A>
EFG? A?H>?<C

=AAI>?EA1EFG?/GA1EFG?
FJH)**K

AC=JC1 L>BM?HN<
EFBOJNHKC GMP9FF>,IB?J,C=JQNR?DP/*GK/*=K

GMP-JFHJ=>>N<HMOS?<,INTK=NDP/

*GK/*=K
GMPUA=H?19,-.,FIJE?TQNR?.=JH?CT
QNR?DP/*GK/*=K/5’K
QNR?)GMV5GIB%*+

QNR?5 GMV5GIB%*+
K=<GR?R GW*
K=<GR?5 GW*
K?NHKC GW*
WWNGCK GW*
M?HN<1 >FX=K/Y

R?=GZ/EFBOJNHKC
N<C5)K
>FXAN/[)K
RFGAM
E>B=R/*GK
L<@E***
L>B?ZNC

E***1 >FXAN/[5K
R?=GN/QNR?R

E*1 RFGAM
E>B=R/\\
L@ER
ACFAM

L>BE* E)1
R?=GN/QNR?5 E51
RFGAM
E>B=R/*GK
L@EV
ACFAM
L>BE5 EV1
R?=GZ/QNR?R >FX=Z/VG**K

N<C5)K
L<EEVV
L>B?ZNC

EVV1 >FXK=<GR?)/=Z
R?=GZ/QNR?5
>FX=K/VEK
>FXEZ/5*K
N<C5)K
>FXMZ/=Z
>FX=Z/VG*)K

]*’]
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8% *./4-3&0"12,$
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!"#$%&
*./(-3&,!=&#
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*./0-36755&
2,01-3#.+
!"#$%&
2,0<!3#.+
2,01!3:#.+>6555&;

((6? +@<&(-
*./(-3AB4!#C(&9
2.1<4
-.90&30&
*./123%55555554
*./4-3%%555555555555554

((5? #,<#02312
’"D((2
+@<&4-
".#4-
4-
+.+4-
’*+(($

((%? .90-34-
(($? <&91-3%

<&94-3%
<&94-3%
2..+((5
-(&=0230&
<#.<4
*./0230&
<#.<4
+.+(-
2..+((6

8$? *./4-3&0"12,$

*./(-388!1#&
<&2(-3%
2,01-3:#.+>6555&;
*./0&3)5&
!"#$%&
*./(-388!1#&
<&2(-3%
2,01-3:#.+>6555&;
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!"#$%
+.+(-
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*./0&36,&
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蒋 刚 /q

擂台赛##请你编程

第 $期擂台赛揭晓

主持人%.3&’(" )*#74B~
%Wm567/89+88::my;<

=,=>+?UV6ScA@A+fB<d

CU-DMcET=&+FK+=.89/+
3x_Q<GH+I"H95IJ/=>

KL+MYN+<OP/QR-
@ FSSVTUVi甄 正 国/W

z%
当我通览这组密码后+根据多年使用

计算机的经验+发现整段密码由十六进制

数组成+且前 0位数字是.空格符/在计算

机 中 的 12344码&5*678又 发 现 多 处 有

.回车键/在 计 算 机 中 的 12344码&9:6+

9167+很有规律-整篇密码除了上述提到

的 12344外+其 余 数 码 均 可 分 为 二 个 一

组+且每组的首位数的最高位均为.)/+由

此推断%此篇密码很有可能是汉字在计算

机内的.汉字机内码/-根据上述判断+我

在 :;<=>环境下+利用 ;命令将整篇密

码输入计算机+并存盘-然后在汉字操作

系 统 下+利 用 ?@A;命 令 显 示 存 盘 的 文

件-哇B.庐山真面目/显露-以下是破译

的具体操作步骤-

3C:;<=>

D;)**第一行密码

EE

DF1%GG

DH3I

0*

DJ

DK

3C?@A;1%GG
题临安邸

山外青山楼外楼

西湖歌舞几时休

暖风熏得游人醉

直把杭州作汴州

L宋M林升

采用这种思路的还有%湖北武 昌 余 传 平,
湖北襄 徐 心 海,兰 毓 方,四 川 重 庆 柯 昌

伟,北京严建新,广西柳州麦智翔,山西

候马马子宾等-
TU|XY%H A3?99N2j/A

B+/Z[bMc%.\]^%
TUVi康庆//XY%%
运用汉化 A3?99N2的 OPQR+即查找

功 能+因 其 能 将 字 符 的 123344码 与 其

6;I码互相转换+所以在 6;I码处输入

.密 码/+12344码 处 便 将 其.原 形 显 露 出

来-
_ ‘na杨 晓 红,}Zbc罗 庆

华,Eudef李刚,gIgi黄 金 亮,
hyy_张 培 英,ELLi李 华 钧,l

Fj海陈瑞,ELBk陈劲东=/XY

%%
找 一 个 字 节 数 合 适 的 文 本 文 件+用

A3?99N2文件服务功能的.;/命令修改

其代码&按 O)后按 O(修改+O$存盘7+
在 33:92下即可显示或打印出来-

fZlm王建刚/XY%%
先做一个字节数合适的文本文件+假

设其中 含 这 母.K/+用 A3?99N2文 件 服

务功能 的 查 找 字 符 串 功 能.O/+按.K/回

车+自动查找结束后+按.;/键 进 入.观 察

编 辑/+输 入 要 破 译 的 密 码+按 O$存 盘+
在中文 :92下显示该文件-

Tm|XYnoc=/.p9,Aq

91vK9=/r--&K",-+s

z%
}Zbc陈新望.]:tuvw+M

YuxW<+S/-XY%%
每两个字节中

第一字节D1*S对应汉字区码

第二字节D1*S对应汉字位码

例如%33;533D1*S53&)07STT&)*7&区7

;5D1*ST5&)07S00&)*7&位7
即 33;5对应为区位码 TT00的.题/字-

lFyz沈文澜ND/XY%%

DU*U*6 D5*5*6
.p9DDVAq9DDV

vK9{\V c=

fggi李春阳/XY%%
先 按 字 节 将 十 六 进 制 换 算 成 十 进 制

数+再利用 1WX功能输入-按下 1WX键+从

小 键 盘 上 键 入 十 进 制 数+再 松 开 1WX键+
将 其 输 入 到 文 本 件 中+再 在 中 文 :92下

显示-
kyi|代红玉H/r--&%%

.}p9WKSc=v9Y*I1*

.}p9~KSc=K9Y*I1*
T7|XY%ug!’r4q".

}S9o8Q-#xH <12434q/c%
}Z$U陈 波,}Zbc杨 四 清,Z[

张 仲 平,TUVi高 春 辉,12oi张

淑苹8H 3qQ/c%FGI黄 进 之,Z

[吴 剑8H OZ[<12;4q/c%fg’

%k姜育松-
&’@F(+R)**&12oi

任缓海+j,-/WY-E/XY./

(+0H :921+n234f9ou.

p91+Dm3(.(Bx%
先做一个如下的文件 ?;2?)\?I?%

])**5*5*33;5EE

]))*<:3:;53̂ ;*EE

EE])$**15*5*1(:<EE

R)**)0*

_‘[
0*

QX]aX5bX[X

c

d
即%一,将 密 码 以 5为 单 位 分 开8二,

各 行 密 码 的 前 面 加 上 :;<=>的 修 改 命

令 ;以 及 相 应 的 偏 置 地 址8三,补 写 要 在

:;<=>e中键入的信息-
再在系统提示符下键入如下的命令%

3C:;<=>f?;2?5\?I?
得到一个 文 件 ?;2?5\?I?+里 面 就

是我们要的答案了-
{34B~+5%6S/QRe.g

x%OP/+#WRWz/c78d%9

>-@F:H;</X=N+g! )*K

S{V4B~/~<&%
湖北g张荣肇 辽宁g甄正国

山西g马子宾 湖北g杨四清

河北g王建刚 浙江g卢晓滨

广东g李华钧 北京g张仲平

浙江g沈文澜 甘肃g张淑苹

m3d->f/R)+yO]o>

g5Tg
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?G+<{@T|d(/WY!A?Uy

]B,"S<(yO**CT/DE.

Y!@FFGcCT/Uf^0+jHI

J@Fy,R)"K<mL/4qRM!
NfcmA=>KL#OP]:=XQ/

R)!fRSgTymA"dU/V!Y^

TUyHW-X==&S>cY${23

/R)d>%:Z&"@FFG&%%$W

R/:q2[A9\!#QR8.CJ!
{I]Y^w!_M!FGR)y,&?

S‘x(+R)/QRN9aSb"

.3R)

某老太太买鸡蛋时总是查不准个数!
只知道$从篮了里每次取#’#(#)#*个 时!
最后分别都剩 +个蛋,当每次取 -个时就

不剩了"请编一程序帮老太太算算篮子里

共有多少个鸡蛋.

/很 有 意 思 的 是$山 东 泰 安 吕 俊 峰 和

河 北 唐 山 徐 晓 娟 都 给 我 们 推 荐 了 这 个 题

目0
你可以用任何一种语言编程"本刊将

择优刊登用各种语言编出的程序"
评奖标准$程序简洁#思路清晰#方法

巧妙!运行正确无误"奖励 +1名"
截止日期$’月 +1日"来稿请寄电脑

爱好者编辑部蒋刚收"

金稿排行榜

第 )期金稿排行榜揭晓

第一名$2万芳学堂/+03
作者$陈万芳 奖金 +’1元

第二名2尽快学会五笔字型的要诀3
作者$钱雁群 奖金 +11元

第三名$2多媒体和东方文化3
作者$陆达#许鹏 奖金 41元

主持人$我们向上榜的作者表示由衷

的祝贺和感谢5正像四川重庆舒长永所说

的 那 样$%贵 刊 推 出 的6金 榜 排 行 榜7是 一

个很好的作法!为写出符合我们大家口味

的 高 质 量 文 章 的 作 者!应 该 受 到 这 份 尊

敬"&
以下是电脑抽出的本期热心读者$
陕西8崔志坚四川8王贻冰

四川8冯明刚四川8高 明

四川8廖景明浙江8郑海农

北京8闫武山四川8苏 里

江苏8陈永刚湖南8李军

参加本 期%金 稿 排 行 榜&的 读 者 来 稿

摘登!见下面的%金点子8读者点题&栏"

.3b‘c"d

请另附纸回答以下 (个问题!并在 ’
月 +1日前寄本刊编辑部"我们将在隔两

期后公布大家评选的结果!对上榜的作

者给予奖励!并在来信中抽奖!每期选出

+1名热心读者!寄送精美纪念品一份"

+9在本期2电脑爱好者3中您最喜

欢哪几篇文章.

’9您希望看到哪方面的文章!以怎

样的深度及形式来写.

(9有何意见及建议.

金点子8读者点题

我 希 望 看 到 电 脑 在 家 庭 中 怎 样 进 行

子女教育和家务管理等方面的文章!也希

望看到怎样进行软件开发等有关文章!文

章 既 要 有 文 字!又 要 有 程 序!最 好 还 有 漫

画式插图"
hyy_ 崔志坚

占 最 大 篇 幅 的 应 是 适 合 中 等 程 度 脑

爱好者看的!因为初学者的水平是不断提

高的!而太高水平的文章难以被一般人接

受"
最好在每篇文章的题目前写全地

址#邮编和姓名"这样!读者可以直接与作

者联系"
7mno 王贻冰

我喜欢看一些基础性的文章"比如$
介绍鼠标绍器#扫描仪等的使用方法"另

外!多 介 一 些 实 用 的 小 程 序!这 样 的 文 章

都应力求%通俗#浅显#易懂&"
建 议扩大2傻博士信箱3栏目的版面!

充 实 其 内 容!使 大 家 从 中 得 到 更 大 的 益

处"
fgri 张 明

贵 刊 可 刊 登 一 些 动 手 动 脑 方 面 的 文

章!如自己动手怎样组装一台微机"这类

文章应注意详细性!从元件采购到安装工

具 的 配 备!每 一 步 具 体 的 调 试 方 法#成 本

分析等!要尽量面面俱到"
}Zbc 程 继

值得一提的是!我们最早是在个体书

摊上见到这本杂志的!而这些书摊只经销

一 些 称 得 上 热 门 的 书 籍!象 股 票 什 么 的!
你们的杂志才创刊就初露锋芒!真为你们

高兴5
对于一个初学者来说!也许他已经通

过书本或者其他途径!学习到一些基本的

:;<命 令 或 者 =><?@语 言!那 么 他 现 在

最 希 望 了 解 的 就 是 有 关 计 算 机 基 本 操 作

系 统 方 面 的 情 况!象 中 文 系 统 的 种 类#各

自特点.什么是软件汉字系统.什么是扩

展内存.什么是虚拟磁盘.最好有专门介

绍这类问题的文章"
7mno 廖景明

对 于 刊 登 的 原 程 序 一 定 要 请 作 者 写

清运行环境/即硬件软件环境0!否则会使

一些很有用的文章得不到推广使用"
kLEe 翁元祥

望 能 多 加 介 绍 A><@>B#@语 言#

414*C4144宏 汇 编 语 言 的 编 程 技 巧 及 趣

味程序"
7mno 苏 里

建议每年进行一次电脑知识竞赛"
}gfu 李 军

有奖猜谜

主 持 人$g!ghV+im=>jkl
=>mnZD$

+9"mopqr

’9stu(vw"

(9牧童唱歌

D9睡觉找枕头

)9弼马瘟回花果山

*9哪吒洗澡

/湖北蒲圻叶向东供稿0
来稿截止日期$’月 +1日"

2轻轻松松背单词3
软件服务窗E

2轻轻松 松 背 单 词3辅 助 教 学 软 件 学

习版已制作完成/含正版软件(1F的功能

和 ’1F的词库0!一 张 高 密 盘!不 加 密!成

本费 +1元!外地另加 )元邮寄费"因本刊

编辑们工作太忙!没有时间直接给读者拷

贝及邮寄!欢迎各地有兴趣代给我们向广

大电脑爱好者免拷贝的电脑公司#软件交

流网及学校等单位及个人与我们联系"
正版软 件/三 张 高 密 盘0从 今 年 起 每

套统一售价 G)元"
八年教龄 蒋刚系列辅助

四年苦心 教学软件之一

8(D8
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浙江刘钟友先生问!
"#$%&’(中的 )%$*+,函数可

以 打 曲 线 图 形-能 不 能 用 汉 字 代 替

组成图形的符号.

/#家用打印机的价格.
答!"#能 否 用 汉 字 代 替 符 号

不 在 于 )%$*+,函 数-它 取 决 于

$%&’(的 输 出 语 句-)%$*+,只 起

定 位 作 用-这 里 所 指 的 输 出 语 句 指

的是语句01’2)或301’2)4这又

与 您 使 用 的 语 言 有 关!如 果 您 使 用

的是汉化的$%&’(-估计没问题4如

果不是汉化的 $%&’(版本-则与您

的汉字操作系统关系密切4若用早

期 的 汉 字 系 统-则 须 先 进 入 图 形 方

式再试-一般情况下可以-但也有不

能打汉字的可能性存在4若使用目

前 流 行 的 新 版 本 的 汉 字 系 统-则 不

进入图形方式也可以出汉字4进入

图 形 方 式 的 $%&’( 语 句 是

&(15524早期的汉字只能在图形

方 式 下 出 汉 字-典 型 的 图 形 汉 字 是

((67&8/#"9- :(67& 8"#9-

8/#9-8/#9/-((67&8;#7&西 山

67&8<#9-8<#"-/=">%?@-新的

汉 字 系 统 如 0)67&8"#9-8/#9-
联 想 汉 字 系 统 8>#"以 上A中 国 龙A
天利A超想等汉字系统-这些汉字系

统 代 表 着 最 新 的 发 展 方 向-在 它 们

支 持 下-大 多 数 西 文 软 件 无 需 汉 化

即可处理汉字4在计算机界-人们通

常称它为B直接写屏C的汉字系统4

/#所 谓 家 用 打 印 机-通 常 是 指

价 格 最 低 的 九 针 打 印 机-价 格 约 为

"D99元-普 通 的 办 公 用 的 打 印 机 为

/;针的4
内蒙王年敏女士问!

请 解 释 几 个 单 词!&EFGHIJK

&LMLNHF-5KOMNP-8MQRST4
答!&EF是美国一家生产图形

工作站的著名公司4GHIJ&LMLNHF就

是工作站的意思4工作站是一种功

能很强的计算机4人们通常所说工

作站指的是图形工作站-即这种计

45678

(x/qU Z[U田 勇

Z[ /VD">0 <a0*"999V<,

算 机 在 图 形 处 理 方 面 有 独 到 之 处-
它 们 用 的 操 作 系 统 多 为 :2’+-与

67&系统不兼容-但可以模 拟 67&
环境-使一部分 67&应用软件可在

工 作 站 上 正 常 运 行-工 作 站 的 速 度

很 快-内 存 多-硬 盘 大-价 格 均 在 几

万美元以上4值得注意的是网络系

统 中 的 每 个 结 点 或 终 端 也 叫 工 作

站-英 文 名 称 也 一 样W5KOMNP是 电

子邮件的意思-它基于网络-用它可

实现网络环境的B通信C4电子信箱

在美国很流行-在国内却还很少-随

着 国 内 网 络 系 统 的 日 益 增 多-及 对

信 息 的 需 求 量 增 加-电 子 邮 件 会 普

及开来-有关电子邮件A电子信箱的

详 情 请 参 考 有 关 网 络A通 讯 方 面 的

书籍W抱歉-第三个单词我不清楚4
云南陆华明先生问!
"#请 介 绍 一 下 &EXRI/VD家 用

电脑4

/#性能价格比的含义.
答!"#B&EXXRIC是香港金山 公

司的标志-如 G0&就是金山公司与

国 内 合 作 的 产 品-其 /VD机 器 有

"DT 和 /9T 主 频*即 时 钟 速 度,的

两 种-内 存 为 "T-硬 盘 为 ;9T-显

示器则单显A彩显任选-据悉价格较

低-但不知质量如何-也不便评论4

/#说 白 了-性 能 价 格 比 也 称

B性 能Y价 格C-性 能 为 分 子-价 格 为

分 母-其 比 值 越 高-越 值 得 购 买-举

个简单的例子-两家都卖 &EXRI/VD
家用电脑-基本配置一样-但主频有

别-分 别 为 "DT 和 /9T 的-价 格 也

一样-那么显然 /9T 的 /VD的性能

价格比高4
西安杨广先生问!
"#笔 记 本 电 脑 的 功 能 与 性 质

是否与家用电脑或其它微机相同.

/#能否使用多种软件系统.

>#价格.
答!"#笔 记 本 电 脑 与 台 式 微

机的功能及性质基本相同4其最大

特点就是便携-因此称便携式电脑4
与 多 数 家 用 电 脑 不 同 的 是-笔 记 本

电脑档次较高4目前 /VD笔记本电

脑 已 很 少 见-多 为 >VD&+以 上 档 次

的4笔记本电脑的显示器均为液晶

显 示-而 彩 色 液 晶 显 示 器 是 近 一 两

年内推出的-最高分分辨率为 8Z%
D;9[;V94而流行的台式微机的显

示 器 均 由 "9/;[\DV的 显 示 卡 支

持4另外-笔记本机的机箱小-内部

卡 成 问 题-不 好 选 汉 卡A防 病 毒 卡

等4

/#理 论 上-台 式 微 机 上 的 软 件

均 可 在 笔 记 本 电 脑 上 运 行-但 也 不

排 除 个 别 不 兼 容 的 现 象-曾 出 现 过

名 牌 彩 显 笔 记 本 电 脑 上 装 不 好

G0&的 现 象-在 T&K67&8>#>
的 支 持 下-G0&/#9-/#"均 出 现 显

示异常运行-并可保证无病毒影响4

>#由 于 很 少 见 /VD笔 记 本 电

脑*指 目 前 北 京 计 算 机 市 场 上,-因

此 价 格 均 在 /万 元 左 右-其 中 彩 色

液晶显示器的笔记本电脑几乎全在

万 元 以 上-笔 者 只 发 现 极 个 别 /万

元以内的带彩色显示器的笔记本电

脑4 ]

[;;[
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怎样制作一个电子表格之二)怎样计算

!*+,-电子表是十分精彩的.它包含三个部分.上

期 我 们 介 绍 了 制 表 功 能/这 期 我 们 为 大 家 演 示 电 子 表

的计算功能.!*+,-电子表内含 01个函数/具有灵活

方便的计算功能.电子表的计算是通过表单元中的公

式来实现的.一个公式是在234之后定义的一组运算.
其中可以包括)运算符5常数5表单元和范围参照5范围

名称和 !*+,-的内部函数.最常用的大概得算求和公

式了/形式是)3%67&89)8:’.下面我们举例说明.
&表一’

; 8 < = >

?
@
A
9
0
B
1
C

DDE

DDE

38@

=9

?5表单元和范围的参照)
我 们 在 表 单 元 ;B输 入 一 个 最 简 单 的 公 式38@/

指 向从 ;B向上四行5向右一 列 的 表 单 元.也 就 是 说/
8@表示的是一个相对参照.此时/如果将;B中的公式

复制到表单元 <C/此时公式就自动地变成了3=9.如

果 ;B的公式为3F8F@/则复制后 <C的公式就仍然

是3F8F@/指向绝对的第二列第二行.这就是说/用

F表示的是绝对参照.注意比较以下几种用法)
相对列/相对行 ;@绝对列/绝对行F;F@
相对列/绝对行 ;F@绝对列/相对行F;@
范 围 通 常 是 指 一 个 表 单 元 区 域/使 用 左 上 角 和 右 下 角

表 单 元 的 表 单 元 参 照 来 描 述 范 围/而 表 单 元 之 间 是 以

冒号分开.范围的参照可以与表单元的相对和绝对参

照 混 合 使 用/如);@)>?C/F;@)>F?C/F;F@)F>
F?C等.

@5运算符及运算规则)
!*+,-电子表遵照标准的代数规则来计算一个公

式.常用的运算符有)加减乘除/乘方/大小于/等于不

等于/非/或/与

A5函数)
!*+,-的 计 算 非 常 灵 活 方 便/其

中最主要的原因是由于它的内部函数

极 为丰富.!*+,-的函 数 包 含 了 函 数

名/一组括号和参数.例如)
函数名 括号

G
3H7I &8?/:JK?@/ABL’

参数以逗号分隔

!*+,-的 01个函数分为六类)
日期和时间函数 数学函数 会计函数

统计函数 特殊函数 逻辑函数

函数应用举例)
;M日期和时间函数)

有 以 下 九 个 函 数)=;I>&年/月/日’/=;N&日

期’/O"6#&时 间’/7PQ6I>&时 间’/7"QIO&日

期’/Q"!&’/%><"Q=&时 间’/IP7>&时/分/秒’/
N>;#&日期’.

例 ?)&3Q"!&’’当前显示和打印日期及时间.例

如/现 在 是 ?::A年 ??月 @L日/3Q"!&’的 值 为

A9@:A.可以选择 I格式 菜单的 IK时间K日期

指令来确定所需的日期或时间的显示格式.比如/可以

显示 成2:AK??K@L4/2?::AK??K@L4/或 者 是2?::A年 ??
月 @L日4均 可/还 可 以 只 显 示 时 间 如2:)00)?14或 者

2:)00)?1;7452:)00;74.
例 @)&O"6#&时间数字’’小时数.例如/3O"6#

&Q"!&’’表示当前的时间&小时数’.
8M会计函数

共 十一个)<I>#7&利率/未来值/现值’/==8&成
本/残 值/生 命/时 期’/RS&付 款/利 率/期 间’/P##&预

测 值/范围参照’/QHS&利率/范围参照’/H7I&本 金/
利率/期间’/HS&付款/利率/期间’/#;I>&未来值/现
值/期 间’/%TQ&成 本/残 值/生 命 期’/%N=&成 本/残

值/生命/期间’/I>#7&付款/利率/未来值’.分别是

利率/折旧/投资收益率等函数.例 A)&I>#7&付款/利
率/未来值’’计算要达到未来值时的期数.如)每月您

放U@LL在储蓄帐户/年利率为 CM10J.多久以后可以

赚得U0LLLV
3I>#7&@LL/CM10JK?@/0LLL’即 @AML0&月’
由 于 篇 幅 所 限/在 此 很 难 将 电 子 表 的 计 算 功 能 详

尽地介绍出来.感兴趣的同志请与软件服务台联系提

供服务. W
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OH=>

.3@F3Ey=&yz{|Z[}~:g/

!}~!$8OH=>"#"./c/(/!!$8c=

&_#:#$c=*%"$&2’Lc=#tS[b=

>$

品名 启迪半日通家用电脑

配置

%&’()*+),-./++软 驱(0123 内 存(03
显示器(456单 显 电 子 盘(自 启 动#不 占

内存#中西文操作系统均在其中$

78-+1+*版本#可随意增加配置$
软件 丰富的家庭学习9应用9管理软件 1

服务 一年保修 终身维护 免费培训

地址 北京市海淀区海淀南路 02号:0***)*;

电话 2<,1=,2*2<,1=,20 售价 >+<*元

&("L

九针打印机 售价

?&-8@A.B)**:日产原装; 0C<*元

D3=<*:仿 ?&-8@A.B)**; 0<<*元

%&B)**:仿 2>针; 0,<*元

D.B)<*:仿 2>针; 0C<*元

+%B0)*=:仿 2>针; 0C<*元

))**
武汉读者潘林询问

!南京思维家用电脑"经销厂商的联系方法$
安微读者张大林询问何处有二手电脑及外设转让

市场$
如果您知道有关信息#请与我们联系#我代表广大

读者向您表示衷心的感谢$

+$/=&#<"%E.09]+<!OO
&,"-)’#SDET=&/S>#FG@F
.{m-)+CClmA$?</m"Z#@F
] /<23&-)#z!%n"L"9!))*
*"9!01]:"=#2345Fz62c7@2
\NSbl&FG!OO&,"87@#9S>
m&#:>;dY<=>?#@YAL$8GFE

<BmC
H北京新天地电子

技术研究所新近推出I8JKL@78K-软件系统(中文

之星 01+版M方正新天地中文视窗字处理系统M方正新

天地图文信息库管理系统M方正新天地图象处理系统M
方 正 新 天 地 电 子 图 表 处 理 系 统M方 正 新 天 地 通 用 财 务

系统$

H志虹:电脑;有限公司与中科院自动化所及北京

新 天 地 电 子 技 术 研 究 所 合 作 向 中 国 市 场 介 绍

6-D&NO.可折叠的中文笔式输入笔记本计算机$

(){|
您的家庭或办公室也

许正需要一台小巧轻便9宁静快捷的打印机$那么让我

们看一下佳能 PQB0*NR喷墨打印机$该机具有以下五

个特 点(:0;体 积 小:+0STU20STU>1CST;#重 量 轻

:01)VW;:2;无噪音 :+;速度快:)+SXY;:>;高精度:+,*
线;:<;适应性强#工作温度(<ZB+<Z#可装电池并可

作 为 各 种 汉 卡 的 输 出 设 备#能 替 代 所 有 A[驱 动 的 针

式打印机$

ABDE

记事卡 启迪公司 2<,1=,2*
通讯录 启迪公司

日程表 启迪公司

文书处理 启迪公司

英汉小辞典 启迪公司

英文打字训练教材 星河公司 2<,C+C>
高效率托福单字速记秘决 星河公司

高效率留美常考重要单字

速记秘诀 星河公司

\,>\
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首都师范大学樊强朋

友询问 !针打印机能否改仿 "#针打印效果$所需费用

大约多少%
导购小姐答&若配一块 !针仿 "#针打印卡就可 满

足您的愿望$费用约 ’((元)

01]:
武汉读者胡越民向大

家 介 绍 一 个 小 经 验&佳 能*+(,-喷 墨 打 印 机 打 印 效 果

好.无噪音$售价也可接受$但使用成本不低$主要原因

是更换打印喷头及墨盒较贵)如果你采用添加专用墨

水 方 法 则 成 本 可 大 大 降 低$其 费 用 仅 及 更 换 喷 头 及 墨

盒费用的六分之一)

/电脑爱好者0杂志社邮购产品目录

I J

1邮购书籍$请另付书价 +23的挂号费4

+5家用电脑入门 ’元

"5跟我学电脑1四册4 "6元

75电脑打字普及教材 ++52元

#5五笔字型输入法1四册4 +8元

25汇编语言教程 ++58(元

’59语言教程 ++元

65:9*;<<=>252*’5(便用大全 !5"元

85?<>25(基础知识入门 +6元

!5?<>25(培训教材 +#元

+(5计算机病毒防治大全 +2元

++5微型计算机使用初步 "2元

+"5最新英汉计算机辞典 +!元

+75启迪电脑半日通 +2元

+#5方正汉卡使用大全 ’8元

KLLHA!B

+5轻轻松松背单词1三张高密盘4 !2元

"5@<AB>演示版及原版说明书1CDE彩显4 8(元

75电脑之门19DE.CDE可任选其一4 6(元

$^LM

+5微机使用入门1二盘4 "2(元

"5微机维护及常见故障自行排除法 !2元

75微机磁盘操作使用法*?<>C 75(+2(元

#5计算机常用汉字输入法*五笔字型.拼

音码.自然码 +2(元

25文字编辑软件的使用 +2(元

’5D@*EF9汉字智能转换输入系统 +"(元

+:HA!B

品 名 批发价 零售价

联想 =G7E汉字激光打印机 +(8(( +72((

H:#=激光打印机 8(((

银河 GI9*CJK,L多媒体视频卡 728( #+2(

联想 E>M9汉卡 +!2( "’((

联杨 II9汉卡 +’8( +88(

EC*=<9B防病毒加密卡 76( #8(

华能反病毒卡 #(( #!(

@<AB>办公事务管理软件 #’8 28(

中文之星 C+5" !8(

99N?C#5(字表编辑软件 #(( #!(

99;中外文科技排版软件
标准版 #!2(

个人版 +(2(

佳能 FG*+(,-喷墨打印机 "7(( "#((

联想 ?O9安全管理卡 28(

启迪半日通卡 ’8( 88(

z k&Z[uNvx-OgUPQ7 +("P

= V&"26"+"7 "26"+"# "26+7!!
]R"&Z[%uNvx-O6%>HX

R Z&Z[/=>$%&0’)X

S 7&(7+’8"*+(

Q6#Q
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第一，我国的计算机产业已处于拓展和深入的阶

段，其标志是：!我国有 "# 万所中小学，其中 $$% 的

学校有了计算机，平均每校拥有 $& 台微机。因此，从

全国范围来看，微机产业已经初步形成。"电脑已经

深入人心。前十年，如果说大家还不知道电脑是怎么

回事的话，那么十年后的变化已经十分巨大了。现在许

多人都开始重视计算机知识的学习。我就经常收到来

自全国各地的咨询信件，有人问：怎样学电脑？也有人

问：买什么样的电脑？电脑的价格如何？特别令我感动

的是：有一家人月收入仅一百六十多元，维持全家六口

人的生活已属勉强之列，但他们还是省吃俭用，终于买

回了一台电脑。#目前电脑的应用范围日益广泛，已步

入家庭，走向学校。例如，"#% 的大学将计算机课程列

为必修课；’### 多所中小学开始讲授计算机知识；国

家教委还制订了分地区、分情况逐步普及计算机知识的

方针、政策。$计算机的应用与普及推动了各地的教学

改革。例如，广西是个落后的地区，但它的计算机教育

工作搞得很好。今年广西有位选手到阿根廷去参赛，拿

了块银牌，马上被评为当地和广西壮族自治区的“新长

征突击手”，因为对于当地来讲，这是一件了不起的大

事，由此也反映了广西地区计算机教育的普及程度。

第二，如何分层次地普及计算机知识？

由于我国各地区的经济发展不平衡，故不能等待

所有的地区都买了计算机之后，才开始谈论计算机知

识的普及问题。一些经济条件较好的地区可以先行一

步，力争赶上世界上发达国家的计算机教育水平，这也

是可能的。我这次率队去阿根廷参加国际奥林匹克信

息竞赛，遇到两位日本领队，他们是以观察员身份出现

的，因为日本还没有正式参加比赛。日本领队告诉我，

日本的中学生学习的是 ()*+,，而不是其它高级语言，

但为了参加国际奥林匹克信息竞赛，他们准备在培训

参赛学生时使用 -)*,). 语言。由此可见，语言不是

最重要的问题，关键是思路，要教会学生一种思维方

法，不能说学会这门语言却学不好另一门语言。

另外，关于微机档次问题，主要是看你需要什么：

需要高档次的，就买高档次的；需要低档次的，就买低

档次的。一般地，中学里买台 &"/ 就足够了，不必买更

高档次的机器。

在软件方面，也应该提倡编制者多为用户考虑：软

件越方便使用越好。能否开发出象傻瓜机那样的“ 傻

瓜软件”，即用户通过看使用说明书或用“0123”命令

就可得到帮助信息。软件开发人员考虑得更多的应该

是用户界面友好、用户需要等问题。

开展计算机普及活动，还可以搞一些竞赛活动，它

是青少年所喜闻乐见的一种形式。高校中还可组织程

序员级的竞赛。

第三，要将广大青少年的动脑与动手结合起来。

在这方面，中国计算机普及委员会作过两次尝试：第一

次是学装电脑，搞了几届函授普及班。通过培训，原来

对电脑一窍不通的人居然也会组装电脑，有人甚至还

能用学会的控制技术搞点小发明。第二次是举办单片

机的函授普及班。培训班结束时，学员们已能用汇编

语言编写简单的程序。过去有人认为汇编语言难学，

其主要原因是教材写得太玄，好象不玄就不够水平。

要想读者能看懂，就必须多写几句话，让人家一看就明

白；若是少写一句话，人家费了大半天功夫，也不见得

全弄明白。因此，编教材的人应该站在读者的立场，多

替读者考虑考虑。

再有一点，就是要搞一些创造性发明的提倡、展

示、宣传、表彰活动。我国的青少年在学习计算机知识

时，是有很多发明创造的，但过去在这方面的宣传不

够。因此，应该大力宣传、报道一些关于青少年发明创

造的事迹。中国人还是比较聪明的，在许多方面可以

与外国人一决高低的。例如，)--4. 公司的创始人原

是两个十七、十八岁的孩子。我想，如果有他们那样好

的条件，我们的十七、十八岁的孩子肯定也可以搞出一

些发明创造的，因为我们的孩子聪明、勤奋，缺少的只

是宣传、指导和表彰。

王本中&=.8>*?@A+BCD8
E<

推动电脑普及并形成一个高潮，宣传非常重要，实

在重要。可惜，目前在这方面的宣传还很不够。

最近在中央电视台举办计算机知识大奖赛时，中科

院副院长胡启恒同志谈了自己的感受。她认为：电视台

为青少年、为我们中华民族做了一件大好事。意思是

说，对计算机知识的普及与宣传工作应该引起足够的

·5·
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重视，它比宣传一些港台歌星的意义要大得多。很多

新闻界的朋友已经意识到这一点，目前报刊上关于这

方面的文章也逐渐多了起来，但还远远不够。提高全

国青少年的计算机意识和水平，对于国家的发展和社

会主义建设，都具有十分重要的意义。

我最近刚从美国考察回来，美国的中小学教育仍

然十分重视计算机的普及工作，并向低龄化方向倾斜

（包括：幼儿园、小学、初中）。从联邦政府到各州的教

育委员会，都提倡幼儿的计算机教育，还十分重视家庭

的计算机教育。各校新设有“ 二十一世纪实验室”，大

部分内容是多媒体技术，目的是为了培养孩子的动手

操作能力，让他们了解计算机在航空、航天等方面的应

用。事实证明：孩子们在那儿学习计算机的效果很好。

这说明，计算机与基础教育的结合，不光是教育改革的

一个大问题，也是改变中小学学生知识结构的重大措

施，其意义将是十分重大的。

刚才吴文虎教授提到，前 !" 年是试验、探索阶段，

今后 !" 年将是加快发展的阶段。计算机的应用，如果

不能从中小学和家庭这两个领域打开缺口，其应用是

十分有限的。但是，一旦打开局面，就会产生“ 雪崩效

应”，对计算机的需求将发生质的变化。

从推广“中华学习机”开始，我国的计算机普及至

今仍然是“温而不热”，什么原因呢？为什么游戏机、

钢琴、音响等普及得那么快呢？我想与宣传教育有很

大的关系。应该尽可能地提高全民族对计算机的认

识。对家庭来说，主要的还不是钱，而是认识问题，当

然也有买了不知道怎么用等问题。因而，应该加强宣

传力度，促使计算机普及与应用高潮的早日到来，这就

需要电视、广播、报纸、杂志等多方面的通力合作，组成

浩浩荡荡的计算机普及宣传大军，开展大规模的计算

机知识普及的宣传、教育活动。

潘懋德&=.8>*?@A+BCD8
E<

电脑普及包括电脑进入家庭，是随着经济、科技发

展对电脑的需求而引发和相伴发展起来的。首先，应

使大家有一个共同的认识：电脑的确有用。如果没有

用，还用得着去普及、宣传吗？如果大家有机会的话，

可以到北京十九中去看一看。那里 #"$ % &"$ 的老

师都会使用计算机。全校有 #" 多台计算机，都被充分

地利用起来了。老师们用它来备课、写教案，或在机器

上建立全校师生共用的资料库；甚至连十九中传达室

的老师傅也会使用计算机。我想，在十九中，电脑知识

的普及是不成问题的。所以说，计算机普及意识与实

际应用结合起来效果会更好。应该抓住典型来大力宣

传，因为榜样的力量是无穷的。

从大的方面讲，世界目前共有 !’ ! 亿台电脑（()*

机以上），其中 "’ * 亿台在美国，中国约有 !"" 万台，不

到世界总拥有量的 !$。由此可见，我国在这方面还

是比较落后的。因此计算机普及就具有紧迫性。

目前，我国电脑普及工作上不去，影响因素可能是

多方面的。我认为“ 钱”、“ 有用”、“ 会用”是其中的 (
个重要因素。从钱的方面看，我国有 )" 万所中小学，

加上企业办学，实际上接近 !"" 万所学校，但仅有 !$
的学校装备了计算机，这已经依靠了 !" 年时间的积

累。按照这个速度，那么需要 !"" 年左右的时间才能

使所有的学校都装上计算机。假设装备一台计算机的

全部费用为一万元，平均每校装备 +" 台计算机，则共

需 +""" 亿元资金，而国家教委每年用于中小学设备更

新的经费仅 # 亿元，即便把这 # 亿元全部用于购买计

算机，也需 &"" 年才能完成任务。看来钱是一个问题，

但这也不是不可解决的。举一个实际的例子，广西的

一个小学为购置电脑，请家长交上机费，每个学生每年

交 &" 元，小学 * 年共需交 ("" 元。通过这种集资方

式，就十分顺利地解决了问题，家长也很满意（ 不过，

据说这种作法已被视为乱收费而受到干预，集资办学

难道是乱 收 费 吗？希 望 新 闻 媒 介 呼 吁 一 下 这 个 问

题）。有用和会用实际上是制约需求增长的关键因

素。有用本来是客观存在的，但使现实的可能性转变

成为刺激实际需求增长的活跃因素，还有不少工作要

做；会用不难，但也要想办法去解决。

中小学电脑的普及教育与应用，有利于促进社会

上的电脑普及工作，从而推动社会经济、科技方面的发

展。

电脑在教学各个环节中的充分利用，对深化教育

改革，提高教师的水平，全面贯彻教育方针、提高教学

质量都有重要的意义。教育领域的广泛应用，不仅对

教育现代化有较大作用，而且是一个倍增器。例如，广

西有两所小学的学生大约把 ("$ % #"$ 的时间花在

电脑学习上，学习成绩提高很快；北京有 , 所学校也开

始从小学一、二年级开始计算机练习，学生们课后不必

做作业，有充裕的时间练体操、习书法、学游泳，在各个

方面都取得了很好的成绩。

其次，中小学的电脑普及对计算机产业的发展也

具有极大的实际价值。全国 !"" 万所中小学校，至少

&"$的学校可配备一个电子教室（ 约 (" 台计算机），

则有 !&"" 万台需求量；假如其中 &$ % !"$ 的家庭也

受其影响而购买电脑，则总需求量为 #""" 万台。从这

个角度考虑，花在这方面的投资将是非常值得的。

我们应该力争到 +""" 年达到如下的目标：让一亿

人明白电脑“有用”，让一亿人“会用”电脑。如果能够

做到这一点，将大大提高我国在世界上的经济、科技地

位。 !
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!"# 基础知识讲座

$ $ FG"刘炳文$ $ HIJ$ 目目目目目目目目目目目目录录录录录录录录录录录录和和和和和和和和和和和和路路路路路路路路路路路路径径径径径径径径径径径径$ $ $ $ $

$ $ %&’()*+,
为了有效地组织和管理大量的磁盘文件，使用户

能够更方便地通过 !"# 文件系统去使用信息，!"# 采

用多级目录结构来存放各类文件。任何一级目录中的

目录项既可以是信息文件，也可以是目录文件，这样就

形成了一种目录的层次结构。这种结构像一棵倒立的

树，因此常被称为树状结构。这种树状结构的目录与

书籍的目录是类似的：每本书有若干章，每章又分若干

节，每节下面还可划分为若干小节% % % % % % 。

树状结构目录的根部称为根目录，用符号“ &”表

示。根目录是在磁盘格式化时建立的，不需要用户去

建立。在根目录中既可以存放若干个文件，也可以存放

下一级的目录。下一级目录通常称为子目录。子目录

中可以存放文件，也可以存放再下一级的目录，% % % % % % 。

依次下去，子目录的划分可以深入许多级。

图 ’

$ $ 图 ’ 给出了一个典型的多级目录结构。在这个目

录结构中，一共有 ( 级目录。和文件一样，每级目录也

有一个名字，称为目录名。目录名的书写规则与文件

名相同，但目录名没有扩展名，大小写字母等价。

上述各个子目录中都可以存放各类不同的文件，

也可 以 含 有 下 一 级 子 目 录。用 户 )*+,-、.+,-、

)*+" 都有各自的目录，它们都是 /#01 目录的子目

录。同样，在各个用户子目录中，既可以存放文件，也

可以建立子目录。)*+,- 有一个名为 2"13# 的子目

录，)*+,- 目 录 中 有 和 )*+" 目 录 中 同 名 的 文 件

#+40#% 3+5，但它们分属于两个不同的子目录，在内容

上也没有关系。

树状结构文件目录中的各项称为“ 结点”，一般可

分为 ( 类：一类是根结点，可存放根目录；另一类是树

枝结点，可存放子目录；还有一类为叶结点可存放文

件。

$ $ -&./

由于在不同的目录下可以有同名的文件和同名的

下级子目录，在不同的盘上也可以建立同名的目录，所

以对文件进行操作时，必须指出该文件所在的具体位

置。例如，当用户要写（即存储）一个文件时，必须指出

是把该文件写到软盘上还是硬盘上的哪一级目录下面。

同样，读取一个已有的文件时，也要指出文件所在的位

置。指定文件所在位置的过程，可以看作是在目录结构

树上沿树枝“行走”的过程。行走时既可以从根目录出

发，也可以从 !"# 指定的某一级子目录出发，该目录叫

做当前目录。既可从某个目录走到上级目录，也可以从

某个目录走到下级目录，行走时所经过的目录称为文件

的“路径”（6+7*）。文件的路径由用反斜杠隔开的目录

名组成。如果路径中第一个符号是“ &”，则表示是根目

录。在一般情况下，!"# 启动后的当前目录是根目录，

以后可以用 !"# 命令指定某一目录为当前目录。!"#
把每级目录均当作一个文件，称为目录文件。

在 !"# 下建立或查找某文件时，通常需要知道三件

事：驱动器名、文件名和该文件所在的目录名。如果该

文件在当前目录下，则只须给出该文件名即可，!"# 会

自动地在当前目录中查找。但是，如果文件不在当前目

录下，则必须向 !"# 提供目录名的路径，以便“引导”到

要查找的目录。一般把从根目录开始的路径叫做绝对

路径，而把从当前目录出发的路径叫做相对路径。

一个路径由一串用分隔符“ &”分开的目录名组成。

在路径中可以含有文件名，但文件名通常放在路径的

最后，并且必须用“ &”与它所在 1 目录名分隔开来。如

果路径以“ &”开头，!"# 就从根目录开始查找，否则从

当前目录开始查找。例如，假定当前目录为 )*+,-，

则对于目录 2"13# 下的文件 7+840% !+7，可以用下

面两种方式指定路径：

·9·
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########################################
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

########################################
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

$

$$

$

./0$%123456789:;
< = > ? @ A

! ! 为纪念邓小平同志提出“ 计算机

的普及要从娃娃抓起”号召 "# 周年，

推进全国电脑普及应用全面展开，电

子工业部计算机与信息化推进司、北

京《电脑爱好者》杂志社和中国计算机

世界出版服务公司等单位，定于 "$$%
年春季在北京联合举办首届全国最大

规模的“ 电脑爱好者城”咨询服务活

动。

“电脑爱好者城”将以“ 办成社会

公益性活动，不以营利为目的；联合全

国电脑企业，多为青少年做点好事”为

宗旨，以普及培训、义务咨询、免费维

修、厂家直销和购者试用等形式为特

色，引导全国电脑普及热潮健康发展。

“电脑爱好者 城”将 举 办 以 下 活

动：

"、配合“&’ %”、“(’ "”等节日，举

办“青少年专场”、“ 教职员工专场”、

“军地两用人才专场”、“ 作家记者专

场”和“离退休职工专场”。

)、举办“ 电脑入门”、“ 维修与 维

护”和“购机指南”咨询活动。

*、组织青少年和爱好者开展“ 自

己动手装电脑”培训活动。

%、开展各种办公、家庭、教育软件

交流活动。

&、与中 央 电 视 台 等 新 闻 媒 介 一

起，开展家庭、教育电脑产品跟踪和用

户调查评奖活动。在参展厂家中选出

“电脑爱好者城”最佳产品奖、最佳信

誉奖和最佳售后服务奖。

(’ 聘请全国著名专家和教师主持

培训讲座。

!范围：从事普及性的个人电脑

及其配套的高技术产品的科研、开发、

生产、经销、服务、咨询、应用、销售的

单位及海外厂商均可报名参加展销。

"内容：· 研制、开发、生产的微

机、板卡、外部设备、电源及配套件等

产品。·办公、教育和家庭应用软件

技术产品。·计算机网络、+,、-,.、

-,/、多媒体技术等各类应用产品。·

游戏机、机器人及智能化电子产品。

欢迎全国“电脑爱好者”为办好这

次活动献计献策，本刊将择优刊登来

稿。

有参展意向的厂家欢迎来函索取

“参展通知”等文件。

时间："$$% 年 % 月 "0 日 1 2 月 "( 日，

共 $# 天（以正式文件为准）。

地点：军事博物馆一楼西厅（ 位于西长

安街，中央电视台东侧）

规模："&## 平米。

联系地址：北京市 0200 信箱“ 电脑爱

好者城”办公室（"###0#）

联系人：孙晓旭，张树梧，姚雯

电话：)&2’ )")*，)&2’ )")%，)&2’ "*$$
传真：)&2’ )#$#，)&(’ %0%)

! ! （"）34567 389,:;3<+7=5 3>,?@6’ .,>
（)）89,:;3<+7=5 3>,?@6’ .,>

第一种方式是绝对路径，以“ 3”开头，从根目录开

始；第二种方式为相对路径，不以“ 3”开头，从当前目

录开始。

分隔符“ 3”有双重作用。当它在路径的开头时，

表示磁盘根目录；而在其它情况下只起分隔目录名的

作用。

在每个子目录中都含有两个特定的目录，即单个

句点（ ’ ）和双句点（ ’ ’ ）目录，它们不是文件名，而是分

别指当前目录和上级目录，用于访问本目录的高一层

目录。在指定路径，双句点目录十分有用，它可以简化

路径 名。 例 如，设 当 前 目 录 为 A,:;，如 果 显 示

<+7=5 目录下的 >,?@6’ .,> 文件，则可用下面两种

方式指定路径：

（"）34567 389,:;3<+7=5 3>,?@6’ .,>
（)）’ ’ 389,:;3<+7=5 3>,@?6’ .,>

在第二种方式中，开头的双句点表示由当前目录

回退一级目录，即回到目录 4567，然后从 4567 向下

继续访问。在路径中，双句点可以多次使用，每用一次

则回退一层。

此外，还可以在路径中指定驱动器名，但必须位于

路径的最前面。例如：

-：3?/: 3=.)’ -+=
在 .+5 命令中，凡是可以使用文件名的地方，基

本上都可以使用路径名。例如：

./7 -：34567 3A,:;（ 显示 A,:; 目录下的全

部文件）

./7 -：3（显示根目录下的全部文件）

用 .6@ 命令（见后）可以删除文件。例如，用下面

的命令：

.6@ -：34567 3A,:;
则将 A,:; 目录下的全部文件删去。

一般来说，.+5 对所建立的目录的层数没有限制，

但应保证建立的最大路径（ 从根目录到路径的最后目

录）能用 (* 个字符以内的字符串来描述。

使用树状目录结构后，如果要在 .+5 命令中指定

某一个被操作的文件就在当前磁盘上，也可以不写

“驱动器名”，因此，这两项两［ ］括起来，表示可以缺

省。如果写路径，则路径与文件名之间要用“ 3”隔开。

例如：

-：34567 389,:;35,@65’ =,B !

·&·
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%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%

&

&&

&

!"#!"#’$%&’(
$ $ "$ 干章艳 KFLMNOP)Q %&’ R&()*+++<

$ $ 用 !"# 命令来处理文件时，’与？往往能给我们

带来许多方便之处。但是我们只有对它们清楚地了

解，才能达到事半功倍的效果。否则，却只能是事与愿

违。

’与？是两个特殊的字符，统称“!"# 通配符”。

其中：’代表任意一个字符串，？代表任意一个字符。

这也是这两个通配符之间的主要区别。

’与？能 适 用 于 许 多 !"# 命 令，如：查 询 命 令

!,-、拷贝命令 ."/0、删除命令 !12 等等。下面，我们

就以查询命令 !,- 为例来谈一谈’与？的使用方法：

$ $ ST’UVWXY

’代表的是字符串，可以是一个或多个字符组成。

例如：

%3 !,- !：’3’
表示查询 ! 盘中所有的文件（包括带有扩展名的

条件）

43 !,- .：.’3’
表示查询 . 盘中所有第一个字符是 . 的文件。

)3 !,- 5：’3 657
表示查询 5 盘中所有扩展名为3 657 的文件。

$ $ ZT[UVWXY

？代表的是字符，当有一个以上的？时，？也可表

示没有字符。

例如：

%3 !,- !：？3 ？

表示查询 ! 盘中所有扩展名前为一个字符（ 扩展

名可有可无）的文件。

43 !,- .：8？3 ？

表示查询 . 盘中所有第一个字符是 8 且不超过

两个字符（不包括扩展名，扩展名可有可无）的文件。

)3 !,- 5：9？3 657
表示查询 5 盘中所有扩展名前为一个字符且扩

展名为 657 的文件。

’和？的使用方法还有各种各样，以上只是略举

一些较典型的例子。只要大家熟练掌握，就能够举一

反三，受益不浅。

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%

&

&&

&

!

!! 8:65#,."# #5;1$%
$ $ "$ 李耀文 FG\]^_‘a 4 Rb ) c *+’ d&%+++4+<

$ $ 在使用 8:65#,. 编制或建立程序时，可用 ) 种

不同的 #5;1 命令将其存入磁盘文件，如下所示：

（%）#5;1 < 文件名 =
（4）#5;1 < 文件名 = ，5
（)）#5;1 < 文件名 = ，/

当采用第一种方法时，65#,. 文件以压缩二进制

形式存储，不可在 !"# 下列出文件，只能在 8:65#,.
环境下 用”2,#> 命 令 列 出。当 采 用 第 二 种 方 法 时，

65#,. 文件以 5#.,, 码 形 式 存 储，故 可 在 !"# 下 用

>0/1 命令列出文件或用编辑程序 1!2,? 来编辑，但

文件占有的空间较多。

当采用第三种方法（ 这里的“/”是“ 保护”的意

思）时，65#,. 文件以 1?."!1!（密码）二进制格式存

储，不但在 !"# 下列不出文件，在 65#,. 下用 2,#> 命

令也列不出文件。这种方法主要用于一些带保护的文

件。在这里，我有一个程序可为其解密：

%+ "/1?“/·?”5# @ % 21? A 4
4+ B,12! @ %，4 5# ?!
)+ 2#1> ?! A .C- !（4DD）E!
(+ /F> @%，%：.2"#1 @%
D+ 1?!

运行以上程序，磁盘上便有了一个名为“/·?”的

程序。当要列出用 #5;1〈 文件名〉，/ 命令存储的文

件时，只须键入命令“2"5! /·?”，然后便可用 2,#>
命令列出加密文件了。

!

·*·
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!

! ! 我们已经介绍过用 "#$%& 语句“画”几何图形，现

在谈如何画函数图。

画! 抛! 物! 线

屏幕纵向为 ’ 轴，横向为 ( 轴，画抛物线 ( ) ’*。

’ ) + ,，+ -，⋯，+ .，.，*，⋯，-，,，当 ’ ) / 时，画 (
轴。’ 轴用“ 0 ”表 示，( 轴 用“ + ”，抛 物 线 图 形 用

“’”，看图 .。

分析图 .，’ 轴在第 1 列，( 轴在第 ./ 行，不能简单地

画 ( ) ’*，因为一般屏幕宽度为 -/ 列，’ ) 2 , 时，’*

) -.，已超过了屏宽。把图形压缩一倍，画 ( ) ’*

* ，看

程序 .：

图 .
. #34 5’.
./ 67# ’ ) + , &7 + .
*/ ! "#$%& &89（1）；: 0 :；&89（1 ; ’’’ < *）；:’:
1/ %3’& ’
=/ "#$%& >&#$%? @（A/，: + :）；: (:
A/ 67# ’ ). &7 ,
B/ ! "#$%& &89（1）；: 0 :；&89（1 ; ’’’ < *）；:’:
C/ %3’& ’
-/ "#$%&:凵凵 ’:
,/ 3%D

说明：./—1/ 行是一个循环，隐含 >&3".，所以画

’ ) + ,，+ -，⋯，+ . 九行图形，在第 1 列画 ’ 轴“ 0”，

在第 1 ; ’* < * 列画一个“’”。

=/ 行画 A/ 个“ + ”和“凵 (”，表示 ( 轴。

读者可能要问当 ’ ) 2 . 时，1 ; ’* < * ) 1 ; .
* )

1E A，为什么在第 = 列画“’”呢？如果用 1 ; ’* 来定

位即画 ( ) ’* 有什么结果呢？这就要看看 &89 函数

了，由于没有统一标准，我们只好看看 $94 + "5 98>$5
的规定：

.E &89（F），自变量 F 是常数，变量或表达式。

*E 一个 "#$%& 语句中 &89 函数和输出量之间一

般用；号隔开，也可以省略；号。例如 "#$%& &89（A）；

“’”可写成 &89（A）“’”。

1E &89（F），F 之值不是整数时，自动 = 舍 A 入取

整，例如 &89（1E A）) &89（=）。

=E &89（F），F 之值)/ 时，相当于 &89（.）。

AE &89（ F），F 之值 G -/ 时，相当于减去 -/，例如

&89（-=）) &89（-= + -/）) &89（=）。

BE 一个 "#$%& 语句中，可以有若干个 &89 函数，

但 &89 函数自变量的值不能小于光标当前的位置。

例如 "#$%& &89（./）；“8”；&89（-）；“9”（ 可 写 成

"#$%& &89（./）“8”&89（-）“9”）在第 ./ 列输出一

个“8”后，光标处于第 .. 列，第 * 个 &89 函数自变量

是常数 -，- H ..，在下一行第 - 列输出“9”。

要注意输出一个数字时，前后各留一位，前面的一

位是符号位，正数是空格，负数是“ + ”，后面的一位是

空格，例如 AB，输出凵 AB 凵四个字样符。

特别要注意实数运算有误差，例如输出 /E /. I ,
并在其后紧跟两个“ ; ”号，可以用 "#$%& /E /.’,；

“ ; ; ”。若用 "#$%& /E /.’,；&89（%）；“ ; ; ”，请

问 % 最小是多少？

/E /.’ ,* /E /, 而 ) /E /-,,,,,,，输 出 凵 -E
,,,,,,3 + /* 凵共 .= 个字符，所以 % 最小 ) .A。

有了这 B 条规定，刚才两个问题就迎刃而解了：当

’ ) 2 . 时，1 ; ’* < * ) 1E A，&89（1E A）) &89（=），所以

’ ) 2 . 时，在第 = 列画一个“’”。如果画 ( ) ’* 用 1
; ’* 定位，则当 ’ ) 2 , 时，1 ; ’* ) -=，&89（-=）)
&89（=），所以当 ’ ) 2 , 时，在第 = 列画一个“’”。

当 ’ +- 时 ，1 ; ’*+1 ; B= ) BC，未超过屏宽，( )
’*，如图 * 所示。

·C·
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图 !

画" 正" 弦" 曲" 线

纵向为 # 轴，用“ $ ”表示，横向 %，画 % & ’() # 曲

线，*+#+!!，看图 +。

因为 , -+%+-，所以 # 轴在屏幕中央，当 %**
时，图形在 # 轴两侧，当 % & * 时，即 # & *，!，!! 时，

图形在 # 轴上。# 的增量越小，图形越细致，一帧可能

放不下，发生滚屏现象，# 的增量越大，图形越粗糙，为

了一帧能看到一幅完整的图形，取 # 增量为 ! . /。

# 轴可设在第 0* 列，图形不能在第 0* 1 % 列，因

为 , -+%+- 所以 0* 1 % 最小 & +2，最大 & 0-。图形

拉不开，所以要将 % 扩大 3 倍，使表示 % & ’()# 的曲

线“’”画在第 0* 1 3 4 5()（#）列。3 不能太大，因为

屏宽有限，3 也不能太小，下面程序 ! 从键盘上输入 3
之值，可观察到 3 对图形的影响。

- 678 9#!
-* :3;<= > ) & >，3
!* ?@6 # &* =@ !’+$ -0-A2 5=7; +$ -0-A2 . /
+*" 9 & :3=（0* 1 3’5:3（#）1 $ A）

0*" :? 9 & 0* =B73 ;6:3= =CD（0*）>’>：E@=@ F*
A*" :? 9 G 0* =B73 ;6:3= =CD（9）>’> =CD（0*）> $ >
" " 7H57 ;6:3= =CD（0*）> $ > =CD（9）>’>
F* 37#= #
I* 73J

图 +
运行本程序，输入 -*,，得到图 + 所示的图形。

程序中 +* 行是将 5()（#）经过平移和放大，5() 是

系统提供的函数，要求自变量以弧度为单位。加上·A
是为了 0 舍 A 入。如果不加·A 则图 + 最后一行出现

“’”，这是因为实数运算产生的误差。最后一行 # &

F$ !/+-/，5()（#）& , *$ *****A*I*+F0，所以 0* 1 -* 4
5()（#）& +2$ 2222A，取整后 & +2。+2*0*，所以执行

A* 行，在 +2 列画一个“’”，0* 列画一个“·”。

A* 行语句很长，可拆成两个语句，看程序 + 中，

A*，AA 行。

如果利用 =CD 函数，自变量自动 0 舍 A 入取整这

个功能，+* 行不取整，改为 9 & 0* 1 3’5()（#），看下

面程序 +，则画出图 0。

- 678 9#+
-* 3 & -*
!* ?@6 # &* =@ !’+$ -0-A2 5=7; +$ -0-A2 . /
+* " 9 & 0* 1 3’5:3（#）

0* " :? 9 & 0* =B73 ;6:3= =CD（0*）>’>：E@=@ F*
A* " :? 9 G 0* =B73 ;6:3= =CD（9）>’> =CD（0*）> $ >
AA " :? 9 K 0* =B73 ;6:3= =CD（0*）> $ > =CD（9）>’>
F* 37#= #
I* 73J

图 0
当 # & ! 时，画出两行：先画出“ ·”，下一行画出

“’”。# &!! 时也画出两行，这是不对的。

画" 运" 行" 轨" 迹

将一个皮球斜抛出去，初速度为 L*，与地面夹角

为 "，皮球落地后，仍向斜上方弹去，但速度减少了

!*M，以后每次落地后速度都比上次减少 !*M，" 不

变。画皮球三次落地前的运动轨迹。看图 A。

图 A
用 ;6:3= 语句最简单的方法也是竖过来画，纵向

为 # 轴，横向为 % 轴。看图 F。不计空气阻力，在 N 时

刻皮球的坐标为：

# &（L*OP’"）·N 1 #P

% &（L*5()"）·N , QN
!

!
其中 N 是重力加速度 & 2$ / 米 . 秒!

·/·
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图 !

" " 假定时间增量-#
$ %& ’ 秒，(% $ ’) 米 *

秒，! $ ’%%，当 + , % 时

表示皮球未落地。看下

面程序 -
. /01 23-
.% (% $ ’) ：45674 $’% ：

89 $ & ’ ：3% $ %
:% (. $ (%’2;<（45674
’’& .-.! * .)%）

’% (: $ (%’<=>（45674
’’& .-.! * .)%）

-% ?;/ > $. 9; ’
@% " 9 $ %
!% " 0 $ %
A% " 3 $ (.’9 B 3%
)% " + $ (:’9 C & @’D&

)’9’9
D% " =? + , % 970> 0 $.

05<0 6/=>9 94E
（+）F ’F：9 $ 9 B
89

.%%" " =? 0 $ % 970> A%

..%" (. $ & )’(. ：
(: $ & )’(: ：3% $
3

.:% >039 >

.’% 0>8

运行本程序得到图 ! 所示图形在屏幕上看不见完

整的图形。

.% 行置初值，改变 (%，!（45674）和 89 之值，图

形发生相应变化，可能在落地时出现两个点也可能一

个也不出现，因为用 6/=>9 画函数图只能近似表示。

:% 行计算 (%2GH !，45674 以度为单位，所以要

转化成弧度即 ! I ’& .-.! * .)%。

’% 行计算 (G<JK!。

-%—.:% 行是一个外层循环，控制皮球三次落地。

0 是一个记号，0 $ % 表示皮球未落地，9 $ % 表示

此次弹跳开始时刻。

A%—.%% 行是个内层循环，计算 # 时刻的皮球坐标

3，+。

D% 行当条件 + ,% 成立时执行 0 $ .，作个落地记

号。否则执行 05<0 后面语句，在第 + 列输出“’”，#
增加-#。两个并列语句中间用“：”号隔开。

.%% 行当条件 0 $ % 成立时，表示皮球未落地转到

A% 行，计算 3，+，⋯直到皮球落地（0 $ .）条件 0 $ %
不成立，执行下一语句。

..% 行改变下一次弹跳的初速度，当前的 3 是新

的起点，开始下一次弹跳。

数" " " " 组

读者会感到图 ’，图 ! 看起来很不舒服，我们习惯

3 是横轴，+ 是纵轴，例如 <JK 曲线画成图 A，皮球弹跳

轨迹画成图 )：

图 A

图 )
这要用到数组，在此简单介绍数组的概念。

过去，我们只用到了简单的变量，如 (%，3，+，45L
674 等，=E1 C 62 E4<=2 规定，字母打头的字母数字

串都可作为变量名。例如 64=，<6<.%% 等，这些都是数

值型变量，后面加一个!，就是字符型变量如 M!，<:
!等。今天介绍一种新的变量———下标变量，以及由

下标变量组成的数组。

数组是由一组类型相同的下标变量组成，它们在

内存中连续存放（按行存放），数组中每一个成员由下

标指出叫数组元素。只有一个下标的叫一维数组，有

: 个下标的叫 : 维数组，好像数学中的向量和矩阵。

在使用数组元素之前最好先用 8=1 来定义数组，说明

数组的名字，维数，每维上界和类型（ 数值型还是字符

型）

例如 8=1 4（@%），E !（.，:）定义了一个一维数

值型数组 4，上界为 @%，有 @. 个元素：4（%），4（.），4
（:），⋯，4（@%）和一个二维字符型数组 E !，第一维

上界为 .，第 : 维上界为 :，有 : I ’ $ ! 个元素：E !
（%，%），E !（%，.），E !（%，:），E !（.，%），E !（.，

.），E!（.，:）。

下标是常数，变量或表达式。例如

.% 1 $@%
:% 8=1 4（1）

和 8=1 4（@%）是一样的。

注意数组元素的下标从零开始。下标可以是表达

式，但其值必须.% 且+上界。例如定义了上述 : 数

组后，4（.-）$ :’-，E!（%，.）$“’’”都是正确的，

而下面语句是错误的：4（.-）$“’”（ 数值型数组 4
中不能存放字符串）4（@.）$ :)& !，4（ C .）$ C .，E!

（:，-）$“’”（下标越界）；4（:，-）$ :& -（4 是一维数

组，只能出现一个下标）。E !（.，%）$ .:（ 字符型数

组 E!中只能存放字符串） !

·D·
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命运谁可测 循环犹未知

!!"#$%& ’(% %!# )& #!*+，’,"’*& ("& %!# ’,"’$*("-

题图&hijk<l广东! mno

电脑图形集锦（五）

!"#$%!"!&’%#$%&’&
! ! ! ! ! ! "! 王义豹 pqrstuvwx?y&"##$%&<

! ! 有人说，按运动本身的状况来区分，宇宙间的运动

可分为三大类：即广义恒定的、广义周期的、广义混沌

的。

为什么要加“广义”二字呢？因为像匀速直线运

动，它虽然在不停地动，但就状态而言是不变的，所以

归入到广义恒定类；递归（’()*+,-./）则被列入广义周

期类；随机（’0/1.2）被列入广义混沌类。混沌并非一

片混乱，毫无规律，只是异于前两类者颇多，而且过去

研究、介绍得较少。随着计算机的广泛应用，它获得了

赖以发展的沃土。这三类之间的关系也是逐个包容

的，有点象文字、图形、景象三者之间的关系。

这里举出了两个周期运动的形象：广义摆线和三

维直线回转。

摆线（34)5.-1），也有人叫它旋轮线。自从 &678
年，90,)05 写出有关摆线的专著以来，摆线在机械工业

上展现了不可忽视的作用，尤其在齿轮行业。但是，作

为一种带点“艺术味”的图案，尚无人注意它。此处介

绍一种表现方式。它所利用的方程如下：

: ; （’& < ’$）’ ).,（ =>(=0） ? @’’$’ ).,
（ =>(=0’（’& < ’$）A ’$）

B ;（’& < ’$）’,-/（ =>(=0） ? @’’$’,-/（ =>(=0
’（’& < ’$）A ’$）

其中

’& 基圆半径；

’$ 滚动圆半径；

@ 动径比———生成点至滚动圆心的距离与 ’$
之比；

当 @ C & 时，表示生成点在滚动圆圆周之内；

当 @ ; & 时，表示生成点在滚动圆圆周之上；

当 @ D & 时，表示生成点在滚动圆圆周之外；

=>(=0 角度参量。

程序一开始，便要求输入以下各个参量：

’&，’$，@，EE，F，/&，//，/,G ？

其中

’& 基圆半径；

’$ 滚动圆半径；

@ 动径比；

EE 求每次回转角度的基准值；

F 每轮回转总角度；

/& 分角度除数初始值；

// 分角度除数终结值；

/,G 分角度除数步进值。

例如，给出数据：&##，H8I %，&I "&，&$"，$"J，I #&%，$，I
#"%

所绘出的图形是千姿百态的，有人称之“ 豹纹”。

本来人们以为：对两个确定的表达式给以确定的参数，

其结果也应该是“确定的”（1(=(+2-/-,=-)），应当能想象

出它的样子。其实不然。尽管给定一组参数值，其结

果是确定不变的。可是可选的参数组有无限多个，因

而难以把它们全部掌握起来。不可否认，其中有不少

给人以似曾相识之感，但当选用的参数范围愈广时，所

能看到的新奇式样也就愈多。

·#&·
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! ! ! ! ! ! ! ! ! ! 广义摆线程序 ! ! ! ! ! ! ! ! ! !
"## $%&&%’ ()*，$’)，+%*,!（）：-./ %00 11232
""# ,.0 0’4（*"，*5，)）6（*" 7 *5）’$%8（)）! 9’*5’$%8（)’（*" 7 *5）: *5）：

; ; ,.0 0’/（*"，*5，)）6（*" 7 *5）’8<’（)）! 9’*5’8<’（)’（*" 7 *5）: *5）：

; ; (< 6 => "?"@A=：,B 6 (< : "C#
"5# $98：<’(D)E*"，*5，9，))，’，F"，FF，FGHE；*"，*5，9，))，’，’"，’’，’8(
"5" 111"##，5#"，"，=I##，?I#，5#，5#；=#，=#；?#，?#；@#，@#；> > > C#，"I=，"，=I##，J5#，J#，J# > =，"AA，"> =，=I##，=##，?，? > =，"AJ，"> "，

=I##，"5##，5C，5C > J，"AJ，"> #J，=I##，5?#，I，5? @AJ，! ?J=，> I=，=I##，=##，"，5#KFL =I# =C#，! "AJ，> 5 "> J，=I##，A##，=I#，

=I#
"55 111=C#，! "AA，> A，=I##，I##，=I#，=I#; 5J#，=#> #J，"> #J，=I##，A##，=I#，=I#
; ; ; JJ，"J=，> C=，=I##，J##，=I#，=I# "?C> =，"J=，> I，=I##，=##，=I#，=I#
"=# $98：8$*..’ "：$%9%* "，#：+<’,%+ 8$*..’（ ! I##，! ?##）!（I##，?##）：

4 6 0’4（*"，*5，#）：/ 6 0’/（*"，*5，#）：(8.)（4，/）

"=" 0%* < 6 ’" )% ’’ 8).( ’8(：) 6 )) : <：) 6 )’,B：9%$M). "：(*<’) <：
0%* ( 6 " )% ’：() 6 (’)：9<’. !（0’4（*"，*5，()），0’/（*"，*5，()）），（( &%, ?）：’.4)：1$98：’.4)

"=5 -! 6 <’-./!：<0 -! 6 E E )N.’ "== .98. "?#
"== $98：’.4)
"=? ) 6 )) : ’"：) 6 )’,B：0%* < 6 " )% C：*5 6 *5 7 "：9%$M). "：(*<’) *5：

0%* ( 6 " )% ’：() 6 (’)：9<’. !（0’4（*"，*5，()），0’/（*"，*5，()）），（( &%, ?）：’.4)：1$98：’.4)
"=@ -! 6 <’-./!：<0 -! 6 E E )N.’ "=I .98. "?#
"=I $98：’.4)
"?# $98：) 6 )) : ’：) 6 )’,B：0%* ( 6 " )% ’：() 6 (’)：

9<’. !（0’4（*"，*5，()），0’/（*"，*5，()）），（( &%, ?）：’.4)
"@# 9%$M). "：(*<’)E［#］6 .FL［5］6 *OGP32O
"I# -! 6 <’-./!：<0 -! 6 E#E )N.’ 8$*..’ 5：8$*..’ #：.’,

.98. <0 -! Q R E5E )N.’ "I# .98. "5#

以下是一个显示在倾斜的三维直观坐标系上的图形。

一开始屏幕显示：

)SO GTU V3FLTPT3FG 3W 23PKPT3F
4"，/"，X"，45，/5，X5，4=，/=，X=［"##］？

要求输入 = 个空间坐标点，用以构成一个三角形。例

如键入：

"##，"##，"##，! ?@，! IJ，CA，"5，=?，! "CA
则屏幕设置为：左上角（ ! =##，! "@#），右下角（5##，

55@）。所标出的［"##］为基本单位，提示所有给出的

数值大约在 Y "C# 范围内。如果回应的数字合适，又

问：

)P，)H ？

)P 是空间三角形回转的总角度，如果给 =I#Z或 =I#Z的整

倍数，则初始的和终结的三角形就重叠了。否则，将有虚

线表示的初始形和实线表示的终结形。（参考 图 @> "）。

)H 是问上述回转角，展示中间过程时，分成多少步。

一般分 I# [ A# 步即可。程序本身对上述两个数值并

没有限制，但是如果屏幕分辨率太低，过多的分步反而

效果不好。如 ?=5，CJ
数值合适，又问：

$3\FPO2V]3V^_TGO 32 $3]V^_TGO , : * ？

问：旋转时，是逆时针还是顺时针？以右手规则为准，

正转（,T2OVPT3F）还是反转（ 2O‘O2GT3F）？二者择一。

再问：

Ma%D) 4 : / : X ？

问：应围绕那一根轴转？三者择一。

在出现三根坐标轴及两个三角形之后，屏幕显示：

［#］6 .FL［"］6 *OGP32O［5］6 )\2F
若按［5］键，初始三角形将按要求的方向及步数展示

回转过程；如果想再作一次，则按［"］键，其余同前。

! ! ! ! ! ! ! ! ! 三维回转程序 ! ! ! ! ! ! ! ! ! !
"# $%&&%’ ()*，$’)，+%*,!（）：-./ %00 1OU=HA PSO GTU V3FLTPT3FG 3W 23PKPT3F
5# ,<& ()（I?，=），$&（=，=），(（I?，=），(#（5?，=）
=# (4 6 "：(/ 6"：(X 6 "：*N% 65###
?# 8$*..’ #：$9* 6 $9* 7 "：$%9%*（$9* &%, I）7 "#：$98：(*<’) E )SO GTU V3FLTPT3FG 3W 23PKPT3FE：(*<’)E4"，/"，X"，45，/5，

X5，4=，/=，X= \FTP "##E 8($（C）；：<’(D) 4"，/"，X"，45，/5，X5，4=，/=，X=
@# ()（"，"）6 4"：()（"，5）6 /"：()（"，=）6 X"：()（5，"）6 45：()（5，5）6 /5：()（5，=）6 X5：()（=，"）6 4=：()（=，5）6 /=：

()（=，=）6 X=
J# <’(D) E )P，)HE；))，)(：(< 6 => "?"@A=：,B 6 (< : "C#：)) 6 ))’,B：8)) 6 8<’（))）：$)) 6 $%8（))）
C# , 6 "：* 6"：<’(D) E V3\FPO2V]3V^_TGO 32 V]3V^_TGO , : * E；M!：<0 M! 6 E,E %* M! 6 E LE )N.’ , 6 ! "：B%)% A# .98.

<0 M! 6 E*E %* M! 6 E 2E )N.’ * 6 ! "：B%)% A# .98. C#
A# <’(D) E Ma%D) 4 : / : X E；M!：<0 M! 6 E4E %* M! 6 E UE )N.’ "## .98. <0 M! 6 E/E %* M! 6 E bE )N.’ ""# .98.

<0 M! 6 E XE %* M! 6 E cE )N.’ "5# .98. A#
"## (*<’) E4 8.9.$).,E：; $&（"，"）6 "：; ; ; ; $&（"，5）6 #：; ; ; ; $&（"，=）6 #：

·""·
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!"（#，$）% &： !"（#，#）% !’’： !"（#，(）% )’*’’：

!"（(，$）% &： !"（(，#）% +’*’’： !"（(，(）% !’’：, , -.’. $(&
$$& /)01’ 23 *454!’4+2： !"（$，$）% !’’： !"（$，#）% &： !"（$，(）% +’*’’：

!"（#，$）% &： !"（#，#）% $： !"（#，(）% &：

!"（(，$）% )’*’’： !"（(，#）% &： !"（(，(）% !’’：, , -.’. $(&
$#& /)01’ 2 6 *454!’4+2： !"（$，$）% !’’： !"（$，#）% )’*’’： !"（$，(）% &：

!"（#，$）% +’*’’： !"（#，#）% !’’： !"（#，(）% &：

!"（(，$）% &： !"（(，#）% &： !"（(，(）% $：, , , -.’. $(&
$(& *!)441 #：743 .88：.9’ :;(+<，（!5) ".+ =）> $&：

?01+.? *!)441（ @ (&&，@ $A&）@（#&&，##A）：

5.!B’4 $C：/)01’2D2：5.!B’4 $<，C&：/)01’232：5.!B’4 $，E=：/)01’2 6
$($ FFF +GHIJK KLG KLMGG NOGP
$(# ’; % (#：/; %AC：-.*9Q #&&&
$(= )4*’.)4 $(C：8.) B0 % $ ’. (：)4B+ D?，3?，6?：-.*9Q #$&&：BD % D4：B3 % 34：

)4B+ D?，3?，6?：-.*9Q #$&&：5014（BD，B3）@（D4，34）：14D’
$(C +B’B &，&，&，(&&，&，&，&，&，&，&，(#&，&，&，&，&，&，&，##&
$E= )4*’.)4 $EC：8.) B0 % $ ’. (：)4B+ D?，3?，6?：-.*9Q #$&&：BD % D4：B3 % 34：

)4B+ D?，3?，6?：-.*9Q #$&&：5014（BD，B3）@（D4，34），，，:;88：14D’
$EC +B’B &，&，&，@ #<&，&，&，&，&，&，&，@ #R&，&，&，&，&，&，&，@ #E&
$E< FFF *LST KLG HUNVG：KLG WIXGV /’ NVY KLG KMNVPZS[GY /
$A& 8.) 0 % $ ’. (：8.) \ % $ ’. (：B %&：8.) 7 %$ ’. (：B % B > /’（ 0，7）’!"（7，\）：14D’ 7：

/（ 0，\）% B：14D’ \，0
$R& 8.) ]’ % $ ’. (：D? % /（]’，$）：3? % /（]’，#）：6? % /（]’，(）：-.*9Q #$&&：/（]’，$）% D4：

/（]’，#）% 34：D? % /’（]’，$）：3? % /’（]’，#）：6? % /’（]’，(）：-.*9Q #$&&：/&（]’，$）% D4：

/&（]’，#）% 34：14D’
$R# /*4’（/（$，$），/（$，#））：8.) 0 % $ ’. (：7 %（ 0 ".+ (）> $：5014 @（/（7，$），/（7，#））：14D’
$RE /*4’（/&（$，$），/&（$，#））：

8.) 0 % $ ’. (：7 %（ 0 ".+ (）> $：5014 @（/&（7，$），/&（7，#）），，，:;AAAA：14D’
$R= FFF ;NVYPLN^G
$C& 5.!B’4 #(：/)01’2［&］% 4VY［$］% )GPKSMG［#］% ’_MV
$<& 7! % 01743!：08 7! % 2&2 ’;41 *!)441 &：41+ 45*4 08 7! % 2$2 ’;41 (&
, , , , 45*4 08 7! ‘ a 2#2 ’;41 $<& 45*4 #$&
#&& FFF ?LNK LNHHGVGY TIKLIV KLG bGKTGGV
#$& 08 ’/ ‘ % $ ’;41 (&&

45*4 +’ % ’’ c ’/：8.) ’0 % $ ’. ’/ @ $：0’ % ’0’+’：*’’ % *01（ 0’）：!’’ % !.*（ 0’）

##& 08 B! % 2D2 .) B! % 2 O2 ’;41 #(& 45*4 08 B! % 232 .) B! % 2 d2 ’;41 #E&
45*4 08 B! % 2 62 .) B! % 2 e2 ’;41 #A&

#(& !"（$，$）% $：, , , , , !"（$，#）% &：, , , , !"（$，(）% &：

!"（#，$）% &： !"（#，#）% !’’： !"（#，(）% )’*’’：

!"（(，$）% &： !"（(，#）% +’*’’： !"（(，(）% !’’：, , -.’. #=&
#E& !"（$，$）% !’’： !"（$，#）% &： !"（$，(）% +’*’’：

!"（#，$）% &： !"（#，#）% $： !"（#，(）% &：

!"（(，$）% )’*’’： !"（(，#）% &： !"（(，(）% !’’：, , -.’. #=&
#A& !"（$，$）% !’’： !"（$，#）% )’*’’： !"（$，(）% &：

!"（#，$）% +’*’’： !"（#，#）% !’’： !"（#，(）% &：

!"（(，$）% &： !"（(，#）% &： !"（(，(）% $：, , , -.’. #=&
#=& 8.) 0 % $ ’. (：8.) \ % $ ’. (：B %&：8.) 7 %$ ’. (：B % B > /’（ 0，7）’!"（7，\）：14D’ 7：/&（ 0，\）% B：14D’ \，0
#R& 8.) ]’ % $ ’. (：D? % /&（]’，$）：3? % /&（]’，#）：6? % /&（]’，(）：-.*9Q #$&&：/&（]’，$）% D4：/&（]’，#）% 34：

14D’
#C& /*4’（/&（$，$），/&（$，#））：

8.) 0 % $ ’. (：7 %（ 0 ".+ (）> $：5014 @（/&（7，$），/&（7，#）），，，:;A&$&：14D’
#<& 5.!B’4 #(：/)01’ ’0：14D’ F’0
(&& 5.!B’4 #(：/)01’ *’)01-!（E=，(#）：5.!B’4 #(：/)01’2［&］% 4VY［$］% )GPKSMG
($& 7! % 01743!：08 7! % 2&2 ’;41 *!)441 &：41+ 45*4 08 7! ‘ a 2$2 ’;41 ($& 45*4 (&
<<& FFF *_bMS_KIVGP
#&&& *’ % *01（’;’+-）：!’ % !.*（’;’+-）：*/ % *01（/;’+-）：!/ % !.*（/;’+-）

#&$& ]B % @ !’：, , ]Q % *’
#&#& ]4 % *’’!/：]8 % !’’!/：]- % @ */
#&(& ]0 % *’’*/：]\ % !’’*/：]7 % !/：]5 % @ );.：)4’9)1
#$&& D4 % ]B’D? > ]Q’3?：34 % ]4’D? > ]8’3? > ]-’6?：64 % ]0’D? > ]\’3? > ]7’6? > ]5：)4’9)1 !
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1567



85 !"#9:;<=>?-@

系 统 配 置 不 可 忽 视
"$ 王路敬

FG8.z{y?@8E&%&&&’%
//////////////////////////////////////////

<

$ $ (! 怎样排除使用 "#$ 命令后出现%&’( )*
+,-./),0+,( 1234+%的错误信息？

$ $ 要解决这个问题，首先要搞清楚 #)* 命令的使用

方法。#)* 命令用于在环境空间中设置环境变量。一

旦设置，所有可以访问环境空间的程序或命令都可以

读取在环境空间中赋给变量的值。#)* 命令有两种格

式：

（%）#)* + 变量 , - + 值 ,
格式中的变量名以及赋给它的值都是字符串，环

境变量以空字符结束。其环境与具体命令处理程序有

关，装入辅助命令处理程序生效期间加到环境中的变

量不再存在。

环境变量一经建立，使用它的程序就把对变量名

的引用解释成对赋给变量的值的引用。

如果要把一个新的值赋给某环境变量，那么就再

对该变量名使用一次 #)* 命令，用新值代替相应的

值。如果要从环境中删除某个变量，只要赋给变量一

个空值，即：

#)* + 变量 , -
（.）#)*

这种格式用于显示当前环境的内容。例如一台

#/012 3’( 兼容机用硬盘引导，并设置了查找路径，环

境设置内容显示如下：

4 , #)*
4"5#6)4 - 4：74"8895!: 4"8
69*; - 4：7<=5!"<#；4：44)!
*)86 - 4：7<=5!"<# 7*)86
如果在使用 #)* 命令后出现> "/? @A 1BCD2@BE1B?

F0GH1>信息，可用 #;)II 解决。#;)II 命令是系统的

一种配置命令。在 4"5J=K: #L# 文件中使用 #;)II
命令，主要是为了扩大 !"# 环境空间。环境中一般都

要保存提示、路径以及基本命令处理程序的地址等。

环境的大小是有限的，如果环境空间已满却还要把信

息放到环境之中时，那么系统将会显示上述错误信息。

造成环境空间已满的原因往往是由于：用户使用的路

径较长、提示较复杂或者所用程序设计语言及程序要

使用许多 #)* 命令。

#;)II 命令的一般格式是：
#;)II -［盘符］［路径］+ 文件名 ,［ M 6］［ M )：BB］

例如，若在 !"# 3: .、3: 3 版本中配置 4"8895!: 4"8，
则：

#;)II -［ 盘 符］［ 路 径］4"8895!: 4"8［ M 6］［ M )：
BB］

参数> M 6> 表 示 在 4"5J=K: #L# 中 装 入 4"8N
895!: 4"8 必须要包含的开关。这一开关使 4"8N
898!: 4"8 不理采 )O=* 命令，永久地驻留内存，同

时也是执行 9P*")O)4: Q9* 文件所必须的，否则 9PN
*")O)4: Q9* 文件就不执行。

参数> M )：BB>开关为所设定环境的字节数，其值

为 %( 的倍数，在 %(& 至 3.R(’ 之间。#;)II 命令带 M )
开关装入的 4"8895!: 4"8，可以增加环境空间，最

长可达 3.R(’ 个字节，这对于任何应用程序来说，应该

都是够用的了。

例如，要在 4"5J=K: #L# 文件中装入 4"8895!:
4"8，并将环境增至 3’S 字节，可进行如下操作：

#;)II - 4：74"8895!: 4"8 4：7 M )：3’S M 6
可见利用 #;)II 命令改变环境的大小，是赋予环

境更多空间的最简单的方法。但是如果不是迫不得

已，不要建立很大的环境块，因为分配给环境的内存是

从应用程序运行空间瓜分出来的。如果系统不提示>
"/? @A 1BCD2@BE1B? F0GH1>，最好不用> M )>开关。

R! 5&" 中可安装的设备驱动程序按功能

应如何划分？

$ $ 以 !"#T: & 为例，可安装的设备驱动程序按功能

分为三类：

（%）用 于 控 制 内 存 的 设 备 驱 动 程 序。 例 如，

;=8)8: #L# 支持 !"# 和应用程序使用扩展内存、高

位内存区和上位内存。)883’(: )O) 用于装载扩充

内存模拟程序，以便提高对内存区的存取。

（.）用 于 管 理 磁 盘 的 驱 动 器 驱 动 程 序。例 如，

!U=V)U: #L# 使用户通过逻辑设备名来访问和使用磁

盘设备，允许任意选择 !"# 或 Q="# 不支持的驱动器。

U98!U=V): #L# 允许在常规内存、扩展内存或扩充内

存中建立和管理一个 U98 盘。#89U*!UV: #L# 用于

为加速磁盘操作在扩展或扩充内存中建立并管理一个

磁盘操作高速缓存。

（3）用于加强对屏幕、键盘、打印机等操作的驱动

·3%·
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程序。!"#$% #&# 用于替换系统默认的屏幕和键盘设

备驱动程序 ’("，支持扩展的屏幕和键盘控制功能。

)$#*+!&% #&# 支持显示的代码页转换，允许在所选的

显示适配器上显示不同的字符集。,-!!% #&# 用于在

装有 ,-! 显示适配器的系统中，在使用任意切换时，

允许 )(# #.,++ 保存和恢复屏幕显示。*/$"0% #&#
用于支持打印机的代码页切换，允许在所选择的打印

机上打印不同的字符集。

除上述 三 类 可 安 装 的 驱 动 程 序 之 外，#,01,/%
,2, 也是系统的一个可安装驱动程序，它用于向应用

程序报告改变的 )(# 版本。

所有这些可安装的设备驱动程序均 可 在 ’("3
4$-% #&# 文 件 中 用 ),1$’, 命 令 安 装。注 意，一 条

),1$’, 只能安装一个驱动程序。

5! 使用系统配置文件时应注意什么问题？

系统配置文件视具体情况而设置。例如在汉字系

统下运行数据库管理系统时，为防止出现6 打开文件

太多6而需在 ’("4$-% #&# 文件中加上 4$+,# 7 89 和

:;44,/# 7 8< 两条命令；在 ’’)(#8% 9 = 8% >9 环境下，

为了防止清屏命令执行后光标跑掉现象的发生，可以

在 ’("4$-% #&# 中加上 ),1$’, 7 !"#$% #&#；)(#?% 9
以上版本均可以在 ’("4$-% #&# 文件中加上 ),1$’,
7 1)$#@% #&# 容量 扇区长度 目录数，用来设置虚拟

磁盘。

防止将不同的 ’("4$-% #&# 文件拷入根目录。

A! 启动 "" #$%& 8! >? 时，出现配置文

件错误，是什么原因？

当启动汉字系 统 ’’:$(# 8% >? 时，屏 幕 提 示 6
’("4$-% #&# ,//(/6。

’("4$-% #&# 是系统配置文件，它在系统启动时

即被自动执行。若存在该文件，则根据该文件中的内

容，设置机器工作时有关的驱动文件、打开文件个数以

缓冲区个数等参数；如果没有找到该文件，则按系统的

默认值设置。因此，’("4$-% #&# 文件必须在启动盘

的根目录下，在子目录下有 ’("4$-% #&# 则不起作用。

出现错误信息的原因可能是：（ 一）在 ’’ :$(# 8% >?
系统中没有 ’("4$-% #&# 文件；（ 二）’("4$-% #&# 中

所设置的驱动程序在当前盘上不存在。解决的办法

是：在启动盘的根目录下拷入已正确设置的 ’("4$-%
#&# 文件，且在该文件中指定的系统专用文件（ % #&#）

确实存在。

如果显示信息只在提示行反复显示，而不向上滚

动，则往往与系统配置文件的设置有关，即系统设置文

件设置不合适。出现这种毛病时，只须取消 ’("4$-%
#&# 文件中的 ),1$’, 7 !"#$% #&# 设置，即可解决。

>9! 系统设置有误时，启动后会出现什么

现象？

系统的设置以长城 85B:. 为例，其设置的基本内

容包括：

)!0,（CC = )) = &&） >9 = 8A = A>
0$C,（""：CC：##） ?：>：?5
)$#@,00, > >% 8C
)$#@,00, 8 ?B9@
)$#@ > <D
)$#@ 8 "(",
1$),( ,-!
:!#, C,C(/& B<9
,20,"),) C,C(/& ?5<
,//(/ .!+0 .!+0 (" !++ ,//(/#
#*,,) #,+,’0 "( ’.!"-,

若将硬盘设置类型改为其他值时，此时如果用硬

盘启动 )(#，将会出现死机的情况。因此，应根据系统

的实际配置，正确地设置各种参数。

对于有些 $:C *’ 系列机，例如 $:C *’ = !0，它

的系统设置包括系统日期、内外存容量。如果系统设

置有误，则启动后，将直接进入 /(C :!#$’ 状态。通

常进入 /(C :!#$’ 状态之前，屏幕上往往会显示以下

信息：

>B8 #&#0,C (*0$("# "(0 #,0（:;" #,0;*）
E E （/,#;C, 7 6 4>6 @,&）

根据提示按 4> 后，系统便进入 /(C :!#$’ 状态。

此时，无论用什么方式，都无法退出此状态而进入正常

的 )(# 状态。

一旦出现上述情况，可将随机诊断盘插入 ! 驱动

器，然后热启动，屏幕上就会显示出诊断程序的菜单如

下：

#,+,’0 !" (*0$(" （选择一种操作）
9 #&#0,C ’.,’@(;0 （9 检查系统）
> 4(/C!0 )$#@,00, （> 格式化磁盘）
8 ’(*& )$#@,00, （8 复制软盘）
? */,*!/, #&#0,C 4(/
E C(1$"-

（? 锁定系统）

< #,0;* （< 系统设置）
A ,") )$!-"(#0$’# （A 结束诊断）

#,+,’0 0., !’0$(" ),#$/,)
这时，若按选择菜单中的第 < 项去执行，机器就会

依次让你设置系统日期、内存容量、外存容量等。正确

设置之后，屏幕上就会显示如下的设置情况：

)FGHIJJI )KFLI ! M .FNO ’PQPRFJS
)FGHIJJI )KFLI : )TUVWI #FXIX
4FYIX )FGH )KFLI ’ 0SQI >
4FYIX )FGH )KFLI ) "TJ $ZGJPWWIX
:PGI [I[TKS GF\I M B<9@:
,YQPZGFTZ [I[TKS GF\I M ?5<@:
*KF[PKS XFGQWPS FG：
E ’TWTK )FGHQWPS（59 RTWU[ZG）

一旦系统设置正确，即可正常启动。 !
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我装 !"#"$%&
"! 王若红

|]N|}^)~a!"#$%& " R&""##"$<

! ! 四年过去了，从我下决心自装一套小型电脑，到这

台 %&’&()* 摆在我的面前，历时数年，我心中感慨万

千。在此我不想多谈题外话，只把这几年的心得向电

脑迷们倾述，或许对你们有一点帮助。

自装电脑的好处有三：一者可省钱，二者边装边

学，三者适合自己的特色。说到省钱，中国的百姓们收

入不高，从生活中舍出的铜板怎不珍惜呢！况且电脑

目前仍属“千金”，很多人为价廉质不高或质高价不廉

而愁苦，碾转一二，只得作罢，暂时不买了！退一步讲，

若将钱花在刀刃上，岂不更妙？说学习，装机与制做，

你难免要细读一本本英文手册或软、硬件资料。起码

会了解 )#))、)#)*、)#()*、)#+)* 的区别，知道 ,-盘与

+-盘的特点，更会如饥似渴地翻阅一切可取的电脑书籍。

若说特色，家中的“情侣”不同于厂里的“机器”，不必那么

高大，也不必那么庞杂，我有我所爱，你有你所好。因此，

自装的电脑更适合自己的需要。我的 %&’&()* 是由电源、

主机箱、键盘、彩显四部分构成。电源为自制品，挂在桌

下；显示器放在前面。由于该系统无一风扇，避免了一般

标准机箱内的风扇噪音（在夜深时尤其令人心烦）。电源

发热量大，电磁干扰严重，故置于机外，这既有利于将来

扩展配置后增加电源功率，又因电源开关装在电源体上，

挂在桌后，可防止孩子乱开电脑！

主机箱体积只有 (#, . (+# . "+,%%+，故我称它为

%&’&()*。机箱设计成立式，面积刚好置入方形主机

板，机箱内顶部偏左装有 + "
( - /012 软驱。其下方预

留 + "
( -)#3 硬盘的位置，机箱正面中部是 45657 开

关、/89:; 开关，下部装有0*,%%)! 扬声器和音量控

制电位器（ 增设）。主板上插了

<8=59>?0 卡和 /@A1)B##2 卡。

当时 +)* 系统板价昂，因此

我选了 ()* 板（约 *## 元）。如今

+)* 板已大幅度降价，为使电脑

速度快，内存容量大，即使多花上

几百元，也完全值得，但一般应用

时，()* 板就足够了。市场上的

电脑板有三类：国产、进口、合资

企业产，应当选择尺寸较小（ 方

型）、绿色板基、装有 )#2()* 或

)#2+)* 等大规模 23C< 芯片的

合资厂生产的主板，它的特点是：

耗电省，发热量低，D>C< 功能多，

技术先进。例如 E5FGHF’G()*A<
板，"3 413，(#3 主 频，性 价 比

很高；有一种台湾产的淡黄色特

小主板，2IJ 为 )#()* 或 )#+)*，工作时发热严重，温度

达 ),K以上，可靠性极差。因此，试板时千万要注意

各 >L 2 的工作温度，以微温不烫为好。

>?0 卡可配接软驱、硬盘、打印机、游戏杆；另有

串、并通讯口，价 B, 元。/@A1)B##2 卡是目前最游行

的 "#($ . M*) 彩显卡，它能支持 2A1、0A1、@A1、<@N
A1 等各种显示模式，彩色多达 (,* 种，是技术先进、价

格低廉的好产品（+,# 元左右）

机箱是用 ,%% 有机板粘成，在系统板的一面装一

块铝屏蔽板以防止电场干扰，音量控制电位器接在扬

声器电路上（$M!），可防止晚间喇叭声太响；0*, 扬

声器的音质优美，使音乐程序更悦耳。由于机箱的厚

度足够，新型的扩展卡都能插入该机。因此，主机的扩

展能力与标准机箱几乎是一样的。好处是节省了约

$## 元。我主张个人电脑一定要配用 + "
( - "L $$3 高

密软驱。这种驱动器比 , "
$ - 软驱省电，大都不需要

O "(@ 电源，体积小，容量高，售价低于大软驱（小盘机

$,# 元，大盘机 ,## 元）。+ "
( - 盘片便于携带，坚固，

窗口有保护，可靠性很高。我的 /012 软驱使用近一

年了，竟未出错一次！至于硬盘，可以将来扩展，选购

一个 )# P "##3D 的 2CQQ04 盘。

显示器是普通人家购机的一大障碍。若配单显，有

些软件就不便运行，大部分游戏的效果极差，同时也失

去了微机绘图功能的魅力，将来肯定要换成彩显。这不

仅需要二次投资，而且换下来的单显无用，既不能作电

视机，也不能作视频监示器，真可谓：留之无用，弃之可

·,"·
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hi !V’()*+,-.
"! 王右明! ! ! ! KF/0123Fa3FZ4 "# R&$%&&’(<

! ! 退休后干点什么？这是我在

此前常常考虑的一个问题。我知道

自己和麻将、电视无缘。三十年的

教学生涯使我养成了爱学习的习

惯，同时我又爱好保存资料，便决定

添置一个 帮 手———家 用 电 脑。这

一决定马上得到了儿子的支持。

我开始注意报刊上过去从不

光顾的有关计算机产品的广告。众

多的公司和厂家、名目繁杂的产品

类型和价格各异的电脑产品信息令

人眼花。一般人大多知道 )"*，但

有人说 )"* 已经过时，推荐 %"*，甚

至 $"*⋯⋯。我只想要一部最简易

最廉价的。人的欲望一定要有循序

渐进的原则：首先是从无到有，然后

才是有什么和有多少。终于有一

天，在我认定要购买一台联想家用

电脑时，却意外地得到了一部人家

换代后处理的 +,- . /0。虽然是淘

汰下来的，可它对我来说，却是一件

宝贝。要想使电脑为你服务，可不

像看电视那样简单。你首先要懂得

它的语言，学会输入和输出方法。

这台 +,- /0 上了我的书桌，我就

有了许多新鲜事去做。一切从零开

始：练指法、学外语、跑书店、找软件

⋯，大大充实了我的生活。更没有

料到的是，电脑改变了我和儿子的

关系，促进了两代人的沟通和 理

解。

儿子正上高中。在初中时，他

就学过一点 ,12+0 的皮毛知识，接

触过学校仅有的几台中华机。另

外，他还玩一些游戏机（ 这可是他

在课外偷偷学来的）。因此，他上

机时手指操作轻巧自如。我则必

须从记忆键盘上的字母、符号的排列

顺序开始练习。此外，事实证明，孩

子的记忆力、反应速度都比我强。有

了这些本事，他自然地就成了我的老

师。平时，我可一直是他的辅导老

师呢！现在，原来单向的主、被动

关系被颠倒过来。这种经常的主、

被动关系的变换，

111111111111111111111111111111111111111111
却使我和儿子成

惜，且连同双频卡一起废掉，算起来真不如直接配 345
61 彩显合算。

国内市场上的 ’&)$ 7 #*" 隔行扫描彩显大都是合

资产品，部分是台湾产品，少数是从日本、欧美进口的

产品，常见的如 38/089、:;<=>=?;、180、@:A、10:@、

012/:@、123、313B96、CD2:、08-/1E、289D 等。

原装的欧美机、日本机的质量很好，清晰，色纯，光栅无

几何崎变，电子轰击色点的位置精确。但实际上真正

的原装机十分罕见，号称原装机的可能也是港台四小

龙国家代装的，售价从 %&&& 到 ’&&&& 元不等。而中台

合资的彩显价格在 ’F(& G )(&& 元之间，且质量不如进

口机。主要问题是：光栅几何尺寸有误差，边缘线不

直，白字符镶色边，色纯度不好。这种情况因机而异，

所以应仔细挑选。不要用游戏画面做试验，实际上白

色字符和线条最能反映出彩显质量。屏幕光栅应方

正，打出的网络线应平直，且分布均匀，屏幕上各处显

示的白色符都不应带色边。在低价彩显中，台湾的

3HIJ;K，国内的 C>LM?N 质量较好。

我的微机电源完全是自己利用现有元件制成的。

采用一只 ’)&41 变压器，O (4’&1 由 !1#)% 作稳压，

-P’’&%) 做调整管，特色是带过流保护，负载端采样，

能保证负载电压精确稳定在 O (4 上。 O ’)4’1、Q
’)4&R %1、Q (4&R %1 三路输出分别由 #"’)，#F’)，#F&(
三端稳压器供电。各路输出端都加有可控硅过压保

护，S-%F% 比较器监示 $ 路输出电压，只有当它们均上

升到 F(T以上时才给出 /8C:@ 688A 信号，因此该

电源安全可靠。尤其是我设计的一个启动电路，能在

开机时先开彩显，后开主机；关闭时先关主机后关彩

显，这就彻底避免了因一时忘记开关次序而造成接口

损坏的惨剧。该电源装在一块较大的厚铝板上，没有

外壳，散热良好，不需风扇冷却，因而它是一台十分安

静的电脑。由于电源线是通过插座连接到主机板等电

路板上的，因此要特别注意电源的组类与极性，还应该

按照各单元说明书进行正确连接，以免造成不必要的

损失。

这样，我的 N=;=)"* 共花了 %*&& 多元，它既有优选

的配置，又有良好的扩展能力。使用大约一年后，机器

的状态良好。一到夜晚，便是我的世界，键盘的“ 嗒

嗒”声伴着妻儿的睡梦，我的身心则沉浸在幸福的意

境之中⋯⋯ !
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了朋友。

看得出来，这种改变使他由衷

地高兴。因为我们的话题多了起

来；他的发言也开始有了权威性，

并不自觉地用我过去常教训他的

语气来“回敬”我了：“ 你要把书看

懂了再做！”，“仔细瞧瞧，哪个键敲

错了？”儿子成了我最积极、最热心

的电脑老师。我单独上机操作时，

他一有空就来观看，并随时指出我

的错处，常常热心得让我没有思考

的余地。是啊，一个人如果处在主

动的地位，他的劲头就会大增，他

的才能才会充分地显示出来。

几十年的数学教学，使我形成

了惯于理论推导的固定思维模式。

刚开始，我很难习惯电脑程序中诸

如!当 " # $ % 时，& ’ & ( "!可以成

立之类的“怪”事实。要知道，这样

的式子如果出现在学生的作业本

中，我 会 毫 不 犹 豫 地 送 他 一 个

“ ) ”。儿子却很快接受了这种新

的思维方式。当我们利用 *+&",
编写一个将一组数从小到大排列

起来的程序时，他比我来得快。

看到儿子的这些进步，我也很

高兴。哪有做父母的，不愿意看到

儿子比自己强呢？

电子计算机由帮助

人们进行大量的数学计

算而诞生人间，此后的

产儿 素 质 一 代 高 过 一

代。今天，它远不止会

处理数字；特别地，它会

处理语言。不妨说，它

合并了一个理科学生和

一个文科学生的头脑，

既具有理性又富有感性

色彩，这才使它得以广

泛地推向社会。因此，

叫它“ 计算机”不 如 叫

它“电脑”更为确切。

儿子也有他不足之

处。也许习惯于被动地

学习，再加上缺乏生活

经验，所以他上机后常

常不知该做什么好，没有目标，嚷

着要我出题目。

每当我和儿子一起坐在电脑

荧光屏前时，接通电源，就形成了

“你”、“ 我”、“ 它”三 人 对 话 的 格

局。会说话的“ 你”和“ 我”免不了

要争论不休。当二人不能互相说

服时，往往急得“ 你”怪“ 我”：“ 一

知半解”、“ 糊里糊涂”；“ 我”又怪

“你”：“一窍不通”、“ 知其一不知

其二”。这 时，当 那 位 不 说 话 的

“它”在屏幕上反馈出一些我们谁

都不能明白的信息时，我们又急得

骂“它”：“傻瓜”、“白痴”。然后又

一起开怀大笑，一起查字典或 翻

书，然 后 再 改 正，再 和“ 它”对 话

⋯⋯

儿子功课很忙，因而我和电脑

打交道的机会比他多，这便弥补了

我的不足。更多的时候，我和儿子

互相切磋，为完成我提出的一个任

务而去研究命令和程序。当电脑

-./ 出满意的结果时，我们都兴奋

不已，用最绝的字眼去夸“它”。无

论责怪也好，赞美也好，我们的电

脑朋友全都不理会，它永远忠实地

执行你的命令。但又相当严格，不

容许你的命令出一点差错。

学了 *+&",，我们又回过头来

探索 01& 系统，接着涉足了汉字

0*+&2!，3,4115&⋯。这只大约

只有几公斤重的电脑袋瓜中似乎

装着无穷的宝藏，而且分门别类地

装在一个个房间里，每间房都有一

扇门，每扇门又都有一把特制 钥

匙。这些钥匙就是它的语句。不

知道这些语句，门就不会打开。就

象只有阿里巴巴说出了“ 芝麻开

门！”的咒语之后，宝藏的门才会豁

然启动一样。

每当我们打开电脑的一扇大

门，一个奇迹就会出现在我们的面

前。当打开“联想”之门时，就看到

了一部博学的词典。只要你输入

第一个字，它立刻将所有的词组呈

现给你，供你选择；当我们转动了

色彩的钥匙，各种夺目的背景均匀

而又无可挑剔地变换出来，任你搭

配取舍；当我们打开音乐的宝库，

它竟能发出乐曲声，仿佛是一部钢

琴，任你演奏各种旋律⋯。它真是

奇妙无比！现在，我完全可以理解

为什么电脑会拥有那么多的发烧

友了。

有了电脑，儿子还变得

爱看书和爱思考起来。一本

电子书籍不是在我的桌上，

就是在他的床头。连星期六

晚上，他也不再雷打不动地

泡电视了，而是自觉地复习

起他过去不肯花功夫学的数

学和外语。

现在，电脑已经能够帮我

完成存储资料、记载家庭信

息、管理日常财务等任务。不

过，要让它发挥更大的作用，

绝非一日之功。特别是对我

这个年过半百的自学者来说，

必须不断地读书学习，反复操

作实践。这对我来说，恰恰是

好事，它让我活得更充实，也

使我的家庭乐趣常存。 !
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! ! ! ! ! "! 陈明忠 56789:HS8*hid&"#$%&&<

! ! ’()*+ 公司于 %,," 年 " 月 -- 日推出了微处理器的

第五代产品 .*()/01（奔腾）。在这块有 -2" 根引脚、面

积为 -3 %# 平方英寸的芯片上集成了 "%& 万个晶体管，

处理速度高达 %-&4’.5，被誉为“ 处理器之王”。自从

’64 在 %,7% 年把它的第一台 .8 处理器交给 ’()*+ 公

司生产以来，’()*+ 公司逐渐成为个人机中微处理器市

场的王者。’64 从 %,,% 年开始和 49)9:9+;、<..=> 公

司合作研制新一代微处理器，用于和 ’()*+ 的 7&?7# 系

列相抗衡，到目前为止已投入 %& 亿美元以上的资金，

新的芯片将命名为 .9@*:.8，它的第一个产品 .9@*:.8
#&%，于 %,," 年 A 月开始供应样品，并计划在该年底

装进机器。

.9@*:.8 #&% 采用 B’58 先进技术，它的性能相

当于带有算术协处理器的 .*()/01。在一般应用下的

整体性能，#&% 大约和 .*()/01 相当，但它在浮点运算

时还稍胜一筹。.9@*:.8 在和 .*()/01 竞争时，有多种

优势可言。首先，在性能相当的情况下，.9@*:.8 的成

本较低，部分原因是芯片的尺寸只有 .*()/01 的一半，

而且 .9@*:.8 发热量较小，不必像 .*()/01 那样需要

新的空调系统以便散热，在价格上也略占优势；再者，

.9@*:.8 #&% 于 %,," 年 # 月开始交货，并计划 %,,A
年生产出 %&& 万片以供应市场，而 ’()*+ 公司则继续扩

大 A7# 的生产，.*()/01%,," 年只供应市场 -& 万片，远

远不能满足市场的需求；第三，这三家公司继 #&% 型后

还将继续推出性能更加先进的 #&-、#&" 型，此时可能

是 .*()/01 付诸大量生产之时，这时 .9@*:.8 在技术

性能上将更有优势可言。

现在让我们看一看各 .8 制造商对此芯片的反

应，动作最快的当属 <..=> 公司。<..=> 公司计划于

%,,A 年首次推出基于 .9@*:.8 的 4;C/()9DE 机。这套

中高档个人机系统定价在 "&&& F $&&& 美元之间，采用

.9@*:.8 #&% 为 8.G，操作系统为 .9@*: .8 DHD)*1 23
%。它将运行几乎所有的 4;C 应用软件，并能支持全

部系统 软 件，包 括 I0/CJ K/1*、<LL+*5C:/L)，并 将 于

%,,A 年 # 月份开始大量上市。’64 公司承诺：从掌上

机到巨型机，每样产品都用它作核心。从 %,," 年末为

英国剑桥 K;ML9++ 技术公司设计便携式工作站开始，

’64 最受欢迎的工作站 B5 N #&&& 从 %,,A 年起将全部

采用 .9@*:.8，而仍命名为 B5 N #&&&。%,," 年 2 月 %
日，’64 宣布成立一个 .9@*:.8 个人系统分部，授权设

计、制造和出售 .9@*:.8 个人机系统。49)9:9+; 认为：

.9@*:.8 是最好的也是最后向 ’()*+ 挑战的一个手段，

并可能挽回它几年前 B’58 芯片不成功的影响。49O
)9:9+; 公司发动了该公司有史以来规模最大的芯片战，

刊登了一系列大胆的广告，其中一项声称：.9@*:.8 将

有力量将 .*()/01 挤掉———用来向软件开发商和潜在

客户指出它们的最新选择。该公司 %,,A 年的人数将

增至现在的 " 倍，销售人员和经营班子正全力以赴。

在这三家之外，首先支持 .9@*:.8 的是 6G== 集

团，并打算围绕该芯片制造高档个人计算机。它下属

的 P*(+)E 数据系统分公司也将在 .8 中采用它作微处

理器。美国福特汽车公司已宣布将该芯片的简易型用

在它的新型豪华轿车中作发动机控制和其它功能之

用。

在软件方面，4/C:959Q) 公司最近透露，将把 R/(O
M9@D SK 移植到其它处理器上，49)9:9+; 公司已从 4/O
C:959Q) 公司获得 SK 的许可证。’64 公司和 50( 公司

将分别推 出 T5 N - 和 59+;:/D 操 作 系 统 的 .9@*:.8 版

本。<LL+* 公司将鼓励 4;C 的软件开发公司（包括 4/O
C:959Q) 公司）为 .9@*:.8 机编写应用软件，并和第三方

厂商一起，供应 .9@*:.8 编译代码的工具。三家厂商

的合 资 公 司 K;+/U*() 也 在 研 究 一 种 新 型 的、适 用 于

.9@*:.8 的操作系统，预计将于 %,,$ 年推出。

从市场方面看，’()*+ 统治微处理器已久，在价格、

技术上绝对垄断，动则要 .8 制造商采取技术许可证

制度，在价格上更是霸道。许多 .8 制造商对此早已

怨声载道，特别是 .*()/01 必须配额供应。.9@*:.8 在

此时出现，对他们来说无疑是一个喜讯。

据这三家厂商预计，.9@*:.8 可能会在 $ 年内占

领 .8 微处理器业务的三分之一，比现在 48 #7&& 处

理器占 %"V 的份额高，如果再加上 4/C:959Q) 的 R/(O
M9@D SK 的支持，那么它的份额将会更高。,& 年代，

.9@*:.8 的命运如何，我们将拭目以待。 !

·7%·

CDEF



"
!
蔺
传
新
!
F
G
{
;
<
=
>
?
@
A"###$%

B

—
—

—

模
糊
逻
辑

二
十
一
世
纪
的
竞
争
武
器

! ! 模糊逻辑是怎么回事呢？

“模糊”是模棱两 可，含 混 不

清，众说纷纭。

“逻辑”是严谨、准确、规律。

这两个水火难融的概念怎么

搅合一起去了，令世人费解。

是的，“精确”从来都是人们追

求的目标，但它会不会成为缺 点

呢？很多人可能不屑于回答这个

问题，“ 精确”怎么会与“ 缺点”联

在一起呢？

情随事迁，新一代逻辑学家的

回答却是肯定的。

当我们环顾日常生活中的事

例细细琢磨，奥妙就在其中：

秃头———有一根头发算不算

秃？

有两根呢？

有更多根呢？

有几根才不算秃？

高与矮———"# 米算不算高？

$# 米呢？

%# 米呢？

"# 米以下就真矮吗？

大姑娘，小姑娘；大胡子，小胡

子；大胖子，小胖子；淡灰、浅灰、中

灰、深灰、瓦灰、黑灰、淡红、浅红、

粉红、大红、深红、黑红⋯⋯诸如这

些命名如何确定，人们无法找出区

别它们的标准和尺度。当我们走

出日常生活的圈子进入大自然时，

大千世界这种事例更是不胜枚举。

雌雄两性算是高贵而严格，神

圣不可混淆的。而蛏子却随着条

件的变化，性别也在变化。

夜光虫，动物学家划为动物，

因它有细胞；而植物学家划为 植

物，因为它体内有叶绿素。

文昌鱼虽无骨骼，但有脊索。

它是属于脊椎动物呢还是无脊椎

动物？

上述事例也许会使你为之一

振，原来在我们这个世界普遍存在

着模糊不清。

模糊存在这个世界，但这个世

界的运行却井然有序，自觉不自觉

地运用模糊，当然运用模糊优秀者

当属人类。

像对色彩的识别，对画家来说

不是难事，凭他们的灵感和经验，

在调色盘里可以调出各种颜色。

对于一个熟练的汽车司机，不

管道路如何曲折，既不用量道路的

宽窄，也不用在方向盘上刻上 刻

度，他 凭 借 自 己 的 经 验、目 测、感

觉，就会在喧闹的市区里东驶 西

窜。

·&"·
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这些事对于人来说，早已运用

自如；但对代表现代高科技水平的

计算机来说，可就难上加难了。计

算机的记忆能力非凡，运算能力超

群，是人脑所不及的。但它在智能

方面却不如一个三、四岁的小 孩

子。

当小孩翻看妈妈的照片时，尽

管妈妈着装有四季之别；表情有喜

怒不同；姿势有站坐之异；景别有

特中全之差。小孩都不会认错。

而计算机可就一筹莫展了。

如果我们再回到“ 秃头”的问

题，有多少根头发不算秃，要是求

助于古典逻辑的创始人亚里士多

德的“排中律”解释的话，那就必须

确定一个数字，假设有 !""" 根头

发算秃，多于此数的则不算秃，计

算机只能鉴别“ 秃”或“ 不秃”。没

有中间状态。当这个人有 !""# 根

头发时不算秃。如拔掉一根，立时

他就变成秃子，岂不荒谬可笑？谁

也不会相信。因为计算机的本能：

是就是、不是就不是、或甲或乙、或

是或非，界限清楚，严格而不能混

淆。计算机不具备“ 有点秃”“ 不

很秃”“ 比较秃”“ 特别秃”的中间

状态。这个中间状态正是模糊。

模糊正式被科学家请到科学

殿堂之上还得追溯到六十年代，模

糊逻辑的奠基人扎德在撰写电力

工程研究论文时，亚里士多德的逻

辑失误就困扰着他。大规模的高

度复杂的系统，如电力分配、交通

与经济模拟系统等，无法进行精确

的分析，它们碰到的变量及不确定

因素太多，无法进行亚里士多德逻

辑的真伪和彼此界线的判定。

到了六十年代中期扎德发表

了《模糊集》的论文，该论文把类似

秃头男人的集合中的元素可以用

来作成一条曲线，所有代表“ 有点

秃”“ 比较秃”“ 特别秃”“ 极秃”等

范畴都集中在这条曲线上，实质上

每一个范畴都是一个数字，这样就

完全有可能将不明确的事物变换

成数值加以表现。

扎德的论著问世与其它新事

物一样，一时间不会被所有的人接

受，拥护者有之，反对者大有人在，

静观者也不乏其人。甚而引起一

场论战，在这场论战中涉及到各个

领域的科学家。论战没有使模糊

逻辑消声匿迹，这一理论在论战中

迅速成长，扎德的这一理论在整个

世界化梦想为现实。

在大洋彼岸美国旧金山地区，

有一条狭长的谷地，犹如夜幕下的

繁星矗立着成千上万家电子企业

公司，这就是世界瞩目的美国 硅

谷。在这块竞争激烈的土地上，每

天都有一个个公司倒下去，又有一

个个公司竖立起来。

爱普公司就是近年以它创造

性的模糊技术立足在硅谷的计算

机公司，它以惊人的魅力吸引了周

围世界。他们利用模糊理论研制

出“ $%&’”模糊理论开发环境，将模

糊控制技术用于美国航天飞机，实

现显微镜遥控对焦，他们还实现了

连技艺高超的杂技演员也做不到

的二级倒摆的控制程序设计。

模糊逻辑一经传入我国，犹如

潮水涌来，人们很快就接受了这一

理论。作为具有五千年文明史的

特殊文化背景和思维方式，早在古

代模糊思想就已表露出来。两千

年前，道家的创始人老子就写下了

“迎之不见其首，随之不见其后”的

诗句。传统的中医学辩证论治、四

诊八纲正是模糊理论的体现，同一

种疾病对不同年龄、不同体质的人

治愈方法各有不同，像头疾治脚的

医例比比皆是。

模糊理论研究在中国不过几

年，可在理论上、实践上都取得了

突出的成就。我国模糊数学创始

人之一的汪培庄教授提出的“ 模糊

落影”“ 因素空间”“ 真值流推理”

三大理论在国际模糊界产生了很

大影响。模糊学会提出了一个战

略转移口号———要加强应用，特别

是要把锋芒集中在信息革命的国

际前沿领域上。

#()) 年，汪培庄教授和他的博

士研究生们成功地研制出我国第

一台模糊推理机，无论在体积、质

量、速度、功能上都优于日本。

人们利用这一新式武器不断

向计算机智能化挺进，北京航空航

天大学承担了“智能机器系统与模

糊控制器”的课题。他 们 瞄 准 听

觉、视觉、触觉和行动进行研究。

尤其在家电领域，模糊技术更

能大显身手，爱普公司和北师大模

糊技术实验室正在加紧开发，在空

调上使之像人一样去思考并调解

室内温度，使房间始终保持在最舒

适的温度里，诸如模糊电烤箱、电

视机、检测车⋯⋯都将会有新的飞

跃。#((* 年初，你就可以在市场上

看到这些装有模糊控制器的产品

了。

模糊逻辑并不模糊，它是基于

严密的数字概念、清晰的数学 逻

辑，我们称它模糊，是因为它允许

推理类似于人。模糊逻辑正开始

促进机器向人靠拢，思维科学———

模糊逻辑———计算机科学，将形成

机器智能发展的一个新的轴心。

模糊逻辑的使命在于：开发人

类智慧，解放思想，创造未来。

模糊逻辑将带领我们进入一

个新时代，模糊逻辑将给中国和世

界一把通向二十一世纪的钥匙。

（根据科教电影《 模糊逻辑》

改写）。 !

C+ + + D
李巍岷

伏 案 爬 格 苦 备 尝，

电 脑 代 笔 喜 欲 狂。

荧 屏 闪 闪 文 思 涌，

键 盘 嗒 嗒 歌 声 扬。

增 删 修 改 皆 如 意，

编 排 打 印 任 主 张。

写 罢 关 机 难 平 静，

面 对 新 作 乐 未 央。
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! ! 随机数的应用是一个很有趣的问题。例如，用随

机数可以进行积分，这就要用到概率，数学上称之为蒙

特卡罗数值积分法。下面，我们来确定一个椭圆的面

积。为了简化计算，只考虑一个椭圆的 # ( "，图（#）中

画阴影线的部分是椭圆的 )* ( " + ,*+#；随机地向虚

线画出的长方形上投掷飞标。投掷了许许多多的飞标

后（见图（*）），命中椭圆内的次数与投掷总次数之比

就接近于椭圆面积与长方形面积之比。现用 -./ 函

数表示飞标。计算椭圆面积的程序如下：

#% 0-1.2 3456 78., 8--569 25 :; 24-56.？3
*% 1.0<2 .
’% 0-1.2 3 =8>=<>8215. 1. 0-5?-;993
"% @5- A B # 25 .
$% ) B *’-./（#）：, B -./（#）

C% 1@ )’) ( " + ,’, D B # 24;. ./ B ./ +#
E% .;)2 A
&% 9 B "’（*’./ ( .）

F% 0-1.2 3 ;>>1021=8> 8-;8 9 B 3；9
#%% ;./
-<.
456 78., 8--569 25 :; 24-56.？

？#%%
=8>=<>8215. 1. 0-5?-;99
;>>1021=8> 8-;8 9 B CG ’FE$C"
-<.
456 78., 8--569 25 :; 24-56.？

？#%%%
=8>=<>8215. 1. 0-5?-;99
;>>1021=8> 8-;8 9 B CG ’’"EC&
-<.
456 78., 8--569 25 :; 24-56.？

？’%%%
=8>=<>8215. 1. 0-5?-;99
;>>1021=8> 8-;8 9 B CG *&&CEF

根据数学计算的结果，这个椭圆的真正面积为 CG
*&’#&$。投 #%% 个飞标，结果为 CG ’FE$C"；投 #%%% 个

飞标，结果为 CG ’’"EC&；当投 ’%%% 个飞标时，结果为

CG *&&CEF，这与真正面积已非常接近，可见用随机模拟

已基本趋于真值。你是否觉得用随机数算椭圆面积的

方法很有趣？的确有趣！你不妨上机试一试。随机数

越大，答案也就越精确。 !

图（#）! # ( " 椭圆

图（*）! 飞标示意图

·#*·
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谈谈

!"! #$
在打印图形中的使用
"! 朱幼宾! }FGHI^ZJ8*&"#$"$"<

在打印各种几何图形时，大多数人都喜欢使用

%&’（(）、’)*（(）等函数。的确，巧妙地使用这些函

数可使程序既简短又美观，还能把图形的某些对称特

点反映在程序之中。但对于一些具有特殊形状的几何

图形，有时采用另一种方法则可以走捷径，还可以产生

柳暗花明又一村的效果。

例如，我在辅导学生参加计算机程序设计竞赛时，

曾遇到这样一道试题：

编程序打印如下图形

图 +
分析：初始看来，此图形似乎可看成是由四个三角

形组成的两组对称图形（上下、左右）。但如果这样考

虑问题，在编程序时将会遇到很大困难。稍有经验的

人都会把此图形看成是：在一个 +" , +" 的方阵中，去

掉两条对角线上的“-”号而成的图形。这样考虑时，

编程就很方便。

程序如下：

+" ./0 1 2 + 3/ +"
4" ./0 5 2 + 3/ +"
$" 1. 1 2 5 /0 5 2 ++ 6 1 3789 )0193 : :；：;/3/ <"
=" )0193 : -:
<" 98(3 5
#" )0193
>" 98(3 1

?" 89@

当然，此题并不难，但通过编制程序的思考过程，

可以给我们一种启示，它为我们提供了便利的编程方

法，即先把图形看成是某种常见形状的整体，且对该整

体的编程打印又较为简单，再对其中的某个部分可以

使用一条或几条打印空格的语句（ 或打印别的符号）

来实现。也就是通过使用一种“减法”，“ 减去”其中的

一个或几个特殊部分，从而得到所需的图形。这种编

程方法在打印一些具有某些特殊形状的几何图形的程

序中是值得试一试的。下面举例加以说明。

例 +：编程序打印如下图形

图 4
分析：此图形可以看成是在一个大三角形中“ 减

去”中间的小三角形，这里的“减法”是通过 =" 语句和

<" 语句来完成的，其中的 =" 语句控制小三角形所在

的行数，<" 语句控制所在的列数。

程序如下：

+" ./0 1 2 + 3/ ?
4" )0193 3%&（A 6 1）；

$" ./0 5 2 + 3/ 4’1 6 +
=" 1. 1 B 2 4 /0 1 C 2 > 3789 #"
<" 1. 5 C 4 %9@ 5 B 4’1 6 4 3789 )0193: :；：;/3/ >"
#" )0193 : -:
>" 98(3 5
?" )0193
A" 98(3 1
+"" 89@

例 4：编程序打印如下图形

图 $
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分析：此图形可以看成是在一个大三角形

中“减去”左、右两个小三角形（ 即-! 和-"），这里是

通过 #$ 语句和 %$ 语句来实现“ 减法”的。同样，#$ 语

句控制两个被“减”三角形所在的行数，%$ 语句控制两

个三角形所在的列数。

程序如下：

!$ &’( ) * ! +’ ,
"$ -().+ +/0（!$ 1 )）；

2$ &’( 3 * ! +’ "’) 1 !
#$ )& ) 4 * % +56. 7$
%$ )& 3 8 , ’( 3 4 "’) 1 , +56. -().+ 9 9；：:’+’ ;$
7$ -().+ 9 <9；

;$ .6=+ 3
>$ -().+
,$ .6=+ )
!$$ 6.?

例 2：编程序打印如下图形

图 #
分析：此图形可以看成是在一个大三角形中

“减去”-!、-" 和-2 而得。这里的“ 减法”可以通过

#$、%$ 语句（ 控制被“ 减”去的三角形所在的行数）和

;$、>$ 语句（控制被“ 减”去的三角形的列数）来实现，

其中的-! 和-" 是通过 #$、;$ 语句来完成的，-2 是

通过 #$、>$ 语句来完成的。

程序如下：

!$ &’( ) * ! +’ !!
"$ -().+ +/0（!" 1 )）；

2$ &’( 3 * ! +’ "’) 1 !
#$ )& ) 8 # /.? ) 4 > +56. ;$

%$ )& ) 8 * > +56. >$
7$ :’+’ ,$
;$ )& 3 4 "’) 1 ; ’( 3 8 ; +56. -().+ 9 9；：:’+’ !$$
>$ )& 3 8 ; /.? 3 4 "’) 1 ; +56. -().+ 9 9；：:’+’ !$$
,$ -().+ 9 <9；

!$$ .6=+ 3
!!$ -().+
!"$ .6=+ )
!2$ 6.?

亲爱的读者朋友，在打印上述几个图形的程序中

除了使用打印函数 +/0（=）外，并没有使用那些复杂

的函数（如常见的 /0@（=）、@-A（=）等函数），而只是

借助于一种非常直观的“减法”概念，用迂回的方法正

面解决问题。虽说这种方法不一定对每道题都适用，

甚至在某些编程过程中需要控制的所“ 减”部分的一

些具体参数（行数、列数等数据）还不太容易想出，有

时编出来的程序也不一定短小易读，但它毕竟提供了

一个比较容易接受的解题思路，当您遇到此类图形时，

不妨先试一试，但愿您或您的学生对此感兴趣。
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!

01$234567)

为普及电脑教育，弘扬电脑文化，本刊正举

办《我与电脑》有奖征文活动。

征文要求纪实性文字作品，主要反映电脑

进入社会与家庭之后，给人们工作与生活方式

带来的变化，对人们思维方式产生的影响，使人

们心灵产生的新鲜感受⋯⋯或者讲讲你和电脑

打交道过程中一段难忘的故事。

来稿限 2$$$ 字左右，希望文章贴近现实生

活，文字生动流畅，感受深切，耐人寻味。

本刊将聘请知名作家、电脑专家和教育专

家组成评委会，从来稿中评出一等奖一名，奖金

!$$$ 元，二等奖两名，奖金 %$$ 元，三等奖 %—

!$ 名，奖金 2$$ 元。

根据读者的要求，征文时间改为到 !,,# 年

% 月 2! 日截止。如果稿件丰富，还将选择优秀

作品编辑成册，与人民教育出版社合作正式出

版发行。

来稿一律不退，一经采用，即付稿酬。来稿

注明“征文”字样，请寄“ 北京市海淀区中关村

南二街五号 !$"<（!$$$>$）《 电脑爱好者》编辑

部”。请写明你的单位、地址、邮编、电话，真实

姓名和笔名，以便联系。

欢迎赐稿，祝你成功！

KhiLMNO#$%

·2"·

G134



hiUPQ
!! "

H~! 张永久

电脑有什么用？

给人做事。

人去干什么？

给电脑发电。

#! $%
!R! 程! 杰

! ! 小明：妈妈，电脑有人聪明吗？

妈妈：傻孩子，电脑比起人来笨多了。

小明：今天不知怎么的，老师批评我。

妈妈：怎么了？

小明：当我第一个算出那道题时，老师说：“ 你真

是个电脑”！？

新来的兄弟! }F! 同志强

无题! }F! 张运朝

新同行! ! }%! 陈昕

!R! 迷途

·"#·
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6STUU<V>WX
"! 刘国雄! FGYZ[&"###$%<

! ! 在微机上 &’( 的较早版本中，有一个名叫 )*+
(,-. /0( 的 /0(,- 演示程序，用它可以演奏乐曲。它

的屏幕格式设计得不错，可以在屏幕上显示出一架钢

琴的键位图，乐曲演奏时能在钢琴上动态表现出来，使

人有身临其境之感。乐曲的音域变化也很宽。如果我

们把这一程序改进一下，再增加我们自己喜欢的乐曲，

就可构成自己的音乐小辞典。这样，既可节省时间，又

能产生很好的效果。

我对这个 )*(,- 程序进行了认真的分析，找出了

其中的关键之处，并进行了修改，从而建立起自己的音

乐小辞典。

下面，附上修改后的程序及一首 名 曲《 1234 )4
546748》，供大家参考。如果你的 &’( 系统中找不到

这一程序来进行修改，也可直接按下面的格式输入进

去。通过这一方法，你就可以拥有自己的很漂亮的音

乐小辞典了。

下面将整个程序分析说明一下：

"### 9 ""%# 句，是程序的封面显示部分，包括程

序的名称、作者及版本等，我们可把它改成自己希望显

示的内容。

"":# 9 "$## 句，为乐曲的菜单显示部分，按 ;(-
键可退出此程序；我们可以在此处（""<# 句之后）定义

自己所喜欢的乐曲，以便选择。如果一级菜单不够用，

可改为二级菜单形式。这样，可录入上百首乐曲。

"$"# 9 "=:# 句，是在屏幕上画出钢琴的键位图。

"=># 9 ">$# 句，是程序的核心部分。在这里，定

义了音高和音程，并进行演奏。

此外，音高由函数计算得出，比较准确。中音 -
定义为 :$。因此，- 调中音的 "，$，=，%，:，>，< 七个音

符，其音高分别为 :$，:%，:>，:<，:?，>"，>=，其他调可类

推。音程，一般可按每拍为 $ 或 % 确定。针对具体乐

曲的快慢节奏，还可以定义不同的音程系数 5。如乐

曲演奏得太慢，可选 5 为 #. @ 或 #. <；否则，可选 5 为

". $ 或 ". : 等。为了使音程系数起作用，须将 ":?# 语

句中的 (’*A& )（B），C 改为 (’*A& )（B），5’C。

">=# 9 "@># 句，为菜单选择部分。我们可在此处

选择自己录入的乐曲进行演奏。但是，如果定义了音

程系数 5，则在每行的选择中须加上 5 D #. @ 之类的句

子。"@># 句以后的部分，均为乐曲的曲谱。我们可在

此处录入自己所喜欢的乐曲，但应注意录入的格式。

"### &;E (;F：G’C; "#>，#

"#"# C;H ’EE：(-I;;A #，"：-’1’I ":，#，#：J,&5K %#：

-1(：1’-05; :，"?，#：GI,A5 L ,/)L
"#$# 1’-05; <，"$：GI,A5 L G48M26NO -2PQRS48L
"#=# -’1’I "#，#：1’-05; "#，?：GI,A5 -KI T（$"=）U

(5I,AF T（$"，$#:）U -KI T（"@%）

"#%# 1’-05; ""，?：GI,A5 -KI T（"<?）U L &,-5,’A0IH
’E )*(,- L U -KI T（"<?）

"#:# 1’-05; "$，?：GI,A5 -KI T（"<?）U (5I,AF T（$"，=$）

U -KI T（"<?）

"#># 1’-05; "=，?：GI,A5 -KI T（"<?）U L ! ! V48MW26 $. ""
! ! L U -KI T（"<?）

"#<# 1’-05; "%，?：GI,A5 -KI T（$"$）U (5I,AF T（$"，

$#:）U -KI T（"?#）

"#@# -’1’I ":，#：1’-05; "<，%：GI,A5L（-）-2QX8WYZS 1F[，

/E- -2PQRS48 -46S48 "??$L
"#?# -’1’I "%，#：1’-05; $=，<：GI,A5 L G84MM MQN\4 ]N8 S2

\26SW6R4L
""## ,E ,AC;H T ^ _ L L 5K;A ""##
"""# -)& T D ,AC;H T ：,E -)& T D L L 5K;A """#
""=# ,E -)& T D -KI T（=$）5K;A F’5’ "":#
""%# ,E -)& T ^ _ L L 5K;A """#
""%" ’A ;II’I F’5’ ""%@
""%$ G10H LP‘L
""%= F’5’ ""%?
""%@ I;(*); ""%?
""%? ’A ;II’I F’5’ #
"":# (-I;;A #，"：J,&5K %#：-’1’I ":，"，"：-1(：&;E,A5 0

a b
""># 1’-05; ":，$：GI,A5L ! ! ! a a a a a a M4O4\SW26M a

a a a a a L
""<# 1’-05; "<，$：GI,A5L ! ! 0 a 5;A&;I! / a (-01;!

;(- a ;[,5L
"$## -’1’I ":，#
"$"# E’I , D # 5’ ":：E’I B D # 5’ @
"$$# 1’-05; : U B，: U ,’$：GI,A5 -KI T（ $"?）；-KI

T（$$"）；

"$=# A;[5 B：A;[5 ,
"$%# E’I , D # 5’ "$：E’I B D # 5’ %
"$:# ,E , D $ ’I , D > ’I , D ? ’I , D "= 5K;A "$<#
"$># 1’-05; : U B，@ U ,’ $：GI,A5 -KI T（ =$）；-KI

T（$$$）；

"$<# A;[5 B：A;[5 ,
"$@# E’I B D # 5’ ?
"$?# 1’-05; % U B，%：-’1’I %，#：GI,A5 -KI T（$$"）；：1’+

-05; % U B，=>：-’1’I ":，#
"=## GI,A5 -KI T（ $$" ）；：-’1’I %，"：GI,A5 -KI

T（$$"）；

"="# A;[5
"=$# -’1’I %，"：1’-05; %，%
"==# E’I , D # 5’ =$：GI,A5 -KI T（$"?）；：A;[5
"=%# GI,A5 -KI T（$$"）；：1’-05; "=，%
"=:# E’I , D # 5’ =$：GI,A5 -KI T（$"?）；：A;[5
"=># GI,A5 -KI T（ $$"）；：-’1’I #，<：&,) )（ @@），’

（<"）! !
"=<# E’I , D < 5’ @@：)（ ,）D =>. @’（$ c（" d "$））c（ , a >）：
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!"#$
%&’( )*+ , - ( $* .：/（ ,）- &01.1：!"#$
%&2( *（(）- (
%3(( *（&2）- 4：*（3(）- 1：*（3%）- ’：*（30）- 2
%3%( *（3&）- %(：*（33）- %%：*（34）- %&：*（3.）- %3
%30( *（31）- %4：*（3’）- %.：*（32）- %1：*（4(）- %’
%3&( *（4%）- %2：*（40）- 0%：*（4&）- 00：*（43）- 0&
%33( *（44）- 03：*（4.）- 04：*（41）- 01：*（4’）- 0’
%34( *（42）- 02：*（.(）- &(：*（.%）- &%：*（.0）- &0
%3.( *（.&）- &&：*（.3）- &4：*（.4）- &.：*（..）- &1
%31( *（.1）- &’：*（.’）- &2：*（.2）- 3(：*（1(）- 30：*

（1%）- 3&
%3’( 5*$* %.&(
%32( +"67 8，9
%4(( :/7 ; - ,!9"< ; ：,) :/7 ; - = = $>"! %43(
%4%( ,) :/7 ; - :>+ ;（01）$>"! +"$?+!
%40( @*9" %(.，(
%4&( +"/
%43( ,) 8 - A % $>"! +"$?+!
%44( B - *（8）
%4.( ,) 8 C .3 *+ 8 D &2 $>"! %42(
%41( ,) E:+""!（4，B）D C &0 $>"! :*F*+ (，1
%414 F*:6$" %%，B：@+,!$ :>+ ;（%3）；：:*F*+ %4，(：5*G

$* %42(
%4’( :*F*+ %4，(：F*:6$" 1，B：@+,!$ :>+ ;（%3）；：:*FG

*+ (，1
%42( E*?!7 /（ 8），9’$：,) 8 - ( 6!7 9 - % $>"! %.((：H

E9,@ !"#$ )*+ E$6::6$$*
%424 E*?!7 &01.1，%
%.(( ,) 8 C .3 *+ 8 D &2 $>"! %32(
%.%( ,) E:+""!（4，B）- &0 $>"! :*F*+ %4，(：F*:6$" 1，

B：@+,!$ :>+ ;（&0）；：5*$* %32(
%.0( :*F*+ %4，(：F*:6$" %%，B：@+,!$ :>+ ;（0%2）；：5*G

$* %32(
%.&( F*:6$" 00，4：@+,!$= I I I I I I I I I I I I I I

I I =；

%.3( F*:6$" 00，4：@+,!$ = "!$"+ E"F":$,*! - - C =；

%.4( ,) ,!9"< ; D C = = $>"! %.4(
%..( :/7 ; - ,!9"< ; ：,) :/7 ; - = = $>"! %..(
%.1( ,) :/7 ; - :>+ ;（01）$>"! %’.(
%.14 $ - %
%.’( ,) :/7 ; - = 6= *+ :/7 ; - = J= $>"! E ; - = $"!G

7"+ =：$ - 0：+"E$*+" 0(((：5*$* %11(
%1(( ,) :/7 ; - = K= *+ :/7 ; - = L= $>"! E ; - =

E:6F"E=：$ - %：+"E$*+" &(((：5*$* %11(
%1.( 5*$* %.3(
%11( @+,!$ = =；:/7 ; ；= A =；E ;
%1’( +"67 7
%’(( +"67 E ; ：F*:6$" 03，% M（3(N 4 A F"!（E ; ））O 0
%’(4 :*F*+ %4，3：@+,!$ E ; ；：:*F*+ (，1
%’%( 5*E?K %32(
%’0( E ; - E$+,!5 ;（&2，= =）：F*:6$" 00，%：:*F*+ 3，%：

@+,!$ E ; ：:*F*+ (，1
%’&( 5*$* %.&(
%’3( "!7
%’.( E:+""! (，%：:*F*+ 1，(，(：:FE："!7
0((( 76$6 A0，= FPQR /R $RSTRUI （6VRU WXJS EPSY）I % - :=
0(%( 76$6 31，.，40，0，4%，0，40，.，43，.，32，0，43，’，40，0，

4%，.，32，.，4%，0，40，%.
0(0( 76$6 31，.，40，0，4%，0，40，.，43，.，32，0，43，’，40，0，

4%，.，32，.，4%，0，40，%.
0(&( 76$6 4.，.，4.，0，4.，0，4.，.，4.，.，4.，0，4.，3，4.，.，

43，0，40，.，43，0，4.，%.
0(3( 76$6 4.，.，4.，0，41，.，4.，0，43，.，32，0，43，’，40，.，

4%，0，32，.，4%，0，40，%.
0(4( 76$6 31，.，40，0，4%，0，40，.，43，.，32，0，43，’，40，0，

4%，.，32，.，4%，0，40，%.
0(.( 76$6 31，.，40，0，4%，0，40，.，43，.，32，0，43，’，40，0，

4%，.，32，.，4%，0，40，%.
0(1( 76$6 4.，.，4.，0，4.，0，4.，.，4.，.，4.，0，4.，3，4.，.，

43，0，40，.，43，0，4.，%.
0(’( 76$6 4.，.，4.，0，41，.，4.，0，43，.，32，0，43，’，40，.，

4%，0，32，.，4%，0，40，%.
0(2( 76$6 A%，A %
&((( 76$6 A0，= E:6F"E
&(%( 76$6 &’，%，&2，%，3(，%，3%，%，30，%，3&，%，33，%，34，%，

3.，%，31，%
&(0( 76$6 3’，%，32，%，4(，%，4%，%，40，%，4&，%，43，%，44，%，

4.，%
&(&( 76$6 41，%，4’，%，42，%，.(，%，.%，%，.0，%，.&，%，.3，%，

.4，’，(，3
&(3( 76$6 .4，’，.3，%，.&，%，.0，%，.%，%，.(，%，42，%，4’，%，

41，%
&(4( 76$6 4.，%，44，%，43，%，4&，%，40，%，4%，%，4(，%，32，%，

3’，%
&(.( 76$6 31，%，3.，%，34，%，33，%，3&，%，30，%，3%，%，3(，%，

&2，%，&’，’
&(1( 76$6 A%，A %
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& & & & & "& 陈德明

& & & ^_.‘{E)*Za&’())*+<

& & 玩扑克牌是许多人所喜爱的一种娱乐活动，其玩

法多种多样，如桥牌、双百分等，数不胜数。为了提高

牌技，尤其是桥牌，需要对不同的牌组多加练习。手工

发牌速度慢，不利于快速练习。这里提供的机器发牌

的 !"#$% 程序，可以随机地产生不同的牌组分布，将

玩融于电脑学习之中，一举两得。

本程序的发牌部分针对任意副牌、任意人数的玩

法进行设计。花色任选，有黑桃、红桃、方块、草花及大

小王之分。程序中，#,- 为牌副数，."/ 为玩牌人数，

0$/1 为花色种类（+2），花色序号分别用 ( 3 2 表示

（按前述顺序）。有王牌时，每副牌的张数（用 4/,#,-
表示）为 2’；无王牌时，则为 (+ 的倍数。每门花色中

最小的牌张是 5，最大的为 "，由小到大的顺序号分别

用 ( 3 (+ 表示。每副牌内每个牌张以号码 ( 3 4/,6
#,- 表示；( 3 (+ 号为黑桃 5 3 "，(’ 3 57 号为红桃 5 3
"，5* 3 +8 号为方块 5 3 "，’) 3 25 号为草花 5 3 "，2+
3 2’ 号为大小王。如果多副牌一起发，则总牌数为

/9.!,: ; #,- < 4/,#,-，每张牌也分别以 ( 3 /9.6
!,: 的号码表示，相距一副牌数目（4/,#,-）的号码

表示的是同样大小和花色的牌。

程序中，() 3 (5) 句完成上述参数的输入和计算

工作，并定义几个数组。元素 4:1,:（ $）表示发牌时

发出的第 $ 张牌的号码。=>"?（@）表示编号为 @ 的牌

是否已发下去：) 表示已发下，( 表示未发下。串数组

元素 %":1 A（.，0）表示第 . 个玩牌者的第 0 类牌

的组合情况。B,"1 !数组表示花色符号。!4--4.
表示最后要给第 ."$/ 个人留的底牌数（ 适用于打双

百分等，对桥牌应为 )）。

(+) 3 (7) 句完成随机种子的初始化，这里以当前

时间的秒、分、小时数作为种子。这样，每次运行的结

果都不会重复。

(*) 3 5*) 句完成发牌，:,#- 是尚未发完的牌张

数。在 (8) 3 5)) 句中，产生的 ( 3 :,#- 间的随机数

存于 > 中。5() 3 5’) 句找出一个未发下的牌号码。

57) 句记录所发的牌号码，并使未发的牌张数减 (。

52) 句为调试用，若程序无误，则不执行。

5C) 3 +)) 句 选 用 花 色 显 示 符 号，其 中 王 牌 用

"#%$$ 码为 5+5 的符号表示。+() 3 ’5) 句对每人的牌

张按花色归类。设全体中第 $ 张牌归第 . 个人所有

（+7) 句），计算出起次序号 @（+*) 句），再转换成在单

副牌中的顺序号。+C) 句计算它属何种花色。+8) 句

计算出它在花色中 的 大 小 顺 序 号 @，并 暂 时 用 字 符

%B: A（@ D ’8）表示。’)) 3 ’() 句将底牌留给主牌手

（如果需要的话）。

’+) 3 27) 句将个人的每套牌按大小顺序整理，并

以习惯的牌张符号表示。这里，大小王分别用符号

%B: A（5）和 %B: A（(）表示，显示的效果分别为实心

和空心的人头状符号。

2*) 3 7*) 句显示全体牌组，并准备继续发牌。

7C) 3 C5) 句是对一门花色牌组织并进行整序的

子程序，在 ’*) 句被调用。

本程序虽按多副牌、多个人的玩法进行设计，但由

于考虑到每行仅显示 C) 列，故在牌副数较多时，显示

的牌张可能因遭覆盖而显示不正确，所以应以牌副数

不大于 + 为佳。若牌副数大于 +，可修改其中的显示

部分。
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* * 为配合太极码的推广和使用，方便读者学

习，本社读者服务中心组织了太极码系列产品，

欢迎广大读者选购。

一、太极码!型软件（学习版） !" 元

太极码!型产品采用先进的 5J? 直接写

屏技术制作，是一个小型的文本编辑器，含国际

一级字库，此软件供学习太极码之用，也可用于

编制标准文本文件。本软件不依赖任何汉字系

统，可直接在西文 5J? 状态下调用。

二、太极码!型软件（增强版） != 元

!型产品增强版在!型的基础上，增加二

级国际字库，含全拼联想及太极码联想功能，使

用方法同!型软件。

三、太极码"型软件（软盘型实用版）

L" 元

本软件为悬挂式汉字输入软件，可挂接金

山系列、)e !9F、115J?<e "、115J? 统一版等常

用汉字系统，适用于各种 #1 机和兼容机以及

)LD、9LD、<LD 等系列微机，含联想功能。

四、太极码#型软件（卡型实用版）

)L" 元

本软件包括硬卡一块，9D"H 软盘一张，可

运行于 %NB 系列微机及兼容机。并可运行太极

码、纯太极和太极数三种汉字输入方法，可悬挂

a#? =e !、)e !9F、115J? 汉字系统，含联想功

能。（邮购附 !=f的邮资）
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! ! 当今的磁盘存贮量已经满足不了电脑迷日益膨胀

的欲望了，在此特向大家推荐两类成倍增加磁盘信息

存贮量的方法：

一、压缩磁盘文件

目前 常 见 的 压 缩 文 件 工 具 有 &’() *+*、(,-)
*+*、./01.) *+* 等。笔者仔细比较了这几种软件的

性能，无论从数据的压缩量或压 缩 时 间 来 看，&’()
*+* 都优于其它几种软件，故着重介绍它的用法：

压缩文件：( 2 &’( 3 45678397 :) &0’ 45678397;
其中，45678397:) &0’ 是压缩后的文件

名，可带路径，必须带扩展名；45678397; 是

需要压缩的文件名，可用通配符。经过压

缩的文件（ ) &0’）可用三种方法解除压缩、

展开还原成压缩前的各文件：

!( 2 &’( < 45678397:) &0’
将 45678397:) &0’ 制 成 自 展 开 的

45678397:) *+* 可 执 行 文 件；当 运 行

45678397:) *+* 时，自动展开还原各文件。

"( 2 &’( 7 45678397:) &0’
将 45678397:) &0’ 直接在当前的 ( 盘

上展开，这种方法违背了初衷，故很少使

用。

#( 2 &’( = 45678397:) &0’ >3?@：

将 45678397:) &0’ 展开到 >3?@：指定的

路径。

&’() *+* 还有许多功能，可运行不带

参数的 &’() *+* 得到帮助信息，打印后

供参考。

建议将文件后缩成") &0’ 后存入软

盘，然后建立解压缩的批处理文件，连同

&’() *+* 一起存盘，这样每次只需运行)
A(B 文件即可在任意路径上得到所需文

件。这种方法可大幅度提高磁盘的信息存

储量，尤其是对各种图形文件，其压缩率在

%$C以上。

二、扩展磁盘空间

:) 扩展软盘空间

目前常用的扩展软盘空间的方法多用 D7EFG 修改

DH< 外部命令 IJK93? 中的 DH< 系统调用部分，格式化

第 ":、"; 磁道以获得十几 / 的磁盘可用空间。这种方

法很不方便，而且效果也不理想。

这里向大家推荐一种非常好的软件：L$$) MJ9。它

可将至少 #N$/A 的低密磁盘格式化成 L$$/A 的高密

盘；将 :) ;/A 的磁盘格式化成 :) #NOA；将 :) ""OA 的

磁盘格式化成 :) NOA。

L$$) MJ9 是 一 个 常 驻 内 存 软 件（ B<,），占 用 约

L/A 的磁盘空间，运行后用 .PBHH&< 中的 O1) MJ9 或

用 O< Q DH<%) $ 以上版本的命令：

( 2 O*O R P R OH,*
即可观察到：L$$) MJ9 只占用 $) L/A 的常规内存！

而且可安装到 SOA 中，运行 L$$) MJ9 后就可直接用

IJK93? 格式化软盘了。

P 2 IH,O(B T：R B：88 R U：99［ R V］
T：表示要格式化的软盘所在的驱动器名；

88 表示格式化的磁道数；

99 表示格式化的多磁道扇区数。

例如：取 88 W L$，99 W :$ 可将 #N$/A
的软盘格式化成 L$$/A；取 88 W L$，99 W
:X 即 可 将 :) ;OA 的 软 盘 格 式 化 成 :)
#NOA。如果取 88 W L: 或 L; 还可以进一

步扩大软盘容量几十 /A。取不同的 88、

99 值可随心所欲地将磁盘格式化成所需

的规格。若运行

( 2L$$ R ？
可得到帮助信息。但要注意，经过这

样处理的软盘必须先在常规磁盘中运行

L$$) MJ9 后才能在高密驱动器中使用，否则

有可能造成磁盘的损伤。建议将 L$$) MJ9 安

装在 (SBH*+*P) A(B 中，以防万一。

经过这样处理的磁盘可作为系统启动

盘，只需将 L$$) MJ9 装在 (SBH*+*P) A(B
的首位即可。

总之，L$$) MJ9 是非常小巧且实用性

很强的软件，笔者的绝大多数软盘都经过

了这种处理。

;) 扩展硬盘空间。

D, Q DH<N) $ 的 <<BH,) *+* 可将硬

盘的空间增大一倍。原理是将 DH< 硬盘

的最小存贮单位由 ;$"LA 或 "$YNA 转为

%:;A。使用方法为：在 MJ845G) VZV 中设配

置

T7[5M7 W <<BH,D,\) <]<
T7[5M7 W D*\<^(.) <]<
然后重 新 启 动 机 器，并 运 行 <<BH,) *+*，再 在

9358 978F 中选 .K7>3K?，确定需转化为压缩盘的常规

盘。处理完后用 T5K 观察，发现硬盘空间已扩大了一

倍！

使用时应注意：

!压缩盘撤消后，所有信息将全部放弃；

"有拷贝保护的文件要先拷贝到到别的盘上，转

换后再拷回；

#去掉所有 ^1UDH^< 的常设交换文件。 #

·Y;·
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) ) 一个功能完善、性能优良的应用软件应当允许用

户操作上的失误，并提供更正的措施，这便是容错处

理。

容错处理一般分为错误检测和错误处理两部分：

（一）错误检测

在进行应用软件设计时，应该对软件使用过程中

可能会遇到的意外情况做出必要的估计和归纳，编程

时再加以相应的处理，以“防患于未然”。

运行不同的数据库管理系统时，可能会遇到各种

不同情况，但一般是可以预知的。!"#$%&’ ( 提供的

检测函数有 .+ 多个，大多用于对错误的检测和预防。

但是，测试函数毕竟是有限的，其检测能力又受函

数功能的限制，因而有些错误仍然无法用测试函数进

行检测。!"#$%&’ ( 为 此 提 供 了 多 条 命 令：/0 ’12
1/1、/0 ’&3%4’、/0 5’6。这样，我们就可以方便地

使用 /0 ’11/1 等命令来设置捕捉错误的陷井，一旦

发生错误，程序就能抓住它，并通过 !"#$%&’ ( 的专用

测试函数去了解出错情况，然后再转入相应的错误处

理程序，这种方法称之为“陷井法”。需要加以说明的

是，它检测的是已发生的错误，而不是将发生的错误。

它作为一种系统状态而出现，一旦在程序中设立，如不

中途撤消就一直有效；在多用户环境中，它又是一种必

不可少的容错手段，检测能力很强。

命令格式：/0 ’11/1［ 7 命令 8 ］

其中，7 命令 8 一般采用 9/ 7 错误处理程序 8
:;<= 7 参数表 8 的形式。错误发生后，即自动转入到

相应的错误处理程序；7 参数表 8 中多采用下列函数，

从而使错误处理程序得以判断出错情况：

) >’&&%?’（） 返回出错信息

) >’&&%?’（@） 返回出错语句

) ’11/1（） 返回出错号码

) &6&（@A） 返回出错的程序名

错误处理程序的典型形式为：
) "错误处理程序：’11/1B 41?
) "陷 井：/0 ’11/1 9/ ’11/1 :;<= ’11/1（ ），

>’&&%?’（@），>’&&%?’（），&6&（@A）

) 4%1%>’<’1& CDD"D EFG，H"FD，GCHH，IJKC
) B B B B B B
) 9/ 3%&’
) ) 3%&’ CDD"D EFG L 7 出错号码 @ 8
) ) ) 9/ 7 容错处理程序 @ 8
) ) B B B B B B
) ) ’093%&’

) ) ) B B B B B B
注意：/0 ’11/1［ 7 命令 8 ］要用在可能出现错

误的程序之前，方能有效。系统运行时，可能发生的错

误一般有：

@B 外部设备未准备好。例如，打印机未通电或未

装好打印纸。

-B 要访问的文件不存在或是错误的。例如，文件

被误删除或遭病毒破坏。

*B 内存空间不够。一般是 3/0!;?B &6& 或 3/02
!;?B !M 文件的初始设置不合理。建议用户在 3/02
!;?B !M 中作如下设置：

) !;N’& L -. ) ) OO 设置 !"#$%&’ ( 可同时打

开的文件数

) $P!!’1& L -.) OO 设置缓冲区

.B 外存空间不够。一般发生在用软磁盘操作时，

因文件太多而无法存入新文件。

QB 数据溢出。可能是因为数据库文件中的数据运

算结果太大，而相应的字段宽度不够，或是零被当作除

数；或是函数自变量值超出其定义域等等。

AB 用户人为的操作错误。如果出现操作次序不

当、按错键等错误，有时是无法弥补的，应用软件系统

应该能自动排除这种错误。

（二）错误处理

错误处理一般分为：自动处理、等待处理、人工参

与、放弃操作等方式。

对于不同的错误，处理方式也有所不同。一般需

要对环境、条件或用户的实际要求进行一定的分析判

断，然后再选择相应的处理方式。因而上述四种方式

既可分别使用，也可一起使用。

这 . 种错误处理方式和（ 一）中的错误检测方法

结合起来，可使 !"#$%&’ 具备较可靠的容错处理功

能。以下提供几种能满足这种要求的容错处理方法：

@B 在一般的菜单选择中，为了防止用户误操作，可

以结合使用 4;3<P1’ 和 1%0?’ 子句，使得系统只接

收符合规定的数据类型、格式及范围的按键。

例 @
) ) H L R N13MM?96R
) ) 9/ :=;N’ B SB
) ) T -，@+ &%6 R@ U U U 录入R
) ) T *，@+ &%6 R- U U U 查询R
) ) T .，@+ &%6 R* U U U 修改R
) ) T Q，@+ &%6 R. U U U 打印R

·+*·
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! ! " #，$% &’( )% * * * 退出)
! ! + , %
! ! " -，$% &’( ) 请选择（% * * * * .）：) /01 + 2345

1670 898 7’:/0 %，.
! ! 70’;
! ! 3< + , %
! ! ! 0=31
! ! 0:;3<
! ! > , &6?&17（@，（+ * $）"A B $，A）

! ! ;C DEFDG>
! ! 0:;;C
! ! H H H H H H
AH 在 <IJ?’&0 B 中提供了功能强大的两条命令：

! ! " K 行，列 L M0:6 K 数组名 L ，K 数值表达

式 $ L［，K 数值表达式 A L ］［131D0 K 字串表达式 L ］

和 70’; M0:6 1C K 内存变量 L［&’N0］

此命令在实际应用中有一个缺陷，即当用户通过

“$”、“%”键进行选择时，若由于失误，按下了“&”或

“’”键，系统便去执行光条所在的上一个子模块。特

别是当光条位于菜单的第一项时，便出错并中断执行。

为了解决这个问题，可参考下例。

例 A
" $，$% M0:6 OPEIQ@R，7044C6:1

（）* $ 131D0 工作名称

GG 建立上弹菜单

PEIQ@R , % GG 建立菜单选择变量

6&0 GG 关闭菜单库

;C ST3D0 H UH GG 总控结构起始处

! ! 4D0’7 GG 清屏

! ! 4D0’7 1(20’T0’; GG 清键盘缓冲区

! ! 70’; M0:6 1C PEIQ@R GG 激活上弹菜单

! ! 3< ’&4（PEIQ@R）, VV$H C7H
’&4（PEIQ@R）, VVV

GG 容错处理条件

! ! DCC2 GG 返回总控结构起始

处

! ! 0:;3<
! ! PIOOWXY , PIOO（PEIQ@R） GG 把“执行命令”赋给

变量 PIOOWXY
! ! GPIOOWXY GG 执行选定的命令

0:;;C GG 总控结构结束处

H H H H H H
VH 在进行数据库操作时，经常会遇到根据一个数

据库的字段内容更改另一个数据库的内容。这时，我

们大都使用 DC4’10、<3:; 或 &00Z 命令进行查找，对

满足条件的记录进行定位；此时如果查找失败，记录指

针指向文件的最后一条记录，如果再进行修改就会发

生错误。例如，根据 D7($H ;?< 库中的 Z($ 字段修改

D7(AH ;?< 库中的 Z(A 字段，如下例：

例 V
&0D0 W
6&0 [\]A
&0D0 ^
6&0 [\]$［ 3:;0=D \][@]］

;C ST3D0 H UH
4D0’7
’44021 )请输入查找条件：) 1C U_
DC4’10 <C7 Z($ , U_! ! GG 记录定位，或用 <3:; 或

&00Z
3< 0C<（）

! ! S’31 )未找到满足条件的记录，按任意键返回！！)
DCC2
0:;3<
&0D0 W! ! ! ! ! ! GG 进行修改操作

! ! H H H H H H
! ! 0:;;C
! ! H H H H H H
.H 一个错误处理的示范程序

"错误处理程序：077C7H 27/
"陷井：C: 077C7 ;C 077C7 S31T 077C7（ ），M0&&’/0

（$），M0&&’/0（），&(&（$#）

2’7’M0107& 077C7 X‘O，@I‘\，OR@@，aQ[R
H H H H H H
;C 4’&0
! ! ! "自动处理

! ! ! 4’&0 R\\I\ * X‘O , $9 GG$9 号 错 误，索 引 文

件与数据库不匹配

! ! ! 703:;0= GG 重新索引

! ! ! 7017( GG 重新检测

! ! ! "人工参与

! ! ! 4’&0 R\\I\ * X‘O , $$%b GG$$%b 号 错 误，磁 盘

写错误

! ! ! " -，% 4D0’7 GG 局部清屏

! ! ! &01 4CDC7 1C B#" c A GG 置屏幕颜色

! " -，$b &’()磁盘写错误！磁盘写保护或是磁盘已损

坏，请作相应处理)
! " 9，$b &’() 注意是否受病毒感染破坏，处理完毕按

任一键继续)
! S’31) )
! 7017(
! "等待处理

4’&0 R\\I\ * X‘O , $%9! ! GG$%9 号错误，试图锁定一个已

被其他用户加锁了的数据库记录

! 4D0’7 ! ! ! ! ! ! GG 清屏

! " #，$b &’( )当前记录正由他人使用，请等待H H H )
! X , %
! ;C ST3D0 7DC4Z（ ）H ’:;H X K $b%% ! ! GG 最多重

复测试 $b%% 次

! ! ! X , X B $
! 0:;;C
! 3< 7DC4Z（）

! ! ! 4D0’7
! ! ! " b，$b &’( )当前记录仍由他人使用，放弃等待)

! ! ! 70167:! ! ! ! GG 放弃并返回

! ! ! 0:;3<
! ! ! 7017(
! ! ! H H H H H H
! ! ! C1T07S3&0
"人工干预，选择处理! ! !

·$V·
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!"#$%&
!! 汪海波! ! ! HIBCDCEF"#$$"%G

! ! 硬盘的磁头在关机后是停落在盘片上的。开机

后，随着盘片转速的提高，又由于空气的浮力作用，

轻小的磁头便慢慢“飞行”起来，最后稳定地“ 悬浮”

于盘片之上。在飞速转动的盘片与悬浮的磁头之

间，有一层非常薄的空气垫，它有效地保护了磁盘片

不被划伤。

但在开机的一瞬间，磁头与盘片间的巨大静摩

擦力，极易造成硬

盘片的物理损伤。

另外，在机器搬移

和运输中，剧烈的

抖动也会对硬盘造

成致命的损伤。

避免这种损伤

的有效办法是关机时，把磁头移出磁盘的有用数据

区，让它“ 停在”安全的地方。一般地，可以将磁头

移到磁盘最里圈的磁道上：这一磁道是不放任何数

据而专门用作磁头的“起停区”。

有一些现成的程序用于完成这项任务，比如：

&’()，*+,&-,*) 或 .// 等。但如果您手头没有这

样的程序该怎么办呢？不要急！按照本文提供的方

法，您可以自己动手编一个这样的程序。可别小瞧

这么简短的程序，它将保护您的硬盘免遭意外的物

理损伤！

下面，我们用 -.* 的 -0123 来编这个程序：

4 5 -0123
6 ’
#7-8：$#$$ 9.: ’+，;
#7-8：$#$7 9.: -<，;$

#7-8：$#$% ,=> #8! ；读硬

盘参数

#7-8：$#$" 9.: ’+，4
#7-8：$#$; 9.: -<，;$
#7-8：$#$’ ,=> #8! ；定位

磁头

#7-8：$#$4 ?9& #$4 ；死

循环，等待关机

#7-8：$#$0
6 = &’()@ 4.9

6 ( 4A
4A $$$$
：/
6 B#$$
BCDEDFG $$$/ HIEJK
6 L

这样，在磁盘上就有一个名为 &’()@ 4.9 的文

件。在每次关机前运行 &’() 命令，就能将磁头移

至“起停区”，从而起到保护硬盘的作用。

((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((

#

4<0’( MM 清屏

*0> 4.<.( >. N " O N 7" MM 置屏幕颜色

P8，7% *’Q R""""出错情况""""R
P %，7$ *’Q R出错号码：R ! ! 30> JCCSC FTU
P V，7$ *’Q R出错信息：R ! ! 30> UJKK
P "，7$ *’Q R出错语句：R ! ! 30> KSTC
P W，7$ *’Q R出错程序名R ! 30> XDYJ

*0> 4.<.( >. N % O #"，7 O 8! MM 设置屏幕颜色

K# Z #! ! MM 设置菜单初始选择项

P[，7V *’Q R错误处理方式选择（用光标键）：R
*0> 4.<.( >. N "" O #"，N % O N 7
P ##，#V &(.9&> R# 6 6 6 重试R
P ##，8V &(.9&> R7 6 6 6 终止R
P #8，#V &(.9&> R8 6 6 6 返回R
P #8，8V &(.9&> R% 6 6 6 挂起R
P #V，#V &(.9&> RV 6 6 6 查目录R
P #V，8V &(.9&> R" 6 6 6 查状态R

! ! 90=2 >. KY
! ! 4<0’( MM 清屏

! ! -. 4’*0

! ! ! ! 4’*0 KY Z #
! ! ! ! (0>(Q MM 重试

! ! ! ! 4’*0 KY Z 7
! ! ! ! ! 4’=40< MM 终止

! ! ! ! 4’*0 KY Z 8
! ! ! ! ! (0>2(= MM 返回

! ! ! ! 4’*0 KY Z %
! ! ! ! ! *2*&0=- MM 挂起

! ! ! ! 4’*0 KY Z V
! ! ! ! ! -,( "@" MM 查目录

! ! ! ! ! B’,> R R
! ! ! ! 4’*0 KY Z "
! ! ! ! ! <,*> *>’>2* MM 查状态

! ! ! ! ! B’,> R R
! ! ! ! 0=-4’*0
! ! 0=-4’*0

#

本期程序调试校对! JKL
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%&’()*+
!! 鲁牧! ! ! ! ! !"MCN "#$#F%&$$’$G

! ! ()* 的批处理命令在实际应用中为我们提供了

极大的方便，但也有其缺陷，其中很明显的一点就是未

提供在批处理过程中接受外部选择的功能，这就使得

批处理方式在实际应用中产生诸多不便。

举个最普通的例子吧！我们每次启动系统时都有

不同的目的———这次可能是想先进入排版系统（ 比如

说 +,*）做做文字处理工作，而下次则可能是运行数

据库软件（ 如 -./01.），但由于刚才所述的功能缺陷，

我们无法在启动系统时作出选择。

但是 ()* 2345#6 功能 %76 提供了一种带返回码

返回 ()* 的功能，于是想到可利用这一点及批处理命

令 2- 899)9:8;8: 来实现实时选择。

所附程序 *8:874< =*> 经编译、连接并转换为<
7)> 文件后，便可作为一条外部命令加入到你的批处

理文件中。它要求你输入一个数字，并向 ()* 返回这

个数字，从而可在批处理文件中用 2- 899)9:8;8:
去实现真正的菜单选择功能。所附程序 =?4)8@87<
A=4 即为针对本文开头例子所编的程序。

希望这个小小的改进能给大家带来方便。

""
"" *8:874< =*> 例程

""
B.CD EDFGDHI

JEEKGD BL：B.CD，CL：B.CD .1M #$$N
EIJ1I： OG0 PDFQH

GEF CP ,RDJED 8HID1 S.K1
7N.QBD：T，5%N

；定义提示信息

PDFQH： G.U C/，.VVEDI GEF ；显示提示信息
G.U JN，$"N
QHI 5#N
G.U JN，#
QHI 5#N ；带回显输入
EKP J#，T$T ；减去零的 =*722 码
G.U JN，%BN
QHI 5#N ；带返回码返回

B.CD DHCE
DHC EIJ1I

""
""! ! =?4)8@87< A=4 例程

""
W 876) )--
< < < < < <
876)! >JQH! ! >DHK

))))))))))))))876)
DBN.! ! ! #! *,()* 7NQHDED 8HUQ1.GDHI
DBN.! ! ! 5! -./01. (JIJ AJED *MEIDG

))))))))))))))876)
A：*8:874
98> 进行选择，输入数字几就返回数字几
2- 899)9:8;8: X X 5 Y)4) 5
7( Z*,()*
< < <
Y)4) 83(
：5
7( Z-)@,9)
< < < < < <
：83(

******************************************

#

OPQRSTUVWVX
衡阳电子书店供：序号! 书名! （元）

$[L#\ ! 汉字 CA=*8!实用教程! #$< &L
$#$#]\ ! 磁盘操作系统与汉字文字编辑! "< %&
$#$#%\实用汉字五笔字型快速输入自学教程 ##
$#$$%\微机汉字 CA=*8—!简明教程 ’< L
$]"%\微型计算机维修实例 """! #%< &[
$’$%\?32@ 系统 ; ^ &[] 第 % 牌用户参考手册（5< &）! ’&< ]

$’$L\?32@ 系统 ; ^ 第 % 版用户参考手册（#< &）! ’&< ]
$[&#\?32@; ^ &[] 集成软件开发指南（5< #$）! L5< "
$[&5\ ! ?32@; ^ &[]*498=>* 程序员指南（5< ##）! LL< 5
$##$#\ ! 微机可编控制器使用及应用实例! #$< 5%
$]%&\、]%%\、]%L\@2QP 程序设计手册、参考手册、窗口系统用

户指南! ]"< %#$’$&\?32@ 系统 ; 第 % 牌用户指南（#< 5）!
[]< 5L
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!"#$ !"#%&’()*+,-.
!$ 翁元祥$ $ $ YZS[\] % F̂&’’(()G

$ $ 目前 !"# 显示卡已广泛配置于各种显示器上，最

多可达 ’* + ’* + ’* 种颜色，被人眼能察觉的有明显变

化的大约有 )& + )& + )& 种，目前普遍只使用了 %’ 种

颜色的显示模式，能否将其它颜色开发出来呢？回答

是肯定的。

我们知道，目前使用的 %’ 种颜色规定为：( , %-，

其宏名分别对应 ./#01（ 黑）./23（ 蓝）"4335（ 绿）

06#5（青）437（ 红）8#"359#（ 洋红）.4:;5（ 棕）

/<"=9"4#6（ 淡 灰）7#41"4#6（ 深 灰）/<"=9./23
（淡 蓝 ）/<"=9"4335（ 淡 绿 ）/<"=906#5（ 淡 青 ）

/<"=9437（ 淡 红 ）/<"=98#"359#（ 淡 洋 红 ）

63//:;（黄）;=<93（白），在显示卡上又分别对应于

各自的寄存器，是一个 %> 位的寄存器，红、绿、蓝各占

’ 位，系统一开机，每一个色号所对应的寄存器中红绿

蓝色度成一定的比例，就形成一个固定的颜色，如 ( 色

号，其红绿蓝均为 (，呈黑色，当改变蓝色度为 &(?’)
时就会呈现蓝色，同样，当蓝绿值超过 &(，红不变时，

颜色变为青。所以从以上分析可知，要想获得更多的

彩色，只要改变红绿蓝各自的色度值，我们可以把红绿

蓝看成三色调和，这样红色，蓝色，绿色值有 (?’)，其

不同值的调和结果，彩色就会产生 ’* + ’* + ’* 种变

化，为此笔者利用 0 语言中的 :29@:49. 宏向，指定

接口输出的三基色，从而实现了彩色的任意变化。

这里给出一个实用的获取任一彩色的原程序，程

序运行后，首先出现一个色号为 * 的充满红色的矩型

框，框的左边出现一行提示，请输入色号：（( %- 之间

选择），当你输入色号后，左下方即出现一个 0:/:4A
528 437 ./23 "4335 分别表示色号、红色值、蓝色

值、绿色值，这时你按下任意键，矩形框内的颜色随之

发生变化，下方提示的红、绿、蓝比值数也发生变化，当

你选中颜色后，按下B C B 键，即退出该系统，用同样的

方法可以改变其它色号所对应的颜色，之后你再用这

%’ 种色号时，颜色就变为你定义的了。

程序还考虑了彩色太小的变化人眼看不出的问

题，三基色每次变化值控制在 &，读者如要更细点或更

粗点，可改变程序中三个 D:4 语句中的增量值，程序

用 9EFGH 0 &I ( 编译通过，在有 !"# 显示卡的 &>’，)>’
机器上均能运行，附原程序如下：

0 J KLMN GOFI P
QRSPTEUN B UHVI WB

QRSPTEUN B XFOMWRPVI WB
QRSPTEUN B VKURHI WB
YORS（）
｛
RSK PHTHFSEY，FNU，XFNNS，GTEN；
RSK UFRZNF，YHUN，PHTHF；
UFRZNF [ 739309；
YHUN [ (；
PHTHF [ *；
RSRKXFOMW（\UFRZNF，\YHUN，B B）；
VNK]RTTVKLTN（^:/<7 D<//，PHTHF）；
GOF（*((，%((，’&(，)((）；
XHKH _L（‘，%(）；
MFRSK]（B aRSX VWE FE VN WOH（( , %-）：B）；
VPOS]（Bb UB，\PHTHF）；
R]（PHTHF [ [ c）
PHTHFSEY [ PHTHF；
R]（PHTHF d ’）
PHTHFSEY [ PHTHF；
R]（PHTHF [ [ ’）
PHTHFSEY [ PHTHF e %*；
R]（PHTHF J c）
PHTHFSEY [ PHTHF e *>；
]HF（ FNU [ ’)；FNU J (；FNU , [ &）｛
R]（PHTHFSEY [ [ , %）
GFNOf；
]HF（XFNNS [ (；XFNNS d ’*；XFNNS e [ &）｛
R]（PHTHFSEY [ [ , %）
GFNOf；
]HF（GTEN [ (；GTEN d ’*；GTEN e [ &）｛
R]（PHTHFSEY [ [ , %）
GFNOf；
VNK]RTTVKLTN（^:/<7 D<//，PHTHFSEY）；
GOF（*((，%((，’&(，)((）；
HEKMHFKG（(_)P>，PHTHFSEY）；
HEKMHFKG（(_)P‘，FNU）；
HEKMHFKG（(_)P‘，XFNNS）；
HEKMHFKG（(_)P‘，GTEN）；
XHKH _L（%(，%(）；
MFRSK]（B PHTHFSEY [ b&U FNU [ b&U XFNNS [ b&U
GTEN [ b&U gSB，PHTHFSEY，FNU，XFNNS，GTEN）；
R]（XNKPW（）[ [ hC h）
PHTHFSEY [ , %；

｝｝｝
｝
$ XHKH _L（_，L）
$ RSK _，L；
$ ｛
$ ESRHS 43"^ F；
$ FI WI OW [ &；
$ FI WI UT [ L；
$ FI WI UW [ _；
$ FI WI GW [ (；
$ RSK>’（(_%(，\F，\F）；
$ ｝ "
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! "#$!病毒的
检 测 和 清 除

! !! 王铁根

! _‘abcSdefgF%%&’’(G

如此“病人”! ! 湖北!hij

"#$!病毒驻留在磁盘的最后一个可用簇，

驻留长度为 (’%& 字节，并在磁盘文件分配表 )*+
中将该簇标为 ),))（ 软盘有所不同）。该病毒首

先感 染 -.//*0"1 -./ 文 件，此 时 一 旦 执 行

".2 的 "#$ 命令，病毒即进入内存，从而感染当

前目录中的可执行文件（ 1 ,3, 和1 -./ 文件），其

方式仅仅是修改文件目录表中该类文件目录项的

首簇指针，使其指向病毒体自身从而获得控制权，

同时将原文件指针加密后存于目录项的第 %’、%(
字节处，但对感染文件的内容、长度、时间、属性等

均不改变，所以许多病毒检测软件对它无能为力。

每次执行带毒文件时，该病毒均先执行自身，并在

此时算出原文件首簇指针，然后再调出原文件执

行，所以一般情况下机器工作是正常的，这也增强

了该病毒的隐蔽性。该病毒为良性病毒，一般情

况没有什么特别大的危害，但如果同时感染了其

它引导型病毒如 45.."6 等时，会导致系统的崩

溃和瘫痪。

一、病毒的检测

只要发现下列情况之一，肯定感染了 "#$!
病毒无疑：

(1 用 7-+..52 的 /*7 功能列出磁盘映像，

当磁盘空间并未用完而最后一簇被占用。

%1 执 行 7-+..52，选 择 特 殊 服 务 功 能，用

8#,9: ,"#+ 功能查看磁盘的 )*+ 表，如果最后一

簇在该表中的记录为 ),))（软盘有所不同）。

;1 执 行 7-+..52，选 择 特 殊 服 务 功 能（ 按

);），用 8#,9: ,"#+ 功能查看磁盘的最后一簇，

前几个字节为 4- ’’ ’< ))，最后几个字节为 &’
’" <- ’’。

&1 格式化一软盘，然后用 7-+..52 的 /*7
功能查看，最后一簇已被占用。

二、病毒的清除

基于该病毒仅感染可执行文件，且病毒执行

时可恢复文件正确首簇指针的特点，我们可以先

在带毒的情况下将可执行文件改为普通文件，再

清除病毒，然后恢复可执行文件。

(1 用正常的方式启动机器（ 此时机器带有病

毒），用 $,/ 命令将可执行文件更名为普通文

件，如将1 -./ 改为1 ***，将1 ,3, 改为1 444（ 一

定要在带毒情况下进行）；

%1 用无毒盘重新启动，清除内存中的病毒；

;1 执 行 7-+..52，选 择 特 殊 服 务 功 能（ 按

);），用 8#,9: ,"#+ 功能修改 )*+ 表，将病毒在

)*+ 中的特征记录改为 ’’’’，收回磁盘最后一

簇。

&1 * = ->?"2? -：: ) 运行磁盘检测程序，收

回被病毒破坏所丢失的空间。

* = ",5 -："1 ->? 删除 "1 ->? 文件。

@1 恢复可执行文件名。

注意："切不可仅仅是简单地修改 )*+ 表和

清除磁盘最后一簇，这样将会使大批可执行文件

丢失。

#"#$!病毒在 )*+ 表中的记录位置及特

征：硬盘（% A (<;&’）在 <& 簇 &%& 个记录开始的两

个字节 ),))；高密软盘在 B 簇 &C& 开始的 & 个字

节 &’D&),E)；低密软盘在 % 簇 %’ 开始的两个字

节 ,E))。

$最后一簇在 )*+ 表中记录的位置也可以

这样计算：用最后一簇号乘以 % 再除以 @(%，商为

扇区号，余数即为记录所在处（ 软盘乘以 % 后，必

须再 乘 以 四 分 之 三）。如 硬 盘 最 后 一 簇 号 为

(<;&’，经运算，商 <; 余 &%&，得出最后一簇在第一

个 )*+ 表的位置为 <& 扇区 &%&、&%@ 两字节处。

上述方法简单易行，并在多种染毒机器上操

作过，均成功地清除了 "#$!病毒。 #
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键
盘
缓
冲
区
实
验

! ! 键盘是计算机最主要

的输入工具。我们在键盘

上按一下，计算机就会在

屏幕上显示对应的字符或

执行一定的命令，它的工

作过程中有一个重要的环

节，那就是键盘缓冲区。

键盘缓冲区是位于内

存特殊位置上的一段存贮

单元，具体地址如下：（ 前

面为段值，后面为偏移量，

并为 "# 进制数字）

缓冲区头指针：

$$%$：$$"&
尾指针：$$%$：$$"’
起始地址指示：

$$%$：$$($
尾地址指示：$$%$：$$()
缓冲区始地址：

$$%$：$$"*
结束地址：$$%$：$$+*

从上面可以看出，从

"* 处到 +* 处的 +) 个字

节，即为键盘缓冲区，每个

按键或按键组合占两个单

元，其高位为扫描码，低位

为 &,’-- 码，不能用 &,’--
码表示的低位用 $ 填充，

所以此缓冲区共可以存放

"# 个键值。

它的工作原理是这样

的：它是一个首尾相接的

环型队列，其工作由头指

针和尾指针控制。每当我

们按键时，计算机都自动产生一个 -./ 0 中断，把按键

转换为 &,’-- 码，并把扫描码和 &,’-- 码分别存入缓

冲区中，存入的位置由尾指针确定，即存入尾指针所指

的单元之中，然后尾指针自动增加指向缓冲区的下一

个单元地址；当头指针与缓冲区的尾地址（+*）相等

时，就绕回起始处（"*）；如果尾指针与头指针相等，就

说明缓冲区已满，计算机发出报警并中止键盘输入。

存入缓冲区的键值，也由计算机通过 -./ "# 中断自动

取走并显示或执行，取走键值是由头指针控制的，即取

头指针当前所指的单元中的数据，然后头指针也自动

增加；当头指针与缓冲区尾地址相等时，也绕回起始

处；如果头指针与尾指针相等，此时说明缓冲区已空。

键盘缓冲区就这样周而复始地工作着，下面，我们可以

做几个实验来加强对键盘缓冲区的了解。

实验一：查看键盘缓冲区的有关地址

根据上面给出的数据，我们用 1*234 进行实际

观察。

’ 5 1*234
6 7 $$%$：$$($ 8+

$$%$：$$($ "* $$ +* ；显示的起始地址和尾地址

6 7 $$%$：$$"9 8)
$$%$：$$"$! )$ $$! ；显示的头指针数据

6 7 $$%$：$$": 8)
$$%$：$$"$! "* $$! ；显示的尾指针数据

6 7 $$%$：$$"; 8)$ ! ；打入此行命令可显示全部缓冲区中的

数据（显示数据略）

6 <
上面，除起始地址和尾地址不变外，其它数值均随

着按键在不断地变化，每次取到的数值都不同。

实验二：程序摸拟按键。

根据上面介绍的工作原理，如果我们不按键，而通

过程序把一些键值直接送入缓冲区内，计算机也将自

动取走这些键值，并显示或执行。请看实例：

’ 5 1*234
6 &"$$

"*’’：$"$$! =>? &@，$$%$ ；置数据段址

"*’’：$"$+! =>? 1,，&@
"*’’：$"$A! =>? B>［"&］，"* ；头尾指针均指向 "*
"*’’：$"$2! =>? B>［"’］，"*
"*’’：$"""! =>? B>［"*］，%% ；送入C1C
"*’’：$""D! =>? B>［)$］，%0 ；送入C-C
"*’’：$""1! =>? B>［))］，A) ；送入CEC
"*’’：$")+! =>? B>［)%］，$1 ；送入回车

"*’’：$")0! =>? B>［)#］，#0$$ ；送入 &F/ G H) 键值

"*’’：$")H! =>? B>［)(］，)$ ；送入空格

"*’’：$"+A! =>? B>［"’］，)& ；尾指针置为 )&
"*’’：$"+2! -./ )$ ；返回

"*! ! ! ! ’’：$"+1
E’@ $
：+1 ；文件长度

. IJ ’>= ；命名

B； 存盘

上例是用 1*234 的 & 命令汇编的一个小程序，

并形成 IJ ’>= 文件，只要在 1>, 状态下打入 I 并回

车，计算机就会自动执行 1-E 命令，并执行 &F/ G H)
功能，如果在汉字系统下就会进入相应的汉字输入状

态。上例中，在向缓冲区中送完数据后，若置尾指针为

)&，即指向下一个单元；如果把尾指针置为键盘缓冲

区之外，比如置为 %$，或者只用 1*234 汇编这一句：

=>? B>［"’］，%$ 然后就存盘，根据上面提到的工作

原理，那么运行 IJ ’>= 将会出现什么现象呢？有兴趣

者不妨一试。在此不再说明。 "
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%&’"#’()*+,
!$ 张春明$ 张$ 翅$ $ klrsBC ()* /tF++,,,)G

$ $ -&. 系统的可执行文件分为 /0/ 文件、%&’ 文

件和 !"# 文件 1 种类型，其中 !"# 文件是唯一采用文

本方式而非二进制方式编码的可执行文件。因此，它

的安全保密性较差，但这并没有影响到它的广泛应用。

长期以来，批处理文件（!"# 文件）以其独具一格的特

色而深受大家喜爱，很多在型软件也经常用到批处理

文件。首先，批处理文件非常适合于那些需要重复执

行某些命令的场合；其次，使用批处理文件可以有效地

节省内存，便于运行大型软件。一般来说，如果大型软

件将所有的功能都集成在一个程序文件中，有时会使

程序文件变得很长而无法一次全部调入内存中运行。

当程序作为一个不可分割的整体时，可以考虑采用覆

盖技术将一些程序模块存放在覆盖文件（&23 文件）

中，然后当需要执行某个模块时再将该模块从磁盘文

件中调入内存，模块执行完毕后再释放掉被其占用的

内存，以便为其它模块所利用。然而对于所有程序都

采用这种方法不仅没有必要，甚至是不可能的，而且这

种“大而全”的程序极难维护。实际上在很多情况下

往往可以将大型程序中相对独立的功能部分划分出

来，形成一个个相对独立的程序文件（ 很多大型软件

都是这样做的），然后通过批处理文件依次将他们调

入内存中运行，这样不仅可以节省内存，解决大型程序

无法一次调入内存的问题，也使程序流程更加清晰和

易于维护。此外，编写批处理程序比编写其它两类程

序列为简单容易，也是批处理程序颇受大家（ 尤其是

大多数非计算机专业人员）青睐的原因之一。如果能

将 !"# 文件编译成 %&’ 文件，那么不 但 可 以 保 留

!"# 文件原有的全部功能和优点，还可以解决 !"# 文

件存在的保密性较差的问题，实用价值较大。下面讨

论将 !"# 文件编译成 %&’ 文件的原理和实现方法。

将 !"# 文件编译成 %&’ 文件的方法基本上有两

种：

一种方法是研制专门的编译程序，它可以将批处

理文件中每一条命令都翻译成相应的二进制可执行代

码，即完成通常要由命令解释程序（ 4566789: 456）来

完成的任务，实际上是重复命令解释程序中的这部分

功能。由于这种方法一般都是针对某一种 -&. 版本

的批处理命令编写的，因此对于增加了新的批处理命

令的 -&. 版本却存在不兼容的问题，往往必须重新改

写编译程序。此外，这种方法不可避免地存在着工作

量大和开发周期较长等缺点。

另一种方法是“伪编译”方法，它不需要将批处理

文件中的每一条命令都翻译成相应的二进制可执行代

码，而是将批处理文件内容加密后添加到 %&’ 文件代

码部分（由编译程序生成的所有 %&’ 文件的代码部

分均相同）的末尾，所形成的 %&’ 文件借一个独立的

运行文件。%&’ 文件在运行时首先对文件末尾的批

处理文件内容进行解密，并将其写到一临时批处理文

件中，然后通过 -&. 的 /0/%（ 加载并执行）功能调用

命令处理程序的一个副本，再由该命令处理程序间接

地执行临时批处理文件。采用这种方法既可以确保原

来的 !"# 文件能正常运行，又可以保证编译后的 %&’
文件不受 -&. 版本的限制，即不存在任何兼容性的问

题，同时可对 !"# 文件的内容进行一定程度的保密。

本文介绍的编译方法就是指这种方法。

本文介绍的编译程序 !"#(%&’: %&’ 采用汇编

语言编写，其文件结构如图 + 所示。

图 +$ 编译程序 !"#(%&’: %&’ 文件结构

第一部分（ 根据 ;3"< 标志来选择执行程序的某

一部分代码）

第二部分（包括编译后的 %&’ 文件的所有可执行

代码，但在本程序中不被执行，而只是作为数据被

写入 %&’ 文件中）

第三部分（是本程序的执行部分，首先将 ;3"< 标

志置 +，然后将本程序的前面 两个部分写入编译

后的 %&’ 文件中，再读入 !"# 文件，最后将 !"#
文件长度、以及经加密处理后的 !"# 文件添加到

%&’ 文件末尾）

由图 + 可以看出，编译程序本身不仅包含自身的可执

行代码（第三部分），而且还包含编译后的 %&’ 文件

的代码部分（ 第二部分）。程序究竟执行哪一个部分

代码取决于程序中的 ;3"< 标志的内容。当 ;3"< 为
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!（系统初始值）时，表示执行编译程序代码；当 "#$%
为 & 时，表示执行编译后的 ’() 文件代码，该标志的

值是由编译程序在执行过程中设置并复制到编译后的

’() 文件中的。编译程序的工作过程如下：首先将

"#$% 标志置 &，然后提示用户输入 *$+ 文件的文件

名以及转换后的 ’() 文件的文件名。其次，将编译程

序的第一部分和第二部分复制到 ’() 文件中，再将

*$+ 文件 的长度也写入 ’() 文件中，最后将经过加

密处理的 *$+ 文件的内容添加到 ’() 文件的末尾

（本程序是将 *$+ 文件的每个字节都与 ,-. 异或来实

现加密的），至此编译工作完成。

由编译程序生成的 ’() 文件是一个可独立运行

的文件。该文件的前两部分内容与编译程序的前两部

分内容基本相同，只是 "#$% 标志的值不同而已，文件

的第四部分为已加密的 *$+ 文件内容，如图 , 所示。

图 ,/ 编译后的 ’() 文件结构

第一部分（ 根据 "#$% 标志来选择执行程序中的

某一部分代码）

第二部分（是本程序的执行部分，首先对 *$+ 文件

内容（ 第四部分）进行解码，并将其写入一 临 时

*$+ 文件，然后通过加载执行命令解释程序来间

接调用该 *$+ 文件，最后删除临时 *$+ 文件，退

出运行）

第三部分（包括 +$* 文件的长度）

第四部分（包括经加密处理后的 *$+ 文件内容）

’() 程序的工作过程如下：首先对附加在程序末尾的

*$+ 文件内容（ 第四部分）进行解密后 写 入 一 临 时

*$+ 文件，然后压缩 ’() 程序本身占用的内存，以便

腾出更多的空间加载并执行命令处理程序的一个副

本，再由该命令处理程序间接地执行临时 *$+ 文件，

完成相应的功能。需要说明一点，0(1 的 232’（加载

并执行）功能只能用于加载运行 ’() 或 232 文件，不

能直接运行 *$+ 文件。因此，必须通过调用命令处理

程序来间接地执行 *$+ 文件。此外，由于 *$+ 文件可

能不全是由外部命令组成，因此逐个加载执行 *$+ 文

件中的每一条命令的方法也是行不通的，这就是为什

么必须建立一个临时 *$+ 文件，并由命令解释程序调

用执行的原因。*$+ 文件运行结束（ 正常结束或按

’+4# 5 ’ 组合键中断运行）后会自动返回到 ’() 程

序，而不是 0(1；’() 程序获得控制权后立即将前面

建立的临时批处理文件删除，然后也结束运行，返回到

0(1 状态。

值得一提的是，无论从软盘还是硬盘启动 0(1，经

过本编译程序编译后生成的 ’() 文件均可正常运行。

以上讨论了将 *$+ 文件编译成 ’() 文件的原理

和方法，希望能对读者有所启发和帮助。 !

编者注：uvw*$+,’()6 ’()xyz4x
y{|}~!"#$%&’!()*+,)-.
/01423!45637()89:;E<
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读者来信说———>#/?@(ABC4TDEFG
假如您想成为电脑爱好者，请订阅———

!"#$% / / / / !"#$
!"#$%&’( )*+

《电脑爱好者》继 &778 年自办发行成功以后，&77- 年改由邮局发行，全年 &, 期 ,&6 9! 元，订阅者请到

当地邮局订阅。错过邮局订期、购买 78 年合订本（&, 元）和补订 78 年杂志（&,6 9! 元）的读者请与本杂志

社联系，地址请参见目录页。

《电脑爱好者》杂志社承接彩色与黑白广告业务。本社读者服务中心与电脑厂家合作，积极大力开展

邮购业务。

欢迎来稿/ / 欢迎订阅/ / 承接广告/ / 代理邮购

7- 年全国邮局均可订阅/ / / / 邮发代号 :, ;&,
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HIJ/t
KLMNO! !! 田勇

sP "#$%/t & QtF%’’’#&G

广东陈国荣同学问：

R4%ST8 ()* +,- , U
Q!V8 ()* +&- ’ 4 .(/*0 U
QW.XYZ[\]^6_‘W
.!abcdeAfghi4D
jk
答：如 果 您 用 ()* 的 .)1234
命令格式化了硬盘，而未使用限

定词“ 5 6”的话，则已无法恢复数

据。若 您 只 用 ()* +&- ’ 的

.(/*0 而没格式化硬盘，也有可

能用 ()* +,- , 的 .(/*0 找回硬

盘数据。由此看出，您对 ()* 升

级并不了解。把低版本的操作系

统改成高版本的过程叫做升级。

这里有两种途径，其一是利用高

版本的系统本身提供的升级实用

程序升级，它会妥善处理各种问

题的；其二是将原硬盘上的资料全

部 备 份 下 来，然 后 用 原 系 统 的

.(/*0 删去分区，再用新版系统软

盘引导机器并用其 .(/*0 重新分

区，通过格式化将备份下来的资料

恢复到硬盘上。应该说前一种方

法更可靠，且不用占软盘备份，尽

管美国有一些杂志介绍个别计算

机用户在升级时遇到了一点麻烦，

但毕竟是极少数，后一种方法适于

专业人员做，只要软盘不出问题的

话，可以做得比前者更完善。

湖北赵一民先生问：

lm,no>?p!qrst
u1*v!wx/yz!{|}~.

7( 867
79:/;
71)**
2<=*8()*>%
8?
=;@
=8*

答：估计不是病毒干扰，而是使用

不当。首 先，安 装 两 种 输 入 方 案

8?（拼音）及 =;@（ 五笔型）要占

用较多内存，因而要仔细使用 内

存。第一种方法是检查一下硬盘

根目 录 下 的 364)<@<7- ;34 文

件，看其中是否有占用内存的 软

件，如鼠标驱动程序、检测病毒的

783+ 的驻留内存的程序、(2 的

驱动程序等，应尽量从该文件中去

掉。如果您的硬盘是由 (2 格式

化的，则去掉其驱动程序会直接影

响硬 盘，建 议 备 份 好 数 据，并 用

()* 的 .(/*0 分区。重新格式化

硬盘，您也 可 将 364)<@<7- ;34
文件改名。再检查一下 7)A./B-
*?* 文件，看其中是否有类似 (<C
+/7< D 3A*/- *?* 的语句，每一个

(<+/7< D 语句都要占用内存，最

好想办法回避之，只留下 ./:<* D
E 语句，并使 E 值最小。然后重新

启动机器（复位键或关机后重新开

机）试之。如还不行可试第二种方

法进一步减少内存占用。这次的

目标是 79:/;。这是一个字库装

入程序。金山汉字系统的字库可

分 E 级 装 入 内 存。 如 果 执 行

79:/; 5 F ’’’’，则全部字库留在硬

盘上，内存中无字库。这样最节省

内存。但 =8* 处理汉字的速度也

最慢，对硬盘也有一定的磨损（ 属

于正常磨损，如果这样可以运 行

=8*，您可试用 79:/; 5 %，这表 示

第一级字库装入内存，第二级仍留

在硬盘上，这可以提高处理速度。

若使用 79:/; 5 "，则第一、二级字

库均装入内存，处理速度最快，但

内存也消耗最大。

若您已将内存占用降至最低

仍不行，可以先装入一种输入方

法，如先执行 8?，当需要五笔字

型时，可将拼音 法 去 掉，好 像 用

7GHI J .%’（ 详见 =8* 手册）再装

入 =;@，若再想装入 8?，同理先

去掉 8?。此法为下等，估计用不

上。

江苏金步国先生问：

a!"@n|#$%&’T
U..e/!R())i*B+
^W.4 %2u14,-%(.
/"0E12\!349:]u
u1*v5^66m!7c89
@:;k

答：我第一次听说“ 单彩打印卡”，

因为现在的计算机业竞争太激烈，

新产品层出不穷，老产品也种类繁

多，猜测它可能是大力神单显卡的

别称。“单彩”，可能就是单色的含

义，而通常的大力神单显卡上都带

有一个 并 行 口 用 于 联 接 打 印 机。

我没有找到有关电子盘的准确解

释，因而只能谈一下我所看到的电

子盘产品。最近，我发现一些防病

毒卡。在卡上插一块 1)2（ 只读

存贮器）芯片，其中固化上 ()* 系

统的引导程序。这样每次计算机启

动时都用它来引导系统，不会被病毒

感染，那么这片 1)2 就是电子盘。

关于汉字系统与内存的冲突

问题，从给赵一民先生的问题解答

中您可能已得到启示，通常是使用

不当。如果是 &%"0 内存，使用汉

字系统可能就不能运行其它软件

了，但 %2 内存却是足够的，除非

是对内存要求极大的很独特的软

件，或与汉字系统不兼容的软件，

或是病毒的干扰。如果您对汉字

系统的各部分都了解，会剪裁，就

会节省内存，这很简单，仔细阅读

其手册的相应部分。
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擂台赛———请你编程

# " $%&’()
主持人：*+,-./0123456
789$:#$ ; %% <=>%&’?@A
B*CD.EF8G&H%3I %#$ JK
LMNO %&" PQRSTUVNOW
X8"’ P.STYZKY[\]38̂
_‘赵海龙abcde刘钢fgh*i
$EFjCDA8kjlmnoKbpq
r.朱幼宾stuRvSTw8xly
Ek7^yCD8z{|}~.!"#
$Q%&C’a()a*+,.-.8/0
123k3&4Y56vyE.7
8,o89:;0<=uY>k?@AK
BCCD阙炜杰EFG:;lHwu%
&’IJ?v4>KBLM.8NO@
P2!QRS.EF8iTUVWWX
Yv/0.Z[Ko

S\9$l]-^_‘o4E.a
9!Q3bcQ8defghi.jV
kg44#$l8mno4hi3pq
iQr.st8eqist.uvKv
wxFyz江加乾.\{|
解：依题意可设买大母鸡 ( 只，买大公

鸡 ) 只，买小鸡 * 只。因为 %++ 元至多

买 &+ 只大母鸡，所以第一循环终值为

&+，又 %++ 元至多买 $$ 只大公鸡，所以

第二循环终值为 $$。

%+ ,-. ( /+ 0- &+
&+ ,-. ) /+ 0- $$
$+ * /%++ 1 ( 1 )
2+ 3, (!4 5 )!$ 5 * 6 $ / %++ 0789

:.390;( / ;；(，;) / ;；)，; * / ;；*
4+ 98(0 )，(
"+ 89<
］.=9
( /+! ! ) / &4! ! * / ’4
( /2! ! ) / %>! ! * / ’>
( />! ! ) / %%! ! * / >%
( /%&! ) /2! ! * / >2
程序说明如下：

%+：买大母鸡只数；

&+：买大公鸡只数；

$+：计算应该买小鸡的只数；

2+：判断总的价钱是否为 %++ 元，是则打

印；

4+：循环终端语句；

"+：结束。

运行结果有 2 组答案，因为题目只

要求买够 %++ 只鸡，并没有强调每一种

鸡都要买，所以大母鸡不买而买 &4 只大

公鸡，’4 只小鸡也符合要求。

}jH@~P!QRSE8vwz
!"p吕明长.\{|

首先设买大母鸡、大公鸡、小鸡分别

为 (，)，* 只，则：

? 5 @ 5 A / %++! ! （%）
4? 5 $@ 5 A 6 $ / %++（&）

将（&）B$ 1（%）得：
’? / 2 B（&4 1 @）! （$）
据题意，?、@ 均为大于等于零的整

数，由（$）式可知，’( 一定是 2 的倍数，

从而 ( 为 2 的倍数，同理 &4 1 ) 必为 ’
的倍数，那么 ) 必在 2 C &4 之间（ 包括

2，&4），步长为 ’；再由（$）式得 @ /（%++
1 ’?）6 2，必须 %++ 1 ’?"+，则 ( D%"，因

为 ( 是 2 的倍数，故 ( 必在 + C %& 之间

（包括 +，%&），步长为 2，程序如下：

%+ ,-. ( /+ 0- %& E08: 2
&+ ,-. ) /2 0- &4 E80: ’
$+ 3, ’!( D F2!（&4 1 )）0789 4+
2+ :.390 ;( / ;；(，;) / ;；)，; * / ;；%++ 1

( 1 )
4+ 98(0 )，(
"+ 89<

i5ST.*+#$}u%&’#
$Ao5()*+.,-8.5/()
012V3a4568U789N:8*
+aCDK

H;<?v=~@ Ga,-.0.H9a
:HEGHIR. $ 5ST|
JKLMNOPQ ; RSPKTU V;
WXKL（）
｛
KLS VQLR，MTMYR，MVKMYR；
Z[KLS\（; VQLR! ! MTMYR! ! MVKMYR ]L;）；
\T[（VQLR / +；VQLR D / %#；VQLR 5 5 ）
｛
! \T[（MTMYR / +；MTMYR D / $$；MTMYR 5 5 ）
! ｛
! MVKMYR / %++ 1 VQLR 1 MTMYR；
! K\（4U +!VQLR 5 $U +!MTMYR 5 MVKMYR 6 $U + /
/ %++U +）
! Z[KLS\（ ;^ 1 %&P^ 1 %&P^ 1 %&P ] L;，
VQLR，MTMYR，MVKMYR）；
! ｝

｝
｝

（重庆杨东）
! ! ! ! 3908_8. ?，@，A
! ! ! ! <- %+，? / +，%#
! ! ! ! ! <- &+，@ / +，$$
! ! ! ! ! ! A / %++ 1 ? 1 @
! ! ! ! 3,（（4U +! ? 5 $U +! @ 5 A 6 $U + 1
%++U +）U I0U %8 14）SVQL
! ! ! ! ! ! ‘.308（!，!）?，@，A
! ! ! ! 89< 3,
&+! ! ! G-9039=8
%+! ! ! G-9039=8
! ! ! ! 89<

（重庆赵海龙）

:.-_.Ha G73Gb89（-OSZOS）；
cH.

VQLR，MTMYR，MVKMYR：3908_8.；
ROW，MVKMYQLROW：.8HI；

d8_39
‘.308I9（ eVQLR MTMYR MVKMYRe）；
,-. VQLR：/+ 0- %++ <-
! ,-. MTMYR：/+ 0- %++ <-

! ,-. MVKMYR：/+ ST %++ <-
! ! d8_39 ! ! ROW：/ VQLR 5 MTMYR 5
MVKMYR；! !
! ! MVKMYQLROW：/ 4! VQLR 5 $! MTMYR 5
MVKMYR 6 $；
! ! 3,（ROW / %++）H9<（ MVKMYQLROW / %++）
0789
! ‘.308I9（VQLR：&，MTMYR：>，MVKMYR：#）! !
! ! ! 89<
89<U

（沈阳孟华）

孟华@4g>?RA45STK
ST2VYZJ@A.3B#$C

‘* + .DEK
?Gv.HFG5ST.H38I

F/0u\{WX.RJIK6Lv.
GM89$%&’ %+ NOP3^;|

福建省诏安县第一中学（$"$4++）江加乾、四

川省重庆市石油路邮电部重庆通信设备厂二车间

（"$++2%）杨 东、安 徽 淮 北 矿 务 局 林 业 处 生 产 科

（&$4+++）吕明长、辽宁省沈阳市铁西区爱工南街

&& 号（%%++&%）孟 华、四 川 省 重 庆 大 学 % 1 %%>

（"$++22）赵 海 龙、湖 北 省 襄 樊 电 大 魏 和 师 转

（22%+&%）魏希三、云南省蒙自县红河汽车配件厂

（""%%++）高宝春、河北省张家口市河北燕兴机械

厂经营计划处（+’4+2%）王永晨、湖北省襄樊市襄阳

轴承厂技术处（22%+&&）李盛健、吉林省公主岭市

>"&"" 部队（%$"%++）郭大欣。

9$EF
调货问题：有 H、d 两个仓库分别

有货 $4 吨、&4 吨，要调给!"#三个商

店分别为 %+ 吨，&+ 吨，$+ 吨，每吨调

运费为 H 库到三店分别为 &、4、$ 元，

d 库到三店分别为 2、>、’ 元，问如何

调运所用运费最少，是多少？

（四川皮志学供稿）
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u4,8vw@*ef8x!()
Bxy)-C*ef8~4xy.

评奖标准：xyJqX)]{rX5
6st!6mRS^T.tz !" r.

截止日期：# H !" {.2na|T
D}’389:~!".

金稿排行榜

< $ =#n$m%AB
第一名：《计算机病毒是咋回事》

作者：周% 熙% t# !&" &
第二名：《’()* 命令的实用技巧》

作者：朱% 猛% t# !"" &
第三名：《电脑趣谈》

作者：陈幼松% 奖金 +" 元

主持人：’’)Mi%463vR#B
()~?0*4n:.+,!r-./
4e/014wHIJ/tzX~!4
w2823z45674wj@89@K
B)*8x)]zZ.

,nc"TDp~4(= !" r2
:23Q

陕西省西安市 $! 号信箱（,!""""）周戎、吉林

省吉林市中兴街 -# 号吉林铁路经济学校财会 .- 班

（!#&""!）马 冰、山 东 省 东 营 市 钻 井 九 分 场 三 村

（&/,"//）吕玉军、山东省泰安市金山路 #& 号（ 支

队）（&,!"""）吕俊峰、湖南省长沙市德雅村长沙电

脑学院 .# 0 $ 班（-!"""#）聂剑文、北京市石景山环

保局（!"""-#）程 志 刚、辽 宁 省 海 城 市 海 城 农 校

（!!-&""）单广大、吉林省吉林市电子职业技术学

校九二二班（!#&"!&）花照军、河南省信阳二纺机

（-$-"""）刘钢、云南省个旧市工商银行人民路储蓄

所（$$!-""）刘峥。

(=#n$m%
主持人：a+;<:9,n # EbK!
( # H !" {.|()89:.R#B
(=>=\f?B(@I4PQ!Ai
%463C+tz!X(2/;pt!H
=I~ !" r2:23!|BCDEFG
@q.

!1 在本期《电脑爱好者》中，您最喜

欢哪几篇文章？

&1 您希望看到哪方面的文章，以怎

样的深度及形式来写？

#1 有何意见及建议？

金% 点% 子

建议在每篇文章的开头或者结尾将

作者的详细地址和邮政编码写上，以便

读者和作者联系。

山东省物资学校 .& 计（&/""&&）赵云宝

不知能否在每篇文章结束的地方加

上一些表示结束的符号或小图案，因为

看入了迷，有时候这篇文章已经看完了，

不知不觉当中，又翻到下一页接着看下

一篇文章，有时还以为是上一篇文章里

的。

% % 黑 龙 江 省 大 庆 市 让 胡 路 区 喇 化 械 修 车 间

（!$#,!#）陈志强

主持人：>M4,-R#]HIJK.
+,!R#eLM234,-!BH

=2:234NO+@X)~!,x’
B(A()4PN.

uf!Q\UQRuvS**T5
*UV-~NO73e8Wr4X!a
(2n;YZ.

读者点题

贵刊能否刊登一些关于怎样学习汇

编语言的经验？因为我们学汇编语言感

到非常吃力，又没有参考书。

% % 湖南省长沙电脑学院 .# 0 $ 班（-!"""#）聂剑

文

有些爱好者，由于资金问题，购买电

脑往往是单显、单驱，当资金宽裕点时，

就想扩充自己的电脑，怎样在原主机上，

加彩色 234 和另一高密驱动器就成了

问题，所以希望贵刊能刊出实用的硬件

扩充文章，使读者从中既能学到硬件知

识，又能自己动手改造、维护自己的计算

机。

% % 安徽省滁州邮局封拣科（&#."""）刘% 缙

现在很多软件者有固化的硬卡，希

望贵刊能介绍一下它们在使用上有什么

异同和各自的优越性，以及软件是怎样

固化的。

湖北省武汉市 $-&.! 信箱 !# 分箱（-#""$-）罗庆华

我现在希望看到的文章是：怎样使

用 56783？56783 的命令只有几个标

记，但使用起来有些基本概念无法理解：

比如：什么是偏移量？什么是地址？是

不是非要懂汇编语言才能使用 56783？

等等，这方面的书我也是东看到一点，西

看到一点，基本概念较乱。请用一个针

对初学者的角度来写一篇入门文章。

% % 四川省重庆市中区民权路 $" 号（$#""!"）王振

华

我觉得，可能对一个想涉足“ 多媒

体”世界的电脑玩家来说，都是想从“ 声

霸卡”的使用开始，因为首先它并不需

要太多的专业知识，大量的游戏软件和

工具软件都现成地支持它，因而可以给

人们更实际的享受，能快速地将电脑用

家带入一个新的世界。市面上有各国产

的许多型号的“声霸卡”，贵刊能不能多

介绍一下国产的或进口的声霸卡的性

能、兼容性，以便许多有心于“ 多媒体”

世界的爱好者能在贵刊的引导下走出正

确的第一步。

% % 广东省佛山市同济小学（/&+"""）梁怿炜

读者论坛

广大电脑爱好者普遍存在的问题

是：花几千元买了一套电脑后，并没有多

少优秀的软件支持。自己花钱去买吧，

一次两次还可以承受，但一般软件很贵，

买多了经济条件不允许。所以特别需要

有一个交流的场所，互通有无，互相沟

通。特别是在我国目前 )’ 机软件并不

多的今天，更需动员广大爱好者自己制

作软件，优秀的可以给予奖励。

% % 湖北省襄樊电大魏和师转（--!"&!）魏希三

许多公司的软件产品价格昂贵，但

在外面又给人任意地拷贝，我觉得贵刊

似乎有必要就这个问题展开些讨论。

% % 广东省佛山市同济小学（/&+"""）梁怿炜

主持人：7B[c@E\]4bK!6
vw^^__‘|az9:463!R+
0ebbB(A7EbK4B6.cd
B(2nemfg.

《轻轻松松背单词》

软件服务窗!
河南信阳蔡樨问：《 轻轻松松背单词》主

要有哪些功能？

答：M1hA/Qijk\lh4]|a
Dm‘nopmqr3J,4]gsl
h‘n"t+"4]:qa(‘nu4,,
pv)|a+486lhtw$0xy
4]$0zs‘n{|F}[gs4]~
a!"‘nz/m#H@Csjk4]$
%U‘ne&’]t"X"t0g‘X]|a
L‘‘X]jk()‘X]*+‘ZhA.
!百里挑一幸运星

上月函索资料的第 ++、!++ 位来信

者分别是：甘肃省白银市大峡水电总厂（,# ".""）

吴红梅、河南省三门峡市火车站电务工区（-,&"""）

刘其俊，两位将各获得免费赠送的一套

软件。

欢迎继续来信索取《 轻轻松松背单

词》软件介绍材料，第 &++、#++、-++⋯⋯

位来信者将获得免费赠送的一套软件。

·!"·
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!"# "#$%&$%&’()*
!"!邓’ 辉’ 周学工

怎样制作电子表格之三：统计图表
本期我们向大家介绍 "#$%& 电子表最引人注目

的绘图功能。借助这一功能，我们可以建立起并且打

印出有助于分析数据或者说明电子表格文件的图表，

从而将原电子表格文件中的数据形象化地显示出来。

应特别说明的是，"#$%& 完全是依据电子表格文件

中的具体数据来绘制图表的，您可以根据不同的需要，

绘制、建立不同类型的图表。

一、标准的图表类型

条状图’ 堆叠条状图 !(()条状图 线图堆叠线

图 高低收盘图 圆形图’ ’ 散布图 雷达图

这九种类型是否 "#$%& 为我们提供的基本的和

办公中常用的图表类型，您可以自由选择。此外，我们

还可以将不同的标准图表组合起来，构成几种特定的

图表。这样，就可以使表单元或范围的数据图表显示

形式多种多样。

下面我们一起制作一个条状图来说明 "#$%& 电

子表的图表制作过程。

首先，我 们 打 开 一 个 电 子 表 格 文 件，并 告 诉

"#$%& 我们想将电子表格中的哪些

数据变成图表显示。

学生成绩统计表

教师：陈方

科目：地理

班级：二年级甲班

学生姓名 第一学期 第二学期 第三学期 平均成绩

王惠莉 *+ ,, -( *.
邱’ 蜜 *, *( ** *+
姚惠琪 ,- -( *- */
胡志平 *( *+ *, *.
孙瑞化 -! -+ -( -0
郭如惠 *, *, *, *,

"#$%& 的电子图表大多是以二维直角座标内的

图表。那么，在所选择的表单元区域内的第一行或第

一列的任何文字，都会变成图表中沿水平方向设置的

1 轴数据组和分类标记，在第一行下面的表单元行或

第一列右边列的数字则会变为图表中沿垂直方向设置

的 2 轴数据组。比如说，在电子表格文件中选择的第

一列表单元数据是第一 2 轴数据组，第二列则是第二

2 轴数据组3 3 3 3 3 3 依此类推。

!3 选择记录有学生成绩的六行五列数据，使之被

亮带显示出来。同时，还要将标记第一行和列的文字

选择上，以备 "#$%& 绘图时作标记或图例使用。

03 按 456 7 8 键启动“8 9 检视”功能菜单，并击 :

·0.·
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键以 选 定“! " 建 立 新 图 表”指 令。此 时 在 屏 幕 上，

#$%&’ 会 向 我 们 显 示 一 自 动 绘 制 的 图 表。而 且

#$%&’ 自动为此图表设定了一个标准的名称，并将

此名称自动地加入到“( " 检视”功能表当中，还在该名

称的左边加上一“"”星号，标志此图表为目前工作中

的图表。

)* 当我们从屏幕上完成了对这一新建图表的检视

后，可按 +’,-.+ 键以取消检视，图表便在屏幕上消

失，屏幕又回到了原电子表格文件状态。此时屏幕上

显示的虽然是电子表格，但在底端状态行内仍显示

“图表”信息，说明目前仍处在“图表检视”的状态。

/* 如果我们要离开图表检视状态，恢复电子表格

文件检视状态，可按 -01 2 ( 键启动“( " 检视”功能

表，并击 ’ 键以选择“’ " 电子表”指令。或者，我们直

接按 345，也可有同样效果。

至此，就完成了一个关于学生成绩统计的条状图

表的制作。

由于图表是依据所选择的电子表格文件中表单元

数据绘制的，所以一旦我们所选择的表单元或范围中

的数据、文字发生变化，则 #$%&’ 马上会自动参照新

的变化数值，更新图表。我们在下一次再检视这一图

表时，新的数值就已经反应在图表当中了。

二、选择改变标准图表

根据需要，我们可以十分方便地选择或改变最初

的条状图型，得到该组数据的不同标准图表显示。具

体操作步骤是：按 -01 2 1 键以启动“1 " 格式”功能菜

单，这实际上是告诉 #$%&’，我们准备为已选择的表

单元或范围选择一个新的图型格式。此时，#$%&’
显示如下的一个下拉式菜单：

6 " 条状图

’ " 堆叠条状图

7 " 4558条状图

0 " 线图

- " 堆叠线图

9 " 高低收盘图

. " 圆形图

: " 散布图

% " 雷达图

; " 数据格式

我们从中用光标或鼠标选择一种图型，或者直接

按所选图型前的字母键。例如“.”，菜单消失，屏幕又

回到电子表格文件的图表检视状态。这时，我们如果

再次选择“( " 检视”功能菜单，从中选择带“"”号的

图表名称，图表就已经改变成六个学生第一学期成绩

的圆形分布图了。

图 <
按此方法，我们可以选择建立起或改变各种标准

的图表。要注意的是，如果我们是要将“( " 检视”功能

菜单中已有的某个图表改型，那么我们必须先选择其

图表名称，使其名称前加上“"”号显示，变成工作中

的图表后，方能对其施行改型。

三、特定的图表类型

如果我们要在图表中显示更多复杂的信息，仅靠

标准的图表类型可能不能够满足我们的要求。为解决

这一问题，#$%&’ 允许我们建立具有特别目的的图

表类型，即特定的图表类型。比如说可以在原只有一

根 = 轴的图表上，增加一根右边的 = 轴；从 #$%&’
提供的三种标准条状图形和两种标准线图图形中，选

出任何两种，进行搭配，以组成一个新的特定的混合图

表，等等。而且，这些变换的实现是非常简单的，有兴

趣的话，您可以自己化很短时间就制作出几个比上面

图 4 和图 < 都美观得多的图表来。

另外，#$%&’ 还能让您给已制作好的图表加上

刻度、方格线、边框以及图例、标记、标题等修饰，还可

以由 #$%&’ 自动或自己给每一组条状图、线图或圆

形图等指定不同的图表颜色、花纹和记号，使表中的数

据更为清楚易读，而图表外形也变得更为规整和精美。

总之，#$%&’ 的电子表提供了极其强大的图表

统计制作功能，以上只是简单的介绍。您可以通过阅

读《#$%&’ 参考手册》或通过 #$%&’ 软件本身的帮

助学习功能，掌握更多更好的图表制作技巧。 #
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# $ % &
’()! 姚! 雯

!

启! 示

! ! *+,-./0123456789:
8;:<=>?)@ABCDEFGHIJ
KL+MNO?)/PGQRST,UV "#
W $X! %# YG*+Z?)/P[\]^_
‘abGcdefgh

ijkl ! !
"北京新创造高科技

开发公司开发的新创造办公系统集录入、排版、图文混

排、表格、打印于一体，十四种字体可变化为旋转、倾

斜、空心、反白等效果。该系统可与各种显示分辨自动

匹配，支持各种 & 针、%’ 针打印机及激光打印机的输

出，且支持直接写屏，编辑速度极快、文本大小不限，具

有屏幕预演功能。新创造个人版办公系统配有宋、楷、

黑、仿宋四种字体，其它功能均作保留。

! ! "北京康阳电子生物科技有限公司根据国家教委

(&&% 年最新颁布的各科考试说明并参考 &# 年全日制

中学各科种教学大纲，开发了〈 阳光中学生复习训练

系统〉。该系统评测客观，全面地覆盖了要考查的知

识点，难度搭配适宜，梯度分布合理。学习水平不同的

考生可随意调用适合本人程度的训练题。高中版含语

文、数学、物理、化学、英语、历史、地理、生物八科，初中

版含语文、数学、物理、化学、英语五科。

mnop
! 联想 )*+, 汉卡 联想集团 %-## 元

! 方正!汉卡! ! 方正集团 %&.# 元

! 巨人 / -’#"! 巨人集团 0(## 元

! 四通新龙汉卡! 北京四通新龙软件公司 0(## 元

! 王码 ’.#! ! ! 王码电脑总公司 %.## 元

! 瑞星 1* "##! 瑞星电脑科技开发公司 0%## 元

qqrr ! ! 吉 林 读 者 魏 进 尊 询

问：何处有售中英文翻译系统？同时希望提供该系统

构成情况、输入、输出方式及价格。

如果您知道有关信息，请与我们联系，我代表广大

读者向您表示衷心的感谢。

stuv ! !
由中国科学院推荐的

“,,2 中外文科技排版系统”具有国际性、规范性、直

观性、灵活性。能在微机上排好文章，到有打印机的地

方（即使该处无 ,,2 软件）输出结果。特别适合科技

工作者和大专院校师生向国内外投稿、写毕业论文、学

术会议论文、实验报告、学术文章等。亦适合出版、编

辑部门编排科技图书。该系统标准版支持针式、喷墨

及激光打印机，个人版只支持针式打印机。

wxyz
小学语文! ! ! ! ! 北京威特公司! ! %""..-.
初中物理

高中物理

初中化学

黄海金钥匙系统! ! 北京黄海公司! ! .0%##%.

{|B} ! !
武汉读者张嘉欣建议

大家在购买家用电脑时，如果经济条件允许尽量选择

彩色显示器。其好处有两点：一、彩色显示器对各种软

件的兼容性好，可使您的电脑得到充分利用。二、有利

于日后升级，节约开支。

~! !! " ! ! 河北读者盖敏来信说

自己对电脑已向往许久，因其神秘高深，至今未敢涉

足，希望导购小姐推荐几本适合她的计算机入门图书。

导购小姐答：计算机真的很神秘吗？在学校老师

不准学生乱摸乱动，在办公室也有专人管护。请您先

读一下《跟我学电脑》，或许会有新的感觉。

·’’·
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! ! 七、俞远宁（四通教育电子公司）

第一，搞好电脑普及工作十分重要。

刚才大家谈了电脑普及的层次性，我觉得使用的

层次性也是个很重要的问题。在美国的众多文盲中，

很多人虽然不能阅读文章，却能简单地操作电脑；如果

既不会阅读，又不会操作电脑，则其失业的机率也是相

当大的。因此，搞好电脑普及工作十分重要 。

第二，关于开放与封闭型的体系结构问题。王安

公司与好利获得公司走了两条完全不同的道路：前者

走的是封闭型的体系结构道路，后者走的是开放型的

体系结构道路。

早在 #$%& 年，王安公司生产的小型机的中文处理

能力，与目前的中文信息水平完全一样，甚至更强。比

如，大家现在普遍使用的是 ’()，而王安公司当时开

发的文字处理软件可同时开两个窗口，同时进行跳跃

式的编辑和拷贝。这一点，’() 还不能做到。那么，

为什么王安公司后来宣布破产保护呢？原因是它在软

件开发方面走了一条封闭型的体系结构道路。这个教

训应该值得我们引以为戒。

可是，国内仍有一些电脑厂家坚持走这条道路。

我这样说是有根据的。长春市实验中学从我们公司买

了一套管理信息系统的软件，我们派人去帮他们装机

器。发现机器上有某家公司生产的一块硬卡。陪同我

们的该校校长说：“ 这台机器装不上别的软件。”要求

我们为他们试一试。我们的人员首先将那块硬卡拔了

下来，还是不行。最后，又将其 *+,) 设置重新改正以

后，软件才顺利地装上了。

所以在走开放体系结构道路方面，我是非常赞同

的，因为它本身即意味着兼容性要好。

第三，要搞工业化标准。

·"·
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对于电脑厂家来讲，只有实行工业化标准，才能使

其生产的电脑具有较高程度的可扩充性。

什么叫家用电脑？我个人认为，所谓家用电脑就

是指性能 ! 价格比适合于家庭的那种电脑。它也有个

逐步升级的问题。生产电脑的厂家应该千方百计，尽

可能地使其具有较高的可扩充性。这样，家庭买台电

脑，就可以实行“ 逐步到位”的方法，保证让孩子从中

学一直用到大学毕业。

第四，电脑普及应从何时开始？

我对谭教授讲的电脑普及的几个层次特别感兴

趣，为什么呢？我们把电脑看作是像洗衣机、汽车、电

视机等一样使用方便的一种工具，就不会把它看得那

么神秘。既然是工具，那么只要会用就行了。这样，电

脑就容易普及了。当然啦，要达到这个目标，还存在许

多问题。因此，所谓电脑普及，宣传是一个问题，厂家

的价格是一个问题，电脑教育（包括汉字输入法）也是

一个问题，它是一个大的系统工程，需要社会各界人士

的通力合作。

八、许志平（联想教育电子公司）

第一，关于“ 电脑热”，有人说热，也有人说不热。

什么叫“电脑热”？从社会角度来讲，知道电脑的人多

了就叫“电脑热”；但对厂家来说，买电脑的人多了也

叫“电脑热”。我的看法是：只有让知道电脑的人多了

起来，这才叫“电脑热”。

第二，关于宣传和消费导向问题。

最近，我们公司在北京市各大百货商场搞了一次

关于电脑的免费咨询活动。由于对电脑的认识不一，

因而把它摆放在什么位置也各不相同：有的将其与游

戏机、摄像机归为一组；有的则使它与办公设备为伍。

遗憾的是，没有一家百货商场将电脑与家用电器摆在

一起，我觉得这可能与宣传、舆论导向有较大的关系。

在当前，至少应注意三个方面：（"）多谈谈怎么用

电脑，少谈论些电脑的价格；（#）多谈软件，少谈硬件；

（$）多谈服务，少谈推销。

第三，电脑厂家办事的三原则：

（"）生产电脑，要提倡大规模化生产，而不要作坊

式生产。特别在软件方面，更应该如此。

（#）应把软件放在比硬件更重要的位置上。即使

软件目前还卖不上价钱，也应该把宣传搞上去。

（$）要绝对保证质量，对消费者负责。

九、赵国梅（中国教育电子公司）

国家在整个“七五”期间，对中华学习机的软件项

目经费的安排总计约 #%% 多万元。几年努力下来，开

发出几百个教学软件。中小学使用的也正是这批软

件。目前，中华学习机虽已属淘汰的机型，但是，仍有

许多中小学校在使用它们，关键在于软件方面，因为别

的机型没有相应配套的软件。目前在教学软件的开发

方面，还存在不少困难，如果东搞一点、西搞一点肯定

不成系统，这就需要国家来统筹规划。我们希望有关

领导对此应予以足够的重视。

此外，中自智能系统公司总经理刘迎健、金盘电子

公司总经理潘龙法、新天地技术研究所凌岩、启迪电脑

公司总经理李宝山、黄海电子产品公司李春生、北京市

沃德科技发展公司的洪学明，以及巨人集团公司、长城

集团公司、北京巨人电脑公司、王码电脑公司、威特电

子技术公司、虹志电脑公司的代表也在会上发表了自

己的见解。大家普遍认为：要想使电脑顺利走入家庭，

必须解决软件开发与计算机兼容性问题，软件要符合

国情，应该越简单越好。解决这些问题不是一个企业

所能完成的，需要各个企业联合起来。还必需重视软

件的版权保护工作。新华社、中央电视台、中国青年报

社、北京人民广播电台、计算机世界报、计算机世界、北

京晚报、中国电脑教育报的记者也出席了会议，并做了

报导。
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《电脑爱好者》继 "’’$ 年自办发行成功以后，"’’( 年改由邮局发行，全年 "# 期 #") *% 元，订阅者请

到当地邮局订阅。错过邮局订期、购买 ’$ 年合订本（"# 元）和补订 ’$、’( 年杂志（ 每本 ") +% 元）的读者

请直接从邮局汇款至本社，地址请参见目录页。

《电脑爱好者》杂志社承接广告业务。本社读者服务中心与电脑厂家合作，积极大力开展邮购业务。

欢迎来稿& & 欢迎订阅& & 承接广告& & 代办邮购

’( 年全国邮局均可订阅& & & & 邮发代号 +# ,"#
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计算机与基础教育相结合是教育改革的一大趋

势。学校教育必须适应社会发展的需要，这是信息社

会对今天中小学教育的要求，计算机学科教育已经成

为青少年科学文化素质教育中一个重要的组成部分。

我国的大、中城市及沿海城市的许多中小学都已经开

设了计算机课程。

计算机学科教育的一个重要目标是让学生逐步学

会掌握用现代化的工具和方法处理信息。由于大多数

的学生在今后的工作、学习中，只是把计算机作为一种

高效率的工具使用，而中文信息处理在计算机的应用

中又占有相当大的比重，同时，我国中小学计算机教学

用机的档次也在不断地提高。所以，中文字处理和汉

字输入将逐步列入我国中小学计算机课程的主要教学

内容之一。这一点在国家教委全国中小学计算机教育

研究中心 "’’( 年制定的《 中小学计算机课程指导纲

要》里已经有了明确的要求。

但是，随之而来的问题就是在中小学计算机课程

中应选择什么样的汉字编码方案及相应的汉字输入系

统作为相应的教学内

容。

尽管目前社会上

流行着几百种汉字编

码方案，但许多方案

是以快速性作为首要

的技术目标的，有些

编码方案为了降低重

码率 和 提 高 输 入 速

度，在汉字的拆分上

违反了小学语文识字

教学中有关汉字的书

写及拆分规则，不符

合小学语文教学的规

范，这样的编码不宜

进入 中 小 学 教 学 领

域，这是要对子孙后

代负责的大事。

由于汉字编码在中小学计算机教学及语文教学中

有着非常重要的作用，它对今后中小学生学习计算机

中文信息处理有很大影响，如果能把汉字输入问题与

我国中小学的基础教育，特别是语文教学紧密结合起

来，让中小学的语文教育和计算机教育、编码教育融为

一体。做到识字、编码、查字、打字四者相结合，使学生

经过小学和初中阶段的学习，既获得基础教育所要求

的基本知识，又获得将汉字输入计算机所需要的编码

方法与打字技能。由于这种方法与技能的教育是与中

小学语文教学紧密结合的（ 如音码可以与汉语拼音教

学结合，形码可以与汉字的笔划、部首、部件等教学相

结合）。因此可以成为学生认知结构中基本知识与基

本技能的有机组成部分，这种通过基础教育所获得的

基本知识与基本技能是特别牢固的、难以遗忘的。这

样掌握的汉字输入方法将会和我们书写汉字一样运用

自如。

在中小学中推广汉字编码是一项利国利民及为子

孙后代造福的大事情。同时，也是涉及到我们国家基

础教育的教学体系及

千百万受教育者利益

的重大原则问题。国

家教委基础教育司非

常重视这项工作，在

"’’) 年 * 月 立 项 专

门研究适合全国中小

学教学用的汉字编码

及计算机汉字输入系

统，并 将 其 列 为“ 八

· 五 ”科 技 攻 关 项

目，由北京师范大学

现代教育技术研究所

何克抗教授领导的课

题组承担了这项研究

工作。课题组成员包

括：中小学语文教学

·(·
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专家、中小学计算机教学专家、中文信息处理（ 汉字编

码、语言文字等）专家等。

! ! 1"234#$%5%,()*+678,9:
课题组成员对小学语文教学中的拼音教学和识字

教学的特点进行了认真的分析。将社会上流行的各种

汉字编码方案与小学语文教学的要求做了认真的对

比。经过反复、充分的研究，首先提出了适合于中小学

教学用的汉字编码应遵循以下原则：

#" 规范性

音码要符合国家教委制定的《 义务教育小学语文

教学大纲》中拼音教学的要求、形码应符合汉字结构

规律，符合国家语委颁布的语文文字规范，符合国家教

委制定的《义务教育小学语文教学大纲》中有关识字

教学的要求。

$" 易学性

在中小学推广使用的汉字编码及相应的计算机汉

字输入系统，应该做到易学、易记、易用。应能促进小

学的拼音和识字教学，提高中小学生的学习效率，而不

是加重他们的学习负担，不能像培养专业录入员那样

来要求中小学生，因此，汉字编码的规则应尽可能做到

简明扼要，记忆量应减至最少，并有方便友好的人机界

面。

%" 快速性

面向中小学教学用的汉字编码及相应的计算机汉

字输入系统，显然不能像面向专业操作员的输入方法

那样把输入速度作为最主要的追求目标，但是，既然作

为一种汉字输入方法，如果达不到较高的速度，缺乏应

有的效率，也是没有意义的。

&" 兼容性

与国际通用键盘、多种显示终端、与通用操作系统

兼容。

’" 一致性

编码规则要前后一致，贯彻始终，不能自相矛盾，

同类结构的汉字应使用相同的编码规则，尽量避免随

意性。

(" 完备性

编码规则不仅要适应基本字符集（ 国标一二级汉

字 ()(% 个），而且应对大字符集进行编码。

以上 ( 项原则的重要性并不是均等并列的，而是

应针对不同的社会需求有不同的侧重。我们认为，作

为面向中小学教学使用的汉字编码方案，把规范性放

在首位加以强调是必要的，这对保持祖国语文文字的

纯洁和统一，促进中小学语文教学质量的提高将起到

积极的作用，与此同时，为了满足实用和普及推广的需

要，对易学性、快速性、兼容性等 % 项指标也应给予足

够的重视。对于一致性和完备性可作为附带的指标。

在保证前四项指标要求的基础上力争达到。

在充分讨论、严格论证的基础上，课题组经过一年

多的努力，目前已取得了初步的研究成果，研制出一种

适合中小学生学习的汉字编码———“认知码”。

! ! ;"#$%5%<()*+=>?*+,@A
目前，课题组成员正在编写有关“ 认知码”的试用

教材，并在北京、青岛、天津的若干所小学及部分中学

内进行教学实验。我们相信，在不久的将来，在全国的

中小学里将出现一股学习“认知码”的热潮。

最后要强调的是，对汉字编码方案及相应的计算

机汉字输入系统的评价，离不开对社会需求的分析，离

不开具体的应用领域及使用对象。使用的人员不同，

制定编码方案的原则和标准也不同。在某个应用领域

或某个社会范畴内，优秀的汉字编码方案，在中小学教

学领域内未必是最优秀的方案。反之，在中小学教学

领域内优秀的方案，对于某个特定领域的应用来说，未

必是最优秀的方案。因此，那种认为可以把目前社会

上专业打字员中使用最广泛的汉字输入法，直接在中

小学推广的看法是片面的，那种认为可以将中小学教

学用的汉字编码及相应的汉字输入系统代替社会上其

它的汉字编码方案的看法也是不全面的，因为这两种

看法都忽视了要对不同的应用领域和使用对象应采用

不同的评价标准这一基本的原则。因此，在我们为中

小学选择某种汉字编码的过程中，并不排斥或影响其

它汉字编码方案在社会上的应用。中小学教学用汉字

编码方案与其它编码方案之间存在相辅相成而不相互

排斥的关系，它们各自适合于不同的社会需求和不同

的社会应用领域。各种编码方案在不同应用领域的百

花齐放，共同推动着计算机应用的发展，迎来我国计算

机大普及的春天。
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《电脑爱好者》杂志自创刊以来，深受广

大读者的喜爱。目前许多读者没有买到 !"
年的杂志，希望购买合订本，为满足广大读

者的需要，本杂志社将 !" 年杂志合订成册，

每本定价 #$ 元整，数量不多，欲购从速。有

意购买的读者请直接到邮局汇款。在汇款

单上注明合订本字样及购买册数，并写清本

人的通信地址、邮政编码，款到即邮，有欲代

理发行的单位与个人，请与本杂志社联系。

·’·

!"#$



书书书

!"# 基础知识讲座
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!"# 提供了 % 个内部命令，分别用来建立、改变和

删除子目录。这 % 个内部命令的格式如下：

&’ 建立子目录

()!*+［盘符］路径 或 (!［盘符］路径

,’ 改变当前目录或显示当前目录的路径

-.!*+［［盘符］路径］或 -!［［盘符］路径］

%’ 删除子目录

+(!*+［盘符］路径 或 +!［盘符］路径

说明：

&’ 上述格式中的“盘符”是驱动器名，“ 路径”即为

要建立、改变或删除的子目录名。每个命令都有两种

格式，这两种格式的作用完全相同。例如，假定当前目

录为 /：盘根目录，则

/ 0 ()!*+ 1#23!*+&$ $ 4 -+ 0
在 / 盘根目录下建立了一个子目录 #23!*+&，而

/ 0 ()!*+ 1#23!*+& 1#23!*+,$ $ 4 -+ 0
在子目录 #23!*+& 下又建立了一个子目录 #23!*+,。

在上面的两个命令 中，“ 1 #23!*+&”和“ 1 #23!*+& 1
#23!*+,”为“ 路径”；省略了磁盘驱动器名。一般来

说，如果未指定磁盘驱动器，则使用当前驱动器；如未

指定路径，则子目录建立在当前目录中。当然，上面两

个命令也可以写作：

/ 0 ()!*+ /：1#23!*+&$ $ 4 -+ 0
/ 0 ()!*+ /：1#23!*+& 1#23!*+,$ 4 -+ 0

,’ 子目录通常从根目录开始，逐层向下建立，执行

一次 ()!*+ 命令只能建立一级子目录。新建立的子

目录名与当前目录中的文件不能重名。例如，假定当

前目录中有一个名为 (56*78 的文件，则不能在该目

录中建立名为 (56*78 的子目录；但是如果文件名为

(56*78’ 9:9，则建立名为 (56*78 的子目录是允许

的，二者不会发生冲突。

%’ 用户可以根据需要建立多层子目录，但要注意，

包括“ 1”在内，!"# 只为“路径”提供 ;% 个字符。

假定有图 , 所示的树状目录结构，从根目录开始，

逐级建立子目录。

建立上述各级子目录的命令如下：

$ $ (! 1!& 4 -+ 0

$ $ (! 1!, 4 -+ 0
$ $ (! 1!& 1!&& 4 -+ 0
$ $ (! 1!& 1!&, 4 -+ 0
$ $ (! 1!& 1!&& 1!&&& 4 -+ 0
$ $ (! 1!, 1!,& 4 -+ 0
$ $ (! 1!, 1!,, 4 -+ 0

<’ -.!*+ 命令有两种功能：一种为改变当前目

录，一种为显示当前目录。例如，在上面建立的目录结

构中，命令

-! 1!& 1!&& 1!&&&$ $ 4 -+ 0
把当前目录变为 1!& 1!&& 1!&&&，而执行

-!1 $ $ 4 -+ 0
后，将把根目录变为当前目录。如果执行

-! 1!& 1!&& 1!&&&$ $ 4 -+ 0
后，再执行

-!$ $ 4 -+ 0
则显示结果为：

1!& 1!&& 1!&&&
=’ 子目录只能用 +! 命令删除，不能用文件删除

命令（!87 或 8+/#8）删除。如果要删除的子目录在

当前目录中，可以只给出要删除的子目录名，否则应提

供路径，在这种情况下，要删除的子目录必须是路径中

的最后一个目录名。例如

+! 1!& 1!&& 1!&&&$ $ 4 -+ 0
将删除子目录

$ $ $ $ !&&&。

;’ 每执行一次 +! 命令只能删除一个子目录。要

删除的子目录必须是空的，即目录中只有“ ’ ”和“ ’ ’ ”

两个文件。当前目录和根目录不能删除。

·;·

!"#$%



!)#*+%&’(

为了对磁盘上的文件进行操作，需要知道磁盘上

有什么文件。这可以通过 !"# 命令来实现。

格式：!"# 凵［盘符］［路径］［ 基本名［ $ 扩展名］］

［ % &］［ % ’］

例如：

( ) !"# * +# )
,-./01 23 45261 ( 789 3- .8:1.
!251;<-5= -> (：?
@@+ * !"# ) A A A B C DE C FG HH：GF8
I+ * !"# ) A A A B C DE C FG HH：ED8
I+GH JEEGK L C DG C FG F：GB8
&#@HM +NO HHEDJ HJ C DH C FD HD：JD8
&#@JE +NO HJKJJ HJ C DH C FD E：JHP
&#@ED +NO MHHMJ H C HG C FH J：EKP
&Q +NO MGLHF F C DH C FD HJ：HJ8
&(+R"ST UV@ GKJK H C HG C FH L：JL8
&+W V&@ HHFMBM F C DJ C FD
&"+ V&@ KMJFJ F C DK C FD
&#@!#, +NO LLEG E C HJ C FJ F：KG8
&#@+O! ’&V BLJJ HH C HG C FJ H：GFP
&X+ W(@ HG H C JH C FG J：EKP

HG I2.1（9）A A EEJGML :=<19 >511
( )

在上面的显示中，第一行为所列磁盘的卷标名

（该磁盘没有卷标），最末一行为所列目录的文件数及

盘上剩余空间的字节数。中间各行分为 K 列，左起第

一列为文件基本名，第二列为扩展名，第三列为每个文

件所占的字节数，第四、五列分别为文件建立或最后一

次修改的日期和时间。对于子目录项，则在文件所占

字节数一列中用 * !"# ) 标记，以资区别。对于系统

文件 "WOW"N$ +NO 和 "WO!NV$ +NO 的目录项，即使

存在，也不会列出来，因为它们是隐含文件。

说明：

H$ 在 !"# 命令中，可以给出“ 盘符”，对指定驱动

器中的目录项列表。例如，当前驱动器为 (，为了列出

硬盘 + 上的文件目录，可以打入：

( ) !"# 凵 +：* +# )
J$ 如给出“ 文件基本名$ 扩展名”，则列出指定的

一个文件。例如：

( ) !"# 凵 I"UYS(OY$ W(V * +# )
将列出 ( 盘上的一个文件。

G$ 在列文件目录时，可以使用通配符，例如：

( ) !"# 凵"$ +NOA A * +# )
将列出当前盘上所有的$ +NO 文件，即

&#@HM +NO HHEDJ HJ C DH C FD
&#@JE +NO HJKJJ HJ C DH C FD
&#@ED +NO MHHMJ H C HG C FH

&Q +NO MGLHF F C DH C FD HJ：HJ8
&#@!#, +NO LLEG E C HJ C FJ F：KG8
A A E$ !NV 对多义文件的处理有些特殊规定，例如：

!"# 或 !"# 凵" 等效于 !"# 凵"$"
!"# 凵文件名 等效于 !"# 凵文件名$"
!"# 凵$ 扩展名 等效于 !"# 凵"$ 扩展名

!"# 凵"$ 列出不带扩展 名 的 文 件（ 包 括 子 目 录

名）

!"# 凵$ 等效于 !"# 凵"$"

根据上面的规定，当打入

( ) !"# 凵 I"S(OYHA A * +# )
时，会列出所有基本名为 I"S(OYH 的文件目录，而不

管它的扩展名是什么。如果想只列出没扩展名的 I"Z
S(OYH，可在打入文件名后再加一个“ $ ”，即

( ) !"# 凵 I"S(OYH$ A A * +# )
这样将只显示 I"S(OYH，而不显示其它带扩展名的文

件。再如：

( ) !"# 凵$ A A * +# )
将显示所有文件目录。

K$ 如选择参数“ % &”，则在显示满一个屏幕后自动

暂停显示，按任一键即可继续显示后面的目录。

M$ 如选择参数“ % ’”，则每行列出 K 个文件基本名

及其扩展名，而文件的大小和最后写入（ 或修改）日期

和时间全部略去。

B$ 当用 !"# 命令列出全部目录时，如果文件较

多，可随时用复合键 +<5. C S/0 U-;[ 使显示暂停，按任

一键后继续显示，+<5. C V 具有同样的功能。此外，按

+<5. C W518[ 键可中断显示。

L$ 用 !"# 命令可以列出指定子目录下的文件。

例如：

( ) !"# 凵 @@+A * +# )
,-./01 23 45261 ( 789 3- .8:1.
!251;<-5= -> (：?@@+
$ A A A A A A * !"# ) F C HG C FGA L：HJ8
$ $ A A A A A * !"# ) F C HG C FGA L：HJ8
OQ&#NTA +NOA JLBEA F C JH C FGA F：JG8
I+GJA A A ’&VA GJEJLA F C JJ C FGA HH：HJ8

列出了目录 @@+ 中所有的文件目录，包括在所有子目

录项中都有的两个特殊项：单句点目录和双句点目录。

单句点表示当前目录（ 即 @@+），双句点表示上一级目

录（本例中为根目录）。因此，在 @@+ 子目录下，可用

“!"# $ $ ”列出根目录下的文件目录。实际上，用 !"#
命令可列出任意目录下的文件目录，只要给出指定的

路径即可。例如：

( ) !"# 凵 +：?!H ?!HH ?!HHH ?"$ W(VA * +# )
将列出 + 盘上目录 ?!H ?!HH ?!HHH 下的 W(V"+ 程序文

件。 #

·B·
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!, 王伟廷, &’()*+,-./ - 01./.00.2

, , 为了便于管理，常常需要把文件分门别类地存放

在不同的子目录下。例如，可以把 ’)+ 的外部命令放

在子目录 (：1 ’)+ 下；把字处理软件 ((%’ 放在子目

录 (：1 ((%’ 下；数据管理软件 2345"+% 放在子目录

(：12)6 下。为了避免每次使用 ’)+ 外部命令都要先

进入 相 应 的 子 目 录

（尤其对多级子目录

更为 复 杂），可 以 在

自动批处理文件 "78
#)%6%(9 5"# 中 加

入如下一行：

!"#$ : (： 1
’)+；(：1((%’；(：12)6

这样，从任何目录中都可以直接使用 ’)+ 的外部

命令。需要注意的是，内部命令 !"#$ 所指定的路径

仅对扩展名为 9 ()*、9 %6% 及9 5"# 有效。如果将要

执行的文件在运行过程中要调用数据文件，例如要运

行 234!;7+ 必 须 调 用 文 件 234!;7+9 )<;、234!;7+9

=+(。那么

仅有 !"#$ 是不够的，此时，必须为数据文件指明相应

的路径，那就要用外部命令 "!!%&’ 了。在含有 "!8
!%&’9 %6% 的目录中执行如下命令：

"!!%&’ (：1’)+；(：1((%’；(：12)6
就可以解决这个问题了。

另外，如果没有硬盘，那么在

运行字处理软件 ((%’、数据库

管理软件 2345"+% 及 !(#));+
等较大程序并返回 ’)+ 状态时，往

往要求插入系统盘，这是由于系统

文件中的 ()**"&’9 ()* 的暂驻

内存部分被覆盖了。解决的办法有二：一是将 ()*8
*"&’9 ()* 文件拷入 " 驱所在盘；二是将 ()**"&’9
()* 拷入 5 驱所在盘。在 ’)+ 状态执行如下命令：

+%# ()*+!%( : 5：()**"&’9 ()* 即可。

读者可以尝试使用上述 > 个命令，相信您一定会

有所收获。 #

如何查看隐藏文件———!" #$" %& ’ 下功能强大的 #() 命令

!, 刘海津, 34567-849: ? 01@/A0002

, , 在 .BB> 年第 > 期《 电脑爱好者》李景植《 保护硬

盘文件的一种方法》一文中，提出了一种将子目录名

改成“ 9 ”符号并隐藏的方法。这种方法使用起来不是

很方便，特别是在 ’)+ @9 0 系统下亦没有太明显的效

果。

事实上，*+ ’)+ @9 0 提供了一个功能强大的 ’C=
命令。在这个命令支持下，要想查看磁盘上的隐藏文

件易如反掌，只需在 ’)+ 提示符下简单地使用 ’C= 命

令即可，而不必再借用任何高级工具软件。具体方法

是：在 ’)+ 提示符后打入 ’C= D " 命令并回车。

(：1〉’C= D "$
D " 参数的作用是显示当前（ 或指定）路径上的所

有文件和子目录，而不管它们是何属性。只要一个文

件或子目录在磁盘上存在，就会被显示在屏幕上，笔者

目前尚未发现有哪种隐藏的文件和子目录能逃过这个

命令的检查。

实际上，’)+ @9 0 下 ’C= 命令提供的参数远不止 D
" 一个。在 ’)+ @9 0 下，’C= 命令的使用格式是：

’C=［ EFGHI：］［ JKLM］［ NGOIPKQI］［ D !］［ D R］［ D "
［［：］KLLFGSTLI］］［ D )［［：］U3FL3FEIF］］［ D +］［ D 5］［ D ;］

其中各项参数的具体使用方法如下：

’C= D !, 显示满一屏时，停止显示，按任意键继续。

’C= D R, 横向显示目录。

’C= D " , 显示包含特殊属性文件在内的所有文件和子

目录。

’C= D "’, 显示所有的子目录。

’C= D "$, 显示隐含属性的文件和子目录。

’C= D "=, 显示只读属性的文件。

’C= D "+, 显示系统属性的文件。

’C= D "", 显示档案属性（一般属性）的文件。

’C= D ), 按顺序显示文件。

’C= D )&, 按主文件名排列顺序显示。

’C= D )+, 按文件长度大小顺序显示（小的在前）。

’C= D )%, 按文件扩展名排列顺序显示。

’C= D )’, 按文件建立的日期和时间的先后顺序显示。

’C= D )V, 显示时子目录排在前面。

’C= D +, 显示 文 件 和 子 目 录，以 及 子 目 录 下 的 文 件。

（即显示一棵树）

’C= D 5, 仅显示文件名。

’C= D ;, 显示时字母使用小写。

如果一时记不住这么多，那也没有关系，只要打入

’C= D ？命令，’)+ @9 0 即会告诉你 ’C= 命令的上述详

细用法。

学会了 ’C= 命令的正确用 法 后，不 必 使 用 !(8
#));+ 和 ’%57V，就可轻易地让隐藏文件无处遁形。

#

·A·

"*+,



!"#$%&’
;<=! !"! 陈万芳

万

芳

学

堂

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%

!

! ! 本文介绍用数组画正弦曲线的两种方法。

一维数组

假定横向为 " 轴，有 #$ 列，纵向有 %& 行。第 # 行

对应 &’ ( ) *+,（-）&#，第 #& 行对应 & ) *+,（ -）&&’ #，

第 %& 行对应 . # ) *+,（ -）& . &’ (，" 的区间为（&，

%"），看图 #。

图 #
图 # 中 " 轴长为 #/，有 #$ 个刻度，对应屏幕上

#—#$ 列，" 区间为（&，%"），所以一个刻度对应 %" 0
#/，即 " 的增量 1- 2 %" 0 #/。" 取值 &，1-，%1-，31-，⋯

#/1-。计算 4+,（"）之值，存放在一维数值型数组 4
中。4（#）2 4+,（&），4（%）2 4+,（%" 0 #/），4（3）2 4+,（%
5 %" 0 #/），⋯4（#$）2 4+,（#/ 5 %" 0 #/）2 4+,（%"），见

表 #。

纵向有 %& 行，有 %# 个刻度，刻度数由上到下为 #，

&’ (，⋯，&’ #，&，. &’ #，⋯，. &’ (，. #。见图 #。

第 + 行的图形是这样画出来的：令 6 2 #，%，⋯，#$，

判断 " 轴上第 7 列在第 + 行是否有图形，也就是说 4
（ 7）之值是否在第 + 行相应的两刻度数的范围内，若

是，在第 7 列输出一个“"”。

表 #
例如第 # 行（ + 2 #），两刻度数为 &’ ( 和 #，从表 #

可知 4（8）2 &’ (/##，4（/）2 &’ ((8/，均在 &’ ( 和 # 之

间，所以此行第 8，/ 列各有一个“"”。第 % 行（ + 2 %），

两刻度数为 &’ 9，&’ (，4（$）2 &’ 9$$，在 &’ 9 和 &’ ( 之

间，所以第 % 行第 $ 列上有一个“"”。

如果 " 轴长 : 从键盘上输入，则横向有 : ; # 列，

可用 <=> 凵 4（: ; #）来定义数组，若 " 的区间为（&，

?），则 1- 2 ? 0 :。看下面程序 #。

# @A> B"#
#& =CDE? F GH,IJK 2 F，:
%& L 2 : ; #
3& <=> 4（L）

8& ? 2 %"3’ #8#$

·(·
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!" #$ % & ’ (
)" $ % "
*" +, % ,
-" #+ % . ,
/" 012 3 % , &1 4
,""5 5 6（ 3）% 637（$）

,,"5 5 $ % $ 8 #$
,9" 7:$& 3
,;" 012 3 % , &1 9"
,<"5 5 +9 % +,
,!"5 5 +, % +, = #+
,)"5 5 012 > % , &1 4
,*"5 5 5 30 6（>）? +, @7# 6（>）A % +9 &B:7 C237& &@D

（>）；E"E；

,-"5 5 7:$& >
,/"5 5 C237&
9"" 7:$& 3
9," :7#

运行本程序，输入 ,!$得到图 , 所示的正弦曲

线，因为屏幕行距较大，图形很“ 散”，,) 个 FGH（ I）有

,) 个“"”，分布在 9" 行上，第 ,，,"，9" 行上各有两个

“"”，所以有 < 8 ; % * 行无图形。只要在程序 , 中增

加 ,;! 行，修改 ,*" 行：

,;! C237& 3；
,*" 5 5 5 30 6（ >）〉+, @7# 6（ >）A % +9 &B:7
C237& 6（>）；

就可以看出第 <，*，/，,,，,9，,<，,* 行无图形。

怎样使图形接近实际曲线呢？加长 $ 轴是一个

办法，可以把图形展宽。一般屏宽为 -" 列，所以 $ 轴

最长为 */，这时 6（,)）到 6（9)）之值均在 ". / 和 , 之

间，所以第 , 行第 ,)—9) 列各有一个“"”。加长 +
轴可以把图形拉长，例如 + 轴长为 -"（ 这只需修改 -"
行：#+ %". "9!，,;" 行：012 3 % , &1 -"）当 $ 轴长为

*/ 时，第 , 行有 ) 个连续的“"”号。图形太长，一帧

放不下，看不到全图，打印纸无限长，用 (C237& 把图

形打印出来，可以看到全图。

总之，用 C237& 语句画曲线，只能是示意性的。

图形粗糙，用绘图语句在图形状态下能画出接近实际

的曲线。

二维数组

我们讨论了如何用一维数组画正弦曲线，+ 轴两

刻度间相差 ". ,，所以 + 轴长 9"，事实上 + 轴长为奇

数更合适，例如 + 轴长为 9, 行，上下各有 ," 行第 ,,
行为中间行，对应 FGH（I）% "。

现在来看看如何用二维数组画正弦曲线。

把 + 轴和 $ 轴看作二维数组的行和列，假定 + 轴

长 9, 行，$ 轴有 ,) 列（即 $ 轴长为 ,!），用一个 9, J
,) 的二维字符型数组 K!来存放图形。

先将 K!数组各元素置为空格，这好像是涂成白

色底色或说清除画面，然后计算有图形的坐标 3，>，把

“"”赋给 K!（ 3，>），最后输出 K !数组得到相应曲

线。

仍以 $ 区间为（"，9!）为例，6GH（$）之值在 = ,，,
之间，+ 轴有 9, 行，用公式：G % ,, = ,"6GH（$）来计算

行。当 $ % ! ’ 9 时，G % ,, = ," J , % ,，对应屏幕第 ,
行。$ % = ! ’ 9 时，G % ,, = ," J（ = ,）% 9,，对应屏幕

第 9, 行。

再看如何计算列。因为 $ 从 " 变到 9!，$ 轴长为

,!，所以 $ 的增量 LI % 9! ’ ,!，用公式：M % I ’ LI 8 , 来

计算列。当 $ %" 时，M % ,，对应屏幕第 , 列，最后 $ %
9!，M % 9! ’ LI 8 , % 9! ’（9! ’ ,!）8 , % ,)，正好是第 ,)
列。

当 $ 的区间为（"，&），$ 轴长为 ( 时，LI % & ’ (，看

下面程序 9。

, 2:N K$9
," 37CO&E PQHRST % E，(
9" 4 % ( 8 ,
;" #3N K U（9,，4）

<" & % 9";. ,<,)
!" #$ % & ’ (
)" 012 3 % , &1 9,
*"5 5 012 > % , &1 4
-"5 5 K U（ 3，>）% E E
/" 7:$& >，3
,"" 012 $ %" &1 & 6&:C #$
,,"5 5 3 % ,, = 637（$）","
,9"5 5 > % $ ’ #$ 8 ,
,;"5 5 K U（ 3，>）% E"E
,<" 7:$& $
,!" 012 3 % , &1 9,
,)"5 5 012 > % , &1 4
,*"5 5 5 C237& K U（ 3，>）；

,-"5 5 7:$& >
,/"5 5 C237&
9"" 7:$& 3
9," :7#

说明：

;" 行定义二维字符型数组，第 , 维上界为 9,，第 9
维上界为 4，即 ( 8 ,，此语句也可写成 #3N K!（9,，(
8 ,）。

<" 行 $ 的区间终值为 9!，若改变 $ 的区间终值，

只要改变此语句，其它不变。

!" 行，根据 $ 的区间终值和 $ 轴长，决定 $ 的增

量。

)"—/" 行给 K!数组各元素赋以空格，-" 行双引

号中是空格字符。/" 行相当于两个语句 7:$& >：7&V
$& 3，连续几个 7:$& 可以写成一个语句，7:$& 后面

第一个变量对应内层循环变量，逗号后面对应外层循

环变量。例如三重循环：

·",·
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!" #$% & ’ ! ($ !"
)" #$% * ’ ! ($ !"
+" #$% , ’! ($ !"
-" .
/" .
0" .
1" 234( ,，*，&
5" 326
而 !5"，)"" 行的 234( 不可合并成 234( *，&，因为这

两个 234( 不是连续的，中间有 7%&2( 语句。

!""—!-" 行是程序的核心，计算图形的行和列。

!"" 行给循环变量 4 赋初值为 "，终值是变量 (，

步长（增量）为 89，前面（-"，/" 行）已给 ( 赋值 )!，89
’ ( : ;。

#$% 语句中的循环变量、初值、终值、步长都可以

是实型，用起来很方便，但要注意实数是不精确的数，

实数运算会产生误差。看程序 + 及运行结果：

! %3< =4+
!" #$% 4 ’ . 0 ($ . 5 >(37 . !
)"? ? 7%&2( 4
+" 234( 4
-" 326
%@2
. 0
. 1"""""!
$,

4 从 ". 0 变到 ". 5，步长为 ". !，我们希望循环三

次输出三行：. 0，. 1，. 5，但由于实数运算产生的误差，

". 0 A ". ! ’ ". 1"""""!，再加 ". ! ’ ". 5"""""!，超过了

终值 ". 5 循环结束，只循环了两次，输出两行。

为了解决这种问题，常在 #$% 语句中用整型，在

循环体内经过一个变换，例如本题目改为程序 -：

! %3< =4-
!" #$% 4 ’0 ($ 5 >(37 !
)" 7%&2( 4 : !"
+" 234( 4
-" 326
%@2
. 0
. 1
. 5
$,

!" 行的 >(37 ! 可省略，因为 #$% 语句隐含步长

为 !。

再回到程序 )。!!" 行计算 = !数组元素的第 !
个下标 &，& ’ !! B !"">CD（4），一般说来这是一个小

数，而数组元素的下标值表示元素在数组中的位置，应

该是整数，&E< B 7= EF>&= 规定当下标值不是整数

时，自动 - 舍 / 入取整。例如 = !（0. G，)）’ =!（1，

)），=!（!. -5G-，-）’ =!（!，-），表 ) 中第 + 项 !! B
!">CD（4）是 & 之值。第 - 项 &2(（ &）表示 - 舍 / 入后的

值，作为 =!数组的第 ! 个下标，可以看出其范围在 !
和 )! 之间，对应屏幕的行数。

!)" 行计算 =!数组元素的第 ) 个下标 *，* ’ 4 :
64 A !，4 取值 "，89，)89，⋯，)!，所以 * ’ !，)，⋯，!0
对应屏幕的 !—!0 列。

!+" 行将“"”赋给 = !（ &，*），表示在屏幕上第 C
行，第 * 列有图形。

!/"—)"" 行输出 =!数组。

运行程序 )，输入 !/$得到图 )。

图 )
表 ) 是当 4 ’ "，89，)89，⋯，)!，; ’ !/ 时 的 列

（*），>CD（4），!! B !">CD（4）以及 - 舍 / 入后的行。

表 )
表 !，表 ) 都是在计算机上输出的，表 ! 中 4 和 >

（*）都是小数，保留小数点后 - 位，整数直接输出。例

如表 ! 中的 "。横竖线之间无空隙。

表 ) 中的小数更美观，第 )，+ 项整数后面补上小

数点及 - 个 "，例如 ". """"，!!. """"。这是怎样输出

的呢？请听下回分解。

·!!·
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@@@@@@@@@@@@@@
AAAAAAAAAAAAAA
BBBBBBBBBBBBBB
CCCCCCCCCCCCCC
DDDDDDDDDDDDDD
EEEEEEEEEEEEEE
FFFFFFFFFFFFFF
GGGGGGGGGGGGGG
HHHHHHHHHHHHHH
IIIIIIIIIIIIII
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L
M
N
O""#$$%

P

! ! 无论是硬盘还是软盘，在首次使用之前都必须进

行格式化。这里所讲的磁盘格式化分物理格式化和逻

辑格式化两种。物理格式化又称低级格式化，是对磁

盘的物理表面进行处理，在磁盘上建立标准的磁盘记

录格式，划分磁道和扇区。逻辑格式化又称高级格式

化，是在磁盘上建立一个系统存储区域，包括文件目录

表、文件定位表（&’(）和引导记录。

最常用的格式化方法是用 )*+ 的 &*,-’( 命令

进行的。&*,-’( 命令对软盘同时进行物理格式化和

逻辑格式化，对硬盘一般只作逻辑格式化。硬盘的物

理格式化已经在出厂时进行过。用户如果想对硬盘进

行 物 理 格 式 化， 则 可 用 )*+ 的

.*/&*,-’(、0)&-(、12*+ 等硬盘格式化

子程序或用硬盘管理软件 )- 等进行。

如果对已使用过的磁盘进行格式化处

理，将破坏盘上存储的信息，删除文件和数

据，所以应慎之又慎。意外地格式化往往会

造成信息的丢失。对于软盘，将导致盘上的

信息无法恢复；对于硬盘，由于其存储容量很

大，即使能够恢复，也难免会造成一些损失。

为了防止和减少这种损失，一些磁盘格式化

程序（包括 )*+#3 $ 版本的 &*,-’(）对磁盘

格式化的方式进行了改进，使这项必不可少

的工作变得更安全、更迅速。下面介绍几种

常用的磁盘格式化方法。

!" 利用 #$% 的 &$’()* 命令

)*+ 的 &*,-’( 命令对磁盘上的磁道

进行检查分析，为 )*+ 文件的存储作准备。

它初始化文件目录表，并设置文件定位表和

系统引导记录。)*+#3 $ 版本的 &*,-’( 对

软盘格式化时不破坏盘上原有数据，并增加

了快速格式化功能。

命令格式：&*,-’( 45678：［ 9 1 : 9 +］［ 9 %］

［ 9 ;］［ 9 <］［ 9 =：>?］［ 9 (：@?］［ 9 &：>6A8］［ 9 B［：

CDE8C］］［ 9 F］［ 9 G］

磁盘种类：软盘、硬盘。

参数意义：

45678 ：指定被格式化的磁盘所在的驱动器。45678 应设

定，否则将假设当前驱动器为硬盘，并对硬盘进行格式

化。

9 %：只对磁盘作单面格式化。此参数主要是为了兼容

早期的 )*+ 版本，现在几乎不用。

9 ;：在 #3 "# 英寸的高密（0)，%3 "-1）驱动器上格式化

双密（))，HI$J1）磁盘。对于高密盘，使用此参数将

格式化成 HI$J1，可在双密驱动器上使用，但有时不能

可靠地读写。

9 <：格式化成 < 扇区 9 磁道。缺省时为 K 扇区 9 磁道（双

密驱动器）或 %# 扇区 9 磁道（高密驱动器）。此参数亦

较少使用。

9 (：@?：指定每面的磁道数。@? 的有效值为 ;$ 和

<$。如在 H3 # 英寸的 %3 ;;-1 驱动器上格式化 L"$J1
磁盘，应指定 9 (：<$。

9 =：>?：指定每磁道的扇区数。>? 的有效值为 <、

K、%# 和 HI。如在 %3 ;;-1 驱动器上格式化 L"$J1 盘，

应指定 9 =：K。 9 =：>? 一般和 9 (：@? 同时设定。

9 &：>6A8：指定一个与缺省驱动器容量不同的容量。

>6A8 的 有 效 值 为 %I$，%<$，H"$，HI$，L"$，%"$$，%3 "，

%;;$，%3 ;;，"<<$ 和 "3 <<。 9 &：>6A8 不能和上面

的 # 个参数同时设定。

9 1 : 9 +：格式化系统盘或保留系统盘。 9 1
和 9 + 只 能 用 一 个，缺 省 时 将 格 式 化 作 数 据

盘。 9 + 将隐含的系统文件（ 一 般 为 21-12*3
M*- 和 21-)*+3 M*-）及命令解释程序 M*-N
-’=)3 M*- 拷 到 磁 盘 上，该 盘 可 用 作 启 动

盘。 9 1 仅为系统文件保留空间，以后可以用

+O+ 命令将系统文件传送上去。 9 1 参数设定

对 )*+#3 $ 已无必要，因为 )*+#3 $ 对系统文件

的存储位置要求不严。

9 B［：CDEC8］：设置卷标（%% 个字符长）。只

使用 9 B 时，将提示输入卷标。

9 F：)*+#3 $ 新加的 参 数，用 于 快 速 格 式

化，但仅对已格式化过的旧盘有效。格式化时

只初始化系统存储区，即删除根目录、文件定位

表，但不对磁盘作扇区检查。

9 G：)*+#3 $ 新加的参数，用于无条件格式

化或破坏性格式化。设定 9 G 参数时，所有的数

据将被破坏，并且不能被 G=&*,-’( 恢复。

+" 利用 ,-*$$.% 的 ,-&$’()*
M8?@5DC PQ6?@ 软件公司的 PM(**.+L3 $ 版

中的 PM&*,-’( 是一个磁盘格式化的工具软

件。除提供通常的磁盘格式化功能外，还允许

对磁盘进行模拟格式化操作，并提供了逐道格式化及

命令格式修复磁盘数据的功能。

PM&*,-’(［45678：］［ 9 F］［ 9 %］［ 9 ;］［ 9 <］［ 9 =：>?］［ 9
(：@?］［ 9 &：>6A8］［ 9 +］［ 9 B［：CDE8C］］［ 9 P］

［ 9 (R+(］［ 9 ,］［ 9 &］［ 9 )R+(*,O］

磁盘种类：软盘、硬盘及 ,’- 盘。

参数意义：

45678：指定要格式化的磁盘名。

9 %，9 ;，9 <，9 =：>?，9 (：@?，9 &：>6A8，9 +，9 B［：CDE8C］，9
F 的意义同上（即 )*+ 的 &*,-’(）。

9 P：将所有的显示信息同时在打印机上打印出
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来。

! "#$"：格式化测试。模拟格式化操作，但不写入

磁盘。

! %：对每一磁道进行读出数据、格式化、再写回数

据的操作。不破坏磁盘上的信息。一般用于修改磁

盘。

! &：类似 ! %，但删除磁盘上的文件（数据仍在磁盘

上）。

! ’#(")%*：破坏性格式化。用于删除数据，类似

于上述的 ! + 参数。

对于初学者，可直接使用 ,-(.#// 中的磁盘操作

（’0(1）中的格式化数据盘（&)%23" ’3"3 ’0(1）。

,-(.#// 将自动调入 ,-&)%23"，提示选择驱动器、

磁盘容量、输入卷标。格式化完成后询问是否安装系

统文件。此法的优点是仅对软盘进行格式化，可以防

止误操作导致的硬盘被格式化。

!" 利用 #$%&$# 的 ’($%)*&
4)%")456 7 版软件包中的 (&)%23" 也是一种

较好的磁盘格式化工具。利用它可以安全、快速地进

行磁盘格式化。

命令格式：

(&)%23"［89:;<：］［ ! 3］［ ! ’］［ ! =］［ ! >］［ ! ?］［ !
@］［ ! 4：AB］［ ! "：CB］［ ! &：A:D<］［ ! E F ! (］［ ! G［：HIJ<H］］

磁盘种类：软盘、硬盘。允许对硬盘进行格式化，但一

般仅设置为软盘格式化状态。

参数意义：

89:;<：指定要格式化的磁盘。

! >，! ?，! @，! 4：AB，! "：CB，! &：A:D< ! E F ! (，! G［：HIK
J<H］，! = 的意义同方法 >（即 ’)( 的 &)%23"）。

! ’：’)( 格式。等同于 ’)( 的 &)%23"。

! 3：自动状态。在格式化过程中不暂停，不允许

对设置进行修改，格式化完成后退回 ’)(。

全屏幕 (&)%23" 的使用：

不加 ! 3 参数的 (&)%23" 将进入全屏幕状态，允

许用户重新设置选项：>）选择驱动器。一般情况下为

3 和 E。若要选择 - 可按 3/" L . 或 &>7 进入 -)4K
&0M+%#，按 . 在驱动器选择中加入硬盘；N）选择相应

的磁盘容量；O）安装系统文件，有 O 种选择，即不安装

系统文件、安装系统文件和保留系统文件空间。?）选

择格式化方式：!(IP< 安全格式化。为命令行格式中

的缺省状态；"=Q:RS 快速格式化。同命令行中的 ! =
参数；#’)( 格式。同 ! ’ 参数；T）输入卷标；5）是否

存储 +4&)%23" 信息。选择存储方式将更好地保证

+4&)%23" 的顺利进行。选择时移动光标至选项处，

按空格选择，按回车键开始格式化。

在上述几种格式化方法中，格式化方式（ 类型）的

选择最为重要，这里对此进行综合评述如下：!安全格

式化（ (IP< PU9VIC），即 ’)(T6 7 版本的 &)%23"、,-K
&)%23" 和 (&)%23" 的缺省方式。这种方式的格式

化将对磁道进行检查，但仅对坏扇区及未占用的扇区

进行读出数据、格式化、写回数据等操作，最后清除根

目录和文件定位表。安全格式化并没有破坏磁盘上的

信息，可以用 +4&)%23" 恢复，一般情况下应使用此

种方式。"快速格式化（=Q:RS PU9VIC），即加 ! = 参数。

其特点是速度很快，但仅删除根目录和 &3"，不删除数

据，可以用 +4&)%23" 恢复。由于此种方式不进行

磁道检查，如果磁盘上有坏磁道，以后使用将面临丢失

数据的危险。快速格式化对新盘无效，但在对旧盘格

式化时，它是一种较常使用的方式。#完全格式化

（&QHH PU9VIC），即 ,-#)%23" 的 ! % 和 ! & 参数。加 ! %
或 ! & 参数将对磁盘的每一磁道进行读数据、格式化、

写回数据等操作。 ! % 并不清除文件，实际上是一种磁

盘文件的修复操作。 ! & 参数将删除根目录和 &3"，对

磁盘进 行 修 复 格 式 化 时 可 采 用。$破 坏 性 格 式 化

（’<AC9QRC:;< PU9VIC），即 ’)( O6 O 版 本 的 &)%23"、

’)(T6 7 版本 &)%23" 加 ! + 参数、,-&)%23" 加 ! ’#K
(")%* 和 (&)%23" 加 ! ’ 参数。这种格式化将导致

数据被彻底破坏。因此，建议不要使用此种方式，除非

为了数据安全的目的。比如对一张存储过秘密数据的

软盘，就有必要用此方式进行彻底销毁。%格式化测

试（"<AC PU9VIC），即 ,-&)%23" 的 ! "#(" 参数，用于对

磁盘进行模拟格式化操作，它可以对磁盘能否格式化

进行测试，但并不写盘，当然也不破坏磁盘信息。

磁盘格式化方法举例：

>6 安全格式化 3 盘

,-&)%23" 3：、(&)%23" 3：或 ’)( T6 7 下 &)%K
23" 3：

N6 在 3 驱动器中格式化系统盘

&)%23" 3：! ( 或 (&)%23" 3：! ( ! G：JUUC
O6 快速格式化 E 盘

&)%23" E：! =（’)(T6 7）、,-&)%23" E：! = 或

(&)%23" E：! =
?6 在 >6 N2E 的 3 驱动器上格式化 O571E 盘

&)%23" 3：! &：O57 ! (、,-&)%23" 3：! &：O57 或

(&)%32" E：! &：O57
T6 在 >6 ??2E 的 E 驱动器上格式化 WN71E 盘

&)%23" E：! 4：X ! "：@7、&)%32" E：! &：WN7、,-K
&)%23" E：! &：WN7 或 (&)%23" E：! &：WN7

56 格式化 3 盘，彻底消除磁盘上的信息

&)%23" 3：! +、,-&)%23" 3：! ’#(")%* 或

(&)%23" 3：! ’ #

·O>·
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忽如一夜春风来! 千树万树梨花开

!! "# $%& !’(")* +(&&,&! +-&.，

")$/ +(01& +-//1 $%& +(//1 +0(!$&2 /0$3

题图1QRST2U甘肃! VWX

电脑图形集锦（六）

!"#$%!"#$&’%%"&’$&
! ! ! ! ! ! !! 王义豹 YZ[\B]^_‘aN1"##$%&2

! ! 递归是一种几乎无处不用的方法。以下两段程序

都是用递归算法完成的。第一段叫寇赫雪花，它在上

个世纪出现，却预示了本世纪 %# 年代 ’()*+), -./0.+(1
（分形几何，分维几何）的诞生。程序 2(/03+：

4.56*+7/89)*+.(［ : " ; 4<’ ; : =］？

随着该系数的加大，花形分层加多，但超过 #: > 不再

执行，超过 #: =$ 只绘出三个岔: 运行后，打出的提

示：

［"］? 4.@+/(. ［$］? A/,/( ［&］? B78. ［#］? C85
［"］重绘 ［$］变换色组 ［&］单线 ［#］结束

当超过 #: =$，运行后打出：

［CDA］? E.F+! ! ! ［#］? C85
按［CDA］，转到下一段程序，打出：

’7,. @3.* 9/( @)G. ？

要求输入一个新文件名，可选 : 2HA 作扩展名，以备

存储绘出的图形，例如 *: 37* 随后打出：

4)85，I8-,.，J.7-K+，L()8*K9)8，H83)9)*+，L()8*KM
5.8@7+1，H83K9，<.3+KN，A/,/(，EO

含义及大致数据范围如下：

4)85 #! 规则图形

&! 有随机因子

I8-,. ; P# 度，主干向右倾斜

? P# 度，主干垂直

Q P# 度，主干向左倾斜

J.7-K+ 主干高度，&## R $##
L()8*K9)8 枝叶扇开角，"# R &S#
H83)9)*+ ; &，逐层收敛

? &，逐层维持不变

Q &，逐层扩散

L()8*K5.8@7+1 分岔间隔数，$ R T
H83K9 ; &，逐层缩短

? &，逐层维持不变

Q &，逐层伸长

<.3+KN 分支层数，" R %
A/,/(! 2),.++. &：&! 绿! ! $! 红! ! "! 棕

! ! ! 2),.++. #：&! 淡青! $! 洋红! "! 灰白

EO! ! ! ! ! 植株位置，>=# 是屏幕中间位置

请试输入以下数据（参考 图 S: &）：

&，P#，$##，&$#，: %，"，: %，T，&，>=#
#，P#，$##，&$#，: %，"，: %，T，"，>=#
#，P#，&T#，"T，"T，$，: P，%，$，%##

屏幕提示：

［#］? C85! ［&］? I55! ［$］? 4.@+/(.! ［"］? D)G.
其中：

［&］维持当前画面不动，继续叠加新的图形；

［$］删除当前画面，重绘新的图形；

［"］把当前画面存入运行开始时所设置的文件及

LUV: 2HA 中。

&# <HW DXY4（$#），DXYO（$#），DXYO&（$#），DXYO$（$#），DXYZ（$#），DXYZ&（$#），

DXYZ$（$#），DXYZ"（$#），DXYZ=（$#），DXYAUB（$#）

$# DA4CCE &：YCZ U’’：ABD：[HE<U[（#，#）\（&$%P，%PP）

"# 2H ? ": &=&TP"：A"# ? : S>>"&: &T：! D2 ? #：4DB ? S：! O ? >=#：Z ?=##：4 ?$T>：AUB ? #
=# A ? #：BUAIXC &：AUBU4 &，#：HE2VX]4.56*+7/89)*+.(［ : " ; 4<’ ; : =］]；4<’：

·=&·
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图! "# $

!

图! "# %

! &’ ()’ * # + ,-./ 01
21 3454( 1，$：356：74689 "1
+1 :(&/,;［<］= (>?@AB>;：:(&/,;［%］= CADAB;：:(&/,;［$］= 5EF>;：:(&/,;［1］= .FG
H1 I J = &/I.K J ：&’ I J = ;1; ,-./ 63(../ %：63(../ 1：./)

.56. &’ I J = ;$; ,-./ ’ = $：74,4 21 .56. &’ I J = ;%; ,-./ ’ = 1：74,4 21

.56. &’ I J = ;<; ,-./ 01 .56. H1
"1 &’ ( L (65 ,-./ 3 = 3 M $：&’ 3 * <""H N/) ()’ * # 0%10 ,-./ %01 .56. (.,8(/
O1 6,IP$（6:）= P$：! 6,IP%（6:）= P%：6,IK$（6:）= K$：6,IK%（6:）= K%：

6,IK<（6:）= K<：6,IK0（6:）= K0
$11 6: = 6: M $
$$1 P$ = P Q ("3<1：P% = P M ("3<1：P&/3 = ("3<1 R <：K$ = K Q (：K% = K Q ( R %：K< = K M ( R %：K0 = K M (
$%1 5&/.（P$，K%）Q（P，K0），345 M $：5&/. Q（P%，K%），345 M $：5&/. Q（P$，K%），345 M $
$<1 5&/.（P，K$）Q（P$，K<），345 M $：5&/. Q（P%，K<），345 M $：5&/. Q（P，K$），345 M $
$01 &’ ’ ,-./ $21 .56. :N&/,（P，K），345 M <，345 M $：

$21 6,I(（6:）= (：6,I345（6:）= 345：6,IP（6:）= P：6,IK（6:）= K
$+1 ( = ("()’：345 =（345 M $）S4) <
$H1 P = P$：K = K%：74689 "1：P = 6,IP（6:）：K = K0：74689 "1：P = P%：K = K%：74689 "1：P = 6,IP（6:）：K = K$：74689

"1：P = P$：K = K<：74689 "1：P = P%：K = K<：74689 "1：&’ ()’ * # 0%10 ,-./ %11 .56. P = 6,IP（6:）：K = 6,IK（6:）：

74689 "1
$O1 T &’ ()’ * # 02 ,-./ %<1
%11 ( = 6,I(（6:）：P = 6,IP（6:）：K = 6,IK（6:）：345 = 6,I345（6:）

%$1 6: = 6: Q $
%%1 P$ = 6,IP$（6:）：! P% = 6,IP%（6:）：

! ! K$ = 6,IK$（6:）：! K% = 6,IK%（6:）：! K< = 6,IK<（6:）：! K0 = 6,IK0（6:）

%<1 (.,8(/
%01 :(&/,;［.63］= />U@;：:(&/,;［1］= .FG
%21 I J = &/I.K J ：&’ I J = ;1; ,-./ 63(../ %：63(../ 1：./)

.56. &’ I J L * 3-( J（%H）,-./ %21 .56. <11
<11 I.K 4’’：(N/)4S&V. ,&S.( TT WAXYZ
<$1 )&S 6,I&（%1），6,IP（%1），6,IK（%1），6,I,-（%1），6,I-’（%1），6,IN75（%1），

6,I9’/（%1），6,I-.&（%1），6,I).:[（%1）

<%1 :& = <# $0$2O<：)7 = :& R $"1：63(../ %：63(../ 1：&/:8,; ’ED> ?\>C ]AB 6N^.;；’5 J
<<1 543N,. $：&/:8,! ; (_FG，NFYD>，->EYZ@，9B_FCZ]_F，&F\_]_C@，9B_FCZG>F?E@‘，&F\Z]，)>\@Z[ ，3ADAB，/P;；

! ! (N/)，N75，-.&，9’/，&’,，9)6，&-’，).:[ ，345，/P
<01 63(../ $：a&/)4a（1，1）Q（$%HO，HOO）：5&/.（1，HOO）Q（$%HO，+OO），1，9’
<21 /K =$1：3454( $，1：:6.,（/P，/K），1：74689 <"1
<+1 543N,. $：:(&/,;1 = .FG $ = NGG % = (>?@AB> < = 6_b>
<H1 I J = &/I.K J ：&’ I J = ;1; ,-./ 63(../ %：63(../ 1：./) .56. &’ I J = ;$; ,-./ <<1
! ! .56. &’ I J = ;%; ,-./ 356：74,4 <<1 .56. &’ I J = ;<; ,-./ 221 .56. <H1
<"1 35 = 345 S4) < M $：33 = 35 S4) < M $：

! ! &’ ).:[ =1 ,-./ :6.,（/P Q%，/K），35：:6.,（/P M%，/K），35：:6.,（/P，/K M0），35：

! ! :6.,（/P，/K），33：(.,8(/
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! ! 为纪念邓小平同志提出的“ 计算

机的普及要从娃娃做起”号召 "# 周

年，电子工业部计算机与信息化推进

司、北京《电脑爱好者》杂志社和中国

计算机世界出版服务公司等单位，定

于 "$$% 年夏季在北京联合举办首届

全国最大规模的“ 电脑爱好者城”咨

询服务活动。

“电脑爱好者城”活动以“ 联合全

国电脑企业，多为青少年做点好事”为

宗旨，以普及培训、义务咨询、厂家直

销和购者试用等形式为特色，引导全

国电脑普及热潮健康发展。“ 电脑爱

好者城”将举办以下活动：

"、配合“ 六·一”节，举办“ 青少

年和教职员工专场”，同时还举办“ 作

家记者专场”和“军地两用人才”等专

场。

&、聘请全国著名专家和教师主持

普及电脑教育系列讲座。

’、举办“ 电脑入门”、“ 维修与维

护”和“ 购机指南”咨询活动，出版发

行“咨询快讯”。

%、请电脑厂家给青少年和爱好者

讲解怎样组装电脑。

(、开展各种家庭、教育、办公应用

软件交流活动。

)、与电视台等新闻媒介一起举办

新闻信息发布会，开展电脑产品跟踪

调查和用户评奖活动。在参展厂家中

选出“电脑爱好者城”最佳产品奖、最

佳信誉奖、最佳售后服务奖和最受欢

迎的销售员小姐 * 先生奖。

范围：!微机、板卡、外设、电源及

配件等产品；"笔记本、多媒体电脑等

产品；#计算机通信、网络、+,、-,.、

-,/ 技术等各类应用产品；$游戏机、

机器人及智能化电子产品；%家庭、教

育和办公应用软件。凡从事以上产品

的科研、开发、生产、经销、服务和应用

的国内外厂商均可报名参加。

欢迎全国电脑爱好者为办好这次

活动献计献策，本刊将择优刊登来稿。

欢迎有参展意向的厂家和单位来

电来函索取电子工业部印发的“ 参展

通知”等文件。

时间："$$% 年 ( 月 &0 日 1 ) 月 &) 日。

地点：军事博物馆一楼西厅（位于复兴

路，中央电视台东侧）

联系地址：北京市 0200 信箱“ 电脑爱

好者城”办公室（"###0#）

联系人：孙晓旭，张树梧，姚雯

电话：&(2&"&’，&(2&"&%，&(2"’$$
传真：&(2&#$#，&()%0%&
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$ $ %%( 一台兼容 )’* 电脑配置有 %+, 内存，

但只能自检到 *-&.,，另有 )’-., 丢失，为什

么？

这种问题一般是由于系统 /+"# #0123 的有关

参数设置不正确造成的，因为高级 /+"# #0123 设置

中有 +0+"45 406"/718"9 一项在起作用，正常设

置为：+0+"45 406"/718"9 097,60；故障时的设

置则为：+0+"45 406"/718"9 !8#7,60。这时，只

要将 !8#7,60 改为 097,60，0:1 +0+"45 #8;0 参

数即自动设置为 )’-.。此外，,8"#$ #<7!"=$ "3>
18"9 对扩展内存也有影响。

%?( 系统的供电电池供电不足对系统配置

会产生什么影响？

?’*、)’*、-’* 等微型机系统的参数一般记录在

/+"# 47+ 之 中，关 机 后 则 由 电 池 继 续 供 电，保 证

47+ 中的信息不消失；如果电池漏电，或供电不足，系

统配置 将 丢 失。从 硬 盘 启 动 时 屏 幕 显 示：@ !48A0
9"1 407!5 89#041 ,""1 !8#.0110 89 7：340##
795 .05 =<09 407!5@。排除故障的方法是：用

!"# 软盘启动系统，并重新设置系统的配置。但一般

的解决方法是检查或更换电池。

%)( ?’* 有 %+ 内存，安装虚拟磁盘时应注

意什么问题？

?’* 主机有 %+ 内存，但在 !"# 下却只能管理到

*-&., 的内存空间。*-&., 以上的内存空间，只有设

置成虚拟磁盘时才能使用。

对于有 %+, 的 ?’*，可用如下的命令来设置虚拟

盘：

!0A8/0 B［!：］［371<］A!8#.( #5# )’- C%? *- D 0
该语句放在系统配置文件 /"9E8F( #5# 中。进行

这种操作时，需要注意的问题是：

（%）在启动盘的相应路径中应有 A!8#.( #5# 驱动

程序。

（?）系统配置文件 /"9E8F( #5# 必须置于启动盘

的根目录下。这样，开机启动后将自动执行 /"9E8F(
#5# 文件，并自动设置虚拟盘。

（)）对于没有硬盘的 ?’*，通过上述操作而自动建

立的虚拟盘，其盘符为 /：；有一个硬盘驱动器的 ?’*，

其虚拟盘的盘符为 !：；若有两个软盘驱动器 7：和 ,：，

硬盘驱动器为 /：和 !：，则内存虚拟磁盘驱动器为 0：。

（-）当系统重新启动后，原来储存在虚拟磁盘上

的文件，将完全消失。因此，操作完毕后，应及时将虚

拟盘上的文件备份到物理磁盘上去。

（C）可以通过在 /"9E8F( #5# 文件中设置多个

!0A8/0 B A!8#.( #5# 语句来定义多个虚拟盘，每个

!0A8/0 语句可定义一个虚拟盘。

虚拟磁盘操作的速度极快，因为它实际上只是对

内存进行操作。对于没有硬盘又不带汉卡，但有 %+,
内存的 ?’* 用户，可通过建立虚拟磁盘的方法，将汉字

库及编辑软件等置于虚拟盘中，从而较好地处理汉字。

%-( 在启动盘的根目录下有 721"0:0/(
,71 文件，机器却不执行，是什么原因？

721"0:0/( ,71 是 !"# 的 另 一 个 配 置 文 件。

!"# 启动时，便在引导驱动器的根目录中自动搜索并

执行 该 文 件。如 果 没 有 721"0:0/( ,71 文 件，则

!"# 每次启动后将提示用户键入时间和日期。如果过

去有 721"0:0/( ,71 文件，而启动时机器仍然提问

时间和日期，则说明该文件可能被破坏了。这时，可用

1530 命令去查看 721"0:0/( ,71 文件内容，若 72>
1"0:0/( ,71 文件中包含有 !"# 命令（ 外部命令、内

部命令和批处理子命令），则检查命令在当前盘当前

目录下是否存在、是否拼写正确。如果在引导盘的根

目录中有 721"0:0/( ,71 文件，且文件内容正确，但

!"# 却不执行它，则需要检查一下系统配置文件 /"9>
E8F( #5# 中的 #<066 语句；如果 /"9E8F( #5# 文件中

的 #<066 语句没有带 D 3 开关，则在系统启动时就不

会执行 721"0:0/( ,71 文件。可在 #<066 语句的末
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尾加上 ! " 开关，来解决这一问题。

#$% &’()*+*,% -&( 与任意文件名的批

处理文件有何不同？

批处理文件是包含一个或多个命令的文件。这里

所指的命令，是指以% ,).、% *+*、% -&( 为扩展名的文

件，以及 /)0 内部命令、批处理专用命令。合理地利

用它，会给用户带来极大的方便。&’()*+*,% -&( 又

是一个特殊的批处理文件。所谓特殊，其一是文件名

固定，不能改变；其二是必须把 &’()*+*,% -&( 放在

/)0 启动盘的根目录下。

注意：在改变了 &’()*+*,% -&( 文件的设置命

令后，必须在重新启动系统后才能按改变后的设置建

立起系统操作环境。

#1% 2-.-2)% ,).、2-./)0% ,). 和

,)..&3/% ,). 等系统文件的版本不同时，

会发生什么现象？应怎样解决？

随着 /)0 功能的不断增加，其操作系统的基本文

件的长度也会相应地有所增加。在不同的版本下，随

着版本号的提高，其文件的长度也在明显加大。对于

/)0 的基本文件：2-.-2)% ,).、2-./)0% ,).、,).4
.&3/% ,). 的长度，系统程序的占用区、暂驻区所占

内存空间等情况，在不同版本下也各不相同。

当 /)0 中 的 两 个 隐 含 文 件 2-.-2)% ,).、2-.4
/)0% ,). 以及命令处理程序 ,)..&3/% ,). 不是

同一个版 本 时，往 往 会 出 现 引 导 失 败，或 屏 幕 提 示

/)0 版本不对，或自举后不能进入硬盘、运行应用软

件则出错等现象。产生这种现象的原因，绝大多数是

由于在软盘之间或者软盘与硬盘之间进行全盘拷贝而

造成的。例如，把整个软盘拷贝到硬盘时，若盘上有

,)..&3/% ,). 文件，则将它也拷贝到硬盘上去了，

而与它相同版本的两个隐含文件 2-.-2)% ,). 和 2-4
./)0% ,). 却没有被拷贝到硬盘上，从而出现上述现

象。

可以针对不同的情况，采取不同的解决办法。例

如，若能自举时，就可以将自举后屏幕显示的 ,).4
.&3/ 中的版本号与用命令 5*6 显示的两个隐含文

件中的版本号相比较。当不能自举时，可以用正确的

/)0 启动盘引导系统后，通过查看系统文件的长度判

别系统文件版本号是否匹配。如果版本号不同，应换

成相同版本号的系统文件。

#7% /)0 系统的两个隐含文件在硬盘上

的存放位置与硬盘启动有无关系？

启动 /)0 时，启动盘的根目录下的第一、第二两

个文件必须是两个系统隐含文件 2-.-2)% ,). 和 2-4

./)0% ,).，而命令文件 ,)..&3/% ,). 只要存在

即可。一般情况下，,)..&3/% ,). 总是在两个系统

隐含文件之后，只有这样才能正常启动。

当 /)0 系统的两个隐含文件：2-.-2)% ,).、2-4
./)0% ,). 不存在或者出错或者在磁盘上存放位置

的顺序不正确时，屏幕上出现“ 没有系统盘或系统盘

错”之类的错误信息提示时，应该用 080 ,：命令将其

/)0 系统盘上隐含的系统文件传送到 , 盘，然后热启

动。如果用上述方法失败时，可用 9)6.&( ,：! 0 传

送系统文件，但这样做会使硬盘上的数据全部丢失。

#:% 在什么情况下，080 命令不能传送系

统的两个隐含文件？

用 080 命令恢复系统的隐含文件时，若原来的磁

盘格式化时未带 ! 0 参数，则相应的系统隐含文件在磁

盘目录区中所占的位置可能会被别的文件所占。当别

的文件占用磁盘根目录的两个目录项时，此时用户若

使用 080 命令，系统将提示：; 3< =<<> ?<= @A@BC> <D
EC@BFDGBF<D EF@H;。/)0 的 080 命令是外部命令，执行

时将检查目标盘根目录的第一、第二个目录项是否可

用，如果可用且磁盘的可用空间大于两个系统隐含文

件的大小，则能传送成功，反之则传送失败。

例如，由于微机病毒的侵害或者误操作等原因，可

能会造成 系 统 的 两 个 隐 含 文 件 2-.-2)% ,).、2-.4
/)0% ,). 消失或破坏，从而导致硬盘不能自举。此时

用软盘启动，若能进入硬盘并执行 /)0 命令，则说明

系统参数设置合理，硬盘主引导记录完好无损，硬盘驱

动器工作正常。为了使硬盘数据不被破坏或丢失，可

试用 /)0 的 080 命令传送系统文件，如果屏幕显示：

& I 080 ,：

3< =<<> ?<= @A@BC> <D EC@BFDGBF<D EF@H
则说明系统文件传送失败。这时，目标盘上系统文件

的空间已被占用。因此，不能将系统文件传送到磁盘

上。在这种情况下，不要采用格式化硬盘的方法去解

决问题，因为这样做会造成硬盘上的数据全部丢失。

可用工具软件 ",())J0 去检查，则会发现两个系统文

件依然存在，只是其中的一个或两个文件遭到损坏。

这时，可用 ",())J0 删除这两个文件，再用 080 ,：命

令传送系统文件，即可恢复硬盘自举。也可以采用

3//（3)6()3 /20K /),()6）软件自动修改根目录

中的 9&( 表，重新在硬盘上建立系统文件，但不会破

坏硬盘上的原有数据。这种操作简单、方便。

如果原来的 2-.-2)% ,).、2-./)0% ,). 系统文

件的空间已被其它文件占用，也可先用 ",())J0 软件

将其删除，再用 080 ,：命令传送系统文件。 #
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!"#$%&’ ()( 文件是一个操作系统参数的设置文

件，包括对缓冲区数量、!/01 20345 组合键的检查

状态、设备驱动程序的安装以及能同时打开的文件个

数等参数加以设置。我们知道，6"( 文件安装时，就在

根目录下搜寻 !"#$%&’ ()( 文件。如果找到这个文

件，即按照该文件设定的参数来配置系统资源；如果没

有找到，则采用 %272%"’ !"7 文件中默认的数值。在

一般情况下，其默认值即已够用，但要运行一些大型软

件或是运行对 6"( 的外围环境有一定要求的软件时，

就要建立 !"#$%&’ ()( 文件。

下面介绍一下 !"#$%&’ ()( 文件的内容：

一、20345 8 "$$ 9 "#
设置 !/01 20345 组合键的检查状态（"# 或者

"$$，系统默认为 "$$）。当处于 "$$ 状态时，在屏幕

显示、输 送 到 打 印 机 和 读 键 盘 时，均 检 查 !/01 :
20345 组合键是否被按下；当处于 "# 状态时，则在

进行信息读写时，也要检查 !/01 20345 键。

二、2;$$30( 8 !
设置缓冲区数量。其中，! 为 < = >> 之间的任意

整数，系统默认值为 +。缓冲区是在内存中设置的一

片区域，用来暂存从计算机的某一处传送到另一处的

信息。每一个缓冲区占用 -+? 字节，其设置原则如下：

<’ 使用数据库软件，要置 <. = +- 个缓冲区。

+’ 字处理软件，要用 - = +. 个缓冲区。

@’ 有大量子目录的，要用 <. = +- 个缓冲区。

,’ 使用硬盘时，最少要置 @ 个以上的缓冲区。

缓冲区的设置也不要太多，否则不仅占用了内存，

而且延长了系统引导时间。

三、63A%!3 8 BCDE FGEHCBCHIJCKL

设置设备驱动程序。其中，BCDE FGEHCBCHIJCKL 为设

备驱动程序名。6"( @’ @ 提供了两个设备驱动程序：

4#(%’ ()( 和 A6%(5’ ()(。

4#(%’ ()( 支持增强的键盘和视频显示。它允许

程序员清除屏幕，清除屏幕行并设置前景色、背景色以

及光标位置，即一般常讲的“清屏”。

A6%(5’ ()( 允许在内存里模拟一个磁盘驱动器。

可以虚拟卷标和驱动器标识符，其性能与磁盘一样，也

有文件分配表和根目录，并且以内存存取的速度读写

信息。其容量可由用户指定，并且每个虚拟盘在内存

中多占用 MN?2。但须注意的是：虚拟盘安装后，还必

须留有至少 N,52 内存，否则安装出错；如果内存足

够，也可安装多个虚拟盘。其命令格式为：

63A%!3 8 A6%(5’ ()( O F B 9 3
其中：

O 为虚拟盘容量，以 52 为单位（<5 8 <.+, 字节）

默认为 N,52；F 为扇区容量，其数值为 <+?、+-N、-<+，

默认为 <+?2；B 为可存的文件目录项数，数值为 + =
-<+，默认为 N, 个；加上 9 3，则告诉 6"( 使用扩充内

存。

现在，计算机的性能有了很大的改进，主机内存都

在 <72 以上，在不占用 N,.52 基本内存的条件下，可

以把其它 047 设置为虚拟盘。

四、$%13( 8 B
设置 6"( 能同时打开文件的最多数目。其中，B

数值范围为 ? = +--，系统默为 ?。6"( 为每个应用软

件提供了 - 个文件管理字，每个文件管理字占用 ,? 个

字节。

五、14(/60%A3 8 P
设置 6"( 能访问的最后驱动器标识符。P 为任

意的大写英文字母。系统默认为 3，表示系统最多能

访问 4：、2：、!：、6：、3：五个驱动器。

!"#$%&’ ()( 文件的建立，可以采用任一文字编

辑软件，如 361%#’ !"7、QKRSFJIR、!!36、QT(，也可在

6"( 状态下直接建立：

!〉!"T) !"#：!"#$%&’ ()($
20345 8 "#$
63A%!3 8 4#(%’ ()($
63A%!3 8 A6%(5’ ()( @?, -<+ +. 9 3$（在扩充内

存中设置 @?,52 的虚拟盘，每扇区 -<+ 字节，有 +. 个

目录项）

$%13( 8 +.$
UV$（文件结束符号，按功能键〈$N〉即可）

这时该文件便建立好了，再重新启动 6"(，则系统

资源便按照你所设置的参数配置了。 #
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———回忆跟电脑病毒周旋的几件事

!! 卢乃洪! !"ZY[M]B\];1"###$%2

! ! 我们从 "$&’ 年启用第 " 台电

脑至今，已有 "# 个春秋了。电脑成

了不可须臾离开的好助手。它帮助

我们实现了办公自动化，进行图书

与科技档案的管理。把电脑当作远

程终端，通过调制解调器和电话线

路，不用出门就能检索北京文献服

务处的大型文献数据库。把电脑跟

() *+, 光盘驱动器连接，还可以

检索国外的光盘文献数据库。这些

举措在更大程度上满足了所内外科

技人员对文献信息的需求，帮助大

家及时掌握动态、拓宽视野，也节省

了检索时间，因此很受欢迎。我们

还应用电脑编制了《 航空航天医学

主题词表》，显著地提高了编表质

量与效率。不久前，以电脑为宿主，

又建立了《 航天医学工程专题数据

库》。一个个新的电脑应用项目的

投入使用，加速了科技信息工作现

代化的步伐。

祸从天降

当电脑以其神奇的功能受到普

遍赞誉的时候，它的缺陷———操作

系统的脆弱性也逐渐暴露出来了。

电脑病毒的出现，使电脑的正常工

作受到严重威胁，使长期积累的数

据资料时刻面临被破坏的危险。

"$&$ 年 "# 月 的 一 天，我 正 在

上机操作，突然，一个小球状的亮点

在萤光屏上翩翩起舞，轨迹有点像

正弦曲线；所到之处，原有的文字都

被它一口口地吃掉；这时，除重新起

动外，各种按键操作都不起作用。

这种前所未见的“ 奇迹”，令我惊讶

不已。查阅《 计算机世界》等报刊，

才知道电脑已经感染了一种名叫

“小球”的病毒。

那时候，各种病毒检测软件和

防病毒卡均未问世，只能用人工方

法去检测和消除病毒。幸好这些方

法在各种电脑报刊上都有介绍，按

照报刊 上 提 供 的 方 法，很 快 就 把

“小球”病毒清除干净。

在检测与清除“ 小球”病毒过

程中，我 注 意 观 察“ 中 断 向 量 表”

（其首地址位于内存最低端 ####：

#### 处）的变化，发现机器在未感

染病毒、已感染病毒尚未发作和病

毒已经发作这 ’ 种情况下，中断向

量表的内容是各不相同的。其中又

以中断向量 -./"’0 的 变 化 最 为 敏

感。因此，通过察看中断向量表，可

以检测电脑是否感染了“ 小球”病

毒。我还注意到，其它各类的引导

型病毒，例如“大麻”病毒、“ 黑色星

期五”病毒等，都采取相似的“ 作案

手段”，病毒潜入后，都在中断向量

表里留下踪迹。所以，这种方法也

·#1·
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适用于检测其他各类的引导型病

毒。

兵来将挡! 水来土掩

作为电脑用户的科技信息部门

有其自身的特点：一方面，它是大量

文献信息的拥有者和收藏者，一旦

受到病毒袭击，可能会发生例如数

据库崩溃那样的惨重损失；另一方

面，它又频繁地跟外界进行以软盘

为载体的信息交换，存在多种病毒

传染途径。电 脑 病 毒 的 流 行 和 蔓

延，使我们意识到自己所面临的危

险。立即采取一系列的机房安全措

施，例如：不得使用来历不明的外来

软盘，不准在机房里玩电子游戏，等

等。

随着时间的推移，各种反病毒

武器纷纷涌现。"##$ 年上半年领

到了公安部的反病毒软件，最初的

版本只能检测和消除几十种病毒。

用这种软件对付当时一度流行的

“小球”、“ 大麻”⋯⋯等病毒，非常

有效。到了 "##" 年，部分电脑还用

上了防病毒卡。

反病毒武器在手，安全感有所

增加。当我们因为日子比较好过而

松一口气的时候，又面临着新的挑

战。

"##% 年的一天，委托外单位录

入文件，取回软盘时，发现里面有&
’()* +()*& 病毒。为了赶任务，急

于使用这张软盘；但为了防止病毒

蔓延，又不允许使用这张软盘。当

时手中的反病毒软件只能检测、但

不能消除，通过查阅资料，得知这是

一种引导型病毒，其隐藏部位是软 ,
硬盘的引导扇区。用调试程序 -./
01*2 3(4 先后察看了无毒盘和感毒

盘的引导扇区，使我大吃一惊。在

长度仅为 5"% 字节的引导扇区中，

竟有 678 字节被病毒程序所占据，

原来的引导程序已被篡改得面目全

非。弄清楚病毒的类型和潜伏部位

后，我采用“ 重建引导扇区”的人工

方法（ 只用 8 条 -.01* 命令即可），

及时消灭了& ’()* +()*& 病毒，也

弥补了反病毒软件的不足。

还有一次，将已录入书稿的软

盘送往印刷厂，当排版完毕取回软

盘时，检测发现感染了& 9.).:;3& 病

毒，又是一种超出现有反病毒武器

威力范围的新病毒。我取出该病毒

的特征字符串跟有关资料核对，获

知这种病毒的确切名称不是& 9./
).:;3&，而是& <()=:(> ?:.@A&。机器

染上这种病毒后，在同时按& <=:>&
和& ?:.@A& 键时发作。虽然名称不

同，但病毒的类型仍然是引导型。

基于这种认识，我用同样方法把它

消灭了。由此看来，反病毒武器跟

人工方法互补运用，较之单纯地使

用反病毒武器，似乎略胜一筹。

反病毒武器不能搞“终身制”

采用简单易行的人工方法屡获

战果，真令人高兴。脸上的愁云一

扫而尽，心情也略感宽慰。就在这

时，新的问题又接踵而来了。"##6
年初，不慎使用未经检查的外来软

盘，事后猛然想起，用 B3@) 软件一

扫，硬盘里已经感染了& CDE !& 病

毒，真令人不寒而栗。查阅资料并

向友人请教后，得知这是一种文件

型病毒，专门感染2 .F. 文件和2 3(4
文件。现有的 B3@) 软件不能消除

这种病毒。若采用人工方法，要进

行两次更改文件名的操作，在文件

数目较多的情况下，显得很烦琐。

倘若操作不慎，只要有一个带毒文

件成为“漏网之鱼”，还会重新蔓延

开来而导致前功尽弃。可见对这种

病毒来说，人工方法并不可取。友

人热 情 地 为 我 提 供 了 新 版 本 的

<GHI 反 病 毒 软 件，运 行 后& CDE
!&病毒倾刻间荡然无存。

病毒程序和反病毒程序都处于

不断发展与演变的过程之中，双方

每时每刻都在斗智、在较量。正如

在医学上没有能包治百病的仙丹灵

药一样，现有反病毒武器的威力都

是有限的。对电脑用户和爱好者来

说，一定要及时更新反病毒武器的

版本，千万不能“ 以不变应万变”，

更不能搞“终身制”。

巧改日期! 逢凶化吉

某些电脑病毒还有选择特定日

期发作的特性。如“ 米开朗琪罗”

病毒在 6 月 J 日发作，“ 火炬”病毒

在 5 月 8 日发作，“ 黑色星期五”病

毒在既是 "6 日又是星期五的日子

发作⋯⋯等等。对电脑用户和爱好

者来说，这些日子成了可怕的“ 凶

日”。

每逢“ 凶日”到来前夕，报纸、

广播和电视都提醒人们加强防范，

特别是在“ 凶日”当天不要使用电

脑，以避免可能发生的损失。我觉

得，不开机固然万无一失，但宝贵的

机时不能利用，工作受到耽误不也

是损失吗？于是，遇到“ 凶日”而又

必须开机时，我就在接通电源后立

即修改系统日期（ 例如将 6 月 J 日

改为 6 月 %$ 日），使病毒发作条件

得不到满足，自己的工作得以照常

进行。

屈指一数，跟电脑病毒打交道

已经 8 个年头了。这当中曾经遇到

令人忧心忡忡的困扰，也有过胜利

的喜悦。为了对付电脑病毒，花费

了不少时间，也增长了知识，学会了

方法。虽然现在对电脑病毒仍然知

之不多。但 再 也 不 像 当 初 那 样 谈

“虎”色变了。
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更! 正

本刊 #8 年第 % 期《 兄

弟中 文 家 用 电 脑 介 绍》一

文，右栏倒数第二行，应为

“全套 包 括 打 印 机 5 千 余

元。”，特此更正。

o^A_‘

本期程序调试! 范光辉
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! ! 我是《 电脑爱好者》的一名特

殊读者，因为我是被判处有期徒刑，

生活在大墙内的囚犯。在改革开放

的今天，在党的“ 把监狱办成一所

特殊学校”劳改方针的指引下，在

所领导及中队领导的大力支持帮助

下，第一个电脑小组成立了。

在监狱里，条件是有限的，但在

中队领导的大力帮助下，使我们有

了一个良好的学习环境。从此，电

脑成为我心中的寄托，而《 电脑爱

好者》更是我在学习操作电脑过程

中不可缺少的伙伴。它通俗易懂，

图文并茂。真正是自学者的知己。

由于我们这里条件有限，遇到问题

不可能像在社会上那样方便地解

决，再加上缺少师资力量，只有通过

自学，查资料来解决在学习操作中

所遇到的难题。所以各种书刊、杂

志，便成为我们的老师，《 电脑爱好

者》仿佛是专门为我们这些初学计

算机的电脑爱好者们创办的。

有 一 次 在 编 辑 中 文 文 件

（"#$）时，我给文件设置了密码，

由于这个文件长期没有使用，突然

有一天要用这个文件，可是密码却

怎么也想不起来了。嗬，真急死人

了，无论怎样按键，平时看来很听

话、很驯服的电脑，却好像有意与我

作对，非让我输入密码，没办法，只

有向身边的“ 教师”求救了。我查

询了大量的资料，也查不到我要找

的解密办法。这时连做梦都是如何

解密，真可以说“ 着魔”了。因为里

面储存的是我近几个月所输入的全

部资料，如果毁于一旦，这几个月的

心血就白费了。只有把一切希望寄

托在《电脑爱好者》上了，我的电脑

杂志每月都是在亲属接见时带来

的。% 月中旬，当我来到接见室看

到爸爸、妈妈，便迫不及待地上前

问：“这期的《 电脑爱好者》带来了

吗？”带来了，妈妈慈祥地微笑着回

答。我赶紧拿过来，仔细查阅着，终

于看到了“"#$ 解析”这一栏。“ 万

岁！”我高兴得跳了起来。回到房

间，顾不得休息，马上按照上面所讲

解的方法，一遍遍地操作演示，终于

将遗忘的密码解开了。当那些被密

码锁住的文件重新在电脑屏幕上展

现时，一种幸福和胜利的喜悦涌上

心头，真有一种说不出来的滋味。

这只是我在学习操作电脑过程

中的一段小小的插曲，随后我又通

过《电脑爱好者》解决了硬盘不启

动、软盘 & 道损坏的修复等一系列

问题。这类问题虽说其它书中有的

也讲到了，但总是不如《 电脑爱好

者》讲得那样通俗易懂。通过艰苦

的自学，加上自己不懈的努力，我已

经初步掌握了 ’($，灵活自如地掌

握了 五 笔 字 型（ 打 字 速 度 为 盲 打

)&—*& 字 + 分），基本上掌握了 "#$
处理系统。当一份份精美、漂亮的

打印文 件 从 打 印 机 输 出 时，当 用

’($ 各种命令操作得心应手时，心

里真有说不出来的高兴。这不仅仅

是这半年多自学努力所得到的成

果，更重要的是体现了党的劳改政

策的正确、英明和伟大。因为没有

好的政策，就没有我的今天，在这里

我要向我们所的领导和战斗在劳改

第一线上的辛勤园丁们，致以崇高的

敬意！没有他们的关心、帮助和支持

也不可能有我今天所取得的成绩。

同时，也深深地向我心目中最慈祥、

伟大、无私的父母表示深深的敬意。

现在我又开始了下一科目的学

习———英语。我买了一套《 轻轻松

松背单词》软件。电脑知识和英语

是我们这个社会中必不可少的，只

有掌握它，才不会被社会淘汰，对于

我们这些进来好几年的人来说，更

应充分利用政府给我们创造的良好

学习环境，在加速改造的同时，认真

学习一切有用的知识，不辜负关心、

支持、帮助和爱护我的管教干部，不

辜负为我辛勤操劳的父母的一片心

啊，同时也创造条件为将来飞速发

展的社会做出自己的一份贡献！#
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! ! 本程序的趣味性在于它能够在 ’( 机的 )*+* 显

示卡状态下模拟“ 手掌机”（ 俄罗斯方块）的动画效果

和操作功能。

程序中的第 ,& 语句是在数值 & - %& 之间选取下

落速度值（.）；在选择第 /0&、/%&、/"& 语句的选择项

时，要用大写字母；在本程序每次运行时，请选取不同

的 12+3*)456 值，以产生不同的随机数列；如果所用

微机安装的是 (72 卡时，第 8& 语句应改为 369 :67
; <=>%&&。程序清单如下：

$& (?:：@6A *99：(*?*1 0，&

$8 3694+B 2 C 5
,& 4+’DB E.（& C %&）; E；.：12+3*)456：(?:
8& 369 :67 ; <=>&&&
0& 9*1 4 ; / B* #$ ：’*@6 4"/F&，#8,：’*@6 4"/F& G ##，

#8,：+6HB
"& 9*1 I ; & B* //：’*@6 #,"/F& G #"I，#/"：+6HB I
"8 ?*(2B6 #$，#8 ：’14+BE J C C JD4(@?A 3*K+ 4 C C

?69B * C C 147=B ’ C C (41(?6E
/&& H ; 4+B（12+3"0 G /）

//& *+ H 7*:D> /&&&，/&8&，//&&，//8&，/#&&，/#8&，/$&&
//8 2 ; /F&"2A G #"2H：> ; /F&">A G #">H：( ; (A"

/F& G (H"#：3 ; 3A"/F& G 3H"#：:5 ; /#%
/#& K=4?6 :5 L /$&
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!"# $%&’( )###
!*# +%, - . ! /% )## 0 )"1
!2# 3 4 . 5 5：3 4 . -6378 4
!9# -+ 3 4 . 5:5 /;76 )!#
!<# -+ 3 4 . 5 =5 /;76 (77= ：$%&’( 2##
!># -+ 3 4 . 5%5 %, 3 4 . 5 -5 /;76 (77= ：$%&’( *##
)## 67?/ -
)!# $%&’( )!##
)@# AB . A C !2#：(B . ( C !2#：DB . D C !2#：EB . E C!2#
)"# &B . =773（AB）C =773（(B）C =773（DB）C =773（EB）

)"* F . F C ! ：-+ &B G !# /;76 A . AB ：( . (B：D . DB：E . EB
：A8 . A8 C!：(8 . (8 C!：D8 . D8 C!：E8 . E8 C!

)*# H76E
)2# $%&’( )###：&%’6E "##，I )
)9# 8 . #：F . )@：? .#：- . ! ：J%DA/7 !*，@*：=,-6/ 5
)<# +%, F . )@ /% ! &/7= 0 !
)># ? . #：B . #
@## +%, - . ! /% !#
@!# B . =773（F"!2# C )"-）：? . B C ?
@)# 67?/ -
@)* -+ ? . @)# /;76 @2#
@@# -+ ? . !99# /;76 8 . 8 C!：$%&’( 2<#
@*# 67?/ F
@** $%/% "@#
@2# / . !##"（)K8 0 !）：& . / C &
@9# -+ / L # /;76 -+ / G !!# /;76 J%DA/7 !* ，@*：=,-6/

5%3！！5 7J&7 -+ / G @!# /;76 J%DA/7 !*，@*：=,-6/ 5
$%%E！！5 7J&7 -+ / G 9!# /;76 J%DA/7 !*，@* ：=,-6/
517,8 $%%E ！！！5 7J&7 J%DA/7 !*，@*：=,-6/ 5 M8
$%E ！17,8 +-67 ！D7J717, ！！5

@<# J%DA/7 *，"#：=,-6/ 5 / . 5，/
@># J%DA/7 <，"#：=,-6/ 5 & . 5，&
")# +%, M .! /% !####：67?/ ：$%/% !##
"@# 76E
*## 3 . A&D（3 4 ）：3+ . &$6（3 09*）

*)# $%&’( )!##
*@# A3 . A C)"3+：(3 . ( C )"3+：D3 . D C )"3+：E3 . E

C)"3+
*"# &3 . =773（A3）C =773（ (3）C =773（ D3）C =773

（E3）

**# -+ &3 . !)< /;76 A . A3：( . (3：D . D3：E . E3：A? .
A? C 3+：(? . (? C 3+：D? . D? C 3+：E? . E? C 3+：

$%&’( )### 7J&7 $%&’( )###
*2# ,7/’,6
2## A .（A? 0 (? C (8）"!2# C )"（(8 C (? 0 A8）：(/ . (
2!# D/ .（D? 0 (? C (8）"!2# C )"（(? C (8 0 D8）：E/ .

（E? 0 (? C (8）"!2# C )"（(? C (8 0 E8）

2)# $%&’( )!##
2@# &/ . =773（/）C =773（(/）C =773（D/）C =773（E/）

2"# -+ &/ . !)< /;76 A . /：( . (/：D . D/：E . E/：M . A8：

A8 . A? 0 (? C (8：A? . (? C (’ 0 M ：M . D8：D8 . D?
0 (? C (8：D? . (? C (8 0 M ：M . E8：E8 . E? 0 (? C
(8：E? . (? C (’ 0 M ：M .#：$%&’( )### 7J&7 $%&’(
)###

2*# ,7/’,6

2<# =JA8 5M( M& J< ($E7$(A$I 5
9## +%, 6 . F /% ! &/7= 0 !
9!# &6 . #
9)# +%, - . ! /% !#
9@# ?- . =773（（6 0!）"!2# C )"-）
9"# =%37（6 0!）"!2# C )"-，@) ：=%37 6"!2# C )"-，?-
9*# &6 . ?- C &6
92# 67?/ -
92* -+ &6 . @)# /;76 9>#
99# 67?/ 6
9># F . F C !
<@# ,7/’,6
!### A8 .#：A? .*
!#!# (8 . !：(? .*
!#)# D8 . )：D? .*
!#@# E8 .@：E? .*
!#"# ,7/’,6
!#*# A8 .#：A? .*
!#2# (8 . !：(? .*
!#9# D8 . )：D? .*
!#<# E8 .)：E? .2
!#># ,7/’,6
!!## A8 .#：A? .2
!!!# (8 . !：(? .2
!!)# D8 . )：D? .2
!!@# E8 .)：E? .*
!!"# ,7/’,6
!!*# A8 .#：A? .*
!!2# (8 . !：(? .*
!!9# D8 . #：D? .2
!!<# E8 .!：E? .2
!!># ,7/’,6
!)## A8 .#：A? .2
!)!# (8 . !：(? .*
!))# D8 . !：D? .2
!)@# E8 .)：E? .*
!)"# ,7/’,6
!)*# A8 .#：A? .*
!)2# (8 . !：(? .*
!)9# D8 . !：D? .2
!)<# E8 .)：E? .2
!)># ,7/’,6
!@## A8 .#：A? .2
!@!# (8 . !：(? .2
!@)# D8 . !：D? .*
!@@# E8 .)：E? .2
!@"# ,7/’,6
)### =%37 A，!99：=%37 (，!99：=%37 D，!99：=%37 E，!99
)#!# ,7/’,6
)!## =%37 A，@)：=%37 (，@)：=%37 D，@)：=%37 E，@)
)!!# ,7/’,6

（注：因为此程序对硬件的要求为 M%6% 显示卡，

所以编辑部未全面调测。）
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狗年伊始，各种报刊上谈狗的文章琳琅满目，

比猴年、鸡年要热闹得多。究其原因我想大概是狗

与人类关系太密切的缘故吧。

狗在农村给人看家，在牧区可以牧羊，在边防

可以检查毒品、追捕逃犯，过去中国的神话中就有

二郎神的哮天犬，而当今科技发达的时代，首先进

入太空的也是狗。没有狗爷先去坐坐宇宙飞船，宇

航员绝对不敢冒这个大险！

任何事物均可一分为二，对于狗的评价就是如

此，所以谚语中就有“ 狗嘴里吐不出象牙”，还有

“儿不嫌母丑、犬不嫌主贫”的名句。我觉得狗对

人类确实功绩卓著不可磨灭。

狗在未来将会怎样？这倒是狗爷们所关心的

事，可以预言，当人类在惊呼机器人大量问世之后，

狗类也会发现有机器狗的出现。下面这幅幽默画

就是一幅科学幻想漫画，未来的宠物世界会增添新

的品种，也许那时会有各种类型的电子狗出品：有

的会看家、有的会打猎、有的会陪您逛马路，当您要

出门时，只要一按遥控器，电子狗便为您叨来您的

皮鞋。这种忠实的小狗，还有许多优点：一不咬人，

二不吠叫，三不拉屎撒尿，四不要牛肉加面包，只要

装上几节电池，它就是您最忠实的走狗了。

画机器人的漫画相当多了，画家能独辟蹊径，

画出了电子机器狗，的确令人感到新奇有趣，艺术

可贵、贵在创新！

QRC./
方! 楠01

未来雕塑

12Uh3t|mrIE456$j7C85t2
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! ! 随着微机的进一步微型化，出现了便携机，随后又

出现了笔记本电脑，但是要更进一步的微型化却碰到

了困难，因为键的大小必须与手指的大小相一致，手指

当然不能缩小，键盘自然也不可能无限制地缩小。其

实，目前的笔记本电脑仍不能称为真正的“ 笔记本”。

虽然现在大多数笔记本电脑能装入公文包或者可像书

包一样携带，但是离装入人们口袋的要求还差得很远。

解决这个问题的根本途径是彻底放弃键盘，改用笔进

行输入和操作，成为笔式电脑。

笔式电脑是计算机发展的一个重要趋势。"##"
年，$%&’ 公司推出笔操作系统，标志着笔式电脑的诞

生。随后各计算机软件公司竞相投入笔式电脑的研究

和开发。据预测，到 "##( 年，英文笔式电脑将成为一

种重要的机种，它的全球销量将达到 )** 万台。

笔式电脑的关键技术有微型化的硬件设备（ 除了

不带键盘的主机外，应配上压电式液晶显示屏及书写

笔）、完全基于笔输入的操作系统、联机手写汉字识别

软件以及基于笔输入的应用软件。目前这四项技术已

经成熟。新近推出的英文笔式电脑，一般都能运行

+,-./+0 下的多种应用软件，如字处理软件等。

对中国人来说，中文笔式电脑尤为重要。中国人

在使用电脑时，碰到了外国人所没有的汉字输入困难。

虽然有各种各样的汉字编码输入方式，如五笔字型等，

但是汉字编码输入一是必须经过学习记忆，二是输入

时需要人为编码，很费神，不方便，能真正愿意学它的

人不多。而中文笔式电脑一方面满足电脑微型化的要

求，去掉键盘，同时又能以笔书写的方式解决汉字输入

问题，使人们输入汉字像在纸上写字一样容易。无疑，

中文笔式电脑是真正的大众型中文电脑。

我国已于 "##1 年 ( 月成功地开发了第一台中文

笔式电脑。该电脑配有专用的中文笔输入操作系统，

同时也支持英文 +,-./+0 及中文 +,-./+0（ 包括

简体与繁体版）。联机手写汉字识别软件可识别简

体、繁体 "1"*** 个字符。对于手写汉字有很高的识别

率（达 #)2以上），它还会适应某人的书写习惯（ 如习

惯连笔、异体字写法等），进一步提高识别率。该电脑

还配有字输入、文本编辑与排版和文本处理软件。这

种笔式电脑还具有一批中文应用软件。例如名片管理

软件，不仅有查询、增添、修改、删除的功能，还能根据

某一名片的使用频率自动排序，把经常使用的名片放

在前列。据专家评议，这种中文笔式电脑是一种成熟

的产品，是一个可随身携带的办公系统。

目前，我国大陆的 # 家公司与 304 公司携手合

作，共同生产、销售汉字中文笔式电脑。由 304 公司

提供笔式电脑硬件，中国的公司配上中文笔式输入电

脑软件。由于有 304 公司的合作，相信中文笔式电脑

在中国走红的日子已为期不远了。 #
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! ! 计算机辅助教学发展

到今天，正逐步由单机操

作或分立式辅导教学，向

网络化辅助教学过渡。

实现计算机网络化辅

助教学，使教师能够控制

各学生机的使用进程和掌

握学生学习的实际情况，

及时 沟 通 师 生 间 信 息 交

流，便于管理教学活动，充

分发挥计算机信息处理和

辅助教学的优势。

为此，计算机工作者

设计出不少种辅助教学系

统。北京达因软件公司电

教部 推 出 的“ 达 因—"##
型计算机教 学 系 统”（ 下

称“ 达因系统”），与其它

教学系统相比，具有独特

的魅力。

“达因 系 统”由 视 频

功能子系统、语音功能子

系统、网络功能子系统三

个部分组成。

视频同步，是计算机

教学的关键性技术之一。“ 达因系统”的视频同步功

能是用专门设计的硬件结构来实现的，这种结构使不

同计算机的视频切换时间不到千分之一秒，没有视觉

等待，切换后的异地显示效果完全一样。它不改变同

步对象视频缓冲区的内容，异地视频同步显示结束后，

本地显示器仍恢复原来的显示内容，同步显示前被中

断的操作仍可继续进行。这在教师示范或个别辅导

时，比较本地与异地屏幕内容有重要作用。一般的电

教系统，视频同步功能都用软件方法实现，简单且局限

性小，但同步效果不理想，传送一屏文字大约要三到五

秒钟，即使屏幕上小的变化也不能即时显现，而破坏了

授课的连续性；同时，软件传送屏幕占用了视频缓冲

区，异地视频显示取消后本机原有的屏幕内容就很难恢

复过来，同步显示前被中断的操作就不能再继续进行。

“达因系统”的语音功能子系统，达到了通常语音

教室的要求。在教师控制下，可以做到老师给全体、部

分或个别学生讲课；或是某个学生给老师或其他学生

讲课。老师讲课中可以同时插播录音，学生也可以录

音。

这个教学系统的神经，是它的网络功能子系统。

“达因系统”是根据课堂教学需要而专门设计的网络，

担负着整个教学系统的数据交换、命令传送和文件传

送功能，不仅实现了视频和语音功能的有机结合，而且

实现了教师机的点到点、点到部分、点到面的全方位控

制，在教师的控制下，不仅可以灵活地确定某一名学生

机的视频、语音的当前状态，而且还可以指定任一台学

生机对全体或部分学生机发生作用。“ 达因系统”成

功地开发了普通网络中对教学有用的资源共享、文件

共享、打印机共享等功能，还增加了普通网络中所没有

的视频和语音功能。

在设计“达因系统”时，充分考虑到使用中可能出

现的需求，设计有授课、辅导、示范监视、广播、对讲、考

试、竞赛等十几种工作方式，可供教师随意选择。随着

工作方式的转换，屏幕和语音的工作状态将自动设置。

计算机操作人员只要具备一般操作水平，按屏幕菜单

提示来操作功能键，就能掌握本系统，完成各种操作。

系统的优劣，还表现在系统的开放性上，即系统对

软件的选择上。“达因系统”对各种软件的使用，不受

系统本身的局限，既可使用系统规定的各种软件，也可

运行其它软件，如计算机语言软件、编辑软件、工具软

件、系统软件及其它教学软件。
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为普及电脑教育，弘扬电脑文化，本刊正举办《 我

与电脑》有奖征文活动。

征文要求纪实性文字作品，主要反映电脑进入社

会与家庭之后，给人们工作与生活方式带来的变化，

对人们思维方式产生的影响，使人们心灵产生的新鲜

感受⋯⋯或者讲讲你和电脑打交道过程中一段难忘

的故事。

来稿限 $### 字左右，希望文章贴近现实生活，文

字生动流畅，感受深切，耐人寻味。

本刊将聘请知名作家、电脑专家和教育专家组成

评委会，从来稿中评出一等奖一名，奖金 "### 元，二

等奖两名，奖金 %## 元，三等奖 %—"# 名，奖金 $## 元。

根据读者的要求，征文时间改为到 "&&’ 年 % 月

$" 日截止。如果稿件丰富，还将选择优秀作品编辑成

册，与人民教育出版社合作正式出版发行。

来稿一律不退，一经采用，即付稿酬。来稿注明

“征文”字样，请寄“北京市海淀区中关村南二街五号

"#()（"###*#）《 电脑爱好者》编辑部”。请写明你的

单位、地址、邮编、电话，真实姓名和笔名，以便联系。

欢迎赐稿，祝你成功！

iQRLM|mA_‘
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我是一位中学数学教师。在大学学习时，已学习

过许多电脑知识，因此，在中学除讲授数学课外，还兼

任电脑课教员。我将电脑应用于数学教学过程中，收

到了很好的效果。

! ! 一、使用电脑能实现传统课堂上

难以实现的效果。

以往在课堂讲授函数图象时，老师在黑板上进行

长时间的列表、描点、作图，而不少学生却无事可干；当

讲授解析几何中点的轨迹时，老师绘声绘色地讲一个

点如何在动，而不少学生却想像不出来，这些问题用课

堂讲授是无法处理好的。而我在教学中利用电脑，就

很容易地解决了这些问题，既动态地显示了图形、曲线

的形成过程，又使学生能生动形象地理解教学内容。

例如，利用闪光显示函数 ’ ( )*（* + %）的图象上的两

点（%，%）、（,，,），学生就容易理解并记住函数 ’ ( )*

（* + %）的图象必通过（%，%）和（,，,）两点这一性质。这

样，不仅增加了教学内容，还激发了学生的学习兴趣。

! ! 二、使用电脑更有利于实现因材施教

在传统的课堂上，老师如果讲得太快，不少学生就

会跟不上，怎么办？当老师为了照顾没有听懂的同学

而重复讲解时，已经听懂的同学就会觉得闲着无事可

干，怎么办？⋯，解决这些问题的方法是因材施教。我

在教学中，使用电脑打破了多少年来一个教师一张嘴，

面对着数十名学生众口难调的局面。在讲授一些教学

内容时，可把学生分组到机房上课，让学生自己动手操

作电脑。当他对所显示的内容不明白时，可以慢慢地

想，或在纸上算一算，待弄懂了之后，再按一下空格棒

就可继续下去；在完成本节课所规定要求的内容后，如

果有些同学还有时间，则可继续与电脑“ 对话”，去学

习其它章节的内容或进一步加深理解。这样通过让学

生自我调节，达到因材施教的目的。

! ! 三、使用电脑提高检测的可信度

在教学中，我精选了一部分习题，将它们及其解答

存入磁盘建立题库，在每章节结束时对学生进行检测。

此时我利用随机函数，从题库中抽出几道选择、填空、

判断题和证明题。让学生用电脑解答，电脑还能把各

个学生每次检测的成绩记录下来。从而克服了传统教

学中用同一套试卷测试几十个学生时难以避免的作弊

现象，提高了检测的可信度。

总之，在数学教学中，使用电脑，不但能使学生学

到数学知识，提高教学质量，而且还能使学生学到许多

电脑知识，帮助他们获取通向二十一世纪的“护照”。
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#MRS7QTCUC$3V
本书店可供书目：序号、书名（元）

6#&%-用万用表检修彩电 ,%. /#
6#0#-用万用表检修黑白机（修）,1. "%
6,%$&-家用空调器原理安装与维修 ,1. #2
6,%0&-摩托车的结构保养与检修 ,". &#
6,&%"-初级汽车修理工读本 ,%. /2
6,%1"-高保真扩音机制作 /. &%

611%-电话机原理与维修 ,". &&
6,/2- ! $,/- ! /,%- ! ,&#1- 新编电话机电路图集

（,）（&）（#）（1）! #$. 1#
6&0$-康佳全遥控彩电原理与维修 ,%. %%
6,2#- ! "#1- ! ,&&&-家电维修增辑（,）（&）（#）&$.
/, 继续提供电视机线路全集 ,&1# 种机型 ,,, 元 3
套
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! ! 定义：设整数 &7$ 时，&7 ’ (，

若 & 只有正因数 ( 与 & ，则这个整

数 & 称为质数或素数，否则 & 称为

合数。

根据定义，对于整数所具有的

不同因数，把全体整数分为四类：

（(）$；

（%）’ (；

（)）质数：’ %，’ )，’ #，’ *，⋯；

（"）合数：’ "，’ +，’ ,，’ -，⋯；

由于 & 与 . & 有相同因数，因

此，我们只需讨论正整数中的质数

与合数。

根据数学定义，我们可编写程

序利用计算机找出某区间范围内的

所有质数和合数。下面介绍几种编

程方法供读者参考。

问题：编程序求区间［(，/］内

的所有质数。

方法 (：根 据 定 义，编 程 思 路

是：偶数显然不是质数，所以只需把

特殊的偶质数 % 先输出，然后从整

数 ) 0 / 的所有奇数中进行挑选，

将每个整数 1 被 % 0 1 . ( 去除，如

都不能整除，则 1 是质数，否则，1
不是质数。

［程序］

($ 2/345 6/ 7 ？6；/
%$ 382/5 %，

)$ 9:8 1 7) 5: / ;5<3 %
"$ 9:8 = 7 % 5: 1 .(
#$ 29 2/5（1 > =）7 1 > = 5?</ ,$
+$ /<@5 =
*$ 382/5 1，

,$ /<@5 1
-$ </A

运行程序，只需在 / 7 ？后回答 / 值（ 注：不要超

过机器能处理的整数最大值）便可打印出 ( 0 / 间的

所有质数。

方法 %：根据定义，判定质数也可只用 % 0 1
% 的整

数去除 1，将 "$ 语句中的 1 .( 换为 1 > % 即可。

方法 )：根据定义，还可进一步简化。因若 & B (

没有质因数 =&!&，则 & 是质数，故只需用 !% 0 1的整

数去除 1，这样将 "$ 语句中的 1 . ( 或 1 > % 换为 ;C8
（1）即可。

用以上三种方法均可求出整数 ( 0 / 间的所有质

数。从运行速度和占机时间上考虑，方法 ) 优于方法

%，方法 % 优于方法 (，但从易于理解及紧

扣定义角度上考虑，方法 ( 较直观。

根据定义，有一正质数必有一个相同

的负质数，若想打印出［ . /，/］间的所有

质数，只需将 %$ 语句和 *$ 语修改成如下

形式：

%$ 382/5 6 ’ 6 %，

*$ 382/5 6 ’ 6；1，

这样便可达到目的。（ 注：’ 号需在汉字

系统下输入。）

特别是，当 /&($$ 时，还可用下面的

程序求其质数。

［程序］

($ 2/345 6/ 7 ？6；/
%$ 382/5 %，

)$ 9:8 1 7) 5: / ;5<3 %
"$ 29 1 7 ) :8 1 7# :8 1 7* 5?</ ,$
#$ 9:8 = 7 ) 5: * ;5<3 %
+$ 29 2/5（1 > =）7 1 > = 5?</ -$
*$ /<@5 =
,$ 382/5 1，

-$ /<@5 1
($$ </A

若问题改为求 ( 0 / 间的所有合数，

对方法 ( 提供的程序只需删去 %$ 和 *$ 语

句，)$ 和 #$ 语句修改成如下形式：

)$ 9:8 1 7" 5: /
#$ 29 2/5（1 > =）7 1 > = 5?</ 382/5 1，：D:5:

,$
! ! 读者不妨一试，方法 %、方法 ) 也可如此进

行。
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计 算 机 上 硬 盘 系 统 的
扩
充

!! 谢开亮! ^_‘a76bPc:deM1"#$%&#2

! ! 随着计算机硬件和软件技术的高速发展，要求计

算机上配有的外存也越来越大，硬盘作为一种常用的

外存，由于它的速度快、容量大而备受计算机用户的青

睐。因此，许多计算机用户都希望能扩充硬盘。例如：

没有硬盘系统的 ’( 希望增加硬盘；’( ) *+ 希望扩充

硬盘的容量；,-. 或 "-. 则希望更换容量更大的硬盘

或安装两个硬盘。所以，有必要了解如何进行计算机硬

盘系统的扩充。现对硬盘系统的扩充进行详细的介绍：

!" 无硬盘系统的 #$ 增加硬盘

早期生产的 /01 ’( 和 ’( 的兼容机没有安装硬盘

系统，近期一些家庭用的低档 ’( 有些也没有配备硬盘系

统。这类机器安装硬盘时应注意下述几个问题：

首先，要确定系统的 0/23 程序是否支持硬盘系

统，在 /01 ’( ) *+ 之后推出的各种 ’( 兼容机、,-. 兼

容机和 "-. 兼容机的 0/23 程序均支持硬盘系统，但最

早推出 /01 ’(（ /）型机（系统板内存为 .$40）的系统，

0/23 不支持硬盘系统。国产的 56 %#,%0 机也不支

持硬盘系统，为此必须首先更换系统板的 721 0/23
芯片，简单的方法是将其 0/23 芯片更换为 /01 ’(

（!）型机（系统板内存为 ,#.40）的 721 0/23 芯片，

或者拷贝一片与系统板电路相似的 721 芯片。所谓

电路相似一般是指 -,## 的使用方法相似，例如，虽然

56 %#,%0 系统板与 /01 ’(（!）有差异，但它们在

-,## 芯片的使用上类似（ 均使用两组开关，并且开关

的定义也相同），所以可拷贝 ’(（!）上的 0/23 芯片

到 56 %#,%0 上使用。721 0/23 对硬盘系统的支

持是系统增加硬盘的必要保证。

其次，要考虑电源的功率是否满足系统的需要。

许多未配备硬盘系统的微机电源功率较小，只有 .%6
到 8%6。如果使用这样的电源直接支持硬盘系统，因

为电源功率不足而会使微机工作电压忽高忽低，系统

工作极不正常。解决这个问题的方法有两种：一是将

功率较小的电源取下换成功率较大的电源（ 典型值为

&"%6 以上），这时要求更换电源的外型与原电源一致。

二是在微机外部另加一台电源为硬盘驱动器供电。由于

硬盘驱动器与硬盘控制器连接，而硬盘控制器又与系统

连接，所以不存在“共地”问题，即不需要单独增加地线。

这种连接方法简单，对外加电源的要求较少，当机箱内部

容积较小无空位安装硬盘或电源外型不符时比较方便。

如果采用这种方案，则在每次工作时应首先打开机外增

加的辅助电源，然后再打开微机主机电源。

%" #$ & ’( 或 )*)) 兼容机扩充硬盘

’( ) *+ 和许多 -%--(’9 的 ’( ) *+ 兼容机使用的

硬盘，多为 &%10 或 ,%10。由于容量较小，且不少已

接近使用寿命（硬盘使用寿命一般为五年）期限，所以

希望更换较大容量的硬盘。这时可采用的方案有两

种：一是更换大容量硬盘驱动器；另一种是在原硬盘系

统上再增加一个硬盘。由于 ’( ) *+ 和其兼容机的主

机电源多数未考虑使用两个硬盘（ 功率不足），所以采

用前一种方法更为简单，但需要注意系统的支持情况。

以 -%-- 为 (’9 的 ’( ) *+ 及其兼容机的硬盘管理

程序（0/23），安装在硬盘控制器上，它占用系统 (-%%%
为起址的 -40 区域，在该段程序中的参数区一般定义

四种类型的硬盘参数。例如 ’( ) *+ 支持的硬盘类型

有下面四种：

开 关 设 置 对应值硬盘容量磁头数柱面数扇区数

2: 2: 2: 2: *2 #10 , "%# &8
2: 2;; 2: 2;; *# ,#< #10 - "8# &8
2;; 2: 2;; 2: *= &#10 . "%# &8
2;; 2;; 2;; 2;; *; &%10 $ "%# &8

其中，“对应值”可通过读 ",, 口地址得到，高位

·%"·
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的“!”表示任意值。从上述表中不难看出，"# $ !% 能

直接支持的硬盘类型很少，例如常见的 &’() 硬盘它

就不直接支持。如果要安装上表中不直接支持型号的

硬盘，则需要更改上表中的内容（ 有开发能力的用户

更改硬盘控制器上 )*+, 芯片中的参数表，一般用户可

直接更换硬盘控制器上的 -+( 芯片）。例如，./ 0
’1&’#2 的硬盘控制器 ./ ’1&’ ’3) 的硬盘 )*+,
经过更改后变为：

开 关 设 置 对应值硬盘容量磁头数柱面数扇区数

+4 +4 +4 +4 !+ 1() & 5’1 67
+4 +88 +4 +88 !1 &’() 3 961 67
+88 +4 +88 +4 !: 61() 9 5’1 67
+88 +88 +88 +88 !8 6’() 3 5’1 67

如果要将 6’( 硬盘更换为 &’() 硬盘，则需要将

硬盘类型开关值设置为第二种情况，所以在 ;’;; 兼容

机上更换硬盘有两个步骤：一是更换 -+( )*+,；二是

重新设置硬盘类型开关。

!" 各种 #$% 和 !$% 扩充硬盘

各种 &;9 和 5;9 在扩充系统硬盘时也有两种作

法，一是更换更大容量的硬盘；另外一种是在保留原硬

盘的基础上增加新的硬盘。各种 &;9 和 5;9 在主机电

源设计时都保留有增加硬盘和软盘的余量，此外使用

两个硬盘，在一个硬盘遇到故障时，加一个硬盘还可以

支持系统运行，所以采用两个硬盘的工作方式很方便。

因为各种 &;9 和 5;9 在硬盘控制器的电路设计上有所

不同，所以在扩充时应注意下面几个问题：

首先，如果选择一台机器使用两个硬盘驱动器，则

应保证两种硬盘驱动器的接口一致。例如：原来的硬

盘驱动器使用的是 ,%1’9 接口（ 其特征是驱动器与控

制器之间有两条扁平电缆，并且其控制器的电路比较

复杂，芯片数目较多），则在增加硬盘时最好选择 ,% 0
1’9 接口的硬盘驱动器；如果原来的硬盘驱动器采用

的是 *<= 接口（其特征是驱动器与硬盘控制器之间只

有一条扁平电缆，并且其控制器的电路很简单，芯片很

少，板体也很小），则也应选择 *<= 接口硬盘驱动器。

其次，在使用 ,% 1’9 接口标准时，应注意扁平电

缆的连接。这种控制器与驱动器在连接时，两台硬盘

驱动器共用一条较宽的扁平电缆，不同的驱动器再各

自使用一条较窄的扁平电缆。上述两台驱动器共用的

较宽的扁平电缆有两种制作方法：其一，扁平电缆一端

连接硬盘控制器，在扁平电缆的另外一端和中间分别

安装一个连接驱动器用的接插头，两个插头下的电缆

无任何扭转（即扁平电缆是简单的“ 平铺直叙”），这时

两台驱动器哪个是“#：”，哪个是“<：”由硬盘驱动器

上的跳线接头确定。其二，扁平电缆最外部连接驱动

器处的插头下面的电缆有几条信号线被单独从电缆中

撕开，经扭转后与驱动器插头相连接（ 被扭转的线是

驱动器的选择信号），而另外一个驱动器的插头仍然

是直接与电缆连接（但由于电缆末端的扭转也会影响

它的信号的定义），在这种电缆中末端的插头固定为

“#：”驱动器，电缆中部的插头则固定为“<：”驱动器

（驱动器上的跳线接头不再确定哪个为“#：”，而统统

设置为“<：”）。即若无扭转线的扁平电缆领先，则由

驱动器本身确定哪个驱动器为“#：”而对有扭转线的

扁平电缆，则由领先电缆来确定哪个驱动器为“#：”。

如果硬盘驱动器采用的是 *<= 接口，则扁平电缆

不负责驱动器的选择，而由驱动器本身来确定。

此外，&;9 和 5;9 在使用硬盘驱动器时多选择大

容量驱动器，如果希望将大于 5’() 容量的硬盘（ 例如

3’()、6’’()、&’’() 等）做成连续的存储器（ 而不是

划分为两个逻辑盘），则应选择 <+, 5> 56 以上版本的

硬盘 格 式 划 分（ 8<*,?> #+(）和 高 级 格 式 化 程 序

（8+-(:%> #+(）对硬盘进行格式化，从而避免因 <+,
版本的限制而影响硬盘的使用（<+, 5> 5’ 以下版本所

支持的大硬盘存储区限制在 5’() 左右）。

综上所述，在 &;9 和 5;9 上扩充硬盘系统时，应注

意的问题有三：一要选择相同的硬盘接口：二是注意硬

盘扁平电缆是否有扭转线以确定哪个驱动器为“#：”；

三是大容量的硬盘最好使用 <+, 5> 56 以上的版本进

行格式化。
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@ @ 为了更好地方便广大读者学习太极码，

本社读者服务中心特别推荐并提供如下教

材：

一、《太极码（二笔字型）汉字输入法培

训教材》。此教材对太极码的思想体系进

行详细讲解，并配有大量的示例与练习。此

教材由北京顺天电脑公司出版。

二、《太极码（两笔字型）汉字输入法简

明教程》。系由安利火斤、毛一丁先生结合教

学实践写成的一本通俗教材。此教程由清

华大学出版社出版。

三、《太极码（ 两笔字型）汉字输入法》

录像带由顺天电脑总公司总裁、太极码发明

人戴顺天先生播讲，共计 6&’ 分钟，教学内

容 6’’ 分钟。由清华大学音像出版社出版。

欢迎广大读者者选购以上教材，价格参

见本期导购小姐栏目。
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!) 朱广忠

&’QR%FM\1**+##*2

) ) &’( 是目前十分流行的一种文字处理软件，它具

有新颖友好的用户界面、操作简便的编辑手段、多种汉

字输入方式、灵活的排版制表方法、强大的打印功能，

因而备受广大用户的欢迎，已经成为各个部门办公自

动化的主要工具。但是，由于早期购买的低档 ’, 上

没有配置硬盘，而西山 -.(/0 #、/0 *# 版本因其显示方

式及字库大等原因而无法在 ’, 上使用，因而许多用

户渴望在无硬盘的机器上也能使用 &’( 文字处理软

件。为此推荐 ,,-.(10 #! 版本，只用两张低密盘就可

以在无硬盘的任何机型上使用 &’(。

一! ""#$%&! ’( 版本及 )*% 的主要文件分析

*0 ,,-.(10 #! 主要模块功能：

,,23%40 -.5 简体显示软字库模块。
,623%0 ,.7 西山 ,,-.( 字库管理模块
8-$9:0 ,.7 西山 ,,-.( 屏幕、键盘管理和汉字国标

区位码输入模块

’:0 ,.7 西山 ,,-.( 多功能汉语拼音汉字输入

模块
&%;0 ,.7 五笔字型输入法模块

<0 &’( 主要模块功能：

&’(0 9;9 &’( 文字处理系统工作环境主程序
&’(*0 .82 &’( 文字处理系统屏幕、文件服务、帮助等

辅助程序
&’(<0 .82 &’( 文字处理系统字型平滑变换辅助程序

&’(0 ,=> 系统配置文件（由系统自己生成）

二! ""#$%&! ’( 系统启动过程分析

*0 用 -.(!0 ! 启动机器。

<0 启动 ,623%0 ,.7。

,623% 检查 当 前 目 录 下 是 否 有 简 体 字 软 字 库

,,23%40 -.5，如果没有则检查当前目录下是否存在繁

体字软字库 ,,23%=0 -.5，若找不到，则报告“,,23%
?.5 =.@?-”；否则，再根据其字库大小和用户需要分

配内存，若有扩展内存，则将字库读到扩展内存里，然

后将字库常驻部分读入内存，并将字库读写程序驻留

内存。

!0 执行 8-$9:0 ,.7。此模块的功能是：识别显

示器类型，设置键盘中断入口地址，将显示器设置成图

形方式。

10 启动 ’:0 ,.7，进入多功能拼音输入方式（双拼

双音或全拼双音）。

/0 启动 &%;0 ,.7，进入五笔字型输入方式。

"0 启动 &’( 后屏幕下面显示：

) fVU(ABCDghi)HjzkVlmU
no

) 敲任意键，则进入主菜单。至此，&’( 启动成

功，可以进入编辑状态了。

三! 制做两张 (+’,- )*% 系统启动盘

从 ,,-.(10 #! 的启动过程分析中，可以看出本系

统的主要文件是：,,23%40 -.5、,623%0 ,.7、8-$9:0
,.7、’:0 ,.7、&%;0 ,.7；&’( 的主要文件是：&’(0
9;9、&’(*0 .82、&’(<0 .82、&’(0 ,=>。这些文件是

不可缺少的，只要有了这些文件，就可以进入 &’(，正

常使用拼音及五笔字型进行编辑了。经反复试验，发

现这些主要文件的字节空间不足两个低密盘，因此只

需用两张低密盘（ 其中一张可以带系统）就可装下。

具体做法如下：

*0 用 -.(!0 ! 格式化一张带系统的 !"#$ 软盘，

称 *E盘；再格式化一张不带系统的 !"#$ 软盘，称 <E
盘。

<0 然后将主要文件分别拷入 *E和 <E盘中。其内

容如下：

*E盘：

) 8FGAHC IJ KDILC M NOP JF GOQCG
) -IDCRSFDT FU M：V
,.77M?- ,.7 </!#+ < #< ++ *<：##O
,,23%4 -.5 <1!"1+ 1 #W ++ !：!<B
,623% ,.7 <#"+* ** *+ +W
M@5.9;9, %M5 *1 ** #+ W! *<：<<B
8-$9: ,.7 */1"/ ** *+ +W

/ =IGC（P）*#<1 QTSCP UDCC
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其中，!"#$%&%’( )!# 的内容如下：

* * %’+$ $,,
* * ’+-.)
* * /01%2
* * %’+$ $3

45盘：

* /6789: ;< =>;?: ! @AB <6 7AC:7
* 0;>:DE6>F 6G !：H
I2 ’$J KLMNM OO OP PQ
RIS %&% TKKTL OO OP PQ
RISO $/- LUMMM OO OP PQ
RIS4 $/- LL44L OO OP PQ
RIS ’,V OMOK O MO PM O4：M4A
R)& ’$J NUTKK OO OP PQ
RI )!# ON O MO PM O4：MNA

U ,;7:（B）UUP4N CFE:B G>::
其中，RI( )!# 的内容如下：

* * %’+$
* * ’-S
* * I2
* * R)&
* * RIS
* * %’+$ $3

说明：批处理的文件名不能用 RIS( )!#。

四! 用两张 "#$% 软盘启动 &’( 的步骤

O( 将 O5盘插入 ! 驱动器，开机启动 0$S L( L 后，

自动进入西山 0$S 系统状态下。此时屏幕显示信息

如下：

p6 ’’0$Sqo N( ML
rsP6^_P6QR)t^_ * OQPQ
u K v

wx* y-z{U OOUMLUO4

4( 取出 O5盘，并在 ! 驱上插入 45盘，键入 RI 即

进入 RIS 主菜单，这时便可以进行编辑了。建议把 O
5、45盘防写口封好，防止文件丢失和病毒感染，把要编

辑的文件存入 ) 盘。

本方法在 I’、神州 4PK、-%$LPK、!S#4PK 上均可

使用。
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虚虚虚拟拟拟磁磁磁盘盘盘驱驱驱动动动程程程序序序 //!00"..#SS$11%((& SS$22’SS$ 的的的核核核查查查

!* 黄焕如* Jp|}>~y!1LLMMNN2

* * 在实际应用中，常常需要核查是否建立了虚拟

盘，或者检查 /0.S1( S2S 是否存在。

核查虚拟磁盘一般可使用以下方法：首先取得

.3#OQ@ 的向量地址（MMMM：MMKN@），可利用 0$S 功

能调用的 .3# LT@ 号子功能取得，传回的段地址在

%S 内。然后寻找 %S：MMO4@ 地址开始的前 T 个字

符是否 为“/0.S1”，如有则表示虚拟磁盘存在。

如果 /0.S1( S2S 存 在，则 在 %S：MM4’@ 处 取 得

/0.S1( S2S 在扩展内存中的结束地址，以使虚拟盘

接在其后，并且将虚拟盘所用地址的结尾写在 %S：

MM4’@ 处。

如果 /0.S1( S2S 不存在，则虚拟盘 在扩展内

存中的 起始地址就从 OMMMM@ 起，再将使用的结尾

地址写在 MM4’@ 中，并取 代 .3#OQ@ 向量，也就是

要设定一个与 /0.S1( S2S 相容的结构，以便让其

它 使用扩展内存的程序能参考，而不至于出错。

以下 为核查虚拟盘的示例程序：

D6=: B:W9:<E CFE:
ABB89: DB：D6=:，=B：D6=:，:B：D6=:
6>W OMM@

BEA>E X>6D GA>
Y9X C:W;<

?= 0) Z/0.S1Z
9BO 0) Z/0.S1( S2S <6E ;<BEA77！[ Z
9B4 0) Z/0.S1( S2S A7>:A=F ;<BEA77！[ Z
C:W;<：

96? A\，DB
96? =B，A\
96? A@，LT@
96? A7，OQ@
;<E 4O@
96? B;，6GGB:E ?=
96? =;，6GGB:E %S：O4+
96? D\，T
>:X] D9XBC ；核查
Y: :>>
96? =\，6GGB:E 9BO
Y9X 9B

:>>： 96? =\，6GGB:E 9B4
9B： 96? A@，Q

;<E 4O@
96? A@，ND@
;<E 4O@
>:E

BEA>E :<=X
D6=: :<=B

:<= BEA>E
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e"#$z%&@B’C‘a

!! 蒋先刚

M.(4Z[6M)*‘1""##$"2
! ! 股票数据繁多，用计算机存储和管理这些数据极

为方便。本人用 %&’() 语言设计了一个小巧的股票

数据管理程序，程序长只有 "*% 多，硬件适应环境很

广，读者不妨一试。

程序 $### + $#,# 是数据输入程序段，用户由此输

入日期和股价。程序 -### + -$$# 是数据显示程序段，

可显示库中任意的数据。程序 "### + "-$# 是数据整

理程序段，用户输入的数据有时是无序的，程序可按时

间顺序加以整理，然后又写到数据库中去。程序 .###
+ .-## 是删除一纪录的程序段，对于有错的数据可由

此删除它。/### + /,## 是统计与绘图程序段，它可统

计出指定期间内的股票最大值、最小值和平均值，并用

图形显示它，直观易懂，它把股票走势图形化。程序

,### + ,#"0 是显示股票名称的程序段，用户在对话状

态下，只需输入股票名称编号就可达到选择该股票数

据文件名的目的。如果我们选择股票交易所为上海，

则程序行 1# 就选定股票名称及编号的文件为 2(3456
&%$，各公司股票的数据文件由程序自动生成。文件

2(345&%$ 应用 473(8 编辑，其格式如下：

) 9 :;<= >?@=:AB$
##$ C 青岛啤酒

##- C 延中实业

##" C 真空电子

##. C 兴业房产

##/ C 二 纺 织

程序如下：

$# D4E ’5F)* (82FDE&5(F8 GDFHD&E
$/ ’)D448 - ：)3’：*4I F22
-# 7(E 55 J（-##），7&5 J（",#），8KE%4D J（",#）
/# (8GK5 L输入股票交易所名：$M 上海! ! -M 深圳：L；’E J
1# 2(345&% J N L 2(345&%L O ’E J
0# (8GK5 L输入日期（P.M $#M $-）：L；F377&5 J
,# HF’K% ,###
$$# )3’：GD(85 L股票数据菜单：L
$-# GD(85 L$M 输入记录L
$"# GD(85 L-M 显示记录L
$.# GD(85 L"M 将记录按时间排序L

$/# GD(85 L.M 删除一个记录L
$1# GD(85 L/M 统计与图形显示L
$0# GD(85 L1M 退出该系统L
$,# (8GK5 L给出你的选择项（$ C 1）：L；’434 J
$P# ’434Q N R&3（’434 J ）
-## (2 ’434Q S$ FD ’434Q 91 5T48 $$#
-#- (2 ’434Q N$ FD ’434Q N1 5T48 -$#
-#1 HF’K% ,#.#
-$# F8 ’434Q HF’K% $###，-###，"###，.###，/###，1###
--# )3F’4 U$
-"# HF5F $$#
$### D4E (8GK5 5T4 (82FDE&5(F8
$##- (8GK5 L成批输入数据按 ;L；I4’ J
$##. (2 I4’ J N L ;L FD I4’ J N LIL 5T48 $##1
$##/ HF’K% ,#.#：HF’K% $#-/：D45KD8
$##1 2FD V N $ 5F 2(348
$#$# HF’K% ,-0#
$#$$ HF’K% $#-/
$#$- 84W5 V
$#$, D45KD8
$#-/ )3’
$#-1 (2 I4’ J N LIL FD I4’ J N L ;L 5T48 HF’K% $#-0 ：

D45KD8
$#-0 GD(85 8K J O L L；
$#-, GD(85 2(348&E4 J ；：GD(85 L：只按 4854D 键结束输

入L
$#"# GD(85 L 输入日期（ L O F377&5 J O L）L；：(8GK5 7&5

J
$#"- (2 348（7&5 J ）S / 5T48 7&5 J N F377&5 J
$#"/ (8GK5 L输入股票价目：（$,M ".）L；8KE%4D J
$#.# (2 R&3（8KE%4D J ）N # 5T48 $-##
$#/# 3’45 7 J N 7&5 J ：3’45 8 J N 8KE%4D J
$#1# 2(34348Q N 2(34348Q O$
$#0# GK5 U$，2(34348Q
$#,# HF5F $#"#
$-## )3F’4 U$：D45KD8
-### D4E 7(’G3&I 5T4 D4)FD7’
-#$# )3’
-#$/ GD(85 2(348&E4 J O L：L；
-#-# GD(85L档案记录数共有：L；2(34348Q；：GD(85 L ! !

按任意键继续M M M L
-#"# GD(85 L数据序号：：! ! ! 日期：! ! ! 数据L
-#.# 2FD ( N $ 5F 2(34348Q
-#/#H45 U$，(
-#// 7&5 J（ (）N 7 J ：8KE%4D J（ (）N 8 J
-#1# GD(85 (，L ! ! L O 7&5 J（ (）O L ! ! L，8KE%4D

J（ (）! !
-#0# (2 ( X 0 C (85（ ( X 0）N # 5T48 * J N (8GK5 J（$）
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!"#" $%&’ (
!)"" (* ($+%, - . / / ’0%$ !)""
!))" 1%’21$
3""" 1%4 52’ ’0% ($*6147’(6$ ($ 618%1
3"9" *61 ( . ) ’6 *(:%:%$;
3"<" =%’ >)，(
3"?" 87’ -（ (）. 8 - ：$24@%1 -（ (）. $ -
3"#" $%&’ (
3)"" ( . )
3))" $) . A7:（:%*’ -（87’ -（ (），!））：$! . A7:（ :%*’

-（87’ -（ ( B )），!））
3)!" ,) . A7:（4(8 -（87’ -（ (），C，!））：,! . A7:（4(8

-（87’ -（ ( B )），C，!））
3)3" 1) . A7:（4(8 -（87’ -（ (），?，!））：1! . A7:（4(8

-（87’ -（ ( B )），?，!））
3)3! (* ,) D )" ’0%$ 1) . A7:（4(8 -（87’ -（ (），<，!））
3)33 (* ,! D )" ’0%$ 1! . A7:（4(8 -（87’ -（ ( B )），<，

!））
3)39 (* $) E $! ’0%$ 3C""
3)3F (* $) . $! 7$8 ,) E ,! ’0%$ 3C""
3)C" (* $) . $! 7$8 ,) . ,! 7$8 1) E 1! ’0%$ 3C""
3)9" ( . ( B )
3)<" (* ( D *(:%:%$; ’0%$ 3))"
3)?" *61 ( . ) ’6 *(:%:%$;
3)F" :G%’ 8 - . 87’ -（ (）：:G%’ $ - . $24@%1 -（ (）
3)#" 52’ >)，(
3!"" $%&’ (
3!"9 H:6G% >)
3!)" 1%’21$
3C"" 48 - . 87’ -（ ( B )）：4$ - . $24@%1 -（ ( B )）：87’

-（ ( B )）. 87’ -（ (）：$24@%1 -（ ( B )）. $24@%1
-（ (）

3C)" 87’ -（ (）. 48 - ：$24@%1 -（ (）. 4$ - ：=6’6 3)""
C""" 1%4 8%:%’% 6$% 1%H618
C"!" =6G2@ !"""
C"9" ($52’ /你要删除哪个记录：/；((
C"<" *61 I . (( ’6 *(:%:%$; J)
C"?" 87’ -（I）. 87’ -（ I B )）：$24@%1 -（ I）. $24@%1

-（I B )）
C"#" $%&’ I
C"#! *:%$; . *(:%:%$;
C"#9 H:6G% >)：+(:: *(:%$74% -
C"#< =6G2@ #"""
C)"" *61 ( . ) ’6 *(:%$; J)
C))" :G%’ 8 - . 87’ -（ (）：:G%’ $ - . $24@%1 -（ (）
C)!" 52’ >)，(
C)3" $%&’ (
C)C" H:6G% >)
C!"" 1%’21$
9""" 1%4 H62$’ 7$8 817K
9")" =6G2@ !"""
9"C" ($52’ /统计数据的始项：/；G
9"9" ($52’ /统计数据的终项：/；%
9"<" 47& ."：4($ . A7:（$24@%1 -（)））：’7’7: . "
9"?" *61 ( . G ’6 %
9"F" ’7’7: . ’7’7: B A7:（$24@%1 -（ (））
9"#" (* A7:（$24@%1 -（ (））E 47& ’0%$ 47& . A7:

（$24@%1 -（ (））
9)"" (* A7:（ $24@%1 -（ (））D 4($ ’0%$ 4($ . A7:

（$24@%1 -（ (））
9)!" $%&’ (
9)3" H:G
9!"" :6H7’% )"，)：51($’ /最大值 . /；47&
9!)" :6H7’% )"，)<：51($’ /最小值 . /；4($

9!)9 8:’, . 47& L C
9!!" %A%$ . ’7’@ L（% J G B )）
9!3" :6H7’% )"，3!：51($’ /平均值 . /；%A%$
9!C" :6H7’% )"，93：51($’ /数据个数是：/；（% J G B )）
93"" GH7:%, .)C" L 47&：GH7:%& .93" L（% J G）：=, . )C" L

C
93") *61 I . ) ’6 C
93"! :($%（<"，)C" J =,"I）J（?"，)C" J =,"I）
93"3 ,G . I"! B )：:6H7’% ,G，)：51($’ 2G($=/ >>>M >/；（C

J I）"8:’,
93"C $%&’ I：:6H7’% )，)：51($’ 2G($= / >>>M >/；47&
93"9 :($%（<"，"）J（?"，"）
93"< :($%（<"，)C"）J（<"，"）
93"? :($%（<"，)C"）J（<C"，)C"）
93)" *61 ( . G ’6 %
93)9 & . <" B（ ( J G）"GH7:%&：, . )C" J A7:（$24@%1

-（ (））"GH7:%,
93!" (* ( . G ’0%$ 5G%’（&，,）
933" :($% J（&，,）
9339 :($%（&，)C"）J（&，,）
93C" $%&’ (
93C9 :6H7’% #，F：51($’ 87’ -（G）
939" :6H7’% #，?"：51($’ 87’ -（%）
93<" &4 .（<" B GH7:%&"（% J G）L !）L F
93<9 (*（% J G）D ! ’0%$ 9?""
93?" :6H7’% #，&4：51($’ 87’ -（（% J G B !）L !）
9?"" + - . ($52’ -（)）
9F"" 1%’21$
<""" 1%4 ’0% %$8 6* 516=174
<""9 H:6G%
<")" H:G
<"!" :6H7’% 9，3!：51($’ /程序结束/
<"3" %$8
F""" 1%4 8(G5:7, H6457$, $74%G
F")" H:G
F"!" 65%$ *(:%’7@ - 7G >! :%$ . )C
F"!! *(%:8 >!，)C 7G ’ -
F"!9 *(:%$ . :6*（!）L )C
F"!F *61 I . ) ’6 *(:%$：=%’ >!，I
F"!# ’’ -（I）. :%*’ -（’ - ，)!）
F"3" $%&’ I
F"39 H:6G% >!
F"3? 1%’21$
F"C" 1%4 65%17’% ’0% *(:%
F"C9 *61 I . ) ’6 *(:%$
F"9" 51($’ ’’ -（I）B / /；
F"99 (*（ ($’（I L 9"）J（I L 9"））. " ’0%$ + - . ($52’ -（)）
F"<" $%&’ I
F"?" + - . ($52’ -（)）
F"F" 51($’
F)"" ($52’ /输入公司编号：/；$
F!"" *61 I . ) ’6 *(:%$
F!)" G: . :%$（’’ -（I））
F!!" $$ . A7:（:%*’ -（’’ -（I），G: J #））
F!3" (* $$ . $ ’0%$ F!?"
F!C" $%&’ I
F!?" *(:%$74% - . 1(=0’ -（’’ -（I），F）
F!F" $2 - . :%*’ -（’’ -（I），3）
#""" 1%4 65%17’% ’0% 87’7 *(:%G
#"?" 65%$ *(:%$74% - 7G >) :%$ . )?
#"F" *(%:8 >)，)" 7G 8 - ，? 7G $ -
#"#" *(:%:%$; . :6*（)）L )?
#"#9 1%’21$ #
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!!!!!!!!!!!!!!!!
""""""""""""""""
################
$$$$$$$$$$$$$$$$
%%%%%%%%%%%%%%%%
&&&&&&&&&&&&&&&&

!!!!!!!!!!!!
!!!!!!!!!!!!
李李李李李李李李李李李李
!!!!!!!!!!!!
莹莹莹莹莹莹莹莹莹莹莹莹

&&&&&&&&&&&&
’’’’’’’’’’’’
++++++++++++
,,,,,,,,,,,,
777777777777
------------
............
////////////
OOOOOOOOOOOO" " " " " " " " " "" " " " " " " " " " "" # # # # # # # # # ## $ $ $ $ $ $ $ $ $ $$ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $$ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $$

PPPPPPPPPPPP

! ! 现在硬盘已经应用得非常普遍，软件装入用户硬

盘时，一般采用子目录方式，分门别类地把不同的应用

软件装入不同的子目录中，这样做非常有利于硬盘的

维护和使用，是一种值得提倡的方法。但也存在着这

样的问题，即在某一目录下的文件需要在不同的子目

录下调用，而把一个文件分别装入各个子目录又要占

用宝贵的磁盘空间，在这种情况下就需要采取文件的

共享方式。

%&’ 为我们提供了这方面的功能，即 ()*+ 命令

和 )((,-% 命令，()*+ 命令的功能是指明路径，例

如：

()*+ .：/%&’；.：/ 0(’! 则在任何路径下都可

以执行 %&’ 和 0(’ 子目录中的可执行文件，即实现

了可执行 文 件 的 共 享，)((,-% 命 令 的 使 用 方 法 和

()*+ 基本相同，只是所实现的是非可执行文件的共

享。一般的使用方法是在主批处理中加入以上两条命

令指明相应的路径，就可以实现不同子目录间的文件

共享。这种方法简单易行，是较常用的方法。

但也会出现这样的情况，即有一个文件需要在不

同的条件下以不同的名字进行调用，例如联想汉字系

统和 0(’ #1 $ 系统的 #2 点阵字库，只是文件名不同，

而结构和长度是一样的，如果在同一硬盘上使用，分别

装入，将浪费不少的磁盘空间，如何能够使它们使用同

一个字库呢？用上面的方法是行不通的，下面介绍一

种通过修改文件起始簇和文件长度来达到文件共享的

方法。

如果联想汉字系统的 #2 点阵字库装在 34(. 子

目录中，其名字为 .356，而 0(’#1 $ 系统的 #2 点阵字

库装在 0(’ 子目录中，其名字为 .356’1 %&* 运行 (.7
*&&3’ 工具软件，按 89 进入磁盘服务状态，再用 : 命

令找到 34(. 子目录的位置（ 具体方法请见有关资

料），然后在用 , 命令找到此子目录的目录表，如下

图：其中第 #; 和 #< 项为此文件的起始簇，#= 9" 为文

件的长度。

! ! ",."：$#)$ 29 2. 2> 2# #$ #$ #$ #$ ?
#$ #$ #$ #$ $$ $$ $$ $$ $$ .356! ! 1 1 1 1

! ! ",."：$#6$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ .6 <, ?
;= "6 %% ") "$ 8. $= $$! 1 1 1 1 1 1

! ! 再用同样的方法找到 0(’ 子目录位置，用 , 命令

找到 .356’1 %&* 文件的目录项（ 如图所示），把起始

簇号改为与 34(. 中的 .356 相同的起始簇号，此例为

%%! ")，因为文件长度原来就相同，#= 9" 项不用修

改，按 8@、A 存盘退出。

! ! ""9@：$";$! 29! 2.! 2>! @9! #$! #$! #$ 22
! 28! @2! $$! $$! $$! $$! $$! .356’! %&*1 1 1 1 1

! ! ""9@：$"<$! $$! $$! $$! $$! $$! $$! );! 9@
? <,! "2! %=! 9@! "$ ! 8.! $= ! $$ ! 1 1 1 1 1 1 1 @1 1
@1 1 1 1
! ! 做完以上工作以后，已经使两个文件处在同一磁

盘位置，但是磁盘并没有释放多余位置，还需要做下述

工作：执行 .+B%’B .：C D C 8 命令，当计算机提示时按

E，结束以后，在磁盘根目录上将出现一个 853,$$$"1
.+B 文件，它的字节数就是原字库 .356’1 %&* 的字

节数，删掉此文件，你会发现磁盘空间比原来增加了

@==="; 字节，即节省了一个字库的空间。

如果原来 0(’ 子目录中无 .356’1 %&* 文件，只

需用任一方法建立一个 .356’1 %&* 文件，内容和长度

不限，然后按上面的方法去做，但要记住在修改目录项

时不仅要修改 #; 和 #< 项，#= 9" 项也需要和 34(.
子目录中的 .356 的一样，然后还要用 .+B%’B .：C D C
8 命令找回空间，但找回的不是 @==="; 字节，而是你

刚刚建立的 .356’1 %&* 文件的字节数。

上面只是列举了不同子目录下不同文件名的共享

方法，其实上面的方法同样适用于同一子目录下不同

文件名的共享以及不同子目录下相同文件名的共享，

其实现方法更加简单，在此不再重复。

本人用以上方法，已经在很多计算机上实现了多

个文件的共享，如新时代汉字系统新老版本字库的共

享等，并且经长期运行效果很好，有兴趣者不妨一试。

#
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!!"#$
!

! ! ! !%&’(

!! 金永涛! 白! 焰

&’Y+,701^21""#$$$2

! ! 在目前计算机的应用中，内存

驻留程序 %&’ 不断增加，诸如各种

汉字系统及其它修改中断的程序

都采用驻留手段，在计算机装入一

定程序之后，内存往往变得很 复

杂，为了继续而有效地工作，全面

了解内存的状况，是非常必要的。

()& 对内存的管理采取了内

存控制链的方式，即在分配每一个

内存块时，都在其顶部建立一个内

存控制块，来反映有关本块内存的

状况及 和 其 相 邻 块 之 间 的 关 系。

内存控制块 *+, 的具体结构是：

$ 字节，标记，其中 -( 为非结

束块，./ 为结束块。

" # 字节，分配块的段址，即

程序段前缀 0&0 的段址，$$ 表示

此块未用。

1 - 字节，分配的长度，以节

为单位，每节为 "2 个字节。

利用以上参数可方便地计算

出下一个 *+, 的段址：

下一 *+, 段 址 3 当 前 *+,
段址 4 当前块长度 4 "

利用上面提供的数据和算式，

可以从第一个 *+, 开始，遍历整

个内存的所有内存分配块，包括使

用块和未用块。另外，()& 的 567
5+ 功 能 加 载 565 和 +)* 程 序

时，一般是把所有剩余空间全部分

配给该程序使用，所以最后加载的

程序所占用的空间，可作为此时的

剩余空间，只是缺少前面零碎未用

的内存块。

基于以上思想，本人编制了一

个查看内存详细情况的程序，用

()& 未公开的 .#8 号功能调用，找

到第一个 *+, 地址，然后遍历每

一个 *+,，直到结束块，并以 "2 进

制数字显示每一个 *+, 的全部字

节（"2 个），以此可以观察出每一

个 *+, 的标记、段值和长度等，并

通过环境块中的信息，查出每一个

*+, 的占用者的名字，包括驱动

器号、完整的路径、文件名和后缀

名，最后计算出目前的剩余空间。

另外，环境块已为众人所知，具体

结构不再重复，只说明 1 点与查找

加载文件名有关的三点知识：

环境块各元素之间用 $ 间隔，

或者说以 $ 结尾；

环境块结束以两个 $ 为标志，

此后为一个 " 和一个 $；

在 $$"$ 四个特征字节之后，

即为以 $ 结尾的此内存块拥有者

的完整的路径和文件名。

运行本程序的一般情况是，前

四个块无文件名，即为 ()& 本身

拥有，而其它的程序都占用两 个

块，即 0&0 段 加 代 码 段、环 境 块。

通过对上述全部显示信息的观察，

我们基本上对内存的情况达到一

目了然的效果，即使有病毒存在，

只要申请了内存块，都可以毫不遗

漏地显示出来。

源程序于下。

；9:;< =>9（9:;< :?9）

；"@@1< ""< #A
:?BC >CD9CEF
! ! ! =>>G9C :>：:?BC；B>：:?BC
! ! ! ?HD "$$I
;C：! J9K LEFF
；"2 进制数值转换为 /&+MM 码

；入口：/N 低 - 位，出口：/N 之中

=>: 9=:H?
! ! =BB =O，$@$I
! ! B==
! ! =B: =O，$-$I
! ! B==
CEB9
KHF 9=:H? P
! ! 9?Q BO，P
! ! 9?Q =I，$#
! ! LEF #"I
CEB9
;GRR B; $
;GRR" BS $
;GRR# BS $
9>D! B; TRHCC ;UFC>：T
B=F! B; 2 BGK（$）

9>DCB B; T V T
LEFF：9?Q =I，.#I
! ! LEF #"I
! ! >G; ;P，#
! ! 9?Q B>，C>：［;P］

R9:;：9?Q >L，$
O?K"：9?Q =O，［>L］
! ! :=OO ICP=>:
! ! KHF T T
! ! LE: >L

·W1·
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! ! "#$ %&，’()
! ! *+, -.$’
! ! $/0 1 1
! ! #.2 %&，’
! ! #.2 34，［%&］
! ! ./ 34，34
! ! *, +540’
! ! $6%) 7%
! ! #.2 7%，34
! ! #.2 34，7%：［8")］

! ! #.2 7%，34
! ! #.2 %&，(
-.$9："#$ :;05 $0/［%&］，(
! ! *+, *4
! ! "#$ :;05 $0/［%& < ’］，(
! ! *+, *4
! ! "#$ :;05 $0/［%& < 8］，’
! ! *+, *4
! ! "#$ :;05 $0/［%& < 9］，(
! ! *+, *4
! ! 377 %&，=
-.$8：#.2 7-，［%&］
! ! "#$ 7-，(
! ! *, +540
! ! $/0 7-
! ! &+" %&
! ! *#$ -.$8

*4：&+" %&
! ! "#$ %&，>()
! ! *+, -.$9
+540：$.$ 7%
+540’：

! ! $/0 (7)
! ! $/0 (3)
! ! #.2 %&，(
! ! "#$ :;05 $0/［%&］，?3)
! ! *5 7.+5
! ! 377 %&，9
! ! #.2 :4，［%&］
! ! #.2 34，7%
! ! 377 :4，34
! ! &+" :4
! ! #.2 7%，:4
! ! *#$ @#":
7.+5：#.2 %&，9
! ! #.2 34，［%&］
! ! $6%) "%
! ! $.$ 7%
! ! #.2 :4，.@@%50 #%A57
! ! #.2 "4，((’()
! ! #6- "4
! ! #.2 "4，((((B
! ! #.2 7&，(((3)

";"-5：

7&2 7&
! ! ./ 7-，9()
! ! #.2［:4］，7-
! ! 75" :4
! ! #.2 74，((((
! ! -..$ ";"-5
! ! #.2 74，.@@%50 #%A
! ! #.2 3)，(C)
! ! &+0 8’)
54&0：#.2 3)，=")
! ! &+0 8’)
；DE 中数据转换为 DFGHH 码

)543%" $/." +53/
! ! #.2 :6@@，3-
! ! #.2 "-，=
! ! %)/ 3-，"-
! ! 3%"
! ! $/0 3-
! ! #.2 3-，:6@@
! ! 3+7 3-，(@)
! ! 3%"
! ! $/0 3-
! ! /50
)543%" 5+7$
".75 5+7%! ! 5+7 :5

=I(>((CC(8((((((((((((((((((((((
=IB=(GI9((((((((((((((((((((((((
=I(((((9((((((((((((((((((((((((
=IB=(G(D((((((((((((((((((((((((
=I=J(I(K((((((((((((((((((((((((G ：LMNF LFNEHOP QRQ
=I=J(ID8’9CDJ(JQ’IJ(9J(’B=(G9G(’G：LMNF LFNEHOP QRQ
=IJD9((K(((((((((((((((((((((((( G：LMNF LFNISFP GST
= IJD9(9Q(OCDJ(JQ’IJ(8J(’B=(G9G(’G：LMNF LFNISFP GST
=I9(8G(B((IC(9G’D9=BO=>(9Q=>O=((G：LTGOP GST
?D9(8GI(K9Q8I(I(I’Q8I(I(I’Q8I’I(G：LTGOP GST
@/55 :;05%：=K=9B>

上表为 B=(U 内存装入金山 ISF 后的内存状况。

>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>
#

))**++,,--..//00112233445566

GH=(IJKLMNOPQ/
! ! “达因计算机教学系统”，具有卓越的性能：

·新颖的教学专用网络；

·清晰灵活的语音系统；

·独特的视频功能，多机联屏，实时同步；

·大容量的开放性的题库；

·资源共享、文件共享、打印共享；

·最优的性能性格比，对硬件条件要求低，最适合

我国计算机教学当前状况；

·能够完成授课、模拟学生举手、课堂问答、示范、

监视监听、辅导、自习、广播、对讲、考试、竞赛、拷贝、打

印等工作任务。

⋯⋯

一旦拥有，定能理解：实用、周全、效益
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! !"#"#$%&’(

!$ 潘荣成$ JK3456)t^_1%%&’((2

$ $ 随着计算机应用的深入，人们对一个新软件的封

面包装无论在设计方面还是使用方面，都提出了较高

的要求。色彩艳丽，图文生动，新颖别致的软件封面将

更能吸引用户。但诸如 )*+,-!.、/,-!. 等系统，由于

缺少图形功能，很难设计出一个图文并茂的软件封

面。$
笔者用 #012* 3 读取 !"# 图样文件，再在图样上

动态地显示 %4 点阵彩色字体的方法，很好地解决了这

个问题。

一、绘取 !"# 图样文件。

首先，需用 !"# 软件绘一个长为 54(，宽为 446 点

阵非压缩的 !"# 图样文件。图样可以根据用户需要

绘制，如气象部门，可以绘百叶窗、发射塔；建筑部门可

以绘一幢幢高耸的楼房等等。

二、编制软件封面程序。

源程序中函数 78*9*（）读取绘制出的 !"# 图样文

件，并加以显示。函数 +:98;%4（+，<，;，=*>*1，/）为 %4 点

阵显示函数，通过参数的改变，可以在任一屏幕位置横

向或列向显示字符串。并可以调整字间距和显示色

彩。该软件 在 -!#’65 ? ’’ 上 调 试 通 过，显 示 模 式 为

@A-，可加以修改实现在 .A- 上的显示。

?"源程序："BC#CD 3
使用方法：如 封 面 图 样 文 件 为 ABD !"# 则 使 用 方 法 如 下：

"BC#C ABD !"#" ?
E:F=>0/G H I1J78:=KD 8 L
E:F=>0/G H M=F9>D 8 L
E:F=>0/G H K9/:*D 8 L
E:F=>0/G H :*D 8 L
:F9 +:98;%4（ :F9，:F9，:F9，:F9，=8J1 "，=8J1）；

N*:/ 78*9*（ :F9 J1I=，=8J1 "J1IN［］）；

0FK:IFG/ =8J1 "=O，"=%；

:F9 :；
:F9 8JF/%4；

)PQ. "K=1GGF M:>G；

RJ:F（J1I=，J1IN）

:F9 J1I=；

=8J1 "J1IN［］；

｛

$ 78*9*（J1I=，J1IN）；

$ 9G+92J=SI1*0F/（’）；

$ 9G+9=*>*1（O%）；

$ I*9*+<（%，%4）；

$ =71:F9M（T江苏宇光车灯有限公司T）；

$ 9G+9=*>*1（O&）；

$ I*9*+<（&4，%4）；

$ =71:F9M（T软件设计 U U U T）；

$ /G>J<（O((）；

·V’·
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! "#$%&’ ( )*+$（,-./&’0,，1 231456 7 1 894:26）；;"
打开汉字库?" ;
! <+=>)?)@（A）；

! >B ( ,江苏宇光车灯有限公司,；

! >& ( ,仓储管理系统,；

! C)@（ D ( E；D F G；D H H ）

! ｛

! ! ID="J&’（BBE，KE，L，BE，>B，M"M）；;"BBE，KE 为坐标，L 为间

距，BE 为显示颜色，M"M横向显示" ;
! ! ID="J&’（&EE，B&E，NL，BE，>&，M"M）；

! ! %+?#O（BE）；

! ! ID="J&’（BBE，KE，L，B&，>B，M"M）；

! ! ID="J&’（&EE，B&E，NL，B&，>&，M"M）；

! ｝

! ID="J&’（BBE，KE，L，B’，>B，M"M）；

! ID="J&’（&EE，B&E，NL，B’，>&，M"M）；

! C>?)<+（<>@++$ CD?+）；

! >?)<+（"#$%&’）；

! P+=>"（）；

! >?)<+P@#*"（）；

! @+=Q@$ E；

｝

;"该函数为显示 RST 图样文件" ;
U)D% *")=)（#@P>，#@PU）

D$= #@P>；

>"#@ "#@PU［］；

｛

! >"#@ *=@［&LG］；

! D$= P%@DU+@ ( VW:，PX)%+ ( VW:-9，+@@)@>)%+，D；
! D$= <*= YD%+，<*= "DP"，<*= I，<*= O，?D$+ ?+$，>)?)@；
! Q$<DP$+% =+X*；

! DC（#@P>！ ( &）

! ! ｛

! ! *@D$=C（, ZR:W[ ：*")=)<*= CD?+$#X+ \$,）；

! ! +ID=（B）；

! ! ｝

! +@@)@>)%+ ( @+PD<=+@]PD%@DU+@（[W:VW: %@DU+@）；

! D$D=P@#*"（^P%@DU+@，̂ PX)%+，, ,）；

! +@@)@>)%+ ( P@#*"@+<Q?=（）；

! DC（+@@)@>)%+！ ( E）

! ! ｛

! ! *@D$=C（ , W@#*"D>< +@@)@：_ < \ $ ,，P@#*"+@@)@X<P（ +@@)@‘
>)%+））；

! ! *@D$=C（, S@+<< #$O a+O =) "#?=；,）；

! ! P+=>"（）；

! ! +ID=（B）；

! ! ｝

! DC（（<>@++$ CD?+ ( C)*+$（#@PU［B］，, @],））( ( 4Z55）

! ! ｛

! ! *@D$=C（, 0D?+ $)= C)Q$%+%！ \$,）；

! ! *@D$=C（, S@+<< #$O a+O =) "#?=；,）；

! ! P+=>"（）；

! ! >?)<+P@#*"（）；

! ! +ID=（B）；

! ! ｝

! C<++a（<>@++$ CD?+，N’B，R[[/ R[T）；

! C@+#%（^<*= YD%+，&，B，<>@++$ CD?+）；

! C@+#%（^<*= "DP"，&，B，<>@++$ CD?+）；

! ?D$+ ?+$ ( <*= YD%+ ; K；

! C<++a（<>@++$ CD?+，G’5，R[[/ R[T）；

! <+=]a>)?)@（E）；

! <+=>)?)@（A）；

! P)=)IO（bA，&’）；

! C)@（<*= O ( E；<*= O F <*= "DP"；<*= O H H ）

! ! ｛

! ! ! C@+#%（*=@，?D$+ ?+$，B，<>@++$ CD?+）；

! ! ! C)@（<*= I ( E；<*= I F <*= YD%+；<*= I H H ）

! ! ! ! ｛

! ! ! ! ! =+X* ( *=@［<*= I ; K］；

! ! ! ! ! >)?)@ (（ =+X* c c（b d <*= I_K））̂ B；

! ! ! ! ! DC（>)?)@ ( ( B）

! ! ! ! ! ! ｛

! ! ! ! ! ! ! *Q=*DI+?（<*= I，<*= O，N）；;"改变第三个参

数值可以改变图样显示色彩" ;
! ! ! ! ! ! ｝

! ! ! ! ｝

! ! ｝

｝

;"该函数显示 &’ 点阵字体，e，6 为坐标，. 为间距，f1512
为显示颜色，S 为显示串，3 为M"M时横向显示，为MUM时列向显示。

" ;
ID="J&’（ D$= I，D$= O，D$= J，D$= >)?)@，>"#@ "*，>"#@ %）

｛

! Q$<DP$+% D$= D，>B，>&，C ( E；

! D$= DB，D&，DN，@+>；

! ?)$P ?；
! >"#@ ]O［b&］；

! Y"D?+（（ D ("* H H ）！ ( E）

! ｛

! ! DC（ D c ( EI#B）

! ! ! DC（ C ( ( E）｛

! ! ! ! >B (（ D d EI#B）̂ EIEbC；
! ! ! ! C ( B；｝

! ! ! +?<+
! ! ! ｛

! ! ! ! >& (（ D d EI#B）̂ EIEbC；
! ! ! ! C ( E；

! ! ! ! @+> (（>B d BL）"A’ H >&；

! ! ! ! ? ( @+>"b&5；

! ! ! ?<++a（"#$%&’，?，E）；

! ! ! @+#%（"#$%&’，]O，b&）；

! ! ! C)@（ DB ( E；DB F &’；DB H H ）

! ! ! C)@（ D& ( E；D& F N；D& H H ）

! ! ! ! ! C)@（ DN ( E；DN F K；DN H H ）

! ! ! ! ! ! DC（（]O［ DB"N H D&］c c（b d DN））̂ B）

! ! ! ! ! ! ! ! *Q=*DI+?（I H DB，O H D&"K H DN，>)?)@）；

! ! ! ! DC（% ( ( M"M）
! ! ! ! ! I ( I H &’ H J；
! ! ! ! DC（% ( ( MUM）
! ! ! ! ! O ( O H &’ H J；
! ! ! ! ｝

! ! ｝

! ! ! @+=Q@$（I）；

｝ #

·E’·

QR+,S



789:;
<=;<=! !! 田勇

!" "#$%:; & G;1%’’’#&2

大庆肖庆同学问：

%(>? "#$ 7@>ABsz
aC )#$*+7@> )D, uuEs
FGHI!

"(:GQR4%JK=>)
L,M!rs>NsOB!PQ
?RSTUu:GQRyVII
Wzr@}X!

)( ,#$*+ 7@>rsYr
-./Z‘ %$ [\]q^!
答：%( 在计算机行业，"#$ 是已经

被淘汰了。因为 &#$-./ 的批量

生产导致 ,#$-./ 的降价，因此

热点产品应是 ,#$ 机。然而在家

用电脑的行列，"#$、)#$*+ 机还

是主流产品呢！

"( 微机一般是比较高档的；

个人机比微机档次低点，并已含

有家用电脑的成份了，但目前没有

明确的定义。凡在家里使用的电

脑都可称为家用电脑。但目前家

用电脑是指价格较低的电脑，它包

括低档的个人机及经过改造的微

机。理论上，前者兼容性更好，但

二者都存在着配置问题。比如，配

单显就可能不支持 01*2- 语言的

绘图语句及许多图形方式下运行

的应用软件。因此，我一直建议大

家最好不配单显，如能配支持 345
61 的显示器最好，这样，几乎所有

的软件都可在其上正常运行，且两

三年内不会被淘汰。

)( ,#$*+ 机 与 )#$*+ 机 都 带

*+，但“*+”在不同的地方，)#$7+
的数据线是 )" 位，)#$*+ 机数据线

是 %$ 位。,#$7+ 芯片内附带有一个

内部协处理器，它能明显地提高实数

的运算速度。,#$*+ 不带这个协处

理器，但数据总线仍是 )" 位的。

沈阳戴军同学问：

9t_%< "#$ 8 )#$z‘?
abc4D(Md>C;e,Mt

答：我 建 议 您 最 好 买 )#$7+。如

上所述，它有一个真正的 )" 位开

发 应 用 环 境，又 便 于 使 用 89:5

;<=>，另 外 有 一 些 软 件 也 是 专 为

)#$ 设计的。它可以方便地升级为

多媒体微机。有关 )#$ 的价格请

看本期的市场行情。"#$ 是一个全

%$ 位的环境，主频也比 )#$ 慢不

少，运行图形软件慢，也不能很好

地支持 89:;<=>。
安徽姜世勇先生问：

9tf_%<:GQRz%9
;Cz*/.?@ 4 0A** g@hi
jzkEl8mn6th% B %mg@
Nozn */.?@ )#$+ C )) C "D C #’D
pqrTzst E"’’ uz0A**
)#$7+,’ C "D ,’DpqrTzg@
v $F’’ uzkh% B %m"#$ C "’ C %D C
,’DpqwTg@xoO E)’’
uzyza{|?Ye $’’’ u}
~t!G9t‘"U

%( 0A** 4 */.?@ @#$C
{%v&#’h% B %mij!~|
rar(h)m"*+,s!

"( 0A** 4 */.?@ r-El
.!/(10X!

)(1i23%p 1*3 l.8
4bEZl.zn56>7D8C
"#$ 8 )#$*+1E’’’ u}~C2t

答：% 及 "( 0A** 听说过，但

名气不太大，而 */.?@ 是香港很

有名气的金山公司的产品，但有

些公司自己组装的微机也称为

*/.?@，*/.?@ 机的价格在同档

次的电脑里算低的，“% B %”做工

精细，且有固化在主机板上的汉

字系统，其价格高可能是因为其

售后服务。

,( 1*3 是美国名牌，最低档

的机型应该是 1*3 )#$ 0))*，价

格约 %)’’’ 元（ 零售）。不过，名

牌机的批发也带保修，因此您也

可以用批发价买这种产品，去年

底它 们 的 最 低 批 发 价 估 计 为

%%)’’ 元。它的性能及可靠性都

是一流的；苹果公司的产品（1.5
.G?!除外）进入中国市场较晚，

其产品的质量和软件水平是绝对

一流的，但价格不清楚；值得一提

的是国际名牌 20D 的 .* C % 家用电

脑已进军中国市场，质量不用说，

但价格不详；美国名牌 -<HIJK 也

将家用电脑投放中国市场，它充分

考虑了家庭的应用，具有语音 功

能，但价格也逾一万元。因此，如

果买 E’’’ 元的机器，还是在国内

的 0A**，*/.?@，“% B %”中选吧！

山东读者刘肖军同学问：

9MN 01*2-9:zt_%<
;v>z<=,3OCz/(g@
’>oCt
答：使用 01*2- 语言，您几乎可以

编出目前您所要的任何程序。一

般的计算机都带有两个串行口及

一个并行口。这个并行口即是打

印机的接口。通常，只有早期的 #’
列打印机可以使用串行口作打印

机接口。性价比最高的不太好找，

因为家用电脑起步较晚，不好说哪

个性 价 比 最 高。0A** )#$7+ C ,’
的性价比最高，但这只是表面现象，

因不知其质量及售后服务如何。

要提请大家注意的是，您如果

买了某公司的产品，您就有权向他

们询问有关这些产品的各种问题，

千万别随便放弃这一权利。 #

·%,·

+,TU



@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@
@
@
@
@
@
@
@

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@
@
@
@
@
@
@
@

A

AA

A

!"#$
蒋! 刚! ;<

擂台赛———请你编程

# " p?<@AB
主持人：CDE[{|6KFGzo
p?<@H?ChaIoemOn
sJKLC #$" [z#!MN魏希

三?Uh);#SOG{|94z9
aPQwzYaPRSz)sTUC
&.z!"VWTR)XtvYZ
# " pC[$z\DY]^4Dz>
~_‘abczd)l3em

RS{|uT:DfOs:c
&og$ChLtwi8~周兴明

?Uh&i{AO]m%j?^ysz
)Ck[lajWTROwzme
An%KopqrCB’Ystu
vz)w{|Cxy3zDB’CO
{dr|=%ErC}~t9tF
h!@EkAz(s"#$r%e
Cz&mru94CNBD(a’
d(oB)C(Ktm+M*+,
刘其俊Y,vUhi‘-ABm(.
{|/A|01d67u%W23
45t67aIoe89:_(zz
36{|6;<^t=@}CMg
$%>e1p?z$@CWI?Wz
aeA"*Bz!vbeCDDE
FEQRGFzCDGWGHCI
M|/QR^zCDJEKbuP
Qtm

Le‘6:j64HM刘江泉

CYIU
设计一数据库 %&’’() *+,，

包括一字段 -.*/，为字符型，数据

排列如下：

! ! ’/-.’*0 -.*/
! ! 1 $

! ! $ $
! ! ： ：

! ! 12$ 12$

因加上克俊共 12$ 人，所以数

据库中共有 12$ 个记录，依次排列，

-.*/ 中数值即为各人所站位置。

每次都是报单数的退出，在数据库

中表现为凡记录号为奇数的都删

除。因此该程序设计思想即为：组

织一个循环，每次循环都删除库中

记录号为奇数的记录，直至库中只

剩下一个记录为止，此记录 -.*/
中数据即为克俊站在原队形中的位

置，程序如下：

345 5678 9::
;746<
=34 %&’’(
>9 ?@A74 ) B)
! C9 D9559E
! A: ’/-F.（）G 1
! ! 4HA5
! 4I>A:
! >47454 :9< %.*（’/-F.（），$）J K 2
! L6;8
4I>>9
M N，#2 36O P 克俊站在第P Q -.*/ Q P
位P
=34

@KB’k.DuNz1?r%
ERaOCYItmn6PQGR
@K[zS(Tn*O{CzMU
"z3pM’黄海兵|MC3zt
FV"U

我解本期擂台赛题目的思路，

大致可分为三个阶段：第一阶段是

我刚接触到题目时，设想在那 12$
个人的队伍中筛选出一个人的过程

很复杂，但此过程却可以用计算机

模拟，于是编出了程序一：

12 ’ G 12$：*R% &（’）
1S ,.’ R G 1 B. ’：&（ R）G R：F/TB

$2 B G 2：,.’ R G $ B. ’ UB/V $
#2 B G B Q 1；&（B）G &（ R）：F/TB：’ G B
N2 R, ’ G 1 BW/F V’RFBP WA3 L93A5A9I

A3P；&（1）：/F*
S2 X.B. $2
.Y
’ZF
WA3 L93A5A9I A3 [N
.Y

第 12 \ 1S 句是定义人数 ’，用

数组 &（’）来模拟每个人的位置。

第 $2 \ #2 句 是 模 拟 过 程，用

,.’) ) ) UB/V) ) ) F/TB 语句把偶数

位的人都保留下来，用变量 B 控制

依次存入 &（B）中，末了把筛选过

的人数（ 变 量 B）赋 予 变 量 ’ 中。

第 N2 句，若最后还剩一人则就打印

这个人的原来的位置编号，不然就

回到 $2 句继续筛选。

第二阶段，我想是否还有较好

的解决方法呢？经过分析，既然每

次都是叫单号的退出，双号的保留，

那么，位置编号中 $ 的因子越多，则

保留下来的机会越大。例如 $ 有一

个质因子 $，则它将在第二次筛选

时被除去，而 ] 可表示 $ ^ $ ^ $，共

有三个 $ 的质因子，所以 ] 在第四

次时才被除去。所以要解题，只要找

出小于等于 12$ 的数中含质因子 $ 最

多的数，这个数就是克俊所站的位置

的编号了，这个数必能表示为 $I 形

式的数。于是编出了第二个程序：

S B G B Q 1：R, $ _ B K 12$ BW/F
V’RFB P U599> 65P$_（B ‘ 1）/aU/
S

这个程序只有一行，运行结果

也为 [N。

第三阶段，我想能否还有更好

的程序呢？经过一段时间的思索，

又发现了一个新解法。因为有 $I
&12$（设克俊所站位置编号为 $I），

所以两边取以 $ 为底的对数得：

79C$$
I&79C$12$

G K I&79C$ 12$ 运用换底公式

79C$12$ G
79C412$
79C4$

所以得

I&
79C4 12$
79C4$
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右边 在 !"#$%" 中 可 表 示 为

&’(（)*+）, &’(（+），因 为 - 为 整

数，且要尽量大，则有 - . $/0（&’(
（)*+）, &’(（+）），于是编程如下：1
23$/04 !567 2869798-：4；+:$/0（&’(

（)*+）, &’(（+））

与程序二相比，虽然都是一行，

但只使用了 23$/0 一个语句体，不

用 $; 语句判断，优越性可想而知，

但也需要有一定技巧。

黄海兵|MC@WT1.o[
CDEYIDX>?Ysz3zZ
[z\]^_t‘e?abWnG
ckadCe\fg/,dDhi
CMjzo:k6l~%>E6)
5vt

$NDJm6IC3z4Gn
ozpZSqrsB’C[G/U
)* $/2<0 4输入求婚者总人数 = . ？4；=
+* > . $/0（&’(（=）, &’(（+））
?* 23$/0 4悄悄告诉克俊，应站在第4；+

:>；4位。4

64s<孙鲁江 说：“ 我是一

个业余七段电脑爱好者，对电脑可

谓‘ 爱你没商量’了。但是，在《 电

脑爱好者》创刊以前，我一直没有

看到哪种计算机杂志开设有读者参

与的栏目。贵刊给了我一个一试身

手的机会，也给了我一个很好的学

习机会，使我学到许多优秀的编程

思路。从这一期起，我将参加每一

期的擂台赛，以提高我的水平。”

pC‘j:G 0<3!’ % AC
B’U
@9-ABCD5 E 67D98F G H
IJ9-（）
K ｛9-7 - . )；
K K LG9B5（- E . )*+）
K K K -" . +；
K K MN9-7O（4克俊站在第P) 个位置上。

Q-4，- , +）；
K K ｝

’tuNCI*Mf尤亮CB
’v=ru%wvU
)* $/2<0 4现在你是克俊，数一数求婚

者队 伍 中 有 几 个 人（ 不 包 括 你 自
己）：4；/：/ . / R)

+* S .*
?* $; / H . + :S "/T / E + :（S R )）

0UV/ ？4 好吧，你站到第4；+ :S；4
位，公主是你的了！4 V&#V S . S R

)：(’0’ ?*
W* V/T

Owd?zoph?<@m[$
xyvzMU"v +X&)*)z{ +X

ez )*) C>6{z4D = v|}
zt

)z@E3zz1lGGE9
:lSEHATi~z64!X梁

自明G 2"#%"&ABU
MN8YNJI M869798-（ 9-MC7，8C7MC7）；
A8-67 - . )*+；
ZJN I：N5JB；
!V($/
K I：. 5XM（ 7NC-A（ B-（ -）, B-（+））" B-

（+））；
K LN975B-（ [0G5 M869798- 96：[，7NC-A（I）：+）
V/TF
2"#%"& 语言中，+- 可表示为 5XM（-"B-

（+））

#!ag贾巍G ;’303"/\\
ABU

/ .)
)* / . +"/
K K $;1+"/F &0F )*+2(’0’ )*

]3$0V1"F "2["#efq$%
C[%zvU4z/

V/T
+!&’闫忠明G S9AN868O7 %

1F * ABU@9-ABCD5 E 67D98F G H
IJ9-（）

｛ 9-7 9 . +；

O8N（ ；；）9O（（ 9" . +）H )*+ ｛MN9-7O
（ 4 0G96 9-：P D Q - 4，9 , + ）；

^N5J_；｝；

｝

+MY(S李翔vG)AA
Bt

dr*+Ja5z}},Dt
pZz+![:-I9Mf刘

宏昆CB’U.s}K/0NBz
op21zR{"%jU
)* T$S "（)*+）：# . )*+
+* ;’3 = .) 0’ #
?* "（=）. =：23$/0 "（=）；：/V=0 =
W* 23$/0 ：; . ; R )：23$/0 ;；4）4；
1* ;’3 = .) 0’ #
‘* $; = , + . $/0（= , +）0UV/ 0 . 0 R )：

"（0）. "（=）：23$/0 "（0）；
\* /V=0 =：# . 0：23$/0
a* $; 0 . ) 0UV/ 23$/0 4/’F 4；"（0）：

V/T
b* 0 . *：(’0’ W*

aNz&’2S赵振东CYI
>wx3<z*v21U

我觉得这个故事比较有意思，

于是编制了一个演示其筛选过程的

演示程序，能够给人以一种直观的

印象：开 始 出 现 )*+ 条 竖 线 代 表

)*+ 个人，并用特殊的颜色及数字

指出了克俊的位置，然后一轮轮筛

选，最后剩下克俊，于是，公主与克

俊会聚在一起，相拥而笑。程序中

用了两个延时语句（ 空循环），为的

是看得更清楚。

)* #%3VV/ )，*：%&#：%’&’3 *，)：cV>
’;;

+* > . )1*
?* &$/V（*，)1)）d（?)b，)11），+，!;
W* ;’3 = .) 0’ )*+
1* &$/V（?"=，> d)*）d（?"=，>），)
‘* ;’3 $ . ) 0’ 1*：/V=0 $
\* /V=0 =
a* &’%"0V )\，+W：23$/0 4‘W4；
b* &$/V（?"‘W，> d)*）d（?"‘W，>），?
)** cc .*
))* c . )
)+* cc . cc R)：&’%"0V +，+：23$/0 4

#75M 4；cc；
)?* ;’3 = .* 0’ ?)b
)W* e . 2’$/0（=，>）
)1* $; cc . \ 0UV/ +)*
)‘* $; e E H * 0UV/ c . c R)
)\* $; c . + 0UV/ &$/V（=，> d )*）d

（=，>），*：c .*
)a* ;’3 $ . ) 0’ +1* , cc：/V=0 $
)b* /V=0 =
+** (’0’ ))*
+)* &$/V（?"‘W，> d)*）d（?"‘W，>），

+
++* !VV2：&’%"0V ++，)*：23$/0 4 $7 [6

I5！！4；
+?* ;’3 = .* 0’ bW
+W* &$/V（=，> db）d（=，>），)
+1* &$/V（)b+ d =，> d )*）d（)b+ d =，

>），+：;’3 $ . ) 0’ \**：/V=0 $
+‘* &$/V（=，> db）d（=，>），*
+\* &$/V（)b+ d =，> d )*）d（)b+ d =，

>），*
+a* /V=0 =
+b* &$/V（b‘，> db）d（b‘，>），)
?** &$/V（b\，> d)*）d（b\，>），+
?)* 2#V0（b‘，> d \），+：2#V0（b\，> d

‘），)
dr*fpse44赵振东|

Mz‘6:.@KB’56QRz7
|TG}%p%KQR^C8~t

uD9:;许 跃 武uT1D
?U“我现在在武警部队服役，种种

原因使我还不知道‘ 上机’是什么

味道，当然也就不知这个程序输入

后会不会出错”，请主持人帮他把

程序运行一下。

主持人：qB’CIWq6rh"
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#%u?<kDC# ! [%mz@
Kq6rOCz?!rqC=Ia
&z‘9=op4b{|CT1t

o:\)%YzqE>)%<
B)CQRt

3pM’黄海兵uT1DS(
nU“ 我们这里距京较远，一般收到

贵刊时已快过中旬，又不知《 擂台

赛》的截止日期是指盖邮戳的日期

呢，还是指信到京的日期，若是后

者，则此信寄到贵刊编辑部，想必已

过截止 日 期 "! 号 了 ⋯⋯，不 管 怎

样，都请您能给我一丝回音，安定远

方的我的心。

我看过第 # 期中刘旭的事迹后

很感动，您能否为我提供他的住址，

让我给予他新春的问候！”

主持人：&aWz9cl@i*?Z
?z@ABpparCCDECB
pz@}1lz6:)%KY1(
^ICTUFGt

刘旭CdHrU+!Y[:-
uI>{U\!H4JKLhx
1$%$$"!2t:opMNTsZOU

!$ & ’ !$(：) ’!
($ ) ’ )"(
"$ *+ ) , ’ & -./& ($
0$ ) ’ ) 1 (
%$ 23*&- 4第4；)；4位4
5$ /&6

@KZOr|_Ct
9c‘ "(# PT1D0ns

!05 P)oQRS#T^C1Tz
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辽宁 省 沈 阳 辽 宁 大 学 5!( 8
（!!$$"5）赵振东广西南宁地区宾

阳中学 ("0 班（%"$0$%）黄海兵 河

北省石家庄市河北师范学院数学系

9! : !（$%$$9!）杨树元江苏省南京

市中山路 0 号（(!$$$%）齐大海 山

东 省 文 登 市 农 行 口 子 营 业 所

（(500$9）姜浩毅四川省重庆化工

职大九一级仪表班（5"$$($）吴军

湖南省长沙市省计算机专科学校应

用电子教研室（0!$$!(）李中发 广

东省湛江市霞山区逸仙路 (!" 号

#$" 房（%(0$$0）陈学明江苏省苏州

市职工大学 9! 计算机班（(!%$$0）

戎士 华 江 西 省 景 德 镇 景 光 中 学

（"""0$%）郑利平
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挑选埃及分数

埃及是世界上有 名 的 文 明 古

国。埃及人 处 理 分 数 运 算 与 众 不

同，他们一般只使用分子为一的分

数，例如用 ! 1 " ; ! 1 !% 来表示 ( 1 %，

用 ! 1 0 ; ! 1 # ; ! 1 (7 来表示 " 1 #，等

等。

现有一百个埃及分数

! 1 (，! 1 "，! 1 0，< < < < < < ! 1 99，! 1
!$$，! 1 !$!；

要求你从中挑出 !$ 个，使它们

的和等于 !。现请你编一程序求出

这十个埃及分数。

（湖南孔鸿滨供稿）

你可以用任何一种语言编程，

本刊将择优刊登各种语言编出的程

序。

评奖标准：程序简 洁、思 路 清

晰、方法巧妙，运行正确无误。奖励

!$ 名。

截止日期：0 月 !$ 日。来稿请

寄电脑爱好者编辑部蒋刚收。

金稿排行榜
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主持人：pZz8@@[CS)毛一

丁Ci*\]g{56I%^
1y2mD郭凯宏CiG 2E-==F> T
U_W$LX1CwHIm/朱艺

楠Ci‘‘MQRm7t
{|Sa?Ui6=>mUh&IM

|RiGmbi*\]mUh$@cs
de{")SEC^23Zz4:

fS56Ig=hiza=uvtm
1KXp’李越2!Gh!@W1
Tbi‘‘MQRmjjjh@r$@
9c:k|lDQRmnCoz
WzD:={WTzp.q2z{s
Larem1sptL乔珍芳72D
h9!"binsu%KQRLM
|CGvm164Kw李永春）。

opP1dWY
‘pxyzZlp " Kk[z

u 0 v !$ B@No^A_‘t9
cUu{|p~^}6:S0Cq
6z&yYC5||~#!zsuT
:DW#zup0n !$ 8OG{
|zN"fr#$.%Pt

!< 在本期《 电脑爱好者》中，您

最喜欢哪几篇文章？

(< 您希望看到哪方面的文章，

应以怎样的深度及形式来写？

"< 有何意见及建议？
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《轻轻松松背单词》

软件服务窗!
B百里挑一幸运星

上月函索资料的第 (77 位来信

者是：湖北省武汉市江岸区开明路

"0 号（0"$$!$）赖华伟，他将获得免

费赠送的一套软件。欢迎继续来信

索取《 轻轻松松背单词》软件介绍

材料，并 祝 你 成 为 幸 运 的 第 "77、

077、%77⋯⋯位来信者。
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!"!邓辉& 周学工

& & 怎样建立和使用数据库

!"#$% 的数据库，是为 办 公

室及家庭事务管理而设计的，使用

起来 极 为 方 便。作 为 办 公 室、家

庭、个人用的小型数据库，它不仅

可以存储各种不同的数据，进行排

序、检索、查询，还可以用来计数、

计 算 和 加 总 数 据，打 印 报 表。

!"#$% 数据库一般适合于做以下

工作：产生一个目录；跟踪股票市

场投资记录；家庭、办公室财务记

录等。

建立数据库的过程非常简单，

首先，在 !"#$% 的初始画面中，进

入［’ ( 新数据库］。然后按照以下

步骤执行：

)* 可 以 首 先 命 名 数 据 库：按

+,- . / 键，再选［+ ( 存新文件］，

出现对话框后，键入您给数据库取

的名称。

0* 建立数据库字段：将光标从

屏幕上移动至所希望的位置，键入

字段名称，然后键入“：”后按〈123
456〉，出现对话框。在对话框中键

入所要求的字段长度和行数。缺

少值为 )7。如果字段大小不合适，

可以在以后使用时，选择［- ( 格式］

下的［8 ( 字段大小］进行修改。把

所有需要的字段建立起来后，一个

数据库的基本格式就已经做好了。

9* 输入数据：在已经建立起的

数据库文件中，逐项填写数据。用

〈-+:〉及〈%;</- . -+:〉键切换数

据项。 一 个 记 录 录 入 完 后，用

〈=-#, . >?’@〉开始下一个记录

的录入。

A* 排序：录入数据时不必依照

特定的顺序。可以在录入完成后，

在［ % ( 选择］菜单下选择［" ( 记录

排序］，然后按照对话框的提示去

做，!"#$% 就能为您自动完成。

B* 编辑表单元内容：在［1 ( 编
辑］菜单下，您可以修改或保持表

单元的数据，可以任意复制、移动、

插入、删 除 或 改 变 任 何 字 段 的 内

容。

C* 查询、检索数据库：在［D ( 检
视］菜 单 下，选 择［ E ( 查 询 ］，

!"#$% 会显示每一字段都是空白

的表格，此时可在有关的字段输入

查询条件（也称查询公式），它可以

是用“ F ”，“ G ”，“ H ”及逻辑运算

符“I”，“ J ”和“ K ”以及其它函数

共同组成的表达式。比如，要找出

所有付款到期日为三月的记录，则

在到期日字段中键入 F（LM24N（ ）

F 9）。［% ( 选择］［% ( 搜寻］指令更

简单。

O* 保护数据或报表：在［" ( 选
择］中选择［/ ( 保护表单格式］可以

保护 表 格 设 计———字 段 名 称、位

置、大 小 等 在 输 入 数 据 时 不 被 破

坏。如果让录入员按照设计的数

据库表单输入数据，则此功能特别

有用。也可选择［" ( 选项］中［ > (
保护数据］，使全部或部分指定的

数据不被更改。

P* 订制报表：在［D ( 检视］下选

择［@ ( 建 立 新 报 表］。!"#$% 将

显示报表内容。您可以按〈1%=〉，

对报表进行重新定义。包括以下

几个部分：

+）在 <246#5QM64 行，输入报表

标题。

:）在 <246>RS5 行，输入数据库

字段名或其它任何名称作为列标

题。同时保留一个空白的 <246>RS5
行。

=）在 #5TM6U 行，输入在报 表

中的字段或数据值的公式。如“ F
车型编号”。

’）在 %VLL#5QM64（ 统计报表）

行，可将统计项目放置于此，或留

空白以建立数据分组统计。

1）如果需要对报表排序或对

数据分组，则在报表检视方式下，

选择［ % ( 选择］中的［" ( 记录排序

⋯］，在对话框中指明第一优先栏、

第二优先栏等，然后标明是否按该

字段内容进行数据分组。回到报

表检视，则 !"#$% 会显示出一个

按照优先顺序排列并且已分组的

报表。

W* 变为表列方式：最初建立数

据库时，屏幕按照表单方式显示，

即一屏只显示一个记录的各个字

段的内容。!"#$% 提供了一个功

能，在［D ( 检视］下选择［, ( 表列方

式］，则可以显示为一屏上以记录为

行、字段为列的数据库。在对数据库

进行编辑和修改时，十分方便。

以上简单地介绍了 !"#$% 数

据库的一些基本的功能。!"#$%
数据库的功能还很多，在此无法一

一赘述。感兴趣的读者请与本社

读者服务中心联系提供服务。 "

·BA·

+,-.



# $ % &
’()! 姚! 雯

!

*+,- ! ! “ 电脑教授 "#$ 系列

软件”是台湾第 % 波文化事业股份有限公司原版，由

中国教育电子公司修订后在大陆发行。这套优秀 "#$
教学软件在台湾及国外均享有很高声望。这套软件在

大陆的出版发行，是海峡两岸在教育电脑方面齐心合

作的结晶，必将对各行各业的人们在学习和使用电脑

时带来巨大的帮助。

首批 推 出《&’()*+, 入 门》、《 -".//01 入 门》、

《2#1$" 绘图音乐》等十余种软件，您可以通过这些软

件轻松自然地学习相应的电脑知识。如果您对“ 电脑

教授 "#$ 系列”感兴趣，请与中国教育电子公司教育

电子事业部联系，本社代办邮购。

./012
! ! 型! ! 号 批! 发! 价

! ! 345双频单显 %67 元

! ! 385双频单显 977 : 9;7 元

! ! 385<=# 单显 637 : 6>7 元

! ! 385彩显? %; 3>87 : 4387 元

! ! 385彩显? 4> 4797 : 4477 元

3344 ! ! #江西读者吴启军询

问何处有售 "@" $ 中华学习机键盘矩阵电路芯片

A2%B77。

#武汉读者张凯力希望寻找一家可以分期付款方

式购买电脑的厂商。

如果读者知道有关信息，请与我们联系，我代表大

家向您表示衷心的感谢。

5678
./@C0? =D@ 学习! ! 北京东乐公司! ! 496? %366
电脑家教! ! ! ! ! ! 北京东乐公司! ! 496? %366
儿童英语学习! ! ! ! 北京东乐公司! ! 496? %366
快乐打字练习! ! ! ! 北京东乐公司! ! 496? %366

9:;< ! !
新天地电子信息技术

研究所为解决中文汉字的还原技术，在 &’()*+, 中文

平台———中文之星下，独立开发出一种新型的中文曲

线字形还原技术，并命名为 ".E-@ 技术。

".E-@ 字形技术相对于所有其他字形技术，是最

适用于汉字的一种最优秀技术，在汉字最小时，其采用

的字体清晰可辨。最大时外形更加光滑流畅。中文之

星加上 ".E-@ 字形技术，使 &’()*+, 的中文平台更趋

完美，又上一个新台阶。

=! >! ? ! ! 广东读者张家同说看

了“好秘书—&/DA1 系统讲座”后很想买一套，但不

知 &/DA1 的运行环境。

导购小姐答：&/DA1 对系统的要求如下：

一、$2F -" 及兼容机，具有硬盘及 3? 4F 高密软

驱，配备 <=# 显示卡

二、执行 &/DA1 至少需 877A2 内存空间

三、F1 G/1 <%? %7 及以上版本

四、汉字系统

（3）联想 "1<=# 卡、#1$" 卡、0H-" -0I1 <JK,’*(
%? 41

（4）联想 <$2 卡 ""18? 72
（%）""G/1 8? 7
（8）&G/1 3? 7 L 4? 73
（9）4? 3%M
（B）&-1 9? 37

·B8·
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联 系 人：孙晓旭! 张树梧! 姚雯! ! ! ! ! 地址：北京市 "#"" 信箱“电脑爱好者城”办公室（$%%%"%）

联系电话：&’#&$&(! &’#&$&)! &’#$(**! ! 传真：&’#&%*%! &’+)")&

!
"

#$
%
&
’
(
)*

!
+

"#
,
-
.
/
0
1
2

欢迎志在普及电脑应用的厂家参加咨询、展销

欢迎各界电脑爱好者参观、学习、培训、交流

主办单位：电子工业部计算机与信息化推进司

（批准文号：电算〔$%%&〕’’$ 号）

承办单位：《电脑爱好者》杂志社

协办单位：中国计算机世界出版服务公司

北京市电子工业办公室

（批准文号：〔%&〕京电综字第 $’’ 字）

北京市新技术产业开发试验区

人民教育出版社

北京联想计算机集团公司

北京四通集团公司

中国教育电子公司

组织形式：普及培训、义务咨询、技术讲座、信息交流、

厂家直销、购者试用。

时( ( 间：$%%& 年 ! 月 "# 日—) 月 ") 日

地( ( 点：北京·军事博物馆一楼西厅（中央电视

台东侧）

报展时间：从发文之日起至额满为止

报展地址：北京市 #*## 信箱“电脑爱好者城”

办公室（$’’’#’）

参展内容：·微机、板卡、外设、电源及配套件；

·笔记本、多媒体电脑等产品；

·计算机通讯、网络、,-、.-/、.-0 技术等

产品；

·游戏机 、机器人及智能化电子产品；

·办公、教育和家庭应用软件。

活动方式：

（$）举办“青少年和教职工专场”、“ 电脑家庭专

场”和“军事现代化人才专场”。

（"）聘请著名专家和教师，主持普及电脑教育系

列讲座。

（+）举办“电脑入门”、“ 维修与维护”和“ 购机指

南”等义务咨询活动；

（&）与电脑厂家一起，向青少年和爱好者讲解怎

样“自己动手装电脑”；

（!）开展办公、教育、家庭各种应用软件交流活

动；

（)）与电视台、“计算机世界”等新闻媒介一起，举

办新闻信息发布会，开展电脑产品跟踪调查

和消费者评奖活动。

( ( 征( ( 招：（$）义务咨询员和讲座主讲人；

（"）生产电脑散件的厂家与我们合作。
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! ! ! ! ·现在我们国家的计算机教育可以说还谈不到普及

! ! ! ! ·认识方面的问题解决以后，其他的问题总是可以想办法解决的

! ! ! ! ·要因地制宜，分期分批地、有步骤、有重点地发展我们国家的中小学计算机教育

! ! !"#$%&’()*+,-.+,#/
012’345678#9:#;<=>?@
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p " q #$ 6rst<3?@uv%wxyz
{|}f

记者：!"#$%&’()*+,-./0123
456789:;<

柳斌：现在我们国家的计算机教育可以说还谈不

到普及，只是处于起步阶段。我们在 #%%# 年召开过第

四次中小学计算机教育工作会，从会上反映出来的情

况看，#%&% 年中小学总数有 &$ 多万所，进行计算机教

育的学校只有七千多所；当时中小学的计算机台数

（包括中华学习机、娃娃机）共七万多台；中小学教师

总数是 &$$ 多万，从事计算机教育的老师只有 ’$$$ 多

人；在校中小学生 # 亿七千万，当时参加过计算机学习

的学生只有 "$$ 万左右，这 "$$ 万是一个很小的数。

所以只能说我们的计算机教育处于起步阶段。

%# 年开完会后，引起了中小学和社会各界的重

视，所以发展还是比较快的。%( 年又有一个统计，已

经有 # 万多所中小学开展了计算机教育，计算机台数

发展到 #( 万多台，教师增加到 # 万 # 千左右，接受计

算机教育的学生有了 )$$ 多万。尽管仍然处于起步状

态，还是应该说，中小学计算机教育正处于一种令人高

兴、可喜的发展局面。

记者：=>?@ABCDEFGHIJ$’)KL
MNOPQRSTUV$EFWXYDZ[\]^_
D‘a$b4KLMNOD-c^dR-ceEIf
\]ghDi?jklm’)+,-./nop01
D"qrst"quv]89<

柳斌：可以谈几个方面的原因。

首先，认识上还是有一些问题的。有一些教育界

的同志认为我们国家比较穷，现在很多学校连危房还

都没有解决，没有钱来发展计算机教育。有了钱，改造

了危房之后，还要先解决常规设备，如物理仪器、化学

仪器这些常规的仪器，还有图书资料。这种看法不是

没有一点道理的，但是看来对计算机的普及的重要性

还是认识不足。

应该看到，世界各国的中小学普及电子计算机教

育的速度是很快的，而且普及的程度越来越高，计算机

教育的质量越来越高。如果我们现在还不开始这方面

的教育，到 (# 世纪我们就要远远地落后于世界上的一

些发达国家，甚至一些发展中国家。所以首先要解决

认识上的问题。尽管我们是发展中国家，但是经济发

展不平衡，在我们国家同样可以划分为三个世界，在比

较贫困的地区，或者中等程度的地区做不到的事情，在

发达地区可以做到。因此，不要一刀切，应当提出因地

制宜，分期分批地、有步骤、有重点地发展我们国家的

中小学计算机教育，可以让大城市、沿海地区先走，然

后中部地区跟上，西部地区可能慢一点，但是一些重点

学校可以先起步。这样，才能跟上我们国家社会主义

现代化建设的步伐，跟上世界科学技术发展的步伐。

其次还有资金方面的原因，还有教师不足方面的

原因，还有教材和其他辅助手段不足方面的原因。认

识方面的问题解决以后，其他的问题总是可以想办法

解决的。

现在非常好的一个现象是，在 %# 年召开第四次计

算机教育工作会议以后，很多地方积极性都很高，像上

海，中小学包括高中阶段，已经普及计算机教育；像江

苏的苏南这一带地方，小学、初中阶段已经在抓计算机

教育的普及工作；包括比较贫困的广西这样的地方，像

广西的柳州，它在小学计算机教育方面抓得比较好。

所以，看来，认识问题解决以后，总还是可以挤出一部

分钱来办这件事。

记者：?@AB4$’(wxyTz${6|}~
!D2"#$wx%&01SI$’](])*N)
{*I01KLMNOD6+,L$-.|#$&2
3SI$S46+/01234012$’5678)
D./01i9:;<$’(](]\}=>D6|
,L?<
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柳斌：前面讲的是我国的中小学计算机发展的指

导方针，有步骤、有重点地、分期分批地来发展。然后

我们要积极地采取一些具体的步骤和措施。

也就是讲，各个地方计算机教育发展起来以后，没

有统一的规划和指导，各行其事是不行的。硬件设备

的各种型号都有，从娃娃机、中华机、苹果机到 !"#、

$"# 这些都有；教学没有统一的要求，一些地方是练练

打字，一些地方是玩玩游戏，一些地方是出考试题目，

而真正用来为教学服务的，开发教学软件的还不多。

另外，各地开发的软件也是多种多样，包括计算机使用

的语言，输出、输入及各种编码方案五花八门。因此，

我们研究要逐步地使中小学计算机教育规范化。

现在正在做几件事情，第一制订小学、初中、高中

计算机教育的教育计划、教学大钢，对各个阶段的教育

教学工作有一个统一的、分步骤的要求，然后根据教学

计划、教学大纲编写教材，目前这项工作正在进行。在

编写教学计划、教学大纲和教材以后，我们想把主要的

精力放在开发计算机教育软件上。计算机辅助教学，

不能老是用计算机做游戏或者是出一些题目，主要是

用来辅助教学，不论是数学、物理、化学，还是语文、历

史、地理、政治，包括国情教育、传统品德的教育，都可

以用计算机软件进行辅助教学。这就要开发这方面的

软件，这也是我们要做的一项工作。

再一个工作，我们要培训中小学计算机教育的教

师，特别是一些骨干教师，让他们在计算机教学方面起

一个带头的作用，计算机辅助教学怎样开展，怎么使计

算机对我们的教学起到很好的促进作用。在这些方

面，我们要建设两个中心，在北京、上海各建一个，培训

教师。

还有一个工作就是动员社会，尤其是企业界的人

士要来支持中小学的计算机教育，因为中小学开展计

算机教育以后，培养出了人才，还是为社会服务、为企

业服务，是为各个企业高级、专门的计算机人才输送新

生的、后备的力量。因此，社会各界，尤其是一些现代

化程度比较高的企业，希望他们更多地关心中小学计

算机教育，从各个方面，尤其是从资金方面给中小学更

多的一些支持和帮助。

记者：!"#$X{./{’()*@ABCzD
*E$gF#GH{AI*2./$?jk*2./{
’()*’7JKLI]67895D#M?<

柳斌：计算机进入家庭绝对是一件好事情。小学

阶段，我们强调早期品德的养成，强调早期智力开发。

强调早期智力的开发，最重要的是两样东西：一个是语

言，一个是计算能力。语言是一种工具，没有语言就不

能交流思想感情，所以，语言作为一种交流工具是很重

要的；计算也是一种工具，它是训练人的逻辑思维能

力，所以也是一种很重要的工具。我国从古就很重视

语言的训练，也重视计算的训练，我们国家很早就有算

盘，这就是一种计算的工具。电子计算机实际上也是

一种计算的工具，只是这种工具比较复杂，由人力的驱

动，变成了电力的驱动，而且高速运转，这样，它就有许

多特殊的优越性。我想，读、写、算是一个人最重要的

基本的能力，一个人有了读、写、算的能力，那么他的智

力就有了一个质的飞跃，如果没有读、写、算能力，那可

能是文盲，就是说，既是瞎子，也是聋子。有了读、写、

算能力以后，就是一个智力发达的人，一个现代化的

人。现在的问题是恰恰不要理解为计算机只是搞计算

的，现代的计算机是集读、写、算于一身，所以它对于早

期的智力开发是有更大作用的，而且也可以进行品德

的教育，因为我们可以设计一些软件进行思想品德的

教育，所以，它对思想品德的早期养成，教育和智力的

早期开发都有作用。所以说计算机进入家庭绝对是一

件好事情。

目前我们的问题在什么地方呢？问题就在于我们

不能够为各个家庭提供适合于孩子年龄特点的软件，

这个任务很大，不是光靠教育部门能够完成的，我们国

家的计算机界一些有识之士都应当来关心青少年软件

的开发和制作问题。如果没有好的软件，电脑进入家

庭以后，到商店里都去买一些游戏软件，那么孩子用电

脑老是玩电子游戏，玩得着了迷，这样家长就不满意

了，浪费了时间，也影响了学习，所以有的家长甚至说，

先不买这个东西。这不能怪孩子，也不能怪别人，只怪

我们的软件系统跟不上。

我们现在想，学校的计算机应当对家庭的计算机

教育起一个引导的作用。所以我们现在正在组织一个

中小学的计算机软件评审委员会，努力开发计算机软

件，要在中小学推广，要在评审委员会评审出质量比较

高、比较好的软件，向学校推荐，评审委员会是有权威

的，经过他审评以后，各个学校就可以放心，各个家庭

也可以根据我们评审委员会评审通过的软件目录去购

买和识别软件，这样家长就会放心了。开发软件还是

走市场机制，谁都可以开发，调动各个方面的积极性，

只要你的软件开发得好。我们还要制定一个软件评审

的标准，软件根据这个标准和要求开发，我们还有一个

软件开发的规划，几年内开发哪个方面的软件。根据

这个开发规划、标准去开发软件，经过我们评审把好的

软件推荐给社会、推荐给家庭、推荐给学校。

这些工作跟上了以后，我们学校的计算机教育和

家庭的电脑，都会更好地更健康地发展。我想小平同

志讲的：计算机的普及要从娃娃做起，这个指示太重要

了，我们应该在这个方面扎扎实实地为少年儿童做更

多的工作。NOP=>QRSTUVW !
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! ! 随着以汉字激光照排系统为代表的桌面出版系统

在国内的日益普及，桌面出版已成为人们经常谈论的

热门话题。虽然有关这方面的报导很多，但全面系统

地阐述桌面出版的起源、发展、工作流程等的文章并不

多见。为此，笔者参考国内外的有关资料撰写了本文，

旨在系统详尽地阐述桌面出版的有关知识，希望能对

大家更好地了解桌面出版这一新领域有所帮助。

"% 桌面出版综述

"&’( 年，人们首次将苹果公司的 )*+,-./01 微机

与 23450 公司的 6*78)*98: 软件用于正式出版工作，开

辟了“桌面出版”（;809./< 65=3,01,-7）这一新领域。桌

面出版这个概念最早是由 23450 公司总裁保罗·布林

纳德（6*53 >:*,-*:4）提出的。具体地说，桌面出版是

指利用微机等硬件和相应的软件来制作能够满足出版

要求的高质量的文件或出版物，如业务信函、技术手

册、书籍报刊等等。它采用电子方式进行图文组版，以

取代传统的稿台、剪刀和胶水等组版工具。桌面出版

的兴起被誉为印刷工业的一场革命。

桌面出版系统典型的硬件配置包括微机（ 主机、

显示器、软硬盘驱动器、键盘）、鼠标器、激光打印机和

扫描仪等。

桌面出版系统使用的主要软件是“ 页面组版软件

包”（6*78 ?/@</0,.,/- 6*+9*78），有时也称排版软件。

它分为两大类：

$面向页面的组版软件（6*78 A /:,8-.84 6*+9*78）

其特点是对页面中的文字、图形等排版对象的控制灵

活自如，并可对版面进行任意的加工润色，因此可以排

出相当复杂的图文合一的版面（ 3*B/5.）。特别适用于

文件内容较短，且页与页之间在版面安排上差别很大

的情况。但这类软件的自动化程度相对较弱，文章必

须通过人机对话的方式逐栏或逐页地进行编排，也许

这正是它的优势所在。国外的 6*78)*98: 软件、国内

的 CDEF 组版软件等都属于这类软件。

%面向文档的组版软件（;/+5@8-./:,8-.84 6*+9G
*78）其特点是排版速度快，版式规整，自动化程度较

高。特别适合于处理内容很长、版式规则、连贯性较强

的文档资料，如手册、书籍等。这类软件提供了一个相

对自动化的排版环境，可以自动地将小样文件（ 由字

处理软件录入的原始数据文件）排成一页页的版面。

在排版过程中，能够根据文件内容的长短自动生成新

页，并调整页码，直到文件全部排完为止。此外还具备

自动生成目录、索引、章节号等功能。国外的 H8-.5:*
65=3,018: 软件、国内北京大学的批处理书版软件等都

属于这类软件。
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!" 桌面出版工作流程

桌面出版的工作流程如图 # 所示。

图 #$ 桌面出版工作流程图

$ $ !准备工作

一个文件或出版物可能包含多种成分，如文字、图

形等。在组版之前首先要完成版面中这些排版对象的

制作。

首先利用字处理软件录入版面中的文字部分，并

以组版软件可以接受的某种格式存入文件中。然后利

用绘图软件绘制图形，并以组版软件可以接受的某种

格式存入文件中，也可直接采用其它绘图软件已经制

作好的图形文件。

"版式总体设计

首先用铅笔在版式纸（ 印有小方格的纸）上分别

勾画出文字和图形部分的排版位置，以便组版时对照

参考。然后使用组版软件开始组版。在正式组版之

前，要先建立一个组版文件，以便将组版的结果存入该

文件中。大多数的排版系统均可以先定义主页（%&’(
)*+ ,&-*）格式，也即是对出现在每个左页或右页上的

书眉（.*&/*+）、脚注（ 011)*+）、页码（2&-* 3456*+）等的

内容和格式进行定义，或称总体说明。当然如果某页

上的格式有特殊要求，也可以随时改变主页格式，使该

页不受主页格式的限制。

#文字和图形的装配

一旦定义好主页格式，便可以进行版面的装配了

（或称灌版），即将第一步制作好的文字和图形装配到

版面中，以组成一个图文合一的完整版面。

$打印输出

组版结果存入文件后，便可以打印输出了。

首先根据对输出精度的要求选择不同的输出设

备。典型的输出设备有点阵打印机（/1) 7 5&)+89 2+83)(
*+）、激光打印机（ :&’*+ 2+83)*+）和照排机（ );2*’*))*+ 或

2.1)1);2*’*))*+ 或 85&-*’*))*+），它们的输出精度依次递

增。输出精度（ 或输出分辨度）一般是以每英寸的点

阵数也称线数为单位。一般来说，#!<< 线以上的照排

机可以达到报纸质量，!<=< 线以上的照排机可以达到

照片水平。越来越多的照排机可以直接读取组版文

件，因此要将打印质量提高，只需将组版文件拿到更高

精度的输出设备上输出即可，而不需对组版文件进行

任何修改。

桌面出版刻意追求的一个目标就是“ 所见即所

得”（>.&) ;14 ’** 8’ ?.&) ;14 -*)，简称 >@AB>@C），即

屏幕上显示出的结果就是最终得到的结果。但受屏幕

尺寸和分辨率的限制，只能做到最接近最终结果。

还可根据对印刷质量和数量的要求选择不同的输

出方案。

第一种方案是直接在激光打印机上输出多张拷

贝，适于印制少量文件或印刷品。

第二种方案是用激光打印机输出的纸样照像制

版，然后送印刷厂印刷，适于印制质量要求很高的大批

量印刷品。

第三种方案是用照排机直接输出高质量胶片，再

送印刷厂印刷，适于印刷质量要求很高的大批量印刷

品。

页面描述语言

是什么使得组版文件可以像使用激光打印机一样

驱动照 排 机 的 呢？这 就 是 页 面 描 述 语 言（ ,&-* D*(
’E+82)813 F&3-4&-*，简称 ,DF）。它是一种文件编码系

统，用于描述打印或照排的版面，包括字形和图形。任

何激光打印机、照排机或其它设备只要可以读取用

,DF 编码的文件就能读取组版文件，因为组版文件本

身就是用 ,DF 编码的文件。大多数页面组版软件都

是自动完成文件编码的。一个 ,DF 文件可以在任何

一种能读取 ,DF 文件的打印机上输出的这种特性叫

做“设备无关性”（/*G8E* 83/*2*3/*3)）。因此，同一个

文件可以打印出不同质量的效果。

面向文档的组版软件

与面向页面的组版软件不同，它是通过在原稿中

插入注解（ )&-，也称排版命令，如指定字体字号、定义

·H·
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段落格式等）来实现版面格式控制的。由于可以将注

解直接插在字处理软件所编辑的文件中，因此大大提

高了组版效率。一个简单的文件可能包括定义正文

（!"#$ %&’%）、一级标题（ (&)&( * +&,#-./）、二级标题（ (&)0
&( 1 +&,#-./）、段落缩排等（ -.#&.%&# 2,3,/3,2+）、图注

（4,2%-".5）等的注解。文件的格式越复杂所使用的注

解可能越多。面向文档的组版软件最突出的优点是排

版自动化程度高，可以一次排一篇文章，甚至一本书，

速度较快，但在复杂版面的制作方面较面向页面的组

版软件稍逊一筹。长期以来，两种类型的组版软件互

相吸收优点，差别正逐渐缩小。

组版软件与字处理软件的关系

字处理软件的版面编排能力、图形功能、字模数量

等都很有限，虽然其即打即现的功能对大多数个人使

用已经足够了，但还不能满足专业出版的需要。而组

版软件的版面编排能力、输出质量可以达到专业出版

水平，这是字处理软件可望而不可及的。组版软件适

合于单位组织制作图文合一、版式复杂的高质量出版

物。字处理软件和组版软件互相取长补短，差距也会

越来越小，字处理软件会增加更多的组版软件的特色，

组版软件也会增加更多的字处理软件功能。

67 桌面出版是出版业发展的必然趋势

传统的出版方式采用手动照排机植字制成胶片，

经过作者或编辑校对后进行修改，然后开始组版或叫

“拼版（2,5%& 82）。按版式将文字分放在剪贴板上不

同的栏中，有图的位置要空出来，图贴在另外的剪贴板

上。再将每一页文字版和每一幅图片都照像制成底

版，然后将文字和图片的底版组合在一起，经晒版制成

印版后送到印刷机上印刷。采用这种出版方式，往往

对原稿的一小处改动也必须经过照排、贴补、照像等几

个步骤。一般来说，百分之十的修改量要占用百分之

七十的总工作量，而且这种出版方式周期长、成本高，

难以被接受。

采用桌面出版系统后，作者在一个工作站上录入

文稿的同时还可以观看到排版结果，与实际印刷的结

果相同，而且索引和目录等都将由软件自动产生。美

术编辑用扫描仪录入各种图片（ 如照片等）或用绘图

软件绘制线状图（如设计图、流程图等）。设计者还可

以反复设计和试验各种不同的版式，直到满意为止。

传统要求从一个阶段到另一个阶段（ 如从作者到编

辑，再到印刷厂）必须遵守严格的步骤。现在这种固

定的格局已经被打破，所有人员都可以在同一时间并

行地工作。如果将桌面出版系统连成网络使用的话，

将会更加方便。

综上所述，采用桌面出版系统可以缩短版面制作

周期，从而大幅度降低制作费用。此外，采用桌面出版

系统后所有出版工作都可以在室内进行，出版人员可

以边试边改，灵活性较大，还可以节约在外单位制作版

面的费用和耽误 的时间，例如波音飞机制造公司每年

需要制作大约 19 亿页的文件资料，据说制造一架波音

:;: 飞机所需制作的全部文件加在一起与飞机本身的

重量不相上下，也许这种说法有些夸大，但如果没有桌

面出版系统的帮助，可以想象工作量和造价是相当惊

人的，周期也会很长。 !

·:·
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!"# 基础知识讲座

$ $ ‘e"刘炳文$ $ fgf$ 文文文文文文文文文文文文件件件件件件件件件件件件操操操操操操操操操操操操作作作作作作作作作作作作命命命命命命命命命命命命令令令令令令令令令令令令
$ $ %%&’()*+,-./0

文件复制也叫文件拷贝，即产生文件的副本。其

中被复制的文件叫做“ 源文件”，复制后的文件叫做

“目标文件”。文件复制由 &"’( 命令来实现。

格式：（)）&"’( 凵［ 盘符 )］［ 路径 )］源文件凵

［盘符 *］［路径 *］［目标文件］

$ $ （*）&"’( 凵［盘符 )］［路径 )］源文件［ + 源

文件］凵［盘符 *］［路径 *］［目标文件］

说明：

)% 根据 &"’( 命令的功能，在具体执行过程中可

分为三种格式：

（)）源文件与目标文件的文件名相同

在这种情况下，可以复制一个或多个文件，要求源

目录与目标目录不相同，否则无法执行。一般有两种

格式：

!&"’( 凵［盘符］［路径］源文件

把其他目录中的文件复制到当前目录下。例如，设当

前驱动器为 ,，现在要把 & 盘上的文件“’-".)”复制

到 , 盘，且不改变文件名，可用下述命令实现：

,〉&"’( 凵 &：’-".)$ $ $ 〈&-〉

"&"’( 凵［盘符 )］［ 路径 )］源文件凵［ 盘符 *］

［路径 *］

把文件复制到目标目录下。例如：

, / &"’( 凵#%#凵 &：$ $ 〈&-〉

将把当前盘上根目录下的全部文件复制到 & 盘的根

目录下，且不改变源文件的基本名和扩展名。再如：

& / &"’( 凵 ,：#%#凵 0：$ $ 〈&-〉

将把 , 盘上的全部文件复制到 0 盘上，且不改变原来

的名字。

（*）源文件与目标文件的名字不同

在这种情况下，源目录和目标目录既可以相同，也

可以不同。例如：

, / &"’( 凵 12345,64) 凵 12345,64*% 777$
$ 〈&-〉

把 , 盘上的文件“12345,64)”复制为“12345,64*%
777”且仍放在 , 盘上。

（8）文件连接

用 &"’( 命令可连接两个或多个文件，即把两个

或多个文件组合为一个文件。所连接的文件可以在同

一个目录下，也可在不同的目录下。在这种情况下，需

要连接的文件叫做源文件，连接后生成的文件叫做目

标文件或结果文件。这种连接与算术中的加法十分类

似。因此也用加号“ + ”来实现。例如，假定在 , 盘上

有两个文件，分别称为“’-".)% 979”、“’-".*% 979。

现在要 把 它 们 连 接 在 一 起，生 成 的 结 果 文 件 叫 做

“’-".% 979。可以用下面的命令来实现：

, / &"’( 凵 ’-".)% 979 + ’-".*% 979 凵

’-".% 979$ $ 〈&-〉

执行上述命令后，结果文件“’-".% 979”中 就 含 有

“’-".)% 979”和“’-".*% 979”两个文件了。

上例中要连接的源文件在同一个目录中。实际

上，要连接的源文件即使不在同一个目录中，照样可以

进行连接，这只要在文件名前加上驱动器名和路径就

行了。例如，设文件“’-".)% 979”在 , 盘的 979 目

录中，文件“’-".*% !,9”在 & 盘的 !,9 目录中，连接

后生成的结果文件放在 , 盘的 ’-". 目录中，则连接

命令如下：

, / &"’( 凵 : 979 : ’-".)% 979 + &：: !,9 :
’-".*% !,9 凵 ,：:’-".:’-".$ $ 〈&-〉

在以上两个例子中，结果文件都有具体的名字。

如果不指定结果文件的名字，则所连接的 文件都加到

每个文件的末尾，并用第一个文件的名字作为结果文

件名。如 ：

, / &"’( 凵 ’-".) + ’-".* + &：: ’-". :
’-".8$ $ 〈&-〉

就把 ’-".* 和 ’-".8 附加到 ’-".) 的末尾，结果放

在 ’-".) 中。

在源文件和结果文件中，可以使用通配符“？”和

“#”，这样可以把同一类的多个文件连接在一起。例

如：

, / &"’( 凵#% 3#9 凵 &"6025% ’-.$ 〈&-〉

将把 , 盘上所有扩展名为% 3#9 的文件组合到结果文

件 &"6025% ’-. 中。

在连接时，系统不需要找到所指定的全部源文件。

例如命令中指定了 ; 个需要连接的源文件，但 &"’(
命令只要找到三个，这三个就连接起来，并认为连接成

功。但是，至少要能找到一个文件，&"’( 命令才认为

可以连接，如果指定的源文件一个也没有找到，则显

示：

" <=>?（@）ABC=?D

·E·
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!" 在执行 #$%& 命令的过程中，单驱动器系统与

双驱动器系统没有任何区别，只是要把一个驱动器当

作两个驱动器用，实际上是作为两个 软盘使用，一个

是 ’ 盘，一个是 ( 盘。提示符分别为 ’ ) 和 ( ) 。如

果当前的提示符为 ’ ) ，则打入

’ ) (：* * * 〈#+〉

后即可变为 (〉，反之亦然。为了把 ’ 盘上的文件 ,-.
’/" (’0 复制到 ( 盘上，可以用下面的命令来实现：

’〉#$%& 凵 ,-’/" (’0 凵 (：* * 〈#+〉

按回车键后，屏幕上显示：

123456 78394664 :;5 758<4 =：* * （把软盘插入驱动器 (）

>27 365894 >2? 94? @A42 54>7?（准备好后按任一键）

这提示用户插入目标盘。此时可抽出 ’ 盘，插入 (
盘，然后按任意键，即可完成复制。

6"&’(78+,-./0
由于磁盘空间是有限的，当存入的文件达到一定

的数量时，新的文件就无法存入。这时可以用文件删

除命令把没有必要保留的文件删除。

格式：（B）C,D 凵［盘符］［路径］文件名

（!）,+’0, 凵［盘符］［路径］文件名

说明：

B" C,D 和 ,+’0, 完全等效，都可用来删除文件。

用 C,D 或 ,+’0, 命令释放被删文件所占有的磁盘空

间。

!、被删文件名可以使用通配符“#”和“？”，但在

使用时应特别小心，尤其是“#”。这是 C$0 中最“ 危

险”的命令之一，一不小心，就有可能把不应该删除的

文件删掉，造成无法挽回的损失。例如：

# ) ,+’0, 凵#"#* * 〈#+〉

将删除 # 盘根目录下的所有文件。为了使用户确认

是否确实要删除掉全部文件，C$0 将显示以下提示信

息：

’54 ?;E 3E54（& F G）？

如果真的要删除，则打入 &，否则打入 G，然后按回车

键。为了避免误删文件，在执行 ,+’0, 命令之前，最

好用 C1+ 命令查找应 删 除 的 文 件；此 外，在 打 入 ,.
+’0, 命令后按回车键之前，应认真检查所键入的命

令。

例子：

C,D 凵#" (’H* I #+ ) * （ 删除当前目录中所有备

份文件）

,+’0, 凵 (：J %+$K J/&%+$K" L%0* I #+ ) * （ 删

除 ( 盘 %+$K 目录中的 /&%+$K" L%0 文件）

9"&’:;+,-./0
格式：+,G’/, 凵［盘符］［路径］文件名 B 凵文件

名 !
利用该命令可以将当前目录或指定目录中的“ 文

件名 B”改为“文件名 !”。

说明：

B" +,G’/, 命令可以缩写为 +,G。例如：

’ ) +,G 凵 #：%+$KB 凵 %+$K!* * 〈#+〉

把 # 盘上的名为“%+$KB”的文件改名为“%+$K!”。

!" 在 +,G’/, 命令中，只能给出第一个文件名的

驱动器名和路径名（如为当前目录，则二者可省）。

M" 执行 +,G’/, 命令时，如果同一目录中有与

“文件名 !”同名的文件，则不执行该命令，并显示：

CEN8O>64 :8P4 2>Q4 ;5 :8P4 2;6 :;E27* （ 文件重名或

文件不存在）

R" 在“文件名 B”和“文件名 !”中都可以使用通配

符。例如：

+,G 凵#" S-S 凵#" C’S* * 〈#+〉

将当前目录下的所有" S-S 文件都改为" C’S 文件。

例子：

+,G’/, 凵 -&T 凵 ’(* * 〈#+〉* （把当前目录下的

文件 -&T 改名为 ’(）

+,G 凵 (：-&T" (’0 凵 ’("#* * 〈#+〉

* * * （把 ( 盘上的 -&T" (’0 改名为 ’(" (’0）

+,G 凵 ’：JDB J/&%+$K" #$/ 凵#" ,-,* * 〈#+〉*
* （把 ( 盘上目录 DB 中的文件 /&%+$K" #$/ 改名为

/&%+$K" ,-,）

<"=>&’+,-./0
格式：S&%, 凵［盘符］［路径］文件名

说明：

B" S&%, 命令用来显示文件中的字符，以便用户

对文件的内容进行检查。注意，只有文本文件才能用

该命令以可读的形式显示出来。

!" 当文件较大时，显示内容在屏幕上快速滚动，直

到显示完为止。为了能检查显示内容，可以用 #65P—0
使显示暂停和继续显示，也可以用 #65P U (54>9 中断显

示。此外，还可以用下面的方法把所显示的内容在打

印机上打印出来：

（B）在打入 S&%, 命令后、按回车键之前，按 #65P
U %，然后按回车键。打印完后或在打印期间，随时可

以用 #65P U % 停止向打印机输出。

（!）利用重定向功能，即

S&%, 凵文件名〉%+G* * 〈#+〉

M" S&%, 命令中的文件名不允许使用通配符，否

则显示“V8P4 2;6 :;E27”。

例如：

’〉S&%, 凵 (：%+$K" (’0* * 〈#+〉

将在屏幕上显示 ( 盘上文件 %+$K" (’0 的内容。 !

·W·
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‘e "##$ abhicjklN"%%%"&W

! ! 在学习计算机各种汉字操作系统时，必须掌握汉

字输入法。在各种汉字输入法中，由于拼音输入法是音

码输入，不需要考虑复杂的汉字字形，想到字音即可输

入，故简单易学，不仅为初学者所喜用，就连一些对电脑

非常熟悉的人士也乐意采用。

但是，由于汉字拼音码较长，从而极大地影响了汉

字的输入速度，所以人们又采用了紧缩拼音码的形式

以提高输入速度。例如在 ’’()*$+ " 中，就完全采用

了紧缩码的形式。在深受广大计算机用户好评的 ,-*
系统中，虽然可以使用全拼拼音码，但其输入速度远远

低于双拼拼音码（声韵双拼码）。所以，一般采用拼音

紧缩码来输入。但是事物都有两面性，一方面拼音紧

缩码的使用有利于提高汉字的输入速度，但另一方面

也给广大初学者带来了困扰，他们往往反映紧缩码难

记。其实，与其它输入方法相比，拼音输入法紧缩码的

记忆量要少得多。笔者在开始学习时，采用了谐音记

忆法，将枯燥的代码变成生动有趣的文字，效果很好。

对于 ’’()*$+ " 中的代码，笔者将 "$ 个紧缩码拼

成汉字，编成一个有趣的句子，见表 "：

! ! 其中，“鱼味”表示 .，用 / 键输入。

“英航送来鱼味羹”一句可理解为：英国航空公司

送来了一种叫做鱼味羹的食品；

“煎熟炸熟分吃”一句可理解为：大家采用不同的

烹调方法，有的煎有的炸，做熟之后分着吃了。

对于 ,-* 中的双拼紧缩码，笔者也编了一套口诀

帮助记忆，详见下表 $：其中，“ 其儿”表示用 ) 来代表

01；“黄羊”表示用 2 来代表 3456，7456；“ 可要”表示用

8 来代表 749；“许外”表

示用 : 来 代 表 3，347；
“追月”表示用 / 来代

表 ;<，37，30；“ 彼哑娃”

表示用 = 来代表 74，34；

这些 都 属 于 无 法 拼 读

者。

整套口诀可按如上方式理解记忆：

! ! “其儿为恶人疼”—从前有个人（ 指下文的许员

外），他的儿子受到坏人的疼爱；

“用处是我剖”—（他有一件东西却不会用，最后）

用处是我帮他剖析出来的；

“痄腮刀钒钢”—他长了痄腮，要作手术，手术刀

是钒钢制成的；

“ 黄 羊 见 可 要 林

鹰”—谁看见他家丢的

黄羊，可以要求得到一

只林中的山鹰；

“尊许外蹿追月”—

（一天夜里，有人看见）受

人尊敬的许员外在一蹿

一跳地追着月亮跑；

“ 彼 哑 娃 妞 咩 ”—

他的哑巴儿子和小女儿

在咩咩（ 音来，轻声）地

学羊叫。

如此记忆，生动有

趣，几乎可以过目不忘。

!
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一条色带顶两条用

"! 杜树臻

m_no$pqoy$N"#$%$$W

! ! 使用打印

色带 有 窍 门。

以 &’ ( $#%%)
打印 机 为 例，

打印时只使用

色带中间约 *
毫米的狭窄部

分，而 色 带 宽

约 $# 毫 米，有 $"
毫米 的 部 分 被 浪

费 掉 了，实 在 可

惜。但只要将打印

机护板稍加改进，

就可以使一条色带

顶 两 条 用。 方 法

是：将 有 机 玻 璃

护板卸下，在 打 印

头出口窗的两侧上

方，用 +%" 胶分别粘上

一块厚约 , 毫米的有机

玻璃片，有机玻璃片的

下沿与护板下沿距离为

$# 毫 米。待 胶 稍 干 后

按原样装上护板，再将

色带安装在两块有机玻

璃片下方。有机玻璃片

的作用是将色带上部强

行控制在打印头处，使

打印 头 对 正 色 带 的 上

沿，打印时只使用色带

上沿部分。待上部用完

后，再将色带倒过来用

其下沿部分，这样一条

色带可以使用两次，而

丝毫不影响打印机的正

常功能。

!"#$%&

"! 庄建国

rsnteuvwx+-N"$$"%%W

! ! 程序开始执行时，计算机提

示用户输入难度级，练习者可根

据个人实际情况选择 $ ( -。屏

幕 $ ( " 行显示提示信息，第 , 行

显示一排星号，第 "* 行显示 "#
个英文字母。接着其中的任一字

母就会以一定的速度往上跳，用

户只要按下相应的英文

字母（ 大写），该字母就

会停止上跳，! 然后又

会出现一新字母，练习

者可继续上步操作⋯⋯

注意：在使用本程

序前，需将大写键（./01
&234）置为 56。

用 户 在 练 习 过 程

中，如想重新选择难度，

可敲空格键（ 按住不放）；要想暂

停练习，可按 789:; 键，然后按

任意键继续执行；要想退出练习

只须按下 ;:. 键即可。

程序清单如下：

$% <=> 指法练习程序

"% ?@> / A（"#），B A（"#）

,% 3C1
*% 0<@DE F请选择难度（$ ( -）：F
+% @D0GE <
#% @H < I - 2< < J $ 2< @DE（ <）J I < EK=D

B==0：L2E2 *%
M% 3C1

N% 0<@DE E/B（$）；F 空格键重新选择难

度F；E/B（#,）F 789:; 键暂停F
-% 0<@DE E/B（#,）；F ;:. 键退出练习F
$%% 0 O（$% ( <）#"%%
$$% H2< E O " E2 M-
$"% C23/E= ,，E：0<@DE F#F
$,% D=PE E

$*% <=1E2<=
$+% C23/E= $M，$
$#% H2< @ O $ E2 "#
$M% <=/? / A（ @）
$-% 0<@DE F F；/ A（ @）；F F；

"%% D=PE @
"$% ?/E/ 8，Q，.，R，;，S，T，U，V，W，)，

&，X，6，5，7，’，Y，:，Z，9，[，\，

]，̂ ，_
",% </D?2>@‘=（ E@>=<）
"*% S5Y W O $ Z5 $%%%
"+% P O @DE（ <D?（$）#"#）a $
"#% / O ,#] ("
"M% H2< @ O $# E2 * 1E=0 ( $
"N% H2< 4 O $ E2 0
"-% D=PE 4
,%% C23/E= @，/：0<@DE F F
,$% @H @D4=b A O / A（ P）EK=D

,M%
,,% @H @D4=b A O 3K< A（,"）

EK=D ,%
,*% @H @D4=b A O 3K< A（"M）EK=D 3C1：

=D?
,+% C23/E= @ ( $，/：0<@DE F F；/ A（P）；F

F
,#% D=PE @
,M% D=PE c
,N% =D? !
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画! 运! 动! 轨! 迹

本文介绍用二维数组画皮球运动轨迹的方法。

图 "
将一个皮球斜抛出去，初速度为 #$，与地面的夹角

为 "，皮球每次落地后再弹出去，" 不变，初速度减少

%$&，要画出皮球第三次落地前的轨迹。取纵向为 ’
轴，横向为 ( 轴，见图 "。在时刻 ) 皮球的 ( 坐标为：

( *（#$+,-"）. ) / ($

因为在屏幕上 ’ 轴是朝下的，而图形的 ’ 轴向

上，所以在时刻 ) 皮球的 ’ 坐标为：

’ *（#$-01"）. ) 2 "
% 3)%

其中 3 是重力加速度 * 45 6 米 7 秒%

假定 #$ * 8$ 米 7 秒，" * 98$，时间增量 :) * $5 "
秒。图 " 中 ( 轴有 ;" 列，’ 轴有 %" 行，用二维字符型

数组存放图形。

首先要求出 ( 的区间（$，<=>>）和 ? 的区间（$，

<=>?），<=>> 是皮球到第三次落地时所经过的横向距

离，<=>? 是皮球扔出后达到的最大高度。

如何计算 <=>> 和 <=>? 呢？

令 # * #$+,-"，用公式 ( * #) / ($ 计算时刻 ) 皮

球经过的距离。因为 " * 98$，所以用公式 ? * #) 2 "
%

. 45 6 . )% 来算时刻 ) 的皮球高度。初始距离 ($ * $，

) * $5 "，$5 %，⋯直到 ?’$，这是皮球第一次落地。因为

每次弹跳的初速度比上一次减少 %$&，这时皮球已经

通过了距离 (，所以在第二次弹跳开始时，($ * (，# *
$5 6##，仍用上面公式来计算 >，?，) * $5 "，$5 %⋯直到

?’$，皮球第二次落地，开始第三次弹跳，初始距离 ($

* (，# *$5 6##（初速度又减少了 %$&），) * $5 "，$5 %
⋯直到 ?’$，这时 ( 就是皮球三次落地时所经过的距

离 <=>>。在计算过程中所记录最大的 ? 值，这就是皮

球的最大高度 <=>?。

随后的工作就是计算有图形的行和列，一切从头

开始：初始距离 ($ * $，初始速度 # * #$@,-"。

用 0 * %" 2 ABC（? 7 <=>? . %$ / $5 8）计算有图形的

行，$’?’<=>?，所以 0 * %" 与 " 之间。0 * %" 表示地

面。0 * " 表示皮球弹跳过程的高大高度。

用 D * ABC（( 7 <=>> . ;$ / $5 8）/ " 计算图形的

列。$’(’<=>>，所以 D 在 " 与 ;" 之间。

用上式计算 0，D，图形在 " E %" 行，" E ;" 列，用

FAG@ H（%"，;"）来定义存放图形的数组，将“#”赋给

@ H（ 0，D），用 ?’$ 控制一次弹跳结束，然后改变初始

距离 ($ 和初始速度 #。共循环三次，最后输出 @ H 数

组就可看到皮球三次弹跳的轨迹，看下面的程序 "。

" IJG @("
"$ FAG @ H（%"，;"）

%$ KLI A * " CL %"
M$! KLI N * " CL ;"
9$! ! @ H（ A，N）* O O
8$ BJ(C N，A
P$ #$ * 8$ ：QRSTQ *98 ：FC * 5 " ：($ * $ ：GQ(’ *$
;$ #" * #$#@LU（QRSTQ#M5 "9"P 7 "6$）

6$ # * #"
4$ KLI A * " CL M
"$$! C * $
""$! ! ! C * C / FC
"%$! ! ! ( * ##C / ($
"M$! ! ! ’ * ##C 2 5 8#45 6#C#C
"9$! ! ! AK ’ V GQ(’ CTJB GQ(’ * ’
"8$! AK ’ V $ CTJB ""$
"P$! # * 5 6##
";$! ($ * (
"6$ BJ(C A
"4$ GQ(( * (
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!"" #" $ " ：% $ %&
!&" ’() * $& +( ,
!!"- + $ "
!,"- - - + $ + . /+
!0"- - - # $ %#+ . #"
!1"- - - 2 $ %#+ 3 4 1#54 6#+#+
!7"- - - 8’ 2 9 " +:;* 2 $"
!<"- - - 8 $ !& 3 8*+（2 = >?#2#!" . 4 1）

!6"- - - @ $ 8*+（# = >?###<" . 4 1）. &
!5"- - - A B（ 8，@）$ C#C
,""- 8’ 2 D " +:;* !,"
,&"- % $ 4 6#%
,!"- #" $ #
,," *;#+ *
,0" ’() 8 $ & +( !&
,1"- ’() @ $ & +( <&
,7"- - E)8*+ A B（ 8，@）；

,<"- *;#+ @
,6"- E)8*+
,5" *;#+ 8
0"" ;*/

说明：

!" F 1" 行将空格赋给 A B 数组各元素。

6" F &5" 行计算 GHII 和 GHIJ。&0" 行如果 J D
GHIJ 则把 J 赋给 GHIJ，循环结束时 GHIJ 中记录了皮

球最大高度。

!&" F ,," 行计算 K，L，将“#”赋给 A B（ K，L）
,0" F ,5" 行输出 A B 数组。

如果不用 5" F &5" 行来寻找 GHII 和 GHIJ，而运

用数学知识可推导出 GHII $
%"

!

04 5（& . "4 6! . "4 70! ）$

1!!4 61<，GHIJ $
%"

!

54 6 M &
! $ 7,4 <<1（这对应于 ! $ 01"，

%" $ 1" 的情况）。但由于误差会引起数组下标越界。

画- 表- 格

NO* >(* +O; P;/ +:O ’)8 N?+

这是一个很漂亮的表格，共有 < 项，由三行字符组成。

第一行，第一个字符是“ ”，其后是 5 个小横道

“ 3 ”。为了和下一行第 && 列的小竖道相接，行列交

叉处应该用“+”，所以再输出 7 组第一个字符是“+”后

跟 5 个小横道的字符，最后一个字符是“］”。

第二行是星期日到星期六的英文缩写，这行第一

个和最后一个字符以及星期几之间是小竖道“ Q”。

第三行（最后一行）和第一行差不多，不同处是此

行第一个字符是“［”，行列交叉处是“(”，才能与上一

行相应列的小竖道相连。最后一个字符是“ ”。

请看程序 !
& );> A#!

&" @ B $ N+)8*R B（5，A:) B（&57））

!" # B $ A:) B（&50）. @ B
," N B $ A:) B（&5,）. @ B
0" NO B $ A:) B（&<5）

1" /?+? C NO*C，C>(*C，C +O;C，CP;/C，C +:OC，C ’)8C，C
N?+C

7" E)8*+ A:) B（!&6）；@ B ；

<" ’() 8 $ & +( 7
6"- E)8*+ # B ；

5" *;#+ 8
&"" E)8*+ A:) B（&5&）

&&" ’() 8 $ " +( 7
&!"- );?/ E B
&,"- E)8*+ +?S（ 8#&" . &）；NO B ；C - C；E B ；

&0" *;#+ 8
&1" E)8*+ C - C；NO B
&7" E)8*+ A:) B（&5!）；@ B ；

&<" ’() 8 $ & +( 7
&6"- E)8*+ N B ；

&5" *;#+ 8
!"" E)8*+ A:) B（!&<）

!&" ;*/

说明：

字符在内存中以 ?NA88 码形式存贮，一个字符与

一个 ?NA88 码一一对应，本程序所用到的字符对应的

?NA88 码见下表：

在程序 ! 中 &" 行

@ B 中 为 5 个 小 横 道

“ 3 ”，其 ?NA88 码 为

&57，A:) B 函 数 取 其

对 应 的 字 符，A:)
B（&57）对 应 小 横 道

“ 3 ”。

!" 行 $ 号右 边 是

字符表达式，实现字符

的连 接，A:) B（&50）

取 ?NA88 码为 &50 对应

的字符“+”所以 # B 中

为“+”后跟 5 个小横道

“ 3 ”，共 &" 个字符。

1" 行 /?+? 语 句

给出 < 个字符串常数。

&!" 行 );?/ E B
是从 /?+? 语句中读入一个数赋给 E B ，E B 是字符型

变量，/?+? 语句中相应的数据必须是字符串常数，第

& 次 E B $“NO*”，第 ! 次 E B $“>(*”，⋯，第 < 次 E
B $“N?+”。

);?/ 语句是从 /?+? 语句中取一常数赋给变量

或数组元素。/?+? 语句位置任意，但要注意类型必

须一致，/?+? 语句中只能出现常数，如果字符串常数

·,&·
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中不含“，”号，则双引号可省。

例如：

!""# $%&’# &，( ) ，*，’，% ) ，+ )
,"""# ’&-&# .，“&(”，/，!/，*’，“&，(”

数值型变量 &，*，’ 对应数值型常数 .，/，!/，字符

型变量对应字符串常数：“( ) 对应“&(”，% ) 对应

*’，“*’”中不含，号，双引号可省。+ ) 对应“&，(”，

这个双引号不能省。

本刊上期的表 ! 和此表不同处在于，表 ! 中有若

干行数 字，所 以 表 ! 的 第 三 行 第 一 个 字 符 是“)”

（&0*11 码为 !/.），行，列交叉处是“ 2 ”（&0*11 码是

!/3），最后一个字符是“

)

”（&0*11 码为 !4"）。

结# 束# 语

当文字作图连载结束时，再说几句。用 5$16- 语

句画函数图是很粗糙的，由于实数运算产生的误差等

原因还会出现一些问题，例如对某些 7"，!，89 当 :’"
时，画皮球运动轨迹可以出现不止一个“#”或一个也

没有，还可能引起数组下标越界等问题。画几何图形

还可以，用来制表漂亮。这要用到非标准字符。还可

以画图画，再学一个 ;<*&-% 语句还可产生动画效果。

&0*11 码与字符的对照表是很有用的，程序 = 输

入要查询的开始和结束的 &0*11 码，请看下面运行实

例：

! $%> *?=
!" 165@- A BCDE9 &0*11 FG8H IJGK LLL 9G LLLA；6!，6,
," 1+ 6! M " <$ 6, N ,.. -O%6 !"
=" +<$ 1 P 6! -< 6, 0-%5 !"
Q"# +<$ R P 1 -< 1 2 /
."# # 1+ R N 6, -O%6 %6’
S" 5$16- R；*O$ )（R）；

3"# 6%?- R
4" 5$16-
/" 6%?- 1
!"" %6’
<T
$@6
BCDE9 &0*11 FG8H IJGK LLL 9G LLL？==，."
== ！=Q A =. U =S ) =3 V =4 W =/ XQ"（ Q! ）Q, #
Q= 2 QQ ，Q. Y QS Z Q3 [ Q4 " Q/ ! ." ,

<T

试# 试# 看

以下为读者提供三道练习题：

!Z 图 = 是一个梯形，由大写英文字母组成，在“\”

后面又从“&”开始，见图 = 第 Q 行。梯形的高和上底

宽度从键盘输入，下底第一个字符在第一列。此梯形

的高为 Q，上底宽度是 .，下底第一个字符“7”在第一

列。

&(*’%
+]O1RT;
6<5^$0-@

7_?‘\&(*’%+
图 =

,Z 请编一个程序输出本刊上期本栏目的表 !（第 /
页）

=Z 图 Q 是一条正弦曲线，左边是相应的以度为单

位的 ? 之值。要求作出的图形尽量宽，即表示 0BC/""

的“#”所在列数尽量大，表示 0BC,3"" 的“#”所在列

数尽量小。

图

****************** *
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为普及电脑教育，弘扬电脑文化，本刊正举办《 我

与电脑》有奖征文活动。

征文要求纪实性文字作品，主要反映电脑进入社

会与家庭之后，给人们工作与生活方式带来的变化，对

人们思维方式产生的影响，使人们心灵产生的新鲜感

受⋯⋯或者讲讲你和电脑打交道过程中一段难忘的故

事。

来稿限 =""" 字左右，希望文章贴近现实生活，文字

生动流畅，感受深切，耐人寻味。

本刊将聘请知名作家、电脑专家和教育专家组成

评委会，从来稿中评出一等奖一名，奖金 !""" 元，二等

奖两名，奖金 ."" 元，三等奖 .—!" 名，奖金 ="" 元。

根据读者的要求，征文时间改为到 !//Q 年 . 月 =!
日截止。如果稿件丰富，还将选择优秀作品编辑成册，

与人民教育出版社合作正式出版发行。

来稿一律不退，一经采用，即付稿酬。来稿注明

“征文”字样，请寄“ 北京市海淀区中关村南二街五号

!",U（!"""4"）《电脑爱好者》编辑部”。请写明你的单

位、地址、邮编、电话，真实姓名和笔名，以便联系。

欢迎赐稿，祝你成功！

{./|}~!"#$

·Q!·
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! !"#$%&’"#$

%&’()*

"( 何管略

%_&0’m+-N)*)+,-W

众所周知，汉字系统对常规内存的开销较大。以

./ *- 汉字系统为例，在不装载五笔、联想词组等附加

程序，显示字库不装入常规内存，仅装载 *0，.1，1+ 点

阵汉字打印驱动程序的条件下，常规内存的分配情况，

大致如表 * 所示。

表 *

软件名称 常规内存

23 4 5%’ 0/ + 操作系统 .067
./ *-8 汉字系统 9967

:%;7<’= 数据库系统 -9,67
自由空间 *->67

由于该机已将 5?3 的部分资料、数据装入高位内

存 82@，并将部分设备驱动程序和驻留程序装入上位

内存块 A27 中，才使得总数为 01+67 的常规内存剩

有 *->67 的自由空间。然而，其它较大型的实用程序

或工具软件还是无法继续运行。

窗口软件 !"#$%&’ -/ *，为 5?3 的各类应用程序

〔包括汉字系统〕提供了优越的多任务功能，它为每一

个运行 5?3 应用程序的窗口设置了一套占用 *+.167
内存的虚拟机，并按特定的分时机制，安排 BCA 轮流

控制各个窗口的虚拟机，使它们在操作人员的指挥下，

分别值班运行。

大多数的汉字系统，都可在 !"#$%&’ 环境下顺利

运行，但有个别软件不能。例如，!C3 系统的较低版

本可 在 !"#$%&’ 环 境 中 运 行；而 带 软 字 库 的、与

!C3-/ +: 配套的 3C5?3 0/ +: 系统，则无法在 !"#$%&’
环境下运行。其主要原因是：它需要 .9167 以上的外

存储器自由空间，用来装载显示字库，而 !"#$%&’ 却将

全部外存储器的自由空间控制起来。

在 !"#$%&’ 环境中运行汉字系统，有三件事，是为

人们所关注的。

（*）多占常规内存。不过它在每个虚拟机的窗口

中，驻留三个程序，并自动把最长程序的大部分，装载

在上位内存块 A27 中，仅多占常规内存 ,67，为数不

多，影响不大，请见表 .。

表 .

程序名称 常规内存 A273
!"#/ D%E .67

!"#-90/ =;= *67 *.,67
B%EE<#$/ D%E 167

（.）降低运行速度。当汉字系统在带有窗口信息

显示方式的屏幕上运行时，运行速度确实下降。不过，

我们可以将它安排在不带窗口信息显示方式的全屏幕

中运行，同时采用独占方式。实践证明：运行速度不会

降低。主要原因在于 !"#$%&’ 采用了下列两项技术：

（@）对硬盘上虚拟内存中的资料、数据的存取操

作，既不是按 5?3 读写文件的方式，也不是按 7F?3 读

写扇区的方式，而是采用 -. 位的保护模式直接读写，

运行速度比前两种方式都快。

（7）在字符显示速度方面，!"#$%&’ 环境改进了

显示驱动程序，比 5?3 环境要快得多。我们在 B%EG
H<I -90 J .+= 上，用 3H==$ 软件测试，以 DKL J E’ 为单位

的结果如表 -。

表 -

运行环境 字符显示速度

23 4 5%’ 0/ + 1.))
!"#$%&’ ,>>.

（-）减弱软件功能。这种顾虑是不必要的。!"#G
$%&’ 不但使虚拟机上所运行软件的各项功能全部保

持，而且会提供 5?3 环境下所没有的特殊功能。在运

行带汉字的数据库系统时，发生死锁现象是难免的。

若在 5?3 环境下，我们无法解脱，只得将那些尚未从

虚盘转存入硬盘的非常重要的资料、数据全部放弃，重

新启动系统。而在 !"#$%&’ 环境下，我们则可以切换

到别的窗口，调用工具软件，从容处理各项资料、数据，

然后再将死锁的窗口强行关闭，不必重新启动系统，而

且还可在新的窗口中，从头运行汉字数据库系统。 !

·)*·
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B? !"#CDEFGH+<0

系 统 配 置 不 可 忽 视
"$ 王路敬

‘e+)()*KL++N%&&&’%
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

W

!"# 启动中出现的问题与解决方法（一）

在正常情况下，!"# 可以从软盘启动，也可以从

硬盘启动，但是实际操作时常常发生既不能从软盘启

动，也不能从硬 盘 启 动 的 现 象，系 统 要 么 进 入 (")
*+#,- 状态，要么死锁，或者反复运行，提示用户更换

驱动器的盘片，致使启动失败，用户无法使用机器。

下面列举启动 !"# 时常见的一些故障实例及处理方

法。

$%& 启动 !"# 时屏幕上出现’()* + #,-.
/01& & & ’ 错误信息怎么办？

当开机后，屏幕上显示：

./0 1 #23456 7839 /: 7839 5::/:
(5;<=>5 =02 34:895 =07 952 ?@50 :5=72

产生这种故障的原因可能是：

（%）+ 驱动器中没有 !"# 盘，或 + 驱动器的门没

关好，- 盘上也无 !"# 系统。

（A）+ 驱动器中没有 !"# 盘，或硬盘的盘面擦

伤，破坏了硬盘上的数据，造成硬盘数据的破坏。其主

要原因是机器的使用环境差，卫生条件不好，有的计算

机房内还放有静电复印机，温湿度偏高偏大，这些都有

可能会使磁盘擦伤，出现读 B 写错误。突然掉电和人为

误操作也是破坏硬盘上数据的重要原因。

解决方法：将 !"# 盘插入 + 驱动器，重新启 动

!"# 系统。

此外，如果开机后，系统出现的日期和时间与目前

的日期和时间不同，则表示您的电脑主机内没有内设

时钟，或内设时钟不正确。

23C 打任意键电脑都无动于衷，怎么办？

这表明，电脑系统已经死机，脱离了 !"# 的控制。

为了让机器D活D起来，需要重新启动 !"#。这时可以

采用冷启动的方法，关掉主机，稍等片刻，再打开主机；

也可按 E -F(G H I E +GF H I E !JG H 或按 (J#JF
键进行热启动。

2$& 456 + 78 9 :; 及其兼容机自检结束

后，不能引导正常的 !"# 系统，而直接进入

<"6 5=#48，原因何在？

在一般情况下，如果系统没有硬盘，又没有在软

盘驱动器 + 中插入盘；或既不能正确读出软盘第一

扇，又不能正确读出硬盘第 % 扇；或硬盘第 % 扇最后

的两个字节不是 KK++；或硬盘上没有可以引导的分

区，则系统进入 (") *+#,- 解释程序。

在 ,*) 1 L- B MF 及其兼容机所使用的软盘中，其

& 道第一扇区是引导程序，供引导操作系统和向操作

系统提供磁盘参数表之用。在硬盘 & 道 & 头第 % 扇区

是引导程序和分区信息表，当加电或复位引导时，如果

是从硬盘启动，主机系统板上的 (") *,"# 程序就会

把硬盘第一扇区的内容读进内存 &&&&：N-&&O 并从那

里开始执行。可见磁盘第 % 扇区的正确与否与 !"#
的启动有直接的关系。

一台 长 城 &KA&-O 从 硬 盘 启 动 !"#（ 或 -- 1
!"#）时，多次出现进入 (") *+#,- 程序。

此时不要急于对硬盘初始化、格式化和重新建立

系统，这样容易造成硬盘上信息的丢失。使用 P!,#Q
重新建立硬盘分区，实际上是重新建立引导程序和分

区信息表，并写到硬盘的第 % 扇上去C 这样既保住了硬

盘上的全部信息，又可以从硬盘直接引导C 具体操作如

下：

+ H P!,#Q
在屏幕上显示功能菜单后选 R，删除 !"# 分区，按

E J3> H 键返回到功能菜单后选 %，建立 !"# 分区。

为此，应该在软盘驱动器 + 中插入 L- 1 !"# 系统

盘片。

经过这样的处理，即可直接从硬盘启动 !"#。

启动 !"# 时出现的故障现象，在 ST&KA&+、,*)
1 L- B MF 也时有发生。有时我们也发现由于系统配

置错误 也 会 造 成 启 动 !"# 失 败，而 直 接 进 入 (")
*+#,- 状态。

例如：,*) 1 L- B MF，出现直接进入 (") *+#,-
的情况之前，通常屏幕上会显示以下信息：

·U%·
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出现此问题后，将随机诊断盘插入 4 驱动器中，

然后热启动，屏幕上就会显示诊断程序的菜单如下：

/ / $’5’6& 4, )*&+),
/ / 7 8 8 $%$&’( 69’63).&
/ / ! 8 8 2)-(4& :+$3’&&’
/ / # 8 8 6)*% :+$3’&&’
/ / ; 8 8 *-’*4-’ $%$&’( 2)- ()<+,=
/ / > 8 8 $’&.*
/ / ? 8 8 ’,: :+4=,)$&+6$
/ / $’5’6& &9’ 46&+), :’$+-’:/ ？

这时，选择第 > 项执行，它会依次要你设置系统日

期、内外 存 容 量 等。这 时 可 以 发 现 启 动 进 入 -)(
@4$+6 的原因是外存的设置有误，应该设有 !A #(@ 和

;"73@ 的两个软驱及一个 #7(@ 的硬盘，系统均未设

置。在这种情况下，只要对系统重新进行正确的设置，

故障即可排除。

对于新一代长城系列机，例如 =B#C"@9，由于硬

盘类型设置错误，也会导致不能从硬盘启动。新一代

长城系列机各机硬盘型号、设置类型如下：

机器型号 硬盘型号 设置类型

=B7D#7:9 99 8C#D
=B#C"@ 99 8C;7 ;
=B#C"@ $& 8 C;C ;
=B#C"@9 99 8!7D7 >E
=B#C"’F 99 8!7D7 >E
=B;C" G #7 $&#D! 8 ! >7
! ! ""# 能从软盘引导，不能从硬盘启动，但系

统承认硬盘怎么办？

从这种故障现象可以判断它不是由硬盘硬件的故

障，而是由硬盘软故障造成的。原因可能有两方面，一

是系统文件 +@(@+)A 6)(、+@(:)$A 6)( 被破坏或丢

失，二是硬盘 :)$ 分区被破坏。解决的办法可分两

步：第一步是：由软盘 4 驱动器启动系统，利用传送系

统的命令 $%$，将两个系统文件传输到硬盘 :)$ 分区

后，重新启动系统看是否成功；第二步是：若故障依然

存在，可以认为硬盘 :)$ 分区已被破坏，故应先建立

:)$ 分区。在利用 2:+$3 建立 :)$ 分区时，应先删

除原 :)$ 分区，然后再选“!”建立 :)$ 分区，返回操

作系统后重复前面的传送系统文件的操作。至此，整

个系统恢复完毕，关机后重新从硬盘启动。

"$# 使用不同的 %&’ 版本时启动失败如

何解决？

当 :)$ 中 的 两 个 隐 含 文 件 +@(@+)A 6)(，+@(H
:)$A 6)( 和命令处理程序 6)((4,:A 6)( 不是同

一版本时，往往出现引导失败、屏幕提示 :)$ 版本不

正确，或自举后不能进硬盘等现象。产生这种问题的

原因，绝大多数是由于软盘之间或者软盘与硬盘之间

全盘拷贝造成的。例如，把整个软盘文件拷贝到硬盘，

这时若软盘带有 6)((4,:A 6)( 文件，则也将被拷

到硬盘，而这时 6)((4,:A 6)( 文件与系统中原有

两个系统文件 +@(@+)A 6)(，+@(:)$A 6)( 版本不一

致，则启动就会失败。当出现这种现象时，不要急忙使

用 2)-(4& 命令来格式化系统盘，更不能动不动就对

硬盘系统格式化，否则既浪费人力、物力，又容易丢失

大量数据。

在实际应用时可以采取一定的措施来防止发生这

类故障。例如，可把所有应用程序拷贝到各自的子目

录下，而不用全盘拷贝命令格式 6)*% #A#，或将源

盘上的 6)((4,:A 6)( 命令删除后再拷贝。如果万

一出现上述一些情况，可采取将与 +@(@+)A 6)(、+@H
(:)$A 6)( 系统文件版本一致的 6)((4,:A 6)( 文

件拷贝到硬盘上的方法来解决。

在此还请用户注意，不同的 :)$ 版本，其系统文

件 6)((4,:A 6)( 文件占用磁盘空间和内存空间，

以及它们的功能等彼此相差很大；外部命令文件长度、

功能也存在不同程度的差别。在使用时一定要注意版

本号，切不可混用。

"(# 怎 样 排 除 软 盘 启 动 时 出 现 的“ %)*+
,--. /0)1234”错误信息？

实践经验表明，从软盘启动 :)$ 时若出现“:IJK
LMMN OPIQRST”错误信息提示，产生的原因不外乎两个方

面：一是启动系统盘本身被划伤，使启动盘上的数据遭

到损坏；二是驱动器读写磁盘的磁头不干净。

平时在对非 :)$ 系统盘上的文件进这行读写操

作时，如果软盘片被划伤或磁头不平均时会出现下面

的错误信息：

=TUTSPQ OPIQRST TSSMS STPVIUW VSIXT 4（@）

4LMSN，-TNSY ，2PIQ？
或/ :PNP TSSMS STPVIUW VSIXT 4（@）

4LMSN，-TNSY，+WUMST？

一旦出现上述错误信息，可用清洗液均匀涂在清

洗盘读写槽处，插入驱动器中，对磁头进行清洗。操作

时要注意两点：第一是清洗的时间不要太长，! 至 # 秒

即可，若清洗时间太长，清洗盘表面粗糙，会严重磨损

磁头。第二是，经清洗后的磁头，不要立即将软盘插入

驱动器中，因可能仍有部分清洗剂留在磁头上，还未完

全挥发，待二，三分钟后，方可插盘操作。

在此还要提醒用户，软盘驱动器的磁头需要经常

定期清洗，还要注意办公室中磁疗用品（ 如磁化杯、磁

疗手表）应远离磁盘，尤其是存有重要文件的磁盘。

因为这些用品产生的磁场，会严重干扰和破坏软盘上

的信息，使其数据丢失，导致读盘时发生错误。 !

·E!·
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电脑也要进行绿色革命

人类在发展工业的过程中，也在破坏自己赖以生

存的环境。现在人们已经认识到只有一个地球，再也

不能干自己毁灭自己的蠢事了。因此，要求保护地球

环境的绿色革命正席卷全球。

过去，人们总以为电脑不会对环境构成多大危害，

其实不然。这是因为目前在制造计算机零部件时，要

使用一些会破坏环境的材料。例如生产半导体元器件

时，在制造过程中就要使用 %&%（ 氟氯化合物）作为清

洗剂，这会破坏臭氧层。又如，大量的电脑特别是众多

的个人电脑，加在一起是个耗能大户。

此外，由于电脑技术日新月异、更新速度快，因此

每年有大量报废的电脑，以致造成严重的环境污染。

据统计，仅个人电脑和工作站全世界每年就要报废

"### 万台。如果以这样的速度发展下去，到 ’##( 年

时，报废的电脑将多达 ") ( 亿台。如果没有好的回收

方法而只是简单地把它们埋在地下，即使不计土地成

本，仅处理费用就需 "# 亿美元。

可见，电脑同样也面临保护环境问题，同样需要进

行一场绿色革命。

电脑绿色革命的目标，一是在制造元器件及各种

部件时，不采用破坏环境的各种材料，特别是要禁用

%&%；二是要大幅度节能；三是要能用简便的方法进行

回收。

“能源之星”揭开绿色革命帷幕

经美国环境保护署（*+,）调查认为，电脑的绿色

革命应以节能为突破口。这是因为电脑的用电量非常

大，而且存在着严重的浪费。美国电脑的用电量占整

个商业及办公用电量的 (-，到 ’### 年时还将增加到

"#-。在办公自动化所用的电量中，个人电脑的用电

量占 ./-，其中 /0- 是电脑本身用掉的，’(- 则是被

打印机用掉的。占 1#—/#- 的电脑用户是整天都把电

脑电源接通。而真的使用电脑的时间也不过占 ’#-。

就是说，其 $#- 的耗电都是不必要的。如果下班后都

把个人机电源关断，则一台机器每年可节省电费 .# 美

元，全部个人电脑每年节省的电费是相当可观的。

所以，*+, 认为绿色革命要先从节能开始。为此，

它在 "00’ 年宣布实行一项鼓励节能的制度，这就是

“能源之星”标签制度、或称“能源之星”计划。凡在休

止（即虽合上电源但并不工作时），能节省电力消耗达

1#-的个人电脑产品，包括 %+2、监视器、激光打印机

等，都可以贴上由 *+, 监制的合格标签“ 能源之星”，

作为它们达到节能性能的标志。今后，电脑是否有节

能效果，将在产品竞争中起重大作用。

特别是 "001 年 / 月美国总统克林顿宣布，今后在

性能、价格相同的情况下，政府将优先购买贴有“ 能源

之星”标签的电脑。据估计，两三年后如果达不到“ 能

源之星”要求的电脑，将很难获得市场。因此各电脑

厂家纷纷推出能体现这种绿色革命精神的电脑，这就

是所谓绿色电脑（34）。

绿色电脑新姿

绿色电脑同现有一般电脑，究竟有哪些不同呢？

首先，它是节能的。为了达到节能目的，通常采用

以下各种措施。第一，把芯片电源的电压由现在的 (
伏改为 1) 1 伏。这一措施可使功耗降到原来的 //-。

第二，通过使用“电源管理芯片”，在休止时（ 例如

在键盘停止输入某一定时间之后），主机便自动转入

“休眠”状态。这时，%+2 将在较低的时钟频率下工

作，部分无用的电路将自动暂时关断。通过这些措施，

可节电一半。

第三，将耗电较大的显像管显示改为省电的液晶

显示器。

第四，节约打印机用电。如果能做到在输入要打印

的数据时再接通电源，就可以大幅度节电。但是由于从

接通电源到预热完毕需要 " 分钟，这将加长用户的等待

时间，所以难以实现。为此，日本佳能公司正在开发一

种新的印字方式，以便把预热所需的时间缩到最短。

除了要求节能外，绿色电脑不仅应在制造中避免

污染，而且在报废后也不应造成污染。例如，564 公司

·$"·
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! ! 我是武警某部的一名宣传

干事。在四年多的新闻写作实

践中，感到最头痛的事莫过于文

稿的抄写了，有时为了赶稿子常

常要忙到深夜。由于长 期 的

夜战，大 脑 得 不 到 正 常 的 休

息，使我逐渐患上神经衰弱的

毛病，年纪轻轻就和药片打上

了交道。

自从买了电脑后，我发现

一切工作都变得那么轻松、那

么愉 快，再 也 不 用“ 开 夜 车”

了！

有人 说 我 傻，三、四 千 元

买啥不好，还不如好吃好喝潇

洒一 回！我 想，当 兵 后 悔 三

年，不 当 兵 后 悔 一 辈 子。同

样，买台电脑轻轻松松敲健盘，

心中所思上屏幕。其中的乐趣，

是他人难于体会到的，我无悔自

己的选择。

买了电脑，我也曾为电脑难

于掌握而焦急过：汉语拼音输入

太慢，五笔字型输入太难⋯⋯电

脑打字的速度还不如手写快呢！

这不是花钱买了个废品吗？一

位朋友热心地开导我，鼓励我。

朋友的鼓励和开导，使我信心倍

增。于是，我从书店买来五笔字

型培训教程，重点背记“ 键盘字

根总图”，每天进行五十个字的

拆字练习。经过半个月的上机

实践，现在我每分钟已能打百字

左右，繁琐的文字抄写已变成了

轻松的手指运动和美的享受，看

来世上无难事，只怕有心人啊！

掌握了五笔字型输入法后，

我如鱼得水，在新闻写作道路上

迈开了新的步伐。以前修改文

章是一大难事，删删补补弄得面

目全非，如今在电脑上修改，随

心所欲，轻松自如。每当打印机

上出现一行行工整秀美的汉字，

我都禁不住要大喊一声：“ 电

脑，我的宝贝”！

一次，有家省级刊物约

我写一篇反映部队官兵艰苦

生活的万字纪实文学，期限

为半个月，要求文字朴实，生

动感 人，时 间 很 紧 迫，怎 么

办？我花 了 一 个 星 期 的 时

间，深入基层采访，并把大量

的素材输入电脑之中，充分

发挥电脑打字快、修改方便

的特长，终于提前三天完成

了任 务，作 品 也 如 期 发 表。

这么快的写作速度，过去连想都

不敢想，如今却变成了活生生的

现实！

通过一年的电脑学习，使我

逐渐认识到：电脑是军人的良师

益友。如果说我在工作中取得

了若干成绩的话，那么电脑无疑

是助我成功的摇蓝和阶梯。电

脑，你真是军人的第二武器啊！

$

.<=>/
便决定生产易回收的计算机，只要用一把螺丝刀就可

以把计算机拆掉。以便于把报废的计算机材料、包括

金属和塑料回收。这样，不仅可避免污染环境，而且回

收后的材料可以重新加以利用，能提高经济效益。

绿色电脑正风靡全球

美国是电脑绿色革命的先驱。自从“ 能源之星”

计划公布后，众多电脑厂家便积极响应，力争使自己的

产品贴上“能源之星”的标签。自从克林顿要求联邦

政府必须优先购买贴上这种标签的电脑后，又进一步

加快电脑绿色化的进程。

英特尔公司声称，它的客户（ 个人电脑生产厂家）

中，有 &’( 已在开发绿色电脑。英特尔也为此推出了

有节电功能的“ )* 加强型 +%&#”系列。它不仅可在

,-. 负载小时自动地使其内部时钟频率降到一半，而

且 ,-. 没有 负 载 时，可 使 其 完 全 不 工 作，英 特 尔 于

/00$ 年上市的 1’ 种 %&#,-.，都能使用 $2 $ 伏电压并

拥有“电源管理”功能。

345 对绿色电脑也很积极，/00$ 年夏天便出售了

-) 6 1 节能 型 个 人 电 脑。它 使 用 $2 $ 伏 的 345 %&#
)*,1 微处理器，采用 /"2 % 英寸的有源阵列液晶屏幕，

休止时的功效只有 /0 瓦。

现在，美国已有多种不降低性能、不提高价格的各

种节能型个人电脑投入市场。

台湾的个人电脑生产厂为了打入国际市场，也积

极发展绿色电脑。台湾最大的个人机厂家宏基公司在

/00$ 年夏，便把 789: -7,/’" 和 789: -7,1’" 两个系

列的节能型个人电脑投入市场。这两种系列产品的节

能指标均超过美国 ;-7 规定的技术要求。

总之，电脑的绿色革命已是不可阻挡的世界性潮

流。两三年后如果不是绿色电脑，恐怕就无人问津。

对于这种发展趋势，人们应该有清醒的认识。 $
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先买房子还是先买电脑？这

真是个两难问题。

我最早接触计算机是在 &’((
年上大学之后。我们有一门课是

“算法语言”，虽然学的是计算机语

言，其实根本没有见到计算机，不

过是纸上谈兵，当然更谈不上上机

操作，运行程序了。

)# 年代，一 些 单 位 陆 续 开 始

购置计算机，不过，对机器的管理

极为严格，局外人一般都被“ 闲人

免进”的告示拒之于机房外，对非

专业人员来说，那真是个神秘的玩

意。’# 年代情况大为改观，计算机

的普及颇有当年电视机普及的势

头，不但办公自动化来势迅猛，家

庭电脑化也初露端倪。

随着教学和科研水平的提高，

越来越感到没有电脑知识，几乎寸

步难行。为了从事一项教学研究

课题，我和合作者积累了一些 资

料，但资料的分类、补充、分析和整

理工作颇为费事。以往用笔录的

方式储存，每次补充或修改都要重

新抄写，而且分类越搞越细，记录

本也越来越多，既花费了不少笔墨

纸张，又浪费了宝贵的时间。谁知

道整理后的资料会不会又需要整

理呢？！情急之下，自然地想到了

电脑。呵，这玩意真不愧是科学的

产物，人类智慧的结晶。用起来方

便极了，增删改随你便、编排缩放

全由 人。一 句 话：“ 简 直 妙 不 可

言！”

学校计算中心开展电脑扫盲

教育，各单位人员纷纷报名，我也

为妻子 争 取 到 了 一 次 学 习 机 会。

在我们为发现“新大陆”雀跃时，岳

父老人已经悄悄地把《 电脑爱好

者》、《计算机世界》和《 电脑报》摆

上了案头。我知道他一辈子追求

知识，对有用的书决不计较书价高

低，在他书架取用最方便之处放着

不少最流行的电脑书，其中包括王

永民所著的《 五笔字型》。在这个

大家庭中，做“电脑梦”的人原来不

止我一个。

过去，电脑这个遥远、神秘的东

西，一下子就在我心灵深处生了根。

到了这一步，自己也要有台电脑的

念头再也压不住了。说真的，对我

们工薪阶层的教师家庭来说，这是

一笔要仔细盘算的支出。没想到，

我的想法竟得到全家人的积极赞

同。为了买一台使用方便价格合适

的机器，远在北京、广州的亲戚也都

行动起来，为我们出谋划策，挑选机

型，打听行情。这真应了一句电脑

广告词———“众望所归”。

买电脑的事紧锣密鼓地进行

着，偏又遇上买房这档子事。我们

面临一 个 难 以 抉 择 的 棘 手 问 题。

如果买房，家庭不多的储蓄便所剩

无几；如果买电脑，买房的资金就

差一大截。两难之下只能择一而

行。

全家人坐在一起仔细盘算，分

析利弊。一分析，问题就明朗了，

关键在于买电脑会不会又是一时

冲动的行动。前几年我们为孩子

买了一架钢琴，实践证明这是一个

不太明智的决定，孩子对钢琴没有

兴趣。而如果买了电脑，他会对电

脑感 兴 趣 吗？这 一 点 我 有 把 握。

孩子特别喜爱玩游戏机，正好把他

这股劲头转移过来，把买游戏卡的

钱用来买电脑游戏软件和儿童学

习软件，改消费娱乐为智力娱乐。

为何不在孩子智力的启蒙期给他

一点电脑的感受呢！过去，对电脑

的神秘感使我耽误了学电脑的时

机，我们的“慢”态势不能再让它延

续到下一代，只有抓住时机，在学

用电脑和智力开发上，为孩子创造

产生“快”态势的物质条件和环境。

经济帐也不能不算。暂不买

房，几年里我们将承受高房租的经

济压力和一定的经济风险。我们

计划，把家中暂不用的钱全部存入

银行，以利息贴补部分房租，再精

心作好家庭开支的计划，这个压力

我们有能力承受。

暂不买房，虽然蜗居之地尚未

归已，但我们将跨进一个广阔的天

地，以小换大，乐而为之。暂不买

房，在经济上似乎有损失，但是却

赢得了时间。我们用金钱换取时

间值得！暂不买房，经济的损失是

短期的、有限的，但赢得的时间效

益是长期的、无价的。

先买电脑，这是我的选择，也

是全家人的选择。 $
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作者和几位朋友尝试将国际象棋的马走遍全盘而

不重复，结果从早到晚一次也未成功，后来借助计算机

就轻易地解决了这个问题。下面把设计思路及程序提

供给大家。这些算法及编程技巧也许会给您带来乐趣。

!、设计思路

从图 ! 可以看出，马最多有 % 个走向。那么，如何

从某一点出发在很短的时间内探索出全程路径呢？经

过尝试及分析，我们发现可先按顺时针（ 或逆时针）方

向沿四边走，若四边无路可走时，再走中腹。

在本算法中，我们将棋盘分为三部分来处理：四

角、四边和中腹。数组 ,（%，%）元素为 ! 时，表示马已

走过该点。数组 -（&+）记录马每走一步的坐标位置，

该值是一个两位数，十位数字表示行坐标，个位数字表

示列坐标。如 -（%）* ./ 表示马走的第八步位置是第

二行第三列。数组 0（%，%）记录马走过 &+ 点的顺序，

它的值与 -（&+）的值相对应。如 0（.，/）其值表示第

二行第三列的位置是第八步走的。

.、程序实现

在 /$ 1 /2$ 程序段中，3、4 为马在当前位置的行

坐标和列坐标，,、- 为马在下一位置的行

坐标和列坐标。在 /%$ 1 #/$ 程序中，5、6
为马在当前位置的行坐标和列坐标，3!、

4! 为马在下一位置的行坐标和列坐标。

!$$$ 1 !$7$ 为 打 印 子 程 序。.$$$ 1
.$%$ 为回溯子程序，它的作用是当下一位

置无合适位置可走时，退回到当前位置的

前位置上。/$$$ 1 /$7$ 为搜寻合适走向

的子程序。

四角的走 法 在 &$ 1 7$、!!$ 程 序 行。

从图 . 中可以看出，如按顺时针方向沿四

边走，能走进每一角的点只有一个，我们称

它为进角点。它们分别为（/，.）、（.，&）、

（&，2）、（2，/）。而从每一角走出的点也只

有一个，我们称它为出角点，它们分别为

（.，/）、（/，2）、（2，&）、（&，.）。要使走法最优就必须

保证进角点、角和出角点这三个点的走向顺序连续。

而本程序是按顺时针方向沿四边走设计的，所以，当先

走进进角点时，本算法就能够保证角部的走向顺序是：

进角点&角&出角点。而一旦先走进出角点时，本算

法就会使角部的走向顺序为：出角点&角&进角点。

’ ’
’ ’

’ ’

’ ’
’ ’

’ ’

图 ." 四角

四边的走法在 !.$ 1 /%$ 程序段。!/$ 1 !&$ 是设

置在沿四边走时的下一位置相对于当前位置的行增值

3! 和列增值 4!。算法将四边分为四个区域，见图 /。

一区行的增值为 8 !、列增值 .；二区的行增值为

.、列增值为 8 !；三区的行增值为 8 !，列增值为 9 .；四

区的行增值为 9 .、列增值为 8 !。!7$ 程序行确定下

一位置的坐标（,、-）。

本算法的基本思想是：当四边基本无位置可走时，才

走中腹。它的走法在 /%$ 1#/$ 程序段。该算法是按马的

% 个走向搜寻。搜寻方法是行从 5 9. 到 5 :.，列从 6 9
. 到 6 :.。要满足马的走步是“(”，其条件是：当前位置

的坐标 5、6 与下一位置的坐标 3!、4! 行差的绝对值与

列差的绝对值之和等于 /。即 5 93! : 6 94! */。
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! ! 经过上机运行，马从 "# 点的任一点出发都能按规

定的顺序走遍全城。最快的用不了一分钟就可走完。

慢的要用 $ % & 小时左右才能完成。

&、程序清单及部分运行结果

’( )*+ ,（-，-），.（"#），/（-，-）

$( *0123 4马的起点在：4；56 ：617*03 4马的起点在：4；56
&( .（’）8 56：9 8 *03（.（’）: ’(）：; 8 .（’）< ’((9
#( *= 9(; > ’ ?7 9 @ - ?7 ; @ - 35A0 $(
B( 31 8 ’：,（9，;）8 ’
"( *= 9 8 & ,0) ; 8 C 35A0 , 8 ’：. 8 -：D?3? ’’(
C( *= 9 8 " ,0) ; 8 $ 35A0 , 8 -：. 8 ’：D?3? ’’(
-( *= 9 8 C ,0) ; 8 " 35A0 , 8 -：. 8 -：D?3? ’’(
E( *= 9 8 $ ,0) ; 8 & 35A0 , 8 ’：. 8 ’：D?3? ’’(
’(( D?3? ’&(
’’( *= ,（,，.）> @ ’ 35A0 $&(
’$( 9 8 *03（.（ 31）: ’(）：; 8 .（ 31）< ’((9
’&( *= 9 > & ,0) ; > C 35A0 ;’ 8 $：9’ 8 < ’：D?3? ’E(
’#( *= 9 @ " ,0) ; @ $ 35A0 ;’ 8 < $：9’ 8 ’：D?3? ’E(
’B( *= ; @ " ,0) 9 > C 35A0 ;’ 8 ’：9’ 8 $：D?3? ’E(
’"( *= ; > & ,0) 9 @ $ 35A0 ;’ 8 < ’ ：9’ 8 < $：D?3? ’E(
’C( *= 31 8 ’ 35A0 ;’ 8 $：9’ 8 < ’ ：D?3? ’E(
’-( D?3? &((
’E( . 8 ; F ;’：, 8 9 F 9’
$(( *= , > ’ ?7 , @ - 35A0 , 8 9 < 9’
$’( *= . > ’ ?7 . @ - 35A0 . 8 ; < ;’
$$( *= ,（,，.）8 ’ 35A0 &((
$&( 31 8 31 F ’
$#( *= 31 @ BB 35A0 &-(
$B( .（ 31）8 ’((, F .：,（,，.）8 ’
$"( *= ,.G（#H B < .）8 $H B ,0) ,.G（#H B < ,）8 ’H B 35A0 $E(
$C( *= ,.G（#H B < .）8 ’H B ,0) ,.G（#H B < ,）8 $H B 35A0 $E(
$-( D?3? ’$(
$E( 9 8 ,：; 8 .：D?3? "(
&(( D?G2. &(((
&’( *= 3 8 ’ 35A0 $"(
&$( D?G2. $(((
&&( *= . @ $ 35A0 &-(
&#( D?G2. $(((
&B( 9 8 *03（.（ 31）: ’(）：; 8 .（ 31）< ’((9
&"( ;’ 8 $：9’ 8 < ’：*= ,（9 F 9’，; F ;’）8 ( 35A0 ’E(
&C( D?3? &$(
&-( 8 *03（.（ 31）: ’(）：+ 8 .（ 31）< ’((0

&E( 0’ 8 0 < $：+’ 8 + <$
#(( =?7 9’ 8 0’ 3? 0 F $
#’( =?7 ;’ 8 +’ 3? + F $
#$( *= 9’ > ’ ?7 9’ @ - 35A0 B’(
#&( *= ;’ > ’ ?7 ;’ @ - 35A0 B((
##( *= ,.G（9’ < 0）F ,.G（;’ < +）> @ & 35A0 B((
#B( *= ,（9’，;’）8 ’ 35A0 B((
#"( 0 8 9’：+ 8 ;’：31 8 31 F ’：.（ 31）8 ’((0 F +
#C( *= 31 8 "# 35A0 D?G2. ’(((
#-( ,（0，+）8 ’
#E( D?3? &E(
B(( 0A93 ;’
B’( 0A93 9’
B$( D?G2. $(((
B&( D?3? #((
’((( =?7 I 8 ’ 3? "#
’(’( 9$ 8 *03（.（I）: ’(）：;$ 8 .（I）< ’((9$
’($( /（9$，;$）8 I：0A93 I
’(&( =?7 * 8 ’ 3? -
’(#( =?7 J 8 ’ 3? -
’(B( 617*03 3,.（#(J）；/（ *，J）；

’("( 0A93 J：617*03
’(C( 0A93 * ：617*03 ：617*03
’(-( A0)
’(E( 7A3270
$((( /’ 8 .（ 31）：.（ 31）8 (
$(’( 0’ 8 *03（/’ : ’(）：+’ 8 /’ < ’((0’ F ’
$($( 31 8 31 < ’：/ 8 .（ 31）

$(&( 0 8 *03（/ : ’(）：+ 8 / < ’((0：,（0’，+’ < ’）8 (
$(#( *= +’ @ + F$ 35A0 0’ 8 0’ F ’：+’ 8 + <$
$(B( *= 0 8 0’ 35A0 0’ 8 0’ F ’
$("( *= 0’ @ 0 F $ 35A0 D?G2. $(((
$(C( , 8 0：. 8 +
$(-( 7A3270
&((( 3 8 (
&(’( =?7 00 8 9 < $ 3? 9 F $
&($( =?7 ++ 8 ; < $ 3? ; F $
&(&( *= 00(++ >’ ?7 00 @ - ?7 ++ @- 35A0 &(C(
&(#( *= ,.G（00 < 9）F ,.G（++ < ;）> @ & 35A0 &(C(
&(B( *= ,（00，++）8 ’ 35A0 &(C(
&("( D?3? &(-(
&(C( 0A93 ++，00：D?3? &(E(
&(-( 3 8 ’：31 8 31 F ’：.（ 31）8 ’((00 F ++：,（00，++）8 ’：,

8 00：. 8 ++
&(E( 7A3270

马的起点在：C"
’-! &B! ’"! &C! $(! $B! " ! &E
’B! #-! ’E! $#! B! &-! $’! $"
&#! ’C! &"! #E! B#! $&! #(! C
#C! ’#! BB! "(! B’! # ! $C! $$
B"! &&! B(! B&! "#! BE! - ! #’
’&! #"! "&! B-! "’! B$! & ! $-
&$! BC! ##! ’’! &(! ’ ! #$! E
#B! ’$! &’! "$! #&! ’(! $E! $ $

·$$·

-./0



111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888889999999999:::::::::://////////0000000000
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 李李李李李李李李李李莹莹莹莹莹莹莹莹莹莹!!!!!!!!!! """"""""""##########1111111111PPPPPPPPPP$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&UUUUUUUUUU’’’’’’’’’’..........""""""""""""""""""""##########$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$//////////

! ! % () &’()*+, *+,Fb-u./01/21
/341567%89:;c<=b>?#d@:A}
BCDEg %

计算机的图形应用越来越广，如程序封面、菜单提

示、文稿插图等等。而 ()*+, 为我们提供了功能完备

的图形语句，利用 ()*+, 作图是最方便最实用的。下

面的程序用 &’()*+, 语言编写，程序仿照金山 *-.
/01 2 34* 的 */5 作图程序的操作方法，方便地实现

了画线、实心圆、空心圆、实心块、空心框及逐点素描、

字符输入、划笔粗细控制、光标移动速度、颜色选择与

临时记盘等功能，利用它可以在高分辨率（67$ 8 #$$）

和低分辨率（9#$ 8 #$$）下画出精美漂亮的图形。

程序的简单说明：

#$ "9$! 选择高低分辨率，并设定相应的右边界。

":$ #6$ 程序主菜单，选择进入分支功能。

9$$! ! ! 变量初值设定。

9"$ 7;$ 选择不同的作图功能。

7<$ 6#$ 用小键盘控制光标。

程序的使用：

运行时首先要选择分辨率，然后选择分支功能。

选择作图时先输入文件名（不用后缀），然后就进入全

屏幕作图状态，此时处于逐点作图状态，可用小键盘的

" < 控制方向，用 =>? 键控制划点和删点。如果画圆、

框或线等，须先移动光标到指定位置，然后按相应的控

制键（例如画线按 @），再用光标控制键控制圆、线或

框的大小和形状，符合要求后按 5 键结束并返回逐点

作图状态。作图期间可以按 ’ 临时记盘，并可输入其

它文件名；按 ,51A B 0C3 为程序出口，可选择记盘和

不存盘退出等。其它详细的说明请见程序中的帮助信

息。由于程序功能较多，必须通过实践才能得心应手。

附源程序如下：

"$ =DE F"（:$$$）：=DE F#（:$$$）

#$ G>H IJJ：KLM>>N "：L?K：LI?IM "，#
9$ ?ILFO> ;，"6：PMDNOQ全屏幕编辑图形程序Q
7$ ?ILFO> "#，"6：PMDNOQ请选择 " IM #Q
:$ ?ILFO> ;，6：PMDNOQ"。高分Q

6$ ?ILFO> "$，6：PMDNOQ#。低分Q
R$ ?ILFO> "#，6：PMDNOQ S。退出Q
;$ ?ILFO> "R，#R：PMDNO Q"<<9T $7T $"Q
<$ U V W DNPXO V（"）

"$$ DJ U V W Q"Q OU>N S W # ：YIOI "9$
""$ DJ U V W Q#Q OU>N S W " ：YIOI "9$
"#$ DJ U V W Q SQ OU>N >N= >?K> YIOI <$
"9$ DJ U V W Q"Q OU>N EN W 69< >?K> EN W 9"<：KLM>>N S，$：G>H

IJJ
"7$ L?K
":$ ?ILFO> <，"; ：PMDNO Q"T 全屏幕编辑图形Q
"6$ ?ILFO> "$，";：PMDNO Q#T 显示图形! ! ! Q
"R$ ?ILFO> ""，";：PMDNO Q9T 修改图形! ! ! Q
";$ ?ILFO> "#，";：PMDNO Q7T 改变方式! ! ! Q
"<$ ?ILFO> ":，#$：PMDNO Q请选择（" 2 :）Q
#$$ ?ILFO> "9，";：PMDNO Q ST 退出 Q
#"$ ZH V W DNPXO V（"）

##$ DJ ZH V W Q"Q OU>N YIKX[ #R$：YIOI "7$
#9$ DJ ZH V W Q#Q OU>N YIKX[ ;;$：YIOI "7$
#7$ DJ ZH V W Q9Q OU>N YIKX[ ;;$：YIOI "7$
#:$ DJ ZH V W Q7Q OU>N YIOI #$
#6$ DJ ZH V W Q SQ OU>N >N= >?K> #"$
#R$ ?ILFO> #$，"$：PMDNO Q 请输入文件名：Q；：DNPXO Q Q，J V ：DJ J

V W Q Q OU>N YIOI #R$
#;$ KLM>>N S，$：G>H IJJ：L?K
#<$ Y>O（$，$）2（EN，"<<），F"：Y>O（$，$）2（EN，"<<），F#：O W $
9$$ Z W :6：H W $：NI W $：H>K W NIO NI：L W 9：P" W " ：GINY W $：KUD

W "：NE W "<<：[[ W "：\\ W $
9"$ D V W DNG>H V ：DJ D V W Q Q OU>N 9"$ >?K> D W ]F?（ D V ）

9#$ DJ \\ ^ _ $ OU>N PXO（$，$），F"，PK>O >?K> 99$
99$ DJ D V W Q$Q OU>N K‘FP GINY，KUD
97$ DJ D V W Q UQ OU>N YIKX[ "";$
9:$ DJ D V W Q ‘Q OU>N YIKX[ <6$
96$ DJ D V W Q HQ OU>N \\ W "：Z" W Z：H" W H
9R$ DJ D V W Q MQ OU>N \\ W #：Z" W Z：H" W H
9;$ DJ D V W Q GQ OU>N \\ W 9：Z" W Z：H" W H
9<$ DJ D V W Q ZQ OU>N \\ W :：Z" W Z：H" W H
7$$ DJ D V W Q ?Q OU>N \\ W 7：Z" W Z：H" W H
7"$ DJ D V W Q \Q OU>N YIKX[ "$#$
7#$ DJ D V W Q [Q OU>N YIKX[ "$R$
79$ DJ D V W Q OQ OU>N \\ W $：Z" W $：H" W $：PXO（$，$），F#，PK>O：

YIOI 9"$
77$ DJ D V W Q ]Q OU>N YIKX[ ""9$
7:$ DJ D V W Q LQ OU>N YIKX[ ""6$
76$ DJ D V W Q"Q OU>N L W "
7R$ DJ D V W Q#Q OU>N L W #

·9#·
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!"# $% $ & ’ ()( *+,- . ’ )
!/# $% 0,-（ $ & ）1 2 3 *+,- 43#
5## 6,7 划笔控制

58# $ ’ 9:.（ 6$;+* &（ $ & ，8））

53# $% $ 2 4# 9-< $ 1 4! *+,- = ’ = > ??
5)# $% $ 2 4" 9-< $ 1 "3 *+,- = ’ = @ ??
5!# $% $ ’ 48 A6 $ ’ 45 A6 $ ’ 4/ *+,- B ’ B > ??
55# $% $ ’ 4) A6 $ ’ 44 A6 $ ’ "8 *+,- B ’ B @ ??
5C# $% $ ’ "3 *+,- :D9E =,:，-A
54# $% $ ’ 884 *+,- ;A:F? 44#
5"# $% G ’ 3 *+,- 5/# ,0:, $% $ ’ ") *+,- :D9E E#，E8：.A0A6 #，E#
5/# $% B 2 7- *+,- B ’ #：?,,E
C## $% = 2 -7 *+,- = ’ #：?,,E
C8# $% B 1 # *+,- B ’ 7-：?,,E
C3# $% = 1 # *+,- = ’ -7：?,,E
C)# 6,7 划圆及框

C!# BB ’ B > B8：$% BB 1 8 *+,- BB ’ 8
C5# == ’ = > =8：$% == 1 8 *+,- == ’ 8
CC# $% BB 2 == *+,- 68 ’ BB ,0:, 68 ’ ==
C4# $% HH ’ 8 *+,- .$6.0,（B8，=8），68，.，，，== I BB：;A:F? 8#/#：;A*A

)8#
C"# $% HH ’ 3 *+,- .$6.0,（ B8，=8），68，.，，，== I BB：E9$-*（ B8 @ 8，

=8），.，.：;A:F? 8#/#：;A*A )8#
C/# $% HH ’ ) *+,- 0$-,（ B8，=8）>（ B，=），.，?：;A:F? 8#/#：;A*A

)8#
4## $% HH ’ ! *+,- 0$-,（ B8，=8）>（ B，=），.，?%：;A:F? 8#/#：;A*A

)8#
48# $% HH ’ 5 *+,- 0$-,（B8，=8）>（B，=），.：;A:F? 8#/#：;A*A )8#
43# $% JA-; ’ # *+,- ：.$6.0,（B，=），*，.：E9$-*（B，=），.，.：,0:, .$6K

.0,（B，=），*，.
4)# $% -A *+,- $% JA-; ’ # *+,- .$6.0,（ B，=），*，#：E9$-*（ B，=），#，

#：,0:, .$6.0,（B，=），*，#
4!# ;,*（#，#）>（7-，8//），98
45# ;A*A )8#
4C# 6,7 程序出口

44# ;,*（#，#）>（7-，8//），98：0$-,（8#，8#）>（)##，C#），3，?%
4"# 0A.9*, 5，)：E6$-* ( ,：存盘退出 G：返回 <A: 任意键继续编

辑(
4/# : & ’ $-EF* &（8）

"## $% : & ’ ( ,( *+,- "5#
"8# $% : & ’ ( G( *+,- ")#
"3# EF*（#，#），98，E:,*：6,*F6-
")# 0A.9*, 5，)：E6$-* ( 是 否 真 要 退 要 退 出 （ = I

-） (
"!# ; & ’ $-EF* &（8）：$% ; & ’ ( =( *+,- ,-< ,0:, 4"#
"5# EF*（#，#），98，E:,*：<,% :,; ’ L+?"##
"C# ?:9M, % & @ ( N E$.(，#，L+!###
"4# ;A*A 3#
""# 0A.9*, 3#，8#：E6$-* (请输入文件名(；：$-EF* ( (，% & ：:.6,,-

G，#：J,= A%%：.0:
"/# :.6,,- G，#：<,% :,; ’ L+?"##
/## $% B= & ’ ()( ;A*A /)# ,0:, ;A:F? /)#
/8# <,% :,;
/3# 6,*F6-
/)# ?0A9< % & @ ( N E$.(，#
/!# $% B= & ’ ()( ;A*A 3/#
/5# $% $-J,= & ’ ( G( *+,- 6,*F6- ,0:, ;A*A /5#
/C# 6,7 存盘不退出（按 O 时）

/4# ;,*（#，#）>（7-，8//），98
/"# 0A.9*, 5，5：$-EF* (输入存盘文件名：(，%% & ：EF*（#，#），98，

E:,*
//# $% %% & ’ ( ( *+,- %% & ’ % &
8### ?:9M, %% & @ ( N E$.(，#，L+!###
8#8# 6,*F6-
8#3# 6,7 字符

8#)# ; ’ .$-*（B I "）：< ’ .$-*（= I "）

8#!# $% ; 1 8 *+,- ; ’ 8：$% ; 2 !# *+,- ; ’ !#
8#5# $% < 1 8 *+,- < ’ 8：$% ; 2 35 *+,- ; ’ 35
8#C# 0A.9*, <，;：$-EF* ( (，9 & ：6,*F6-
8#4# 6,7 光笔半径

8#"# * & ’ $-EF* &（3）：* ’ M90（ * & ）：6,*F6-
8#/# 6,7 保存临时图象

88## ;,*（#，#）>（7-，8//），93
888# 6,*F6-
883# 6,7 速度

88)# ?? & ’ $-EF* &（3）：?? ’ M90（?? & ）

88!# 6,*F6-
885# 6,7 清除屏幕

88C# -- & ’ $-EF* &（8）：$% -- & ’ ( =( *+,- ;A*A 3"#
884# 6,*F6-
88"# 6,7 帮助入口

88/# ;,*（#，#）>（7-，8//），98
83## 0A.9*, )，8：E6$-*( D > 临时记盘，可以打入文件名，直接回

车按进入时名字存盘(
838# 0A.9*, !，8：E6$-*( ? > 划笔半径，再加两位数字，此时划笔

半径为两位数字值(
833# 0A.9*, 5，8：E6$-*( = > 划空心园，以当前光标处划圆，用光

标键控制大小和比率(
8335 0A.9*, C，8：E6$-*( 6 > 划实心园，其它同上(
83)# 0A.9*, 4，8：E6$-*( J > 划空心框，以光标处为一角划框，用

光标键控制大小(
83!# 0A.9*, "，8：E6$-*( 0 > 划实心块，其它同上(
835# 0A.9*, /，8：E6$-*( H > 字符输入，把光标移到适当处，输入

字符，按回车返回划图(
83C# 0A.9*, 8#，8：E6$-*( B > 划线，以当前光标处为起点划线，

用光标键控制方向和长短(
834# 0A.9*, 88，8：E6$-*( + > 帮助，按此键显示帮助信息，按任

意键返回(
83"# 0A.9*, 83，8：E6$-*( 0 > ) 颜色，调整划笔的颜色(
83/# 0A.9*, 8)，8：E6$-*( N（<,0）> 调色板(
8)## 0A.9*, 8!，8：E6$-*(# > 转换划笔是实心或空心，空心速度

快，但划出的线有区别(
8)8# 0A.9*, 85，8：E6$-*( . > 清图，按 . 再按 = 清除整个画面上

的图象，按 . 再按 - 返回(
8)3# 0A.9*, 8C，8：E6$-*( M > 速度，按 M 键再加两位数字键，调整

划笔每次走几点长度(
8))# 0A.9*, 84，8：E6$-*( .*60 @ ,-< 程序出口，可以选择存盘退

出或不存盘退出等(
8)5# 0A.9*, 8/，8：E6$-*( 按任意键返回(
8)4# 0A.9*, 8"，8：E6$-*(当前光标位置： B ’ (；B；( (；(

= ’ (；=
8)"# ;% & ’ $-EF* &（8）

8)/# EF*（#，#），98，E:,*
8!## 6,*F6-5 6,7 软盘使用期限巧解 $
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!"
3F! 刘录政

在一堂语文课上，老师发现

小李正在津津有味地看着一本电

脑杂志，“小李”，老师生气地问：

“我国汉字‘ 平’‘ 未’‘ 田’，这些

字的字形是什么结构？”

小李 不 加 思 索：“ 五 笔 字

型”。

#$%&’(
0(! 陈亮（"# 岁）

甲：现在的时代可真好，各种不

同的机器人，代替人们的工作，人们

的工作可比原来轻松多了。

乙：你们轻松了，可我们现在是

太忙了。

甲：你们为什么那么忙。

乙：因为我们是机器人修理师。

! ! ! ! 无题! ! ?(! 吴红桥

无题! ! GF! 海林

!"#HI

[JuKLMNsO+P\
耳濡目染! ! QR! 彭晓凯

! ! ST!"UVsW#X7ZYZMN#!
! ! [ET\]^L_‘ab!"cde\#oJd

+Pg
fg! 迷途

·$#·
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+,-./0123&45
!! 曹树造! ?(hbijk."#$%&&/

! ! 不少电脑

爱好者喜欢用

电脑演奏各种

乐曲。但是编

写音乐程序却

是一件费时费

力的工作。最

近，笔 者 用

’()*+,- 语

言编写了一个

程序，从 而 实

现了电脑自动

生成和演奏乐

曲。本程序按

简谱的记谱规

定 建 立“ 曲

库 ”，可 随 时

演奏。

乐曲自动生成与演奏程序使用说明如下：

一. 作曲：

/. 修改：指对原来输入的乐曲进行修改或追加。

当你指定需修改或追加的曲名（文件名）后，从乐曲开

始的第一个音符起，显示出该音符原来的代码和音长

代码（十进制正整数），并提示你输入正确的代码。修

改办法是：如此音符是音阶错，如“/”错成“%”，或“%”

错成“/”，则在原数基础上加 % 或减 %；如把低音错成

高音或把高音错成低音，则减 /% 或加 /%。屏幕显示

的第二个数据是该音符的音长代码，如将原码加一倍

则放慢一倍，减一倍则加快一倍，依此类推。

%. 作新曲：指输入新的乐曲。首先要求用户定音调

和速度。音调：按乐曲的要求输入，如“/ 0 -”，即输入

“1，”（小写）；如“23”可输入“4-”，依此类推。速度：输

入一正整数，此数越大，速度越慢。打回车后，即定了调

子和演奏速度。曲名：输入乐曲名称，但它实际是一个

文件名，只能输入英文不能超过 5 个字符，请作曲：“音

名，音高”：音名，按乐谱中的 / 65 音名和 &（休止符）直

接输入；音高如是中音则打回车，高音则输入4号，低音

则输入7 号，高低两个八度（即乐谱中上下有两个. 符

的）则连续输入两个4号或7 号；升半音则加上“ 8 ”号，

降半音加“ 6 ”号。音长，这里的音长是指刚输入的音

符的演奏速度，一拍音符打回车，二分之一拍的按乐曲

音符的下划线输入“ ”号，四分之一拍的输入“ 0 ”号，

八分之一拍的输入“ 8 ”号，十六分之一拍的输入“ 9 ”
号”，如音符后跟有附点（ . ），则在上述符号后紧跟着输

入小数点，但如果是一拍音符后有附点，如“/. ”则须

在音长上输入“ :. ”；如是两拍音符，如“/ 6 ”则输入两

个圆点（ . . ）；如是

前后倚音，则有两

个 9 号（ 9 9 ）输 入。

每输入一个音符，

会在屏幕上方显示

该音符，同时奏出，

并等待确定是否正

确，如 有 错，可 按

;<1 键 取 消，重 新

再输入；如正确打

回车，接着输入下

一个音符。如果中

途需变调变速。输

入“，=>”，可 重 新

选择音调音速。最

后在提示输入音名

时，输入“ 6 /，”回

车，则结束输入，若一曲未了而需中途停止作曲，则须

在输入“ 6 /，”后跟着输入“?@=”（小写）三个字符后回

车，暂停输入。键入“ABB”，即可继续输入。

二. 演奏：本程序可以用上述办法建立曲库。当

运行本程序选择演奏功能时，首先提示你选择演奏的

音调这里的音调是以作曲时定的调高为中音，分别以

高八度（高音）和低八度（低音）演奏；其次提示你选择

速度，以作曲定的速度为中速，分别选择不同的演奏速

度。经输入曲名后，计算机即按你的要求奏出动听的

乐曲。

如在 5C& 行（+DEF3）后再加一语句：“5C$ <GH@=
#%5I5，/”，使之在演奏每个音符之间发出一个人听不

见的短暂声，则可模仿钢琴音色。

/& JK>AL. 2A< /MM". %
%& =NO O（CC）：P?Q GRR：1S<
#& G@ ?TTGT UGKG //$&
"& RGT N 0 5 KG CC
$& O（ N）0 #I. C(（%:（/ 9 /%））:（ N 6 I）
I& @?VK N
5& RGT N 0 & KG I
C& O（ N）0 #%5I5
M& @?VK N
/&& 1S<：SG1AK? $，#&：N@BHK W作曲（ Q）9 演奏（@）W；U2 X ：NR U2 X

Y Z W QW A@= U2 X Y Z W QW K[?@ UGKG I5&
//& N@BHK W修改（/）9 作新曲（%）或追加（ ABB）W；B X ：NR B X

0 W/W K[?@ UGKG MC&
/%& 1S<：P?Q GRR：SG1AK? #，/&：BTN@K W乐 谱 生 成 程 序W
/#& SG1AK? "，/$：BTN@K W音调及速度选择：W
/"& SG1AK? $，/&：BTN@K W音调：141=4=?R4RU4UA4A2W
/$& SG1AK? I，/&：BTN@K W速度：/ 6 I&（相当 %&C 6 "& 拍 9 分钟）W
/I& SG1AK? 5，/&：N@BHK W请选择：（音调，速度）W；1 X ，?：1S<
/5& NR 1 X 0 W 1W GT 1 X 0 W W K[?@ V 0 $&
/C& NR 1 X 0 W 41W K[?@ V 0 $/
/M& NR 1 X 0 W =W K[?@ V 0 $%
%&& NR 1 X 0 W 4=W K[?@ V 0 $#

·I%·
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!"# $% & ’ ( ) *) +,*- . ( /0
!!# $% & ’ ( ) %) +,*- . ( //
!1# $% & ’ ( ) 2%) +,*- . ( /3
!0# $% & ’ ( ) 4) +,*- . ( /5
!/# $% & ’ ( ) 24) +,*- . ( /6
!3# $% & ’ ( ) 7) +,*- . ( /8
!5# $% & ’ ( ) 27) +,*- . ( 3#
!6# $% & ’ ( ) 9) +,*- . ( 3"
!8# $% & ’ ( ) :;) +,*- &<=：4>+> 11#
1## $% . ( # +,*- 4>+> "3#
1"# $-?@+ ) 曲 名（ 格式：［ :：］文件名）)；9+; ’ ：$% ? ’ ( )

7??) +,*- &<=：>?*- 9+; ’ %>A 7??*-: 7=2"：4>+> 11#
1!# >?*- ) >)，2"，9+; ’
11# <>&7+* 0，"#：?A$-+ )请B 作B 曲 ：)
10# <>&7+* /，"#：$-?@+ ) 音名，音高：)；:，: ’ ：$% : ’ ( ) :;)

+,*- 4>+> "!#
1/# $% : ’ ( ) *-:) +,*- &<>=* 2"：&<=：?A$-+ )暂停作曲)：%>A C (

" +> 1##：-*.+ C：=D=+*E
13# $% : F ( 0 7-: : G F H " 7-: : G F # +,*- = ( . I（:(!）H

" *<=* = ( . I（:(!）
15# 4>=@9 05#

16# $% : ( # +,*- 4>+> 0"#
18# $% : ( H " +,*- ?A$-+ 2"，H "；)，)；H "：&<=：?A$-+ ) 作曲完

毕！)：&<>=* 2"：%>A C ( " +> 1##：-*.+ C
0## $% : ( H " >A %C ( H " +,*- $-?@+ )需要演奏吗（D J -）)；D$ ’ ：

$% D$ ’ ( ) D) >A D$ ’ ( )K) +,*- 4>+> 35# *<=* =D=+*E
0"# <>&7+* /，1#：$-?@+ )音长：)，4 ’ ：4>=@9 /8#：=>@-: E（=），D
0!# <>&7+* "，/#：?A$-+ :；: ’ ；) B B )：<>&7+* !，/"：?A$-+ 4 ’ ；)

B )：+ ’ ( $-?@+ ’（"）：$% + ’ ( &,A ’（!5）+,*- <>&7+* "，
/#：?A$-+ ) B B B B B B B B B )：<>&7+* !，/"：?A$-+ ) B B
B B B )：<>&7+* /，"#：?A$-+ ) )：4>+>
10#

01# $% + F ( !## +,*- ?A$-+ 2"，=；)，)；D：+ ( #：4>+> 0/#
00# ?A$-+ 2"，=；)，)；D；)，)；：+ ( + I 3
0/# <>&7+* /，"#：?A$-+ ) )：4>+> 10#
03# *-:
05# $% : ( # +,*- = ( #：A*+@A-
06# $% : ’ ( ) 2) +,*- = ( = I "!：A*+@A-
08# $% : ’ ( ) I ) +,*- = ( = I "：A*+@A-
/## $% : ’ ( ) H ) +,*- = ( = H "：A*+@A-
/"# $% : ’ ( ) 2 I ) +,*- = ( = I "1：A*+@A-
/!# $% : ’ ( ) 2 H ) +,*- = ( = I ""：A*+@A-
/1# $% : ’ ( ) 22) +,*- = ( = I !0：A*+@A-
/0# $% : ’ ( )L ) +,*- = ( = H "!：A*+@A-
//# $% : ’ ( )L I ) +,*- = ( = H "1：A*+@A-
/3# $% : ’ ( )L H ) +,*- = ( = H ""
/5# $% : ’ ( )L L ) +,*- = ( = H !0：A*+@A-
/6# A*+@A-
/8# $% E$: ’（4 ’ ，"，"）( ) M) >A 4 ’ ( ) ) +,*- D ( *
3## $% E$: ’（4 ’ ，"，"）( ) H ) +,*- D ( $-+（*(N /）
3"# $% E$: ’（4 ’ ，"，"）( ) ( ) +,*- D ( $-+（*(N !/）
3!# $% E$: ’（4 ’ ，"，"）( ) I ) +,*- D ( $-+（*(N "!/）
31# $% E$: ’（4 ’ ，"，"）( ) J ) +,*- D ( $-+（*(N #3!/）
30# $% 4 ’ G F ) N N ) 7-: E$: ’（4 ’ ，!，"）( ) N ) +,*- D ( D("N

/
3/# $% 4 ’ ( ) N N ) +,*- D ( $-+（*(!）
33# A*+@A-
35# A*E (((( 演奏模块 (((((((((
36# 4>=@9 6##
38# &<=：%>A C ( " +> 1：?A$-+ ) )：-*.+ C：?A$-+ ) ((
((((((((((((((((((((((((
(()

5## $% 9+; ’ G F ) ) +,*- 4+ ’ ( 9+; ’ ：< ’ ( E$: ’（9+; ’ ，1）：
4>+> 5!#

5"# <>&7+* !，"#：$-?@+ )曲B 名：)，4+ ’ ：< ’ ( E$: ’（4+ ’ ，1）
5!# >?*- ) $)，2"，4+ ’
51# <>&7+* /，"3：?A$-+ )演 奏 )；< ’ ；) B 乐B 曲B B )
50# <>&7+* 3，"：?A$-+ ) (((((((((((
((((((((((((((((()

5/# $-?@+ 2"，$，O：$% $ G F H " +,*- O ( $-+（O J D）
53# $% $ F # +,*- $ ( $ H .
55# $% $ ( H " >A O ( H " +,*- &<>=* 2"：$-?@+ ) 还演奏吗B （ D J

-）)；*- ’ ：$% *- ’ ( ) D) >A *- ’ ( ) D) +,*- 36# *<=* =D=+*E
56# =>@-: E（ $），O
58# 4>+> 5/#
6## &<=：?A$-+ ) 音 调 及 速 度 选 择：)
6"# ?A$-+ ) H H H H H H H H H H H H H H H H

H H H H H H H H H H H H H )
6!# ?A$-+ ) B 音调：B B " H H 中 音B ! H H 高 音 1 H H 低

音)
61# ?A$-+ ) B 速度：B B " H H 中 速B ! H H 高 速 1 H H 低

速)
60# ?A$-+ ) 0 H H 较 快 / H H 较 慢)
6/# ?A$-+ ) H H H H H H H H H H H H H H H H

H H H H H H H H H H H H H )
63# $-?@+ ) 请选择（音调，速度）)，:，;
65# $% : ( " +,*- . ( #：4>+> 8"#
66# $% : ( ! +,*- . ( H 5：4>+> 8"#
68# $% : ( 1 +,*- . ( 5
8## $% : F 1 >A : G " +,*- . ( #
8"# $% ; ( " +,*- D ( "：4>+> 85#
8!# $% ; ( ! +,*- D ( !N /：4>+> 85#
81# $% ; ( 1 +,*- D ( N /：4>+> 85#
80# $% ; ( 0 +,*- D ( "N !/：4>+> 85#
8/# $% ; ( / +,*- D ( N 5：4>+> 85#
83# $% ; F / >A ; G " +,*- D ( "
85# A*+@A-
86# :$E %（"###），4（"###）
88# $-?@+ )需修改的曲名)；9+; ’ ：4+ ’ ( 9+; ’ ：&<=
"### >?*- ) $)，2"，9+; ’
"#"# C ( C I "：$-?@+ 2"，,，O：%（ C）( ,：4（ C）( O：$% , ( H " >A O (

H " +,*- &<>=* 2"：4>+> "#!# *<=* 4>+> "#"#
"#!# $-?@+ )需修改音符在乐谱中的位置)；==
"#1# %>A $ ( " +> C
"#0# $% $ ( == +,*- ?A$-+ )第)；$；)个音符为)；%（ $）；)，)；4（ $）：

$-?@+ )改为：)；P，Q：$% P ( # 7-: Q ( # +,*- 4>+> "#5#
"#/# $% " G F %（ $）7-: P G F # 7-: $ ( == +,*- %（ $）( P
"#3# $% Q G F 4（ $）7-: Q G F # 7-: $ ( == +,*- 4（ $）( Q
"#5# -*.+ $
"#6# $-?@+ )还要修改吗（ D（"）J -（!））)；$= ’ ：$% $= ’ ( ) ")

+,*- 4>+> "#!# *<=* &<>=* 2"
"#8# >?*- )#)，2"，9+; ’
""## %>A $ ( " +> C
"""# $% $ J !## ( $-+（ $ J !##）+,*- ?A$-+ 2"，%（ $）；)，)；4（ $）：4>+>

""1#
""!# ?A$-+ 2"，%（ $）；)，)；4（ $）；)，)；
""1# -*.+ $
""0# &<>=* 2"：%C ( H "：4>+> 0##
""/# $% *AA ( /1 >A *AA ( 5" +,*- ?A$-+ )曲名错！)：4>+> 5"#
""3# $% *A< ( 10# +,*- ?A$-+ ) 音名后未加逗号或输入类型不对

！)：4>+> 10#
""5# ?A$-+ )出现)；*AA；)类错误 ！请重新运行！)：%>A C ( " +>

0##：-*.+ C：=D=+*E $
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! ! 电 子 计 算 机 的 核 心 部 件 是

&’(（中央处理器），在微电脑中又

称为 )’(（ 微处理器）。目前，雄

居 )’( 开发研制与销售霸主地位

的是美国 *+,-. 公司。/00$ 年 *+,-.
的销售额达 12 亿美元，利润率达

/23。据预测，/004 年的销售额将

达 //% 亿美元，纯利润可在 $$ 亿

美元，由此可见它支配市场的 力

量。

在 "% 年代末，*+,-. 公司还是

美国硅谷一家新创办的小公司，只

有 /% 多名雇员。不过山不在高，

有仙则灵，公司创始人中有一位赫

赫有名的人物罗伯特·诺依斯，他

是第一块集成电路（ *&）的发明者

之一。不久，在年轻的物理学博士

特德·霍夫的主持下，于 /05/ 年

设计制造出世界上第一块 4 位微

处理器芯片———*+,-.4%%4（ 该芯片

集成了 $%%% 个晶体管），激动人心

的 ’& 机的乐章序曲就由 *+,-. 公

司奏响了。

在 *+,-. 拉开 ’& 登台亮相的

帷幕后不久，2 位微处理器 2%%2 开

发出来了。使电子行业进入了利

用 )’( 的 新 时 代，但 是，4%%4 和

2%%2 都是采用 ’ 6 )78 技术制造

的，工作频率不高，用来构成微型

计算机，其功能也很差。

/05# 年 *+,-. 公司发表了 2 位

)’(2%2%（ 集 成 度 为 14%% 只 管

子），广泛供应市场后，微处理器才

在电子技术领域获得真正的应用，

2%2% 包含 了 2%%2 的 全 部 指 令 功

能，而且硬件功能也有了大幅度的

提高，由于采用了 9 6 )78 制造技

术，从而大大提高了时钟工作 频

率。

继此之后，*+,-. 公司又对 2%2%
加以改进，于 /05" 年研制出 2 位

)’(2%21（ 集 成 度 为 0%%% 只 管

子），它比 2%2% 更容易使用，并在

软件上和 2%2% 保持着完全的兼容

性。

/052 年，作为 2%2% 和 2%21 的

升级产品，/" 位微处理器 2%2" 开

发出来了，该芯片集成了 $: 0 万只

晶体管，性能更加完善。随后又推

出了 2%22 微 处 理 器，它 是 /" 位

)’(“2%2"”的变型（ 又称为准 /"
位微处理器），这种 )’( 除了外部

数据总线为 2 位外，它和 2%2" 一

样，具有 /" 位的处理能力，在性能

上 2%22 比 2%2% 提高了 /% 倍左右。

由于 世 界 最 大 的 跨 国 电 脑 公 司

*;) 公司选用 *+,-.2%22 作为第一

代 *;) ’& 机的 )’(。将其 ’& 机

于 /02/ 年 2 月 /$ 日面世，从此，

一举成名。短短 /% 多年，全世界

的个人电脑已达数亿台之多，而且

还在以每年数千万台的速度剧增。

在这场 巨 大 的 信 息 革 命 浪 潮 中，

*+,-. 公司不负众望，继 2%2" 芯片

之后不断推出一代又一代的新型

)’(。

/02$ 年，*+,-.2%$2" 问 世。

/024 年，采用这种新型微处理器的

新一代个人电脑———’& < => 上市。

/021 年，#$ 位的 *+,-.2%#2" 问

世，导致又一代高性能的个人电脑

出现。/022 年，价格与 2%$2" 相近

的 2%#2"8? 问世，使低价 #2" 机风

行。

/020 年，*+,-.2%42" 问世，这种

)’( 集成了近 $%% 万只晶体管，由

于功能强，被称为“ 单片上的大型

电脑”。/00/ 年，低价的 2%42"8?
问世，使个人拥有“大型电脑”的愿

望成为现实。

/00# 年 # 月，*+,-. 又推出最新

的 )’( 芯片———’-+,@AB（ 奔腾），

并于 1 月 /5 日在 全 世 界 正 式 出

售，这种 )’( 集成了 #/% 万只晶

体管，功能强大无比。

预计到 /001 年底以后，’-+,@C
AB 的后继产品“’"”、“’5”（ 开发

代号名）将问世。’-+,@AB’"、’5 可

以 理 解 为 *+,-.“ ?2" ”结 构 的

2%12"、2%"2"、2%52"。

*+,-. 微处理器这种发展速度

既让人目不暇接、惊诧有加，而又

使人忧喜参半。在全世界 "%% 亿

美元左右的半导体市场中，唯一没

有形成竞争的是 )’(，微机生产厂

家没有多少选择的余地，价格也是

*+,-. 说了算，由于 *+,-. 拥有基于

它的 )’( 结构为基础的庞大软件

资源，而个人机厂家为了能继承这

些软件资源，不会轻易冒险改用其

它结构的 )’(。*+,-. 公司的高明

之处还在于 ’& 机的软件采用向下

兼容的方式，即在高档 ’& 上仍可

运行低档 ’& 的软件，这样，就保证

了用户的软件不因硬件的高速换

代而废弃，从而奠定了 *+,-. 在个

人机硬件方面的支配地位，堪 称

)’( 领域内的盟主。

就在 *+,-. 春风得意、超群 绝

伦之时，却遇到了对手的强劲 挑

战，与 *+,-. 公 司 最 新 的 )’(—

“’-+,@AB”相抗衡的有 *;) 和 )DC
,DED.F（ 摩 托 罗 拉 ）合 作 开 发 的

“’DG-E ’& "%/”；9H& 以 及 )*’8
合作开发的 I*8&（ 精减指令集计

算机）型“JI44%%”微处理器。

·2$·

’(-F



pppqqq))*)+),-!"#$%&’()
!! 杨霖! GFrQstmu6‘."#$%%"/

! ! 风靡世界的 &’ 一直被举世推

崇，它强大的 ()* 功能更使 +,-
公司一直雄居世界最大电脑公司

的宝座。但是有很多人在操作强

大的“.%$./”的同时却没 有 忘 记

01123 机，它 的 余 震 未 竭。45.$
年，01123 推出了强大的 -6789:;<=
微机，更令世 人 振 奋 不 已，-6789>
:;<= 简称 -0’。01123 公司的要员

曾说：-6789:;<= 是把文字、图形、声

音、图像等信息媒体粘合在一起的

“ 胶 水 ”。-6789:;<= 原 义 为“ 密

柑”。不 过，大 家 习 惯 于 把 它 与

01123 ? !看成是一对姐妹花，称

为“大苹果”。虽是一字之差，但两

者却有很大差别。

01123 ? !采用开放系统，并

引起一场“开放系统革命”，使后来

的 &’ 机不得不在软硬件上全面采

用了开放系统，而 -6789:;<= 机则

又“复古”成封闭系统，岂不是对历

史潮流的反溯？怎么却能引起大

众的 兴 趣 呢？01123 公 司 另 辟 蹊

径。

-6789:;<= 之所以人见人爱，主

要是由于其卓越的设计。例如，它

采用了 -;:;@;26（ 莫托罗拉）公司

的 /.%#% A# 位微处理器，速度达到

#-81<（每秒百万次指令），超过当

时流行的 B0C 44 D E.% 小型机，而

价格只是后者的零头。它的新型

总线结构使总线速度可与工作站

媲美而十倍于当时的 &’ ? 0F 机。

它还支持多处理器和并行处理系

统，有很强的网络功能。不过，最

令人叫绝的还是它的图形工作方

式。可以说，整 个 -6789:;<= 机 的

结构都是围绕图形处理来考虑的，

甚至把文字也作为一种特殊图形

来处理。它还引人注目地使用了

鼠标 器、窗 口 等 图 形 技 术。崭 新

的、友好的图形用户界面，使这种

新电脑与大众的距离一下子缩小

了许多。

-6789:;<= 机 不 仅“ 唯 图 至

上”，它对声音的处理也十分精美，

用它来作曲、作电声乐队的自动控

制、作音乐专业的教学和语音研究

等，从阳春白雪到下里巴人的 应

用，它都游刃有余。

西方谚语说，“ 千言万语不及

一张图”，图像媒体所蕴含的丰富

信息，的确使其它媒体望尘莫及。

正是由于“ 大苹果”-6789:;<= 卓越

地处理了图形和声音这两种信息，

将它们结合在一起，所以一出世就

引起轰动，当年的全美微机硬件产

品第一名的皇冠，就当之无愧地戴

在了它头上。

******************************************

$

! ! +9:32 的 &39:8GH 虽然在原先 ’+*’（ 复杂指令集计

算机）型 -&I 上，吸收了可同时进行两个整数运算的

超标量结构的 J+*’ 技术，从而使 &39:8GH 的大部分性

能无可匹敌，短期内还无后继者，但 BJ$$%% 的运算能

力比 &39:8GH 更强，&;K3@ &’ 的浮点小数运算功能比

&39:8GH 强。此外，&39:8GH 上容纳的晶体管为 A4% 万

只，&;K3@ &’ /%4 容纳 #.% 万只，是 &39:8GH 的 5%L，而

“BJ$$%%”为 #A% 万只，是 &39:8GH 的 E"L；但 &39:8GH
的芯片面积为 #/$ 平方毫米，而“&;K3@ &’/%4”只有它

的 $"L，“BJ$$%%”为它的 E"L，而芯片面积的差别对

成本竞争力有巨大的影响（ 经简单计算可知，如果芯

片面积减到一半，同一块晶片所生产出来的芯片数便

增加一倍）。

有人认为 &39:8GH 已接近于 +9:32“C./”结构发展

的极限，+9:32 如何超越自己，人们正拭目以待。

看来，今后 +9:32 公司要想保持住在 -&I 市场里

的霸主地位，并想继续保持对个人机领域的垄断，就要

尽快实现向下一代 /$ 位 -&I 的转变。
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《电脑爱好者》杂志自创刊以来，深受广

大读者的喜爱。目前许多读者没有买到 !"
年的杂志，希望购买合订本，为满足广大读

者的需要，本杂志社将 !" 年杂志合订成册，

每本定价 #$ 元整，数量不多，欲购从速。有

意购买的读者请直接到邮局汇款。在汇款

单上注明合订本字样及购买册数，并写清本人

的通信地址、邮政编码，款到即邮。有欲代理

发行的单位与个人，请与本杂志社联系。
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用 !"#$%&’ 进行试卷分析

!( 王坚城

Gx%byFQGxz{+F-R.)*+,,+/

对试卷进行分析，能及时反映学生的学习情况，为

今后改进教学提供依据。但试卷分析是一项繁琐的工

作，作者编写出一个程序来完成此项工作，利用它能减

轻教师的负担，从而使教师从繁忙的事务中摆脱出来。

由于对试卷只需分析结果，不必对各位考生的成

绩进行保存，所以以下提供的程序是利用 !"#$%&’ 的

内存变量数组来实现的，无须建立数据库。为此，先根

据考生人数的多少来定义内存变量数组，把所有学生

的成绩赋值给内存变量数组，并在屏幕上显示出来，如

果输入有错可进行修改。输入无错时按六个成绩段进

行统计，找出最高分和最低分，求出平均分，最后根据

用户需要的份数打印出考试成绩情况表和考试成绩直

方图。

本程序设计新颖，画面清晰、漂亮，可把所有考生

的成绩按每列 *) 人显示，每屏可显示 ) 列，所以一次

最多可进行 -) 人的统计分析，完全能满足普通学校对

各班级统计分析的需要。

本程序在 ../0&12 *,3 系统下编写，采用了该系

统的行距设置命令，如果能在该系统下使用，将得到满

意的效果。

程序清单：

456 6789 "::
456 4676 "::
;857 788
456 ;"8" 6" < =
65#6
""""""""( 试卷分析程序( """"""""
" "
" "
""""""""""""""""""""""""
5>?6
456 ;"8" 6" @< = ，@< = A @B =
46"B + 6" C*，C1，C,，CD，C)，CE，CC，41，B4
4* F *++
@G F H ( ( H
#> F H ( A ( H
#I F H H
9J F 4K7;（*E）
#J F 4K7;（L）
M 1，1 47N H ( ( 班 A 学 年 第 学 期

《 》课H
M 1，1 <56 @G
M 1，*+ <56 #> KO;6 H PP A PPH
M 1，1, <56 #I
M 1，,, <56 9J

M ,，1 47N H考试人数（+ Q Q 退出）：H <56 B4 KO;6 HRRH
M ,，1) 47N H科任教师：H <56 #J
B57?
O: B4 F +
( B56S
5>?O
B4* F 46B（ B4，1）
?OJ5 ;（TB4*2 ）
O F *
?" UVO8 O W F B4

OO F 46B（ O，1）
;（TOO2 ）F +
O F O = *

5>??
O F *
9 F *
?" UVO8 O W F B4

G F *
M G = D，*)"9 Q *) 47N H学号( 成绩H
?" UVO8 O W F B42 7>?2 G W F *)

( ( ( OO F OO:（ O W *+，H+H = 46B（ O，*），46B（ O，1））
( ( ( M G = )，*)"9 Q *D 47N HTOO2 H <56 ;（TOO2 ）KO;6 HRRRH
B7>< +，*++
( ( ( B57?
( ( ( O F O = *
( ( ( G F G = *

5>??
9 F 9 = *

5>??
V F H H
?" UVO8 SKK5（V）PHXH 2 7>?2 SKK5（V）PHYH

M 11，* 47N H输入是否正确（X A Y）？H <56 V
B57?

5>??
O: SKK5（V）F HYH
# F +
?" UVO8 2 62

M 11，* 47N H请输入要修改学号（+ Q Q 退出）：H <56 # KO;6
HRRH B7>< +，B4
B57?
O: # F +

5#O6
5>?O
## F 46B（#，1）
8* F O>6（# A *)）
81 F J"?（#，*)）
O: 81 F +

81 F 8)
8* F 8* Q *

5>?O
M 81 = )，8*"8) = E <56 ;（T##2 ）KO;6 HRRRH B7>< +，*++
B57?

5>??
5>?O
M 11，* 47N H ( 正在统计成绩，稍候！( ( ( H
O F *
?" UVO8 O W F B4

OO F 46B（ O，1）
?" ;745

;745 ;（TOO2 ）Z F R+
C* F C* = *

;745 ;（TOO2 ）Z F -+
C1 F C1 = *

;745 ;（TOO2 ）Z F -+
C, F C, = *
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!"#$ !（%&&’ ）( ) *+
,- ) ,- . /

!"#$ !（%&&’ ）( ) 0+
,0 ) ,0 . /

123$
,* ) ,* . /

$45!
&6 #7 8 !（%&&’ ）

#7 ) !（%&&’ ）
$45&
&6 #/ ( !（%&&’ ）

#/ ) !（%&&’ ）
$45&
,, ) ,, . !（%&&’ ）
& ) & . /

$455
9: ) ;1<4（,, = ;#，/）
>/ ) ;1<4（,/!/++ = ;#，/）
>7 ) ;1<4（,7!/++ = ;#，/）
>? ) ;1<4（,?!/++ = ;#，/）
>- ) ;1<4（,-!/++ = ;#，/）
>0 ) ;1<4（,0!/++ = ;#，/）
>* ) ;1<4（,*!/++ = ;#，/）
& ) /
@ ) /
51 A3&B & 8 ) *

&& ) #2;（ &，/）
&6 ,%&& ( @

@ ) ,%&&
$45&
& ) & . /

$455
6# ) /
C 77，/ #"D E 请输入打印份数（/ F F F G）：E @$2 6# 9&!2 EGE
;$"5
#$2 5$H& 21 9;&42
6 ) /
51 A3&B 6 8 ) 6#

C 9;1A（）. -，7? #"D !3;（7I）. E JKE . E试 卷 分 析 表E
C 9;1A（），/ #"D !3;（7I）. E JLE . E M%/IME
C 9;1A（）. 7，7 #"D E 课程名称：E . NO . E P 学年：E . Q4
. E 学期：E . QR
C 9;1A（）. /，7 #"D E 班P P 别：E . >: . E P P P P P P
P 任课教师：E . QO
C 9;1A（）. 7，7 #"D E一、考试成绩情况表E

C 9;1A（）. ?，7 #"D E二、考试成绩直方图E
C 9;1A（）. 7，- #"D !3;（7I）. E JLE . E M%/-ME . E 人数"

（人）E
B/ ) 9;1A（）. /
& ) @ . ?
51 A3&B & ( ) /

C B/，S #"D E T E
: ) *
51 A3&B : ( ) /

:: ) #2;（ :，/）
&6 ,%:: ( ) &

C B/，-+ F -!: #"D E#E
$45&
: ) : F /

$455
B/ ) 9;1A（）. /
& ) & F /

$455
C 9;1A（ ）. /，S #"D E［ E . ;$9B（ E—E，/S）. E$分数

（分）E
C 9;1A（）. /，/* #"D E +P 0+P *+P I+P S+P G+E
C 9;1A（）. /，/* #"D E T P T P T P T P T P T E
C 9;1A（）. /，/* #"D E-GP 0GP *GP IGP SGP /++E
C 9;1A（）. /，/ #"D E E

6 ) 6 . /
$455
#$2 5$H& 21 #!;$
#$2 2"BN 14
#$2 #2"2 14
;$2<

程序运行结果示例：

试卷分析表

课程名称：计算机应用P P 学年：G7 = G? 学期：7
班别：G+-/P P P P P P P 任课教师：王坚城

一、考试成绩情况表

考试

人数

平均

成绩

最高

分

最低

分

分数

段

-G
以下

0+ U
0G

*+ U
*G

I+ U
IG

S+ U
SG

G+
以上

-+ I*’ I GG ?7
人数 7 ? * /? // 0

百分比 0’ + I’ 0 /0’ + ?7’ 0 7I’ 0 /7’ 0

二、考试成绩直方图

此程序在 7S* 上运行通过。不过程序只能对整数

作转换计算，不具有小数的转换功能。 %
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! ! 对于计算机初学

者来说，掌握数制的

转换，熟悉其计算方

法是必不可少的。笔

者编制了一个将十进

制数 转 换 为 二 进 制

数，或将二进制数转

换为十进制数的转换

练习程序，很适合于

初学者在学习数制转

换时练习使用。由于

在程序中采用光带键

选式菜单形式和具有

对初学者的鼓励性音

乐，经使用者评分及

加评语等功能，不仅

可以提高使用者的兴

趣，而且还能减少使

用者因操作失误而出

现的错误。在程序开

始时，使用者可用空

格键进行菜单选择，

每按一次空格键，一

条红色的光带就下移

一个位置。当光标已

移到最后一个位置上

时，按动空格键，光带

就又回到被选项的开

始位置，如果光带已

停在你所选择的项上

时，再按回车键就表示该项被选中了。使用十分方便。

在作数制转换练习时，每次都会连续出五道题让

使用者回答。如果有错，计算机最后会告诉练习者，哪

道题作错了，五道题的得分是多少，并演奏一段祝你生

日快乐的乐曲。此时如果按回车键就又回到主菜单

上。为增强程序的灵活性，程序中设定了随机发生器

的起因数（见 %&$ 语句），计算机每次给出的数据都是

不同的，更适合初学者练习时使用。程序中 ’($ 语句

) &#$ 语句的功能是进行数制转换计算的。巧妙地利

用这一段程序，既可完成把十进制数转换成二进制数

的计算，又可完成二进制数转换为十进制数的计算，一

段程序两种功能。第 ’&$ 语句的功能是为确定数组下

标的最大值，当循环时作终值用。第 ’*$ 语句中“ +”
号为除法取整，, -./ ( 为除法取余。

"$ 012：345 677
"& 89: ; <（"#），0（&）

($ 20=44> "，$：0616= "，’
%$ : ? "
’$ ;" < ? @将 "$ 进制转换 ( 进制@
&$ ;( < ? @将 ( 进制转换 "$ 进制@
&& ;% < ? @ 退 出 @
#$ 160;A4 "，B：C=9>A @"""" 数制转换练习 """"@
*$ 19>4（%$，%$）D（(E$，"#&），"，F7
E$ 19>4（#$，&(）D（(&&，*(），(，F7
B$ 160;A4 ’，"$：C=9>A @选 " @；;" <
B& 19>4（#$，EE）D（(&&，"$E），$，F7
"$$ 160;A4 #，"$：C=9>A @选 ( @；;( <
""$ 19>4（#$，"(%）D（(&&，"’’），$，F7
"($ 160;A4 E，"$：C=9>A @选 % @；;% <
"%$ ; < ? 9>345 <
"’$ 97 ; < ? 0G= <（"%）AG4> %&$
"&$ 97 ; < ? 0G= <（%(）AG4> : ? : H" 4124 "%$
"#$ 97 : ? ’ AG4> : ? "：I6A6 *$
"*$ 6> : I62JF ($$，(&$，%$$
"E$ I6A6 "%$
($$ 19>4（#$，"(%）D（(&&，"’’），$，F7
("$ 160;A4 E，"$：C=9>A @选 % @；;% <
(($ 19>4（#$，&(）D（(&&，*(），(，F7
(%$ 160;A4 ’，"$：C=9>A @选 " @；;" <
(’$ =4AJ=>
(&$ 19>4（#$，&(）D（(&&，*(），$，F7
(#$ 160;A4 ’，"$：C=9>A @选 " @；;" <
(*$ 19>4（#$，EE）D（(&&，"$E），(，F7
(E$ 160;A4 #，"$：C=9>A @选 ( @；;" <
(B$ =4AJ=>
%$$ 19>4（#$，EE）D（(&&，"$E），$，F7
%"$ 160;A4 #，"$：C=9>A @选 ( @；;" <
%($ 19>4（#$，"(%）D（(&&，"’’），(，F7
%%$ 160;A4 E，"$：C=9>A @选 % @；;" <
%’$ =4AJ=>
%&$ =;>86:9K4 L;1（ =9IGA <（ A9:4 < ，(））

%#$ ;’ < ? @的二进制数是：@
%#& ;& < ? @的十进制数是：@
%*$ 6> : I62JF ’$$，’$$，"$$$
%E$ ; < ? 9>345 < ：97 ; < M N 0G= <（"%）AG4> %E$
%B$ 012：I6A6 %$
’$$ 012
’$& 97 : ? " AG4> 8 < ? @""@ 4124 8 < ? @((@
’"$ 160;A4 (，"$：97 8 < ? @""@ AG4> C=9>A @选 "@；;" < 4124 C=9>A

@选 ( @；;( <
’"& 76= 9 ? " A6 &：0（ 9）? $：>4OA 9
’($ P ? "：72 ? $
’%$ : ? "：I < ? @ @
’’$ O ? 9>A（ =>8（ P）"P"#$）

’&$ 97 O N (Q> AG4> > ? > H "：I6A6 ’&$
’#$ ; ? O：F ? O：: ? >
’*$ ; ? ; +(：5 ? F :68 (
’E$ ; <（>）? 2A= <（5）

’B$ > ? > D "
&$$ 97 ; M ( AG4> &%$
&"$ F ? ;
&($ I6A6 ’*$
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!"#$%&’(
!! 黄晓春

G%&’i()!"$."#$%&&/

! ! 有些应用软件在主程序中设有日期检测，当系统

日期超过某一值时软件即无法运行。如笔者有一套自

然码 ’%( $ 版软件，其使用期限为 $))# 年 * 月 #& 日，

如系统日期超过“* + #& + $))#”，当运行时屏幕显示

该版“自然码”软件使用期限已到，并提示及时更换新

版“自然码”软件，然后系统即退回 ,-.，至使软件无

法运行。当然，如先将系统日期改为“&$ + &$ + $))#”

（未超过 * + #& + $))#）时，原自然码软件可正常运行，

但却打乱了系统日期，而且每次使用自然码都要修改

系统的日期，非常不方便。

程序 $：,/$( 0/.
$& 123445 6
6& 7 8 9 7:; 8（;<=4 8 ，$，#）：; 8 9 7:; 8（;<=4 8 ，%，#）：> 8
9 7:; 8（;<=4 8 ，?，%）

#& @A45 B @B，C$，B ;<=4( ;<=B：D3:=4 C$，7 8 ，; 8 ，> 8 ：2E@14
%& ;<=4 8 9 B&$ + &$ + $))#B：1=@A

程序 6：,/6( 0/.
$& 123445 6
6& @A45 B :B，C$，B
;<=4( ;<= B：:5AF= C
$，7 8 ，; 8 ，> 8 ：

2E@14
#& ;<=4 8 9 7 8 G
; 8 G > 8 ：1=@A

对 此，可 采

用 ,H0IJ 或 工

具软件修改软件

期限的办 法，但

不是 总 能 奏 效，

因为有些软件采

用 多 种 加 密 手

段，改动参 数 会

导致软件崩溃，因此笔者采用一种不需修改软件的办

法，在使用自然码时先将系统日期存起来，然后将系统

的日期改为“&$ + &$ + $))#”，系统进入自然码后再将

日期恢复原状。根据这个思路，笔者用 0/.KL 语言编

制了两个小程序（见程序 $、程序 6）：

将程序编译连接，生成 ,/$( HMH 和 ,/6( HMH 两

个可执行文件，再将这两个文件和 0/.NIO( HMH 文件

L-PQ 到 RNS 子目录下，最后还要在 RNS( 0/T 文件

加上 ,/$ 和 ,/6 两个命令，RNS( 0/T 的具体内容是：
HLU- -VV
,/$
RN W$
RL $
’O $6&
,/6
HLU- -O

其中 ,/$ 读出系统时间，存到一个名为 ,/TH(
,/T 文件中，再将系统时间改为“：&$ + &$ + $))#”。

进入 自 然 码 后，,/6
从 ,/TH( ,/T 文 件

读出并改回原来的系

统日期，这样自然码

软件无需改动，即可

无限期地使用了。当

然，如果你想用其他

有同类限制的软件，

只要根据其不同的期

限 修 改 程 序 ,/$(
0/. 中 %& 行的语句

即可。

------------------------------------------

"

.<=>/
"#& < 8（5）9 1=3 8（<）

"%& X@3 : 9 $ =@ 7
""& Y 8 9 Y 8 G < 8（ :）
"*& 54Z= :
"?& E@2<=4 %，%：:X ; 8 9 B$$B =[45 A3:5= Z；<% 8 ；4E14 A3:5= \<E（Y

8 ）；<" 8 ；

"]& E@2<=4 %，6?：:5AF= [
"]" :X ; 8 9 B66B =[45 ")" 4E14 ")&
")& :X \<E（Y 8 ）9 [ =[45 X1 9 X1 G 6& 4E14 2（ ^）9 ^
")6 Y@=@ *&&
")" :X Z 9 [ =[45 X1 9 X1 G 6& 4E14 2（ ^）9 ^
*&& E@2<=4 %，$：A3:5= 1A2（#)）

*$& ^ 9 ^ G $：:X ^ _ * =[45 %#&
*6& Y@1F‘ $%&&
*#& E@2<=4 "，6"：A3:5= X1
*%& E@2<=4 *，]

*"& X@3 : 9 $ =@ "
**& :X 2（ :）a & =[45 A3:5= B第B；2（ :）；B题算错 B；

*?& 54Z= :
*]& E@2<=4 ]，$6
*)& :X X1 a ") <5; X1 _ ]$ =[45 A3:5= B再继续努力！B：Y@=@ ?6&
?&& :X X1 9 $&& =[45 A3:5= B你是高手，真聪明！B：Y@=@ ?6&
?$& A3:5= B学习要认真，马虎不得！B
?6& Y@1F‘ $6&&
?#& 34=F35
$&&& 45;
$6&& AE<> B @# =$"& 7‘7E Y]Y]<%( Y]@%2%@#‘6B
$6$& AE<> B @#Y]Y]<%( Y]@%;%26B
$66& AE<> B @#Y]Y]@%Y%4%2%@#‘%<%B
$6#& AE<> B @%X]X]4%( 2];%26B
$6%& 34=F35
$%&& E@2<=4 "，$$：A3:5= B" 道题共计得分：B；

$%$& 34=F35 "
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让 -./01 准确显示完整汉字
#2 王铁成2 2 2 2 $%&’())*+,-!’&!!!.

2 2 《电脑爱好者》"##+ 年第 , 期

有一篇文章，介绍了让 -./01 显

示汉字的方法。此法虽简单方便，

易于修改，但有一个大缺陷，即当

汉字第一字节处于 334、第二字节

在下一行 !!4 时，便不能显示汉

字，而且由于处于 !!4 的第二字节

与下一个汉字的第一字节组成另

一个汉字，使后面所显示的汉字变

得面目全非，完全失去了将它汉化

的本来意义。

笔者根据对前人汉化低版本

-./01 经验进行分析，尝试对自

己使用的 %56$78 +9 +" -5: 中的

-./01 进行修改，使之能够准确

完整地显示汉字，获得成功。在此

基础 上，又 对 6: -5: +9 +! -.;
/01 进行修改，也取得成功。修改

步骤如下：

"、%：<=>? @ABCD9 <=E <@BD9
<=E

*、用任意一种编辑工具（F:，

F$: 等）输入下列程序并存盘为

D@BD<G 文件。

H <@BI9 <=E$
J$
A ##( II$
K KI#$
LE> +#(*$
H=>$
$
K KIA$
LE> +##,$
H=>$
$
K +#(*$
E=M NO，@G$
NCB <G，NO$
>CNP KG$
>CNP @N$
>CNP <N$
>=> @N$
E=M KP，［+#("］$
<E> KP，II$
LQ +#))$
>=> @N$

>=> KG$
LE> !KI@$
@A< <G$
OH< NO$
G=R KP，KP$
E=M［+#("］，KP$
E=M KJ，*!$
NS=NB$
LE> +#)+$
>CNP @N$
>CNP KG$
>CNP <N$
>=> @N$
E=M KP，［+#(!］$
SANS KJ，)!$
LQ +#@*$
<E> KP，!!$
LQ +#B*$
NS=NB$
G=R KP，KP$
E=M［+#(!］，KP$
>=> KG$
>=> @N$
LE> !B!#$
<E> <J，!"$
LHQ +#<#$
NS=NB$
E=M KP II$
E=M［+#(!］，KP$
E=M［+#("］，KP$
>=> KG$
>=> @N$
J=@NB$
@A< NO$
LE> !KIA$
NS=NB$
E=M KP，II$
E=M［+#(!］，KP$
LE> +#KN$
<E> KP，II$
LQ +#@#$
LE> +#A’$
>CNP KG$
E=M KJ，*A$
NS=NB$
G=R KP，KP$
E=M［+#(!］，KP$
>=> KG$
<E> KJ，(I$
LHQ +#A@$
>=> KG$
>=> @N$
LE> !B!&$
>=> KG$
>=> @N$

LE> !B!*$
$
T$
U$
VQ$

+、S?>A D@BD<G W @ABCD$
这时在你的盘上已自动形成

了一个名为 <@BD9 <=E 的，能准确

完整地 显 示 汉 字 的 -./01 工 具

了。如果你再将提示信息改为汉

字，那就可称为是完全汉化的 -.;
/01 工具了。

需要注意的是，以上程序都是

假定你的文件在 >KSP 指定的路径

中，而实际操作时应根据你的路径

作相应的修改。能熟练使用 -.;
/01 7 命令的读者，可利用 7 命

令直接加以修改。 %
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! ! 在计算机系统中，常用的输

入设备有键盘、磁盘等，输出设备

有显 示 器、打 印 机、磁 盘 等。一

般，系统在启动后，把键盘指定为

标准输入设备，把屏幕（ 显示器）

指定为标准输出设备。) * ’ 的重

定向就是把通常在标准输入输出

设备上进行的 ) * ’ 操作，重新定

向到某一指定的设备上进行，其

方法很简单，如果要改变输出设

备，只要在命令后加入“ +（ +
+ ）指定输出设备名”；如果是改

变输 入 设 备，则 在 命 令 后 加 入

“ , 指 定 输 入 设 备 名 ”，例 如：

-.// * 0 〉%"1#，其结果是将目录

结构由屏幕显示改变为输送到指

定文件 %"1# 中，因此，我们可以

充分运用这一功能进行各种操

作。

一2 快速保存磁盘文件目录

信息

通常计算机内的信息，是以

文件的形式存在，并按不同的类

型归类到硬盘的不同子目录下，

这样磁盘文件目录表就显得十分

重要。大多数计算机用户为了减

少计算机病毒所造成的损失，及

时将重要的文件进行备份，并将

磁盘文件目录表的信息打印出来

保存，以便核对。对磁盘文件目

录表的保存，一般是用硬拷贝的

方式把 &). 显示的磁盘文件目录

表打印出来，但这很不方便。笔

者依据 &’( 的重定向 ) * ’ 功能，

把 &). 显示的磁盘文件目录表，

由屏幕输出改变为输出到一目标

文件中，需要查看时，读此文件即

可，既方便迅捷，又便于保存更改，有兴趣者不妨一试。

方式 %：&).［目录名］+［盘符］｛文件名｝

方式 "：&).［目录名］+ +［盘符］｛文件名｝

（注：目录名为所要保存磁盘文件目录表的根目

录或子目录名；文件名为指定保存信息的目标文件，盘

符为指定的目标文件所在盘）。

两种方式都是把 &). 显示的文件目录表送到指

定文件名的文件中去（ 屏幕不再显示），其区别在于，

当磁盘中已有指定文件名的文件存在时，方式 % 删除

原有文件的内容，而方式 " 则把输出结果接着文件原

有内容存放到文件中去。举例如下：

!3〉&).〉&).%! 将 3 盘根目录内容存放在 &).%
文件中。

3〉&). 456(〉&)."! 将 3 盘子目录 456( 的目录

内容存放在 &)." 文件中。

"3〉&).〉〉&)(7&).
3〉&). 456(〉〉&)(7&).
3〉&). 4&’(〉〉&)(7&).
3〉&). 4"%1〉〉&)(7&).
将 3 盘根目录、4 56( 子目录、4 &’( 子目录和 4

"%1 子目录的目录内容按顺序存放于 &)(7&). 文件

中。

另外，如果仅仅保存磁盘文件目录表中的文件名，

而不考虑目录中的其它信息（ 如时间、文件长度、属

性），就可以结合 &’( 的 387&(7 命令：

3〉387&(7 3：* 9〉文件名

保存 3 盘所有目录名及文件名（ 包括隐含子目录

及隐含文件）。

（注意：在单独执行 387&(7 * 9 时，有时执行到最

后会出现“3’:9/.- ;’(- 38<):( -’ 0);/(（= * :）”

要求操作者作出选择，现在由于屏幕不再回显，但仍必

须键入“=”或“:”，否则会出错）。

二2 进行子目录及文件名的解密

利用区位码或半个汉字对子目录或文件进行加

密，目前非常流行，也比较安全可靠，但时间久了，加密

文件多了，有时加密者自己也会忘记某个具体的子目

录名或文件名，使辛辛苦苦的劳动成果无法利用。此

时，将 &’( 的重定向功能与 56( 的 : 编辑方式结合

使用，可十分方便地进行解密：

子目录解密

%2 3〉&).〉>;2 ?<-! 将有关目录显示重定向到

>;2 ?<- 文件中。

"2 用 56( 的 : 编辑方式调用 >;2 ?<- 文件，删除

无关内容，仅留加密子目录所在行，在加密子目录前插

入 3&4，删除子目录名后的信息。

12 退回 &’(，执行批命令 >;2 ?<-，即可进入该加

密子目录。

文件解密

方法与子目录解密基本相同，区别是，在进行第二

步时，在加密文件名前改为插入 -=6/（ 显示加密文

件），根据需要也可以插入 3’6=（ 复制加密文件）或

./:（更改加密文件名），当然，插入 3’6= 和 ./: 时，

必须在加密文件名后再插入新的文件名。

以上方法曾多次在 <(-"@A、<(-1@A 和 B- 上操

作，效果很好。 %
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! ! "# $%#&’ ( 由于有 许 多

新颖的特性和功能，目前在我

国已受到越来越多个人机用户

的喜爱。但是目前一些较流行

的汉字系统，如 #)$%# &’ (（&’
+(）是在一些较低的 $%# 版本

下开发的，这就造成了与高版

本（$%#&’ (）的不兼容，从而使

一些用户不得不放弃 $%# &’ (
的使用，殊为可惜。

笔者在对 $%# &’ ( 的使用

中，逐渐摸索出一些在此版本

下使用 #)$%# 汉字操作系统

及文字编排系统 *)# 的方法。

现介绍如下，不妥之处恳请广

大读者及专家指正。

《电脑爱好者》+11/ 年第

, 期曾刊载广东同维先生的文

章《使用 "#$%# &’ ( 的体会》。

文中 认 为 系 统 文 件 2%3456’
#7# 中不能使用 $%# 8 9569
这条命 令，否 则 会 出 现 死 机。

笔者认为：$%# 8 9569（ 即把

$%# 装入高内存区即 9":）这

一条命令是高版本 $%# 的一

大特色，如果弃之不用，实为可

惜。因 此 笔 者 在 对 2%3456’
#7# 的 配 置 中 仍 使 用 这 一 命

令。具体配置如下：

$;<52; 8 2： = $%# =
95";"’ #7# > 53?+& 8 /&(

$;<52; 8 2： = $%# =
;""/@-’ ;A; 3%;"#

$;<52;9569 8 2：= $%# =
B:"$B5<;’ #7# .1- &+0 /0 > ;

#*5?29;# 8 > C
$%# 8 9569，D"E
45F;# 8 0-
ED44;B# 8 0(

#?:2C# 8 (，(
其中令 #*5?29;# 8 > C 是禁止使用增强型键盘

的命令。如果不用此命令，则 #)$%# 无法运行，或显

示汉字不正确。此文件是按 0"E 内存进行配置的，如

果读者所用机器的内存不同，可对 B:"$B<5;’ #7# 的

参数作适当调整。

批命令文件 #)$%#’ E:? 的内容如下：

G ;29% %44
2F#
2$ =)D2
29F5E
2B%##
F9 3;*#)$%# H +
F9 )7
F9 *EA
2$=
在做 上 述 配 置 进 入 系 统 后，直 接 键 入 #)$%#

〈2B〉，就 可 正 常 运 行 #)$%# 汉 字 系 统 了。对 于

*)#0’ ( 的运行，可将 *)#’ ;A; 文件加载到高端内存

（D"E）中。在键入命令后，屏幕出现“ 死机”状态，实

际上这是一种伪死机。在太约 +&—0( 秒后，按任意一

键，*)# 就开始正常运行。判断是否能运行 *)#（ 按

任意一键），可用如下方法：在调入 *)# 命令前先令右

边小键盘数字指示灯亮起，再运行 F9 *)# 命令，在伪

死机状态下约 +&—0( 秒后，数字指示灯会自动关闭，

这时再按任意一键，*)# 就可正常运行了。此方法已

在 /@-#A > 0& 兼容机上调试通过。

&&&&&&&&&&&&&&&&&& &
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&

’

’’

’

%

*+,-./
! ! 为了更好地方便广大读者学习太极码，

本社读者服务中心特别推荐并提供如下教

材：

一、《太极码（ 二笔字型）汉字输入法培

训教材》。此教材对太极码的思想体系进行

详细讲解，并配有大量的示例与练习。此教

材由北京顺天电脑公司出版。（单价：@ 元）

二、《太极码（ 两笔字型）汉字输入法简

明教程》。系由安利火斤、毛一丁先生结合教

学实践写成的一本通俗教材。此教程由清

华大学出版社出版。（单价：0( 元）

三、《太极码（ 两笔字型）汉字输入法》

录像带由顺天电脑总公司总裁、太极码发明

人戴顺天先生播讲，共计 +0( 分钟，教学内

容 +(( 分钟。由清华大学音像出版社出版。

（单价：+0( 元）

欲购者请到邮局直接汇款至本社读者

服务部。

本期程序调试! 范光辉
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! ! -./01 23456
提供了丰富的图

形功能语 句，我

们可以利用它设

计自己的软件封

面，并将屏 幕 画

面保存成磁盘文

件。 文 件 的 第

$、+ 字节为数组

大小标志，第 #、

( 字节为图形宽

度，第 )’、)) 字

节为 图 形 高 度，

从第 ), 字 节 起

为 图 形 点 阵 信

息，每一个 057 对

应一个象素点，’
为暗，) 为亮，行

与行之间有间隔

字节 ’’，根据这

一结构，用 -./01 8 ,9 ’ 编制了如下显示程序。

:5;6<.=> ? 47=519 @ A
:5;6<.=> ? 47/5;B9 @ A
:5;6<.=> ? 61;519 @ A
:5;6<.=> ? 519 @ A
:5;6<.=> ? C6;7<9 @ A
:5;6<.=> ? 4D4 E47379 @ A
:5;6<.=> ? B/3F@5649 @ A
:5;6<.=> ? =149 @ A

G15= =54F<3D B/3F@（6@3/ *B/3F@ ;3H>，5;7 II，5;7 DD，5;7 JJ）
｛

5;7 K5=7@，@5B@，C5<>，5，L；
.;45B;>= 6@3/ =17 0D7>，7>HF)，7>HF 0.CC>/［,’］；

5C（（ C5<> M 1F>;（B/3F@ ;3H>，N OPQO R N 2STUOV））M
M W )）

>I57（)）；

/>3=（ C5<>，7>HF 0.CC>/，))）；

K5=7@ M（ 7>HF 0.CC>/［#］*,&$ % 7>HF 0.CC>/［+］）X #；

@5B@ M 7>HF 0.CC>/［)’］*,&$ % 7>HF 0.CC>/［(］；

C1/（ 5 M ’；5 ? @5B@；5 % % ）｛

C1/（ L M ’；L ? K5=7@；L % % ）｛

/>3=（ C5<>，Y=17 0D7>，)）；

5C（JJ M M )）

F1Z>0（’I3’’’，（II % 5）*#’ % DD % L，=17 0D7>）；

><4> F1Z>0（’I3’’’，（ II % 5）*#’ % DD % L，=17 0
D7>）；｝

/>3=（ C5<>，Y7>HF)，)）；｝

6<14>（ C5<>）；｝

H35;（ 5;7 3/B6，6@3/ *3/BG［］）

｛

! 5;7 II，DD，JJ；
! 6@3/ C5<>;3H>［*’］，* 7>HF F15;7[
>/；
! 5C（3/B6 ? M *）｛

! ! F/5;7C（\正确形式为：<) 图形文件

名 I 坐标 D 坐标 ) 正常显你 X ’ 反白

显像\）；

! ! >I57（’）；｝

! ><4> 47/6FD（ C5<>;3H>，3/BG［)］）；

! II M 3715（3/BG［,］）；

! DD M 3715（3/BG［"］）；

! JJ M 3715（3/BG［*］）；

! =54F<3D B/3F@（ C5<>;3H>，II，DD，JJ）；

｝

该程序在 ,9 )"]、̂ _U 支持

下顺利通过，调用时形式为：‘)!
图形文件名! a! V! ) X )’。%

·+"·

%&’()



!"#$

的

实用维护工具

#% 金永涛

RS&TU)*,34-&&’(((.

% % 除早期的 )! * +, 以外，现在

的微机对于配置参数的设置，都采

用了 !"#$ 数 据 存 贮 方 式，!"#$
数据对于计算机来说，是一个敏感

部位，其内容与机器的配置稍有不

同，就可能使机器不能正常运行甚

至瘫痪，一般计算机都可以通过在

开机时按特定键进入 !"#$ 设置状

态，或 通 过 运 行 $-,.) 程 序 对

!"#$ 进行修改。但是，现在的计

算机大部分带有口令，并且硬盘等

参数越来越复杂，有时遗忘口令或

硬 盘 参 数，就 很 难 使 计 算 机 的

!"#$ 恢复正常。针对此问题，本

人编制了一个 !"#$ 实 用 维 护 程

序，它可以避免出现以上现象，实现

了 !"#$ 数据的备份、恢复、显示及

更新。

% % 程序的使用方法

本程序按 !#" 格式编写，经汇

编、连接并转换为 !#" 文件即可使

用。

备份数据：!"#$ / 0 文件中：；

恢复数据：!"#$ / 1 文件名；

显示 数 据：!"#$ / 0 空 格 回 车

（在回车前面打一空格）

更新数据：!"#$ / 2
在上面的参数部分必须用小写

字母，参数或文件名出错或者正常

运行结束都将会给出相应的提示。

% % 程序功能说明

&3 备份数据，即把现在计算机

中的 !"#$ 数据，读出并以 4$!55
码方式写到磁盘上，形成一个文件，

此文件可以用一般软件进行显示、

修改、打印等。

’3 恢复数据，可以把写在磁盘

上的 !"#$ 数据或经过修改的数据

重新写回计算机，使计算机恢复正

常或按我们的要求进行改变。

63 更新数据，即通过人为破坏

!"#$ 数 据 中 的 ’- 或 ’7 校 验 和

位，使计算机的 !"#$ 数据丢失，并

在下次开机时自动进入 !"#$ 设置

状态，重新设置所有的数据。

83 直接显示数据，在读命令后

面加上一个空格再回车，计算机将

把读出的数据直接显示在屏幕上，

当然也可以先读入文件中再显示。

对上面几种功能 加 以 综 合 利

用，可实现 !"#$ 数据的脱机维护，

如果掌握了 !"#$ 数据各个字节的

含义，就可以按照自己的意愿事先

修改好数据文件，然后写入计算机

即可。

；9:;< 维护程序

；9:;<3 =<:（9:;<3 9;:）

；&>>63 &(3 ’>
9;2? <?@:?AB

=<<C:? 9<：9;2?；2<：9;2?
;0@ &((D

?EFBB :=90;
；关闭文件并返回 G#$
:;H =D，6?D
:;H IE，D=2
FAB ’&D
:;H =D，89D
FAB ’&D

?A2:
JFK?<10FB :=90;

；写文件

:;H IE，D=2
:;H 9E，&
:;H 2E，;JJ<?B ICJJ

:;H =D，8(D
FAB ’&D

?A2:
2F<L :=90; E

；信息显示

:;H =D，>
:;H 2E，;JJ<?B E
FAB ’&D

?A2:
JFK?<0?=2 :=90;

；读文件

:;H =D，6JD
:;H IE，D=2
:;H 9E，&
:;H 2E，;JJ<?B ICJJ
FAB ’&D

?A2:
<B=0B：

M:L I?@FA
A=:?&% 2I 8’ 2CL（(）

D=2% % 21 (
ICJJ 2I (
D?E% % 2I (
?00;0& 2I N参数错或文件名！ O N
?00;0’ 2I N无此文件！ O N
;P&% % 2I N!"#$ 数据已经读出！ O N
;P’% % 2I N!"#$ 数据已经写入！ O N
;P6% % 2I N开机重新设置 !"#$！ O N
I?@FA：

；从命令行传递文件名

:;H =E，9<
:;H 2<，=E
:;H <F，Q6D
:;H =K，［<F］
9:L =K，N N
MAR BR
:;H IE，(
:;H <F，Q8D
:;H 2F，;JJ<?B A=:?&

9A：% % K;2<I
9:L =K，N N
MR 9A
9:L =K，(2D
MR ?2
<B;<I
FA9 IE
M:L 9A

?2：% % FA9 IE
:;H A=:?& S［IE］，(
；以下识别参数

:;H <F，Q’D
:;H =K，［<F］
9:L =K，N0N
MR 9:;<0?=2
9:L =K，N1N
MAR BR
M:L 9:;<10FB

BR：% % :;H <F，Q’D

·Q6·
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!"# $%，［&’］(!) $%，*+*
,-. /01
,!) (!"&+/%

/01： +’&) /00"01
!"# $2，3(2
’-4 512
；读 6789 参数并存下文件

(!"&0/$+：

!"# $2，:(2
!"# (;，<
!"# +;，"==&/4 -$!/1
’-4 512
!"# 2$+，$;
!"# &’，<

%"")1：!"# $;，&’
">4 ?<2，$%
’- $%，?12
!"# 2/;，$%
!"# (%，3
&20 $%，(%
($%% 2/;$&(
!"# @>==，$%
=’%/&A0’4
!"# $%，2/;
$-+ $%，<=2
($%% 2/;$&(
!"# @>==，$%
=’%/&A0’4
’-( &’
(!) &’，B3
,-. %"")1
+’&) "C1

/;’44
(!"&A0’4：

；从文件中读数据并写入 6789
!"# $2，:+2
!"# +;，"==&/4 -$!/1
!"# $%，5
’-4 512
,-( ,;

/05： +’&) /00"05
/;’44

,;：D D !"# 2$+，$;
!"# &’，<

%"")5：=’%/&0/$+
!"# $%，@>==
($%% $&(2/;
!"# (%，3
&2% $%，(%
!"# 2/;，$%
=’%/&0/$+
!"# $%，@>==
($%% $&(2/;
"0 $%，2/;
!"# @>==，$%
!"# $;，&’
">4 ?<2，$%
!"# $%，@>==
">4 ?12，$%
’-( &’
(!) &’，B3
,-. %"")5
+’&) "C5

/;’44
(!"&+/% ：

；改写校验位

!"# $%，5/2
">4 ?<2，$%
!"# $%，<
">4 ?12，$%
+’&) "C:
!"# $2，3(2
’-4 512

2/;$&( )0"( -/$0
；1B 进制数值转换为 E96FF 码

$++ $%，<G<2
+$$
$+( $%，<3<2
+$$
0/4

2/;$&( /-+)
$&(2/; )0"( -/$0

；E96FF 码转换为 1B 进制数值

(!) $%，3<2
,H .221
$-+ $%，<=2
0/4

.221：$-+ $%，<=2
$++ $%，<G
0/4

$&(2/; /-+)
("+/ /-+&

/-+ &4$04

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

%
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中中中中中中中中中中中中中中断断断断断断断断断断断断断断 !!!!!!!!!!!!!!""""""""""""""############## 的的的的的的的的的的的的的的几几几几几几几几几几几几几几个个个个个个个个个个个个个个功功功功功功功功功功功功功功能能能能能能能能能能能能能能及及及及及及及及及及及及及及应应应应应应应应应应应应应应用用用用用用用用用用用用用用
#$ 李惠中$ $ abcde)fghijk4-%!&%!%.

$ $ ’()* 中断 !"# 是专门对磁盘进行操作的，它忽略

磁盘文件的逻辑结构而直接针对磁盘扇区，通过对它

的使用能使我们对磁盘结构有更进一步的了解。下面

就是用 +,-’) . 语言编写的一组使用中断 !"# 中几

个功能的程序。

在 . 语言头文件 /0123 4 中，专门用于中断 !"# 的

函数是：

056 /0127028（ 056 9:7，056 7;0<=，056 4=>7，056 6;>98，056
2=96=;，056 52=962，<107 */?@）
其中参数：

9:7：中断 !"# 的第几号功能。

7;0<=：驱动器代码，A、’ 软盘为 %、!，硬盘代码为

%B%#、%B!# 等。

4=>7：磁头号，对于软盘是 %，!，硬盘由容量决定，

对引导扇区此值为 %。

6;>98：磁道号，"C%D 软盘是 % E "F，!3 GH 软盘是 %
E IF，对于硬盘是柱面号。

2=96=;、52=962：操作的开始和终止扇区号，一般 "C%D
软盘是每道 F 扇区，!3 GH 软盘是每道 !J 扇区，硬盘每

柱面是 !I 扇区，但格式化特殊磁道可改变这一值。

/?@：读入或写出的信息存贮区域。

当然，也可用 056BC（）函数，程序中 !J# 和 !I# 号

功能就是调用此函数的例子。

执行时要输入中间五个参数，以空格为分隔符。

例如：读 A 盘 % 面 % 道 ! 扇区时，输入：% % % ! ! 即可。

本程序共有 J 个功能，前两个功能是一般的读、写

磁道扇区；第三个功能是将一般磁道格式化成特殊磁

道；后两功能则是读、写这样的磁道。

读、写扇区是中断 !"# 的最有用功能，它能读、写

同一磁道一段连续扇区内容。常用它读取硬盘主引导

区的内容，例如选择“-”功能并输入：%K B% % % ! ! 就

可读取硬盘主引导区内容，再利用“L”写功能将它存

于安全盘上加以保存，是非常有用的。因为许多病毒

常感染此区，以取得控制权而扩散病毒；有些软件为了

保护版权，对非法复制的惩罚是破坏硬盘引导区，使硬

盘无法工作，此时，若无备份，造成的损害是很大的，有

时竟不得不重新格式化硬盘了。有了备份，只要将正

确硬盘引导区内容写入就行，既方便，又安全。

中断 !"# 的 J 号功能是格式化磁道，可将磁盘某

道格式化成与其他道不同容量和数量的扇区，在一般情

况下，不能读、写此道。将某一磁道格式化为特殊磁道，

需要改变计算机内软盘参数。软盘参数由中断 !M# 指

定（硬盘参数由 &!# 和 &C# 决定，因而本程序格式化磁

道不能用于硬盘），引导后装入内存 %：JGG# 处的 !! 个

字节中，每字节 ! 个参数，其中第 &、J 字节就是每扇区

字节数和每道扇区数代码。每扇区字节数代码可以是

%、!、G、"，分别代表每扇区 !GB、GJC、J!G、!%G& 个字节。

当某一道被格式化为特殊磁道时，除了改变以上参数

外，还需要一段每扇区 & 个字节一组的数据描述。这

& 个数据分别是要格式化的磁道号、磁头号、扇区号和

每扇区字节数代码。例如：要将 A 盘 % 面 %GI# 道格

式化成 J 个扇区，每扇区 !%G& 字节，就需将内存地址

%：JGJ# 开始的两字节内容改为：%" 和 %J，同时每扇区

& 个字节的数据为：%GI#，%，!，"；%GI#，%，G，"；%GI#，

%，"，"；%GI#，%，&，"；%GI#，%，J，"。其开始地址装入

/?@! 中，就可格式化出特殊磁道。当读、写这些磁道

时，也必须把软盘参数改成相应的数字，才能读、写。

利用这一特点，我们可对磁盘和文件进行加密。

对磁盘进行加密。用读功能将磁盘文件目录区读

出，用写特殊道功能将它写入特殊磁道，再用写功能将

无关信息写入目录区。这样就是一个加密盘，别人看

不到你的文件，一般的拷贝也拷不了特殊道，起到加密

作用。当你要用时，只要读出特殊道内容，再写入目录

区就可使用了。例如：对 "C%D 软盘输入：% % % C ! 可

读出目录区前 !C 个文件名，对 !3 GH 软盘输入：% ! % !
! 也同样读出前 !C 个文件名。

对文件进行加密。将所读特殊道程序段编入程序

中，执行前先执行此代码，例如：在本程序的开始处插

入读特殊道程序段，就是一个加密3 MKM 文件。

也可以将文件中特别重要的内容存到特殊道内，

换成别的内容，起到保密的作用，但这要与读写文件结

合起来，这里就不多谈了。总之，它的用途是决不限于

这些，实践中会不断扩大。

最后特别要提出的是，格式化特殊道时，要确信被

格式化的磁道是无信息或无有用信息的，以免将有用

信息丢失。为此，最好在格式化磁盘之后就格式化特

殊道，这样就安全多了。另外，程序中 /?@ 定义长度为

!%G&，若读、写的内容多时，应改变这一值。（ 程序在

+,-’) . !3 J 环境下实现）
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!"#$%&’( ) *+’",- . /
!"#$%&’( ) *+’%"0- . /
!"#$%&’( ) ’,*- . /
$.12 0&3［4567］；
8,"’ 2(’*9（）；
8,"’ :2"*9（）；
8,"’ :2$*9（）；
8,"’ 3,2;（）；
8,"’ 23,2;（）；
8,"’ <0（）；
"#+ ’2"，.1#，’1,，*(#，#*(#；
$.12 $.，,%’［6］；
&#*"=#(’ $.12 312 *>；

;1"#（）｛
3,2（；；）｛

? >2"#+3（@ A#@）；
? >2"#+3（@ 2：读扇区 A#@）；
? >2"#+3（@ :：写扇区 A#@）；
? >2"#+3（@ 3：格式化磁道 A#@）；
? >2"#+3（@ ’：读特殊道扇区 A#@）；
? >2"#+3（@ $：写特殊道扇区 A#@）；
? >2"#+3（@ 9：退出 A#@）；
? $. B =(+$.(（）；
? *:"+$.（$.）｛
? ? $1*( C2C：
? ? ? ? <0（）；
? ? ? ? 2(’*9（）；
? ? ? ? 02(1D；
? ? $1*( C:C：
? ? ? ? <0（）；
? ? ? :2"*9（）；
? ? ? ? 02(1D；
? ? $1*( C3C：
? ? ? ? <0（）；
? ? ? ? 3,2;（）；
? ? ? ? 02(1D；
? ? $1*( C’C：
? ? ? ? <0（）；
? ? ? ? 23,2;（）；
? ? ? ? 02(1D；
? ? $1*( C$C：
? ? ? ? <0（）；
? ? ? ? :2$*9（）；
? ? ? ? 02(1D；
? ? $1*( C9C：
? ? ? ? (E"+（5）；
? ? ? ? 02(1D；

｝｝｝
8,"’ <0（）｛

? .1# B 5；’1, B 5；*(# B 5；#*(# B 5；
? >2"#+3（@依次输入驱动器，面，道，开始和终止扇区号：@）；
? *$1#3（@F EF EF EF EF E@，G’2"，G.1#，G’1,，G*(#，G#*(#）；
? >2"#+3（ @F H’F H’F H’F H’F H’ A #@，’2"，.1#，’1,，*(#，#*I

(#）；
? ｝

8,"’ 2(’*9（）｛
"#+ "，J，D；
>2"#+3（@读扇区- - - - - - - A#@）；
3,2（ " B 5；" ) H；" K K ）｛J B 0",*’"*D（6，’2"，.1#，’1,，*(#，#*(#，
G0&3）；｝

? "3（ J）>2"#+3（@读失败@）；
? (%*( >2"#+3（@读正确@）；
? >2"#+3（@ J B F ’@，J）；

｝

8,"’ :2"*9（）｛
"#+ "，J，D；

? >2"#+3（@写扇区- - - - - - - A#@）；
? 3,2（ " B 5；" ) H；" K K ）J B 0",*’"*D（H，’2"，.1#，’1,，*(#，#*(#，

0&3）；
? "3（ J）>2"#+3（@写失败@）；
? ? (%*( >2"#+3（@成功@）；
｝

8,"’ 3,2;（）｛
&#*"=#(’ $.12 0&34［465］；
"#+ J，"，#，#4；

&#",# LMNO "#，,&+；
>2"#+3（@格式化磁道- - - - - - - A#@）；
>2"#+3（@输入一道几扇区和每扇区字节数（5：46P，4：6QR，6：
Q46，H：4567）：@）；
*$1#3（@F ’F*$F ’@，G#4，G#）；>2"#+3（ @F ’F ’ A #@，#4，
#）；
3,2（ " B 5；" ) #4；" K K ）｛0&34［ "*7］B ’1,；

? 0&34［ "*7 K 4］B .1#；0&34［ "*7 K 6］B " K 4；
? 0&34［ "*7 K H］B #；｝
"#- .- 1. B 5E4Q；"#- .- ’% B ’2"；
"#+PR（5E4H，G"#，G,&+）；
"#- .- 1. B 5E4S；"#- .- 1. B ,&+- .- 1.；"#- .- ’% B ’2"；
"#+PR（5E4H，G"#，G,&+）；
> B TU VW（5，5EQ66）；,%’［5］B >［H］；,%’［4］B >［7］；
>［H］B H；>［7］B Q；
3,2（ " B 5；" ) H；" K K ）J B 0",*’"*D（Q，’2"，.1#，’1,，*(#，#*(#，
G0&34）；

? "3（ J）>2"#+3（@格式化磁道失败 @）；
? (%*( >2"#+3（@格式化磁道成功！@）；
> B TU VW（5，5EQ66）；>［H］B ,%’［5］；>［7］B ,%’［4］；

｝
8,"’ 23,2;（）｛
"#+ J，"，#，#4；
>2"#+3（@读特殊道扇区- - - - - - - A#@）；
>2"#+3（@输入一道几扇区和每扇区字节数（5：46P，4：6QR，6：
Q46，H：4567）：@）；
*$1#3（@F ’F E$F ’@，G#4，G#）；>2"#+3（@F ’F ’ A#@，#4，#）；
> B TU VW（5，5EQ66）；,%’［5］B >［H］；,%’［4］B >［7］；
>［H］B #；>［7］B #4；
3,2（ " B 5；" ) H；" K K ）J B 0",*’"*D（6，’2"，.1#，’1,，*(#，#*(#，
0&3）；

? "3（ J）>2"#+3（@读特殊磁道失败！@）；
? (%*( >2"#+3（@读特殊道成功！@）；
> B TU VW（5，5EQ66）；>［H］B ,%’［5］；>［7］B ,%’［4］；

? ｝

8,"’ :2$*9（）｛
"#+ "，J，D，#4，#；
>2"#+3（@写特殊道扇区- - - - - - - A#@）；
>2"#+3（@输入一道几扇区和每扇区字节数（5：46P，4：6QR，6：
Q46，H：4567）：@）；
*$1#3（@F ’F*$F ’@，G#4，G#）；>2"#+3（ @F ’F ’ A #@，#4，
#）；
> B TU VW（5，5EQ66）；,%’［5］B >［H］；,%’［4］B >［7］；
>［H］B #；>［7］B #4；
3,2（ " B 4；" ) H；" K K ）J B 0",*’"*D（H，’2"，.1#，’1,，*(#，#*(#，
G0&3）；

? "3（ J）>2"#+3（@写失败 J B F ’@，J）；
? (%*( >2"#+3（@成功@）；
>［H］B ,%’［5］；>［7］B ,%’［4］；

｝ %
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“ 无所不能”的 !" #$$%&’() *
#+ 严怀国+ /0lmWnopqh-,--./-.

+ + 由 美 国 "01234% !$512 6$728430
公司推出的 !" #$$%& 工具箱 ’039
&5$1() *，集所有 !" 工具之大成于

一身。有了它，我们就可以解决计

算机操作时所遇到的几乎所有问

题。作为最新版本，!"#::;6 ’() *
比 <) * 版本在功能上又有了更大的

提高 和 创 新。 其 中 包 括：在 =>9
"?:6:@# A>BC:A6 下 用 于 硬 盘

备份、恢复误删文件的应用程序、新

的系统检测程序（ 可报告硬件、系

统软件和内存信息），新的文件修

补程序（ 可修复 ;:#D6、6E=!F:9
BE 和 GHI6J 文件），完善的桌面工

具以及防范 .** 多种计算机病毒的

程序等。因 此，使 用 好 !" #::;6
就能够让您的计算机以良好的状态

运行。为了让大家更好地了解和运

用 !"#::;6，下面向大家介绍自己

在使用 !" #::;6 时 的 经 验 和 体

会。

首先介绍新增的 A>BC:A6 应

用程 序 ABDBCJ;) JKJ。大 家 知

道，以往的恢复删除的应用程序如：

C:6/) * 中的 DBCJ;J#J、B:?#:B
中的 DBJ?I6J 和包括 !"#::;6()
* 以前版本中的 DBCJ;，都不能在

A>BC:A6 环境下运行。如果我们

在 A>BC:A6 环境下误删了文件若

想要恢 复 的 话，就 必 须 退 出 A>B9
C:A6 后，再进行恢复。这不但不

方便，而且还大大降低了使用时的

安全 性，有 了 ABDBCJ; 再 配 合

C:6/) * 或 !" #::;6 等应用程序

中 的 删 除 跟 踪（CJ;J#J #?I"L9
J?），就可以直接在 A>BC:A6 环

境下，把误删除的文件准确及时地

恢复过来。

随着计算机应用范围的扩大，

数据的安全性也显得越来越重要，

及时地进行数据备份也就成了必不

可少的工作。!" #::;6() * 提供了

一个功能强大的数据备份工具 M
"!HI"LD!，我们可以利用它确定

备份指定数据所需的软盘张数，同

时可选择备份时是否产生备份报

告，是否进行加密和压缩、是否对备

份数据进行病毒检测等多种功能。

结合 "!6"FJC 应 用 程 序，还 可 以

使我们不必守候在计算机旁，让计

算机自动进行备份，大大提高工作

效率。作为一种常用的备份工具，

"!HI"LD! 也有 A>BC:A6 下的应

用程序 ABHI"LD!。它们都支持

各种类型的磁盘和磁带。

光靠数据备份，还不能够完全

保证安全 性。这 时 我 们 可 以 使 用

CI#I=:B（CI#I =:B>#:? 数据

监控）。利用它，我们可以对删除

的每条数据进行细致的跟踪（CJ9
;J#J #?I"LJ?）或在用户选定的

时间内把删除的数据放置在一个隐

藏的 目 录 里（CJ;J#J 6JB#?E），

以确保恢复的成功；如果我们希望

独占一个磁盘目录的话，那它可以

帮助我们对指定的目录进行加锁

（C>?J"#:?E ;:"L）；如果我们要

暂时离开计算机时，CI#I=:B 可

以暂时屏蔽屏幕显示，并同时可以

让 用 户 使 用 口 令 来 锁 住 键 盘

（6"?JJB H;IBLJ?）；为了增强极

为重要的数据及文件的安全性，我

们还可以指定对哪些类型的文件及

硬盘系统区进行保护，从而在对被

保护的数据进行写和删除操作时进

行报警，并进行屏幕提示，让用户选

择 是 否

终止操作（A?>#J !?:#J"#>:B ）。

需要指出的是，利用此项功能可以

在病毒攻击、传染计算机之前向我

们发出警告，这证明它确实不失为

一种有效的防病毒方法；通过屏幕

右上 角 显 示 的 磁 盘 读 写 指 示 器

（C>6L ;>NF#），可使我们准确地知

道哪 一个驱动器在进行读或写的

操作。

当然，如果利用 !" #::;6 提

供的文件加密程序 !" 6J"D?J 则

能更好地增强数据的安全性。它可

以利 用 用 户 输 入 的 关 键 字（ 即 口

令），使用先进的 CJ6 数据加密标

准对文件进行加密或解密。在加密

的同时，它还可以使用 ;OA 压缩方

式对文件进行快速的压缩。

对数据安全威胁最大的自然是

日益猖獗的计算机病毒，不用担心，

!" #::;6() * 提供的 ’CJ@JBC 应

用程序可以使您的计算机免受多达

.** 多种病毒的攻击。

上面介绍了 !" #::;6() * 中

有关数据安全等方面的功能，其实

在 !" #::;6() * 中还有一个全新

的 通 信 工 具 M ":==D#J。利 用

":==D#J 可以操作已采用直接连

接、用调制器或局域网连接的远程

计算机。笔者就在 B:’J;; BJ#9
AI?JPQ< ’P) --（-**D6J?）网 络

上利用 ":==D#J 成功地在本地工

作站上对其它工作站上的远程计算

机进行文件传送、对话、运行汉字系

统等各种操作。对于网络用户和系

统管理员来说，":==D#J 实在是

一个优秀的通信工具。

以上仅对 !" #::;6() * 作了

概略的介绍，广大同仁在使用中一

定能够亲身感受到工具箱诱人的魅

力。

（ 以 上 操 作 在 I6#PQ</) *，

A>BC:A6P) - 环境下已运行通过）
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!"#$%
&’()*! !! 田勇

+, "#$%$% & -%.%’’’#&/

江西官文华先生问：

"#$ 0 ()*+, 12345
678129:;<8 ()*+,
3=>?7812@ABCDE
FGHIJKFL -.* %/0 M
NOPQE
答：现在的兼容机之 1-2(（ 基

本输 入 3 输 出 系 统）多 为 美 国

/4- 公司的产品。相应地，主板

上的 542( 多用 /4- 作为其口

令的 默 认 值。 因 此，再 进 入

()*+, 时，您 可 试 一 下 口 令

/4-。若 1-2( 不 是 /4- 的 产

品，您可试一下那家公司的英文

缩写；去掉电池也可以，但有些

主板上支持 542( 的电池是焊

在主板上的，需用电烙铁。据我

所知，光去掉电池还不行，还要

将 主 板 上 的 两 根 跳 线 短 路 一

下。这在主机板的说明书上都有

记载，但这大多为英文的，不过联

想计算机都配有一个中文的主板

说明书；此外，用这种方法去掉电

池后，542( 的内 容，也 即 有 关 机

器的全部配置信息都将消失，您需

全部重配，这时，您可选择其中的

“加电缺省”或“1-2( 缺省”，然后

再手工改变个别您不满意的配置；

有 一 个 中 断 确 实 可 用 来 修 改

542(，我没来得及查，可能是 %/0
中断。修改 542( 控制的 $6 个字

节，最好用汇编语言或 5 语言，利

用 - 3 2 口操作。但这种方法需要

您对这 $6 个字节很熟悉且有一定

的语言功底。

杭州白锡加先生问：

RSTU0VW3XY 7)8
/9*): ;</ 1-2(Z[$\9]^_
F‘F *;</9(;</ ab9c‘d
) %’"6 = >$# -ef9gh6UX
ij>?Ekl9mTS *+712
nopqL9L ?/,9+( r3(s
tuBvw9FoFxyX^
zE! !

答：通常，出售一种硬件产品应随

带说明书及支撑软件。我曾在国

内一小公司的仓库中发现许多有

关主板、显示卡、多功能卡的说明

书，其实这些都是应提供给用 户

的，但卖者无心，买者也无意；有许

多种 *;</ 的 演 示 软 件，常 称 为

@)42，它演示各种文本方式及图

形方式下的字体、图形、颜色等等，

对于图形方式，它会在屏上标出它

所支持的每一种分辨率及可显示

的颜色数，如果您看到了“%’"6 =
>$#”的图形，则说明您的显示卡是

*;</ 卡，您的 显 示 器 也 支 持 它。

顺便说明一下，比标准的 ;</ 更

强的一种显示标准，应为 (;</ 或

(+,)7 ;</，但把它称为 *;</ 更

准确 些，因 为 *;</ 是 美 国 *AB8
@).* 公司出的一种 (+,)7 ;</
显示卡，且其支持的软、硬件多，价

格较便宜，因此逐渐形成一种工业

标准，所以大家把比 ;</ 更强的

(+,)7 ;</ 卡都 标 作 *;</ 卡；

您可以留意一下您的机器或其它

机器的显示卡，它与显示器的信号

电缆相连，注意拔出前应先关机。

其上往往有“*7-@).*”的字样，常

见的型号有 ##’’，#C’’，C’’’，它们

之间的区别主要是可扩充能力不

同，而扩充能力指的是其上随机

存贮器的扩充能力，#C’’ 型的

扩 充 能 力 最 强，可 扩 至 一 兆，

C’’’ 型扩充能力最差，它主要

决定显示的颜色数，支持 *;</
卡 的 显 示 器 主 要 有 /25，

5/(,)7，*2,52.，7)@，显示器

的主要指标是点间距，有 ’D "#，

’D E%，’D EC 的，单位是毫米，它

指的两个像素间的距离，最小图

形越清晰，7)@ 多为 ’D EC 的显

示器。上述显示器多为隔行扫

描，而逐行扫描的显示器较贵。

您也可以用新的工具软件或测

试软件测一下，也许它们可以跟

上 硬 件 飞 速 的 发 展。 如 ,58
*229(，.27*2.，?/,9+(，508
:-* 等的新版本。

正如您 所 预 料 的，*+712 键

安装有问题，您可以在打开机箱后

自己调整（注意先关机），主板上有

*+712 的标注，若两根线插反了，

*+712 的 9)@ 就可能不亮，只要

倒过来就正确了，数码显示器您也

可自己调整。

福建郑金山先生问：

%D{LI|F‘}~>!"9
o!#Xij$%E

"DoL +,(9I|0&’M(
)NIF‘#*+,-E

ED./T012Xij34E
答：%D "D 可详见本刊 CE 年第 E 期

第 $ 页，这里不再赘述。

ED 带字库打印机的最大好处

是在西文 @2( 下即可打印汉字，

如果您有一篇文章是汉字的，若用

普通打印机，您需启动汉字系统及

汉字驱动程序才能打印出汉字来，

而使用带汉字库的打印机，即使不

加驱动程序，甚至在不启动汉字系

统时，也可打出汉字。另外，它还

可以提高打印速度。常见的带汉

字 库 的 打 印 机 有 ),(2. 9? F
%$’’:（ 所 有 带 : 的 都 带 字 库），

(GHA 57E"6’ 等。 "
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擂台赛———请你编程

第 " 期擂台赛揭晓

主持人：56789X:;<=>
0 #$$% ?@A8BCDESFG
’HMO9DIJKLSYMJ[G
NF;OPQ9RBC &"% S@R
TUOVV<FGWXYZ[}\
S]^_YR‘}abBcI|d3
Ge9ffghijSklmno
.p9G_ql9RrOsXrtu
v9}wox"by}Dz{9hM
SJKLN|pR}~8!@[

"BDIJKLzhnF}#
$%S&’^z@(?}#G ’)
()%)&)) *+,&g # -cg * .
GS.&9/$%)/V)S01F
2L34S56gV)&7}8
N@]b9:;<=M>L +,-./
0 ’1 2 ?S@A_
34567,89 : ;<84/1 = >
?@45（）
｛
7/5A 45< 5；
5 B #；
C/-（（；；）｛
! 4C（（5D’ B B #）EE（5D( B B #）EE

（5D% B B #）EE（5D& B B #）EE（5D)
B B #）EE（5D* B B 2））.-9@F；
! 97;9 5 B 5 G #；
! ! ! ! ｝
H-45<C（I 篮子里共有鸡蛋D8 个I，5）；
｝

@A?B)&’SCDg_(2#@
@A"E_0@A@LvF J OG

6HI&J9KLMgN.O9PQg
#@056GRR@9AD.& J S3
TUg.& ’ B ) VWXYZ #.( J
G[_\&S,&]g #/9-g * VW
g2 S569.^_DgVW9(?,&9
EEgY‘ab[/cdefg9K./e
CD JSQ9‘c JVhA # ifg;
j9kBTU56gl@

=Um0OnMKop_若让没搞

过计算机的人用常规数学的办法来解这

道题，可能会难住不少人，但对电脑来说

可说是正对胃口！我编程只用了几分

钟，而程序编译完后运行，眨眼间就在屏

幕上出现了结果。这道题其实并不难，

但出得很有意义，好就好在向人们显现

了计算机独特的特点、长处，尤其对初学

者很有启发作用。如上中小学时，对计

算从 # 依次到 #22 的整数的和，老师会

给出（# G #22）K #22 L ’ 之类的“ 计算窍

门”，而在大学的程序设计课，老师对此

却教给我们一个“最笨”的方法，让计算

机自己从 # 加到 #22，即：
#2 J B 2
’2 MNO P B # +N #22
(2 J B J G P
%2 JQR+ P
&2 SOPJ+ J
从此我们开始体会到电脑的巨

大优越性。

qr@AMS8NstQgf
gCu9;-vzJ94m&wxg
* Sy&9zt{0 * Sy&M|
}@]b~!"#$%L TUVP0
?S@A_
#2 R B R G*
’2 MNO J B’ +N )
(2 PM R W（ PJ+（R X J）%J）: > # +YQJ

#2
%2 JQR+ J
&2 SOPJ+ I篮子里共有I；R；I只鸡蛋I
)2 QJZ

PJ+FV.&&9R’ R W PJ+
.R X J/%JF? R G J *+,&
S6L()@

sXo*FG+,--v9.
/ ) F ’ b ( Sy&9z ’)( to
01@23L * Sy&-45 %)
&)) VW9S3, # S&(g*?@
]b67XA8R9:;<L M/[\
S]^V ’1 #2 ?S@A_
679@- @77
;9< <@7F /CC

[ B #
8/ _=479 1 <1

4C ?/8.*%[9%/B #1 @58=
1 ?/8.*%[9&/B # 1 @581 ?/8.*%[9
)/B #

! ! ! E*%[
! ! ! 9[4<

9584C
[ B [ G #

9588/
‘NZ./FVW&&@
<}>-vzJ9RTKt[

+eN$?S@A@
@zA9LBMHI&g a9c

.a W#/g ’)()%)&)) S.y&9o
’)()%)&)) S/CDy&g )292
3 a SPEQ~g )#9)i;G[
*9WF aF‘g * Sy&=ADo
FcAq )29G a0oNH~3I
)TU5 ’)()%)&)) .Gi, #9k
B}B*?S/C&_(2#@]b9
:;<JKSLSL +,-./ 0 G G
?S@AMg@AS"E_
?@45./
N
45< < B )#=
_=479. <D*O B 2/
! < B < G )2=
H-45<C.IPQQ}RSCD 8 #HI@ b
5I9</=
T

第 % 行 中 的“D ”是 作 求 余 运 算，

“ <D *”就是求 < 除以 * 的余数，后面的

“！ B ”是不等号，相当于 TUVP0U 语言

中的“ : > ”号；

第 ) 行中的“D 8”表示在输出时，

用紧跟在引号后面的那个整型变量的

值，即 < 的值来替换这里的D 8，后面的

“ b5”表示回车。

UVS019];bWXYZ
[MP}ZnSLL TUVP0)\]
Q^_nFMLP‘abcSLL
+,-./ SUV0U] &1 & d+,e{<L
‘46-/;/C< M/-<-@5 &1 # ?Sf#@
A_
#2 MNO P B # +N #22
’2 PM（)2%P G #）X * B PJ+（（)2%P G #）X

*）+YQJ SOPJ+ )2%P G #
(2 JQR+ P

S-/A-@? [’；
c@- 4：45<9A9-；
T9A45
4：B #；
O9H9@<
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! "：# " $ %&；
’()"* " + , # )-.(/（ " + ,）；
0-")1*(（ 23 # 2，"）；
4156*(；

7(68

94:;4<= 求鸡蛋总数
> #?
@: 0A3B7（=:@（,%>，%&）8 C78 ?）
! ! > # > $ ?
7C@ @:
043D7（%，%）2篮子内的鸡蛋总数为2，,
%>
ED:9
7C@

9+gghijklmS@A
nLC}’_
?& > # > $,_3F 3CD.> G?/+ %&/H I.>
G?/+ %& DA7C ?& 7BE7 943CD >_7C@

o>"ESF_DzSpqo
Fr}S9:2FLB’sHI9B
MHI#&oct~9uG"vw
BPQQSxy923}e‘}#
^z56S& J&? {t[C@

\X|}~8!PL K<E3L9
‘}a?@91eSpq{"#C@
$"：“ 我只有一台北京裕兴机电

研究所的家庭游戏电脑，颇费一番

周折，程序总算通过了。第一次编

程就得以通过使人兴奋和喜悦，特

把程序寄上，不为得奖，只是一种表

示喜悦的方式。”

RT;%e&:N’(\CL
J)SLd*+_~mI,jd-
./~01_}P}*2SFGS
@A]~{34_
?& 3 # ,
M& F:4 N # M D: %
J& 3F. 3 G ?/+ N H I 3CD.. 3 G ?/+ N/

DA7C ,&
O& C7PD N
Q& 943CD RRXR=3=R#HIR
%& 7C@
,& 3 # 3 $ ,
S& ;:D: M&

?& P # P $%&
M& T #.P $?/=:@ ,
J& 3F T # & DA7C O& 7BE7 ?&
O& 943CD R5I&gR=P $?=R#R

678$TS@A9R^9c
:+e_;SC’_LI|hnK
o<@

*XOnM@A=D"#SR
QMM >9rM?M@?e %Q >i9

n0t);AHhMuB}w92
gBT]3+F/3SC9n3]
I|OCTDV9[EFF_;@
eSDIJKL ?& GHIG_

黑龙江省齐齐哈尔市职工建筑工程

学院九一级给排水（?%?&&%）丁锐、四川

省西昌 O?& 厂计划科（%?Q&?M）吕义、浙

江省东阳仪表电机厂（JMM?&&）张雷、黑

龙江省哈尔滨市嵩山路高技术区 M 号楼

M 楼五灵研究所（?Q&&J%）姚正明、河北

省石家庄市新华区二十八中初二五班

（&Q&&Q?）刘宏昆、福建省三明市宁化一

中教工宿舍（J%QO&&）李秋阳、天津市塘

沽区和平里 ? G O G J&?（J&&OQ?）李柱、

陕 西 省 西 安 市 ,M 信 箱 JJM 分 箱

（,?&&SU）凌云、北京市朝阳区华严北里

%% 号（?&&&MU）韩志刚、江苏省宜兴市统

计局（M?OM&&）黄建国。

DIzJ
电脑排幻方

! ! 将九个自然数 ? V U 不重复地填入

上述方格，使横、竖、对角线上的三个数

之和都相同，请编出程序解决上述问题。

（吉林长春高峰供稿）

你可以用任何一种语言编程，本刊

将择优刊登各种语言编出的程序。

评奖标准：程序简洁、思路清晰、方

法巧妙，运行正确无误。奖励 ?& 名。

截止日期：Q 月 ?& 日。

有奖猜谜

第 S 期有奖猜谜揭晓

主持人：TUJKC[iLLM19
RT./NOsF6PXA0SQ
R9BSvC9STTdOU4V9
9veC9gI|WSXY@Z@
o$9Ubb4*ST]_

?8 年三十放鞭炮———[ （̂连响）

\].江苏宜兴俞志君）

M8 黄鼠狼给鸡拜年———01T.计

算鸡）

^T.江苏宜兴周惠芳）、_T.“ 慰

问鸡”，山东章丘韩乃明）)_T（“ 威胁

鸡”，山东菏泽高右起）),6.“ 硬见”，

河北邯郸吕伟）、%‘T.“ 单骗鸡”，江

西萍乡刘文萍）

J8 牧童唱歌———ab.取笛）

ac.“弃笛”，河北邯郸吕伟）、d
?（“会编”，四川夹江胡可）)ef.“ 会

谱”，四川成都郭嘉）

O8 睡觉找枕头———I|.垫脑）

("（“访枕”，四川成都黄崇超）

Q8 弼 马 瘟 回 花 果 山———:g（ 忘

马）

hS（ 四川夹江胡可）)i’（ 内蒙

古包头马维）、jk（甘肃临泽王舜民）

%8 哪咤洗澡———[l（晃海）

mn.河 南 信 阳 栗 建 文）、小 霸 王

（四川南充叶峰）

op+t9D*gNOn0F
qrst9ujvOU5wGxy
XUmzeSO{qg|}pq
.‘}#/9~!/3S2SFGX
NgC O #9~gDIXINOS
HIG9$TF_四川省成都市驷马桥

下街Q? 号（%?&?S?）郭嘉、河北省邯郸市

第四中学高二（M）班（&Q%&&?）吕伟。

金稿排行榜

第 S 期金稿排行榜揭晓
第一名：《国内微机中文系统概述》

! ! 作者："! #! ! 奖金 ?M& 元

第二名：《 恢复软件上物理损坏的文件

数据一种方法》

! ! 作者：=M>! ! 奖金 ?&& 元

第三名：《依山傍水，立于不败之地》

! ! 作者：$%c! ! 奖金 S& 元

主持人：kl9GH&’KX薛维明

ScML01T(LAB1)Lm
S0*cye)蒲小勤ScL9<W S
GLa+ed曹广锋Sci,gi
j#Y-.[EeY@

[EF/I|DeSDI ?&
G0&12FG_

四川省重庆师范学院数学系九一级

（%J&&O,）柯 昌 伟、四 川 省 中 江 机 械 厂

（%?S?&&）李联平、北京中国林业科学研

究院?? 号信箱（?&&&U?）李国宏、湖北省

洪湖市工业学校电脑室（OJJM&&）廖明

海、四川省重庆石油学校 UJ 油化 MM 班

（%J&&OM）李立军、江苏省宝应苏中新村

一支巷 U 号（MMQS&&）高瑞杰、山东省临

沂地区粮食局（M,%&&J）刘道富、河北省

邯郸 市 丛 台 区 汉 光 学 校 六 年 三 班

（&Q%&MS）陈亮、新疆乌鲁木齐北京南路

O& 号中科院新疆地理所（SJ&&??）杨云

良、江 苏 省 常 州 西 新 桥 二 村 O% G ? 丙

O&M（M?J&& M）吴俊。

编注：由于蒋刚同志调离了本社，今

后凡是寄给他个人的信件，请寄北

京市 ?O&S 信箱 ? 室（?&&&?J）李蕴

转收。
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&467 ! ! %新创造办公系统由

北京新创造高科技开发公司于新近推出。该公司以新

创造为宗旨，以创造办公室自动化的新世界为己任，它

们的创造不是简单的新加创造，不是创造的拿来主义，

而是为这世界领来一个活泼泼的新生儿。

新创造办公系统包括录入、排版、图文混排、表格、

印出等一系列功能，字体可以旋转、倾斜、空心、反影、

画单框等等，并有宋、仿、黑、楷等十四种字体任意选

用，较之市面流行的其他办公系统，新创造办公系统的

性能价格比较优。

%喷墨打印机兴起于 "# 年代中期，不久便以其无

声快速打印和优美的输出品质赢得了各界用户的青

睐。

$% &’() *’+ ,##- 是惠普公司推出的首台中文喷

墨打印机，其输出精度为 .##/01，输出效果高达 23##
万级灰度，可印制出优美的文字和清新的图形。该机

兼容性强，各种主要的中西应用软件均与 &*,##- 中

文打印机相容，$% &* ,##- 无声快速打印，噪音低于

4./5，设计精巧，节省空间，属桌上型打印机，无需特

殊打印纸，普通纸、信封及公司专用纸均可使用，且价

格合理。

$% &*,##- 正以其优异的性能价格比走进中国千

百万计算机用户的办公室和家庭。

8! 9! : ! ! 中信公司江伟先生提

供研制开发中英文翻译系统单位信息：

（2）北京高立电脑公司电脑翻译研究与发展部

电话：（#2）6,47 ,#"4! （#2）6,37 686,
（6）中科院软件所机器翻译组

电话：（#2）6,47 .4..
导购小姐在此感谢江伟先生以及所有来电来函提

供此类信息、支持本栏目的各地朋友。

<6}; ! !
%一种适用于 %9 及

其兼容机的新型中西文图形直观输入键盘由航天工业

总公司研制成功。它不但能 直接输入〈 康熙字典〉上

的所有汉字，还能直观输入世界上各民族使用的文字

符号和图形。使用它不需记忆规则，无需专门训练，见

字 按键即可。它还与 %9 系列机所用各种中西文图形

软件和汉卡全部兼容。

%美国莲花公司（:;<=>）与新天地电子信息技

术研究所新近推出 ?1@/AB( 环境下 :;<=> 2 C 6 C .
D4 中文版电子表格处理软件；EF1 %GA 67 # 中文版文

书处理软件；HG’’IJ@K’ LGJ0M1’( 67 #2 简报制作软件。

E00GAJKM 数据处理软件；;GNJ@1O’G 电子记事薄软件。

,-’R
! ! 型! ! 号 批! 发! 价

! ! 9A@@’G 4#P 2.## 元

! ! -QJ@+QF ,#P 2.,# 元

! ! 9A@@’G "#P 2,## 元

! ! 9A@@’G 26#P 23,# 元

! ! 9A@@’G 2R#P 2R"# 元

||<< ! ! %辽宁凤城满族自治

县校办工业公司读者白云鹏先生寻 <QGSA 5J(1K 软件。

联系电话：（#42,）"6.33"
如果您知道有关信息，请与我们联系，我代表广大

读者向您表示衷心的感谢。

a! ! Q
! ! !欲从本社邮购各种商品，请参考最新价目。

"《%9 C <AAI( ,7 , C 37 # 使用大全》及《 微计算机

使用初步》已无货，请不要汇款，已汇款尚未收到上述

两种图书者，请与本社联系退款或改邮其它图书。
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$ $ %&’’ 年以后，世界上出现了一个新名词：“信息高

速公路”，信息的交流打破时空，超越国度、语言的界

限。这意味着一个崭新面貌的信息时代来临了。

我国现代化建设方兴未艾，要使我国现代化建设

的进程与信息化时代接轨，一个重要的基础工作，就是

普及计算机知识和提高国民使用计算机的技能。尤其

是计算机实际操作的能力。

众所周知，计算机是用来处理信息的，掌握计算机

技术技能的现实意义是显而易见的，它可以建立全新

的自动化办公室，进行可视电话和可视远程会议，多媒

体语音，图文的混合信息服务及高度智能化的家电服

务系统，从而提高工作质量和生活质量。然而，其潜在

的意义却还未被人们所认识，它可以改变人的生存方

式，包括思维方式，生活方式和提高人的现代化品格，

从而改变人们生活的选择方向与质量。谁不清楚地认

识到这个发展态势，谁就会在信息时代掉队，甚至被淘

汰。

!"# 是剑桥信息技术（!()*+,-./ "012+)(3,20 #/456
0272.8）的 简 称，它 是 由 英 国 剑 桥 大 学 考 试 委 员 会

（9!:;<）主办的信息技术技能培训及资格认证，这种

资格是得到国际认可的。国家教委考试中心于 &= 年

%> 月 & 日与剑桥大学考试委员会在京签订合作协议，

引进 !"# 项目，并授权考试中心下设的北京开元考试

计算机技术开发公司负责组织实施该项目。

!"# 剑桥信息技术技能培训有三个显著的特点：

第一，培训的重点明确。!"# 培训的重点是提高

学员的实际应用能力。整个培训过程贯彻理论知识讲

授“少而精，学到手”，实际操作“重能力，作业化”的基

本原则。也就是说，每一模块都有明确的技能培训目

标，围绕这个技能目标，了解相关的理论知识，完成一

项具有实际应用价值的作业。比如桌面印刷系统模

块，通过培训，要使学员能熟练地使用相关应用软件，

能独 立 安 装 相 关 软 件，产 生 并 输 出 高 质 量 的

图文编辑处理过的各类图文并茂的印刷材料，最后形

成一项完整的作业。

第二，培训的教学方式新颖。!"# 培训一改国内

传统书面考试模式，采取指导，评估的方式。学员在导

师的指导下，独立完成模块所规定的基本要求和一项

具有实际应用价值的作业，其评估方法是“ 允许失败，

记录成功”。就是说操作过程不是一次性完成，也不

是一次操作成败定终身，而是允许失败，重新再来，直

至成功。完成每项应达到的基本要求后，才记下通过

的时间，最后评估作业的应用价值。这种教学方式有

利于培养学员争取成功的健康心态，提高学员独立操

作的能力，也可以为教员创造因材施教，强化个性的教

学条件。

第三，培训的教学内容个性化。!"# 面向社会各

界人士，根据不同对象的不同需要，将信息技术技能设

计为独立的十九个模块。它包括：计算机基础，文字处

理，扩展表，数据库，视图数据与电讯文本，程序设计，

计算机控制技术，微电子技术，电子学结构，实验应用，

计算机艺术与设计，财务管理，音乐技术，工资管理，桌

面印刷，商业库存控制，中文文字处理，图形图像制作

等。教学内容的多样化就能满足不同层面对象的需

求，也就使计算机技术技能培训具有鲜明的个性特色，

而越是具有个性特色，其应用性就越强。从这个意义

上来说，它是一种改变只是注重共性培训的新模式。

可以预言，国家教委考试中心引进 !"# 剑桥信息

技术培训，将有助于促进国民计算机技术技能的普及

和提高。它不仅会为国民提高工作和生活质量，以及

为国民开拓择业，建立新的生存空间提供方便，并且会

间接地影响到教育模式的更新，特别是教学过程与考

试方式的变革。
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为了更好地方便广大读者学习太极码，本社读者

服务中心特别推荐并提供如下教材：

一、《太极码（二笔字码）汉字输入法培训教材》。此教

材对太极码的思想体系进行详细讲解，并配有大量的

示例与练习。此教材由北京顺天电脑公司出版。（ 单

价：’ 元）

二、《太极码（二笔字型）汉字输入法简明教程》。系由

安利火斤、毛一丁先生结合教学实践写成的一本通俗教

材。此教程由清华大学出版社出版。（单价：>? 元）

三、《太极码（二笔字型）汉字输入法》录像带由顺天电

脑总公司总裁、太极码发明人戴顺天先生播讲，共计

%>? 分钟，教学内容 %?? 分钟。由清华大学音像出版社

出版。（单价 %>? 元）

欢迎广大读者选购以上教材，请直接汇款至本社

读者服务部。
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!! 陈立俭

56789: "#" ;<$%%%&%=

! ! 电 子 布 告 栏 的 英 文 缩 写 是 ’’(（’)**+,-. ’/012
(34,+5）。在许多发达国家中，随着个人电脑的日益普

及，’’( 已发展成为一种除了广播、电视以外的新的传

播媒体。目前在我国的台湾及香港地区也得到广泛普

及。

!"’’(#$%
我们可以将 ’’( 分成两个部分：一个是信息中

心，我们称它为 ’’( 中心；另一部分则是广大的用户。

这两部分之间通过电话线相互连接。

’’( 中心站硬件部分一般包

括 67 机、调制解调器和电话线。

如果 ’’( 站规模很大，拥有数根

电话线的话，就需要拥有一个微

机网络。每根电话线都通过调制

解调器和网络中的一台微机相

联，而一台微机一般只可以控制

一根电话线。在这里调制解调器

的作用是将计算机输出的数字信

号调制成模拟信号通过电话线发

送给用户，或者是将用户送来的

模拟信号调制成数字信号输入计

算机，对 67 机 ’’( 的要求不高，

各种档次均可以。当 ’’( 中心

站工作时，67 机上要保证有一个

’’( 站软件在运行，这个软件 的

作用在于随时接收调制解调器发

来的信号，以便响应用户的各种

命令。’’( 站的软件种类很多，

可根据 ’’( 站的规模及建站人

的爱好加以选择。

从用户角度来看，在硬件方

面也需要有 67 机、调制解调器和电话线，只是用户有

时也可以用大型机的数据终端甚至电传机来代替 67，

而用户使用的调制解调器应与 ’’( 中心站一端的调

制解调器相匹配，如果用户想要通过无线电话与 ’’(
中心站联系，则要使用专门的调制解调器，但仍建议不

要在行驶的汽车中利用车载无线电话与 ’’( 中心站

通讯，因为这样很容易造成传输中的数据丢失。在软

件方面，当用户想要与 ’’( 中心站联系时，可以运行

’’( 用户终端用的软件，（ 一般与中心站不同）拨打

’’( 中心站的电话，拨通后经过 ’’( 中心站的许可，

就可以进行各种操作，发布各种命令。

&"’( ’’()*+,-./01
当用户拨通 ’’( 中心站的电话号码后，’’( 站的

软件会自动做出反应，询问用户的姓名、密码等，当一

切验证无误后，就允许用户进入 ’’( 系统，成为 ’’(
站的一个终端，此时用户输入的每一个字符都会发送

给 ’’( 中心站，而 ’’( 中心站显示出的各种信息也被

回送到用户端的显示屏上。

通常用户进入一个 ’’( 系统后，会看到一张“ 菜

单”上面列有用户可以操作的各种命令，这些命令一

般可以让用户完成下述六种工作：

#8 阅读电子布告栏。这种电子布告栏中载有一些

简明的信息、启示、留言等。这是 ’’( 的主要功能之

一。

$8 参 与“ 讨 论”。这 里

的讨论不是用嘴，而是用计

算机，许多计算机爱好者可

能会对同一个问题有不同的

看法，此时就会出现一个组

织者，由他来组织“讨论”，大

家都可以把自己的看法输入

计算机，发往 ’’( 中心站，由

组织者进行管理，也可以通

过 ’’( 中心站从组织者那里

阅读其它人的意见，以此来

结交朋友，切磋技艺，交流信

息，解决问题，而讨论的话题

也是相当广泛，从专业领域

内的 难 题 到 时 事、政 治、体

育、天气无所不可。这正是

’’( 深受广大计算机爱好者

欢迎的原因之一。

98 拷 贝 文 件（:/;.*/02
<-*+4）将 ’’( 站上的文件拷

到自己 的 67 机 上，这 一 过

程就称为 :/;.*/02，很多私人的 ’’( 站都提供许多可

以拷贝的软件，当然要进入这些私人的 ’’( 站，往往

是要付费的，有的费用还很高。

这些软件一般分为以下几种：

=8 是某些计算机爱好者自己编制的软件，用来交

换其他软件，同时他们也以此来结交朋友，提高知名

度，这些软件称为免费软件（<1++ >01+）。

’8 是由某些个人或大公司提供的某一软件包的

试用版（(?01+ >01+）。若有人觉得它不错，就可以向

开发者付足费用，购买完整的版本。

78 另有一些软件则是某些软件公司提供的某一

软件的升级版或修正版，以供该软件的用户取用。还

有一些公司甚至将某些软件的测试版也放入大的 ’’(
站中，以便有更多的用户取用，帮助测试，并从 ’’( 站

·&·
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收集用户测试的结果。

!" 运行程序（#$% &’’()）这里的程序（&’’()）与普

通的程序不同，它是指用户进入 **+ 站后可以运行的

一些特殊的程序，其中大部分是游戏（,-./），**+ 管

理程序和商业定购服务系统等。由于在 **+ 站上运

行程序需要通过 0’1/. 和电话线，所以这些程序是与

普通程序不同的。

2"“闲谈”，如果 **+ 站拥有一根以上的电话线，

两个或多个同时在 **+ 系统中工作的用户就可以通

过 **+ 站“闲谈”，当然这种闲谈也是通过键盘输入和

阅读显示屏来实现的。

3" 电子信函（45/67(86 09:;），与上面 <（ 参与“ 讨

论”）中提过的文件不同，电子信函文件是一些私人的

“邮件”，只有与邮件地址相同的用户才能阅读，当然

由于 **+ 系统上的限制，信函的保密性并不好，因此

这一功能不属于 **+ 站的主要功能。目前 **+ 站的

用户不仅可以与同一系统内的其它用户交换信息，还

可以通过大型计算机系统和国际电话网络与世界各地

的计算机爱好者取得联系。

2"**+345678#9:
由于建立和维护 **+ 站的费用极其低廉而功能

强大，深受商业界的青睐，成为一种新的生财工具和传

播媒体，目前所设立的 **+ 站中有 =>? 以上是商业性

质的，其目的是为社会提供商业服务并从中获利。

目前 **+ 站可提供的商业服务主要有以下几种：

@" 无纸印刷：厂商为用户提供产品目录，升级通

知，企业纲领，工程数据等。

<" 商品订购：与电话订购相似，若用户购买的是诸

如软件之类的“电子信号”方式存在的商品，则更加方

便，可以直接由 **+ 站取用。

A" 远程查讯：销售人员身在外地，但可以通过电话

与总部联系，查阅市场报告、存货，价格变动等。

!" 数据查讯：查讯某些特定数据库、图片资料等。

另外还有电子信函、电子备忘录等其他项目，正是

由于 **+ 在商业界的发展才使得 **+ 在世界各地得

到了如此广泛的普及。

;"**+<=>?@ABC
**+ 的功能虽然强大，但与大型计算机系统来比

仍不可同日而语，一台大型机可以同时处理上百人甚

至上千人的查讯及通讯工作，而 **+ 站的一台微机只

能在同一时间与一位用户通讯，**+ 站也无法提供大

型机的许多优异功能，但是 **+ 站的建立和维护费用

极低，而且不需要专门人员维护，任何一家公司甚至个

人都可以建立一 **+ 站，相反只有极少数的大公司才

能养得起一台大型计算机和众多的维护人员，其次，对

于广大的 **+ 用户来说，**+ 站具有更大的灵活性和

自由感，不像在大型计算机系统中那样受到很多的制

约。

当然 **+ 站不可能代替大型计算机系统，甚至在

某些方面仍要依靠这些大型计算机系统和网络。

D"**+#9:
目前世界上已有很多大型的 **+ 站，

例如著名的 B’.C$)/(D，它的服务范围之广令人吃惊，

从气象预报，各种新闻到产品预告，技术咨

询以及旅游导购等等，真是包罗万象，几乎

每家大公司如 EF、:*0、086(’)’G7 在 B’.H
C$)/(D 上都有专门的信息库，大型的软件

在发行前都会在 B’.C$)/(D 上预告，发行

后一旦有什么问题也会在 B’.C$)/(D 上提

供修正版或升级版（ 例如 0+&’)3" < 补充

版）。随着近年来多媒体的发展，电视、电

话与计算机技术的不断融合，**+ 在近几

年中也会有更大的发展。但是在我国的大

陆地区仍没有正式的 **+ 站，这可能与我

们的物质条件有关，电脑、电话及信用卡普

及率还 不 够 高，但 国 外 的 发 展 趋 势 表 明

**+ 在中国大陆地区具有很大的发展潜

力，一旦条件成熟，中国的 **+ 技术会发

展得更加迅速。 $
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!"# 基础知识讲座

$ $ >?!刘炳文$ $ @AB$ 磁磁磁磁磁磁磁磁磁磁磁磁盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘盘操操操操操操操操操操操操作作作作作作作作作作作作命命命命命命命命命命命命令令令令令令令令令令令令$

%&’()*+,%-./0’
从商店买回来的软盘没有进行任何处理，这样的

软盘叫做“白盘”，机器不能向这种软盘“写”信息，因为

它的记录格式不符合要求。因此，在向软盘“写”信息

之前，必须先对“白盘”进行适当的处理，这种处理叫做

初始化或格式化。格式化后没有写入用户信息之前的

软盘叫做“空盘”，可以在它上面记录所需要的信息。

对磁盘的格式化可通过 %"&’() 命令来实现。其格式

如下：

（*）%"&’() 凵 盘 符［ + *］［ + ,］［ + -］［ + .：//］［ + )：

00］［ + 1］［ + #］

（2）%"&’() 凵盘符［ + *］［ + 3］［ + .：//］［ + )：00］

说明：

*4 格式化时可以完成下述操作：

（*）在磁盘上确定接收信息的磁道和扇区，记录

专用信息，如磁道信息（每个磁道一个）、扇区标志（每

个扇区一个）和 5&5（循环冗余校验）位。

（2）在格式化过程中，对有缺陷的磁道加上标记，

以防止将其分配给数据文件。

（6）在磁盘上建立三个区，即引导记录区、目录区

和文件分配表 %()（%789 (88:;<=7:> )<?89）区。

24 %"&’() 命令带有多个选择项，其含义见表 *。

表 *$ %"&’() 命令选择项

选择项 作$ $ $ $ 用

+ * 格式化一张单面软盘

+ , 格式化一张 @ !双面低密软盘

+ - 格式化成每磁道 - 个扇区

+ 3 格式化磁盘，并留下足够的空间复制一个操作
系统，如 !"#64 6A

+ #

格式化时把 !"# 系统文件 B3’3B"4 5"’、B3C
’!"#4 5"’ 和 5"’’(.!4 5"’ 复制到被格
式化的磁盘上，带此选择项格式化的磁盘可用
来启动 !"#

+ )：=D<;EF 用来指定磁盘上的磁道数，对于 G2AH3 和 *4
,,’3 的 6 !软盘来说，其磁道数 -A，即 + )：-A

+ .：F9;=:DF
格式化 时 指 定 每 个 磁 道 上 的 扇 区 数。对 于
G2AH3 和 *4 ,,’3 的 6 !软盘，其扇区数为 I，
即 + .：I

+ 1 在格式化时提示用户对格式化的磁盘输入卷
标

64 目前微机上可以使用各种类型的软盘，其容量

从 *JAH3 到 *4 ,,’3。格式化后磁盘的容量与下列几

个因素有关：

（*）驱动器类型：@!高密 、低密、6 !
（2）%"&’() 命令的版本

（6）软盘类型：@ !高密盘、低密盘、6 !盘

（,）%"&’() 命令中的选择项

要想使格式化后的软盘容量符合要求，必须兼顾

上述四个方面。此外，对于不同类型的软盘，允许使用

的 %"&’() 选择项也不一样，见表 2。

表 2$ 磁盘类型与选择项

*JA + *-AH3 + *$ + ,$ + -$ + 3$ + .$ + )$ + 1$ + #
62A + 6JAH3 + *$ + ,$ + -$ + 3$ + .$ + )$ + 1$ + #

G2AH3 + .$ + )$ + 1$ + #
*4 2’3 + .$ + )$ + 1$ + #
*4 ,,’3 + .$ + )$ + 1$ + #

硬盘 + 1$ + #

,4 %"&’() 命令和后面要介绍的 !B#H5"K0 命令都属

于 !"# 中最“危险”的命令之列，因为它会破坏记录在

磁盘上的信息，所以在使用时要十分小心。这一讲只

介绍软盘的格式化，硬盘的格式化将在第七讲介绍。

@4 %"&’() 命令通常放在硬盘上，因此在对软盘

格式化时不要忘记输入盘符，否则有可能造成不可挽

回的后果。

在下面的例子中，使用 !"#64 6A 版的 %"&’() 命

令，对驱动器 (（@ ! *4 2’3）中的高密盘格式化。

5 L M:DN<= (：+ F + O + =：-A$ $ P 5& L
B>F9D= >9Q R7FE9==9 M:D RD7O9 (：

<>R F=D7E9 S.)S& QT9> D9<RU
%:DN<= ;:NV89=9
#UF=9N =D<>FM9DD9R（在使用选择项 + # 时出现这条信息）

1:8WN9 8<?89（** ;T<D<;=9DF，S.)S& M:D >:>9）：R:FFUF $ $
P 5& L（在使用选择项 + 1 时出现这条信息，此时键入

卷标名，或按回车键）

*2*2I2- ?U=9F =:=<8 R7FE FV<;9
$ -A6-, ?U=9F WF9R ?U FUF=9N
**62@,, ?U=9F <O<78<?89 :> R7FE
%:DN<= <>:=T9D（0 + .）？U $ P 5& L $ （ 是否格式化另一

张软盘）

B>F9D= >9Q R7FE9==9 M:D RD7O9 (：

<>R F=D7E9 S.)S& QT9> D9<RU
4 4 4 4 4 4

·J·
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%6’7)89:%-./0’
由于操作失误或其他故障，软盘上的信息有可能

被破坏。当盘上记有重要信息或者存入的信息量很大

时，会造成较大损失。因此，有必要为这样的软盘复制

一个副本。除重要的信息要留备份外，通常系统启动

盘或其他软件（ 如语言、工具软件等）也需要留备份。

为此，!"# 提供了复制软盘的操作命令 !$#%&"’(。

格式：!$#%&"’( 凵［盘符 )］凵［盘符 *］［ + )］

说明：

), 格式中的“ 盘符 )”为源驱动器名，“ 盘符 *”为

目标驱动器名。该命令把源驱动器软盘上的内容原封

不动地复制到目标驱动器软盘上去。选择项 + ) 表示

只复制软盘的一面。

*, 一般来说，源驱动器与目标驱动器的类型应当

相同，例如同为 -./%0 或同为 ), *10。但是，目前多

数 *2.、-2. 上配置的两个软盘驱动器都不一样，通常

一个为 ), *103 !软驱，一个为 -./%0 软驱；或者一个

为 ), *103 !软驱，一个为 ), 4410- !软驱。在这种

情况下，为了实现软盘复制，可以采用以下方法：

（)）对于 ), *10 5 -./%0 的系统，可以直接进行

低密（-./%0）软盘的复制。把源盘插入 6 驱动器，把

目标盘插入 0 驱动器，然后键入命令：

&〉!$#%&"’( 6：0：7 7 〈&8〉

（*）为了复制 ), *10 高密软盘，可以把驱动器 6 同时

作为源驱动器和目标驱动器。先把源盘插入 6 驱动

器，然后键入：

&〉!$#%&"’( 凵 6：凵 6：7 〈&8〉

此后可根据系统提示，反复插入目标盘、源盘, , , , , , ，

直至复制结束。

（-）-!软盘的复制方法同上。

（4）用专门的磁盘复制软件或工具软件，如 !9’、

’&:"";# 来进行软盘复制。

-, !$#%&"’( 除具有软盘复制功能外，还兼有格

式化功能。如果目标盘是一张“ 白盘”，则在用 !$#%<
&"’( 进行复制操作前要先格式化目标盘。如果在格

式化时发现磁盘上有坏扇区，则不应再把它作为目标

盘。

4, 在复制时，源盘和目标盘不要插错，否则会破坏

已有的信息。为了保险起见，建议给源盘贴上写保护

胶纸，这样可以避免因操作失误而破坏源盘上的信息。

3, !$#%&"’( 命令只能复制软盘，不能复制硬盘。

命令中的源驱动器和目标驱动器都是可选的，分为以

下两种情况：

（)）如果两个驱动器都缺省，则在当前驱动器上

以单驱动器方式实现复制操作。

（*）如果目标驱动器缺省，则 !"# 把当前驱动器

作为目标驱动器。

在上述两种情况下，!$#%&"’( 命令都将在适当

时候提示插入源盘和目标盘，并等待按任一键继续。

., 如果 目 标 盘 或 源 盘 上 有 磁 盘 错 误，则 !$#%<
&"’( 命令将在复制过程中指出有错误的磁道。在这

种情况下，!"# 将显示相应的信息，说明复制后的目标

盘是否可用。

=, !$#%&"’( 命令与 &"’( 命令功能类似，但它

们是有区别的，多数情况下不能互相代替。

%;’()<=%-./0’
为了了解磁盘上存储信息的情况，可以用检查磁

盘命令 &>%!#% 对磁盘进行测试。其格式如下：

&>%!#% 凵［盘符］［路径］［ + ?］［ + @］

), 执行 &>%!#% 命令时，显示磁盘状态及内存情

况。例如：

&〉&>%!#%7 7 〈&8〉

典型的显示情况如下：

*)-/A44/ BCDEF DGDHI JKFL FMHNE （磁盘总容量）

4)24/.4 BCDEF KO - PKJJEO QKIEF （- 个隐含文件）

7 )4--. BCDEF KO . JKRENDGRKEF （. 个目录文件）

4=-4A=. BCDEF KO ).A SFER QKIEF （).A 个用户文件）

)*-=./.4 BCDEF HTHKIHBIE GO JKFL （可用磁盘空间）

7 .33-./ BCDEF DGDHI UEUGRC （总内存空间）

7 -/A3-. BCDEF QREE （可用内存空间）

上面显示的信息报告了各种不同文件所占的磁盘

空间（字节数），其中有 - 个隐含文件，. 个目录文件，

).A 个用户文件，并给出磁盘、内存总容量及当前可用

的磁盘、内存空间。

*, 如果在 &>%!#% 命令中使用选择项 + @，则在检

查磁盘的同时，依次检查并在屏幕上显示每个目录中

各个文件的名字。

-, &>%!#% 命令可显示需要修改错误的文件信

息。如果使用了选择项 + ?，则可在发现错误后采取适

当措施。例如：

&〉&>%!#% 凵 6：+ ? 7 7 〈&8〉该命令可用来分

析 6 驱动器中的磁盘，并要求在发现错误时对文件分

配表进行修正。发现错误后，通常显示以下信息：

VVV NISFDERF QGSOJ KO VVVNPHKOF
&GOTERD IGFD NPHKOF DG QKIEF（( + W）？

如果回答 (，&>%!#% 将把文件的丢失区域转换成格

式为 ?$;XOOOO, &>% 的文件，其中 OOOO 为 / 到 AAAA
之间的数字，如打入 W 则不转换。用户可以对转换后

的文件进行检查，如不需要，可将其删除。

4, 在使用 &>%!#% 命令时，要求 !"# 版本与 &><
%!#% 的版本相同，否则有可能丢失文件。 $
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%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%

&

&&

&

!"#$%&’()

!! 胡斌!

CD./EFGH/I.JK<"#$$%&=

下面一切操作都在已联机并装好打印纸的条件下

进行。

!"#$%&’()
（’）用“()*〉+*,”即可。

（&）键入“()*”后，按“-.*/ 0 +*),.”组合键（按

着 -.*/ 键不放的同时，再按 +*),. 键，然后同时松开

-.*/ 和 +*),. 键），回车，开始打印目录。打印完后，

再按“-.*/ 和 +*),.”键，结束打印。

（#）如果文件目录不多，可以一屏显示出来，则可

先清屏，然后键入“()*”或“()* 1 2”，回车，按组合键

“34)5. 0 +*),.”，打印机即打下整个屏幕的内容。

（"）在“+-.66/3 78 $9”的文件服务状态下，按

“5’$”选定驱动器号，再选定欲打印的文件所在的目

录，然后选定文件，再按“/”（/)3.）键即可。

*"#$%&+,)
（’）键入“.:+; < < 8 < < < = +*,”即可（< < 8

< < < 表示文件名）。

（&）键入“-6+: < < 8 < < < -6,”即可。

（#）键入“-6+: < < 8 < < < +*,”即可。

（"）使用“-.*/ 0 +*),.”后键入“-6+: < < 8 <
< < -6,”回车；便 开 始 打 印 文 件，打 印 完 后，再 按

“-.*/ 0 +*),.”结束打印。

（7）如果文件内容不多，可以一屏显示完，则可先

清屏，然后键入“.:+; < < 8 < < < ”，回车，按组合键

“34)5. 0 +*),.”，打印机即打下整个屏幕的内容。

-"#$./0)
如果用户想临时打印一段字符串或一小段句子

等，而且只想把它打印出来而不存盘，则可以用这种方

法：

键入“-6+: -6, +*,”回车，光标转到了下一行，

这时开始键入欲打印的内容，键完后按“5>”键或按

“-.*/ 0 ?”键，便开始打印这份文件的内容。（ 用这

种方法，在用户想打印一份小文件时，可免去调用编辑

文件的麻烦）

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

$

! ! 用 +- 机打印出来的名片，效果也很好，以下介绍

其方法。

一张名片大体包括单位名称、姓名、职务、地址、邮

编、电话等几项内容。只要按文末所附的屏幕编辑操

作，即可打印一张精美的名片。

打印时，先将一张打印纸装上打印机，并把纸的初

始位置在打印机上作一记号，联机打印，然后把空白名

片覆盖在刚打印出来的名片位置上并用两小块透明胶

带粘牢以防错位。将这张粘有空白名片的打印纸重新

装上打印机，对准打印机上所作的初始记号，联机打

印，即可准确无误地将名片内容打印到空白名片上，打

印前别忘了把打印机的纸厚调整杆拨到 " 的位置。

屏幕编辑方法如下：

(;@（&%）@（7’）@（#$）华美洁具有限公司(5
@（&A）@（’7）("（ 美国标准公司合资企业）(7 @（&A）@

（’A）@（&%）@（7’）@（%$）

()B! 向! 勇! 飞()C ()B@（&A）@（’’"）@（’）高级管

工@（&A）@（’A）()C@（&%）@（7’）@（%$）

@（&%）@（7’）@（#$）

@（&A）@（’7）地址：广东省清远市城郊太和洞

@（&A）@（’’"）@（’）A’$>>> A’$A$& A’$>>D A’$>>&@（&A）@

（’A）@（&%）@（7’）@（’7）

@（&A）@（’7）@（&%）@（7’）@（#$）电话：@（&A）@（’’"）@（’）

A’$>&# A’$>DD A’$AA>
@（&A）@（’7）BB 机：DA’A E 7&7#
邮编：7’’7$$@（&A）@（’A）

说明：’、运 行 环 境：家 用 无 硬 盘 &A> 兼 容 机，/F E
’>$$G 打 印 机，3H+;* E --(63 "8 $"（ 软 盘 金 山 汉

字），--;( 汉字编辑系统。

&、符号(为键盘上的 ;3- 键。

#、符号@的敲入方法为：先按着 IJKLM 键不放，然后

按数字键 > 即可。 $

%%%%%%%%%%%%%%%%%% %
%

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%

&

&&

&

$ +-*&’+,
!! 向勇飞

L+MN7*OPQRSTU<7’’7$$=
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$ $ )#*、!)+、,-#、)-.)/、01*2#31*)、4%、45、46、

4’、4&、47 等键，称为 !"# 专用键，灵活地运用这些专

用键会给使用者带来很大的方便，它们可用来修改正

在键入的命令或用于一行内的编辑。

一、)#* 键（又称为废键）

按此键，屏幕显示“ 8”，且光标下移一行，取消当

前正在显示的一行命令，然后就可键入正确的命令。

例：*：8 9 10*!)4:8 $ $ $ )按 )#* 键

$ $ *+#$ $ ; */ 9
执行清屏命令。

二、*./+ < )-.)/ 键

按此组合键，就能使屏幕显示移到下一行的开端，

以继续输入正在键入的一行命令。例：显示自动批处

理文件的内容。

=：8 9 .>3) 1?.")$ $ $ )按 *./+ < )-.)/ 键

#)*@ 01.$ $ ; */ 9
三、复用行功能

在 !"# 中，为提高键盘输入速度，节省输入时间，

需要提供一种复用行功能，这只要通过键盘输入任一

!"# 命令行并按回车键后，该命令行就自动成为复用

行，并保留在输入缓冲区中。

例如：显示自动批处理文件内容。键入：

*：8 9 .>3) 1?.")A)*@ 01. ; */ 9

该命令行就成为复用行，如果要重复执行这一命

令或要修改这一命令行，使用 !"# 的专用键就可以对

复用行进行编辑操作。

四、功能键 4% B 4& 的用法

4% 键：复制复用行上的一个字符并显示，按一次

就复制一个字符。

45 < 字符键：先按下 45 键，再按下某个字符键来

指定字符，则复制复用行上的字符，直到复用行上与指

定字符相同的字符为止。

46 键：为了复制整个复用行。要按 46 键，从当前

光标位置开始，将复用行中剩余的字符全部复制到屏

幕上。

4’ < 字符键：先按下 4’ 键，再按下某个字符键来

指定字符，则删除复用行上指定字符之前的所有字符。

这与 45 键相反。

4& 键：按 4& 键，屏幕显示“C ”，且光标下移一行，

原显示行变成复用行，但不执行原显示行命令。

五、以下是用 !"# 专用键提高键盘输入速

度的方法

显示自动批处理文件的内容。正确的命令应为：

*：8 9 .>3) 1?.")A)*@ 01.$ $ ; */ 9
%、若键入 .23) 1?.")A)*@ 01.$ $ ; */ 9
显然，错误的命令是 .23)，如果改为 .>3)，又不

·D·
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想重新输入此命令行，则可按以下步骤操作：

!、按 !" 键，屏幕显示：

#：$ % &
"、在光标出现的地方敲入正确的字符 ’，屏幕显

示：

#：$ % &’
#、按 !( 键，将复用行中剩余的字符全部复制到

屏幕上。

此时屏幕显示正确的命令：

#：$ % &’)* +,&-*.*#/ 0+&
1、若键入 #：$ % &’)2* +,&-*.*#/ 0+&3 3 4

#2 %
显然多键入了字符 2，所以显示出错误信息：

056 78995:6 8; <=>? :59?
为此，可进行如下的操作来删去字符 2：

!、按 !1 键，再按 2 键，此时屏幕出现：

#：$ % &’)
"、按 @*A 键，在光标出现的地方删去字符 2。

屏幕显示：

#：$ % &’)
#、按 !( 键，将复用行中剩余的字符全部复制到

屏幕上。

此时屏幕显示正确的命令：

#：$ % &’)* +,&-*.*#/ 0+&

(、若键入 #：$ % &’)* +,&-.*#/ 0+&3 3 4 #2
%

显然，是自动批处理文件 +,&-.*#/ 0+& 缺少了

字符 *，所以会显示出错误信息，可按下列步骤改正：

!、按 !1 键，再按 . 键，此时屏幕出现：

#：$ % &’)* +,&-
"、按 BCD 键，再按 * 键，插入字符 *。屏幕显示：

#：$ % &’)* +,&-*
#、按 !( 键，将复用行中剩余的字符全部复制到

屏幕上。

此时屏幕显示正确的命令：

#：$ % &’)* +,&-*.*#/ 0+&
E、若键入 #：$ % &’)FD@2* +,&-*.*#/ 0+&3

3 4 #2 %
修改方法是：

!、按 !1 键，再按 F 键，此时屏幕出现：

#：$ % &’)
"、按 !E 键，再按 * 键，删除复用行中 FD@2 四

个字符，屏幕显示仍为：

#：$ % &’)
#、按 !( 键，将复用行中剩余的字符全部复制到

屏幕上。

此时屏幕显示正确的命令：

#：$ % &’)* +,&-*.*#/ 0+&3 3 4 #2 % $

)2-G)&!"#$%
!3 倪畅3 ^_‘a.bcd.efg<H(IIJ"=

3 3 在许多 @-D 使用手册中，对 )2-G)& 的介绍都

比较简单，其实，)2-G)& 除了可以设置常见的系统

提示外，由于 )2-G)& 命令允许向 +CDB/ D’D 驱动程

序发送 *D# 换码序列符号。所以，该命令也能传送扩

展键盘控制命令和屏幕命令。)2-G)& 的功能有：

（"）显示系统日期和系统时间。

在 +,&-*.*#/ 0+& 中加入下面这一行

)2-G)& K ?［L K ?［"；MIN K O K P K P K P K P K P
K 6 K ?［Q K : K R

在每次开机后，在屏幕的右上方显示系统日期和

系统时间。

（1）设置屏幕的前景和背景颜色

例如，要分别设置前景和背景为红色和蓝色，可

用以下命令

)2-G)& K *［("G K *［EEG

如要设置其它颜色，只须将命令中的 (" 和 EE 改

为其它数字即可

（(）键的重定义

例如，要将 +A& S + 键定义为“@B2”，则

)2-G)& K *［I；(I；T 6=;T；"()
综上 所 述，用 户 如 把 命 令 加 入 到 +,&-*.*#/

0+& 文件中，这样可使用户有一个简单，清晰而又美

观的操作环境。

注：在建立上述命令时，要用到的可安装驱动程

序是 +CDB/ D’D，它是一个用于替换已建立在操作系

统和计算机 0B-D 中的缺省屏幕和键盘格式的驱动程

序，在 #-C!BU/ D’D 文件中，必须含有语句 @*VB#* W
+CDB/ D’D。并且，在系统引导时，+CDB/ D’D 和 #-CX
!BU/ D’D 必须是有效的。 $

·I"·

12345



程 ! 序 ! 查 ! 错 !

三 !
法 !
!" 耿" 龙

hijkl7mndopq3<#$%%#%=

" " 在程序运行以后，常常会

遇到这种情况：输出的结果，

往往达不到编程时所预期的

目的。如果所编的程序没有

问题的话，那么这时我们首先

会想到：在输入程序中的数据

时，一定出了错误。对于一个

较短的程序来说，查出它的错

误也许并不难。可是，如果所

编的是一个很长的程序，要是

去一句句地查，那就会耽误很

多时间。经过长时间的实践，

我总结出了“程序查错三法。”

&’ 跟踪追查法。

在 ()*+,) 语言中按 -#
键就接通了跟踪，这时程序每

执行一句，屏幕上就会显示出

对应的行号。输出的结果一有异

常，我们就会得到出错语句的 行

号。按 ,./0 1 23456 强迫程序执行

中断，再按 -7 键取消跟踪，调出有

错误的语句改正即可。

8’ 现输现运法。

一个很长的程序，我们可以把

它分为几段。先输入第一段，然后

立刻运行。要是输出没有达到第

一段需要得出的结果，后面几段就

暂停输入。回头来查找原因，由于

输入的程序不长，很快就会找到错

误的地方，同时还可以更改后几段

可能出错的地方，做到“ 防患于未

然”。以后 每 输 入 一 段 就 运 行 一

次，遇到错误就从上一次运行

后输入的部分开始查找。这

种方还可以有效地解决程序

因错误过多而无法修改的难

题。

$’ 分段运行法。

如果将一个较长的程序

输入完运行后，发现有问题，

而又不知是那一段出问题，就

可以试用分段运行法。同方

法 8 一样，先 将 程 序 分 为 几

段。然后在第一段的末尾加

上结束语句，运行该程序。当

执行到第一段末尾，遇到结束

语句，计算机就会停止执行后

面的几段。这时您可以根据

第一段执行的结果，来判断第

一段是否有问题。要是没有

问题就将结束语句移到第二段末

尾，再次使用上述方法判断。依次

类推。这样用不了多长时间就会

找到错误的地方。

在以上三种方法中，第 & 种方

法适用于 ()*+,) 语言，第 8，$ 种

方法适用于多种语言。

****************************************
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

****************************************
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

+

++

+

$

" " ()9!"# :;:" !" 李" 丹

" rs./t/I<<&<%=$=
" " 在 >4?@A (35?@ 中，*B600 命令用于在 (35?@ 程

序中调用 CD* 命令。因此，只要在批处理文件

中每一命令行前加上“*B600”语句，并利用 >4?@A
(35?@ 进行编译，就可实现将’ ()9 转变为’ :;:。

下面的小程序 ()98()*’ ()* 就是利用这一想

法将’ ()9 自动产生一个 (35?@ 程序，只要利用编

译型 (35?@，如 >4?@A (35?@，9/46 (35?@ 和 94/EF
(35?@，对其 进 行 编 译，即 可 得 到 可 执 行 文 件’
:;:。

()98()*’ ()*

,G*
+H2I9 J批处理文件名：J，H3K6 L
D2:H M3K6 L 1 J ’ E3.J -DN +H2I9 )* O&
D2:H H3K6 L 1 J ’ E35J -DN DI92I9 )* O8
CD IH9+G :D-（&）" G+H: +H2I9 O&，0?M6 L " 0?M6 L
P J 5B600 J 1 ,QN L（$R）1 0?M6 L 1 ,QN L（ $R）"
2N+H9 O8，0?M6 L
GDD2
,GD*: O&
,GD*: O8
2N+H9 J转变完毕！J $

·&&·
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!!!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""""###############$$$$$$$$$$$$$$$ 数数数数数数数数数数数数数数数据据据据据据据据据据据据据据据区区区区区区区区区区区区区区区的的的的的的的的的的的的的的的结结结结结结结结结结结结结结结构构构构构构构构构构构构构构构及及及及及及及及及及及及及及及其其其其其其其其其其其其其其其利利利利利利利利利利利利利利利用用用用用用用用用用用用用用用

!% 李莹% !"#$%&’()*&&’(((+

% % "!) 及其兼容机，在低内存地址中，存放着一系

列关键的数据，比如从 ((((：((((* + ((((：(,--* 是

中断向量表，存放着所有中断的当前入口地址，而从

((.(：((((* + ((.(：((--* 是非常重要的 !"#$ 数据

区，共 ’/0 个字节，内部存放着有关键盘、视频显示器、

磁盘、打印和通讯口等工作情况的重要数据。计算机在

启动时通过对各硬件设备的检测，把有关配置情况的数

据和一些系统默认值添入其中，同时它也在一定程度上

控制着计算机系统的正常工作。了解其结构，可以认识

计算机是怎样运行的，并且，正确地利用 !"#$ 数据区中

的部分内容，也将为我们工作带来一定的方便。

用 12!34 可以方便地查看此区域的内容：

5：〉12!34
+ 1 .(：( 67( ；列出 7(* 个数据的内容：

-8 (, -8 (’ (( (( (( (( + !5 (, 98 (, 98 (’ (( ((
0& 5. -( 8( (’ (( (( (( + (( (( ’’ (( ’’ (( ,( (!
(1 &5 ,2 ,. 0’ ,( 07 &9 + 0- &8 9, &- (1 &5 0. ’(
,. (/ ,( (! ,: ’9 ,( (! + ’( ,7 05 ’0 ,7 (: (& ((
(/ (( (. (( (( &: (& (! + (’ (, /( (( (( &( (( ((
(( &8 (( (( (( (( !! (’ + (( (( (( (( 92 92 (9 (0
(9 (0 (( 1. (, ’7 ’( (, + (( (( 55 (( /2 ,( &. ((
(( (( (( (( (( (& (( (( + &. &. &. &. (& (& (& (&
&2 (( ,2 (( &8 (( (( (( + (( (( (( (7 /( (& (( .9

（前面的地址号未印出）

+ 1 .(：8 6.% ；列出第 8 个字节开始的 . 个字节内容

((.(：((((% !5 (, 98 (,；两个打印口地址

关于每个字节的具体意义，请查阅有关资料。

下面举例说明怎样正确利用 !"#$ 数据区。

一、.(：(8* 处数据的利用

此处的八个字节为四个并行口地址，即打印口地址，

如果只有两个并行口，前两个字节一般应为 (,!5* 和

(,98*，后面的四个字节为 (，上例即是此情况。目前有些

病毒破坏此处地址，使打印机联不上，了解上述原理后，

如果恢复其正确地址，就可使打印机正常工作。另外有

些汉卡或汉字系统出现故障时，也发生类似的情况，也可

采用上面的办法解决。也就是说，当打印机联不上时，检

查并恢复此处地址，往往起到事半功倍的效果。基于此

原理，如果想防止他人使用打印机（如学生实习等），也可

以采取修改此处数据的办法，从而起到保护打印机的目

的。具体作法如下：

5：〉12!34
+ 2 .(：(8 !5

(, ；修改为正确的

地址，恢复打印。

+ 2 .(：(8 ((
(( ；修 改 为 其 它

值，禁止打印。

如果在开机后实现自动禁止使用打印机，可采用

下面的办法形成一个可执行文件：

5：; 12!34
+ : &((
,8&2：(&(( )#< :=，((.(
,8&2：(&(, )#< 1$，:=
,8&2：(&(/ )#< $"，(((8
,8&2：(&(8 )#< >#［$"］，((((
,8&2：(&(5 "?@ ’(
,8&2：(&(2
+ A ABCDEF GBH
+ DGI
5=：((((
：J
+ K

把此文件 ?#LM@F 5#) 安装在主批处理之中即

可。

二、.(：&,* 处数据的利用

此处的两个字节为此系统的基本内存容量，显示

方法同上。对于 0.(N 基本内存的机器来说，正常时此

处应为 (’8(*，转换为 &( 进制后为 0.(N，其它机器可

能是 /&’N或 ’/0N 等，某 些 引 导 型 病 毒 先 于 1#$ 驻

留内存，就采用了修改此字节的方法，使系统容量减少

几 N个字节，防止 1#$ 查找，建立自己的安乐窝。此

类病毒都可以通过查看此处数据是否正常而被发现。

例如被火炬病毒感染时，此处就减少 &N 字节，而变为

0,7N。

三、.(：&9* 处数据利用

此处为键盘状态字节，当按下某些特定键时，此单

元数据的相应位会发生变化，它的 8 位各对应一个按

键，此键按下时对应位为 &，否则为 (，对应关系如下：

(：右 $*"-@% &：左 $*"-@% ’：5@M6% ,：:6@
.：$5M#6 + 6#5N% /：?3) + 6#5N% 0：5:L$ +
6#5N% 9："?$
此字节即反应当前按键状态，也可控制这些键的

状态，强制某位为 & 时，则系统认为此键已经按下。下

面的例子，形成一个 5:LF 5#) 文件，运行它就会使大

写指示灯点亮。5：〉12!34
+ :
,8&2：(&(( )#< :=，((.(
,8&2：(&(, )#< 1=，:=
,8&2：(&(/ )#< $"，((&9

,8&2：(&(8 )#<
!O@2 L@M［$"］，.(

,8&2：(&(! "?@
’(

,8&2：(&(1
+ A GPCF GBH
+ DGI
5= ((((
：Q

+ >

·’&·
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$ $ 贵刊 *& 年 ’+ 月登载的《!"# 文件密码自动读

解》一文，对手工加密虽然是有效的，但对于机器错误

而自动加密却无用。本人利用块复制大型表格文件

时，几次遇到由于 !"# 程序错误使打入的文件自动加

密，因为程序错误所产生的密码的破译结果往往出现

在 ,#-.. 代码的高 ’+( 位图形符号区里，因此密码虽

可知但无法用键盘输入。本人用 - 语言编了一个程

序可自动破译加密文件的密码，并能将其正文复制至

另一文本文件中，在任何文字处理系统中再调用此文

本文件即可。

!"# 文件的基本结构为，前 + 个扇区 ’)+% 字节为

文件头，其中包含了文件标识符、密码、控制符等，密码

存放在从 /&& 字节开始的 ( 个字节里，正文从第 & 个

扇区开始，加密方法是依次用密码与正文进行位运算，

直到文件结束。

解密思路：

’、判断是否为 !"# 格式文件，否则不需要进行

解密；

+、读取密码（( 位）；

&、依次用密码与正文区进行位运算（ 按位异或），

并输出到文本文件。

程序经 01234 - 编译成 565 文件后，在中文状

态下直接调用即可。

源程序清单如下：

789:;<=> ? @A=8BC D?
EF89（）

｛

$ G.H5 "89，"B<A；
$ 89A 8，:D，E8［(］；

$ :DFI 89J8;>［’+］，B<AJ8;>［’+］；

$ KI89AJ（?输入欲解密的 !"# 文件名：L 9?）；M"得源文件名

" M
$ @:F9J（?N @?，89J8;>）；

$ KI89AJ（?输入目标文件名：L9?）；

$ @:F9J（?N @?，B<AJ8;>）；$ M"得目标文件名" M
$ 8J（（ 89 O JBK>9（ 89J8;>，? IP?））O O Q1HH）$ M"打开源文件

" M
$ ｛

$ $ KI89AJ（? :F99BA BK>9 89J8;> L9?）；

$ $ >R8A（)）；

$ ｝

$ 8J（（B<A O JBK>9（B<AJ8;>，? S?））O O Q1HH）$ M"打开目标

文件" M
$ ｛

$ $ KI89AJ（? :F99BA BK>9 B<AJ8;> L9?）；

$ $ >R8A（)）；

$ ｝

$ 8J（T>A:（ 89）O O ’ U U T>A:（ 89）O O +VW）$ M"判断是否 !"#
文件" M

$ ｛

$ $ J@>>X（ 89，/&&，)）；$ M"指针移至放密码处" M
$ $ JBI（ 8 O )；8 Y (；8 Z Z ）E8［ 8］O T>A:（ 89）；$ M"读指针

" M
$ $ J@>>X（ 89，’)+%，)）；$ M"指针移至正文区" M
$ $ 8 O )；

$ $ SD8;>（（:D O T>A:（ 89））！ O 54G）

$ $ ｛

$ $ $ JK<A:（（:D[E8［ 8 Z Z ］），B<A）；$ M"输出正文至目标文

件" M
$ $ $ 8J（ 8 O O (）8 O )；

$ $ ｝

$ $ KI89AJ（?解密成功，请调用输出文件，再见！ L9?，B<AJ8;>）；

$ ｝

$ >;@> KI89AJ（?非 !"# 格式文件 L9?）；

$ J:;B@>（ 89）；

$ J:;B@>（B<A）；

｝

##########################################

$

四、%)：/+\ 处数据利用

此处两个字节数据用来检测目前的启动过程是热

启动还是冷启动，如果此处为 ’+&%\，则进行热启动，

否则进行冷启动。

下面是一个演示例子：

:：] ^531_
‘ ,
&(’5：)’)) a4b ,6，))%)
&(’5：)’)& a4b ^#，,6
&(’5：)’)V a4b 36，’+&%
&(’5：)’)( a4b［))/+］，36
&(’5：)’)- ca" GGGG：))))
&(’5：)’’’

‘ 9 IC :BE
‘ I:R
-6 ))))
：’’
‘ S

用上面的例子形成的 2C -4a 文件，在 ^4# 状态

运行，就和按 ,H0 Z -02H Z ^5H 一样，进行热启动，不

进行内存检查；如果只用最后一行，则此程序就变成了

冷启动。

上面只是对几个常用的 3.4# 数据区字节的利用，

其实它的作用远远不只这些，灵活地利用此区域数据，

相信它会为你做很多事情。 $

·&’·
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) ) ) 23#456789:7;**+*,,-+

) ) 在西文环境下显示汉字，一般是先从字库中取出

汉字的字模，然后把它分解成 ,、- 数据，并存入一个

-. / -. 的二维数组中，最后根据数组中的 ,、- 数据用

%&’"( 中的 0’$1 语句在屏幕上画点来达到显示汉

字的目的。用这种方法显示汉字，虽然可行，但显示速

度很慢。

本人在实际工作中发现一种方法，即用 %&’"( 的

!"#$ 语句来实现快速显示汉字。

!"#$［（2-，3-）］4（25，35）［，(6768［，%［9］］］［，

’:37;］

其中参数 ’:37; 是指画线的线型，它是一个 -. 元

的二进制数，画线的线型就是根据二进制数的 ,（ 不画

点）、-（画点）画出的，从 2-，3- 以 -. 元二进制指定的

线型不断重复到 25，35 点。其 -. 元二进制数还可以

分成 < 组转化成 -. 进制的数据代替使用，也可以用 -,
进制或 = 进制数来代替使用，总之，不管是什么进制的

数据，只要小于 .++*+（ 或 >?9999）的正整数，均可作

为 ’:37; 的参数，其画线的线型就是按这个数据转化为

-. 元二进制数后的 ,、- 数字位画出的。

大家知道，-. 点阵汉字的字模是一组 -. 进制的

数据，每个汉字有 *5 个 -. 进制的数据，共有 *5 个字

节，其汉字字模结构如下：

第 - 字节 第 5 字节

第 * 字节 第 < 字节

第 + 字节 第 . 字节

⋯⋯ ⋯⋯

第 5@ 字节 第 *, 字节

第 *- 字节 第 *5 字节

) ) 汉字的每一线占 5 个字节，每一字节（5 个 -. 进

制数据）可分解成 = 个 ,、- 数据，这样，每一线就可分

成 -. 个 ,、- 数据，在显示时如果二进制位为 ,
则不画点，为 - 则画点，一个汉字共有 -. 线。

由于显示汉字的字模数据与 !"#$ 语句的

’:37; 参数意义是相同的，可以把汉字的字模从

字库中读取后直接送到 !"#$ 语句的 ’:37; 参数

中去，从而达到快速显示汉字的目的。这可利

用下列快速显示 -. 点阵汉字的 1A8B6 %&’"(
来实现。

CD8;;E -5
D6768 -，F
GH I J K《 电脑爱好者》杂志 L L L L L L 大众喜爱的杂
志！K
DM77 NOCP-.（GH I ，-5,，-=,，-<）
;EN

CAB NOCP-.（C I ，2,，3,，DD）
) ) 6P;E K D：Q5-* QGHR-.K MCS- 7;E J -
) ) TO;7N S-，- MC T I
) ) 7C J 7;E（C I ）
) ) T68 R J - :6 7C C:;P 5
) ) ) ) UV J MCD（VON I（C I ，R，-））4 -.-
) ) ) ) WV J MCD（VON I（C I ，R X -，-））4 -.-
) ) ) ) E J UV"@< X WV
) ) ) ) 8 J E"*5 X -
) ) ) ) T68 O J , :6 -+
) ) ) ) ) ) Y;: S-，8：8 J 8 X -：7OE;（2, X F，3, X O）4（ 2, 4 =，

3, X O），DD，，MCD（ T I ）
) ) ) ) ) ) Y;: S-，8：8 J 8 X -：7OE;（2, X -+，3, X O）4（ 2,，3,

X O），DD，，MCD（ T I ）
) ) ) ) E;2: O
) ) ) ) 2, J 2, X 5,
) ) E;2: R
) ) D76C;（-）
;EN CAB

运行以上程序在计算机屏幕上快速地显示“《 电

脑爱好者》杂志⋯⋯大众喜爱的杂志！”，显示时速度

接近于汉字系统的显示速度。

以上程序中还提供了一个通用的子程序 Z"’0-.，

调用时只要给出所要显示的汉字串、显示位置的 [、\
坐标和显示颜色，通过调用 Z"’0-. 子程序，就可把所

要显示的汉字快速显示在指定的位置上。由于显示速

度较快，在编制应用程序时，不必启动汉字系统，就可

以直接在西文环境下编制程序，还可以显示彩色汉字

或显示经过其它方法处理的汉字。如果对显示汉字库

进行处理而生成一个小汉字库，那么一个应用程序在

汉字方面所占的容量就很小了。

上述程序所用的汉字库为 5L -* 汉字系统的 -. 点

阵汉字库，存在 ( 盘的 5-* 子目录中。此方法也可以

用于显示其它点阵的汉字。有兴趣的读者不妨一试。$
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< !"#=6>?
!陈碧娜

@A#B/CDEFGH $%& IJ*$’()%%+

* * 在设计电子产品时，经常要画电路图，由于要反复

修改，绘制工作既麻烦又慢，而且用手工绘制的电路

图，尤其是印刷电路板图，也不规范。

本人在学习中文编辑软件时，发现 +"! 中 !"# 图

文编排系统倒是一个简单实用的“,-.”。很适于绘

制简单的电路原理图和印刷电路板图，而且在绘图时

还能在图纸的任何部位加上宋、仿宋、楷、黑四种大小

任选的汉字和各种字体的西文、数字，最后还能利用打

印机打印出来。

在绘制前，可以先利用素描中的“ 铅笔”功能加上

大十字座标（用 /) 选择）来确定各元件的坐标上、下、

左、右的排列；再利用画矩形框的功能绘制各种集成电

路、电阻及电解电容器的正极；而利用画图功能可绘制

三级管等需要用园形表示的一切元件；利用画直线功

能画各种方向的连接线；利用喷涂功能的墨刷来绘制

导线的连接点并随时利用擦除图象功能快速修改或用

“逐点修改”功能精细地进行修改等等。

再将绘制好的图纸利用“ 输入文字”功能将元件

编号、数值加上。如果需要反复取用的话，可以将绘制

好的电路图或印刷电路板图存盘备用，最后利用点阵

式打印机可以把电路图打印在蜡纸上，再用油印机大

量印制出来。

本文所附的电路板图是用 !"# 绘制后，用九针打

印机打印出来的。

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
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! ! 一个好的查询程序，可使查询工作事半功倍，减轻

操作人员的劳动和误操作。以往曾见到过不少有关程

序，但往往“ 通用”性不强。笔者编写了一个程序，供

同仁参考，并欢迎指教。

该程序的特点是：

一、操作简便。

除库名、查询内容表达式须人工键入外，字段名、

比较符、复合条件等均只须键入菜单号或单字符即可，

且有明确提示。

二、功能齐全。

’ 种条件查询比较符可选（ ( ；) ；* ；( * ；) * ；

) ( ；* * ；!）；

任意复合查询（ 或方式“ + ,-+ ”、与方

式“ + ./0+ ”）均可。

" 通用数据库的查询程序
123 3456 788
9524
9524 455
: ;，&; 14< =2>5（ ?"?，$$）
: @，$% 14< ?* * * * ! 通用数据库查询 ! *
* * * ?
: #，A% 14< ?! ! B+ C+ D+ &"";+ $?
: "，&; 14< =2>5（ ?"?，$$）
99& * ?E?
F7 GHI5 J>>2（99&）* ?E?

99$ * 1>49（A%）
: &$，$% 14< ? 请输入待查库名 ：! ! ? K23

99$ L45IF ?? M（BB$）
=24F
99$ * 3=IN（99$）O II8（ ?+ ?P BB$，??，?+ 0QR?）
I8 + S73+ 8I52（TUBB$T）

! ! ! : &;，$% 14< ? 数据库 ? O 99$ O ?找不到！
?!
! ! ! ？=2>5（9H=（#），A）
! ! ! =23J

2SFI
J12 U99$
99A * ??
99; * ?E?
F7 GHI5 J>>2（99;）* ?E?

! ! ! F7 GHI5 + 3+
9524
99V * &
F7 GHI5 99V ) * 897JS3（）

! ! ! ! ! ! : N7F（BBV，&@）O $，IS3（BBV W
&@）"$% O A 14< 13=（BBV，$）O ? ? O 8I25F（BBV）
O ?（ ?O 3<>2（RXYZ0（BBV））O ?+ ）?

! ! ! ! ! ! 99V * 99V O &
2SFF
99@ * &
: &，&% 14< ?请选择下列待查字段的字段号：?；
K23 99@ >I93 ?"""? =4SK2 &，99V [ &
=24F
9524
: V，&% 14< ? 下面请输入待查字段的表达式，注意
不必输入比较符+ ?
: ’，% 14< ??
99’ * 3<>2（ 8I25F（BB@））
I8 99’ * ?/?

! ! ! ! ! ! IS>J3 ?请输入（ 数字型）表达式 ? O 8I25F（BB@）
O ?! ：? 37 99"

! ! ! ! ! ! 99" * 13=（BB"）
2SFI
I8 99’ * ?B?

! ! ! ! ! ! 4992! ?请输入（ 字符型）表达式 ? O 8I25F（BB@）
O ? ! ：? 37 99"

! ! ! ! ! ! 99" * ?T ?O 99" O ?T ?
2SFI

I8 99’ * ?0?
! ! ! ! ! ! 4992 ?请输入（ 日期型，格式为：\\ W 00 W EE）

表达式?；
! ! ! ! ! ! O 8I25F（BB@）O ?：? 37 99"
! ! ! ! ! ! 99" * ?937F（T ?O BB" O ?T）?

2SFI
I8 99’ * ?Z?

! ! ! ! ! ! 4992 ?请输入（ 逻辑型，是：] 或 E；其它
为非）表达式 ? O 8I25F（BB@）O ?! ：? 37
99"!

! ! ! ! ! ! I8 J>>2（BB"）* ?<?+ 7=+ J>>2（BB"）* ?3?
! ! ! ! ! ! ! 99A * 99A O 8I25F（BB@）
! ! ! ! ! ! 2512
! ! ! ! ! ! ! 99A * 99A O ?5?O 8I25F（BB@）
! ! ! ! ! ! 2SFI

2512
! ! ! ! ! ! 99# * &
! ! ! ! ! ! 9524
! ! ! ! ! ! : @，$% 14< ?&+ [ [ [ ( ，大于?
! ! ! ! ! ! : #，$% 14< ?$+ [ [ [ ) ，小于?
! ! ! ! ! ! : ’，$% 14< ?A+ [ [ [ * ，等于?
! ! ! ! ! ! : "，$% 14< ?;+ [ [ [ ( * 大于等于?
! ! ! ! ! ! : &%，$% 14< ?V+ [ [ [ ) * 小于等于
?!
! ! ! ! ! ! : &&，$% 14< ?@+ [ [ [ ) ( 不等于?
! ! ! ! ! ! : &$，$% 14< ?#+ [ [ [ * * 字串精确
匹配?
! ! ! ! ! ! : &A，$% 14< ?’+ [ [ [ P 子字符串比
较?
! ! ! ! ! ! : A，A% 14< ? 请选择查询比较符：?K23

99# >I93 ?"? =4SK2 &，’
! ! ! ! ! ! =24F
! ! ! ! ! ! I8 99# * ’

99A * 99A O J>>2（99"）O ?P J>>2（ ?O
8I25F（99@）O ?）?

2512
99A * 99A O 8I25F（BB@）O II8（BB# *
&，?( ?，II8（BB# * $，?) ?，；
II8（BB# * A，? * ?，II8（BB# * ;，? ( *
?，! II8（BB# * V，?) * ?，；
II8（BB# * @，?) ( ?，? * * ?））））））O

99"
! ! ! ! ! ! 2SFI

2SFI
: &V，% 14< ??
G4I3 ?（还）有复合查询的字段吗？无（/），与方式

（E），或方式（%）：? 37 99&%
I8 J>>2（BB&%）* ?E? + 7=+ J>>2（BB&%）* ?%?

! ! ! ! ! ! 99A * 99A O II8（J>>2（99&%）* ?E?，?+ 4SF+ ?，II8（J>>2
（99&%）* ?%?，?+ 7=+ ?，??））

2512
! ! ! ! ! ! 2^I3

2SFI
! ! ! 2SFF
! ! ! 9524
! ! ! : V，&% 14< ?您查询的项目是：?
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在高版本 !"#

$%&’()* +, - 中

实现 ./0123 功能

!4 严4 煜

AYZ[F\]^_‘ab?Nc*566786+

4 4 美国微软公司 699: 年最新推出的 !"# $%&’()*+,
- 是迄今为止功能最完善的 !"# 版本。它新增了全新

的 ;<=(> ? @)*A(B 多 重 配 置、;#/$ 病 毒 免 疫、!)<C=%
’DE@% 磁盘倍容及提供 FGH!"F# 下的各种应用文件

等。其中 ;#./0123, IJI 则作为一个功能较强的备

份工具，以取代沿用数个版本的 ./0123 文件。但在

很多时 候，我 们 发 现 它 在 使 用 时 却 总 不 如 原 先 的

./0123 那么方便、熟悉和快速、简洁。同时它也还存

在在低版本 !"# 中释放的兼容问题，因此在很多时

候，我们还是更愿意使用原先的 ./0123 功能来做备

份。但是，!"# $+, - 中已经不再有 ./0123, IJI 文

件，下 面 介 绍 如 何 在 !"# $+, - 中 实 现 低 版 本 的

./0123 功能：

首先我们将 !"# 版本 8, - 的 ./0123, IJI 文件

复制一份到当前的 !"# 目录。这时如果我们直接键

入 ./0123 执行命令，则屏幕将显示“ G*@)&&%@> !"#
K%&’()*”!"# 版本不匹配的错误信息。要解决这个问

题，我们可以有两种方法。

第一 种 方 法 就 是 利 用 !"# 的 外 部 命 令 文 件

#IL$IM，在 0"HNGO, #P# 文件中加入一条语句：!IQ
$G0I R 0：S !"# S #IL$IM, IJI 0：S !"# S ./0123,
IJI 8, --。用以上修改后的 0"HNGO 文件启动计算机

后，系统返回给 ./0123 文件的 !"# 版本号将不会是

+, -，而是我们指定的版本号即 8, -，从而避免了 !"#
版本不匹配的问题。

上面介绍的第一种方法使用起来很简单，也很有

效。但是，运用这种方法却要占据宝贵的内存资源，而

笔者要向大家介绍的第二种解决版本匹配的方法就没

有这个问题了。这种方法通过调用 !I.2O 的反汇编

功能，直接在 ./0123 文件上进行操作，修改其进行

版本校验的参数。

第二种方法的操作步骤如下：

6, 将文件更名：MIH ./0123, IJI ./0123

5, !I.2O ./0123
? # ---- NNNN .7 :- 0! 56
""""：7:8:
""""：8995
""""：8/77
""""：T99/
""""：/TU.
? 2 """"：7:8:
""""：7:8: .7:-4 ;"$ /V，:-
""""：7:88 0!564 GHL 56；调用 !"# 中断，取版本号

""""：7:8T 0!-8-- 0;3 /J，---8；校验其版本是否为 8
""""：7:8/ T8-:4 WHX 7:8N
, , , , , ,
? / """"：7:8T
""""：7:8T 0;3 /J，---+；修改版本校验参数，使之为 +
""""：7:8/
? F
F&(>(*B -U0N0 CY>%
? Z

:, 恢复原文件名：MIH ./0123 ./0123, IJI
经过以上的修改，我们不但可以在 !"#+, - 下正

常地运行 ./0123 文件，完成我们熟悉的数据备份，

同时还可以充分地利用 !"#8, - 中 ./0123 文件中原

有的各项扩充功能，帮助我们更加简洁、便地做好数据

备份工作。

（以上方法在 /#L:U+、5U+ 及 ;# ? !"#+, - 下运

行通过）

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
$

4 4 4 [ T，6- ’EY @@:
4 4 4 ？
4 4 4 @)<*> E== A)& \@@: >) @@66
4 4 4 (A @@66 R -

？’DE@（5-）] 4̂ 无满足条件的记录 ！^] @_&（T）
4 4 4 %=’%

‘E(> ^打印吗 ？4 若打印，请准备好打印机（P a H）̂
>) @@65
(A <DD%（@@65）R P̂^

4 4 4 4 4 4 ’%> D&(*> )*
%=’%

4 4 4 4 4 4 ’%> D&(*> )AA
%*b(
？
？̂ 满足条件的记录有：̂] ’>&（0066，8）] ^个 ^

b(’D E== A)& \@@:
’%> D&(*> )AA

%*b(
？
‘E(> ^继续在 ^] @@5 ] ^查询吗 ？（P a H）^ >) @@7
@@: R ^ ^

%*bb
<’%
‘E(> ^继续使用本查询程序吗 ？（P a H）^ >) @@6

@=%E
%*bb
[ 6-，5- ’EY ^通用查询程序运行完毕 ！^
[ 65，5- ’EY ^谢谢使用，再见 ！^ $
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!" !"#$%#$%&’

& & & ((()*+,-./01%2345
!& 庄& 炯& STdFe8fg ’’’ V ()* ;*+))(’)+

& & 在应用过程中，大家都会发现大多数软件发行包

中所有文件的时间和日期是完全一样的。这样，给人

一种整齐舒服的感觉，而且通过文件的时间和日期，我

们马上就可以大致判断出一文件是否属于某一套软

件。正因如此，,-./012 系列开发工具中均提供了一个

实用程序 !"#$%3 $"4，使用它可以很方便的设

置一组文件的时间和日期。然而，!"#$% 程序对磁盘

卷标时间和日期的设置却显得无能为力，这是因为

5"6 把磁盘卷标看成是一种特殊的文件，并且不提供

直接设置磁盘卷标时间和日期的功能调用。这就是为

什么绝大多数发行盘卷标时间和日期与文件时间和日

期不一样的原因。为此，笔者编了一个程序弥补 !"#7
$% 工具的不足。它免去了用 8$!""96 或 5:,#; 去

修改磁盘卷标时间和日期的不便，并增加了可靠性。

有兴趣的朋友不妨一试。

程序使用 $ 语言编写，在 ,-./012 $ < < =+3 ) 下

通过编译，可对包括虚拟盘和外部盘在内的所有磁盘

设置卷标时间和日期。

>?1@/A2B C DE2?-3 F G
>?1@/A2B C 2?.3 F G
>?1@/A2B C 2-D3 F G
>?1@/A2B C DE.?1H3 F G

?1E I0?1（）

｛

& @F0. E0.HBE［］J K L：M M"3"K；

& DE.A@E NNO/P NNO/P；

& ?1E @-A1E J Q *；

& ?1E 2.?RB，2-1B，.BDA/E，.--E，S-D；
& @F0. OAN［(*+］；

& DE.A@E 20EB 20EB*；

& DE.A@E E?IB E?IB*；

& A1D?H1B2 F-A.，I?1AEB，DB@-12；

& A1D?H1B2 TB0.，I-1EF，20T；

& A1D?H1B2 E?IB+，20EB+；

& ?N（ 0.HR［*］J J U#99）

& ｛

& & S.?1EN（K 5?DP R-/AIB E-A@F AE?/?ET3 M1 M1K）；

& & S.?1EN（ K #D0HB：=5 5.?RV5［ W !FF：II：DD］［ W 5II Q 22
Q TT］M1K）；

& & S.?1EN（K & & & 5.?RBV5 ?D EFB 2.?RB（B3 H3 X：）E- OB DBE E?IB
012 20EB M1K）；

& & S.?1EN（ K & & & W !FF：II：DD DBE EFB R-/AIB E?IB E- F-A.：

I?1AEB：DB@-12 M1K）；

& & S.?1EN（ K & & & W 5II Q 22 Q TT DBE EFB R-/AIB 20EB E-
I-1EF Q 20T Q TB0. M1 M1K）；

& & S.?1EN（K VN W ! -. W 5 S0.0IBEB. -I?EEB2，EFB1 @A..B1E E?IB -.
20EB M1K）；

& & S.?1EN（K Y?// OB 02-SEB23 M1K）；

& & BL?E（*）；

& ｝

& DE.AS.（ 0.HR［*］）；

& 2.?RB J 0.HR［*］［)］Q ZXZ；
& ?N（ 0.HR［+］J J U#99）

& ｛

& & HBEE?IB（[E?IB*）；

& & F-A. J E?IB*3 E? F-A.；
& & I?1AEB J E?IB*3 E? I?1；

& & DB@-12 J E?IB*3 E? DB@；

& & HBE20EB（[20EB*）；

& & TB0. J 20EB*3 20 TB0.；
& & I-1EF J 20EB*3 20 I-1；

& & 20T J 20EB*3 20 20T；

& & TB0. Q J *\))；

& ｝

& B/DB
& ｛

& & DE.AS.（ 0.HR［+］）；

& & ?N（ DE.1@IS（ 0.HR［+］，K W !K，+）J J )）

& & ｛

& & & DD@01N（ 0.HR［+］，K W !] 2：] 2：] 2K，[F-A.，[I?1AEB，

[DB@-12）；

& & & ?N（ 0.HR［^］J J U#99）

& & & ｛

& & & & HBE20EB（[20EB*）；

& & & & TB0. J 20EB*3 20 TB0.；
& & & & I-1EF J 20EB*3 20 I-1；

& & & & 20T J 20EB*3 20 20T；

& & & & TB0. Q J *\))；

& & & ｝

& & & B/DB
& & & ｛

& & & & DE.AS.（ 0.HR［^］）；

& & & & ?N（ DE.1@IS（ 0.HR［^］，K W 5K，+）J J )）

& & & & ｛

& & & & & DD@01N（ 0.HR［^］，K W 5] 2 Q ] 2 Q ] 2K，[I-1EF，

[20T，[TB0.）；

& & & & & ?N（ TB0. G J *\_)）TB0. Q J *\))；

& & & & ｝

& & & ｝
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! ! ｝

! ! "#$"
! ! ｛

! ! ! %&（ $’()*+,（ -(./［0］，1 2 31，0）4 4 5）

! ! ! ｛

! ! ! ! $$*-)&（ -(./［0］，1 2 36 7 8 6 7 8 6 71，9+:)’;，

97-<，9<"-(）；

! ! ! ! %&（ <"-( = 4 >?@5）<"-( 8 4 >?55；

! ! ! ! %&（ -(./［A］4 4 BCDD）

! ! ! ! ｛

! ! ! ! ! ."’’%+"（9’%+">）；

! ! ! ! ! ;:E( 4 ’%+">F ’% ;:E(；
! ! ! ! +%)E’" 4 ’%+">F ’% +%)；

! ! ! ! ! $"*:)7 4 ’%+">F ’% $"*；

! ! ! ! ｝

! ! ! ! "#$"
! ! ! ! ｛

! ! ! ! ! $’(E,(（ -(./［A］）；

! ! ! ! ! %&（ $’()*+,（ -(./［A］，1 2 G1，0）4 4 5）

! ! ! ! ! $$*-)&（ -(./［A］，1 2 G6 7：6 7：6 71，9;:E(，
9+%)E’"，9$"*:)7）；

! ! ! ! ｝

! ! ! ｝

! ! ! "#$"
! ! ! ｛

! ! ! ! ,(%)’&（1 H-I)*:(("*’ ,-(-+"’"(！ H)1）；

! ! ! ! "J%’（K）；

! ! ! ｝

! ! ｝

! ｝

! ’-(."’［5］4 -(./［>］［5］；

! 7:)" 4 &%)7&%($’（ ’-(."’，9&&L#M，5JA&）；

! N;%#"（ ！7:)" ）

! ｛

! ! *:E)’ O O ；

! ! %&（ &&L#MF && -’’(%L 9 PQ DQRSD）

! ! ! L("-M；

! ! 7:)" 4 &%)7)"J’（9&&L#M）；

! ! %&（ 7:)" ）

! ! ! *:E)’ 4 8 >；

! ｝

! %&（ *:E)’ 4 4 8 > ）

! ｛

! ! ,(%)’&（1 H-G;%$ 7%$M 7:"$ ):’ ;-/" - /:#E+) #-L"# ！ H)1）；

! ! "J%’（0）；

! ｝

! ("$E#’ 4 -L$("-7（7(%/"，>，5，LE&）；

! %&（ ("$E#’ ！ 4 5）

! ｛

! ! ,(%)’&（1 H-3%$M ("-7 "((:(F H)1）；

! ! "J%’（A）；

! ｝

! (::’ 4（LE&［5J5&］T T U）O LE&［5J5"］；

! (::’ O 4 LE&［5J>5］"（（LE&［5J>V］T T U）O LE&［5J>W］）；

! (::’ O 4 *:E)’ 2 >W；

! ("$E#’ 4 -L$("-7（7(%/"，>，(::’，LE&）；

! %&（ ("$E#’ ！ 4 5）

! ｛

! ! ,(%)’&（1 H-3%$M ("-7 "((:(F H)1）；

! ! "J%’（A）；

! ｝

! ,:$ 4（*:E)’ 6 >W）"A0；

! ’%+"0 4（;:E( T T >>）O（+%)E’" T T K）O（$"*:)7 = = >）；

! 7-’"0 4（（<"-( 8 @5）T T ?）O（+:)’; T T K）O 7-<；

! LE&［,:$ O 5J>W］4 ’%+"0；

! LE&［,:$ O 5J>V］4 ’%+"0 = = @；

! LE&［,:$ O 5J>@］4 7-’"0；

! LE&［,:$ O 5J>?］4 7-’"0 = = @；

! ("$E#’ 4 -L$N(%’"（7(%/"，>，(::’，LE&）；

! %&（ ("$E#’ ！ 4 5）

! ｛

! ! ,(%)’&（1 H-3%$M N(%’" "((:(F H)1）；

! ! "J%’（U）；

! ｝

! ,(%)’&（ 1 G%+" -)7 7-’" :& 7(%/" 6 *：$E**"$$&E##< *;-)."7F H
)1， -(./［>］［5］）；

! ("’E() 5；

｝ $
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北京$ hi

$ $ 随着计算机技术的飞速发展，微型计算机正在走

进千家万户，组装个人电脑的热潮也悄然而起。组装

一台微机的费用从几千元到几万元。如何获得一台经

济、适用、价格性能比优越的微机是广大电脑爱好者所

关心的问题，也是本文的主要内容之一。

微机由主机和外部设备（ 简称外设）% % 键盘、显

示器和打印机等组成。外设在市场上直接购买，组装

微机的主要工作是组装主机。

主机由机箱和安装在机箱内的电源、系统主板、多

功能卡、显示适配卡、硬盘及硬盘驱动器（ 简称硬盘）、

软盘驱动器（简称软驱）等构成。

机箱有卧式和立式两种，外观也各不相同，可以根

据个人的爱好选购。机箱内一般包含电源，应特别注

意电源的质量。电源的输入电压 &&’(，直流输出电压

应有 ) *(，) +&(，等几组。一般选择 ,’’ 元左右的机

箱（包含电源）就可以了。

系统主板是微机的心脏，微机的性能主要取决于

主板的性能，#-. 是主板上最大的芯片，按功能的强

弱，#-. 有 /’&/0、/’,/0、/’1/0 等，主板随 #-. 的不同

分为 &/0 主板、,/0 主板等。主板上装有 #-. 阵列、

#!#23（高速缓存）、数学协处理器插座和电池，有 0 4
/ 个扩展槽和 / 个内存槽。主板的名称是用 #-. 阵列

命名的，同一名称的主板可能出自不同厂家，质量也有

差异，因此挑选主板时要注意板子的工艺。为适应软

件发展的需求宜选用 56! 总线的 ,/0 主板，,/078 主

板（不含内存）价格在 9’’ 元左右。安装主板只需将

其固定在机箱内已预留好的位子上即可。

安装在主板上的内存条（:!; 芯片）有 &*0<"、

+;、1; 几种，建议使用 9 位（ 含奇偶校验位）的内存

条。安装时应注意方向和顺序标志。另外，还有一种

集盘驱动电路和串、并口于一体的 !== % 5> % ?>3 主

板，根据本人多年使用和维修微机的经验，串、并口是

易损部件，因串、并

口故障而更换主板

就很不划算了。

主 板 安 装 完

后，可以开始安装

扩展板。最基本的

扩 展 板 有 多 功 能

卡、显 示 适 配 卡。

多功能卡中包含盘

驱动电路、两个串

口和一个并口，并

配有信号线，价格

在 +’’ 元左右。显

示适配卡与显示器

配套使用，如选用 @(A! 显示器，就得选用 @(A! 显示

适配卡。显示适配卡中的缓存要配齐 +;，并选用相应

的驱动软件，才能支持 +’&1"B0/ 显示，否则只能支持

标准 (A!（01’"1/’）显示。

安装扩展板前先取下机箱后面板上的扩展槽遮

板，将扩展板插入扩展槽中，拧紧螺丝。多功能卡应装

在靠近盘驱动器的槽内。

一个机箱内一般可安装两个硬盘和两个软驱。硬

盘封装在真空中，跌落、震动或疏忽都有可能损坏硬

盘。硬盘容量从 &’;" 4 几个 A"，个人电脑一般以选

用 +’’;" 左右的硬盘为宜。

软驱有 +C 11;、+C &; 等，因系统软件多是 +C &;
盘版本，如果只选一个软驱时应选 +C &; 软驱。

驱动器安装在机箱内的驱动器支架上，安装时先

取下机箱上的螺丝和钢夹，然后将驱动器推入并固定

好。根据接口形状和方向连接信号线和电缆。硬盘工

作电压为 *( 和 +&(，软驱工作电压为 ) *( 和 +&(。

安装在机箱内的配件，均为静电敏感设备，安装这

些配件时要特别小心，否则在无意中就会损坏配件或

降低配件性能。在此提醒大家特别要注意以下几点：

!为了防止静电破坏，配件应放在抗静电袋内。

"把配件从袋内取出和安装时应该做到：

·在一只手拿住配件的同时，另一只手接触机箱

的金属外壳（放电）；

·取出适配卡时，只许握在适配卡的边缘，避免接

触元件或插脚部分；

·取出驱动器时，只许握在驱动器的金属框架上；

·取出元器件时，只许握在元器件的两端，避免接

触引脚。

主机安装好后，盖上机箱盖，开始安装外设。

键盘（+’+ 个键）是基本输入设备，应选用手感较

好的键盘，这样可以减少输入时手的疲劳，注意键盘接

口应与主板上的配套。

显示器应选 (A!、@(A! 或 6(A! 方式，单显和彩

显价格悬殊，可酌情处理。

安装外设时，只要将设备上的插头插入相应插座

即可，但一定要在断电后进行，否则极易损坏接口板。

硬件组装完成后，可通电试机。装入 D!-=.6 软

件进行测试。根据提示一步步进行，通过报告的测试

结果，及时发现硬件故障。

通过了 D!-=.6 测试，只能说明该机达到基本要

求，兼容性差的主板在 E5>7?E6 保护模式下的运行

会出现故障。

组装个人电脑是一件有趣而又有意义的事情，当

您组装好的个人电脑成为您工作、学习上的好帮手时，

您一定会感到欣慰和自豪。 $

·’&·
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!"#$ 和 %&!’() 检查内存的局限性

!!!"#$%&’()*+,
!* 宁战轩* jkElmnopqrst;*+,--./+

* * 最近市场上出现了一批廉价的 012 主板，其上电

自检过程正常，用 %&!’() 等软件测试也未发现错误。

但在运行一些软件如金山系统 34 ,- 时，常发生死机或

出现“#(567 89:;6)6 8<7= > ! 9<) ;?@ A66; :;)@<’’6=”等

错误导致系统不能正常工作。通过分析发现这种主板

在设计制造过程中确实存在一些问题，达不到百分之

百的兼容性。

经用 =6A(B 跟踪金山系统运行，发现死机是由于

板上 -：.CDE 恒定为 /-E，用 =6A(B 修改不起作用。在

金山系统运行时，首先 )5’:A 检查系统的某些信息，并

将一些标志写入 -：.C8E > -：CCE 这几个地址，)5=?)
运行时则要检查这些标志是否正确，如果正确才能继

续运行。在这种主板上由于 -：.CDE 这一地址读出的

恒为 /-E，自然不会正确运行。

用 =6A(B 汇编如下两段程序运行：

程序 ,：

> & ,--
""""：-,-- F"G &H，-* 设段地址

""""：-,-0 F"G I#，&H
""""：-,-3 F"G &J，CC
""""：-,-+ F"G［.CD］，&J* 写入 CCE
""""：-,-& 8F!［.CD］，&J* 比较

""""：-,-D KLM ,,,
""""：-,,- NL$ 0
""""：-,,, F"G &H，-D-+* 若不等则

""""：-,,. NL$ ,-* * 鸣叫一声

""""：-,,2 NL$ 0
""""：-,,+
> O P ,--
""""：-,,- NL$* 0* 结果相等

运行这两段程序，发现在向 -：.CDE 写入数据后，

如果不延时就比较（程序 ,）则相等，而若运行一段时间

后（程序 Q），该地址中的数据就与写入时的不同。说明

这个地址能够写入，但仅能维持很小一段时间，这段维

持时间的不确定性造成了机器运行时随机的出现故障，

这也是上电自检和 %&!’() 不能发现错误的原因。

程序二

> & Q--
""""：-Q-- F"G &H，-
""""：-Q-0 F"G I#，&H
""""：-Q-3 F"G &J，CC

""""：-Q-+ F"G［.CD］，&J
""""：-Q-& F"G 8H，-
""""：-Q-I J""! Q-I
""""：-Q-C J""! Q-C* 循环等待

""""：-Q,, 8F!［.CD］，&J
""""：-Q,3 KLM Q,1
""""：-Q,+ NL$ 0
""""：-Q,1 F"G &H，-D-+
""""：-Q,R NL$ ,-
""""：-Q,I NL$ 0
""""：-Q,D
> O P Q--
""""：-Q,I NL$* 0* 结果相等

由于上电自检直接进行写 > > 比较操作，因此不

能发现这种类型的问题。%&!’() 在检查内存时用的

是写 > > 延时 > > 比较策略，本来是可以查出这种错

误的。只不过为了防止中断向量及一些系统关键数据

被破坏，%&!’() 不检查最低端的 3--E 内存，默认其为

正确的，就无法查出这类问题了。

其实应用程序检查低端内存也是可以的，只是需

要妥善保存这些数据以便恢复，或者最简单的方法是

检查完之后重新引导 =?) 即可。

建议大家在购买计算机尤其是家用计算机这类低

价机时，一定要认真考机，不可过分相信测试软件。

****************** *
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

*******************
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
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邮* 购

6* 7* 8
《电脑爱好者》杂志自创刊以来，深受广大

读者的喜爱。目前许多读者没有买到 /0 年的

杂志，希望购买合订本，为满足广大读者的需

要，本杂志社将 /0 年杂志合订成册，每本定价

,Q 元整，数量不多，欲购从速。有意购买的读

者请直接到邮局汇款。在汇款单上注明合订

本字样及购买册数，并写清本人的通信地址、

邮政编码，款到即邮。有欲代理发行的单位与

个人，请与本杂志社联系。

·,Q·
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检检查查文文件件型型病病毒毒的的简简单单方方法法
陈陈德德明明!! 孙孙绪绪红红!! !! !! !! uuvvwwxxmmnnyyzz{{||zz**""##$$$$%%&&++

! ! 绝大多数计算机文件型病毒有一个共同的特点，

就是将自身附着在可执行文件上，靠运行用户程序使

病毒程序先运行。这样，染毒的程序代码变长。我们

可以根据可执行文件的大小来发现文件型病毒。

首先，在文件未染毒时将各子目录的可执行文件

大小进行备份，存入一名为 ’()* ’() 的文件中。这可

由下面内容的批命令 +,-.* /,0 完成。

.123 344
’() 5# 6"* 13+ 7 5# 6’()* ’()
’() 5# 6"* .8. 7 7 5# 6’()* ’()
.123 39
以后可随时将文件大小变化情况与备份比较，以

发现病毒。用下述内容的批命令 12.1-* /,0 很容易

完成检测工作。本命令将指定目录的存档备份和现行

目录列表分别存入两个临时文件 ’()* # 和 ’()* :，然

后再用命令 12- 比较这两个列表文件中同名的文件

的大小是否相同，如有变化，则报警，并列出它们的名

字及总个数。12.1-* /,0 的内容如下：

.123 344
(4 930 .8(;0 5# 6’()* ’() <303 ’(;=>,?
’() 5# 6"* 13+ 7:* ’()
’() 5# 6"* .8. 7 7 :* ’()
13=? 5# 6’()* ’() #* ’() 7 9@>
12-
’.> #* ’()
’.> :* ’()
<303 .9’
：’(;=>,?
.123 /ABCD EFGH 5# 6’()* ’() IJK EJDIL！

.123 JM LFMHBKJMN IAOH FIBJMMHBK！

：.9’
.123 39
其中 12- 是由下列 43)0),9 程序（ 也可由其它

语言）生成的可执行文件 12-* .8.：

=)3<),+ 12-
12,),10.) 9+#" #:，9+:" #:，;P#" Q，;P:" Q，

’,0.#"#R，’,0.:"#R，12"#
+ S$
3=.9（#，4(>. S T#* ’()T，;0,0@; S T3>’T）

#$ ).,’（#，:$，.9’ S%$）9+#，;P#，’,0.#
:$ 43)+,0（,#:，,Q，,#R）

12 S 9+#
(4（12* .U* TT）<303 #$

&$ 3=.9（:，4(>. S T:* ’()T，;0,0@; S T3>’T）
"$ ).,’（:，:$，.9’ SV$）9+:，;P:，’,0.:

(4（9+#* .U* 9+:* ,9’* ;P#* 9.* ;P:）02.9
+ S + W#
X)(0.（"，Y$）9+#，;P#，’,0.#
X)(0.（"，Y$）9+:，;P:，’,0.:
X)(0.（"，"）12,)（%），12,)（%）

<303 V$
.9’ (4

Y$ 43)+,0（#8，,#:，,Q，,#R）

<303 "$
V$ 1>3;.（:）

<303 #$
%$ X)(0.（R，"）+，TEFGHZ [A\H LFEEHMHIBHZ ！T

.9’

将 +,-.* /,0、12.1-* /,0 和 12-* .8. 存放

在开机时自动批处理命令中 =,02 所指定的路径中，

可随时运行 +,-. 或 12.1-（后跟子目录名）来备份

或检查某个子目录。 $

9:;<=>?@AB
本刊举办的《我与电脑》有奖征文将于本月底截稿。目前已收到寄来的应征稿件愈二百篇，其中已选登了 :# 篇。

从应征的作品中，我们看到，自从电脑闯入了我们的家庭，就改变了我们的生活，使我们的思维方式发生了变化，使我们的

思想感情发生了变化，最终使我们的生活规律和方式也发生了变化。我们看到，无论是男人还是女人、无论是老人还是儿童，

也无论是从事何种工作的人，大家都是这样地着迷于电脑，以至于到了忘情忘我的地步。

一段段难忘的故事，一段段震撼心灵的感受，打动了我们编辑部每个人的心，在此，向支持我们工作的广大应征作者表示

感谢。

本刊将聘请知名作家、电脑专家和教育专家组成评委会，从来稿中评出一等奖一名，奖金 #$$$ 元，二等奖两名，奖金 Y$$
元，三等奖 Y—#$ 名，奖金 &$$ 元。

评奖结果将于 V 月中旬在电脑爱好者城公布，本刊七月号将刊登评奖结果。

}~!"#
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! ! 运行本程序时，会在

屏幕上绘出一架色彩漂亮

的电 子 琴。键 盘 上 "、#、

$、%、&、’、( 为低音区；)、

*、+、,、-、.、/ 和 0、1、

2、3、4、5、6 为依次比低

音区高八度的中音区；7、

8、9、:、;、<、= 为 高 音

区。对 1>/<2 语句稍加

处理后，就能达到一种悠

扬的颤音效果，同时还能

在电子琴上用彩色五线谱

符号指示所按键的位置。

按‘+19’键退出。

"? *@2-5 %?
#? 9>A>, "&，?
$? 3>, @ B ? -> "&：3>, 6 B ?
-> C
%? A>90-+ & D 6，& D @"#：

E,@<- 95, F（#"G）；95,
F（##"）；

&? <+8-：<+8-
’? 3>, @ B ? -> "#：3>, 6 B ? -> %
(? @3 @ B # >, @ B ’ >, @ B G >, @ B "$ -5+< G?
C? A>90-+ & D 6，C D @ " #：E,@<- 95, F（ $# ）；95,

F（###）；

G? <+8-：<+8-
"?? 3>, 6 B ? -> ""
""? A>90-+ # D 6，%：9>A>, %，?：E,@<- 95, F（##"）；：A>H

90-+ # D 6，$’：9>A>, "&，?
"#? E,@<- 95, F（ ##" ）；：9>A>, %，"：E,@<- 95,

F（##"）；!
"$? <+8-
"%? 3>, 5 B# -> %
"&? 9>A>, %，"：A>90-+ 5，%
"’? 3>, @ B ? -> $#：E,@<- 95, F（#"G）；：<+8-：<+8-
"(? E,@<- 95, F（##"）；：A>90-+ "$，%
"C? 3>, @ B ? -> $#：E,@<- 95, F（#"G）；：<+8-
"G? A>90-+ "(，"?：9>A>, "&，G：E,@<- I E,+11 J+19 J ->

+8@-I
#?? EA0. IKLI
#"? @ F B @<E/- F（"）

##? @3 @ F B I"I -5+< 3 B "$?M C"：4>1/; #???：A>90-+ ""，

&：9>A>, "%，?：E,@<- 95, F（"%）：4>-> #"?
#$? @3 @ F B I#I -5+< 3 B "%’M C$：4>1/; #???：A>90-+ ""，

(：9>A>, "$，?：E,@<- 95, F（"%）：4>-> #"?
#%? @3 @ F B I$I -5+< 3 B "’%M C"：4>1/; #???：A>90-+ (，

C：9>A>, "#，?：E,@<- 95, F（"%）：4>-> #"?
#&? @3 @ F B I%I -5+< 3 B "(%M ’"：4>1/; #???：A>90-+ ""，

G：9>A>, ""，?：E,@<- 95, F（"%）：4>-> #"?
#’? @3 @ F B I&I -5+< 3 B "G’！：4>1/; #???：A>90-+ (，"?：

9>A>, "?，?：E,@<- 95, F（"%）：4>-> #"?
#(? @3 @ F B I ’I -5+< 3 B ##?！：4>1/; #???：A>90-+ ""，

""：9>A>, #，"：E,@<- 95, F（"%）：4>-> #"?
#C? @3 @ F B I(I -5+< 3 B #%’M G%：4>1/; #???：A>90-+ ""，

"$：9>A>, %，?：E,@<- 95, F（"%）：4>-> #"?
#G? @3 @ F B I )I >, @ F B I NI -5+< 3 B #’"M ’$：4>1/;

#???：A>90-+ ""，"$：9>A>, "%，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$?? @3 @ F B I *I >, @ F B I OI -5+< 3 B #G$M ’’：4>1/;

#???：A>90-+ (，"%：9>A>, "$，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$"? @3 @ F B I +I >, @ F B I PI -5+< 3 B $#GM ’$：4>1/;

#???：A>90-+ ""，"&：9>A>, "#，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$#? @3 @ F B I ,I >, @ F B I QI -5+< 3 B $%GM #$：4>1/;

#???：A>90-+ (，"’：9>A>, ""，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$$? @3 @ F B I -I >, @ F B I RI -5+< 3 B $G#！：4>1/; #???：

A>90-+ ""，"(：9>A>, "?，?：E,@<- 95, F（"%）：4>->
#"?

$%? @3 @ F B I.I >, @ F B I SI -5+< 3 B %%?！：4>1/; #???：

A>90-+ (，"C：9>A>, #，"：E,@<- 95, F（"%）：4>->
#"?

$&? @3 @ F B I /I >, @ F B I TI -5+< 3 B %G$M CC：4>1/;
#???：A>90-+ ""，"G：9>A>, %，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$’? @3 @ F B I 0I >, @ F B I UI -5+< 3 B &#$M #&：4>1/;

#???：A>90-+ ""，"G：9>A>, "%，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$(? @3 @ F B I 1I >, @ F B I VI -5+< 3 B &C(M $$：4>1/;

#???：A>90-+ ""，#"：9>A>, "$，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$C? @3 @ F B I 2I >, @ F B I WI -5+< 3 B ’&GM #’：4>1/;

#???：A>90-+ (，##：9>A>, "#，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
$G? @3 @ F B I 3I >, @ F B I XI -5+< 3 B ’GCM %’：4>1/;

#???：A>90-+ ""，#$：9>A>, ""，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%?? @3 @ F B I 4I >, @ F B I YI -5+< 3 B (C$M GG：4>1/;

#???：A>90-+ (，#%：9>A>, "?，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%"? @3 @ F B I 5I >, @ F B I ZI -5+< 3 B CC?M ’$：4>1/;

#???：A>90-+ ""，#&：9>A>, #，"：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%#? @3 @ F B I 6I >, @ F B I [I -5+< 3 B GC(M ((：4>1/;

#???：A>90-+ ""，#(：9>A>, %，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%$? @3 @ F B I 7I >, @ F B I \I -5+< 3 B "?%’M &：4>1/;

#???：A>90-+ (，#C：9>A>, "%，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%%? @3 @ F B I 8I >, @ F B I ]I -5+< 3 B ""(%M (：4>1/;

#???：A>90-+ ""，#G：9>A>, "$，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%&? @3 @ F B I 9I >, @ F B I ^I -5+< 3 B "$"CM &：4>1/;

#???：A>90-+ (，$?：9>A>, "#，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%’? @3 @ F B I :I >, @ F B I _I -5+< 3 B "$G’M G：4>1/;

#???：A>90-+ ""，$"：9>A>, ""，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
%(? @3 @ F B I ;I >, @ F B I LI -5+< 3 B "&’C！：4>1/;

#???：A>90-+ (，$#：9>A>, "?，?：E,@<- 95, F（"%）：

4>-> #"?
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!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!""""""""""""""##############$$$$$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&&’’’’’’’’’’’’’’((((((((((((((!!!!!!!!!!!!!! !!!!!!!!!!!!!!
!! 张慧勇

*+,l!&y-6sc*"#$"""+

! ! 我去晋祠游览，见许多人在玩这样一个骗人的把

戏：有 #" 个一模一样的纪念章，其中 %" 个正面贴有“&
分”字样，另外 %" 个贴有“%" 分”字样，扣放于红布上。

游人花 % 角钱，从这 #" 个纪念章中翻出其中 %" 个，并

将其上分数累加，即为你的得分。奖罚如下：

%"" 分—奖 %" 元! ’& 分—将 # 元! ! $" 分—罚 ( 元

’" 分—奖 ") & 元! $& 分—奖 ") ( 元! *& 分—罚 ( 元

+& 分—奖 ") ( 元! +" 分—奖 ") & 元! *" 分—罚 ( 元

&& 分—奖 # 元! ! &" 分—奖 & 元

表面上看，上述 %% 种情况中奖罚比为 $：(，且奖

额高于罚，相当惑人。但略懂概率即可算出：

罚 ( 元：$#) %%,；奖 ") ( 元：%&) &$,；奖 ") & 元：

#) %’,；奖 # 元 ") %%,；奖 & 元：") """&-,；奖 %" 元：

") """&-,。

可见，奖的概率远远小于罚；假若你的摸奖次数为

%"" 次，总的情况是你将被罚 #&") # 元。下面我们用

./012 语言编一个上述摸奖程序来证明一下：

& 314 /（#"）

%" 250：678 1 9 % :7 &：？：;<=: 1
#" ？>电脑正在洗牌！请稍候) ) ) ) ) ) >
(" . 9 "：2 9 "：= 9"
-" 678 1 9 % :7 #"
&" / 9 8;3（%）"%%
+" 16 / ? 9 & /;3 . @ %" :A<; /（ 1）9 %"：. 9 . B %：C7:7
’"
*" 16 2 @ %" :A<; /（ 1）9 &：2 9 2 B %：C7:7 ’"

$" C7:7 &"
’" ;<=: 1
%"" 250：678 1 9 % :7 &：？：;<=: 1
%%" ？>电脑已洗好牌！请选牌号！>
%#" 678 1 9 % :7 %"
%(" ？>请选牌（% D D #"）：>；

%-" 1;EF: 3
%&" 16 3 @ % 78 3 ?#" :A<; ？>超界！请重选（% D D #"）：>：

C7:7 %-"
%+" ？>您选的此牌面值为：>；/（3）

%*" = 9 = B /（3）

%$" ;<=: 1
%’" 250：678 1 9 % :7 &：？：;<=: 1
#"" 16 = 9 *" 78 = 9*& 78 = 9$" :A<; ？>您的总分：>；=；>
分，罚 ( 元！>
#%" 16 = 9 %"" :A<; ？>您的总分：>；=；>分，奖 %" 元！>
##" 16 = 9 &" :A<; ？>您的总分：>；=；>分，奖 & 元！>
#(" 16 = 9 ’& 78 = 9 && :A<; ？> 您的总分：>；=；> 分，奖 #
元！>
#-" 16 = 9 ’" 78 = 9+" :A<; ？>您的总分：>；=；>分，奖 ") &
元！>
#&" 16 = 9 $& 78 = 9+& :A<; ？>您的总分：>；=；>分，奖 ") (
元！>

〔程序分析〕：本程序 -"—’" 句将随机产生 %" 个

%" 与 %" 个 & 存在 /（%）—/（#"）#" 个变量中，摸拟洗

牌。%#"—%$" 句由程序控制通过人机对话方式摸拟

从 #" 个变 量 中 任 选 %" 张 牌，并 将 其 上 面 值 累 加。

#""—#&" 句判断您的得分，显示奖罚情况。

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

$

-$" 16 1 G 9 > ;> 78 1 G 9 > H> :A<; 6 9 %*+"！：C70F.
#"""：572/:< %%，((：27578 #，%：E81;: 2A8 G（%-）：

C7:7 #%"
-’" 16 1 G 9 > 4> 78 1 G 9 > I> :A<; 6 9 %’*&) &：C70F.

#"""：572/:< %%，(&：27578 -，"：E81;: 2A8 G（%-）：

C7:7 #%"
&"" 16 1 G 9 2A8 G（#*）:A<; 250：<;3
&%" 16 1;0:8（%，>%#(-&+*JK<8:LF/036CAMN=

2O.;4>，1 G ）9 " :A<; #%"
#""" 2L 9$) """""%< D "("6：6% 9 6 B 2L：6# 9 6 D 2L
##"" 678 1 9 % :7 #
#("" 07F;3 6%，%：07F;3 6，%：07F;3 6#，%
#-"" ;<=:
#&"" 678 8 9& :7 (& 0:<E #
#+"" 572/:< %%，8：27578 %&，"：E81;: 2A8 G（#%’）

#*"" ;<=:

#$"" 678 5 9 - :7 %+
#’"" 16 5 9 + 78 5 9 %" 78 5 9 %( :A<; (%""
(""" 572/:< *，#"5：27578 "，%&：E81;: 2A8 G（#%’）

(%"" ;<=:：8<:F8;
(#"" <;3

------------------ -
-
-
-
-
-
-

-------------------
-
-
-
-
-
-
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! ! 像我这

样低档次的

&’()*+,-
./01,- 在 中

国 比 比 皆

是，但 三 番

五次地折腾

着换电脑的

“ 穷 玩 家 ”

可能是凤毛

鳞 角 了：在

短短的十年

中，不 断 地

节 衣 缩 食，

不断地得陇

望 蜀，不 断

地鸟枪换炮，在囊中羞涩的钱包和

妻子埋怨的目光注视下，居然成功

地更换了四代，俨然组成了“ 中国

家庭电脑系列大全”。

还是在邓小平同志提出“ 计算

机的普及要从娃娃做起”的那一年

开始，我就拥有了第一台属于自己

的家用计算机———娃娃电脑。

在普及计算机教育的热潮席卷

中华大地的 234" 年，忍受着武汉酷

署的煎熬，我又一次走进学校，参加

了计算机普及知识的补课，从谭浩

强教授的《5678& 语言》第一版开

始，就与电脑结下了不解之缘。然

而，微型计算机在当时，即使是大学

也属于“珍稀动物”，机房里那几台

被学校看作“瑰宝”的进口的 6))/,
!，好几十人围着它们，连多摸几下

键盘都会被校方视为“ 不轨”。当

我一次次在草稿纸上“ 运行”程序

的时候，连做梦也不敢想象到什么

时候，自己也会有这么一台随时可

以使用的高档设备。

一个偶然的机会，刚从上海出

差归来的朋友向我得意地展示了一

件新奇的“ 小玩意”———92 型娃娃

电脑，真真使我产生了一种“ 馋涎

欲滴”的感觉。回家后，与妻反复地

研讨：234 元，对于月总收入不足百元

的三口之家，实在不是一个小数目！

盯着存折左右盘算，终于咬咬牙狠心

作出了决策。当我们托人购回了一

台象儿童玩具般的娃娃机时，幸福的

心情即使在今天回想起来还是那么

不能平静。那薄薄的，比一本杂志大

不了多少的娃娃机，小小的橡胶键钮

敲起来还会叮叮铛铛发出声响。用

今天的目光看来，它实在是太简陋

了，可它却是一个实实在在的家用

电脑，从 此 它 伴 随 着 我，“ 现 买 现

卖”，走上了普及计算机教育的讲

台，并有可能在夜深人静的时候，把

一篇篇的“ 豆腐块”变成铅字，步入

了“爬格子族”的行列之中。

谁知好景不长，不到一年的时

间，“喜新厌旧”的情绪油然而生，阅

历的逐渐丰富使我不能满足于娃娃

机 :; 的内存。记得当时正在写我

的第一本小册子，为了调试一个较

大的程序，换了三次车穿越武汉三

镇，死磨硬缠才从朋友处借来了 2<;
扩展卡，熬了整整一个通霄，第二天

又慌忙火急地原物归还。思 前 想

后，看来机器得换一换。我把目光

盯上了刚引进大陆的 =67>9#2$，这

可是有 24; 内存，带彩色图形的“洋

机器”啊！好在有即将到手的稿费

“诱惑”，"?$ 元的家庭财政支出预算

很快就获得了批准，我心满意足地

抱回了第二台家用电脑。

=67>9#2$ 仍然是一个娃娃机。

为了使它更好地发挥效力，我自作

主张，动手把家里的 3 寸电视机改

成了有视频接口的显示器，却使晚

上的电视节目从此变成了“ 模糊图

形”；一台刚买不久的“砖头式”的小

录音机也被霸占用来作为外设，并

以防止磁头磨损为由，不许家人摆

弄，致使我的女儿多年都听不成心

爱的流行歌曲。在采取了这一系列

措施后，第二台电脑总算为我服务

了好几年，居然还用它捧回了一项

非职务发明的科技进步成果奖。

当中华学习机开发成功的消息

传来，“驿动的心”又开始折腾起来。

苹果机的价格在短短数年之中就降

低了一个数量级，这怎么能不勾起

电脑玩家们由衷的向往和“ 发烧”

呢？几年的熏陶，大概妻子也习惯

了我换机的“恶习”，这一次是她主

动提出赞助，慷慨解囊后，2?$$ 元钱

带驱动器的 &>& @ 8 型中华学习机

摆在了我的案头。不过赞助的条件

是：这是最后一次换机！我自然满

口应允，心口如一地认为，它起码管

到二十一世纪。

连我自己也没有想到，诺言很

快就变成了泡影。家用电脑这玩意

在当今的年代，谁买得最早，谁就最

领先，同时谁也就最落后。当我的

中华机还是基本全新的时候，蜂涌

而至的 .& 机似乎在一夜之中就使

它成为了“ 淘汰产品”。沮丧之余，

想想自己“ 工薪阶层”的窘况：要存

钱买房，又要为孩子准备上大学的

学费，实 在 有 种“ 不 寒 而 栗”的 感

觉；但是，看着那些“ 爬格子”的同

行们纷纷“ 换笔”，欢呼新生，又确

实止不住诱惑。换还是不换？回想

我与电脑相交近十年来，我用它在

家备课，曾把谭浩强教授的《5678&
语言》从第一版教到了第四版。我

用它写作，从“ 豆腐块”起步，目前

已能够荣幸地参与《 电脑报》普及

教育丛书的编篡；我用它进行教育

科研课题的定量分析，使我在本职

工作中如虎添翼⋯⋯。家用电脑，似

乎已经成为生活中不可缺少的家庭

成员，它也需要不断地成长和发育；

我与电脑的感情，正如一首电视剧插

曲的歌词那样：“想你想你，梦绕魂

牵；盼你盼你，尽在不言中”。我思忖

着：换！无论如何也得换，而且要在

经济条件允许的情况下，换一台尽可

能先进的机器。下了破釜沉舟的决

心，终于第四次换来了 .&:4< 带 "$A
硬盘的家用电脑，同时圆了“换机”和

“换笔”的电脑梦。要知道一年以前，

在我周围的家用电脑“发烧友”中间，

.&:4< 是很值得炫耀的。我也一有

机会就四处游说，倒贴了不知道多

少个“义务工”为同事朋友们引进和
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! ! 七年前的一个傍晚，我家先生

神秘兮兮地带着我和儿子，到他的

办公室去，说是“ 请你们参观一下

现代化的办公设备。”谁知这一看，

我还着实开了眼，我先生表演性地

分别操作了两台电脑，只见彩色屏

幕上飞快地显示着令人眼花缭乱

的数据。从那时起，儿子对电脑的

好奇心是一发难收，当时就缠着爸

爸问这问那，迟迟不肯离去。回家

路上，我先生说：“ 怎么样，咱家也

买台电脑吧？”儿子当即热烈赞同，

我却迟疑地没表态，因为我还拿不

准把这东西请进家里到底有没有

必要。

随后那段时间，我发现先生对

电脑越来越痴迷了，一有空就捧着

电脑教材看个没完。两年后，他又

提出买家用电脑的事，并说服我：

“将来儿子就业，不会电脑等于半

个文盲，何不及早培养他的一技之

长？再者你也该学会它呀，以后你

写稿子、编书时就用不着爬格 子

了& & & & & & ”有这么多好处，我还能

不点头？于是，我们推迟了买音响

的计划，几天后我先生喜滋滋地买

回一台 ’( 机。

电脑 一 进 我 家 门，居 然 成 了

“大忙人”，三口人常常争着摆弄

它。头一个着迷的当然是我儿子，

) 岁的小脑瓜好用，那些操作指令

一下就记住了。放署假后，他也不

跟着我们往单位跑了，自己在家跟

电脑学下棋。一个假期之后，既提

高了中国象棋的技巧，又学会了和

电脑下国际象棋。从此，儿子有了

一位忠实的伙伴。

过了些时候，儿子开始跟着爸

爸学汉字输入，学“ *+,+”“-./0
1(”和“2-./3!”，试着编起了程

序。父子二人设计了一套家务管

理的程序，什么“ 亲友通讯录”啦，

“家庭存款记录”啦，“ 水电表指数

统计”啦，应有尽有。

儿子最会充分利用电脑，连和

外地小朋友的通信都是在电脑上

敲打出来的。两年前，青岛小记者

代表来北京，他结交了几位好 朋

友，和他们热热火火地通起了信。

有一次，儿子让我看一封青岛小朋

友的回信，信的头一段写着“ 你还

真有两下子，电脑敲得够帅啊！我

们大 家 都 争 着 看 你 用 电 脑 写 的

信& & & & & & ”

在小伙伴们的鼓励下，儿子学

电脑的劲头更足了。他学了英文

打字，已经掌握了盲打的技术。不

久前，他还自己编辑了一套歌 曲

集，把他喜爱的歌曲一首首地输入

进去，并起名“阿拉蕾点歌台”。客

人来了，他就请客人点一首歌，让

电脑来演奏。同学们来了，几个小

脑袋就凑到电脑屏幕前，让电脑伴

奏，孩子们一起愉快地唱歌。

你可能要问了，你家不就父子

两人迷着电脑吗？怎么说三个电

脑迷呢？我当然也算一个啦 ，不

过，说起我学电脑的过程还挺曲折

的呢。一开始，我还真烦这东西，

原因是我老记不住开机以后那一

串指令，总不能在独自操作的情况

下进入汉字编辑系统，一着急说了

句：“不行不行，我摆弄不了这洋玩

艺！”我先生十分耐心地把开机的

指令简化到不能再简单的地步，并

找来非常好掌握的“4’/”汉字输

入软件，鼓励我上机操作。几天以

后我就能较快地打出一行行汉字，

我得意洋洋地准备用电脑编书了。

没料到，写文章与单纯的打字不一

样，习惯拿笔在纸上涂改的我，不

知怎么回事，往电脑前一坐，什么

文思都飞了，连句合适的语言也想

不起来。一赌气，我又握起从前的

笔接茬爬格子。

后来，我终于经不住电脑的诱

惑，两年前，我开始用它写文章、编

书。结果没过多长时间就习惯了，

原来那只是一个很短的过程，用电

脑写作同样也能文思泉涌。现在

我已经用电脑写过几十篇杂文，编

写过 5 本书，约 6# 余万字，越来越

体会到电脑写作的优越性。不智

不觉中，我也迷上了电脑，也开始

和他们父子俩抢着用电脑了。

前些日子，我们家达成一致意

见，为了避免无休止的电脑使用争

夺战，决定再买一台电脑，只等攒

够所需的钱数，这次起码得请回一

台“$%7”什么的吧。哈，目前我一

家三口正盼着那一天呢！

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
#

咨询，甚至把“ 宣传攻势”一直开展

到了湖南、湖北少儿出版社举办的

张家界暑期笔会上，使得与会的作

家们窃窃私语，“ 怀疑”本人是否拿

了某某 公 司 的“ 回 扣”。我 的 $%7
也真为我争气：在不到二十天的时

间里，它为我“ 写出”了十几万字的

书稿。真有说不出的惬意。

扪心自 问，我 还 会 换 电 脑 吗？

这回恐怕再也不敢作什么承诺了。

我的 $%7，目前还只是配置了高分

双频的单色显示器，好多 8,. 软件

根本无法运行；多媒体系统的呼声

愈来愈高，其最低配置又非 9%7 不

行⋯⋯。这台刚 换 不 久 的 家 用 电

脑，现 在 就 已 经 不 能 够 满 足 我 的

“欲望”，也许过不了多久⋯⋯

当我吞吞吐吐地把今后可能的

设想讲给妻子听时，她深深地叹了

一口 气，发 愁 地 说：“ 你 还 有 完 没

完？” #
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$ $ 计算机辅助教学（!"#）的辅助对象是学生，它把

教学内容、教学经验、计算机技术融为一体，实现教学

功能。

实现 !"# 的方式有好几种，如模拟实验型、示教

型、练习自测型等，目前多以示教型为主。

!’"# !"#$%&
%’ 注意选题：

对于那些传统教学方式难以奏效的教学内容，如

语言文字难以表达，学生难以理解的关系与形式、复杂

的变化过程、微细结构等，!"# 通过动画模拟，局部放

大，过程演示等手段予以解决，效果极佳。!"# 不追求

教科书式的系统性，尽量做到实用化、系列化，以解决

数学问题为目的。

(’ 以图形和动画为纲：

屏幕图象特别是彩色图象，包含大量的信息，从刺

激—反应的心理效果方面来看，动画最强，图形次之，

文字说明最弱。在实施 !"# 的过程中适当选取色调、

合理组织教学画面及确定画面的频率，不但可以传播

大量的教学信息，而且还可以给学生以清晰明快的感

受，这样再通过“ 强刺激”的作用，往往会取得意想不

到的教学效果。（ 传统的数学教学处理图形的功能

弱，而 !"# 恰恰能弥补这一缺欠。）

)’ 实时处理教学信息：

!"# 充分利用计算机高速处理信息的特长，可对

复杂的或随机变化的信息进行实时处理，如依据参数

值的变化实时绘制出相应的曲线或曲线系，应教师或

学生的要求迅速提供所需类型及所需数量的练习，对

练习结果进行评判，并提供指导性意见等。

*’ 交互性：

与一般电教手段不同，!"# 能充分利用计算机与

人的交互性，实行双向交流（一般的电教手段都是单向

的，学生只能被动接受，不易主动发挥）。例如 !"# 形

式的习题课，以学生为中心，教学结合，不但界面友好，

信息反馈及时，而且通过人机对话，学生可以发挥主动

性，学生也可以依据自己的情况控制学习的进度，所以

又能达到因材施教的目的，这些不正是我们多年来所

追求的目标吗？

+’ 高质量的反馈：

!"# 所提供的反馈方式，能使教师及时准确地掌

握学生的学习信息。!"# 与传统教学在反馈上并无不

同，但是在教学设计上却有很大的差异，!"# 在教学设

计时把学习评价作为重要因素加以考虑，而传统教学

对学习评价的设计和表述都很不够，之所以有这样的

差异，根源在于传统的反馈方式单调、迟缓、信息通道

狭窄，而 !"# 却能提供丰富多彩、生动活泼、容量大、反

应快的多种反馈方式。传统教学在反馈问题上的局

限，直接影响到教学效率的提高。

’’"# !"#$(#)*
目前所开发的教学功能主要有以下四个方面：

%’ 将复杂问题层次化：

数学的概念和定理并非通过简单讲授就可以解

决，往往需要把所涉及到的内容划分为若干相互关联

的问题，按照逻辑顺序进行安排，将复杂问题层次化，

进行层次化教学，这样不仅减少了难点，而且使学生易

于理解。!"# 通过控制图文显示的时间与次序，通过

窗口、视口、切换等功能，就可以达到控制教学进程，掌

握教学节奏的目的，便于实施层次化教学。例如：球面

上两点间距离的计算比较复杂，学生难于掌握，若用传

统方式边画图（手工），边计算，边讲解的教法，由于解

题步骤多，图形要反复涂改，致使图形混乱不堪，而且

难于和计算相配合，教师很辛苦，教学效果并不好。如

果改用计算机处理，将绘图与计算依层次逐步展开，教

师配合屏幕所显示的图文进行讲解，疑难之处还可以

反复演示，重复讲解，结果只需原来一半的教学时间，

就可以轻松过关，效果显然优于传统方式。

(’ 静态图形动态化：

数学教材中有许多静态图形，用于表示某种形式

与关系，但其中也隐含着运动变化的因素。通过揭示静

态图形的丰富内涵，使其动态化，可以更深刻地揭示问

题的本质。按照预先设计的程序，计算机可对静态图形

的产生与构造进行动态演示。通过变动参数可实时绘

制图象。若设定区域，还可局部放大，以便观察细微结

·,(·
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构。确定不同的坐标范围，就可研究图形的整体或局

部性质。选择不同的变换模式，还可以从不同的角度

观察图形。此外还可以变换图形的色彩等等，所有这

些功能在传统方式下都是无法实现的。

例如在圆锥曲线极坐标方程的教学中，使用计算

机绘制圆锥曲线，改变参数的取值可观察曲线变化的

规律与曲线特征，改变自变量的取值范围研究曲线的

绘制过程，改变旋转角的值可处理旋转变换（ 点变换）

的问题，这一切都是在运动变化中完成，既迅速又直观

生动，便于学生深入了解方程与图形间的对应关系，从

而有助于学生领会解析法的实质

!" 跟踪或演示数学过程：

#$% 充分利用计算机高速处理信息的特长，可以

自动跟踪或演示某一数学过程（ 包括几何过程或数值

过程），例如讲轨迹方程时配合演示动点的运动过程

（几何过程），讲数值问题时，跟踪显示相应的数值过

程。#$% 能把抽象的理论按其本来面目完整形象地展

示在学生面前。

“数学教学不仅要讲述结论，而且要分析过程”，

#$% 可以帮助教师实现这一要求。

&" 模拟与仿真：

计算机模拟也称系统仿真，这是一种对问题求数

值解的技术。它利用计算机对某一客观系统的结构与

行为进行动态的仿真表演，来处理数学的应用问题。

学生在模拟开始时选择初始条件，然后运行模拟程序，

观察系统的动态行为，从中寻找规律或是检验设想，还

可以不断变更初始条件，不断运行模拟程序，寻找解决

问题的较优方案。

+" #$%,"#(#-$./
由于数学 #$% 在我国刚刚起步，目前主要是运用

#$% 手段辅助实现教学中的“ 点突破”，在将 #$% 融入

课堂教学的过程中，寻找传统教法与 #$% 手段的最佳

配合。

“点突破”是指以下三个方面：

’" 突破教学难点：

教学难点的形成来自两个方面，一是对学生而言，

教学内容艰深，二是教学手段不得力。突破难点的有效

方法是变革教学手段，而这正是数学 #$% 的着眼点。

例如图象变换是教学中的难点，由于学生对于函

数关系变化所引起的函数图象的变化规律没有感性认

识，所以常常死记硬背。针对这一问题，我们研制了函

数图象及图象的变换软件，该软件能为学生提供快速

的，参数可变的，可重复的绘制函数图象的练习，学生

在练习中不断地观察、思考，从而积累足够的感性认

识，这就为随后的学习，为理论提高准备了很好的条

件。实践证明，学生们很欢迎数学 #$%，当使用 (# 做

图形练习时，他们很兴奋，课堂气氛很活跃。教师要把

握好时机，在重要的部分做深入的说明，随后再配上适

当的练习，难点即可突破。

)" 突破教学烦点：

烦点是指在传统方式下费时费力的教学部分，如

复杂图形的绘制，繁琐的计算，冗长的板书等，不但耗

费很多课时，而且很消耗教师的体力。#$% 可以把教

师从大量繁琐、重复、机械的劳动中解放出来，这样教

师就会有较充裕的时间和充沛的体力去完成其他高质

量的工作。

例如，按照规则绘制各种柱、锥、台的直观图是很

劳累的工作，讲祖恒原理时，要使原理内容与相应图形

协调配合也是一件很麻烦的事情，采用 #$% 手段，可

以很方便地解决上述问题。

!" 突破二重点：

二重点是指难点与烦点的复合点，如反三角函数

的概念、性质与图象、曲线及曲线系的图示，判别式法

及其应用等，都是既难又烦的地方。采用 #$% 这种独

特新颖的教法就能突破这种“二重点”。

0"123
’" 课题：

#$% 不排斥传统教学，#$% 的目标是解决传统教

学所面临的难题。#$% 为教师提供了现代化的教学手

段，但 #$% 不能完全代替人的教学活动。目前我们所

面临的问题是继续研制高质量的教学软件，逐步地将

#$% 融入课堂教学的过程中，寻找 #$% 与传统教法的

最佳配合，要使 #$% 成为教师手中实实在在的提高课

堂教学质量的工具，而不仅仅是观摩课或研究课上的

“特别节目”。在将 #$% 融入课堂教学的过程中，我们

的科学思想、教育观念都将同时发生若干变化，我们的

教学目标、教学方法等也会出现某些新的变化。因此

推进有关 #$% 以及对课堂教学过程整体优化的研究，

就能推进课堂教学改革的发展。

)" 展望：

传统教学手段的主要缺陷是信息功能弱，如信息

通道狭窄，信息反馈不及时，信息存储空间小，难以实

现信息的实时处理等。变革教学手段的目的是为了扩

展信息功能，而这一重任必须由计算机来承担，因为计

算机是一种用于存储和处理信息的强有力工具。据预

测，今后电教发展的主要方向就是开发与应用以计算

机为核心的多媒体技术，以及以这种技术所支持的

#$% 技术。因此，#$% 的前途是很光明的。 #

本期程序调试* 范光辉
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大家知道，翻译工作是一项相当繁重的脑力劳动，

而需要进行翻译的各种科技信息、资料、书刊等数量庞

大，如果仍沿用一千多年前玄奘法师翻译佛经时所采

用的那种“手工业生产方式”来翻译，即使不断增加翻

译人员，也总是远远赶不上实际的需要，尤其是像科技

信息的翻译，它不仅要求译文正确，而且还要求快速及

时，否则，就会失去时效。

现代快速计算机的发明，在技术上提供了强有力

的信息处理工具。几乎在第一台电子数字计算机诞生

的同时，就有人提出利用计算机来进行自然语言的翻

译问题。其实，从广义上来说，翻译工作是到处存在着

的。譬如说，一道用文字写的数学应用题，可用等意的

数学方程式来表示，这就是把自然语言翻译为等意的

数学语言；又譬如，十进制数可等值地翻译为二进制

数，反之亦然，等等。

机器翻译，也称为自动（ 化）翻译或电脑翻译。具

体地说，是指利用计算机把一种自然语言（ 例如英语）

翻译成另一种自然语言（ 例如汉语）。数十年的实践

证明：从逻辑上来说，机器翻译确是一个能行的过程，

这一新兴学科虽然历史不长，其间又几经挫折，但近年

来，它的发展却十分迅速，并在实际生活中已逐渐显示

出它的重要性。

因为机器翻译所面向的是不像人脑会思维和具备

语言表达能力的计算机。所以，问题便转为：如何把人

脑里带有“ 智能”思考方法的语言翻译规律，放置于

“电脑”中。正如在计算机上解题往往不是采用数学

中传统的解题方法，而是用计算数学的解题方法一样，

我们把整个翻译工作也转化为一套有序的“ 计算”过

程，编成相应的程序，令计算机去“ 计算”出来，机器翻

译的任务就实现了。

那末，计算机是怎样去做翻译工作的呢？众所周

知，通常人们在进行两种不同语言的翻译工作前，总是

要预先熟记一定数量外语单词的意义（当然，仍须要靠

词典的帮助），同时，还必须掌握大量的外语语法知识。

在让计算机进行翻译之前，同样也需要人们为计算机

准备好一本机器词典和一整套为进行翻译的语法规

则。这本词典和翻译规则是按一定方式预先被存放在

计算机里。显然，无论是词典还是翻译规则，存放在计

算机里的，应是一串二进制的数字。

例如，若要把英语句子：’( )*+(*,(- ,.( /01.)*(2
翻译为汉语，首先应把这一句子输入到计算机里去。当

计算机“看”到这个句子后，就开始在预先“记”好的词

典里去寻找是否有它所“看”到的各个词。这可利用计

算机的减法或比较运算来完成。当经减法结果为零或

两词比较相等时，句中的词便在词典里查到了。词查到

以后，在所找到的词条下，会出现另外一些信息，这些信

息包括：诸如这个英语单词的汉语译意，这个词的词类

和相关的一些语法特征等。例如，’( 这个词，在词典中

会给出汉语译意为：“ 他”，语法特征有“ 人称代词、主

格、单数、阳性”等。但是，对英语动词来说，由于人称不

同、时间不同而会使词尾有不同的形式，如果在词典中

每个词都是以词的原形来存放，那末，)*+(*,(- 这个词就

查不到。这时便需要按构词法的词尾变化规则把词进

行改变，即把 )*+(*,(- 的词尾“(-”去掉，然后再去查词

典。按照这种方法查到的词，除汉语译意“ 发明”外，

根据语法规则，相应还会对这个词给出：“ 动词、过去

时”的语法信息。余下的两个词，,.( 经查词典后，其汉

语译意为空白（ 表示无汉语译意），语法特征为“ 定冠

词”。/01.)*( 汉语译意为“机器”，语法特征有“ 名词、

单数”。当全句中的每个词在词典里都找到后，计算

机便根据所“ 记”好 的 翻 译 规 则 进 行“ 思 考”和“ 判

断”，去分析每个词 在句中所起的语法作用。如根据

’( 有“人称代词、主格、单数、阳性”特征，按语法规则

确定出它是句子中的“主语”。又如 )*+(3,(- 具“ 动词、

过去时”特征，它与主语 ’( 在人称上一致，因此它会被

确定为句子中的“谓语”。4.( 具“定冠词”特征，按英汉

两种语言比较，其翻译规则是把它跳过，不作考虑。最

后，根据 /01.)*( 的语法特征“名词、单数”，按语法规则

及词序，可以确定它是句子中的“宾语”。可见，这是一

句符合规范的句子，它满足“主语 5 谓语 5 宾语”的标

准句子结构模式。语法成分的确定是为下一步组成译

文和调整词的顺序时所需要的，使得译文符合汉语的习

惯形式（因为英语中常常出现倒装句，它和汉语句子不

完全一样）。而在这个例子中就不必进行词序的调整

了。可以直接把在词典中所得到的每句汉语译文，通过

打印机打印出来：“他发明〔了〕注机器”。翻译工作也就

完成了。

当然，真正在计算机上实现翻译决不像上面所说

的那样简单。首先，一词多义现象就很难解决，在多种

译意里究竟挑选哪一个才能符合我们的需要，就会随

着不同的语言环境而不同。其次，词序问题也非常麻

烦。当然，还有其他一系列的实际难题。这就需要人们
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! ! 凡是使用汉字输入的人都想不断提高汉字录入的

速度，本程序对提高汉字录入的速度能够提供一些帮

助。使用本程序即可以对一、二级汉字库进行随机练

习，也可以把一、二级汉字库从头至尾练习一遍，在顺

序练习时，一次练习不完，下次还可以接着上次练，不

必再从头开始，输入一个字允许出错三次，按‘ &’键随

时可以结束练习。练习结束后，可以统计并显示：训练

所用的时间，字数，平均每分钟输入了多少个字，出错

个数等，而且还可以将所有打错的字全部列出来。本

程序可以练习各种汉字输入方法，程序如下：

’% ()*：+,-./ 0练习一级、二级、全部汉字（’，#，1）：0，2
#% / 3 4 /+56 3 ：/’ 4 78)（ )69/ 3（ / 3 ，#））：/# 4 78)（5+: 3（ / 3 ，

$，#））
1% ;8,:<5+=6 /’ > /# > 78)（ ;+?@/ 3（ / 3 ，#））：()*
$% :+5 5’ 3（’%%%）：)’ 4 #：)# 4 1：7’ 4 ’：7# 4 ’：5 4%：5’ 4 %
"% <, 2 ?</< A%，B%，’%%：?</< ’%
A% )<(8/6 ’，#"：-;+,/ 0一级汉字随机练习（按C’键结束）0：8’ 4

$%：8# 4 ’BA：?</< D%
B% )<(8/6 ’，#"：-;+,/ 0一级汉字随机练习（按C’键结束）0：8’ 4

1#：8# 4 #’A
D% 8 4 +,/（ ;,:&8’）> 8#：E 4 +,/（ ;,:&F$）> ’A’
F% ?<*.E 1%%：+9 )’ G #% /@6, $%：6)*6 ?</< D%
’%% -;+,/：+,-./ 0输入 H（% I I B’，已练了约 H&FA 个字）：0，+

’’% ()*：)<(8/6 ’，#"：-;+,/ 0全部汉字顺序练习（按C’键结束）0
’#% 9<; 8 4 + > ’BA /< #$B：9<; E 4 ’A’ /< #"$
’1% ?<*.E 1%%：+9 )’ J 4 #% /@6, ’"%
’$% ()*：)<(8/6 ’，#"：-;+,/ 0全部汉字顺序练习（按C’键结束）0
’"% ,6K/ E，8
’A% 6/ 3 4 /+56 3 ：6/’ 4 78)（ )69/ 3（ 6/ 3 ，#））：6/# 4 78)（5+:

3（6/ 3 ，$，#））
’B% / 4（6/’ I /’）&A% > 6/# I /#
’D% ()*：)<(8/6 $，’"：-;+,/ (@; 3（B）；0训练结束，成绩如下：0：

-;+,/：-;+,/
’F% -;+,/ 0 时间 ：0；/；0 分 ，0，0 输入字：0；L；0 个0：-;+,/：

-;+,/
#%% -;+,/ 0 每分钟输入 ：0；+,/（L M N）；0 个 ，0，0 输错 ：0；

5’；0个0：-;+,/
#’% +9 2 4 1 /@6, -;+,/ 0 下次 H 起始数为 ：0；+,/（5 M FA）> +
##% 9<; + 4 ’ /< 5’：-;+,/ 5’ 3（ +），：,6K/ +
#1% 6,:
1%% +9（8 4 #’" 8,: E G #$F）/@6, 1B%
1’% ( 3 4 (@; 3（8）> (@; 3（E）：)<(8/6 )’，7’：-;+,/ ( 3 ：, 4 ’
1#% )<(8/6 )#，7#：-;+,/ 0 0；：8 3 4 +,26O 3
11% +9 8 3 J 4 0 0 /@6, 1#% 6)*6 +9 8 3 4 0”/@6, ’A%
1$% E 3 4 +,26O 3 ：5 4 5 >’：)<(8/6 )#，7#：-;+,/ 8 3 > E 3 ；
1"% +9 ( 3 J G 8 3 > E 3 /@6, , 4 , > ’：E66-：+9 , G 1 /@6, 5’ 4

5’ > ’：5’ 3（5’）4 ( 3 6)*6 ?</< 1#%
1A% 7’ 4 7’ > #：7# 4 7# > #：+9 7’ G D% /@6, 7’ 4 ’：7# 4 ’：)’ 4 )’

> #：)# 4 )# > #
1B% ;6/.;,

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

#

对语文进行更深入、精密的研究，建立一套较完备、适

合于在计算机上实现的对语文进行加工的语法规则

来。

上面仅介绍了“一对一”的书面语机器翻译。事实

上，现已研究出多种文字的互译系统。如欧洲共同体的

PO*/;8, 等。日本也曾投资进行日、汉、泰、印尼、马来语

五国文字的互译系统的研制。人们还进一步考虑进行

语音机器翻译的研究，以便在通信实践中使用。

目前，机器翻译已从试验研究转入实际使用。市

场上已出现了各种各样的机器翻译系统及翻译机。它

们或是用来翻译整篇文献、资料；或是逐句翻译并能输

出原文与译文句的语音。体积最小的可装入衣袋内。

我国自 ’F"A 年开始着手制订机器翻译研究规划

以来，至今已 1D 年。先后分别建立有俄汉、英汉、日汉、

德汉以及汉英、汉 M 英 M 法 M 日 M 俄 M 德等机器翻译系统。

’FDA 年 ’% 月，邮电部邮电科学研究院研制出集计算机

检索、英汉机器翻译和自动排版于一体的系统。’FDB
年 1 月，中国人民解放军军事科学院研制的“科译!号”

英汉机器翻译系统，已由中国计算机软件与技术服务

总公司实现商品化，命名为“ 译星”，它是一个属于实

用型的全文与题录兼容的翻译系统。中国科学院计算

技术研究所的智能型英汉机器翻译，被选为国家 DA1
计划”典型应用系统研究”的子课题，与香港公司开发

的产品“快译通”已投放国际市场。该系统把语法、语

义和常识都连成一有机整体，并在系统中设置知识库

管理机制，实现知识的自适应调整，它是一个商品化的

实用型系统。中国社会科学院语言文字应用研究所的

研究人员研制出能把汉语译为多种语言的机器翻译系

统，该系统可在一定范围内把汉语分别译为英语、法

语、日语、俄语和德语，它采用模块化方法来进行汉语

的分析及汉———外语间多种语言的转换，最后是相应

五种外语的生成等。还有其他一些机器翻译系统，在

此不一一列举。

到此，也许有人会问：能否用翻译机（或计算机）来

代替翻译工作者呢？我个人认为：机器翻译只适用于字

句比较规范、严谨的科技文献、技术报告、操作手册和法

律条款等领域，而不适于翻译诗词和各种文学作品。机

器翻译的实现只是减轻了人类部分的脑力劳动，以便

人们能够腾出更多的时间来从事更高级的创造性活

动。注：Z[\EF]^_‘abcdef6gh #
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第一题! 由字母数字组成菱形

本题只要注意到不直接输出数字，而输出字符

“"”#“$”即可。字符“"”#“$”的 %&’(( 码为 )* #
+,，例如 ’-. /（)$）对应字符“0”。关于 %&’(( 码与

字符的对应关系请看本刊 $) 年第 ) 期本栏目。

仿照本刊第 , 期第 01 页“ 画任意大小的菱形”，

可编出下面程序 0：

0" (2345 6 789:;< = 6；>
?" 3.(25 5%@（>）；6 %6
1" AB. ( = 0 5B > C 0
1+ D / = ’-. /（E+ F (）
)" 3.(25 5%@（> C (）；D / ；5%@（> F (）；D /
+" 2GH5 (
E" AB. ( = 0 5B > C 0
E+ D / = ’-. /（)$ F > C (）
,"! 3.(25 5%@（ (）；D / ；5%@（?&> C (）；D /
*" 2GH5 (
$" 3.(25 5%@（>）；606
0"" G2I

本程序在第 , 期程序 ) 的基础上，增加

1+! D / = ’-. /（E+ F (）
当 ( = 0，?，⋯时，D / 中为“@”，“’”，⋯。)" 行输

出 D / 。还增加

E+! D / = ’-. /（)$ F > C (）
假定 > = E，当 ( = 0，?，⋯，> C 0 时，D / 中为“E”，

“+”，⋯，“?”，因为 )$ F E C 0 = +)，正好是“E”的 %&’((
码，’-. /（+)）对应字符“E”。

因为菱形两头是“%”和“0”，所以还要修改 ?" 和

$" 行。

运行本程序，输入 E 时画出图 0

%
! ! ! ! @ @

’ ’
! ! ! I I

G G
! ! A A
! ! E E

+ +
! ! ! ) )

1 1
! ! ! ! ? ?

0
图 0

%
! ! ! ! @ @

’ ’
! ! ! I I

G G
! ! A A
! ! E E

+ +
! ! ! ) )

1 1
! ! ! ! ?
! ! ! ! ! ?

0
图 ?

也可以将程序第 E" # ," 语句改为

E" AB. ( = > C 0 5B 0 &5G3 C 0
E+ D / = ’-. /（)$ F (）
," 3.(25 5%@（> C (）；D / ；5%@（> F (）；D /

若直接输出数字就出问题了，看下面程序 ?：

0" (2345 6 789:;< = 6；>
?" 3.(25 5%@（>）；6 %6
1" AB. ( = 0 5B > C 0
1+ D / = ’-. /（E+ F (）
)" 3.(25 5%@（> C (）；D / ；5%@（> F (）；D /
+" 2GH5 (
E" AB. ( = 0 5B > C 0
E+ D = > F 0 C (
," 3.(25 5%@（ (）；D；5%@（?&> C (）；D
*" 2GH5 (
$" 3.(25 5%@（>）；606
0"" G2I

运行本程序，输入 E 时画出图 ?
3.(25! E! 输出 1 个字符：凵 E 凵，3.(25 ?；输出

凵 ? 凵，输出右边的 ? 时，5%@ 函数自变量之值小于当

前光标的位置，所以下半部分图形不对。

关于 5%@ 函数和输出数字的问题请参看本刊 $)
年第 ? 期，第 , 页。

有的读者考虑到这个问题，对数字 ? 作了特殊处

理，虽然图形位置稍有偏差，但图的形状是正确的，这

位读者省略了最后一行的 G2I 语句。请看下面程序

1：

0" (2345 6 789:;< = 6；>
?" 3.(25 5%@（> F 0）；6 %6
1" AB. ( = > C 0 5B 0 &5G3 C 0

·?1·
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!" #$%&’ ’()（ % * +）；,-$ .（/0 * 1 2 %）；’()（3&1 2 %
* +）；,-$ .（/0 * 1 2 %）

0" &45’ %
/" 67$ 8 9 + ’7 1 2 +
:" %6 8 9 1 2 + ’-4& #$%&’ ’()（8 * +）；;3;；’()（3&1

2 8 * +）；;3;：<7’7 ="
>" #$%&’ ’()（8）；（1 * + 2 8）；’()（3&1 2 8）；1 * + 2 8
=" &45’ 8
+"" #$%&’ ’()（1 * +）；;+;

运行本程序，输入 / 时画出图 ?：

答案可以有很多解法，例如下面程序 ! 也是对的：

+" %&#@’ ; ABCDEF 9 ;；1
3" #$%&’ ’()（1）；; (;
?" 67$ % 9 + ’7 3&1 2 3
!"G G %6 % H 9 1 2 + ’-4& #$%&’ ’()（1 2 %）；

,-$ .（/0 * %）；’()（1 * %）；,-$ .（/0 * %）；
0"G G %6 % I 1 2 + ’-4& #$%&’ ’()（ % 2 1 * +）；
G G G G ,-$ .（!> * 3&1 2 %）；’()（?&1 2 % 2 +）；,-$

.（!> * 3&1 2 %）；
/" &45’ %
:" #$%&’ ’()（1）；;+;
>" 4&J

这是武汉市高利强同志的程序。

第二题G 题画多层空心菱形

此题可参考第 : 期的程序 :，由于每边是若干个

字母，所以 把 它 赋 给 字 符 型 变 量，菱 形 两 头 是 字 母

“(”，看下面程序 0：

+" %&#@’ ; ABCDEF 9 ;；1
3" $ 9 ?&1 2 3
?" #$%&’ ’()（3&1 2 +）；; (;
!" 67$ % 9 2（1 2 3）’7 1 2 3
0" K 9 ()L（ %）
/" K . 9 L’$%&< .（1 2 K，/! * 1 2 K）
:" #$%&’ ’()（3&K *+）；K . ；’()（$ 2 K）；K .
>" &45’ %
=" #$%&’ ’()（3&1 2 +）；; (;
+"" 4&J
运行本程序，输入 0 时画出图 !。

下面的程序 / 是沈阳市张志华同学寄来的：

+" %&#@’ ; ABCDEF 9 ;；1
3" $ 9 ?&1 2 3
?" #$%&’ ’()（3&1 2 +）；; (;
!" 67$ % 9 2（1 2 3）’7 1 2 3
0" K 9 ()L（ %）

/" K . 9 ,-$ .（/! * 1 2 K）
:" M 9 1 2 K
>" #$%&’ ’()（3&K *+）；：<7L@) +?"
=" #$%&’ ’()（$ 2 K）；：<7L@) +?"
+"" &45’ %
++" #$%&’ ’()（3&1 2 +）；; (;
+3" 4&J
+?" 67$ 8 9 + ’7 M
+!" G #$%&’ K . ；
+0" &45’ 8
+/" $4’@$&

程序 / 使用了转子（<7L@)）和返主（)4’@$&）语

句。利用 ’() 函数自变量之值小于当前光标位置时

在下 一 行 输 出 这 一 特 性，程 序 中 !" N +"" 行 虽 然

#$%&’ 语句中都用了“；”号也能正确。

在这里顺便介绍 <7L@) 和 $4’@$& 语句。<7LO
@) 是转子语句，转去执行指定行号的语句，执行一段

子程序，子程序用 $4’@$& 语句返回到调用它的语句

的下一语句，本程序 >" 行，先用 ’() 函数确定光标位

置，然后转到 +?" 行，连续输出 P 个 K . 中的字符。子

程序执行完用 $44’@$& 返回到 =" 行，又用 ’() 函数

定位到本行右边第一个字母的位置，然后转到 +?" 行，

连续输出 P 个 K . 中的字符，然后返回到 +"" 行。子

程序中的 P 和 K . 之值由主调程序给出。子程序中

用 8 作循环控制变量是可以的，用 % 就不行了，因为主

调程序中已经使用了 %。
注意当主程序在前（ 行号小），子程序在后（ 行号

大）时，主程序中的 4&J 不可省。

对顶三角形和灯笼

这是本刊第 / 期第 +0 页练习题。

武汉胡先青同志寄来了答案，三道题都作对了，祝

贺你。

第 + 题G 画上、下对顶三角形，看下面程序：

+" %&#@’ ; ABCDEF 9 ;；1
3" %6 1 H " ’-4& +"
?" %6 %&’（1）H I 1 ’-4& +"
!" 67$ % 9 2（1 2 +）’7 1 2 +
0" K 9 ()L（ %）
/" #$%&’ ’()（1 2 K）；
:" #$%&’ L’$%&< .（3&K *+，;&;）
>" &45’ %
+"" 4&J
运行本程序，当 1 9 0 时画出图 0

&&&&&&&&&
G &&&&&&&
G G &&&&&
G G G &&&
G G G G &
G G G &&&
G G &&&&&
G &&&&&&&
&&&&&&&&&

图 0

&G G G G G G &
&&G G G G &&
&&&G G &&&
&&&&&&&&
&&&G G &&&
&&G G G G &&
&G G G G G G &

图 /
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输入上面倒三角形的行数 ! 必须是正整数，否则

重输。

这是胡先青同志的程序原文，思路清楚，程序简

练。

第 " 题也作对了，但比较罗嗦，当垂直长度 ! 为

奇。偶数时，分别执行不同的程序段，共用 "# 行，其实

本题用 $# 行就够了，请看下面程序和运行的情况。

$# %&’() * +,-./0 1 *；!
"# & 1 %&)（（! 2 $）3 "）

4# 567 % 1 8（& 8$）)6 & 8$
9# : 1 ;<=（ %）
># ? @ 1 =)7%&A @（& 8 :，*&*）

B# C @ 1 ? @ 2 =)7%&A @（"&:，*凵*）2 ? @
D# ’7%&) C @
E# %5 % 1 # ;&C ! 1 %&)（! 3 "）&" )FG& ’7%&) C @
H# &GI) %
$## G&C
运行本程序，输入 D 时画出图 B

当 ! 为奇数时，例如 ! 1 $$，& 1 %&)（（$$ 2 $）3 "）

1 B，% 1 # 时输出第 B 行，%&)（$$ 3 "）J " 1 > J " 1 $#)
$$，E# 行条件不成立，不再输出 C @ 了。当 ! 为偶数

时，例如 ! 1 $#，& 1 %&)（（$# 2 $）3 "）1 >，% 1 # 时输出

第 > 行，%&)（$# 3 "）J " 1 > J " 1 $#，E# 行条件成立，又

输出一行 C @ ，符合要求。

第 4 题抄录如下：

$# 567 % 1 $ )6 4
"# ’7%&) );<（B）；

4# ’7%&) =)7%&A @（$，* K*）

9# &GI) %
># 567 L 1 8 4 )6 4
B# : 1 ;<=（L）
D# ’7%&) );<（: 2$）；

E# ’7%&) =)7%&A @（$# 8 "&: 2$，*&*）

H# &GI) L
$## 567 M 1$ )6 >
$$# ’7%&) );<（9）；

$"# ’7%&) =)7%&A @（>，* N *）

$4# &GI) M
$9# G&C

这个程序有三个一重循环，用了三个循环控制变

量 %，L，M。其实只用一个 % 就可以了。

$"# 行输出 > 个管道线“ N”（;=?%% 码为 $"9），不

是 =)7%&A @（>，“ N”），若要输出 > 个小竖道“ N”，要写

成 ’7%&) =)7%&A @（>，$DH）或 ’7%&) =)7%&A @（>，

?F7 @（$DH）），因为 $DH 是小竖道“ N”的 ;=?%% 码。

运行结果如图 D：

字符串函数

第 B 期 介 绍 了 两 个 字 符 串 函 数 ：!G5) @ 和

=)7%&A @ ，第 D 期谈到了 ?F7 @ 函数，现再简单补充 B
个。

;=? 函数。形式为 ;=?（ 串），取串中第一个字符

的 ;=?%% 码。例如 ;=?（“;”）1 B>。

=)7 @ 函数。形式为 =)7 @（ ,），, 是一个算术表

达式，=)7 @ 函数将数值变成字符串，例如 =)7 @（B>）

1“凵 B>”。

O;! 函数。形式为 O;!（ 串），是 =)7 @ 的反函

数，将字符串变成数值。例如 O;!（“凵凵凵 B>”）1B>。

!G& 函数。形式为 !G&（ 串），取串长度，即字符

串中包含的字符数。例如 !G&（“;<?CG”）1 >。

7%AF) @ 函数。形式为 7%AF) @（ 串，-），取串中

后 - 个字符，即从右边开始取 - 个字符，例如 7%AF)
@（“;<?CG”，"）取出“CG”。

M%C @ 函数。有两种形式，第一种 M%C @（ 串，-$，

-"）取串中从 -$ 开始的 -" 个字符，例如 M%C @（“;<P
?CG”，"，4）取出“<?C”。第二种 M%C @（ 串，-$）取串

中从 -$ 开始的全部字符，例如 M%C @（“;<?CG”，"）

取出“<?CG”。

%&=)7 @ 函数。有 %&=)7 @（ 串 $，串 "）及 %&=)7
@（&，串 $，串 "）两种形式。%&=)7 @（串 $，串 "）是从

串 $ 第一个字符开始，第 " 种形式是从第 & 个字符开

始找串 " 在串 $ 中第一次出现的位置，若找不到函数

值 1 #。例如 %&=)7 @（“;<?;<?CG”，“<?”）1 "，%&P
=)7 @（ 4，“ ;<?;<?CG”，“ <?”） 1 >。 而 %&=)7
@（“;<?CG”，“IQR”）1 6。

S S S S S #
S S S S S #
S S S S S #
S S S S S #
S S S &&&&&
S S &&&&&&&
S &&&&&&&&&
&&&&&&&&&&&
S &&&&&&&&&
S S &&&&&&&
S S S &&&&&
S S S N N N N N
S S S N N N N N
S S S N N N N N
S S S N N N N N
S S S N N N N N

S S S 图
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*******************
*
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*
*

+

++

+

D

1,23
沈阳市张志华

武汉市高利强

四川万县吴宗前

#

·94·

*=#$



!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""############# $$$$$$$$$$$$$#############%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&)))))))))))))************* ’’’’’’’’’’’’’"""""""""""""%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&+++++++++++++,,,,,,,,,,,,,-------------............./////////////00000000000001111111111111222222222222233333333333334444444444444
!陈德明( .l&mn’Bo3)*++,-4

( ( 许 多 微 机 都 采 用 了 !"#
$#%&，合理地设置 ’"%& 参数，可使

得微机启动后，处于最理想的状态。

下 面 针 对 各 种 版 本 的 !"# $#.
%& 谈 谈 ’"%& 各 项 参 数 的 设 置

技巧。

在微机启动时，按 /01 键进入

设 置 程 序 主 菜 单，其 中 有：标 准

’"%& 设 置（ &2!3/!4/ ’"%&
&5267）；高 级 ’"%& 设 置（ !/.
8!3’5/ ’"%& &5267 ）； 按

$#%& 默 认 值 自 动 设 置（!62%
’%39#:4!2#%3 ;#2< $#%&
/59!6=2&）；按 加 电 时 默 认 值 自

动 设 置（ !62% ’%39#:4!2#%3
;#2< 7%;54 ( > ( %3
/59!6=2&）； 改 变 口 令

（’<!3:5 7!&&;%4/）；硬盘工具

（ <!4/ /#&? 62#=#2@ ）；写 入

’"%& 后 退 出（ ;4#25 2% ’"%&
!3/ 5A#2）；不 写 入 ’"%& 直 接

退出（ /% 3%2 ;4#25 2% ’"%&
!3/ 5A#2）。可通过光标键来选择

要作的项目。

在标准 ’"%& 设置菜单中，可

以设置：（*）、日 期；（B）、实 时 钟；

（-）、硬盘 ’ 的类型；（)）、硬盘 / 的

类型；（C）、软驱 ! 的类型；（D）、软

驱 $ 的类型；（,）、显示卡的类型；

（E）、加电自诊断时键盘检测程序

是否运行。此外，在屏幕右上方显

示基本内存量和扩展内存量，在屏

幕右下方显示当前月份的日历表，

且在当前日期处有一亮框。在设置

过程中，对于 -、)、C、D、, 项的设置

必须与硬件相符，否则，机器无法启

动。所有项目的取值可通过 7F6G
键或 7F/H 键向前或向后循环显示

并被置成显示值。设置完毕后，按

5&’ 键返回主菜单。

在高级 ’"%& 设置中，主要可

以设置如下项目：（*）、击键时间延

迟（ 2IG0JKLMN OKL0 P01KI）Q 此 值 越

小，键盘反应得越快。（B）、按下键

不松时每秒重复发送的字符个数

（2IG0JKLMN OKL0）。（-）、加 电 自 检

时是否检查 *"$ 以上内存，可将此

设为禁止（/MRKS10），以减少启动时

间。（)）、内 存 检 查 时 是 否 发 声

（"0JTOI L0RL LMNU RTVHP）。此项根

据个人喜好而定。（C）、是否显示

“按 /01 键进入 &0LVG”的提示信息。

（<ML W /01 X J0RRKF0 PMRG1KI）。为

防止无关人员篡改 ’"%& 参数，可

将此项置为禁止。（D）、自诊断发

现错误时，是否等待按 9* 键恢复

（;KML 9TO W 9* X #Y !HI 5OOTO）。为

便于捕获错误，可将此设为 5HKS10。

（,）、启 动 后 3VJ1TNU 键 的 状 态

（&IRL0J $TTL 6G 3VJ =TNU）。若要

使机器启动后，键盘右边的光标键

处于 激 活 态，应 将 此 项 设 为 %YY。
（E）、启 动 时 是 否 测 试 协 处 理 器

（3VJ0OMN 7OTN0RRTO 20RL）。此 项 常

设为禁止（/MRKS10），以缩短启动时

间，因为一般机器没有协处理器或

协处理器故障率很低。（Z）、启动

时是否对软驱作寻道测试（91TGGI
/OM[0 &00U !L $TTL）。对于从硬盘

启动的机器，可将此设为禁止（/MR.
KS10），来跳过对软驱的检测，缩短

启动时间。（*+）、启动盘顺序（&IR.
L0J $TTL 6G &0\V0HN0）。许多机器

都是在启动时，先查找 ! 盘，如有

系统，则启动，否则，再到硬盘查找

系统并启 动。对 于 装 有 硬 盘 的 机

器，人们常用硬盘启动，因为硬盘启

动快得多。因此，可将启动顺序设

为先找 ’ 盘系统，再找 ! 盘系统，

将使机器直接从硬盘启动，启动速

度最快。另外，在硬盘有系统时，这

样设置，可阻止从 ! 盘启动，在一

定程序上可防止引导型病毒的侵

害。对于硬盘设有通行字的系统，

可防止非法用户从软盘启动进入系

统和对硬盘解锁。（**）、启动后援

76 的 工 作 主 频（ &IRL0J $TTL 6G
&G00P）。此项依使用要求设置。通

常设为高速。（*B）、264$% 键改变

’76 工作主频，设为 /MRKS10 时则不

能。（*-）、开机口令选择（7KRR]TOP
’^0NUMHF %GLMTH）。此有三种选择，

/MRKS10、&0LVG 和 !1]KIR。当 设 为

PMRKS10 时，机器开启不要求口令字；

当设为 &0LVG 时，则以后每次重设

’"%& 参数时，要求输入正确的口

令字，否则，无法更改；当设为 !1.
]KIR 时，则在每次启动系统或需要

修改 ’"%& 设置时，均要求输入正

确的口令字。用户可根据具体安全

需要，设置相应的保密状态。值得

注意的是，!"# $#%& 微机有一个内

定口令，就是 !"# 三个字母。用户

若没有改变过口令，必须输入 !"#
才能通过。在要改变口令时，须回

答当前口令 !"#，然后再输入新的

口令，以后则以用户口令为准。如

果用户忘记了口令，可打开机器，在

主板的电池附近，找到一个标有 0_L
SKLL0OI 的四脚跳线开关，将其中的

*、B 脚短接，即可解除口令，并使所

有 ’"%& 设置参数恢复成默认值。

（*)）、扩展内存选择（-E)?$ "0JT.
OI 401TNKLMTH）。当设为 5HKS10 时，

系统可使用 D)+?$ 基本内存以外

的 -E)?$ 内 存。 如 用 户 只 有 到

D)+?$ 基本内存，可将它设为禁止

（/MRKS10）。这样，机器自检时也只

对 D)+?$ 基本内存进行检查，节省

启动时间。

’"%& 参 数 设 置 完 毕，可 按

5&’ 键返回主菜单，按 9*+ 存储并

退出。 #
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系 统 配 置 不 可 忽 视
!$ 王路敬$

"?-.p&Hqr-M3%&&&’%
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

4

!"#HIJKL4AB"CMNOE&G

!"# 从硬盘启动 $%& 时常见错误有哪些？怎

样处理？

（%）从硬盘引导 !"# 时，屏幕显示：

()* + + #,-./0 12-3 )4 12-3 /44)4
说明当前盘为非 !"# 系统盘，另一个可能的原因

是 !"# 系 统 的 两 个 隐 含 文 件：56765"8 9"7（ 5"8
#:#），567!"#8 9"7（7#!"#8 #:#）读出错。一个正

在使用的硬盘，突然变为; 非 !"# 系统盘; 可能性不

大，引起这种故障绝大多数是由于系统两个隐含文件

遭到损坏所致。而系统隐含文件破坏的方法有两个：

!用 #:# 9：命令将其与 9"77<(!8 9"7 同一版

本的系统文件传送到 9 盘；

"对硬 盘 进 行 逻 辑 格 式 化 时 传 送 系 统 即 执 行

=">7<? 9：@ # 命令

注意一旦涉及破坏硬盘信息的操作，首先要将硬

盘没有备份的文件进行备份。

（A）从硬盘启动时，屏幕显示：

!2-3 B)). CD2EF4/
产生这种故障原因往往是 !"# 系统的隐含文件

受到某种程度的破坏而引起错误。例如系统突然停电

容易使硬盘表面信息的破坏。

解决这种故障办法同（%）。

（G）当从硬盘启动时，屏幕显示：

72--2*H )I/4D.2*H -,-./0
从硬盘启动时，如果 !"# 分区的引导程序破坏或

者丢失，会引起这种故障，!"# 分区引导程序占据着分

区的第一扇区，硬盘主引导程序在执行过程中把它读

入内存 &&&&：J9&&K 处，并从该地址开始执行这个分

区引导程序。!"# 分区引导程序主要是由三部分组成

的：软盘驱动器的电参数表，磁盘驱动器的结构参数表

和引导程序。分区引导程序的作用主要有以下三点：

!为本程序执行及以后操作系统的运行提供一张

表格，详细列出引导驱动器的参数表。

"根据驱动器参数表把文件根目录区的第一扇读

入内存，查看 56765"8 9"7（ 5"8 #:#）567!"#8 9"7
（7#!"#8 #:#）隐含文件是否存在。如果存在，则再将

56765"8 9"7 读入内存 &&L&：&&&& 处，并从那儿开始

执行 56765"8 9"7 程序。

#提供一张软盘驱动器的电参数表。

解决这种故障的办法，可分破坏硬盘数据法和保

留硬盘数据法两种操作：

!破坏硬盘数据

如果硬盘上没有重要数据，无保留价值，或者硬盘

上的文件已有备份，可以从软盘启动，运行 < M =">N
7<? 9：@ # 命令，对硬盘进行逻辑格式化，重建引导扇

区和传送系统文件，然后，再将备份拷回硬盘。

" 保留硬盘数据

将相同机型，硬盘配置一样，!"# 分区引导程序读

出再写入一张软盘指定扇区，然后，再将写入软盘指定

扇区的引导程序写入故障硬盘 !"# 分区引导扇区，操

作如下：

< M !O6PQ ；进入 !O6PQ
+ R%&& A & % ；读硬盘 !"# 分区引导扇区

+ S%&& % ’ % ；写入软盘第 ’ 扇区

+ R%&& % ’ % ；读软盘第 ’ 扇区

+ S%&& A & % ；写故障硬盘 !"# 分区引导扇区

这种方法避免硬盘上的数据丢失。

（T）从硬盘启动时，屏幕显示：

O44)4 E)D12*H )I/4D.2*H -,-./0
产生这种故障的原因主要是 !"# 分区引导程序

信息丢失或破坏所造成。

（L）从硬盘启动时，屏幕显示：

6D1 )4 02--2*H U)00D*1 2*./4I4/./4
这种故 障 信 息 说 明 硬 盘 作 为 启 动 盘 上 面 没 有

9"77<(!8 9"7 文 件 或 9"77<(!8 9"7 文 件

受到破坏，而使引导 !"# 操作中断。产生这种故障的

·VG·
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原因是 一 由 于 用 户 对 硬 盘 作 文 件 删 除 操 作 时，将

!"##$%&’ !"# 删除掉，二是在全盘向硬盘拷贝文件

时，连同拷贝盘上的 !"##$%&’ !"# 文件也拷贝上

去，结果复盖了原来版本的 !"##$%&’ !"# 文件，有

时从硬盘启动时显示( )%!"**+!, &"- .+*-)"%(也

是这种原因造成。

解决办法用与硬盘原来 &"- 一致的系统盘从软

盘驱动器 $ 启动，将硬盘原 &"- 版本一致的系统盘

上的 !"##$%&’ !"# 文件拷贝到硬盘的根目录下

即可。

（/）从硬盘启动时，屏幕显示：

)012345 56417 897:4;4:2<4=0 或 自 动 引 导 *"#>$
-)!?

只有当 &"- 认为指定的驱动器是非法的时候才

会 出现这种错误信息。引起这种故障的原因有软件

方面的也有硬件方面的。常见的原因有：硬盘 &"- 分

区被破坏；硬盘主引导程序或硬盘分区信息表被破坏；

硬盘设置信息改变而与其类型不符；连接电缆松动，接

触不良而使硬盘驱动器没有联机。

解决这类故障一般首先查看系统设置硬盘参数是

否有改变或丢失，若正确无误，再查看 &"- 分区信息，

视其情况，分别进行处理。

还需指出的一点是：不能正常从硬盘引导除上述

情况之外，计算机病毒感染硬盘而不能引导系统的情

况也时有发生。硬盘因感染病毒而不能引导 &"- 系统

主要表现在计算机病毒感染了主引导程序和分区引导

程序或者分区信息表，从而破坏了这些区域中的信息。

对计算机病毒的感染首先要以预防为主，尽量截

堵计算机病毒传染的渠道。其次认真对待，平时对硬

盘上的重要信息，例如，主引导扇区 &"- 分区、引导扇

区、文件与分配表、文件目录区进行备份。重要的硬盘

文件及时备份。同时准备一些最新检测与消除计算机

病毒的软件，经常对系统，对外来的软件进行检测，一

旦发现及时消除之。

另外，试看下面例子，一台长城关 @A/>B 机突然

不能启动。

在办公室未接稳压电源的一台长城 @A/>B 机多

次出现上午工作正常，下午一开机硬盘自检一段时间

便启动不了，最后只有光标在屏幕左上角闪烁，有时屏

幕上什么也没有。这时按何键机器均无用，系统不处理

键盘中断，系统处于死锁状态。&"- 软盘启动时，也不

能进入硬盘操作。对这种故障进行分析和排除故障的

实践告诉我们，并不是硬盘引导错误，也不是硬盘的 C
磁道出现逻辑故障或物理故障，而是由于在工作时电

压不稳或突然掉电及工作中不当而引起系统设置参数

的丢失，致使系统整机工作状态不一致，从而导致开机

启动时，由于系统固化 *"# 读不到正确的系统设置

参数，而不能正确进入操作系统。一旦将其系统配置

参数设置正确，故障立即排除。

谈这个问题目的是想让读者在实际操作时，如碰

到类似的问题，把思路开阔些，根据具体情况进行分

析，找出排除故障的具体办法。

PQ>= !"#RSTUV

$%& !"# 内部命令与外部命令在使用上

有什么区别？

&"- 内部命令它们在启动 &"- 时，已经被装入内

存，且常驻内存，可立即执行，用户用显示磁盘文件目

录的命令查看磁盘文件时，看不到这些命令名，不管用

户在哪一级目录，只要在 &"- 的提示符下，都可以直

接从键盘上敲入内部命令，并且立即响应，使用十分方

便。 例 如：&)*、,DE+、!"ED、+*$-+、*+%$#+、

E$,B、!F-、#&、!&、*& 等均是 &"- 的内部命令。

&"- 外部命令是以’ !"# ’ +G+ 为扩展名的可执

行文件，它们是以文件形式存于磁盘，这些命令是暂驻

内存的命令，执行前必须从磁盘上读入内存才能执行，

用 &)* 命令检查文件时，都能列出其文件目录。

对于内部命令使用时命令字符必须拼写正确，外

部命令除拼写正确外，还要注意在当前盘当前目录下

存在该命令文件。如果命令拼写不正确，多一个或少

字母，或当前盘当前目录下没有该命令文件，屏幕则给

出错误信息( >$& !"##$%& "* H)F+ %$#+( 提示。

一旦出现这种错误信息提示可从上面两点找原因，一

定能解决。

外部命令的使用一般可归纳为三种情况：

（I）在当前目录或当前路径下，包含有所要执行

的外部命令文件，这时可直接使用外部命令。

（@）在命令行中为外部命令指定路径。

例：编辑 $ 盘上的文本文件 $>!
操作：$ J !：K&"- K+&F)% $：$>!
此处 !：K&"- 为外部命令 +&F)% 所在的子目录

（L）用 E$,B 命令设定外部命令的搜索路径。

例 编辑 > 盘上的文本文件 GDM
操作：! J E$,B K&"-
! J +&F) >：GDM
这样设置，不管是在 ! J 下，$ J 下还是 > J 下的

任何一级目录中都可以使用 !：K &"- 中的外部命令，

这样就扩大系统查找外部命令的范围。 #
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’ ’ 我们都知道，按动硬复位开关

$%#%&，相当于重新开机加电启动

机器，这时系统要执行 +"#& 过程

进行系统硬件检测功能并进行初始

化配置工作。笔者利用接 管 !"#
多 路 复 用 中 断 ,-&)./ 提 供 的

0%**/、0%*(/ 两 个 接 口 子 功 能，

给 !"# 内部加装了一个系统软复

位功能 $%#%&。

本人对 !"# 接收命令行命令

的工作过程进行分析，了解到 !"#
首先自动将命令行输入的全部参数

传送到 1"220-! 的高端暂驻区

（2#!"#34 3 中为 56)0：7*.*），并

用以下入口参数调用 ,-&)./ 的接

口子功能 0%**/：

08 9 0%**/
!8 9 ..../
!#：68 9 暂 驻 命 令 参 数 区 地

址’
!#：#, 9 大写命令及计数暂驻

区地址

来检查该命令是否为一般的 !"#
命令，如果是普通命令则设置出口

参数 0: 9 **/，系统将根据出口参

数调用 ,-&)(/ 的 (()3/ 子功能执

行相 应 功 能；如 果 为 扩 充 !"# 命

令，则设置出口参数 0: 9 ../，系

统根据这个出口参数值，利用上述

入口参数自动调用 ,-&)(/ 的子功

能接口 0%*(/ 完成扩充命令的相

应功能。由于 !"# 系统中 ,-&)./
的 0%**/ 和 0%*(/ 两 个 子 功 能

只是其接口部分，没有任何功能模

块，用户要进行命令扩充时必须自

己实现接口的具体功能，即必须自

己编制 &#$ 程序来接管这两个子

功能。本文提供的程序就是利用了

!"# 的这一特点，首先判断 $% ;
#%& 命令是否已经完成接管功能，

如果完成接管功能则设置中间标志

单元并 设 置 出 口 参 数 0: 9 ../，

进行中断返回，否则转原中断处理；

在 !"# 自 动 调 用 ,-&)(/ 的

0%*(/ 接口功能时根据入口参数

和标志单元内容，首先恢复中断向

量，然 后 利 用 ,-&)(/ 的 7</ 和

75/ 子功能配合使用完成系统的软

复位功能，由于此时 !"# 前台没有

使用 ,-&)(/ 中断调用，所以不存

在 !"# 重入问题。

该程序运行一次后就驻留内存

中，再键入 $%#%& 命令时就象执行

!"# 的内部命令一样，不受程序所

在驱动器和路径等因素的制约，其

执行速度较其它外部系统清理程序

迅速高效得多。

这里进行三点说明：(4 该程序

必须在系统执行 0++%-! 外部命

令后运行并驻留内存；)4 该程序所

使用的保存中断向量文件存放在根

目录下的 :,#&4 !0& 文件中，必须

将 $%#%& 程序运行驻留内存后利

用下列命令保存；34 该程序不仅给

!"# 系统内部增加了一个实用功

能，同时也提供了一个扩充系统内

部功能的示例。

1〉!%6=>
; 2*：* 7** (**
; $18
：7**
; - 1：?:,#&4 !0&
; @

程序清单如下：

1"!% #%>2%-& A1"!%A
"$> (**/
0##=2% 1#：1"!%，!#：

1"!%
#&0$&： B2+ 6%>,-
":!)./ !! ****/
$%#%&.:0>’ !6 **/
!"#216 !@ ****/
1=$#%> !@ ****/
.-02%’ ’ !6 A1：?:,#&4 !0&A，*
2%##( ’ ’ !6 A C :,#&4 !0& D -"&
."=-!！！A，*!/，*0/，)7/
2%##) ’ ’ !6 A&/% .,:% ,# -"& C

:,#&4 !0& D ！！A，*!/，*0/，)7/
":!,-& !@ )**/ !=+（****/）

-%@)./ +$"1 .0$
#&,
12+ 08，*0%**/
B% %E=0:(
12+ 08，*0%*(/
B% %E=0:)
B2+ #/"$& %8,&)./

%E=0:(：’ 12+ !8，*..../
B-% %8,&)./
+=#/ #,
+=#/ 68
2"F #,，68
,-1 #,
,-1 #,
10:: 12+-02%
+"+ 68
+"+ #,
B-G %8,&)./
2"F 1#： $%#%&.:0>

［*］，*(/
2"F 0:，*../
,$%&

%8,&)./：B2+ 1#：":!)./
%E=0:)：’ 12+ !8，*..../

B-G %8,&)./
12+ 1#： $%#%&.:0>

［*］，*(/
B-% %8,&)./
2"F 1#： $%#%&.:0>

［*］，**/
+=#/ %#
+=#/ !#
+=#/ !,
+=#/ #,
+=#/ !8
+=#/ 68
2"F 0/，H)/
,-& )(/
2"F 08，%#：［ 68 ; *)/］

’ ；跳过 !"# 及其环境块

2"F !#，08
2"F 18，***I/

:""+(： 8"$ #,，#,
0!! 08，［#, J *3/］

,-1 08
2"F !#，08
:""+ :""+(
+=#/ 1#
+"+ !#
2"F !"#216［*］，08
2"F ’ !8， ’ "..#%&
.-02%
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!"# $%，&’(()
*+, -.)
/0 122"2.
!"# 0%，$%
!"# 3%，(4(()
!"# ’%，"5561, "7’*+,
!"# $)，&5)
*+, -.)
3!8 $%，(4(()
/0 122"2
!"# $)，&1)
*+, -.)
%"2 $%，$%
!"# 16，$%
%"2 ’*，6*
!"# 6*，"5561, "7’*+,
!"# 3%，(4(()
37*
2189 !"#60
6,*
!"# $%，’"6!30［(］

*+3 $%
!"# 16，$%
!"# $%，16：［((-3)］

8:6) $%
!"# 16，$%
!"# $)，4;)
*+, -.)
8"8 $%
!"# 3:261<［(］，$%
!"# 16，$%
8:6) 16

6,$2,&：= !"# $)，4>)
!"# 0%，(5555)
*+, -.)
"2 0%，0%
/9 6,$2,.
!"# $)，4>)
*+, -.)
/!8 6,$2,&

122"2： !"# $)，&1)
*+, -.)
!"#= ’%，= "5561,
!166-
/!8 1%*,.

122"2.：= = !"#= ’%，"5561,
= !166.
= /!8 1%*,.

6,$2,.：= 8"8 16
!"# ’%，16
!"# 6*，36
%"2 ’*，’*

6,$2,(：= !"# $)，4;)
*+, -.)
/0 6,$2,-
!"# $)，4>)

!"# 0%，(5555)
*+, -.)
"2 0%，0%
/9 6,$2,-
3!8 ’*，0%
/9 6,$2,-
!"# ’*，0%
/9 6,$2,-
!"# ’*，0%
!"# ’%，3:261<［(］

$’’ ’%，0%
!"# 16，’%
!"# $)，4;)
*+, -.)
/0 6,$2,-
!"# $)，4>)
!"# 0%，(5555)
*+, -.)
"2 0%，0%
/9 6,$2,-
3!8 ’*，0%
/9 6,$2,-
!"# ’*，0%
!"# ’%，3:261<［(］

$’’ ’%，0%
!"# 16，’%
3!8 ’%，6*
/01 6,$2,(

6,$2,-：= *+3 ’%
!"# 16，’%
3!8 ’%，6*
/01 6,$2,(
!"# $%，(((&)
*+, .()
!"# $%，43(()
*+, -.)
/!8 1%*,

1%*,.： !"# $)，(;)
*+, -.)

1%*,：= = 8"8 0%
8"8 ’%
8"8 6*
8"8 ’*
8"8 ’6
8"8 16
!"# 0?,1 8,2 ’6：［ 6*］，

(()
*21,

+1@-5) 1+’8
3!8+$!1= 82"3 +1$2

8:6) 3%
8:6) $%
7"’60
$+’ $7，(’5)
3!8 $7，A2A
/+9 1%*,3!8

7"’60
$+’ $7，(’5)
3!8 $7，A1A
/+9 1%*,3!8
7"’60
$+’ $7，(’5)
3!8 $7，A6A
/+9 1%*,3!8
7"’60
$+’ $7，(’5)
3!8 $7，A1A
/+9 1%*,3!8
7"’60
$+’ $7，(’5)
3!8 $7，A,A
/+9 1%*,3!8
7"’60
3!8 $7，(’)

1%*,3!8：8"8 $%
8"8 3%
21,

3!8+$!1= 1+’8
01<*+： 8:6) 36

8"8 ’6
!"# $%，&B-5)
*+, -.)
3!8 0%，"5561, +1@-5)
/9 *6*+6,
!"# @"2’ 8,2 "7’-5)，

0%
!"# @"2’ 8,2 "7’-5) C
-，16
!"# ’%，"5561, +1@-5)
!"# $%，-B-5)
*+, -.)
!"# ’%，"5561, *+6,$77
!"# $)，(;)
*+, -.)
!"# ’%，"5561, 01<*+
$’’ ’%，(((5)
!"# 37，(4)
6)2 ’%，37
!"# $%，&.(()
*+, -.)

*6*+6,：= !"# ’%，"5561, $721$’?
!"# $)，(;)
*+, -.)
!"# $%，43(()
*+, -.)

*+6,$77= ’0 AD 2161,E 3"! F 01 *+G
61$771’！A，-4)
$721$’?= ’0 AD 2161,E 3"! F )$6
011+ *+6,$771’！A，(H)，-4)
3"’1 1+’6

1+’ 6,$2, #
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! ! & ’()
类 型 文 件，

如 *(+ 中

的 ,(-.
)/0&
’()、!
,*1+2&
’() 文 件，

具有一定危

险 性，甚 至

导致摧毁性

的结果。为

防止非法用

户有意或无

意 的 破 坏，

为& ’() 类

型文件加上

口令很有必

要。

本文提

供 了 为&
’() 类 型

文件增加口

令验证功能的一种通用方法，其基

本思想是：在& ’() 类型文件的尾

部添加一段口令验证程序，并修改

首部指令，使之在运行时首先转向

尾部的口令验证部分，只有口令正

确才能紧接原来首部指令执行，否

则退回 *(+。

加口令后的& ’() 文件执行时

首先 提 示：345675 89:;< =>;? :677.
@>?A：要求用户输入口令，输入的口

令为 B 位字符，不回显。用户输入

的字符中一旦出现与口令相同的字

串时（不用回车），便提示：C54D>E5
<> =>;！然后紧接原程序执行。如

果输入的字符超过 "F 个，且没有出

现与口令相同的字符串时，显示：

19D>??5D< :677@>?A！

G>; D69H< ?;9 <I87 :?>J?6E！

返回 *(+。这种验证口令的方法有

一个优点：用户能以极快的速度在

口令字符串前加上一些随意的字

符，以防旁观者看清，记下击键动作

而知道口令。

口令 添 加 过 程 用 *(+ 中 的

*KLMN 调试程序，通过修改 3+C*
文本文件，用 *(+ 中的重定向功能

来完成，使用时很方便。

3+C* 文本文件的内容如下：

O 6 OFF
" PE: 6AA?F
% 9>:
$ 9>:
# 9>:
B & & & & & &
Q
R
S 6 6AA?F
OF E>T AU，6AA?F V $F
OO E>T 6I，FS
O" 89< "O
O% E>T D4，FF
O$ E>T 78，FFFF
O# E>T 6I，FQ
OB 89< "O
OQ 89D D4
OR DE: D4，O$
OS AW Q$ "F
"F DE: 64，［78 V 6AA?F V 6#］
"O AW Q# 5D
"" 89D 78
"% DE: 78，B
"$ AW Q# 5S
"# E>T AU，6AA?F V SF
"B E>T 6I，FS
"Q 89< "O
"R 9>:
& & & & & &
%Q 9>:
%R PE: OF%
%S E>T AU，6AA?F V #D
$F E>T 6I，FS
$O 89< "O
$" 89< "F
$% AW X 345675 89:;< =>;? :677@>?A：Y X
$$ AW F6，FA，X 19D>??5D< :677@>?A！X
$# AW F6，FA，X G>; D69Z< ?;9 <I87 :?>J?6E

！ Y X
$B AW F6，FA，X C54D>E5 <> =>; ！X，F6，

FA，X Y X
$Q AW X ???888X
$R
$S
#F ?DU
#O 459<I
#"
#%
#$ @
## [

3+C* 中的行号是为说明方便

而添加的，运行时应去掉。

3+C* 中待修改的数据如下：

6AA?F：欲加口令的& ’() 文件

用 *KLMN 调入内存后，口令验证

程序段的开始地址。6AA?F \ 原程

序长 V OFF]，原程序长可用 *KLMN
调入内存后再用 - 命令从 ’ （̂ 及

L^）寄存器中得到。

459<I：加 口 令 后 文 件 长 度。

459<I \ 6AA?F V BS]。

% _ B 行的 ‘(3 指令的作用是，

由于在原程序首部加入 一 条 a)3
指令，指令为 % 字节，原来首部的第

一条指令为 " 字节，第二条指令为

$ 字节，新加入的 % 字节 a)3 指令

占据原第一条指令和第二条指令的

第一字节，剩下的 % 字节就要用 %
条 ‘(3（O 字节）代替。‘(3 指令

的个数视情况不同而定，当首条指

令的长度等于加入的 a)3 指令长

度时就不能再有 ‘(3 指令。

"R _ %Q 行的 ‘(3 指令的作用

是，为首部因增加 a)3 指令而占据

的指令移过来而留下的 OF 字节空

间。

$Q 行定义口令字串为 ???888，用

户可以修改。

现以 )+ b *(+ %& %F/ 中 的

,(-)/0& ’() 为例：

’ c D>:= d>?E6<& D>E d& D>E
’ c A5W;J d& D>E
b ;OFF OF%
OR%F：FOFF 5S"O"A ! a)3 "K"$& & &

要后移的指令
OR%F：FOF% $%! ! ! 1‘’ L^
b -’^
’^ "*SQ
：
b I "*SQ OFF
"KSQ "’SQ! ! ! ! & & & & & & 6AA?F \

"KSQ
b [
根 据 以 上 的 数 据，编 辑 修 改

3+C* 中的相应数据后，执行：

’〉A5W;J d& D>E e :7@A
到此，d& D>E 已增加了口令验

证功能。

在使用中，应注意以下几点：

3+C* 文件的内容、格式应严

格按上面给出的内容、格式。

有些& ’() 后 缀 的 可 执 行 文

件，实际上是 K^K 类型文件，不能

使用以上方法。 #
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78*-9:
!"#—$!"##% $

!% 刘宗华% "?$%’H3&$$$’(4

% % 继 )*+,-.-/0 公司推出 )1231 45 $ 和 #5 $ 后，26768
9:;<=>6!)<?9 公司又推出 2@231#5 $，个人电脑的

231 进入了完善和鼎盛时代。然而并不是所有的 !"
用户都能领受此福音。因为这些 231 主要是针对大

内存，大硬盘，高速度的至少 AB# 档次的电脑而设计

的。只有在这些电脑上运行才显示出优越性来。对于

广大电脑爱好者普遍使用的 ’B# 来说，并无明显的作

用。而由于在硬盘模块读取和 231 保留中断调用时

的一些冲突，使得许多极为普及的汉字系统如：C!1A5
&，’5 &AD，以及 ""231，自然码等在这些操作系统下不

能引导，甚至死机。因此许多 !" 用户只好敬而远之，

宁可停留在 231A5 A 层次的版本上。

!E0E, ?-,0-F 公司 ?231#5 $ 的推出，使 ’B# 用户得

以贪图最新 231 的风采。它短小精炼胜于 )123145
$，它方便友好超过 2@231#5 $，设计者的独具匠心使

)1231#5 $ 也稍逊一筹。它可悬挂于 )1231’5 $ 以上

的各个版本，使之升级，并与之完全兼容；更重要的是，

它与目前流行的各类软硬汉字系统无任何冲突，程序

运行无阻。因此，?231#5 $ 不愧为 231 升级的最佳版

本。下面介绍 ?231#5 $ 的主要特点。

一5 灵活自如的命令行编辑

我们所熟悉的命令行编辑方式都是模板复制，使

用十分不便。虽然 )123145 $ 以上的版本提供了命令

行的记忆功能，可以保存至历史命令，但这必须额外地

将 231G<H 预先引导入内存。而对于运行大程序的

用户，宝贵的 #I$G 内存是“GG 必争”的。?231 的处

理方式则灵活巧妙得多。它自动保存用户键入的命令

序列。用“.”上翻一个命令，用“/”下翻之，它还能

实现模糊查询，用户只要键入某命令的前一个或几个

字母，所有与之相关的命令则可由“.”或“/”迅速检

索出来，回车执行。在命令的编辑方面，按下 D3)<
和 <?2 可快速移至命令行的首尾；“0”和“1”可把

光标移动至命令行的任意位置。JD3)< 和J<?2 则可

删除字符至行首或行尾，J% ; 和% J@ 可删除光标左边

或右边的 一 个 字，按 <1" 可 删 除 整 行；K:"G1!:"<
用来删除左边一个字符，2<; 删除当前字符。6?1 用

以在插入和覆盖状态之间切换，另外还可以用“ J”作分

隔符，在一行中同时键入并执行几个命令等。所有这

些设置使得 231 状态下，命令行输入灵活自如。

二5 联机提示详细而又便捷

对于不清楚的命令语句和参数开关，只要键入“命

令 L ？”或“D<;! 命令”，即可获得该命令的详细提示信

息；而且键入“？”就可得到 ?231#5 $ 所有命令表；如要

得到更详尽的提示信息和示例，只要键入 ?D<;! 或按

“M&”，一个支持鼠标的菜单就会弹射而出。用鼠标左

键或 <?9<@ 选择命令目录入口，可得到其解释、示例和

备注等。这无疑减少了记忆。方便了用户的学习和操

作。此外，?231 的每一条命令在执行失误时，都给出

更为详尽的错误信息，启发操作者予以修正，从而使用

户如同拥有了一本随机使用的用户手册。

三5 许多 231 命令得到增强与改进

此类命 令 约 有 ’I 个。这 里 仅 举 几 例 说 明：如

?231 的 26@ 命令增加了许多参数和开关：L I，可以四

行带字节大小列文件目录；L :，可显示目录下所有的

文件，包括隐含的文件及子目录，同时还可选择按顺序

列文件目录、文件属性、文件说明等，选择项多达 ’I
个，极大完善了以前 26@ 命令的功能，给用户以极大

的方便。2<; ，以 L N 为参数可删除只读和隐含文件。

";1 在清屏的同时还可选择参数设置屏幕的颜色属

性。@<?:)< 则增加了为子目录更名的功能。9H!<
选择参数 L !，可实现满屏显示暂停。许多命令还可同

时附加几个操作参数，如："3!H&5 <O<&5 "3):：将

把两类文件同时拷贝到 : 盘。其他命令的改善不一

一详述。

四5 ?231 首推的新增命令

在以前 231 的基础上 ?231 又增添命令近 4$ 条，

其中许多命令独具匠心。这里仅介绍其中几条。提示

系统可为你提供其它使用方法。:;6K1 可以为某个比

较长的命令给出一个别名，以方便操作。2<<! 命令可

以控制 !" 扬声器发出各种频率和持续时间不同的声

音。"22 可以从当前目录直接进入任意磁盘的子目
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录，!"#"$ 命令则可设置屏幕的彩色属性。如 %&’&(
)$*+,- ./##"0 "1 )#2/ 将把屏幕设置为黄字蓝

底模 式。3$40)"5，3$406#*1/，3$40,##1/ 实

现了 3"7 下 基 本 图 形 的 绘 制，美 化 了 操 作 平

台。/5!/8- 命令实现了非的操作，如 /5!/8-（&9
/5/）3/# &9&是将删除&9 /5/ 以外的所有文件。

:$// 命令可显示磁盘的容量和已使用及剩余空间，

+#")4# 则实现了对当前磁盘所有目录的一次性操

作，例如：+#")4# 3/# &9 )4; 命令是极为方便和实

用的。,*7-"$. 可列出你所键入的所有命令序列。

<"6/ 命令实现了文件的搬移，拷贝删除合二为一。

#*7- 可显示文件内容，并可控制页面，查询字符及串，

打印等。</<"$. 可以给出内存的使用信息，包括

5<7 和 /<7，环境变量等的情况。7!$//1 能设置光

标的行列位置。此外，13"7 新增加或强化了许多批

处理命令，如 --/5-，3/#4.，=2*-，*::，827,/3，*1>
82- 等，并提供批存储的批处理执行模式。&9 )-<
的批处理文件可一次调入内存执行，比依次调入内存

执行的 3"7 &9 )4- 的批文件快 ? @ A 倍。

五9 与其它各版本的 3"7 完全兼容

13"7 是一种悬 挂 于 <73"7?9 B 及 其 兼 容 版 本

（如：3$3"7，!"<8=3"7，8!3"7 等）上的新型 3"7，

也可以 说 是 一 种 3"7 7,/##。但 它 与 目 前 常 见 的

3"77,/## 不同，集透明性，独立性，兼容性和先进性

于一身。所以，两种 3"7 命令可以交互使用而不冲

突。例 如：13"7C9 B 所 未 引 入 的 命 令 :"$<4-，

5!"8. 可 直 接 借 用 <73"7 的 相 应 命 令。 又 如：

3"7A9 B 的 3"7;/.，3"77,/##，21:"$<4-，213/>
#/-/ 等在 13"7C9 B 下运行也顺利无阻。

13"7 尽量减少了对内存资源的使用，占常规内

存 D;。避免了对不必要的 3"7 保留中断的调用，为

其它软件的运行和开发提供了优异的环境支持。汉字

系统与之完全相容，各种功能发挥得淋漓尽致。其安

装极为简单方便。13"7C9 B 随 8/-/$1"$-"1 公司

著名的磁盘管理系统 1"$-"1 2*#*#-*/7 C9 B 发行，

由 7.<41-/! !"<841. 开发。既可以在安装 1"$>
-"1 21*#*-*/7 时，选择安装在子目录下，也可从中拷

贝 13"79 !"<，13"79 "6#，1/,#89 /5/，13"79 ,#8
（容量约一张 33 盘）等四个文件单独使用，可直接拷

贝到根目录或由 84-, 指定的任何子目录。

在使用时，只要在 <73"7 下键入 13"7，那么 <7>
3"7 的 !"<<4139 !"< 就会由 13"79 !"< 命令处

理程序接替，并产生一个隐含的9 708 的磁盘交换文

件于 5<7 或 /<7 或 当 前 目 录。此 时 就 可 以 使 用

13"7 的所 有 命 令。如 果 想 返 回 <73"7，只 需 键 入

/5*-。当 然 也 可 以 在 42-"/5/!9 )4- 中 加 一 行

13"7，以实现开机后的自动引导。

这样，计算机的软硬件无需进行任何改动，就可以

领略并享受最新 13"7C9 B 的风采。使你在操作微机

时灵活迅速，其乐无穷。
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!"#$%
&’()*! !! 田勇

+, "#$%$% & -%.%’’’#&/

毕克先生问：

01 "#$ 23456789
(:;<= %$()*9>2?@
AB9@CD9;<?EFG9
+,-./ HI ,010+ H@JK
L9MNOPQRSTU90L
1N 1-20, 345 V;9WXY
= +345 3"6 % Z-[\]^
$7’ 8 "’’ 9 :"’ 8 "’’9_‘ab
cd-[\S
答：能看到数码管显示 %$，说明

电源是好的，而不能自检则说明

与 ,/( 有关了，,/( 里存着开

机自检程序，若无自检，当然未

执行 ,/( 中的 .;/1，这有可能

是元件的损坏造成的，也可能是

由于某些部分接触不良造成的。

建议您在关机后，将机箱打开，

把各部分插紧、按紧，再开机看看。

注意，切不可带电插拔，如还不行

则只能去维修了；据您提供的情况

看，您的机器支持 %’"7 8 <$# 分辨

率没什么问题，但如何验明与使用

的软件有关。您说支持上述两种

分辨率，恐怕是用 .51;= 测的吧。

这是 =45 显示器支持的两种分辨

率，您可以再试试 .51;= 语言图形

方式中那些支持 045、345 的模

式，345 最高可支持 $7’ 8 7#’，而

#’’ 8 $’’ 及 %’"7 8 <$# 都 属 于

1-20, 345 的分辨率，各种高级

语言都有设置图形方式分辨率的

语句，但 通 常 最 高 只 能 到 $7’ 8
7#’，#’’ 8 $’’ 和 %’"7 8 <$# 需要

特殊的驱动软件，通常可在随机的

演示软件 >0(/ 中找到。另外，您

还可以看一下 +345 卡上的存储

器容 量，也 即 3,5(，若 为 &%"?，

支持 %’"7 8 <$# %$ 色，若为 %(，则

支持 %’"7 8 <$# ! "&$ 色 图 形 方

式，这一容量将在开机显示 +345
时发现。

湖北王宏先生问：

01 @+ 2]^ "&$? ef9
gLhY1 >0=);A ijkl9m
noefpq $7’?9@r^sp

tYuSvswxhyzy{I
ptYS
答：内存芯片在主机板上的排列

是比较复杂的，有 %"#? 8 %、"&$?
8 7、"&$? 8 # 等各种芯片，它们的

组织方式都不一样，有时扩充内存

需要将原来板上的小容量内存芯

片拔掉，这与主板上的内存插座是

否空闲有关。因此您最好就近找

一个公司帮您装一下，并注意，若

装的内存组成的是 B 个字节为一

单位，而不是 # 个字节，那多的一

位是奇偶校验位，它用于内存 纠

错；与 5+ 以上的机器不同，@+ 的

任何配置上的改变都要调整主板

板上的配置开关，比如，增加内存，

安装协处理器等。5+ 以上的机器

是用随机的 CDEFG 实现的，这增加

了扩充、修改的灵活性；扩充内存

后，检验需经过两关，第一是开机

自检是否正常，第二是在运行软件

时看是否有误，尤其应注意后者；

现在，市场上 %( 的内存条约 :’’
元，这可以供您参考。若有汉卡，

就不需要软字库了，若一定要使用

之，则要看具体某一汉字系统的使

用说明了。

黄琨先生问：

%60l|}~!"#$1
ij9%&"#$]’( =/(H
(5A>6 =/( I)* >/1 +,
-!9. 2=+//I1/}!9@r
vs01S

"6 ^)2 :#$1@ 9 "& 9 :: 6
39ef 7(9"# "&’(9z4=
%6 "( J %6 77(9+345 V;9a
<’’’ 59>0,6]^ &’’’
59TU789989:;89<
@<=>"#?@b@L9A
B9<’K163CD899B’K
1EFijG99H^IJS
答：%6 如果不 用 工 具 软 件 2=H
+//I1，您可用 >0.-4 把文件

分配表（L5+）及目录区（.//+H
5,05）调出来进行修改，但 这

太麻烦且易出错，您最好到另处

拷一份 2=+//I1 来恢复文件，在

此之前不要向硬盘拷贝任何文件，

否则就无法恢复全部文件了，您可

使用 2=+//I1 的自动恢复功能。

详见有关书籍。

"6 您说的这种电脑价格较便

宜，您可以先不装硬盘，把上述机

器（除硬盘）买下来，因为 7’( 的

硬盘大约就需 %’’’ 元。其实病毒

并不可怕，像小平同志说的，“ 打开

窗户新鲜空气进来了，同时苍蝇也

进来了。”但进一步，若装上纱窗，

则可两全其美，在机器上装上软件

或硬件防毒系统，则既可利用硬盘

的大容量及高速度，又可防止病毒

入侵。纱窗用久了会出破洞，而防

毒系统用的时间长了也会出现防

不住的病毒来侵入它，但升级可使

其继续保护防毒作用。病毒对硬

盘不会有物理的损坏，最多做个低

级格式化即可摆脱病毒的侵扰，当

然常作低级格式化不好。<’K 和

B’K并不夸张，但您若有了较好的

防毒系统，您可以对病毒漠然 置

之。没有硬盘您会感到很不方便，

一旦有钱应立即配上。 "

·:7·

!"#$



########################
#
#
#
#
#
#
#

########################
#
#
#
#
#
#
#

$

$$

$

%&’(
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! ! KLMNN)*OPQKRST1U,9bV()M*U,HN
W0XdYZ[\9dY1N^vI]^1M_KR‘)abcM*U
,1dB9\1NCefg^h9ij))klmnKR1opqIr
]^Ce(st_9uvwx9uvyK9zCe1{nuv3n|1
‘)(oM*U,}~}!q

KLMN9"#$%9XKRcLR1&’9(80)*+,M-
.1yK9/0KRc112=341569oKRc1%7c891
%&:;<KR9L=>/*?DM*U,@?raKAB9C]D)
E+,M*U,1&’FcrGFqHAKR1I$9JDKL90)
MENnO"#PKR3@LQ2awxRSaLTUV4Wq1X56a
XYjDZ答疑；$#v&KRc156[J30\$@]D1i^4
_‘ab!9cdtI561-e*3(8f)g$\h90)*i导

读1-jBkKRblfgmno%# 论坛9*\hKRPp\1%7a
89qp\/r9\hKRPfsi^1@tleqKR1?uvq
&#PKRw69xylqfz{1i^qL=>|g}j~pB!1
"#s#=征稿o’#$BU9NL=>PKR@$1?raABa%&’
e(1U,o(#)*}+擂台赛9o,61,-./0-j1=23-
j94LU$5a@L67a8e’-.:|9-9.69z:Kq;<
=>9?=MwRwxRSaLUd|&’J@1ABq

p*In|)‘9/N*63T+R9̂ vIC^1DE9036
D15$F@<GqHIJK9W0)|L|9=twx9=tcd9=
tMN63T+R]Oq

KRPPpU,^OP+1899Qc0RS90<GTUVqI
$QW63T+RL=>.KLMN/X

%%%

%%%

&

&&

&

q

0Y ! ’"))$ 部队王联锋同

志，你在使用 *+, 命令 *-. 列目录

查找某一文件时，发现几张磁盘的目

录都一样，这是因为使用的 *+, 版

本较低的原故，*+, /$# ) 以下版本

012 表常驻内存，使用不当就会发生

上述情况，如果未将磁盘保护缺口封

住，后面磁盘上的 012 表会被第一张

磁盘 012 表覆盖，造成磁盘文件丢

失。*+, /%# ) 以上版本的 012 表已

不常驻内存，不会发生这类问题

%%%

%%%

&

&&

&

。

=K ! "# 内蒙古解文静及希望

了解如何在我刊上刊登“ 交友信息”广

告的读者请看本刊 3% 年第 ’ 期（") 月

号）的“市场纵览—导购小姐”栏目。

$# 山西赵京慧来信谈到计算机启

动时要求输入口令怎么办：请看本刊 3&
年第 & 期傻博士信箱

%%%

%%%

&

&&

&

。

$B !
为 庆 祝 本 刊 创 刊 一 周

年，本刊第六期将举办“电脑爱好者”电

脑知识大奖赛，请广大读者踊跃参加

%% %
%
%
%

%%%
%
%
%

&

&&

&

。

,
-

! 3 "#$%&’
第九期擂台赛所给的赛

题从数学角度来讲并不难，

其中的数字也是为方便解题

而设的，但是要把程序编得

符合擂台赛“ 程序简洁、思路清晰、方

法巧妙、结果正确”的要求，却也不是

件简单的事。

福建诏安江加乾“ 刚编这个程序

时，忘了一个极其重要的步骤，直到将

要寄出答案时才突然想到需要判断重

解，于是重新编程，调试。虽然结果仍

然只有一组，（ 这是个偶然现象），但

在程序中一定不能忽略，否则程序是

不完整的”，许多参赛的读者正是忽

略了这个问题。

调货问题的基本思路是：“ 只要

定出某库运往某两个店的数量，其余

四个店的运数即可简单求出”（ 福建

沙县蔡龙根），按此原则在程序库中

只需循环给出 1 库货运往两个需求

量小的 店的数量即可，程序 " 是湖北

武汉罗庆华的解题程序

程序 "
") 456789 :，;，<
$) < =（%’ > $’）’?：@5A 设初值

%) 6B@ :" = ) 9B ")：@5A 1 库运往!店

&) ! 6B@ :$ = ) 9B $)：@5A 1 库运往"店

’) ! ! :% = %’ C :" C :$：@5A 1 库运往"
店

() ! ! 76 :% D = %) 9E58 FB<G; $))：76 <) D
= < 9E58 < = <)：@5A 得到极小值

H) 85I9 :$，:"
?) 6B@ :" = ) 9B ")
3) ! 6B@ :$ = ) 9B $)
"))! ! :% = %’ C :" C :$
"")! ! 76 :% D = %) 9E58 FB<G; $))：76 <) = <

9E58 J@789 G<78F K 1 仓 库 向!、

"、# 三个商店分别调运LL、LL、

LL吨货，M 仓库向!、"、#三个

商店分别调运LL、LL、LL吨货，所

用运费最少，为LLL元。K；:"，:$，

:%，;"，;$，;%，<
"$) 85I9 :$，:"
"%) 584
$)) ;" = ") C :"：;$ = $) C :$：;% = %) C :%：

<) = $’:" > ’’:$ > %’:% > &’;" > ?
’;$ > H’;%：@59G@8

1 库库存量与 M 库库存量之合等

于!、"、#店总需求之合，且 1 库

·&&·
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&

&&

&

! ! "#$%&’(
" 张兴智.Z[\]^_5 #$! ‘(#%%$#&/

trab1^O
&’ 蔡龙根.c8de|f2ghij((%))$$/
#’ 宋清文.k+lhmnop^N6qrst(*($$+*/
(’ 谢" 骋.u_vwxy ( , #% , # , &$-(*+&$(!/

)"#$%*+,-./
" " 某年一果农丰收，即拿出 #)#$ 个橙子，赏给四个儿子，

六子一哄而抢，各呜不平，于是父亲命老大将 & . - 的橙子分

给老二，老二拿到后连同自己手中的橙子加在一起分 & . + 给

老三，老三同样将橙子分出 & . % 给老四，老四将橙子分给老

五 & . )，老五将 & . * 的橙子分给老六，老六同样将 & . ( 的橙子

分给老大，于是每个人手中的橙子都一样多了，问六个儿子

原来各拿了多少橙子。.m[zp{|}c~/
打擂程序要求：可以使用任何计算机语言编程，运行结

果正确，解题思路清晰，程序简洁巧妙。

根据广大读者的要求，今后每期的擂台赛截止日期为当

期下月的 #$ 日。本期擂台赛截稿日期为 % 月 #$ 日。打擂

稿件请寄电脑爱好者编辑部（擂台赛）收。

库存量为 () 吨，!店最多需要量 ($
吨，所以 /& 0 /#))，许多选手在程

序 & 的 基 础 上 增 加 了 一 个 判 断 语

句。

*) " " 12 /& 0 /# 3 ) 4567 +$
!) " " 12 /& 0 /# 3 ) 4567 &#$
这样，减少了许多不必要的计算赋

值语句的执行，但是循环次数未变。

湖北武汉宋清文在程序 & 的基础上

增加了一条语句，并修改程序循环

的数值。

($ 289 /& : $ 48 &$
() " 12 /& 3 ) 4567 4 : ) , /& 6;<6 4 : $
*$ " 289 /# : 4 48 #$
’ ’ ’ ’ ’ ’
+$ 76=4 /#，/& 打印语句的增改相同。

从而减少了程序的循环次数，

提高了程序的效率。

让我 们 再“ 仔 细 想 想，多 走 一

步，使程序更优化”（ 湖北长沙陶甲

寅）的方法，> 店从 ? 库进货运费最

少，其次是!店，那么我们可以首先

满足 > 店的进货需求，设 /& : &$，?
库其余的货运往!店，/( : () , /& :
#)。再进一步分析，“ 从 ? , @ 库调

往"、#、!店的运价差分别是 * , #
:#，- , ) : (，+ , ( : *，即对总运费

大小的 影 响 正 好 依 次 由 小 到 大 排

到”（湖北十堰彭国炎），? 库运往 >
店的货每减少一吨（@ 库向 > 店增加

一吨）即增加运费 # 元，而这一吨运

往#店（@ 库向#店少送一吨）即减

少运费 ( 元，相当的总运费就会减

少 & 元，如果将这一吨运往!店（@
库向!店少运一吨）即减少运费 *
元，总运费就会减少 # 元。经过如

上分析，本题只需设一层循环，289 /&
: &$ A8 $ <46B , &，每从 > 店减少一

吨，就增加到运往!店的货物数量

中，直至 /( C ($ 止，再加到运往#店

的数量中，直至循环结果找到最小

值。

&$ /& : &$：/# : $：/( : #)：< : -’%$：1 :
$：D1E /（&$）

#$ 289 /& : &$ 48 $ <46B , &
($ " 12 /( C ($ 4567 /# : /# 0 & 6;<6 /( :

/( 0 &
*$ " <$ : #+) 0 #’/&

)$ " 12 <$ C < 4567 -$
%$ " 12 <$ 3 < 4567 1 : & 6;<6 1 : 1 0 &
+$ " /（ 1）: /&
-$ 76=4 /&
!$ 289 F : & 48 1
&$$ " /& : /（ 1）
&&$ " 12 /（ 1）C ) 4567 /# : $ 6;<6 /# : ) ,

/&：/( : () , /& , /#
&#$ " B9174 G " " " " " # " " ! " "

合计G
&## " B9174 G ?G，/&，/#，/(，()
&#* " B9174 G HG，&$ , /&，#$ , /#，($ , /(，

#)
&#% " B9174 G <G，#’/& 0 *’（&$ , /&），)

’/# 0 -’（#$ , /#），(’/( 0 +’
（($ , /(），<$

&($ 76=4 F
&*$ 67D

许多读者运用各种解题方法，

已经推算出了总运费 I : *&$ ,（#/&
0 (/# 0 */(），I : ($) , /(，即 /( 越

大 I 越小，I : #+) 0 /& 即 /& 越小 I
越小的关系式，由此可以看出 /& : $
时总运费最小，那么程序又可以进

一步减化，将打印语句放到主循环

内，即 可 打 印 出 所 有 可 能 的 重 解。

山东青岛张兴智设计的程序如下。

&$ < : #+)
#$ 289 /& : $ 48 &$：<$ : #+) 0 /&
($ " 12 <$ C < 4567 %$
*$ " 12 /& C ) 4567 /# : $ 6;<6 /# : ) , /& ：

/( : () , /& , /#
)$ " B9174 G " " "" " #" " !" " 合

计G
)# " B9174 G ?G，/&，/#，/(，()
)* " B9174 G @G，&$ , /&，#$ , /#，($ , /(，

#)
)% " B9174 G IG，#’/& 0 *’（&$ , /&），)

’/# 0 -’（#$ , /#），(’/( 0 +’
（($ , /(），<$

%$ 76=4 /&
对于使 用 J@/<6 编 程 的 方 法，

可以首先将结果放入数据库，每循

环一次，将结果与数据库中的数据

相比较，从而排除总运费较高的方

法，也不会漏掉重解。对于其他计

算机语言可参照上述 @/<1K 语言的

编程思路与方法。
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!

&#$% ! ! ’目前国内各领域各

行业所采用的计算机网络，其关键数据库，如证券业的

股金库，企业单位的人事档案数据库等等，都没有任何

保护措施。现实情况证明，数据的安全保密已成为当

务之急。北京晓军电脑公司新近推出的“"#$ 网络数

据安全保护系统”，将能彻底解决 %&’() 类数据库的安

全问题。

袖珍版 *+,- 数据通! 最适合广大基层计算机用

户使用的傻瓜版便携式 ./" 软件。小型数据库处理

基本不用编程序，弹指间即可完成在 *+0"1 或 ,2%3
+0"1 中建库、输入、修改、删除、索引、排序等基本数

据处理功能；任设条件、挑改字段、万能检索、表格输出

等复杂操作几秒钟即可完成。令人耳目一新的屏幕界

面；仿字处理软件的热键设置；极其方便实用的编辑功

能。

运行环境：适合所有 /+. 兼容机，所有方式的显

示器，任意汉字操作系统；操作使用：简单到库文件名

和所有字段名都无须直接输入，全菜单选择；

本软件是在 *2" 下可直接执行的 1%1 文件。适

用于初学者、熟练程序员、各级管理干部、个体户和广

大家庭电脑用户使用。价格参考邮购目录页。

&’)( ! !
’“芝麻，开门吧！”

“新天地教育软件系统”终于诞生了，这是一套中

国人自己的软件系统：符合国际软件潮流的全图形方

式操作，使一般人两小时之内学会使用；全盘汉字提

示，不需记忆任何英文命令并可在西文应用软件中处

理中文；丰富多彩的界面完全体现中国人的文化习惯

和审美情趣；从电脑常识学习到键盘练习、文件管理、

家庭办公娱乐及至英语学习等照顾初学者用户的几乎

一切实用要求。整个系统以鼠标小精灵“ 艾迪生”贯

穿其中。该系统一问世，便得到有关电脑普及专家的

充分肯定。国外著名硬件厂商也以订货十万套来表达

对中国大陆信息化进程的信心。

“新天地教育软件系统”的诞生，使任何一个中国

人，不管来自任何阶层、文化高低、年龄大小，都可以站

在通往未来信息社会的大门前，象当年阿里巴巴一样，

充满希望地高喊一声：“芝麻，开门吧！”

A! ! J
! ! !欲从本社邮购各种商品，请参考最新价目。

"《#4 5 -667( 89 8 5 :9 ; 使用大全》及《 微计算机

使用初步》已无货，请不要汇款，已汇款尚未收到上述

两种图书者，请与本社联系退款或改邮其它图书。

)*Z+
! ! 型! ! 号 售! ! 价

! <1 5 =:; 半光电式 >; 元

! 透明鼠 半光电式 ?=8 元

! ,22- .2@"1 半光电式 A:8 元

! 0.??; 光电式 ?B> 元

! C@/4D 5 21? 光电式 =?8 元

! #E F .0%（#" F =） 轨迹球式 A;8 元

! -E04D .0G# 轨迹球式 :88 元

! 0"- 便携专用 轨迹球式 H;8 元

! 0%. 5:;;% 遥感式 I:8 元

! .2@"1 .0. 遥感式 ?=;; 元

,,-- ! ! ’南京读者李政求购

#4 机（4#@ 为 >;>>）用 > 位高密软驱控制卡，> 位硬盘

控制器及 #4 5 %- 用 JK0 或 1K0 卡。

通信地址：南京 8A> 信箱! 邮编：=?;;;8
’南京邮电学院郑建兵询问 BI 年度“全国计算机

应用软件水平（资格）考试”在各地的报考地点、时间。

’江苏读者朱宏彬询问哪里有卖 414 5 / 中华学

习机，同时欲寻可以分期付款方式购机的电脑商。

/r. ! !
’有 读 者 要 求 介 绍

,2-2.0G 数字照相机现简单介绍如下：,2-2.0G 数

字照相机是美国 <6LMN)OP 公司的新一代产品，结构和

通常的“傻瓜”照相机相差不多，不同之处在于 ,2-23
.0G 是计算机的一个外部设备，不需胶卷，由计算机

处理其图象信息，激光打印机输出图像。
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在展厅门口，许多人驻足在前言板前，观看小平同

志 %&$’ 年七月 %( 日在参观上海市微电子技术及其应

用汇报展的大幅照片，就是在这次参观时，小平同志说

计算机的普及要从娃娃做起”。

一位记者在拍完照片后，不无感慨地说：“ 十年

前，小平同志的一句话，引发了今天的电脑普及浪潮，

真是一语击起千重浪啊。”

$d%I

许多有识之士早已指出，计算机的普及如果没有

企业的参与，将会很难开展起来。

在电脑爱好者城的展厅里，我们不仅看到诸如四

通集团、联想集团等国内著名的展位，还了解到，这次

活动的举办也得到了这些企业的大力支持，四通集团

公司为大会提供了奖品，联想集团不仅为大会提供了

奖品，同时还为大会提供了后勤服务车辆，新天地电子

技术公司为大会提供了讲座厅，电脑爱好者杂志社为

大会提供了义务咨询台，计算机世界出版服务公司为

这次活动提供了宣传版面。

&H’(H’}H

提起“田勇”，许多人不知其为何人。但提起“ 傻

博士，许多电脑迷都知到他在电脑爱好者杂志上主持

的)傻博士信箱)专栏。电脑爱好者杂志创刊一年来，

得到许多电脑爱好者的喜爱，他的许多专栏作者也为

广大电脑迷所熟知。

在电脑爱好者城里，我们看到咨询服务台前围了

许多人，便挤上前去看个究竟。原来是电脑爱好者杂

志的几位编者、作者正在热情地回答着参观者提出的

问题。记者了解到，几位已为广大电脑迷熟知的作者

如刘炳文、王路敬、陈万芳、王义豹、田勇等均参与了这

种活动。他们纷纷表示：通过这种活动，了解了读者需

要学习什么，需要解决什么问题，再写文章就更有针对

性了。

)*+,-

展厅内，太极计算机公司的展位格外引人注目，他

们在这次展销会上推出了“ 风帆”系列家用电脑。该

公司是华北计算技术研究所所属的一家公司，原主要

从事军工、石油、金融、邮电等系统的大型机、超级小型

机、工作站、系统软件的研制和开发，拥有雄厚的科技

人才和技术优势。在社会主义市场经济大潮的推动

下，太极公司管理体制进行了改革，瞄准家用电脑市场

是该公司今年迈出的一大步。

我们在展台上看到“风帆”系列家用电脑吸引了很

多参观者，该公司的负责同志向我们介绍说：“这些家

用电脑的性能价格比都较高，并为进入家庭进行了独特

的设计，相信它们会在家用电脑市场上占有一席之

地。”我们还了解到，该公司为配合“风帆”系列家用电

脑的推广，正与教育界的有关部门协作开发教学软件。

./012

在嘈杂的展览大厅一偶，数十人静静地听着技术

讲座，原 来这是电脑爱好者城咨询服务活动中的一个

活动项目，每天的讲座都变换着内容，预告栏内公布每

天的讲座题目，有许多人因未能听到以前的讲座而惋

惜，许多电脑爱好者慕名而来，他们常常一早就赶到讲

座厅，迫切地等待讲座的开始。记者与一位小伙子攀

谈起来，“你从事什么工作？”“ 我从事电脑维护工作”

“你为什么对讲座这么感兴趣？”“ 平时要想学习一些

专门的知识，常常需要找很多的资料，很费时，有时找

不到不说，即使找到了还是弄不懂。这里开办技术讲

座，浅显易懂，内容充实，所以很高兴到这里来”。看

来电脑迷们需要不断地提高自身的素质，讲座正迎合

了他们的愿望。走出讲座厅，对面就是培训室，这里也

围着一群人，原来是王码电脑学校在这里现场招生、现

场培训。

在家用电脑铺天盖地、计算机展览如潮涌来的今

天，电脑爱好者城具有如此的竞争力，招回如此众多的

回头客，原因之一就是注重普及注重教育，使电脑展览

上了一个新台阶的结果。
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!! 鄂大伟! 王克富! 汪精明

3456789:;.<
! ! 进入 "# 年代以来，以计算机技术与通讯技术为支

柱的办公自动化（$%）技术正以前所未有的速度迅猛

发展着，并日益渗透到我们的日常办公环境中。$%
正成为计算机应用领域中显赫的一族，是现代信息社

会的主要标志之一。在我国，$% 正处于发展时期，是

一个很有前途的领域。所以，了解 "# 年代国际上办公

自动化技术的发展趋势和我国 $% 系统的实际应用情

况，对我们是大有裨益的。

<[$%a=9:;>?C@ABC

电子计算机是办公自动化的核心设备，是构成办

公自动化设备中最主要的门类，$% 环境中计算机设

备包括各式个人计算机，各类计算机终端设备，工作站

以及文字处理机等。随着微电子技术和计算机技术的

飞速发展，促使微处理器和微型机更新换代的速度不

断加快，导致计算机系统性能不断提高，电脑家族成员

的不断扩大，微机产品的日益多样化，为广大办公人员

提供了广泛的选择余地。在台式微机方面，以 &’()*
+,-、.,- 为 /01 的 +2 位 微 机 已 逐 步 取 代 ,#,, 及

,#2,- 等 3- 位微机而成为主流产品，在性能上已有了

很大的提高，系统配置趋向于采用大容量磁盘和内存，

并配备 45%，645% 等高分辨率显示器，在日益丰富的

软件支持下，基本上能够完成数据、文字、表格、图形等

多种处理功能，其性能已能满足一般办公事务的要求。

&’()* 最新推出的新一代微处理器—奔腾（0)’(789）每

秒 能 够 处 理

3: 32 亿 条 指

令（ 332;&0<），

7/$;0 指 数

达 到 =->，采

用超标量流水

线（ <8?)@ABCD
*C@ ）技 术 设

计，比 相 同 频

率 的 .,-EF
/01 性 能 提

高了 一 倍，使

得 0)’(789 的

功能可以同大型机相比拟，迎合了用户在图形图像、实

时视频处理、语音识别和客户机 G 服务器等方面对高性

能工作平台的要求，将对未来个人计算机的发展产生

深刻的影响。从目前可采用技术来看，计算机的速度，

性能和存储容量还远未达到极限，面对用户永不满足

的要求，新的 /01 芯片将不断地更新换代，似乎这一

趋势并无穷期。

介于超级小型机和个人微机之间的一种新型 +2
位计算机———工作站，近年来异军突起，其应用范围已

从原来的工程设计和科研领域向广阔的办公领域扩

展，工作站采用 H&</（ 精简指令系统）技术，以其独特

的计算能力，优异的图形处理功能，灵活的联网环境和

良好的用户界面而成为计算机产品中独立的一个门

类，并逐渐受到办公人员的青睐。据专家估计，将来办

公领域使用的工作站是工程领域的 3# 倍。工作站的

崛起将打破在办公领域中传统 0/ 机“ 一统天下”的局

面，然而随着计算机软硬件技术的进一步发展，将使工

作站与高档微机之间的界限愈来愈模糊。

目前的办公环境已不局限于传统意义上的办公室

内，而要求人们能够在各种现场或流动的场合中处理

各种办公事务，如要求公司职员在商务活动中，记者在

旅途中或采访现场，都可以进行数据和文字的处理，于

是便携式电脑便应运而生，成为满足这种需求的最佳

产品。"# 年代的便携式电脑将以笔记本电脑和掌上型

电脑为主，目前的笔记本电脑发展异常迅速，成为便携

机发展的主

流。由于在

软硬件上采

用与台式机

完全类似的

配 置，所 以

功能与台式

电脑相差无

几 或 更 强，

主机一般采

用功能强大

的 +,-<F，

+,-EF 或

.,-<F 微处
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理器，拥有 !" 兆以上的硬盘驱动器和 # 兆以上内存，

其重量只有 # $ % 公斤左右。各种轻便型笔记本电脑，

掌上型电脑融合了人们日常使用的各种电子办公设备

功能，如文件管理、计算器、电子笔记本、电子备忘录、

旅游交通指南、电话通讯录、数据库处理、电子翻译词

典等，借助于内置的 &’()& $ *+, 卡，还可以通过电

话线实现联网通讯功能，允许公务人员在任何地方形

成资料并及时进行通讯联络，真正成为人们可随身携

带的个人电子办公产品，“ 在任何地点和任何时间都

可以办公”的愿望将成为现实。令人应接不暇的是更

具吸引力的新产品“ 个人数字助理”（ -(+：-./01234
(565734 +00507327）的问世，-(+ 集微型计算机，记事本

和蜂窝式电话于一身，这种产品更为精致和富有效率，

具有行动性强，无键盘，支持手写输入识别与通讯连网

功能，这与 %8（计算机，通信，消费类电子）时代的市场

发展需求正相吻合。可以预计，在办公自动化领域，

“便携机热”即将来临，届时，在人们的公文包中也许

不再需要携带纸、笔和公文资料，而只需一台笔记本电

脑即可处理各种公务，或许正如一句广告语所讲的那

样：“一旦拥有，别无所求”。综上所述，9" 年代办公自

动化中的个人计算机，将主要朝着更加小巧灵珑的便

携机和功能齐全的工作站两个方向发展。

D[9:;EF0GH’ ’+IJK.#LM

从传统的办公室处理工具发展到电子化的办公

室，局域网（:+;）的发展和使用在办公自动化中起着

关键的作用。目前，使用网络最普遍的是办公自动化

系统。办公环境用的 :+; 带给 用户的直接利益是资

源共享，使每一台单机在网络中发挥出更多的工作能

力。网络能打破地理位置上的限制，可连接大量的用

户，支持范围广泛的设备。办公人员所需要的各种信

息，通过网络获得。通过连网可将单项办公业务系统

连成完整的办公系统，借助网络互连技术将多个局域

网连结成更大范围的办公自动化系统。

在现代化的办公系统中，声音仍是最重要的通讯

手段。新近发展起来的声音邮件系统（<&=）可将电

话发出的声音信息数字化，用语言压缩技术存储、发

送，并成模拟形式供接收人从电话中听取。<&= 是基

于邮箱机制的非实时通信，可保证邮件信息不丢失，适

用于信息量大，人员流动性强的办公室场合，为简单有

效地交流信息开辟了一条新的渠道。

传真机是办公室不可缺少的工具，然而人们并不

满足传统传真机能够发送和接收的功能。目前出现了

集传真技术、通讯技术和计算机技术于一身的传真卡，

只要将传真卡插入 -8 机的扩展槽中，并与电话网络

相连，就构成了一个以 -8 机为基础的多功能图像传

真系统，它集文件存储、自动发送、自动应答接收、图像

处理和后台接收等功能于一体，且价格不足目前传真

机价格的一半，可望成为传真机的新一代替换产品。

在网络环境下为用户提供综合的集成化的办公系

统是当前 ’+ 技术发展的方向。在完全集成化的网络

环境中，信息的传输形式和类型是多种多样的，不只是

简单的字符和数字，理想的 :+; 应该能够传输各种形

式的信息，例如声音、电视图像、传真文本等，成为在办

公环境下提供多种服务的综合网络。作为广域网的未

来的发展，>=(;（综合服务数字网）这种新型网络在 9"
年代将得到进一步的推广使用，将成为国际间通讯的

下一代通信网。>=(; 能同时为用户提供语言、数据、

文字、图形、图像等多种服务，它可以取代目前的模拟

电话线路，使通讯信号数字化，数字式电话，电视、传真

机和多媒体计算机都可以连接入网，成为支持高度信

息化社会的最主要的基础通讯网。

移动通讯在与其它通讯方式相比其优势是显而易

见的。通讯的双方或一方可不受空间和时间的限制实

现在运动状态下的通讯。移动通讯技术与计算机技

术、无线通讯技术、有线通讯技术和网络技术是紧密结

合的，它可提供连网服务、漫游通讯、电话直拨和自动

寻呼等服务，为 ’+ 环境提供了灵活有效的方便的通

讯手段。

N[OPQRST0UVIJWXY+VZ

在办公自动化环境中，汉字信息的处理技术是 ’+
系统能否实用的关键一环。经过近十年的努力，我国

的汉字处理技术已日趋成熟，汉字键盘输入方案达几

百种，出现了“万码奔腾”的局面。在汉字手写联机识

别方面已有多种产品问世。汉字与基他文种的机器自

动翻译技术也有实用化的产品推出。各种文字处理软

件的功能愈加丰富，图文合一，即打即得，使得一般的

办公人员也可以设计出复杂的版面内容。汉字 (’=、

?;>, 操作系统、中文窗口系统正不断涌现新的产品。

在汉字处理系统的硬设备方面，从点阵式打印方式到

喷墨、激光等打印方式，输出质量大为提高。在优秀的

字处理软件的支持下，可以打印出多种字体和字号，汉

字字模更加精益求精，高级点阵汉字经平滑放大后，实

现了量化误差不增大，特大汉字无锯齿畸变，打印质量

已接近传统的印刷品。如果辅以轻印刷系统，则基本

能够满足普通办公自动化的要求。9" 年代的汉字信息

技术将会向更高层次方向发展，如将汉字识别技术与汉

字语法和语义技术相结合；开发语句输入和处理的汉字

输入方法；将人工智能技术和语言学知识运用到语音

识别技术中，进一步提高语音识别的正确率。另一个

研究重点是多文种信息处理技术，使中文信息处理与
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其他文种处理融合成一个整体。

近年来随着高档微机的使用，工作站的发展，高分

辨率图形显示技术，鼠标，窗口，菜单等一系列新的计

算机软硬件技术成果的出现，图形用户界面（!"#）的

人机交互技术日益流行，!"# 技术采用以图形代替文

字，用鼠标替代键盘，极大地掩盖了计算机操作的复杂

性，让计算机在用户面前变得亲切，友好，自然，使得广

大办公人员不再视使用计算机为畏途。目前，基于 $%
机环境 下 的 !"# 产 品 首 推 微 软（ &’()*+*,-）公 司 的

.’/0*1+ 23 4，它相对于 567 的区别在于：.’/0*1+ 基

于图形模式为基础，采用肖像菜单技术，彻底改变了呆

板的 567 界面（567 虽然已发展到 83 9，但仍工作于

单任务、实地址、字符方式下），.’/0*1+ 好比是在 567
上附着一层图形用户界面，从某种程度来说是一个准

操作系统（.’/0*1+ :; 已经是一个完整独立的操作系

统）。.’/0*1+ 吸收了许多新的技术，摆脱了系统对硬

件的依赖，阻止应用软件对外设的直接访问，并使得大

量的功能由应用级转到系统级，便于进行不同语言之

间的移植，由于对内存的寻址可达 <8 兆，并提供了虚

拟内存管理能力，.’/0*1+ 环境下可以开发出很好的

图文编排系统，以满足办公自动化的需要。为充分发

挥 2=8 > ?=8 系列高档微机的性能，许多用户已纷纷选

用具有多 任 务、先 进 的 内 存 管 理、图 形 界 面 良 好 的

.’/+*1+ 作为工作和开发平台。出于开发潜力极大的

中国市场的需要，&’()*+*,- 公司业已开发出中文 .’/@
0*1+ 版本并推向市场，微软的中文 .’/0*1+ 是在原西

文 .’/0*1+ 的基础上，把国际码双字节内核、汉化技

术、中文输入技术、字型技术整合为一体的中文操作平

台，并提供开放性的接口，以支持基于 .’/0*1+ 的各种

汉字输入方法的挂接。微软还准备推出电子表格、字

处理、数据库管理等中文版的应用软件。毋需置疑，

.’/0*1+ 是一个前所未有的适应中文处理软件的操作

平台。以 .’/0*1+ 为代表的技术几乎影响着每一个软

件的发展。在 6A 环境中的用户由 567 平台转向使用

中文环境的 .’/0*1+ 平台是一个明智之举。

[[A\]IJW^_‘aOCbcdeAk

在办公自动化环境中，长期以来，实现信息表示和

人机关系的自然化，达到系统性能与办公行为的和谐

性，是计算机界努力追求的目标。而多媒体技术顺应

了这种需求，它将成为人机界面技术发展的下一个热

点。多媒体技术是一项综合性技术，它是在原有计算

机运算能力的基础上，扩充了数字信号处理器，大容量

磁盘，和其它外部设备作为系统基本配置，以多种形式

表达和处理信息。文本、语音、图像的数字化，使大量

信息变为计算机可处理的信息。多媒体技术使微机由

单纯的文字与数据处理进化为能处理音乐、文字、照

片、图形、动画、电视等多种传播媒介的综合信息处理

系统。多媒体环境下的人机交互技术可充分调动人的

各种感观，使人与计算机之间以问答和对话方式进行

直观和自然的交流，而多媒体视像会议系统可以使在

地理位置上相距遥远的人们“ 坐在一起”交流经验。

多媒体技术的产生是计算机应用技术的一次重大变

革，必将对办公自动化环境产生重大和深远的影响。

一种新技术的诞生往往会伴生形成一种新的文化，多

媒体技术支持下的办公环境将变得更加生动、活泼、自

然、有趣，甚至会对办公人员的思维方式，工作方式和

办公组织结构产生影响。目前，与多媒体开发应用有

关的国内公司已达近百家。可以预计，由多媒体技术

引发的计算机换代已经开始。未来几年内具有多媒体

功能的微机将成为主流产品，而在本世纪未，不具备多

媒体功能的计算机将被淘汰。正如 =9 年代是个人计

算机时代一样，B9 年代将是多媒体个人计算机的时

代。
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在 6A 技术的发展过程中，为保证不同环境下办

公信息的通用性和互换性，建立统一的标准是一个不

容忽视的问题，否则在不同的软硬件环境中无法真正

实现信息的传递。就中文信息处理而言，目前没有形

成基础标准和规范，各种中文系统软件或应用软件虽

呈百花齐放之态，但互不兼容的现象使广大 6A 用户

不知所措。为形成一个统一的中文应用环境，为用户

提供一个良好的中文开发平台，中文平台技术委员会

已宣告成立，并首先设立了 567、.’/0*1+、":#4 和语

言国际化专委会，以后将逐步覆盖整个中文信息技术

领域，这是促使我国软件产业发展的一个重大举措。

国际标准 #76 <98?（"%7）通用编码字集的诞生，又为

包括汉字在内的多文种信息处理技术的发展奠定了良

好的基础，按照新的标准，软件系统可采用双字节内

码，中文信息处理与西文信息处理变得统一起来，这意

味着任何西文软件都可能迅速地移值到中文平台上，

而我国的开发的优秀中文系统或产品也可以直接推向

国际市场。

在办公自动化设备中，建立国际通用的文件交换

标准是至关重要的。最近，微软公司与世界 89 多家通

讯、电子、电脑及办公自动化设备厂商宣布成立办公全

面自动化技术标准联盟，以建立一个使微机、复印机、

传真机、打印机、电话及无线电通讯设备互通的自动化

环境。这些在世界上具有影响力的各大计算机公司的

联袂合作，必将对办公自动化的发展起到进一步的推

动作用。 "
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!"# 基础知识讲座
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批处理文件是一种键盘命令语言程序，一次建立

多次执行。批处理文件也叫批命令文件或批文件，其

主要特征是：

%、文件基本名由用户自己确定，其扩展名必须为&
’()。

*、批文件中含有一个或多个 !"# 命令，而且可以

带有参数，执行时对参数赋予不同的“ 值”，就可以完

成不同的操作。

+、执行批命令文件时，只需打入文件基本名，不必

打入扩展名。例如批文件 ,-./ 0(1/& ’()，执行时只

打入 ,-./0(1/，实际上执行的是 ,-./0(1/& ’() 文

件中的各条命令。在批命令执行过程中，如果按 2345
6 ’4789，则显示下列信息：

)74:;<837 =83>? @A=（B C 0）？

如打入“B”则不再执行其余的命令，回到 !"#。如打

入“0”则只结束当前命令，继续执行其余命令。

D、批命令文件允许“嵌套”，即批命令中的任何一

条命令又可以是另一个批命令文件的文件名。因此，

批命令文件的执行过程就是逐条执行命令或程序的成

批处理。

（一）批命令文件的建立

可以用编辑软件（ 如 !"# 中的 /!.-0）或字处理

软件（如 EA4FG384 或 EH#）来建立批命令文件。如果

不会使用这些软件，也可以用 2"HB 命令来建立。前

面我们已多次谈到用 2"HB 命令建立文件的操作，下

面较为系统地介绍用它建立批文件的过程。

假定要建立一个用于格式化和检查磁盘的批处理

文件，可按如下步骤操作：

%、键入命令：

2"HB 2"0：2I/2J0/E& ’()$ $ 〈2K〉

该命令告诉 !"# 系统将控制台键盘键入的信息复制

到文件 2I/2J0/E& ’() 中。

键入上述命令后，光标下移一行。

*、键入下列各行内容，在每行后按回车键：

K/1 )?;G ;G 8 L;57 3A LA4:83& 8<F
K/1 >?7>9 <7M F;G9G&
K/1 -3 ;G :8:7F 2I/2J0/E& ’()&
H(N#/ -<G743 <7M F;G9 ;< F4;O7 ’：

,"K1() ’：C P
2IJ!#J ’：

+、在键入最后的命令行之后，按 2345 6 Q 或 ,R，然

后按回车键，系统显示如下信息：

% ,;57（G）>AS;7F
表示已将该文件存入磁盘，即建立了该文件。此时系统

回到 !"# 状态。

D、键入

2I/2J0/E$ $ 〈2K〉

即可执行这个批处理文件。它依次执行每一个命令行，

与各自独立地从键盘上键入命令来执行的效果相同。

（二）批处理子命令

在 !"# 中，有一些命令专门用于批处理文件，这

些命令叫做批处理子命令。在上面建立的批命令文件

中，,"K1() 和 2IJ!#J 命令已介绍过，此外还有两

个命令，即 K/1 和 H(N#/，它们是用于批处理的子命

令。!"# 中常用的批处理子命令如下：

!、"#$$ 子命令

格式：2(..［盘符］［路径］批文件［参量］

功能：在一个批处理文件中调用另一个批处理文

件。

说明：

格式中“盘符”、“ 路径”含义同前，“ 批文件”是要

调用的批处理文件，“参量”是在被调用的批文件结束

之后要运行的命令，即从“ 参量”指定的命令开始执

行。如果省略了“参量”，则从 2(.. 命令后面的命令

继续执行。

%、&"’( 子命令

格式：（%）/2I"［"0］

（*）/2I"［",,］

（+）/2I"［信息］

功能：打开或关闭命令行的显示，或者在屏幕上显

示信息。

说明：

（%）一般情况下，在执行批命令时，文件中的命令

都在屏幕上显示出来。如果使用“/2I" ",,”命令，

则执行的命令即不显示。

（*）“/2I" 信息”可显示一行文本信息。在批处

理文件中，如果在 /2I" 后键入一段文本信息，就可以

在屏幕上显示这些信息内容。该命令只有在 /2I" 的
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状态为 !"" 时、并且是用在批处理文件中才有效。例

如：

#$%! !""
#$%! &’() () * +*,-’ .(/01

执行上述命令后，将在屏幕上显示：

&’() () * +*,-’ .(/01
注意，如 在 #$%! 的 状 态 为 !2，则“ 信 息”和

“#$%!”同时显示。

（3）用“#$%! !""”可以使在它后面的命令不显

示，但它本身还是要显示出来。如果在命令行的前面

加上“4 ”，则可使该命令行不显示。例如：

4 #$%! !""
!、"#$ 子命令

格式：5#6［注释］

功能：把批文件中的注释信息显示在屏幕上。

说明：

（7）在执行 5#6 子命令时，如果 #$%! 是打开的

（!2），将在屏幕上显示 5#6 后面的注释信息；如果

#$%! 是关闭的（!""），则不显示。

（8）5#6 后面可以不带注释信息，用来在批处理

文件中留出空白，便于阅读。如果有注释信息，则不得

超过 783 个字符。

（3）“5#6 注释”和“#$%! 信息”的区别是：不管

#$%! 处于什么状态，#$%! 中的信息均可显示；而

5#6 中的信息只有当 #$%! 的状态为 !2 时才能显

示。

%、&’()# 子命令

格式：9:;<#［注释］

功能：暂停批文件的执行。

说明：

7、当命令处理程序遇到 9:;<# 子命令时，显示如

下信息：

<,=(>0 * >0? @’0A =0*B?1 1 1（ 按 任 一 键 后 继 续 运

行）

8、如果在 9:;<# 后面有说明信息，则该信息在

“<,=(>0 * >0? @’0A =0*B?1 1 1 ”之前显示。例如：

9:;<# CA)0=, * B()> (A,D B=(E0 :：

则执行时显示：

CA)0=, * B()> (A,D B=(E0 :：

<,=(>0 * >0? @’0A =0*B?1 1 1
3、只有当 #$%! 的状态为 !2 时，才显示 9:;<#

后面的信息，该信息的长度不能超过 787 个字符。

F、可以把 9:;<# 子命令放在批文件的一些关键

点上，每当遇到 9:;<# 子命令时，系统就停止运行，并

让用户决定是否结束处理。如果要结束处理，则按

$,=/ G/0*> 或 $,=/ $；如果继续进行批处理，则按其他

键。

以上介绍了批处理中常用的 F 个子命令。在批处

理中可以使用的子命令共有 H 个，见下表。

子命令 功I I I I I I I 能

$:JJ 在一个批命令文件中调用另一个批命令文件

#$%!
打开或关闭批命令的显示或在屏幕上

显示信息

9:;<# 暂停批处理

K!&! 转移到批文件中由指定标号开始的命令

C" 允许有条件地执行一个命令

"!51 1 1 L! 对一组文件执行循环操作

5#6 在批处理文件中显示注释信息

<%C"& 在批处理文件中增加可替换参数

1&2!’34*+
在 L!< 中有一个特殊的批文件，即 :;&!#M#$1

G:&，它是一个自动批处理文件。当冷启动或热启动

L!< 时，命令处理程序就在启动盘的根目录下查找该

文件，只要该文件存在，L!< 将自动执行这个文件。

如果要建立自己的 :;&!#M#$1 G:& 文件，必须

把它放在 L!< 系统的根目录下，否则不起作用。假定

在每次启动 L!< 时，都要自动进入子目录 N9<，则可

按下述步骤建立一个 :;&!#M#$1 G:& 文件：

7、在 L!< 提示符下，键入

$〉$!9O $!2：:;&!#M#$1 G:&I I 〈$5〉

该命令把从键盘上键入的内容复制到 :;&!#M#$1
G:& 文 件 中。注 意，必 须 把 :;&!#M#$1 G:& 放 在

L!< 系统盘的根目录下。

8、顺序键入以下命令（在每行后按回车键）：

4 #$%! !""（关闭命令行显示）

L:&#（提 示 输 入 日 期）&C6#（ 提 示 输 入 时 间）

9:&% P $：Q；$：Q L!<；$：QN9<；:：Q（ 设置搜索路径）

95!69& R 9 R $（使 L!< 显示缺省目录）$J<（ 清屏）

$LQN9<（进入子目录 N9<）

3、输入完最后一行后，按 $,=/ S T（或 "U），然后按

回车键。

建立了上面的 :;&!#M#$1 G:& 文件后，就能在

启动 L!< 时自动执行下述操作：要求键入系统日期和

时间；设置外部命令搜索路径；设置用于显示缺省驱动

器和目录的提示信息；清屏；进入子目录 N9<。最后

在屏幕左上角显示：

$：QN9< V "

·W·
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########################################
#
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#

########################################
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yz^{|}#+~!
!! 彭国炎

"$s#$_%&’(XY)*+‘,w((#’’"x

! ! 电脑爱好者常常喜 欢 运

用、收集一些新型软件。这些

软件一般多数是载

于软盘上，也有的

是固化集成块，但

这种情形极少。在

软盘到手后，我认

为可以按以下步骤

进行：

"、将软盘进行

写保 护。如 是 )*
盘，在缺口处贴上

防写标签。若为 &* 盘，将防写

拨块移至下方，让上部成为一

通孔 即 可。这 样 做 有 两 点 好

处，一是不会损坏好不容易到

手的软件，使其保持原样；二是

若可能用软盘运行，可以减少

病毒传给软盘的可能性。

#、列文件目录。例如：+,-
.。

!先看软件文件名，若是

/.01234 %%%则 该 软 件 为

备份 文 件，应 依 次 将 其 -56
789-5 至硬盘上，如 -5789-5
.：0：等。倘若 -5789-5 未真

正恢复出来，在该命令结束前有

警告出现，提醒你 ’ 个文件被

-5789-5。这 可 能 是 备 份 文

件时 带 有 子 目 录 所 致，键 入

-5789-5 .：0：: 7 若未成功，

可考虑 将 当 前 目 录 改 为 根 目

录，再键入 -5789-5 .：0：; :
7 命令。如果最后还是没成功，

则问题可能出在 /.0123 时的

+97 版本与现在的版本不同上，

即 /.0123 用的 +97 版本低，

如为 +97 &4 &、&4 ’ 等。此时请找

相同版本或低版本的 -5789-5
按上述方法重新操作。

"若列出的文件仅有一两

个，并 且 不 是 /.0123 的，则

此类文件很可能是压缩后的文

件。例 如 用 31<,3、=>.、.-?
等进行压缩，此时可考虑先将

文件拷入硬盘新建的子目录中

去，然后设法打开压缩文件，恢

复其本来面目。例如若文件名

中的扩展文

件名为 5@5
时，可考虑先

运行此类文

件。

#如 果

列出的文件

目 录 包 含

,A78.==4 %
%%或 7586

234%%%文件，则 说 明 到 手

软件本身包括安装文件，此时

很可能操作最为简单，只要键

入 ,A78.== 或 75823 命令，然

后按系统提示去操作即可。当

然，也不排除上述文件空有其

名的可能性，例如系统原版是

有安装文件的，而复制者没有

按盘到盘方法复制等等而造成

安装文件无用。

$如果列出的文件数目很

多又没有安装文件，则可依扩

展文件名为 /.8、5@5、09B 次

序找出这样的文件来，直接在

软盘上逐一进行运行，从而找

到正确的软件启动文件。 "

! ! 对 0CDEFG4 HIH 文件的设置，应注意对 EFJKH 及 LMEE6
KNH 的设定，这 两 个 参 数 是 相 关 的，如 EFJKH 较 大，则

LMEEKNH 宜稍小些，反之则可相应大些，这样可以合理利

用内存空间，提高软件运行性能。安装扩充（ KOPQDR）

内存设备驱动程序时，其使用内存自 "’#(1 以后开

始，为使用 %(’1 到 "’#(1 间扩展（KOSKDR）内存，可将

其设为虚拟盘，以充分使用内存空间。

在一个子目录较多的盘上运行软件时，您时常会

迷路，不知现在身

处何地，这时，您唯

一的法宝就是使用

0+ 命令来问路，但

总觉得欠方便、直

观，若您 在 QMSCKO6

KT4 LQS 中加上 PNCUPS V P V W 则在任何时候，屏幕上都

将显示当前的路径，直观方便！

经常地，您在一个子目录中想运行另一个子目录

中的文件，这时，您或许要用一系列 0+ 命令才能如愿

以偿，然后又用一系列 0+ 命令返回原地，真是麻烦透

顶，若您在 QMSCKOKT4 LQS 中加上一条 PQSX 命令，则可将

其后的子目录路径名连成一线，以后，执行文件时，

+97 会自动到 PQSX 中在线的子目录内去找，勿需您劳

师动众，岂不乐哉！

您启动系统后，不

可避 免 地 要 建 立 子 目

录，这时，如何连上新的

子目录呢？修改批命令

·Y·
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$ $ !"# 命令的使用，都有严格的格式要求，但如果我

们掌握了一些小窍门，不仅能提高工作效率，且能带来

不少工作乐趣，下面是笔者在实际工作中积累的一点

小经验。

*、巧用目录速记标志

在 !"# 中，一个点号（ + ）表示当前目录，二个点号

（ + + ）表示当前目录的父目录，它们都是 ,# - !"# 在

每次建立目录时自动建立的，因此在一些涉及到有关

目录文件的命令时，可以充分利用这一点。

例如，用 !./ 列出当前所有目录下的文件，可以

打入：

0 1 !./$ +
而列出当前目录的父目录下的所有目录，可以打入：

0 1 !./$ + +
再如：拷贝当前目录下所有文件到 2 盘，正常情况下

我们打入：

0 1 0"34 %+% 2：

而利用连记标志，只需打入：

0 1 0"34 + 2：

即可。

&、巧用“ 5 ”号

要完成两个文本文件的连接，如 6.78* 和 6.78&
合并成一个文本文件，我们一般使用 9#、008! 等文

字编辑软件完成，比较繁琐且易误操作，但如果使用

!"# 中 0"34 命令的一点窍门，这个过程就变得十分

简单了。

例如：我们要把 6.78& 文件接在 6.78* 文件的末

尾，形成一个名为 6.78: 的文本文件，可以打入：

0 1 0"34 6.78* 5 6.78& 6.78:
注意：6.78* 和 6.78& 的次序不能搞错。

利用这种方法，我们可以把多个文本文件按一定

的次序连接成一个大的文本文件。

:、巧用 2;;/.<
=>>?@A 命令是修改文件的属性，如果我们有一些文

件不希望被他人用 008! 等编辑软件察看、修改，那

么，利用这一条命令将其置成只读模式，打入：

0 1 2;;/.< 5 / 6.78B2,8［ + 8C;］

即可，当然，将 6.78B2,8［ + 8C;］文件名换成通

配符“%”，则可以完成一批文件的设置工作，这对+
8C8、+ 0", 类型文件防止文件型病毒的传染是有帮

助的，例如，打入：0 1 2;;/;< 5 / %+ 8C8
可将当前目录下的所有+ 8C8 文件设置为只读方

式，这对于防止病毒感染+ 8C8 文件是十分有效的。

若要解除只读方式的设置，只须打入：

0 1 2;;/.< - / %+ 8C8
即可。

D、巧用改向命令“ 1 ”

在 !"# 状态下完成打印任务，一般使用 0;/7 - 3
键，但这时由于偶然的出错，如输入了错误的文件名，

则 !"# 的错误提示信息亦照打不误，比较麻烦，这时

如果使用设备输出改向命令“ 1 ”，则可完全避免上述

情况的发生。

例如，打入：

0 1 ;438 6.78B2,8［ + 8C;］1 3/B
将文本文件 6.78B2,8［ + 8C;］从打印机上打印

出来。

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
"

文件 =E>FGHGI+ A=> 或在 JFK 下重设 L=>M，当然可以，但

子目录较多时，重复费时，这又怎么办？笔者为此建立

了 =LLJL>M+ A=>，其内容如下：

GIMF FNN
L=>M O P L=>MP；P*
您只要键入 =LLJL>M 新子目录名，则可将新的子

目录路径追加到 L=>M 命令中原路径尾部，是不是方便

多了？

运行一较大软件时，如汉字系统时，内存中 IFQR
Q=SJ+ IFQ 文件一部分将被覆盖，退出运行时，系统将

要恢复它，于是提示您插入与系统配套的 IFQQ=SJ+
IFQ 磁盘，当您由软驱启动时，您将在软驱中换来换

去，不太方便，若您在 =E>FGHGI+ A=> 中加上 IFQKLGI O I：

TIFQQ=SJ+ IFQ，则系统将不到 2 驱上去找，而自动到

硬盘或虚拟盘上去找，免去您换盘的差事，请注意，盘

上 IFQQ=SJ+ IFQ 文件与启动系统的 IFQQ=SJ 要一致

方可，否则可能会出错。

最后，您可以将一些常驻内存的应用工具如内存

清除软件 ?*&，死机克星 /#;: 等加入到 =E>FGHGI+ A=>
中去，这样您随时随地均可热键运行这些工具软件，方

便快速。

笔者上面介绍了设置系统的几则经验，不足之处，

请广大同行指正，同时，也希望您在实践中去摸索更多

更好的技巧，提高计算机应用水平。 "
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! ! &’( 操作系统的 )&*(+, (-( 文件是一个设备驱

动程序，它是用主存的部分区域作为存储介质仿真驱

动器。这些被仿真的磁盘叫虚拟磁盘。虚拟磁盘有下

列特点：

·虚拟磁盘速度快，因为它们以电脑主存的速度

操作。

·可以配置多个虚拟磁盘，每个都可以用驱动器

字母引用，就像引用磁盘驱动器一样。例如，如果计算

机有两个软盘驱动器，无硬盘，软盘驱动器分别叫作驱

动器 . 和 /，则第一个虚拟磁盘叫作 0，第二个叫做 &
等等。

·如果你有一台带有扩展存储器配置的 123 计算

机（从 $/4 的边界开始）将可以用扩展的存储器作为

一个或更多个虚储磁盘，否则，虚拟磁盘装载在存储器

的低地址部分。

·对于每一个虚拟磁盘，你都可以规定要用的存

储区大小（即5磁盘尺寸5），磁区大小和它所包括的目

录项。

·在每个虚拟磁盘上建立卷标来辅助识别它。

·每建立一个虚拟磁盘增加 "1% 字节的 &’( 常

驻尺寸，这 "1% 字节是虚磁盘驱动程序的尺寸加上你

规定的虚拟磁盘缓冲区的尺寸（ 如果驱动程序装在存

储器低地址部分）。

·在重新启动系统或掉电时，虚拟磁盘的信息要

丢失。

为了安装 )&*(+ 设备驱动器，在 6789:;, <=< 文件

中应包括这个语句：

>?@:6? A［>：］［BCDE］@>:<F, <=<［ GGG］［ <<<］［ >>>］

［ H?］

［>：］［BCDE］是驱动器和包含 )&*(+, (-( 文件的

目录路径。

GGG 是虚拟磁盘尺寸，以 + 字节为单位，用十进制

数表示，缺省值为 3I+ 字节，这个值的范围为 $ 到计算

机可用主存的最大值。

如果在安装 )&*(+ 时可用 主 存 空 间 少 于 3I+，

)&*(+ 发出错误信息，并且不安装虚拟磁盘。

如果规定的尺寸小于 $+ 字节或大于整个计算机

主存，)&*(+ 用缺省值 3I+。如果规定的尺寸剩余部

分少于 3I+ 的可用主存空间，)&*(+ 就向下调整虚拟

磁盘（)&*(+ 在装配虚拟磁盘后留下可用主存空间最

小为 3I+）。

<<< 是 扇 区 尺 寸，单 位 为 字 节。可 允 许 尺 寸 为

$12、1#3 或 #$1。如果省略或输入了错误值，)&*(+ 用

缺省值 $12。

>>> 是虚拟磁盘可以包括的目录数（ 文件数）（ 每

个文件要求一个目录入口）缺省值为 3I，这个值的范

围为 1 到 #$1。)&*(+ 可以这样来调整你进入的这个

值：

向上调整该值使其最接近扇区大小的边界。例

如，如果你指定值为 $%，扇区大小为 $12，)&*(+ 生成

$1 个目录项（每个目录项 J1 字节，相乘之后达到扇区

大小）。

如果以上规定的虚拟磁盘大小容不下文件定位

表，目录项和两个附加扇区，就向下调整目录大小到一

个扇区，直到这些条件满足。如果目录大小已到了一

个扇区，而条件仍未满足。)&*(+ 将发生错误信息并

且不安装虚磁盘。

K ? 是一个参数，通知 )&*(+ 使用扩展存储器，它

是在 $4 字节或 $4 以上字节的存储器，如果你把这个

参数指派给一个不带扩展存储器的电脑，就显示出错

误信息并且不安装虚拟磁盘。例：装配一个带有 #$1
字节的磁区和 3I 个目录项的 $3%+ 字节的虚拟磁盘。

>?@:6? A @>:<F, <=< $3% #$1 3I
当你下次启动 >7< 时，@>:<F 显示下列信息：

)&*(+ )LM(*’NJ, 1 )*MOP.Q &*(+
这个信息通知你：)*&(+ 正在装配虚拟磁盘，并且

将驱动器编号 R 分配给该虚拟磁盘。

/S99?T <:U?：$3%+/
<?6D7T <:U?：#$1
&:T?6D7T= ?8DT:?<：3I
这些信息指出了虚拟磁盘的大小，磁区大小和虚

拟磁盘目录项目数。 "

·%$·
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<6 !"#=>?@ABCDE

使 用 !"# 命 令 的 技 巧
!$ 王路敬$

$%./7889:.<w%&&&’%
’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

x

!"# $%& 内部命令与外部命令在使用上有什

么区别？

$ $ !"# 内部命令它们在启动 !"# 时，已经被装入内

存，且常驻内存，可立即执行，用户用显示磁盘文件目

录的命令查看磁盘文件时，看不到这些命令名，不管用

户在哪一级目录，只要在 !"# 的提示符下，都可以直

接从键盘上敲入内部命令，并且立即响应，使用十分方

便。 例 如：!()、*+,-、.",+、-)/#-、)-0/1-、

,/*2、.3#、1!、.!、)! 等均是 !"# 的内部命令。

!"# 外部命令是以4 ."1、4 -5- 为扩展名的可执

行文件，它们是以文件形式存于磁盘，这些命令是暂驻

内存的命令，执行前必须从磁盘上读入内存才能执行，

用 !() 命令检查文件时，都能列出其文件目录。

对于内部命令使用时命令字符必须拼写正确，外

部命令除拼写正确外，还要注意在当前盘当前目录下

存在该命令文件。如果命令拼写不正确，多一个或少

字母，或当前盘当前目录下没有该命令文件，屏幕则给

出错误信息6 7/! ."11/0! ") 8(3- 0/1-6 提示。

一旦出现这种错误信息提示可从上面两点找原因，问

题一定能解决。

外部命令的使用一般可归纳为三种情况：

（%）在当前目录或当前路径下，包含有所要执行

的外部命令文件，这时可直接使用外部命令。

（9）在命令行中为外部命令指定路径。

例：编辑 / 盘上的文本文件 /7.
操作：/ : .：;!"# ;-!3(0 /：/7.
此处 .：;!"# 为外部命令 -!3(0 所在的子目录

（<）用 ,/*2 命令设定外部命令的搜索路径。

例 编辑 7 盘上的文本文件 5+=
操作：. : ,/*2 ;!"#
. : -!3( 7：5+=
这样设置，不管是在 . : 下，/ : 下还是 7 : 下的

任何一级目录中都可以使用 .：; !"# 中的外部命令，

这样就扩大系统查找外部命令的范围。

!’# 怎样用 ()*+ 命令进行分页显示？

*+,- 命令对文件内容的显示是从头到尾不间断

地进行，这样给查看带来不便，希望用该命令显示时自

动分屏。解决此问题可以用高级语言，例如 7/#(. 语

言编写一个自动分屏显示程序；也可以与 !"# 提供的

分屏显示的命令结合起来，达到分屏显示的目的，这一

种操作较为简单，实现这种操作的一般格式如下：

. : *+,- > 文件名 :［扩展名］? 1")-
［例］分页显示 /：."0*)"34 ,)@ 文件清单，操作

如下：

. : *+,- /：."0*)"34 ,)@ ?1")-
使用这种方法分页显示文件内容时，1")-4 ."1

文件必须在当前目录下。其中 6 ? 6 为管道线。

!,# 在 $%& 环境下打印文件内容有哪些

方式？

在 !"# 环境下，不但能够打印一个文件，而且还

可以打印一批文件内容。打印一个文件有下述三种格

式：

（%）. : *+,- > 文件名 :［ 扩展名］与 > .ABC :
D ,BA#E 结合起来。

（9）. : *+,- > 文件名 :［扩展名］ : ,)0
（<）. : ,)(0* > 文件名 :［扩展名］

格式（%）在打印之前首先按 .ABC D ,BA#E 键联通打

印机，然后执行 *+,- 命令即可打印；格式（9）中的

,)0 为并行打印机的设备名，这是配置一台打印机的

情况，若配 置 多 台 打 印 机，其 设 备 名 为 3,*%，3,*9，

3,*<；6 : 6 为信息转向符号。格式（<）,)(0* 是

!"# 外部命令，打印时，在当前盘上应有该命令存在。

打印批量文件的一般格式是：

. : .",+ > 文件名 :［扩展名］,)0
例如打印以4 7/# 为扩展名的文件，可进行如下的

操作：

/ : .",+ %4 7/# ,)0
这样可以连续打印所有 7/#(. 语言的程序文件。

·%%·
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如果对一个通配符不能表示的时候，还可以使用

连接符! " ! 将几个通配符连接使用。例如打印 # 盘

上以$ #%& 和 $ ’() 为扩展名的文件。操作如下：

% * +,’- #：%$ #%& " #：%$ ’() ’(.
这样即可连续打印 # 盘上所有$ #%& 和$ ’() 为

扩展名的文件。

!"# 不同 $% & ’() 版本 *+%,-$ 命令

文件备份是否相同？

不同 /,& 版本的 #%+01’ 命令备份文件有不同

特点，表现在：

（2）$ /,&3$ 4，5$ 4，5$ 24，5$ 34 版本的 #%+01’ 命

令具有以下几个特点：

!在每一张备份软盘上均产生一个控制数据文

件，其文件名，扩展名和文件长度为 #%+01’6/$ 7 7
7 238 形式。例如 +96#3:; 3: < 3: 点阵 =4>0 字节的

备份汉字库文件，由两张 5=40 字节软盘组成 ，显示其

文件目录，结果如下：

% * /6(
?,91@A 6. /(6?A % B%& ., 9%#A9
/6(A+C,(- ,D %：E
#%+01’6/ 7 7 7 238 > F 3: F 8G 5：23’
+96#3: 5=4G>2 > F 3: F 8G 2：45’

3 D69A（&）; 4#-CA&; D(AA
% * /6(
?,91@A 6. /(6?A % B%& ., 9%#A9
/6(AC,(- ,D %：E
#%+01’6/ 7 7 7 238 > F 3: F 8G 5：23’
+96#3: 3:=H55 > F 3: F 8G 2：45’

3; D69A（&）; ; 225==: #-CA& D(AA

#%+01’6/$ 7 7 7 该文件的第一个字 值为 DD
时，表示是最后 一张备份盘。否则为 44；第二个字节

记录的是以十六进制表示的备份盘的序号，以 42 开

始，43，45$ $ $ $
" 在每个备份文件前插入 238 个字节的特征信

息，记录该文件目录产生的时间，日期等；如果某一个

文件在一张盘上放不下，剩余的部分放入下一张盘，并

在剩余部分的前面也插入 238 个特征信息。

#某一备份盘上的某个文件被破坏之后，只要将

备份文件前面的 238 个字节特征信息去掉，便可以恢

复该文件，如果文件分别备份于多张软盘，可以分别去

掉每个文件的前 238 个字节，然后合并即可。

（3）/,&5$ 54 版的 #%+01’ 命令所产生的备份

文件的结构具有下列明显的特点：

!备份的每张软盘只有两个具有只读特性的文

件，其中一个是控制数据文件，它的文件名为 +,.I
C(,9，后缀表示备份盘的序号，如 442，443$ $ $ ；另外的

一个文件名为 #%+01’，后缀与控制文件相同，它是所

有备份文件的汇总。

例：J’&3$ 24 系统是由 G 张 2$ 3@# 高密 软盘组

成，其中 4 号盘为安装系统盘，42，43，45，4:，即为在

/,&5$ 54 系统下备份的软盘，以 42，4: 号盘为例：

+ * /6( %：

?,91@A 6. /(6?A % 6& #%+01’ 442
/6(A+C,(- ,D %：E
#%+01’; 442 2325:33 2 F 4H F 84 3：33’
+,.C(,9 442 3:5 2 F 4H F 84 3：33’

3 D69A（&）; ; 4 #-CA& D(AA
+ * /6( %：

?,91@A 6. /(6?A % 6& #%+01’ 44:
/6(A+C,(- ,D %：E
#%+01’; 44: :8H2GH 2 F 4H F 84 3：52’
+,.C(,9 44: 3:5 2 F 4H F 84 3：52’

3 D69A（&）>35H=8#-CA& D(AA

"用 /,&5$ 54#%+01’ 命 令 备 份 的 文 件，由 于

#%+01’$ KKK 文件是由全部的备份文件组成，这样文

件之间没有任何分个隔符，所以，这样可以充分利用磁

盘的空间。

#/,&5$ 54 以下版本 #%+01’ 命令不能从文件

目录中判断是第几号备份盘，只知道该备份了哪些文

件，而 /,&5$ 54 版本 #%+01’ 命令从文件目录中可以

知道是第几号备份盘，但不能直接知道该盘备份了哪

些文件。

（5）使用 ’+C,,9& 工具软件包的 ’+#%+01’ 命

令备份文件具有下列优点：（ 以 ’+C,,9&:$ 23 版本为

例）

!使用方便。’+#%+01’ 的备份，恢复，校验都是

通过人机对话实现的，一目了然。

"速度快。’+#%+01’ 采用 /@% 传送方式，因

此速度快。

#备份文件集紧凑。磁盘上存储的数据是每个文

件的目录信息加文件长度。备份文件的信息，连续存

放中间无空隙。

$该 命 令 对 软 盘 驱 动 器 的 要 求 低。 因 为

’+#%+01’ 命令对磁盘记录格式特殊，每磁道不分扇

区，普通的 /,& 命令无法读写。当有的软驱因为故障

而 无 法 读 写 或 其 他 的 软 驱 不 能 通 用 软 盘 时，用

’+#%+01’ 命令都可正常地储存数据，给操作带来了

方便。

顺便指出，’+#%+01’$ AKA 是 ’+C,,9&5$ 4 版本

以后的软件包中的一个实用程序，既可以单独执行，也

可以通过软件包主程序调用。 "

·32·
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! ! 利 用 %&’() ! 或

*+,&’() 设计应用程 序

时，对于初学者来说最缺

乏的 就 是 程 序 设 计 的 方

法。当一种好的设计方法

被采用时，往往能大大提

高系 统 的 运 行 速 度 与 效

率。本文根据笔者多年来

从事 -.( 开 发 的 实 践 经

验，总结出一些可以有效

地提高应用系统运行速度

与效 率 的 实 用 方 法 和 技

巧，希望初学者读完此文

能有所收获。

! ! !"#$%&’(

数据库是进行数据管

理的基础，各种操作都是

围绕它进行的。因此，数

据库设计的好坏，是能否

得到较高的运行效率与速

度的先决条件。合理设计

数据库，应注意以下几点：

/、尽量压缩数据库字

段的长度，以减少数据冗

余。

"、尽量对字段进行代

码化处理。所谓代码化，

是指将原先以字符方式存

储的数据，尽量用代码即数字方式来表示。这在大多

数情况下，可以减少数据的存储量，而且，对这种字段

进行操作时速度也比较快。

#、尽量使用多库少字段方法。一个大的数据库通

常总是保存着大量的数据信息，但是这些数据信息所

使用的频繁程度不一样，由于它们在同一数据库中，所

以读取使用频度较高的数据时，也必须把那些不需要

的数据读出来，从而增加了读盘次数，影响了运行速

度。为此，应尽量把一个大的数据库文件变成几个较

小的相关数据库文件。即把使用频度较高的数据放在

一个文件中，把使用频度较低的数据放在别的文件中，

这样就可以提高运行速度。

! ! )"*+,-./0

一个完整的系统含有众多的数据库文件、程序文

件和索引文件等，如按常规的方法将其以独立的文件

方式分别存储，会造成系统在运行中频繁地打开 0 关闭

文件，而需要很长时间，也不便于系统进行有效的管

理。尽量减少打开 0 关闭文件的次数与提高一次打开

文件的效率是编程者应追求的目标。以下几点必须注

意：

/、将多个子程序放在同一个过程文件中，一次将

其全部打开。

"、在 *+,&’() 1 中还可以用 *+,&.23 将多个过

程组合成一个大过程。

#、减少子程序嵌套，应尽可能将它们放在同一个

程序中。

4、将一些很少有变化的同类型的辅助数据库合并

到一个数据文件之中，在使用时将其一次打开，然后根

据预先标好的信息，用 5+ 语句直接转到相应的位置，

进行操作。

6、提高联结数据库的速度。有时需要将两个分别

有 7、8 条记录的数据库联结成为含有所有字段的第

三个数据库，若使用 9:;8 语句，则记录指针作 +（78）

次操作，运行速度很慢，应改为先对两个数据库按某相

同字段排序，然后建立一个含有这两个数据库中所有

字段的数据库，用 <==>8% 语句将第一个数据库中的记

录追加到此数据库中，最后有 ?=%<@> 替换第三个数据

库中剩余的字段。这样操作的次数是 +（7 1 8），可以

在一定程度上提高系统的运行速度。

! ! 1"#$%2345’

合理设置状态参数，提高程序的运行速度是可观

的。如：

/、在数据输入时设置 ()A B’CCD +2 语句，把前

一记录的内容携带到当前记录中，可以避免相同数据

的重复输入问题。

"、在程序开始设置 ()A (’*)AD +** 命令，这样

不管新文件名存在与否，系统不再提示是否重写的信

息，减少中间干预，使系统不停地运行。在程序结尾处

再设置 ()A (’*)AD +2 命令，以保证数据的安全性。

! ! 6"789:;<.=>?@A
BCDEFGH

/、尽量使用数组，少用宏代换。

"、将多次使用到的计算结果放在中间变量中，以

免多次使用时重复计算。

#、及时释放使用过的变量，尤其是较大的数组。

4、从库中删除一批记录时，不要使用一 个 3)E
F)A) 命令删除一条记录后，就执行 G’BH 命令，而应

在多次使用 3)F)A) 命令删除所有应删除的记录后，

再执行 G’BH 命令。

6、充 分 利 用 B+I2A 命 令，结 合 2),A 2 或 者

JK.F)〈表达式〉参数缩小统计范围。

·#/·
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计计计计计计计计计计计计计算算算算算算算算算算算算算机机机机机机机机机机机机机

在在在在在在在在在在在在在 !!!!!!!!!!!!!"""""""""""""############# 命命命命命命命命命命命命命令令令令令令令令令令令令令行行行行行行行行行行行行行

发发发发发发发发发发发发发声声声声声声声声声声声声声方方方方方方方方方方方方方法法法法法法法法法法法法法

!$ 李莹

C2sDE_FG6w%%&’’’x

$ $ 熟悉 ()#*+ 语言的都知道，()#*+ 中有丰富的音

响语句，如 !,,-、#"./!、-0)1 等，可以在程序的适

当位置用以上语句实现程序的错误报警及其它特殊提

示。而我们在编制批处理命令时，有时根据程序运行

的状况，也希望计算机用音响给我们以提示，使我们做

出相应的处理。那么，怎样使计算机在 !"# 命令行上

发出声音呢？

我们 都 知 道，)#+** 码 的

’’2，为响铃码，只要想办法显

示此 )#+** 码，计算机就可以

发出类似于 ()#*+ 中的 !,,-
语 句 所 发 出 的 声 音。 由 于

)#+** 码 ’’2 是 不 可 见 字 符，

所以要用特殊的方法输入和显

示。

方法 %：在编制批命令时，

在需要报警的地方，输入以下

语句：,+3"45，则计算机在运

行到此行句时就会发出声音。

其语句中的 45 的输入方法如

下：右手按住 )06 键，左手在

小键盘上按 ’’2，松开右手，45
就会出现在屏幕上，或者，先按下 +670 键，再按 5 键，

也能输入此字符。

方法 &：可以建立一个文本文件，此文件中包括用

上面提到方法输入的45，再用 61-, 命令显示此文件，

计算机也会发声，如果用 !"# 的改向命令把显示信息

送入打印机，可以驱动打印机的蜂鸣器，使打印机发出

声音，例如 8 文件中有45，用命令 61-,8 可以使计算

机发声，用命令 61-, 8〉-7/ 可以使打印机发声，根

据此原理，如果有必要的话可以在某一个文本文件的

最后，输入一个45，当显示文件或打印结束时，计算机

或打印机就会发出声音提示你。

方法 9：利用 !,(.5 调试程序，用 ) 命令直接输

入几行简单的汇编语言语句，形成一个短小的可执行

文件 !,,-: +"8，也是一种可行的

办法。

+：〉!,(.5
%%%%：’%’’ 8"; )3，&
%%%%：’%’& 8"; !0，2
%%%%：’%’< */6 &%
%%%%：’%’= */6 &’
%%%%：’%’>
? 7+@
? +@ ’’’’
：>
? / (,,-: +"8
?A
A7*6*/5 ’’’> (16,#

? $ 退出 !,(.5 后，就会 形

成一 个 只 有 > 个 字 节 的 小 程 序

!,,-: +"8，在 !"# 状 态 下 打 入

!,,- 回 车，计 算 机 即 发 出 声 音。

可以把此程序加入到批处理程序的适当处，就可实现

计算机的 !"# 命令行发声报警功能。

以上是最简单的发声方法，如果要让计算机发出

象 ()#*+ 中 -0)1、#"./! 等复杂的音乐声，则要对计

算机的定时器等器件进行复杂的编程，就不再叙了。

((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((
"

$ $ =、尽量使用 B*/! 和 #,,C 命令进行索引后查找，

少用 0"+)6, 命令顺序查找。

2、当 !"# 命令和 D()#,!或 B"@()#, 命令具有

相同功能时，应尽量使用 !"# 命令。比如语句 7./
+"-1 !)6)%: !(B !)6)&: !(B 的执行速度明显快于

下列两语句：.#, !)6)%
+"-1 6" !)6)&

I"J:;=>K

一些系统在执行数据库索引或统计等功能时，往

往需要运行较长的时间。如果设计者仅仅在屏幕上提

示“正在进行 E E E ，请稍候: : : ”字样，则难以缓解用

户焦急的心情。此时，可以采用以下两种伪提高速度

法：

%、将操作运行完毕后所应在屏幕上显示的内容合

理地分成几部分，分别在系统运行中逐次显示。

&、采 用 比 例 色 条 法，模 拟 -+6""0# 工 具 软 件

+"-1 命令运行时的界面，动态显示操作完成情况，给

用户一种动态的视觉效果。

伪提高速度法实际上是一种改善用户界面友善性

的技巧，它并未减少运行时间，甚至有时还略有增加，

但用户却避免了面对着凝滞画面时的难堪，从而觉得

运行时间并不很长。

以上讨论的是提高数据库管理系统运行速度和效

率的方法与技巧，编程者如能综合考虑，选择合理的状

态参数配置，采用好的算法，巧妙使用各种命令，相信

一定能设计出精巧的程序。 "
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F !"#$%!GHIJKLMNO
!& 钟亚辉& HIsJKLMJY7Nw’()***x

& & 利用功能菜单进行人机对话，

是目前大多数应用程序普遍采用的

方法，利用这种方法，使应用软件操

作更简单，使用更方便，便于推广使

用，也促进了软件的结构化。

亮条菜单的使用原理是先用正

常色彩在屏幕上逐条显示菜单，再

用高亮度色彩在屏幕上的菜单位置

显示菜单项形成反衬效果，通过键

盘读入空格键来改变亮条位置，同

时显示提示信息，键入回车键或数

字确认。

程序如下：

$%+ +#,- .//0. 123,% 4 +4
& #5 6 7* 退出本系统& & & 7
#8 6 75 建立各班数据库& 7
#9 6 78 修改各班数据库& 7
#’ 6 79 建立索引文件 7
#: 6 7’ 统计汇总 7
#) 6 7: 自动生成格式文件7
#( 6 7) 信息查询 7
#; 6 7( 排序 7
#< 6 7; 打印各班成绩单& 7
#5* 6 7< 使用说明 7

$%+ =.,.> +. 1? *
=,%#>
@ 5，89 $#A 7主菜单7
@ 9，85 $#A #5
@ ’，85 $#A #8
@ :，85 $#A #9
@ )，85 $#A #’
@ (，85 $#A #:
@ ;，85 $#A #)
@ <，85 $#A #(
@ 5*，85 $#A #;
@ 55，85 $#A #<
@ 58，85 $#A #5*
@ 5’，85 $#A 7请按空格键选择，回车
确认！7
@ 5)，59 $#A 7请选择了：7
$%+ =.,.> +. 1? *
$+> 6 #5 B #8 B #9 B #’ B #: B #) B
#( B #; B #< B #5*
3 6 5
0. 123,% 4 +4

& & $+>5 6 $C"$（$+>，3%8* D 5<，8*）
& & $+>9 6 $C"$（$+>5，:，5)）
& & $%+ =.,.> +. * ? 1
& & @ 3 B 8，85 $#A $+>5
& & E 6 $C"$（$+>（ 3 D 5），5*，5）
& & $%+ =.,.> +. * ? 1
& & @ 5)，8’ $#A $+>9 F%+ E
& & >%#0

& & 3/ E 6 7* 74 .>4 E 6 78 74 .>4 E 6 75 74
.>4 E 6 7974 .>4 E 6 7’74 .>4 ；
& & & E 6 7:74 .>4 E 6 7)74 .>4 E 6 7(74 .>4
E 6 7;74 .>4 E 6 7<7
& & & 3 6 G#,（E）
& & & %E3+

%,$%
& & & 3 6 3 B 5
& & & 3/ 3 6 55
& & & & 3 6 5

$%+ =.,.> +. 1? *
@ 58，85 $#A $+>5
,..H

& & & %I03/
& & & $%+ =.,.> +. 1? *
& & & @ 3 B 5，85 $#A $+>5
& & %I03/
& %I00.
& 3/ E 6 7*7
& & %E3+
& %I03/
& $+>’ 6 7$5$8$9$’$:$)$($;$<$5*7
& $+>: 6 $C"$（$+>’，3%8 D 5，8）
& 0. J$+>:
%I00.
>%+C>I

注：$5，$8，$9，$’，$:，$)，$(，

$;，$<，$5* 为子程序名。

))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))
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***************+++++++++++++++,,,,,,,,,,,,,,,---------------...............///////////////000000000000000111111111111111222222222222222%%%%%%%%%%%%%%%((((((((((((((()))))))))))))))
!! 徐晓伟! ! ! ! R9sS3_TU " 1w#$%$&&x

! ! 几乎所有的西文软件（ 尤其是工具软件）在人机

接口方面都采用了诸如窗口菜单等技术，而其中扩展

’()** 码中的 +", 用得最多。比如 -./，012310 中

都采用了满屏的 +", 字符，而且出现时看不出画的过

程，好象是先画好再弹出一样。

笔者常在报刊上见到一些程序，其中也用了类似

这样的功能，但运行起来要两三秒。而且第 $4、$% 行

不能固定，即向上滚动。实际上 012310 中用的是直

接写屏（即把要显示的字符直接写入视频显示存储器

5*-61 -*(/7’8 969128）技术，不仅运行速度快，而

且可以在 $4、$% 行显示而不滚屏。目前越来越多的软

件采用此种技术。以下是笔者分别用 :;<’(*) 和

3.2<1 ) 编写的模拟程序。均已在 /)$=, > +, 机 9(
? -1(%@ & 下运行通过。

程序一
+& )7(
$& ’ A 3*962
#& B12 8 A+ 31 $%
4& B12 C A+ 31 =&
%& 71)’36 8，C：/2*03 )D2 E（+",）
,& 06C3：06C3
"& < A 3*962
=& 71)’36 $4，+：/2*03 < ? ’
程序二
FGHIJKLM N OGPM@ Q R
FGHIJKLM N SOLLMT@ Q R
PUGH（）
｛
! GHO V，W；

OGPM O SOUXO，MHL；
IJXSIX（）；
SOUXO A OGPM（0.77）；
TYX（W A +；W N A $%；W Z Z ）

! ｛
! ! TYX（V A +；V N A =&；V Z Z ）
! ! ｛
! ! ! [YOYVW（V，W）；
! ! ! \KOIQ（+",）；
! ! ｝
! ｝
! MHL A OGPM（0.77）；
! \XGHOT（] 3GPM A ^ T SMIYHLS _H]，LGTTOGPM（MHL，SOUXO））；
｝
>%程序 $% >
FGHIJKLM N OGPM@ Q R
FGHIJKLM N SOLLMT@ Q R
PUGH（）
｛
! IQUX TUX %\OX；
GHO V，W；
OGPM O SOUXO，MHL；
IJXSIX（）；
SOUXO A OGPM（0.77）；

! TYX（W A &；W N A $4；W Z Z ）
! ｛
! ! TYX（V A &；V N A "‘；V Z Z ）
! ! ｛
! ! ! \OX A（IQUX TUX%）（&Va&&&&&&& Z（W%+,&）Z（V%$））；
! ! ! %\OX A +",；
! ! ｝
! ｝
! MHL A OGPM（0.77）；
! \XGHOT（] 3GPM A ^ T SMIYHLS _H]，LGTTOGPM（MHL，SOUXO））；
｝

******************************************

"
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!! 唐光海! 石学荣! ! ! 9:sVWXXJYow""#$%%x

! ! 一台 &’(#)* 正常开机并使用

一段时间后，关机再开时，机器就不

能正常启动引导硬盘，而直接进入

固化 +&’,- 系统状态；即使用软盘

引导，也不能转入硬盘。最初怀疑

是病毒所致，以软盘正常引导后，用

./+01 调阅硬盘 % 头 % 道 $ 扇区，

发现大麻病毒的特征信息“/& %2
! %%! -% ! %3 ! /4 ! 44 ! %%”，但

是没 有 发 现 此 病 毒 的 表 现 信 息

“5678 9- :; <6= ’>6<?@！”；再作全

硬盘搜索，也没有发现有关硬盘主

引导信息与分区信息。

通过以上检查，就可以确定硬

盘不能引导的原因，是大麻病毒将

主引导信息及分区信息移出后，由

于病毒对主引导信息未加保护，而

遭到其它文件的覆盖。当再次开机

时，因无引导信息而不能进入硬盘，

才产生上述故障现象。上述这类情

况是经常会发生的，由于硬盘主引

导信息被破坏，而无法引导进入硬

盘，为了拯救硬盘上的文件，就必须

用正确的主引导信息和分区信息，

将硬盘 % 头 % 道 $ 扇区中的病毒文

件覆盖，具体操作如下：

$A 分区参数区的修复过程，是

分区装入引导程序与填写分区参数

的过程，其中引导程序可采用搬家

方式，用 ./+01 工具从某台配置

相同操作系统版本的机器上读出，

过程见方法一；在退出 ./+01 后，

执行 B/&.+CC(A -CD，把 引 导 程

序作为文件 9-+CC(A .&( 记录在

硬盘内，再将此文件拷贝到一软盘

上，然后在本机器上从 & 盘引导，

待正常启动后，再作如下操作：

&〉./+01〈-B〉! ；进入 ./+01 状

态

E! &：9-+CC(A .&(! 〈-B〉! ；

读入分区引导程序

F! $%%! 〈-B〉

"A 由于大麻病毒只将硬盘分区

参数区内的引导程序与分区参数损

坏，而其它的数据仍然是完好的，因

此我们可将逻辑引导区的内容读

出，把有关分区参数等信息抄录下

来，以便填入硬盘分区参数区，将系

统恢复。查找逻辑引导区的工作，

可以通过 ./+01 编写汇编程序，

读出硬盘上的每个扇区内容来进

行。若出现“ECE G ’5’(/D .,’H
CB .,’H /BBCB”等信息，便可确

定此为逻辑引导区。一般逻辑引导

区在 $ 面 % 道 $ 扇区，用附件 " 所

示的操作过程，读出硬盘内容，核对

确定为逻辑引导区的内容，再将此

区有关分区参数的信息，在 ./+01
下用 / 命令写入分区参数区。

#A 将 %"+/ 写为 )%，使得该逻

辑分区为可引导分区。

IA 将测试逻辑引导区时所记录

下来的 .J 值写入 %"+K 中，即逻辑

引导区所在的头号，在附件 " 中 .J
L%$。

2A 将测试逻辑引导区时所记录

下来的 -F 值写入 %"-% 中，即逻辑

引导区所在的扇区号，在附件 " 中

-J L%$。

*A 将测试逻辑引导区时所记录

下来的 -J 值写入 %"-$ 中，即逻辑

引导区所在的道号，在方法二中 -J
L%%。

3A 根据 .C’ 的版本填写 %"-"
的值，版本号在逻辑引导区的首部有

记录。一般 .C’"A % 以下该字节填写

“%$”，.C’#A % 以上该字节填写“%I”。

)A 根据逻辑引导区的隐含扇区

数的内容（位移量 %%$-J M%%$.J）

填 写 %"-* M %"-3 的 值，%"-) M
%"-4 的值固定填写“%%”。

4A 根据逻辑引导区的总扇区数

（位移量 %%$#J M %%$IJ）的内容填

写 %"-&J M %"-+J 的内容，%"--J
M%"-.J 的值固定填写“%%”，这是

因为单字对双字的缘故。

$%A %"-#J M %"#-2J 的内容是

结束扇区的头号、道号、扇区号，需

要通过 计 算 来 求 得。计 算 方 法 如

下：首先根据逻辑引导区的位移量

%%$)J M %%$4J 及 %%$&J M %%$+J
处的内容，获得本硬盘的每道扇区

数 ’> 磁头数 J>；根据起始扇区的头

号 JN、道号 (N、扇区号 ’N，求得起

始扇区的绝对扇区号 &N，&N L（(N
%J> O JN）%’> O ’N；根据总扇区数

EN 求得结束扇的绝对扇地址 &P，

&? L EN O &N G $。

$$A 将 &? 换算成头号 J?，道号

(?，扇 区 号 ’?。’? L &?A DC.A ’>；
J? L（&? Q ’>）A DC.A J>；(? L（&? Q
’>）Q J>；其中将 J? 填入 %"P# 中，’?
填入 %"PI 中，(? 填入 %"P2 中。在

算式中，& Q + 表示所求得商的整数，

&A DC.A + 表示所求得商的余数。

$"A 采用方法三所示的操作过

程，将 %$%% 处 的 "%%J 字 节 写 入

（%%)%J）% 头 % 道 $ 扇区内，重新启

动机器，就能正常引导进入硬盘，使

机器恢复正常。

方法一

G R $%%
SSSS：%$%% T6U RV，%"%$

T6U NV，%"%%
T6U PV，%%%$
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% % 在利用 &’()*!、

+,-’()* 等数据库打印

报表时，若数值型字段

的一些值为零，直接打

印，报表中会出现很多

“$”，这些“$”即无多大

意义，又会影响报表的

清晰，笔者是采用如下

方法解决这个问题的。

（.）先建立要打印

库的 结 构 描 述 库（ /01
2’+）；（"）在 . 号工作

区打开原库，在 " 号工

作区打开结构库。在 "
号工作区取得字段名、

字段类型和字段宽度，

再到 . 号区来判断该字段是否为数值型及其值是否为

零，若是则打印相应宽度的空格，从而达到去零的目

的。

%报表去零程序（每页打印 "$ 个记录，未隔行打印）

)*3 3(45 6++
74*(8
(77*93 :请输入打印数据库名：: 36 (
;)* <(
769= 36 /0 )38; *>3*?2*2
)*4*73 "
;)* /0
)*3 2*@A7* 36 98A?3
)*4*73 .
26 BCA4* 1 ?631 *6+（）

% 5 D .
% 26 BCA4* 5 E D "$ 1 (?21（ 1 ?631 *6+（））

% % % 打印一行记录

% % F GH,I（）J .，. KLM ::
% % )*4*73 "
% % 0636 369
% % 26 BCA4* 1 ?631 *6+（）

% % % % 取一个字段

% % % + D +A*42 ?(N*
% % % 3 D +A*42 3=9*
% % % 4 D +A*42 4*?
% % % )*4*73 .
% % % A+ 3 E O :?:
% % % % F 986B（），9764（）)(= <+

*4)*
% % % % A+ <+ D $
% % % % % F 986B（），9764（）)(= )9(7*（4）

*4)*
% % % % % F 986B（），9764（）)(= <+
% % % % *?2A+
% % % *?2A+
% % % )*4*73 "
% % % )5A9
% % *?226
% % % 一行打印结束

% % 5 D 5 J .
% % )*4*73 .
% % )5A9
% *?226
% */*73
% B(A3:请换纸1 1 1 ，按任一键继续:
*?226
;)*
)*4* "
;)*
*8()* /01 2’+
)*3 3(45 6?
7(?7*4

------------------------------------------

"

% % % % % P,Q &-，$$R$
STU .V
P,Q W-，$
XYL &-，［$."L］

P,Q LZ，VW
STU ".
P,Q [-，L-
P,Q W-，"$$
P,Q &-，"$$$
P,Q LZ，#$
STU ".
P,Q LZ，VY
STU ".
HYU
&[ :GW[,,U:
&[ $

\ HW-

W- $$$$
：V.
\ T HYL&[,,U1 W,P
\ I
BHSUST] $$V. ’MUYK
\ ^

方法二

\ L.$$$
>>>>：.$$$ P,Q L-，$"$.

P,Q [-，$_$$
P,Q W-，$$$.
P,Q &-，$.R$
STU .V

\ ] D .$$$ .$$Y
方法三

\ L.$$$
>>>>：.$$$ P,Q L-，$V$.

P,Q [-，$.$$
P,Q W-，$$$.
P,Q &-，$$R$
STU .V

\ ] D .$$$ .$$Y
\ ^ "

本期程序调试% 范光辉
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!! 穆大明! 陈永红

fghIiM7jk "# 1
我们在编制程序时，经常要用到清除屏幕的方法，

以达到切换画面的目的。凡是会编制程序的人，都可

以借助一些清屏命令，来实现屏幕的清除。但我们知

道清屏方式往往不能单纯以速度的快慢来衡量好坏，

特别是在编制一些应用软件时，这一点就更加重要，好

的清屏方法，不仅能达到清屏的艺术效果，而且能给用

户以美的享受。

下面介绍几种在应用软件中经常用到的清屏方

法。程序用 $%&’( )"* + 编写的，在长城 ,-. / ,, 机上调

试通过。

程序中 0"—"0 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的四周同时向屏幕的中心进行清屏。

程序中 ""—,0 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的中心同时向屏幕的四周进行清屏。

程序中 ,"—,1 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的左边向屏幕的右边进行清屏。

程序中 #+—#2 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的右边向屏幕的左边进行清屏。

程序中 #+—#2 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的右边向屏幕的左边进行清屏。

程序中 #-—3. 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的左、右两边同时向屏幕中心进行清屏。

程序中 32—.# 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的中心向屏幕的左、右两边同时进行清屏。

程序中 .3—2, 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的上、下两边同时向屏幕中心进行清屏。

程序中 2#—-, 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的中心同时向屏幕上、下两边进行清屏。

程序中 -#—1, 行语句，实现的清屏方法是从屏幕

的左上角向屏幕的右下角进行清屏。

程序中 1#—0+" 行语句，实现的清屏方法是从屏

幕的右下角向屏幕的左上角进行清屏。

0! 45678%9:; <&=>?57@* ?;
"! A=56（）
,! ｛
#! 56B A=CC，A=CD；
3 56B 5，B；
. E8(=B 50，F0 G +；
2 56B 9&5H:&，A(9:；
- 9&5H:& G IJ$J)$；
1 A(9: G +；
0+ 565B<&=>?（K9&5H:&，KA(9:，; ;）；

00 A=CC G <:BA=CC（）；
0" A=CD G <:BA=CD（）；
0" @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
0# ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
03 @:B7(8(&（QNS)T）；
0. E(&（ 5 G +；5 U G A=CC / "；5 V V ）
02! ｛
0-! ! ! &:7B=6<8:（ 5，F0，A=CC W 5，A=CD W F0）；
01! ! ! F0 G F0 V +* 23；
"+! ! ! E(&（ B G +；B U 03++；B V V ）；
"0! ｝
"" @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
", ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
"# @:B7(8(&（QNS)T）；
"3 F0 G A=CD / "；
". E(&（ 5 G A=CC / "；5 X G W 0；5 W W ）
"2! ｛
"-! ! ! &:7B=6<8:（ 5，F0，A=CC W 5，A=CD W F0）；
"1! ! ! F0 G F0 W +* 23；
,+! ! ! E(&（ B G +；B U 03++；B V V ）；
,0! ｝
," @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
,, ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
,# @:B7(8(&（QNS)T）；
,3 E(&（ 50 G +；50 U G A=CC；50 V V ）
,.! ｛
,2! ! ! 856:（ 50，+，50，A=CC）；
,-! ! ! E(&（ B G +；B U 03++；B V V ）；
,1! ｝
#+ @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
#0 ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
#" @:B7(8(&（QNS)T）；
#, E(&（ 50 G A=CC；50 X G +；50 W W ）
##! ｛
#3! ! ! 856:（ 50，+，50，A=CC）；
#.! ! ! E(&（ B G +；B U 03++；B V V ）；
#2! ｝
#- @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
#1 ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
3+ @:B7(8(&（QNS)T）；
30 F0 G +；
3" E(&（ 50 G +；50 U G A=CC / "；50 V V ）
3,! ｛
3#! ! ! &:7B=6<8:（ 50，F0，A=CC W 50，A=CD W F0）；
33! ! ! E(&（ B G +；B U 03++；B V V ）；
3.! ｝
32 @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
3- ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
31 @:B7(8(&（QNS)T）；
.+ E(&（ 50 G A=CC / "；50 X G +；50 W W ）
.0! ｛
."! ! ! &:7B=6<8:（ 50，F0，A=CC W 50，A=CD W F0）；
.,! ! ! E(&（ B G +；B U 03++；B V V ）；
.#! ｝
.3 @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
.. ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
.2 @:B7(8(&（QNS)T）；
.- 50 G +；
.1 E(&（ F0 G +；F0 U G A=CD / "；F0 V V ）
2+! ｛
20! ! ! &:7B=6<8:（ 50，F0，A=CC W 50，A=CD W F0）；
2"! ! ! E(&（ B G +；B U 03++；B V V ）；
2,! ｝
2# @:BE588@BD8:（LMNOI PONN，QNRJ）；
23 ’=&（+，+，A=CC，A=CD）；
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$ $ 在微机上设置开机密码口令，对大

量非授权用户随意上机给予了控制，大

大减少了可能带入的各种各样病毒，因

此给微机加口令是很有实用价值的，本

文给出一种简单有效的方法阻止普通非

授权用户使用硬盘。

此程序由 +,-./ 0(1 ) 编制而成，利

用 2345677（ ）函数读入口令，并禁示回

显，可输入 % 个字符，而且不被 0+89 :
"8;<= 中断，此 程 序 编 译 成 5677>/-?1
;@;。

整个系统是利用自动批处理文件

<A+B;@;01 "<+ 调用 C<DDEB8F1 ;@;
而成，为了更安全，可用 F;"AG 成 C0H
+BB9D 修改 0B##<IF1 0B# 中的 <AH
+B;@;01 "<+ 为 其 它 批 文 件 名，如 将

<A+B;@;01 "<+ 改 为“ FBD J <A+B1
F<+”，即把自动批文件设置为“FBD J
<A+B1 "<+”这 样 系 统 起 动 时 不 执 行

<A+B;@;01 "<+ 而转执行“FBD”中的

<A+B1 "<+ 文件，这就增加了系统安全

性。

C<DDEB8F1 ;@; 和 <A+B1 "<+ 可

隐含。

开机后，机器询问密码，答对即自行

进入工作状态，否则一直发出刺耳的声音，直至答对。

批文件如下：

K：J L K/5M K/N 6,4/1 .64
3KO/ /PP
K? J?/7
5677>/-?
K? J
KQ7
3KO/ /N
RS
5677>/-?：

’TNKQ,?3 U 74?T/1 O L
’TNKQ,?3 U K/NT/1 O L
’TNKQ,?3 U ?/71 O L
V6TN（）

｛

$ 74-,K4 ?643 4/?6M；

74-,K4 4TV3 N/>；

234?643（W4/?6M）；

2344TV3（WN/>）；

43X4.6KY2-/,N?（9!GZ+G8;;I）；

KQ-7K-（）；

43X4.6KY2-/,N?（"9<0=）；

>TN?/>（*)，[，&)，()）；

KQ-7K-（）；

43X4.6KY2-/,N?（"9A;）；

43X4K/Q/-（\;99BE）；

>TN?/>（%，]，̂%，*_）；

?/
｛

$ $ KQ-7K-（）；

2/4/XM（*&，&）；

5-TN4P（‘ 4/?6M ?643 T7 a ? : a ? : a ?‘，4/?6M1
?6 M36-，4/?6M1 ?6 V/N，4/?6M1 ?6 ?6M）；

2/4/XM（*&，_）；

5-TN4P（‘ 4O3 4TV3 T7 a)(?：a)(?：a)(?‘，N/>1
4T O/,-，N/>1 4T VTN，N/>1 4T 73K）；

2/4/XM（*，*）；

7/,N?（**(b）；

$ ｝

$ >OTQ3（ 64/T（（ KO6- %）2345677（ ‘ 5677>/-?：‘））！

c 4/?6M1 ?6 V/N d 4/?6M1 ?6 ?6M d N/>1 4T O/,- :
N/>1 4T 73K）；

$ 43X4K/Q/-（EZ!+;）；

N/7/,N?（）；

43X4.6KY2-/,N?（"9<0=）；

KQ-7K-（）；

2/4/XM（*，*）；5-TN4P（‘ ‘）；

｝

本程序首先在屏幕上显示日期时间，左上角显示

C<DDEB8F，并且发出刺耳的声音，随后判断输入的口

令，如不对，重作循环。

该程序口令是屏幕上显示的月 d 日 d 小时 : 秒的

数字。

用户可以随时加以更改，比较方便。

------------------------------------------
"

&^ 734K/Q/-（"9<0=）；
&& e* c V6XM f (；
&% P/-（ T* c V6XX f (；T* L c : *；T* : : ）
&_$ ｛
%)$ $ $ -3K46N2Q3（ T，e*，V6XX : T，V6XM : e*）；
%*$ $ $ e* c e* : )1 &[；
%($ $ $ P/-（ 4 c )；4 U *[))；4 d d ）；
%b$ ｝
%] 734PTQQ74MQ3（DB9!F g!99，"9A;）；
%[ .6-（)，)，V6XX，V6XM）；
%^ 734K/Q/-（"9<0=）；
%& e* c )；
%% P/-（ T* c )；T* U c *b))；T* c T* d )1 ]）
%_$ ｛
_)$ $ $ QTN3（ T*，)，)，e*）；

_*$ $ $ e* c e* d )1 b；
_($ $ $ P/-（ 4 c )；4 U *[))；4 d d ）；
_b ｝
_] 734PTQQ74MQ3（DB9!F g!99，"9A;）；
_[ .6-（)，)，V6XX，V6XM）；
_[ 734K/Q/-（"9<0=）；
_^ e* c V6XM；
_& P/-（ T* c V6XX；T* L c : [[)；T* c T* : )1 b）
_%$ ｛
__$ $ $ QTN3（V6XX，e*，T*，V6XM）；
*)) e* c e* : )1 b；
*)* P/-（ 4 c )；4 U *[))；4 d d ）；
*)($ ｝
*)b ｝ "
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!( 罗升( 陈洪森( 张群( ( ( ( ( XJYo9:sVWXpow))*+,,x

( ( !"# 及 $%&’$ 是当前微型计算机上使用很广泛

的两种操作系统。在此操作系统支持下的文本文件：

如文挡文件、高级语言源程序等 -#.’’ 码形式组织的

信息，操作系统本身并未提供有关保密措施；所以可以

很简单地通过操作系统命令或有关文字编辑软件如：

/01%、2#、%!3’&、45、678 等等查看、修改；其安全及保

密无从谈起。以往报刊杂志介绍的利用如：!%9:;、

1./""3#、678 等工具软件通过改变文本文件的属性、

文件名中间使用不显字符、改变文件的首链。文件的

使用权限等等办法，只是将文件表面进行简单处理，而

其中文本文件的内容未进行任何改变；虽然从表面上

看起到保密作用，但是只要攻击者略微动动脑筋就很

容易破译，这里就不在赘述。如何才能从根本上解决

文本文件的保密问题？笔者在实践中通过给文本文件

增加文件保密口令并通过一定的组织关系转换为密匙

的方法，从根本上解决了这个问题。

以下给出加密、解密的 . 语言程序。

程序由主函数 <65=（ ）调用加密函数 >6<?5@A（ ）及

解密函数 >A<?5@A（）组成。

以上给出的程序只是一种算法，有兴趣的同志可

以通过输入字符产生密匙时通过不同组合（ 如将所有

的输入字符全部相加）得到的密匙及与需要保密的文

本文件不同运算（ 如与需要保密和文件相与或相或）

得到相应保密文件的算法。以上方法在 !"# B *C *,
及 $%&’$ B )C *C ) 等 版 本 及 DE*FG H **、I1*FG H )J、

K*,, H +G 及 E%.)FG H +G 等等微型计算机上实现。

L5=M@N7A O 7PQC R S
L5=M@N7A O QTU5=VC R S
L5=M@N7A O QT75PC R S
MR6U WX7［F］；
Y’3% %?+，%?)；
5=T ZA[ MR6U；
4P57 >6<?5@A（）；
4P57 >A<?5@A（）；
<65=（ 5=T 6UVM，MR6U %6UV4［］）
｛
( MR6U %?5@A+，%?5@A)；
( MR6U ><?；
( 5?（6UVM ！ \ * ）
( ｛
( ( WU5=T?（]程序使用方法为：̂=]）；
( ( WU5=T?（] ZA[ B <M 需要加密文件名 加密后文件名 ^=]）；
( ( WU5=T?（ ] 或 ZA[ B <M 已经加密文件名 解密后文件名 ^

=]）；
( ( A_5T（+）；
( ｝
( ?5@A+ \ 6UV4［+］；
( ?5@A) \ 6UV4［)］；
( 5?（（（ ?+ \ ?PWA=（ ?5@A+，] U]））\ \ &:33）‘ ‘（ ?) \ ?PWA=

（ ?5@A)，] X]））\ \ &:33）
( ( A_5T（+）；
( WU5=T?（]请问是要加密文件还是解密文件！ ^= 加密 ？^= 请
选择（[ H =）]）；
( QM6=?（]a M]，b><?）；
( WU5=T?（]请输入生成密匙的字符（八位）：̂=]）；
( WU5=T?（]输入字符为：]）；
( QM6=?（]a Q]，WX7）；
( ZA[ MR6U \（ WX7［+］c WX7［*］c WX7［J］c WX7［d］）B

（WX7［,］c WX7［)］c WX7［e］c WX7［G］）；
( H%生成密匙% H
( WU5=T?（]a 5]，ZA[ MR6U）；
( 5?（（ ><? \ \ f[f）‘ ‘（ ><? \ \ f0f））
( ( >6<?5@A（）；

A@QA
( ( >A<?5@A（）；
( 5?（ ?M@PQA（ ?+）\ \ %"Y ‘ ‘ ?M@PQA（ ?)）\ \ %"Y）
( ( A_5T（+）；
( A_5T（,）；
｝
H%%%%%%%%%%%%%%%%%% H
H%( ( ( ( ( 加密处理部分( ( ( ( ( % H
H%%%%%%%%%%%%%%%%%% H
4P57 >6<?5@A（）
｛
( UAV5QTAU 5=T 5；

WU5=T?（]a 5]，ZA[ MR6U）；
XR5@A（（ 5 \ ?VATM（ ?+））！ \ %"Y）
｛

( ( 5?（（ ?WNTM（ 5 c ZA[ MR6U，?)））\ \ %"Y） H%生成 -#.’’
码偏移得到保密文件% H
( ( ( A_5T（+）；
( ｝
｝
H%%%%%%%%%%%%%%%%%% H
H%( ( ( ( ( 解密处理部分( ( ( ( ( % H
H%%%%%%%%%%%%%%%%%% H
4P57 >A<?5@A（）
｛
( UAV5QTAU 5=T 5；

WU5=T?（]a 5]，ZA[ MR6U）；
XR5@A（（ 5 \ ?VATM（ ?+））！ \ %"Y）
｛

( ( 5?（ ?WNTM（ 5 B ZA[ MR6U，?)）\ \ %"Y）( ( H%由保密文件
生成实际 -#.’’ 码文件% H
( ( A_5T（+）；
( ｝
｝ "
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“黄海杯”电脑知识大赛参赛细则

"#*+,$%-./012345678!"9
:;<=>?3@ABCDE$%&’()7FG4
HIJ$%KLMNOP7QRSTK$%-./U
VWX?E&’Y)Z

$#?[Y)\]K^_UV‘abcKd$%-
./e01fghZW)i/Vj^_klmn‘\
opqKrfsjtuK^_pvrK#wxyVz7
{|}~!"j^_#$?3%&’sF()**zZ

%#?3+,-./70i/p#^_G1-2
s3Q’^0Ki/457j6789:;<zZ
4=<! " >! 4?!" %&’ $%s@ABCDEz
F=< ! $ > ! S<4?!" %&’ $%sGABHD
Ez
I=<! $( >! !"JKLMsCNEOz7PQR
)* 6d$%-./e01S346
JK<! *( >!d$%-./e23TUV4WZ

+#X<YZ>GM?E$%&’()Ktu^
_j‘?3[\S]<^Z

本刊编辑部

一九九四年五月十八日

"# ,-. 和 ,/. 在内存储器中的编址方法是：

0# 分别编址

1# 统一编址，,-. 在低端，,/. 在高端

2# 统一编址，,/. 在低端，,-. 在高端

$# 3.4 是指

0# 常规内存

1# 上位内存

2# 扩展内存

%# 黑色星期五是什么类型的病毒

0# 文件型病毒

1# 引导型病毒

2# 复合型病毒

+# 目前微机键盘的键位排列方法的发明人是：

0# 英国人 .·5677
1# 英国人苏尔斯

2# 美国人比尔·盖茨

*# 字符“(”8“)”的 -9:;; 码为

0# +& 8 *<
1# +( 8 +)
2# ’" 8 <(

’# 一般而言，"’ = "’ 点阵汉字字形码的排列方式

是：

0# 横向排列

1# 纵向排列

2# 间隔排列

<# ;/; 的含意是：

0# 国际计算机竞赛

1# 国际计算机奥林匹克竞赛

2# 国际信息学奥林匹克

&# 硬盘加电后，磁头是否接触盘片：

0# 读、写操作时才接触盘片

1# 始终接触盘片

2# 不论读、写都不接触盘片

)# 将硬盘卷标改为小写字母，可以：

0# 防止他人使用硬盘

1# 防止引导型病毒侵入硬盘

2# 防止误格式化硬盘

"(# 40>62 的基本语句有多少条

0# "< 条

1# %$ 条

2# "(" 条

""# 4;/9 中断 "%5 的操作对象是：

0# 专门对磁盘进行操作的

1# 专门对显示器进行操作的

2# 专门对键盘进引操作的

"$# 对磁盘格式化可分为逻辑格式化和

0# 高级格式化

1# 物理格式化

2# 标准格式化

"%# 评价 :? @ ,/. 的主要技术指标是

0# 差错率和平均存取时间

1# 差错率和数据传输速率

2# 平均存取时间和数据传输速率

"+# 在低档机上开发的软件可以不加修改地在高档机

上运行，称为

0# 向上兼容

1# 向下兼容

2# 向后兼容

·%$·
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序

号
! " # 序

号
! " # 序

号
! " #

$ # # # $$ # # # %$ # # #

% # # # $% # # # %% # # #

& # # # $& # # # %& # # #

’ # # # $’ # # # %’ # # #

( # # # $( # # # %( # # #

) # # # $) # # # %) # # #

* # # # $* # # # %* # # #

+ # # # $+ # # # %+ # # #

, # # # $, # # # %, # # #

$- # # # %- # # # &- # # #

s_rV‘az

$(. +-%+) 可寻址的内存空间是

!. $/0
". $)/0
#. &%/0

$). 计算机病毒对硬盘的影响是

!. 只破坏硬盘中的数据，不损坏硬盘

". 损坏硬盘盘片

#. 损坏电路

$*. 国际码共收入汉字：

!. &*(( 个

". )*)& 个

#. *,+, 个

$+. 密码 1, 02 12 3% 1* 3- 1, 02 1% 4( 12 3% 1%
4( 的含义是：

!.《电脑爱好者》

". 山外青山楼外楼

#. 轻舟已过万重山

$,. 计算机内存有限，不可能将所有的程序处理结果都

放在内存中，为此，将它们存放到外部介质上，即建在

外部介质上的一批数据称为

!. 信息

". 目录

#. 文件

%-.《电脑爱好者》创刊仅半年时间，受到社会各界的

厚爱，来自全国各地、各阶层的读者来信就达：

!. 一万多封

". 二万多封

#. 三万多封

%$. 145 的含义是：

!. 计算机辅助教学

". 计算机辅助学习

#. 计算机辅助设计

%%. 在子目录中的两个特定目录（ . ）（ . . ），它们的含意

是

!. 根目录和下级目录

". 上级目录和下级目录

#. 当前目录和上级目录

%&. 267 对内存的管理采用的方法是：

!. 顺序排列方式

". 目录对应方式

#. 内存控制链方式

%’. 在计算机输入输出设备中，磁盘是：

!. 输入设备

". 输出设备

#. 即是输入设备，又是输出设备

%(. 81966:7 是否可常驻内存

!. 可以常驻内存

". 不可以常驻内存

#. &+) 以上机型可以常驻内存

%). 北京新黄海实业总公司的主要产品是：

!. 小型工作站

". 笔记本电脑

#. 家用电脑

%*. 中国社会调查事务所授予黄海家用电脑的称号是：

!. 中国公认名牌产品

". 最受消费者欢迎的产品

#. 首都消费者最喜爱的生活用品

%+. 黄海电脑俱乐部招收会员的范围是：

!. 北京市的电脑用户

". 全国的电脑爱好者

#. 拥有个人电脑的用户

%,. 黄海在全国设有一级代理的省区为：

!. 辽宁、山东、天津

". 山东、浙江、安徽

#. 湖北、广西、江苏

&-. 黄海公司最新推出的主流产品是：

4. 黄海新概念（国际家庭首推产品）&+) ; ’-
0. 黄海 %+)
1. 黄海学习机
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! ! 周围的人都说我得了病，而且

是患 了 病 入 膏 盲 的“ 不 治 之 症”。

他们还说，这种病医书上尚无记载，

姑且名之曰“电脑综合症”。

病史不长，不过半年光景，怎么

就成了“不治不症”？我也纳闷。

就像“ 流行性感冒”那样难以

抵抗。“换笔”之风刚刮进我这一

方斗室，头脑就开始发涨。摆弄了

几十年笔杆子，毛笔、钢笔、铅笔、圆

珠笔，笔来笔去，没离那根“ 杆子”。

临到了古稀之年，居然还有“ 不断

革命”的势头，也怪诱人的。不过，

这次“革”得颇不一般，，是去碰电

子时代的尖端科学，老头子行吗？

“行！”各 种 传 媒 不 断 在 眼 面

前、耳边上打气加油。且不说报刊

的宣 传 介 绍，连 姑 娘 都 说：“ 我 赞

助！”姨侄儿也说：“ 我帮你找人组

装！”大势所趋，难以抵挡。犹疑了

一阵子，也就一头栽了进去。

半年前，一台 "#$ 的电脑摆上

了我的书台子。姨侄是中科院的研

究生，把我也估计得过高，以为他懂

的我都懂，只在纸上写了三行字就

放下机子走 了。我 一 看，是 什 么：

%：〉，%&’()%、*(&+*、,(*，再就是

几个%，还是歪着划的。一下子就

把我这个“老盲”弄懵了。“ 不耻下

问”吧，许多名词都听不懂。你说

把人急的！好在啃惯了书本，深知

这种老师最有耐心。于是找来《 外

行学电脑》、《 电脑十日通》之类的

启蒙老师，从 -.% 学起。会开机关

机了，就学输入法。南方人口音不

灵，掌握不好拼音，就五笔字型。和

文字打了多年交道，部首偏旁还是

明白的。四大本《 培训教材》，一厚

册《电脑技术电视讲座》。对老头

子来说，背 那 个“ 字 根 键 位 图”和

“助记口诀”，比儿时启蒙背《 三字

经》可难多了。笨人有笨法，不就

是五笔吗？对着键盘找就是，管它

什么口诀不口诀。一回生二回熟，

居然把自己想写的话写到荧屏上去

了。一激动，冒出一首打油诗：

可怜手上磨老茧，横竖撇捺织流年。

握罢毛笔捏钢笔，圆珠多姿胜过铅。

而今又出新奇事，扔掉笔杆换键盘。

莫笑老朽追时髦，且看夕照红满天。

大概自己水平太低，驾驭能力

太差，这机子就像没经驯服的野马，

颇有些自由主义———叫它往东偏向

西；是示时还躺倒不干（ 死机）；有

些字根本显示不出来。我又傻了。

新机子、老病号，谁伺候谁呀？只好

请软件专家参谋，他们说，你这组装

的机子捡人家淘汰了的旧版本，哪

能 成？ 换 新 的 吧！ 于 是 拿 来

,(*/0 1 的版本，可怎么也装不进去。

又请教硬件专家，说是深圳出过一批

主机板，就是容不得 /0 1。换主机板

吧！最后请来组装师傅检修，换件不

行，看在朋友份上，可以退货。事已

至此，只好重起炉灶。干脆加钱换

2#$ 彩显的，来它个“一劳永逸”。

有了电脑，没有打印机，就像哑

吧，光张嘴说不出话来。又把打印

机配上。这下子真是心满意足了。

为了提高操作水平，不断地请教书

本老师。什么《 计算机文字处理与

信息管理》、《 微型计算机录入与排

版》、《,(* 用户大全》⋯⋯没早没

晚地啃呀、练呀！有道是“ 两耳不

闻窗外事，一心搬弄键字盘。”姑娘

怕 老 爸 累 出 病 来，时 不 时 地 说：

“爸，别一个人霸占了机子呀，让我

们也玩会儿电脑游戏好不好？”

俗话说：“贪心不足蛇吞象。”没

过多久，又觉得这机子还是有问题。

翻页太慢，一行一行地滚；切换了几

次功能，或者要模拟显示、打印，它

就说“内存不够”，拒绝执行；想编译

点古译词，许多古僻字字库里没有

⋯⋯。朋友们说，凑合点吧，你这类

“业余爱好者”，别那么讲究。我就

不服。人会治不了机器？既然摸了

它，就不做它的奴隶。于是又学着

编系 统 文 件 %+3456，编 ·.-7 之

类。好心的朋友们（多半是年轻的

大学生）给了我不少帮助，有的拿来

(%7++8*，有的拿来 %(-9，教我如

何操作，如何清病毒；有的还热情推

荐操作系统，诸如“自然码”、“五十字

元”以及“双音编码”、“五笔字型”的

最新版本等等。好意难违，来他个广

收博取，一个个地试验、比较。倒也

学了些本事。为了适应我自己的要

求和习惯，解决造字问题，最终选定

,:&+*$0 ; 版本。按说，精力和钞票

都花的不少，不该再不满足了。可又

有专家指点说：你这样一步步地爬，

叫做“少慢并费”，花钱不少，问题还

没解决好，机子又已落后了；你那个

主机板 *<= ";，只是准 2#$，和 "#$ 没

多少区别；1: 内存也不少，现在卖的

机子几个不是 >: 内存？软系统的功

能就是不如汉卡，今后再升级什么

的，也容易得多。一句话，只要条件

允许，不如一步到位。

唉，早些开导我，何必走这多弯

路？仅仅半年时间，谁料到电脑市

场的情况就有这大变化，真是电子

时代，追不上趟啊！现在是骑虎难

下，只好和姑娘们商量对策。她们

见老头子“ 病”得很重，既可怜，又

倔强，只好说：“好吧，再换！”

主机板换成了 &< = >;，内存加
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又是一年匆匆逝去，屈指算来，我们相识已经

六个年头了。每每回首相处的朝朝夕夕，总有一种

异样的激动，点点滴滴，一幕幕往事又萦绕心头。尽

管由于工作的需要，我离开了你，但对你我永远不曾

忘怀，你可知道，没有你的日子里，我在怎样的思念你，

我是怎样把满腔的热情和深深的爱恋寄托给你？

独在异乡为异客，每逢佳节倍思亲，今逢正日

十五元霄灯节，听着窗外“ 哧哧”“ 啪啪”火花燃放

礼炮爆炸的声音，看着桌上一闪一闪的彩灯，我的

思绪又牵着你飞向了从前的岁月⋯⋯

初识你是在我上初三时，一次学校组织的数学

评比参观中，当时你的旁边站着许多的同学和老师

正看着你不厌其烦地演示着你们电教组的情况，遗

憾的是或许由于一个少年的些许羞涩或者和你太

陌生，我终没能近前或和你打个招呼。然而却是从

那时起我就对你一见钟情，你的身形便从此深深地

烙在了我的记忆里。少不更事的我从此也就尝到

了爱恋的滋味。些许执着，我开始了对你的追逐。

记得那次几校合作的大奖赛吗？或许你只顾埋头

记分，却从未注意到挤到你旁边做小动作以图引起

你注意的我。你校八六级毕业生总分排队分配时，

我找借口跑到你工作的地方你却也没理会。几次

类似的尝试。却毫无结果。于是，我就只好写信给

你校，可知道的仅仅是你的雅号“苹果”。

后来带着些许遗憾上了中专，没想到在中专学

校里又一次碰到了你—“ 苹果”。近水楼后先得月

吧，同一个校园里，一来二去，我们竟渐渐地相识

了，千载难逢的好机会！于是，我便从此迷上了你，

校园里，运动场上，演出会上从此便很少见到我的

身影。课余的时间，休息日所有的时间我都用在了

你那儿。从陌生到熟悉，从一无所知到心灵相通，

崎岖的友谊小径上，你我付出了几多艰辛，几多努

力！从此取而代之的，便成了我“一日不见，如隔三

秋”的思绪。可知你病了被送往淮坊的那一个星期

吗？在那些天里，我忍不住一天两次、三次甚至五

六次地跑到你房门前⋯⋯

你太热情了，遇事无论大小，只要你能尽力的，

从来是来而不拒，并且从来不会感到厌烦，起初交

往的时候，我常常拿些类似“, - , . ？”的题目找

你。———其实只是借口来找你。你却从未推脱过，

碰上些我一时难领会的问题，你总是不厌烦随我们

的思路帮我解决⋯

你太公正，太细心了，简直近乎于不讲人情，一

点小小的错误，有些甚至明显的恰如笔误 一类的事你

却不能容过。也许由于这个原因吧，我有时既怕你又

感谢你，怕的是你从不马虎我的过错，感谢的是你的

不马虎却帮我改掉了马虎粗心的毛病⋯⋯

你太多情了，我不知道有多少人围绕在你的身

旁，所以，我有时觉得真的有些累了。那么多的人

都想得到你的青睐，而你的眼光又是那样的高，我

不得不为你而拼命的努力，拼命的充实自己，加深

对你的了解⋯⋯

你变的太快了，今天是这样的面孔，明天又是

比今天更娇美的面孔，你的要求提高的太快，今天

和明天绝对不会一样，并且一天比一天高⋯⋯

你⋯⋯

元宵夜写下这往日的思绪，就是我永远不变的

私衷，我们现在尽管难得相聚，但我相信这次暂别

会使我们下次的重逢更有诗意，请相信，我心依旧。

好了，下次再谈！

噢，细心的你，别忘了回信时指正我信中的错

误的。

’/01 234$
56 正月十五

sz]{z
到 6&，7&68$ 汉 卡 取 代 了 软 系

统。总 算 折 腾“ 到 位 ”了。“ 难

说！”可耳边又响起悦耳的 声 音：

“689 已开始普及，%89 已经露头，

过不 了 多 久，:89 又 是 淘 汰 品 种

了。”“屏幕上校对多费眼睛，不来

个语音卡？”“电话电传已开始走进

千家万户，要有远程通讯设置 多

好！”“软件开发的前景还宽广得很

哩，你就使劲地追吧！”⋯⋯

天啦，我这“电脑综合症”怕真

是难治了。说不定还将传染给更

多的人。身边就有几个年轻人开

始入迷似的，做梦都在背键盘，还

说：“老爷子，休息休息吧，让我学

会了帮你打！” (
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! ! 计算机的四则运算和普通数学基本相同，优先顺

序也完全一样。特别是加法和减法，在写法和用法上

都和普通数学无区别，作为正负符号也完全一样。而

乘法和除法的写法则和普通数学有所不同，而且规定

很严格。两数 ’ 和 ( 相乘只能写成 ’)(，不能用任

何其他的写法，乘号“)”在任何情况下都不能省略。

两数 ’ 除以 ( 只能写成 ’ ) (，有点类似于分数式，但

对于
’ * (
+ , 则必须加括号写成（’ * (）)（ + ,），这是因

为乘除法优先于加减法。

计算机的乘方运算 ’-( 表示计算 ’(，有些机型写

为 ’,(，还有些机型写为 ’))(（ 此类机型已渐

少）。而开方运算也化为乘方运算。例如要计算
$
!%.，

先化为 %.
%
$ ，再写成 %.-（% ) $）就可以了。乘方运算优

先于乘除法运算。例如 ’)(-,，应先计算 (, 再和 ’

相乘。要计算（’(）
%
$ 必须写成（’)(）-（% ) $）。凡底

数或指数不是一个单纯数值或变量时都要加括号。分

数应看成是两数相除的运算，必须加括号。

其他许多运算可通过计算机中的一些函数来完

成。一般计算机都有正弦函数、余弦函数、反正切函

数、指数函数、对数函数、平方根函数等等。使用函数

都必须加括号，这和普通数学的一些函数不同。例如

/01’ 必须写成 /23（’）。

计算机的指数函数是一个特殊的指数函数，是以

4 为底的指数函数。4 是一个很特殊的常数，和圆周率

! 很类似，是一个无理数，而且是其中的超越数，4 5 "6
#%7"7⋯。! 和 4 还有很密切的关系。只是在初等数

学里经常用到 ! 而很少用到 4，但在高等数学里却很

常用。以 4 为底的指数函数 48 具有一种极好的性质，

它经过任意多次的微分运算和积分运算都保持永恒不

变的稳定性。这是其他任何函数所不具备的。所以在

科学计算和很多高级工程中，这个函数的使用相当普

遍，从而一般计算机都设置这个函数。48 在计算机上

要写作 98:（8），在高等数学中也早有用这种形式的，

主要是在指数为比较复杂的数学式的情况。98: 就是

英文指数函数一词 98:;<93<2’=>?,<2;3 的缩写。

由于计算机中的指数函数是以 4 为底的，所以对

数函数也是以 4 为底的，即 @AB48，称为自然对数，一般

数学书中写为 @18，也有的书中写为 @AB8。计算机中

仿此写为 =;C（8）。

=;C 也就是英文对数一词 =;C’D2<EF 的缩写。

在初等数学中我们使用以 %& 为底的对数比较习惯，因

此称为常用对数。计算机中未设置常用对数，但我们

可以利用自然对数和换底公式来计算常用对数，即把

@B’ 变为 =;C（’）) =;C（%&）。

我们这里要指出的是，计算机中的乘方运算实际

是通过指数函数和对数函数来完成的，就是利用等式

’( 5 4(@1’而得 ’-( 5 98:（()=;C（’））。下面证明这

个等式。

在等式 ’( 5 4(@1G的两边取自然对数，得

@1’( 5 @1（4(@1’）

即 (6 @1’ 5 (@1’6 @14
由于 @14 5 %，所以得一恒等式。当 ’ H & 时，以上各步

均可逆推，从而证得等式 ’( 5 4(@1’成立。

由此我们在使用计算机时应注意以下几个方面的

问题：

%6 计算以 4 为底的指数函数 48，应直接使用指数

函数 98:（8），又快又准确。初学者往往采用乘方运

算 9-8，应注意避免。

"6 进行乘方运算 ’(，当 ( 不是整数时，必须要求

’ H&。若 ( 是整数时，可以允许 ’ I &，计算机内部可

作处理。

$6 进行乘方运算 ’(，若 ( 为绝对值较小的整数

时，应尽量化为连乘的运算，则又快又精确。比如 ’"

化为 ’)’ 而不用 ’-"，’$ 化为 ’)’)’ 而不用 ’-$，

’ +"先化为
%
’" 再化为 % ) ’ ) ’（就是连除）而不用 ’-（ +

"）。

J6 在需要作逻辑判断时，更需要特别注意。任何

正整数的任何正整次幂都仍为正整数，但在计算机上

若使用乘方运算则可能出现小数。尽管差别极微小，

却影响判断的正确性。例如寻找水仙花数的程序。若

三位数的三个数字的立方和等于原数，则叫做水仙花

数，又叫阿姆斯特朗数。例如 %.$，%$ * .$ * $$ 5 % *
%". * "# 5 %.$ 是一个水 仙

花数。一般方法是设百位数

为 2，十位数为 K，个位数为

L，则原数为 %&&2 * %&K * L
在计 算 机 上 分 别 赋 予 两 变

量：’ 5 %&&)2 * %&)K * L，

( 5 2)2)2 * K)K * L，若 ’
5 (，则打印 ’。这里就必须

用连乘运算，若用 2-$ * K-" *
L 则容易出现小数而不能得

到正确判断，从而漏掉结果。

.6 求平方根的运算也应

直接 利 用 平 方 根 函 数 /MD
（8），而不要化为乘方运算

8-（% ) "）。

上述原则多数也适用于

一些计算器。 (

·N"·

./01



!!!!!!!!!!!!!!""""""""""""""##############$$$$$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&&’’’’’’’’’’’’’’(((((((((((((())))))))))))))************** !!!!!!!!!!!!!!""""""""""""""""""""""""""""
$# 胡筱罡

,-(k $%$&t.

# # 对于电脑爱好者来说，数制转换是一个经

久不衰的话题。不论是初学者还是电脑高手都常要用

到，但笔算相当繁琐，大家常编程计算。

报刊杂志上也刊登过不少数制转换的程序，但大

多只是单一计算，如 $’ 进制转 ( 进制、$’ 进制转 $) 进

制等等，而且不能计算小数。为此笔者用 *+,-. "(/ ’
编写了通用型数制转换程序———!""/ "。

此程序不但可进行 ( 0 1) 进制之间任意二种进制

的整数、小数的进制转换，而且可以对任一 23"!码进

行转换，容错能力较强，用户输入数据如出错、过大、不

匹配等情况均给出提示。程序编译连接生成 !""/
454 文件，可在 673 下直接进行带参运行，命令格式

如下：

8"" 凵原数值凵原进制凵转换进制，例如：

键入 !"" 9-:/ ;<= $) (%即显示

（2>"/ 648）$) ?（$’$’$’$$$$’’/ $$’$$$$’$$$$）(
这样大家又多了一个实用工具软件 !""。

&@A:B+;< C DE,@AF/ GC
&@A:B+;< C :.A@./ GC
&;<=@A< HIJJ ’
:G9, A+K E9,F<E［L$］；
@AE =@A;（:G9, )DE,，:G9, -@E）
｛=.,（；)DE,；DE, M M ）
@=（-@E ? ?)DE,）,<E+,A（$）；
,<E+,A（’）；
｝
@AE FE+B（:G9, )DE,，@AE ,$）
｛@AE :，BD，BE；
:G9, ) +B， ) N， E<KN ［ 1O ］［ 11 ］ ? ｛｛ C
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$C｝，

｛C $’(’’(’(((’$(($$$$($’ C｝，｛C 1111111111111111 C｝，
｛C1((PP’’(P(1$P’C｝，
｛ C $OO’$’P’$OO’1 C｝，｛ C ($$1’$P((1O1 C｝，｛ C
1%%%%%%%%%%C｝，｛C$(’)L)O%PO1C｝，
｛CP(QPQ)%(QOC｝，｛C $Q’PPP’OO1C｝，｛C Q>2P)$OQ1C｝，｛C
O12%QLLLC｝，
｛C("2O>%P)1C｝，｛C $2(’6"6L’C｝，｛C 88888888C｝，｛C
2%8862Q’C｝，｛C%’PR4%S1C｝，
｛C P8O288)O C｝，｛C 1%(12TP8C｝，｛C (L$6OOT1 C｝，｛C
$8UL>$L1C｝，｛C$)’)V%T>C｝，
｛C W>QQP28C｝，｛C R4V(WSVC｝，｛C 6H"R>HJC｝，｛C
>(LUX6JC｝，｛CLX8STR1C｝，
｛C %)>4TS8 C｝，｛C OYW"XY8 C｝，｛C PY’U*’1 C｝，｛C
1ZZZZZZC｝，｛C12’VYQ1C｝，
｛C(YR5UJRC｝，｛C(>!POY2C｝，｛C$[$P$[1C｝｝；

N ? DE,:G,（DE,，P)）；

+B ? DE,E.\（DE,，C / C）；
: ? DE,:KN（+B，E<KN［ ,$ ] (］）；
BD ? DE,B<A（+B）；
BE ? DE,B<A（ E<KN［ ,$ ] (］）；

)N ?（N！ ? HIJJ）？P)：’；
@=（: ^ ’__BD ‘ BE a a : ‘ ? ’__BD ‘ ? BE）,<E+,A（$）；
,<E+,A（’）；
｝
@AE b+;F< <,,（:G9, )DE,，@AE ,$，@AE ,(）
｛ :G9, -@E， E<KN ［ ］ ? C
’$(1PO)%LQ2>"648SRTUVJWH7XY!3*IZc5d[ C， E<KN

［L$］? C’C，)NE,；
@AE N ? ’；
NE, ? DE,；
@=（)DE, ? ? P)）｛DE,:9E（ E<KN，DE,）；DE,:Ne（DE,， E<KN）；｝
@=（ ,$ ‘ ( a a ,( ‘ ( a a ,$ ^ 1) a a ,( ^ 1)）,<E+,A（(）；
<BD<｛E<KN［ ,$］? ’；

=.,（；-@E ?)DE,；DE, M M ）
｛@=（-@E ? ? P)__（！N））｛@=（！N）-,<9\；N M M ；:.Af

E@A+<；｝
# # # # @=（ =@A;（ E<KN，-@E））:.AE@A+<；# # # # ,<E+,A（$）；

｝
# # # ｝
@=（FE+B（NE,，,$）? ? ’）,<E+,A（1）；
,<E+,A（’）；
｝
+AD@FA<; B.AF F<E$’A+K -<=.,< N.@AE（:G9, ):G，@AE :）
｛:G9, -@E；+AD@FA<; B.AF D+K ? ’，\ ? $；
DE,,<g（:G）；
=.,（；-@E ?):G；:G M M ）
｛@=（-@E ‘ OL）-@E ] ? PL；<BD< -@E ] ? OO；
# D+K M ? \)-@E；\) ? :；
｝
,<E+,A（D+K）；
｝
g.@; :, -N（:G9, )A+K D.+,:<，@AE ,9;@h$，@AE ,9;@h(）
｛+AD@FA<; B.AF D+K；:G9, -@E，E<KN［(］；
E<KN［$］? ’；
D+K ? F<E$’A+K -<=.,< N.@AE（A+K D.+,:<，,9;@h$）；
iG@B<（D+K ^ ’）
｛-@E ? D+Kj ,9;@h(；
# @=（-@E ^ Q）E<KN［’］? -@E M OO；<BD< E<KN［’］? -@E M PL；
DE,:9E（A+K E9,F<E，E<KN）；
D+K k ? ,9;@h(；

｝
DE,,<g（A+K D.+,:<）；
DE,,<g（A+K E9,F<E）；
｝
;.+-B< F<E$’A+K 9=E<, N.@AE（:G9, ):G，@AE :）
｛;.+-B< D+K ? ’，\ ? $/ ；
:G9, -@E；
=.,（；-@E ?):G；:G M M ）
｛@=（-@E ‘ OL）-@E ] ? PL；<BD< -@E ] ? OO；

·’1·
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! " # $ %；&’( ) $ ")*+,；
｝
-.,’-/（&’(）；
｝
01+2 %- 34（%53- )/’( &1’-%.，+/, -32+67，+/, -32+68）
｛21’*9. &’(；%53- *+,，,.(4［8］；
,.(4［7］$ :；
+;（)/’( &1’-%. $ $ <=）｛&,-%3,（/’( ,3->.,，? @ ?）；/’(
&1’-%. ) ) ；｝
&’( $ >.,7:/’( 3;,.- 41+/,（/’( &1’-%.，-32+67）；
A5+9.（&’( B :）
｛*+, $ &’()-32+68；
! &’() $ -32+68；

+;（*+, B C）,.(4［:］$ *+, ) DD；.9&. ,.(4［:］$ *+, ) <E；
&,-%3,（/’( ,3->.,，,.(4）；
&’( F $ *+,；

｝
｝
(3+/（ +/, 3->%，%53- )3->0［］）
｛%53- )/’( &1’-%.7，)/’( &1’-%.8；
’/&+>/.2 91/> -32+67，-32+68；
+/, G’2>.；
&,-’%, ,.6, +/;1 192 &%-../ +/;1；
>.,,.6,+/;1（H192 &%-../ +/;1）；
,.6,(12.（192 &%-../ +/;1@ %’--(12.）；
+;（3->% $ $ <）
｛&,-’4-（3->0［7］）；
! +;（ G’2>. .--（3->0［8］，7:，7:）！ $ :）-32+67 $ :；
! .9&. -32+67 $ >.,7:/’( *.;1-. 41+/,（3->0［8］，7:）；
! +;（ G’2>. .--（3->0［I］，7:，7:）！ $ :）-32+68 $ :；
! .9&. -32+68 $ >.,7:/’( *.;1-. 41+/,（3->0［I］，7:）；
! G’2>. $ G’2>. .--（3->0［7］，-32+67，-32+68）；
! +;（！G’2>.）｛/’( &1’-%.8 $ &,-%5-（3->0［7］，<=）；

/’( &1’-%.7 $ &,-,1"（3->0［7］，? @ ?）；
%- *4（/’( &1’-%.7，-32+67，-32+68）；

)/’( &1’-%.8 $（/’( &1’-%.8！ $ JKLL）？
<=：:；
%- 34（/’( &1’-%.8，-32+67，-32+68）；

! ! ! ! ! ! ! ,.6,3,,-（8）；

! ! ! ! ! ! %4-+/,;（?（M &）M 92 $（:M &）M 92 N/?，3->0［7］，
-32+67，/’( ,3->.,，-32+68）；

｝
! .9&.｛,.6,3,,-（8:O）；
! ! ! ! +;（ G’2>. B 8）%4-+/,;（ ? P3-/+/>：?）；.9&. %4-+/,;（ ?
Q--1-&：?）；
! ! ! ! ,.6,3,,-（7<）；
! ! ! ! +;（ G’2>. $ $ 8）%4-+/,;（? R5. -32+6 +& .--1- 1- ,11 *+> 1-
,11 &(399，-32+6M %［8，I=］！ N/?，8IE）；
! ! ! ! .9&. +;（ G’2>. $ $ I）%4-+/,;（ ? R5. /’(*.- +& ,11 *+>！
N/?）；
! ! ! ! .9&. %4-+/,;（? R5. /’(*.- +& .--1- 1- 21.&/ N S, (3,%5 ,5.
;+-&, -32+6！ N/?）；

｝
｝
.9&.
｛%9-&%-（）；
,.6,3,,-（I:）；
A+/21A（7，7，E:，I）；%9-&%-（）；
>1,16T（I，8）；%4’,&（ ? UVWXY F Z[WQ Z\VJ]Q ^8@ : Z14T_

-+>5, X/ W.4,@ [; ‘3,5.(3,+%&，J3/G+/> K/+0.-&+,T?）；
,.6,3,,-（778）；
A+/21A（7，<，E:，78）；%9-&%-（）；
>1,16T（I，8）；%4’,&（?P.9%1(. ,1 ’&. ,5+& 4-1>-3(！?）；
>1,16T（I，I）；%4’,&（? R5. 4-1>-3( %3/ %53/>. 3 /’(*.- 1; 1/.
-32+6 +/,1 ,5. /’(*.- 1; 3/1,5.- -32+6@ ?）；
>1,16T（I，<）；%4’,&（ ? R5. %1--.%, %1((3/2 ;1-(：U%% a 3/T
/’(*.- B a -327 B a -328 B ?）；
>1,16T（I7，D）；%4’,&（? F F F F F F F F F F ?）；
>1,16T（E，=）；%4’,&（? a 3/T /’(*.- B +& 3 ;913, /’(*.-（ +/%9’_

2+/> 1/. 41+/, 1- /1,）1; 3/T -32+6@ ?）；
>1,16T（E，O）；%4-+/,;（? a -327 B a -328 B 3-. ,A1 ’/&+>/.2 +/_

,.>.- /’(*.-&，-32+6M %［8，I=］@ ?，8IE）；
>1,16T（I=，E）；%4’,&（ ? P-+,,./ *T \’ Y+31>3/> 1/ b.*@ E,5，

7CC<@ ?）；
4-+/,;（? N/ N/?）；

｝
,.6,3,,-（192 &%-../ +/;1@ 3,,-+*’,.）；
｝

------------------------------------------
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+ + 在 !"#$% 语言中有一个音乐语句：“,-".”，运用

,-". / 字符，便可让电脑根据字符串中所指定的命令

演奏出音乐来。只要掌握了音乐编程的方法，就可以

把自己创作或选择的曲子编成音乐程序，存盘后可随

时调出欣赏。除此之外，在许多应用软件中，如果能巧

妙地加入部分音响语句，将使效果大为增色。特别是

在供学习用的软件中，若能在首尾加入轻快活泼的开

始曲和结束曲，在程序运行过程中，随着屏幕显示的

“对”与“错”，分别传出悦耳动听的分解和弦或引人注

意的不协和音程，都将会使学习的气氛变得更加轻松

愉快。凡略有 !"#$% 语言编程基础又粗懂音乐者，熟

悉一下电脑用音乐字符串以及简谱及五线谱记谱法之

异同，便可编写供电脑演奏的音乐程序。当然，要想使

所编写的程序取得悦耳动听的效果，也并不是一件轻

而易举的事。

普通的电脑既不认识简谱也不认识五线谱，因此

在编写供电脑执行的音乐字符串时，所用的是一种不

同于通常乐谱的记谱法，但原理与上述两种记谱法是

基本一致的。现将编写音乐程序时，所用的记谱法以

及有关的编程技巧介绍如下：

+ + !"#$%
!、音区（"#）

电脑的音域有七个八

度，比一架钢琴的音域略

窄，每个八度为一个音区，

各音区用“01”标记，“1”

的取 值 范 围 为“( 2 3”，

如：0(，0)，0&4 4 4 4 4 4 。其

中 0& 音 区 的 第 六 级 音，

便是乐队定弦用的标准音

“"”（**( 赫）。在编写音

乐程序时，音区是需要首

先标明的几个项目之一，

以供电脑在执行时选择音

区开始演奏。电脑的预置

音区是 0*，也就是说如果

程序未标明音区，电脑在

执行 时 将 自 动 从 预 置 的

0* 音区开始演奏。

$、音符（% & ’），

休止符（(）

在电脑所用的音乐字

符串中，字母 % 5 6 7 8 "
! 分 别 代 表 七 个 音 阶，,

代表休止符。它们与简谱，五线谱的对应关系如下：

简+ 谱 ) & 9 * ’ 3 : (

电脑谱 % 5 6 7 8 " ! ,

唱+ 名 ;< => ?@ AB C<D DB C@ 休止

)、音长（*#）

音乐字符串的音符时值是用“*#”标示的，其中

“#”的取值范围是“! &+,”

如：-*% -E5-)384 4 4 4 4 4 也可以省去“-”，而直接

把“1”值写在音符后面，如：%*5E8)3 等，其名称作用

与简谱及五线谱相同。详见下表：

简+ 谱 ) & 9 * ’ 3
F 4 4 4

电脑谱 %) 5& 6* 7E 8)3 "9& 4 4 4

名+ 称 全音符 二分音符 四分音符 八分音符 十六分音符
三十二

分音符
4 4 4

演奏拍数 * 拍 & 拍 ) 拍 ) G & 拍 ) G * 拍 ) G E 拍 4 4 4

注：上述“演奏拍数”是指以四分音符为一拍时的

演奏拍数。

关于音符的时值，电脑的预置值为 *，也就是说如

果在音符的前后无时值标记，电脑将按四分音符执行，

即“"*8*6*5*”F“"865”F
3’9&，但若遇反复，需慎用预置

值。

另外还有一种简便的记谱

方法：当出现众多相同时值的

音符时，省掉它们各自的时值

标记，而在它们的前面统一用

“-1”标记。如：“")38)36)38
)3")38)36)35)3”F“-)3"8
68"865”F 3’9& + 3’9& 但相

同时值的音符结束时必须及时

做出新的标记，如：

“ -)3"868-*65-&% ” F
“-)3"8686*5*%&”F 3’9’ 9
& ) 2

,、升 降 记 号（ - .，

&）

在音乐字 符 串 中，用“ H”

或“ / ”标记升高半音，用“ 2 ”

标记降低半音，这与简谱和五

线谱中的升降记号作用是相同

时，所不同的是简谱和五线谱

的记号是位于音符的左上方，

而在这里要记在音符的右边。

·&9·
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如：!" # $! # $ % ，&’ # ( ) * * * * * *
!、速度（"#）

速度是在音乐程序之前需要标明的又一项内容，

用“+,”标记，其中“,”的取值范围是“-. ) .."”，它的

作用是告诉电脑每分钟要演奏四分音符的个数。如：

+/00 就表明要按照每分钟 /00 个四分音符的速度进

行演奏，它与五线谱“？ # /00”及简谱“ 每分钟 /00
拍”的意义基本相同。但简谱在乐曲之前都有 1 2 1，- 2
3 之类的拍号标记，如果标的是“- 2 3”，那就说明该曲

是以八分音符为一拍，自然“ 每分钟 /00 拍”指的就是

每分钟奏 /00 个八分音符，而不是 /00 个四分音符了。

因此，在编以 3 分音符为一拍的程序时应注意换算，即

/00 个八分音符 # "0 个四分音符，应标记为“+"0”。

关于速度，电脑的预置值是 /.0，也就是说程序前面若

无速度标记，电脑将自动按预置的速度 +/.0（ 每分钟

/.0 个四分音符）进行演奏。

$、附点（ * ）

在音符后面加的“ * ”称为“ 附点”，它的作用是延

长前面音 符 时 值 的 一 半，这 样 的 音 符 称 为“ 附 点 音

符”；同样，休止符后面加附点称为“ 附点休止符”，此

附点表示延长前面休止符时值的一半。这与简谱、五

线谱一样。例如：

“43* 5/6735381* 738.”# 0* - .- /* . / )
%、其它标记

9:：主奏音乐（又称前景音乐）。在其它应用软件

中，有时根据需要插入部分音乐语句，当程序运行到带

有“9:”标记的音乐语句时，若乐声不停，后面的程序

就不能继续运行。

9(：背景音乐（ 又称后台音乐）。与以上标记不

同的是，当应用软件的程序运行到带有“9(”标记的

音乐语句时，并不影响后面程序的继续运行，这里的音

乐实际上是运行其它程序的伴奏，即是背景音乐。

9;：连音。电脑在演奏带有“9;”标记的音乐时，

发音没有音头，音与音之间的衔接不露痕迹，形成一条

连绵不断的旋律线。

9<：断音。其音响效果与前者相反，发出的每个

音都带有明显的音头，声音清脆而富有弹性，旋律轻快

活泼。

9=：中性音。其音响效果介于上述二者之间，是

一般情况下最常用的。

> > &’()
把一首曲子编成音乐程序，最主要的工作就是要

用前面所介绍的记谱法，把简谱或五线谱“ 翻译”成可

供电脑执行的音乐字符串。目前普通电脑的音乐功能

还有待开发，记谱法也很不完善，许多问题需要编程者

在现有的条件下设法解决。现结合实例介绍一下在编

程过程中几个常见问题及其解决方法。

&、高、低八度

简谱是用高音点或低音点来标记高八度或低八度

的，而在供电脑执行的音乐字符串中，标记高八度或低

八度要用以下两种方法：一种是用音区标记，即每当旋

律需要进入高八度或低八度时，就用所选音区的绝对

值“?,”予以标记。如小曲“祝你生日快乐”的简谱是：

- 2 1

""
* *
> 6"
* *
> /’ )

*
> ""
* *
> 6"
* *
> ./ ) > ""

* *
> "-> /’6

* *
> 11> -/> ./ )

将其“翻译”成音乐字符串便是：

“ ?-$3$3@$ ?18?- (.$3$3@$?1 78.?-
$3$3?1 $58?- ( @ ? 1 :3:35878.”

注：上面字符串中的空格，是为了醒目有意保留

的，实际编程时可不用。

由此可以看出：（/）、在乐曲开始处有音区标记；

在乐曲中间每进入一个新的音区（ 高八度或低八度）

时，也都及时标明音区。（.）、有的音后面无音长标

记，而是用预置值 1，这表示是四分音符。（-）、电脑用

音乐字符串而不用小节线。

标记高、低八度的另一种方法是：当旋律进入相邻

的高八度时，用“ A ”标记；当旋律进入相邻的低八度

时用“ B ”标记。若用这样的记谱法“ 翻译”上面的小

曲，则成为：

4;@C“ ?-$3$3@$ A 8 B (.$3$3@$ A 78. B
$3$3 A $58 B (@ A :3:35878.”

注：在字符串前面加上音乐语句“4;@C”便可让

电脑用立即方式予以执行。从上面的字符串可以看

出，除开始处用了音区标记“?-”之外，其余改变音区

的地方全部用了“ A ”或“ B ”。

’、延音线

在简谱或五线谱里，当用弧线连接两个或几个相

同的音符时，只奏第一个音符而后面音符的时值由第

一个音符延续下来，这种连接各音符的弧线叫“ 延音

线”，但电脑并不认识这个符号。解决这一问题的办

法有二，一种是把延音线下的音符时值相加，合并成一

个音符，如：

6 ) > 6 ) > #“@/”> -> 6> 6"> -.> #“51@1* $35373”

上面第一个例子是两个二分音符合并成了一个全

音符；第二个例子是小节线前的四分音符和小节线后

的八分音符合并成了一个附点四分音符。

另一种办法是运用连音标记“9;”。前已提到电

·--·
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脑在演奏带有“!"”标记的旋律时，音与音之间的衔接

不露痕迹，而在这种方式下演奏前后两个相同的音符

时，两个音将自动合二为一，后一个音符的时值由前面

的音延续下来。但当你的旋律不需要“ 连绵不断”的

效果时，特需的延音线效果结束后应立即做出恢复原

状态的标记。如：

# $ % $ % $ % #&’(% ) $ % $ % $ % * % “!"+)+,!-.,/,0,1)”

在上例中，为了取得延音线的效果，在第一个音符

“+”的前面用了“!"”，而在第二小节第一个音的后面

紧接着标记了“!-”，以提示恢复原演奏方式。

!、？连音

在前面音长“"2”一节中，曾提到“2”的取值范围

是“) $ #,”，也就是说在电脑用的音乐字符串中，不仅

有简谱、五线谱中的四分音符、八分音符等常规音符，

而且还可以有“) $ #,”之间任何数值的音符，如：十二

分音符、二十分音符3 3 3 3 3 3 ，电脑的这一特点正好为我

们解决记录三连音、五连音等提供了方便。用下面的

公式便可计算出在“？连音”中，每个音符的音长数

值：“？连音”所占音符的音长值 4 音符的个数 * 每个

音符的音长值。

如：简谱% % % % 中的第二拍是三连音，它所占的

是一个四分音符的时值，其音长值是 ,，三连音的音符

个数是 (，, 4 ( * )’，由此可知该三连音中每个音符的

音长值应是 )’。于是，把这两小节谱子“ 翻译”成电脑

用音乐字符串，便是：“+53 0)#.)’.)’.)’+.”。而简

谱% % % % % 中的六连音所占的是一个八分音符的时

值，其音长值是 5，其音符个数是 #，5 4 # * ,5，由此可

知该六连音每个音符的音长值是 ,5。于是，把这两小

节谱 子“ 翻 译”成 电 脑 用 音 乐 字 符 串 便 是：“6(13
6’.,5+,57(1,5/,50,5.,5+3 .5”

"、反复

反复是音乐创作中常用的表现手法，但在电脑用

的记谱法中却无对应的记号。不过，8+9:1 语言为我

们 提 供 了 两 种 替 代 的 方 法，一 种 是 用 循 环 语 句

（;6<3 3 3 -0=>），它主要适用于大段的反复。在下面

这首东北民歌《月芽五更》的音乐程序中，便可见到这

种方法的运用：

)7 ?"+@ ABCD)’7A
’7 ;6< : * ) >6 ’
(7 ?"+@ A E,F,G5H5F’I53 F)#G5H5F5I5J5E(H5E,F5I,J5I’F,

G5H5F’I53 F)#G5H5F5I5J5E(H5A
,7 ?"+@ A E,F5I,J5I5E(G5H,E,F53 G)#F5I5F5J,I5J’BKF5E(

H5E,F,I5E(L5H,A
&7 ?"+@ A E,F5E(H5E,F5F)#F)#I5E(L5H,B2E,J5J5E(C)#HE,

JE(HE,JI5I,F5A
#7 ?"+@ A G5G,H5C)#FGFIJ5E(H5E,F5F)#G)#E(L5H5G5G5F)#

G)#H5G’A
M7 -0=> :
57 0-/

该程序第 ’7 号语句中的“) >6 ’”便是告诉电脑，

下面（M7 号语句 -0=> : 前）的命令要执行两遍，用音

乐术语便是反复一次（ 共演奏 ’ 遍）。若需反复多次，

只要改变 ’7 号语句中的最后一个数字便可。

标记反复的另一种方法是运用赋值语句，先将音

乐字符串的值赋给变量“=”，用变量形式表示一个子

字符串，然后可以根据需要多次调用，以达到反复之目

的。如：

上面的 ’7 号语句中的两种标记方法效果相同（注

意标点符号的不同用法），都表示音乐字符串要反复

执行共三次，实际演奏效果是“1/011/011/01”。在

音乐作品中，常常会有几段旋律翻来复去多次出现，若

在编程时遇到这种情况，采用上述方法，将会带来极大

的方便，这在下面这个程序中充分地体现出来了。

& <0! A白毛女A随想曲

)7 + N * A B2E,HGG5I5F5I5F’GOF5I5I5 P H5 Q J’FF5G5I5J5J5
P G5H’H Q I3 I5 P L5H5G’A

’7 8 N * A BCD)’7E,R5F5I5F5 P H5 Q J5I3 G5F5G5F5I5J3
I5J5I5F5G5F5I5 P B2H5H Q BCJ5 P L5H5G Q J53 F)#I5F5A

(7 1 N * A D)’7E, P F)#G)#F)#G)#H Q B2J53 J)#J5J5 P BCH)#
Q J)# P H5 Q J3 D57I5J5I5F5G5F5I5B2D&7E, P H5H Q J5 P
BCL5H5G’A

,7 / N * ABCD)’7E( P G5I5H5G5O5F5IG5I5H5G5O5F5B2IIG5BC
H5 Q I5 P H5G5F5I5F5G5I5J5I)#F)# P H5G5A

&7 0 N * A DM7E( P G53 Q J)# P H5B2G5G5I5I5BCJ5 P G’A
#7 ; N * ABKD),,E,I5G)#G)#H5 Q J5 P H5G5O)#F)#I5A
M7 . N * ABKD),,E,I5G)#G)#H5G5O5F5I)#F)#G5I5F5G5I5J5

I)#F)# P H5G5A
)77 S N * ABCD#7E, Q J53 P H)#G)#H)#B2O5O53 I)#BCJ)#I)#

H5G’A
))7 ?"+@ A TH N ；TI N ；TF N ；TL N ；TJ N ；TO N ；TO N ；TG N ；TI

N ；TF N ；TO N ；TO N ；TG N ；TU N ；A
)’7 ?"+@ AB2D#7E,HGG5I5F5I5F’GOF5I5I5 P H5 Q J’FF5G5I5

J5J5 P G5H’H Q I3 I5D&7BC P L5H5G’A
)(7 0-/

////////////////// /
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

///////////////////
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

0

00

0

(

$1-./?‘3
经新闻出版署批准，电子爱好者报于今年 M

月正式复刊。该报将继续面向广大初级电子爱

好者，传播电子信息，普及实用电子技术。该报

为周报，, 开 , 版，每期定价 73 ’7 元，全国各地邮

局均可订阅，邮发代号 ) $ ’7(。因属下半年新增

报纸，读者在邮局订阅时，请申明邮发代号。

报社地址：北京农展馆南路 )’ 号通广大厦

’(7’ 室

邮政编码：)777’#% 电话：&77)),, 转 ’(7’
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$$ 杜蕴杰

IJwKL"MNOPQs%%&’’’z
$ $ 众所周知，!"# 系统中没有提供修改子目录名的

内部命令，虽然工具软件如 ()*""+# 等能够完成修改

子目录名的工作，但其操作比较繁琐，而很多用户为了

方便工作利用自己编制的修改子目录名的实用程序完

成子目录名的改名工作。总结利用自己编制的实用程

序完成子目录改名这一方法的缺点主要有：

%, 受子目录改名实用程序所在当前驱动器的限

制；

&, 受子目录改名实用程序所在的当前目录制约；

-, 执行子目录改名实用程序时要进行程序的查找

工作，程序的执行时间较长；

那么，能不能给 !"# 系统增加修改子目录名的内

部命令呢？回答是肯定的。本人通过分析 !"# 系统

保留中断 ./*$ &01（!"# 中称为多路复用中断）在执

行 !"# 内部命令和外部命令时的工作过程，并根据其

原理实现了 !"# 内部扩充命令工作，完成了给 !"# 增

加修改子目录名的内部命令的功能。

给 !"# 增加内部命令的指导思想：通过分析 !"#
系统中多路复用中断 ./*$ &01 的工作过程，我们不

难发现 !"# 系统中提供了扩充类似内部命令的接口

功能 23’’1 和 23’%1。该两个接口子功能在命令输

入后由 !"# 系统自动调用执行，我们只要对这两个调

用接口功能进行扩充，将自己的应用程序设计成类似

!"# 外部命令 2((3/!, 343 的内存驻留（*#5）程序，

运行并将其驻留内存之后就可以象 !"# 的内部命令

一样使用，而不受系统当前驱动器和路径限制，并且还

有利于提高常用实用程序执行的高效性和使用的方便

性。6#!"#-, - 系 统 中 多 路 复 用 中 断 的 23’’1 和

23’%1 子功能的具体调用格式如下：

23’’1 接口功能 23’%1 接口功能

入口参数：24 7 23’’1 入口参数：24 7 23’%1
!4 7 00001 !4 7 00001
!#：84 指向初始 !#：#* 指 向 大

写内部

命令行暂驻区 或外 部 命 令 暂

驻部分

出口参数：2+ 7 ’’1
表示一般 !"# 命令

2+ 7 001
要自动调用 23’%1
子功能执行任务

出口参数：!#：#* 指向命

令暂驻区参数计数单元而

大写的命令名

$ $ 需要指出的是 !#：84 指向的初始命令行暂驻区

与 (#(：’’9’1 处的非格式化参数区略有不同，!#：84
暂驻参数区部分是命令行参数的最完整也是最原始形

式，不含有应用程序非格式化参数区 (#(：’’9’1 处所

没有的当前所在驱动器说明部分和当前应用程序名部

分（当程序名后跟有命令行参数时非格式化参数区不

含有程序名部分）。

文后所附 程 序 53/!, 2#6 就 是 通 过 扩 充 上 述

./*$ &01 的 23’’1 和 23’%1 两 个 接 口 功 能，在

23’’1 子功能判断命令 53/! 是否已经驻留内存，驻

留则 在 2+1 中 返 回 001 实 现 自 动 调 用 子 功 能

23’%1，并在 23’%1 子功能中返回 001 实现自动调

用子功能 23’%1，并在 23’%1 子功能中判断系统正

在执行该命令并利用 !"# 系统的中断调用 ./*&%1、

%&1 和 %:1 子功能，根据暂驻的命令行参数区传递参

数完成在任意驱动器、文件路径下的任何子目录名及

其属性的子目录的改名工作；如果没有驻留内存则转

原中断进行其它命令的处理工作，该实用程序只要经

汇编连接生成, )"6 文件后运行一次驻留内存，这时

我们就可以象使用 !"# 的内部命令一样使用该程序，

而不必考虑当前驱动器和文件的路径等问题，而且运

行的速度要比一般实用程序快。

这时需要指出的是，本文不仅仅是给 !"# 系统增

加了一个修改子目录名的外部命令，更重要的是给出

了 !"# 内部扩充命令的一个实现机制，以启发更多的

计算机操作人员开发更多更实用的 !"# 系统实用程

序。

程序清单附后：

；53/!, 2#6
)"!3$ $ #3;63/* <)"!3<

"5; %’’1
2##=63 )#：)"!3，!#：)"!3

#*25*：$ >6( 83;./
8=00$ $ !8 ’001，’，’，’，’，’，%:1 ；文件控制块
8=002 !8 %& !=(（&’1）；第一个目录名

!8 ? !=(（？）
8=008 !8 %% !=(（&’1）；第二个目录名

!8 9 !=(（？）
6@8=00 !8 AB !=(（？）
#)533/’ !8 <02.+ 0"5 #=8!.53)*"5@ #)2/！<，&B1
#)533/% !8 <53/! (25263/*35 /"*！<，&B1
#)533/& !8 < 53/! =/C2528+3 (25263/*35！ <，
&B1$ $
"+!&01 !! ’’’’1

·?-·
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!"#$%"& ’( ))*
!+,-$*. /012 $"0

345
2#/ "6，)"+))*
7+ +89"%:
2#/ "6，)"+):*
7+ +89"%-
7#/ 3*104 +654-$*

+89"%:：2#/ ’6，)$$$$* ；"+))* 子功能扩充部分
7!+ +654-$*
/93* 35
/93* (6
#1; 35，(6
5!2 35
5!2 35
2"%% 2#/!"#+
/1/ (6
/1/ 35
7!< +654-$*
#1; 23：!"#$%"&，):*
#1; "%，)$$*
50+4

+654-$*：7#/ 23：1%’-$*
+89"%-：2#/ ’6，)$$$$* ；"+):* 子功能扩充部分

7!< +654-$*
2#/ 23：!"#$%"&，):*
7!+ +654-$*
#1; 23：!"#$%"&，))*
/93* ’3
/93* +3
/93* ’5
/93* 35
/93* ’6
/93* (6
/93* 23
/1/ +3
%+" ’5，23：(9$$" ；取第一个目录名
#1; 35，(6
5!2 35
2#/ (=4+ /40［35］，)>*
7( +654:
#1; "%，［35 ? ):*］
39( "%，@)*
3413(
"’’ 35，)A**
#1; 23：/"0"$%"&［)］，))*
2"%% !"#+#1;
72 +654:
/93* ’3
/93* 35
/93* 23
/1/ ’3
#1; ’6，1$$3+4 #=(9$$
#1; "*，:"*
5!4 -:*
#1; ’6，1$$3+4 (9$$
#1; "*，::* ；查找及取文件属性过程
5!4 -:*
10 "%，"%
7!< +654-

"4405(：#1; (6，1$$3+4 #=(9$$
#1; 35，1$$3+4 (9$$
#1; "%，［(6］
2#/ "%，)$$*
7!< !+64

#1; "%，［(6 BC］
#1;［35 B C］，"%
7#/ 0+!"#+

!+64： #1; ’6，1$$3+4 (9$$
#1; "*，:-*
5!4 -:*
10 "%，"%
7!< +654-
7#/ "4405(

0+!"#+：/1/ 35. . . ；取第二个目录名
/1/ ’3
%+" ’5，23：(9$$(
#1; 23：/"0"$%"&［)］，):*
2"%% !"#+#1;
72 +654:
/93* 23
/1/ ’3
#1; ’6，1$$3+4 (9$$
#1; "*，:D* ；改目录名操作
5!4 -:*
2#/ "%，))*
7< +654!+,
#1; ’6，1$$3+4 320++!-
7#/ +654

+654-：. /1/ 35
/1/ ’3
#1; ’6，1$$3+4 320++!)
7#/ +654

+654:：#1; ’6，1$$3+4 320++!:
+654： /93* 23

/1/ ’3
#1; "*，)>*
5!4 -:*

+654!+,：/1/ (6
/1/ ’6
/1/ 35
/1/ +3
/1/ ’3
#1; (=4+ /40 ’3：［35］，))*
50+4

!+,-$* +!’/
!"#+#1; /012 !+"0 ；取目录名子程序
!+64:：%1’3(

2#/ "%，-)*
7!+ !+64-
7#/ 3*104 !+64:

!+64-：. 2#/ "%，)’*
7+ +654#1;
#1; 26，)))(*

!+64E：. 2#/ "%，C:*
7( !+64E:
2#/ "%，D"*
7" !+64E:
"!’ "%，)’$*

!+64E:：3413(
!+64F：. %1’3(

2#/ "%，-)*
7+ !+64A
2#/ "%，)’*
7+ !+64C
2#/ "%，-+*
7+ !+64F
%11/ !+64E
%1’3(
2#/ "%，-)*
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! ! 前不久，国家教委协助榆林顾问有限公司推广实

施《"#$%#& 教育赞助计划》的签字仪式在京举行。

目前我国软件开发水平与其他国家相比，差距还

是较大的，一方面的原因是因为我国起步较晚，普及水

平低；另一方面的原因是开发环境较为落后。

为了改变我国开发环境落后的局面，榆林顾问有

限公司决定在国家教委的协助下，向国内十所高校赠

送总值约 ’() 万美元的 *#+,-.#/&, 012 第四代软件

开发工具，并决定在国内建立一个庞大的分销网，把这

些先进的软件引入国内，推广至每一行业，并提供优异

的服务。

榆林顾问有限公司是榆林集团（324 1-#/5）成员

之一，该集团提供全面的信息科技产品及服务；其开发

系统产品，种类多居于世界领导地位。其多媒体应用

系统产品可同时处理文字、图像等数据，以满足复杂的业

务需要。同时还提供网络设计、网络管理、信息管理、系

统设计等顾问性服务。榆林顾问有限公司北京办事处

成立之初，即作为 "#$%#& 公司的全权代理，向国内教

育部门特别是高校推广《"#$%#& 教育赞助计划》。

*#+,-.#/&, 是一种规范化的第 0 代语言，它采用

开放式设计，不受运行环境的影响，即在某一运行环境

下开发的应用系统，可以在其他的运行环境下正常工

作，从而发挥新技术带来的好处。

我们确信，一方面提高全民族的科技水平，抓好电

脑普及的工作，另一方缩小我国软件环境与世界水平

的差距，我国的计算机事业必将得到极大的发展

111111111111111111111111111111111111111111
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! ! ! ! 673 389:4;<
=3:>=7："2"

=3:
738:(：! 6"8? =3:>=7

4;< @2，A).
B:;BC
2;;* 738:(
64* =3:>=7

738:D：! 6"8? 738:E
4;< @2，A).
B:;BC
2;;* 738:D

738:E：! "4* "B：*@=@F2@1［)］，)G.
63 =3:>=7

389:4;<：B:"
=3:
7@434;< 37H*
"4*7@43 *=;" 73@= ；命令名比较子程序

*>B. "8
*>B. @8
2;HBC
@7H @2，)HF.
"4* @2，I=I
67? 389:"4*
2;HBC
@7H @2，)HF.
"4* @2，I3I
67? 389:"4*
2;HBC
@7H @2，)HF.
"4* @2，I7I
67? 389:"4*
2;HBC

@7H @2，)HF.
"4* @2，IHI
67? 389:"4*
2;HBC
"4* @2，)H.
63 389:"4*
"4* @2，A).

389:"4*：*;* @8
*;* "8
=3:

"4*7@43 37H*
C3197：! *>B. "8

*;* HB
4;< @8，J(AF.
97: AG.
4;< K;=H *:= ;2HAF.，C8
4;< K;=H *:= ;2HAF. LA，3B
4;< H8，;FFB3: 73KAF.
4;< @8，A(AF.
97: AG.
4;< H8，;FFB3: 97B:@22
4;< @.，)M.
97: AG.
4;< H8，;FFB3: C3197
@HH H8，)))F.
4;< "2，)0.
B.= H8，"2
4;< @8，JG)).
97: AG.

97B:@22 HC IN =37HO ";4 P C3 97B:@223H！I，A0.
";H3! ! 37HB
! ! ! ! 37H B:@=: (
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& & 高中档微机一般都配有两个不同类型的软盘驱动

器，在整盘拷贝时就给用户带来不便，用一般的拷贝工

具如 )*+,,-. 和 ’/.0*,)1 拷贝时需频繁地交换源

盘和目标盘，影响了拷贝速度。+23 45678 9:7;< 公司

推出了拷贝工具 +=> ’)(-/*0+,? +,,-0/+（ 简称

’()）能高效地完成整盘拷贝任务。它的特点是一次

读入源盘数据，存放在内存或硬盘中，生成所谓的磁盘

映象，然后一次写入目标盘，而且可以写入多个目标

盘，这样对于需复制多份的用户来说效率更高。

’() 可以在内存大于 @#"0 的 )* A B+，@C"、!C"、

DC" 的 )* 机上运行，如需复制高密盘时，则要有硬盘

支持，’() 软包共有 " 个文件：

’() >B> ’() 主程序

’()-/*E+ =-) ’() 帮助文件

! ?(F ,G- ’() 覆盖文件

.1.! >?? ’E+ 系统出错信息库文件

.1.! =>-) ’E+ 系统帮助信息库文件

.1.! H.9 ’E+ 系统信息库文件

键入 ’() 进 入 软

件时，共有如下 I 个主

菜单可供选择，用户可

用光标键和回车键做出

选择，系统用 4$ 提供实

时帮助，在任何时候都

可以得到相应的帮助信

息，>.* 是 中 止 键，按

>.* 键中止当前操作，

退回主菜单，也可退出

’() 系统。

$、读入源盘数据。

（ -7JK 63L MJN83: K5NO
P3883）在系统环境配置

中指定的驱动器读入源

盘并在内存或硬盘形成

磁盘映象。

@、拷 贝 目 标 盘。

（*7<Q 5MJR3 87 63L K5NO
P3883）读入源盘数据后，

系统自动将光标移至该

项，它能将磁盘映象中

的内容无数次地写入目

标盘。在写盘时它能自

动检 测 磁 盘 是 否 格 式

化，若磁盘未格式化，则边格式化边写入。

!、拷贝时打印标签。（):568 SJT3SN L25S3 U7<Q56R）

进入该功能后，屏幕的下半部将显示设计标签的画面，

标签最大尺寸为 C 行 V D% 个字符 W 行。如果 ’() 软件

在中西文兼容的汉字系统下运行，（ 如超想、中国龙

等）再配有固化汉字库的打印机，（ 如 -X A $"%%0 等）

则可设计打印中文标签，这时屏幕上显示的可能是一

些奇怪的符号，但不影响打印结果。设计好标签后，调

用该功能时在每次写入目标盘之前都会在打印机上打

印出您设计好的标签。

D、映 象 和 目 标 盘 比 较。（*7M<J:3 5MJR3 87 63L
K5NP3883）将拷贝好的目标盘和映象盘比较，是确保目

标盘和源盘完全相同，拷贝高质量软盘的得力助手。

#、格式化磁盘。（47:MJ8 K5NP3883）该功能能快速

完成格式化任务，但它不能格式化系统盘。

"、指定映象盘。（.<3U5YQ 5MJR3）’() 默认的映象

盘是硬盘上的一个临时文件!!!!!!!Z /H*，该

文件在退出 ’() 时会被自动删除，’() 还有一种将永

久保存的文件当作映象盘，选择该项后，如果手头上暂

无空盘而又须整盘拷贝时，可将每个源盘一一对应地

在硬盘上建立自己永久保存的映象盘，待需要时再写

入目标盘。这些文件不用时可用删除命令或其它工具

软件将它删除。

[、环境 配 置 选 择。（ ,<8576N）下 面 表 中 所 列 为

’() 的默认值，在使用中可根据实际情况作出相应的

选择，其中驱动器类型是 ’() 自动检测得到的，不同

的机子可能有所不同。值得一提的是，当您的微机所

配的两个驱动器相同，则每次可同时复制、比较两个磁

盘，只要在复制比较驱动器项中选 \782 J J6K T 即可。

这样可满足高速复制批量磁盘的要求。注意校验开关

为 1>. 时，读写盘片的时间可能长一些，但能提高读

写盘的质量，建议在一般情况下将此开关置于 F,。

-7J6K56R 5MJR3 Y:7MZ Z Z
’:5]3 ：E： ’:5]3 8Q<3：$Z DDH ’5NP3883 8Q<3：$Z DDH

*7<Q56R 7: U7M<J:56R 5MJR3 87 ，7: Y7:MJ856RZ Z Z
’:5]3：E： ^:583 ]3:5YQ：F7 ’5NP3883 8Q<3：$Z DDH

’5NP3883 ]3:5Y5UJ8576Z Z Z
47:MJ8 ]3:5YQ：F7 ^:583 ]3:5YQ：F7 ?3JK ]3:5YQ：F7

’:5]3 J6K K5:3U87:Q 87 27SJ 5MJR3 Y5S3Z Z Z
’:5]3：*： )J82：_ .7;6K T3SS：13N
47:MJ8 3JU2 K5NP3883：

F7
ESLJQN K5N<SJQ K5NP3883 U2J6R3

:3‘;3N8 ：13N

C、问题与答案。（X;3N8576N J6K J6NL3:N）该功能中

列举了在使用过程中常碰到的 $D 个问题，回车后即可

得到答案。

I、退 出 ’()（ >a58 b +=> ’()-/*E+,? +,,-O
0/+b）

’() 是一种高效磁盘拷贝工具，特别是对批量磁

盘的单驱拷贝更显得轻松自如，相信您一定会喜欢。(
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( ( !,-.$"$/0 公司 继 *11* 年 推 出 !" 2 #$"3& ’
后，又于 *114 年进行了升级，推出功能更强、功能更全

的最新版本的 !" 2 #$"%& ’。它对硬件要求不高，占

内存不大，无论有无硬盘、有无扩展内存，凡是可以使

用 #$"4& 4 的 ,5! 系 列 及 其 兼 容 机 上 均 可 以 使 用

#$"%& ’。与目前使用较普遍的 #$"4& 4 相比，主要有

以下特点：

*& 对原有命令的功能进行了扩充。

!600.,5［ 7 . 8 2 .］［ 7 6 8 2 6］［ 7 " 8 2 "］［ 7
9 8 2 9］［:609］;<=>?@A>［ B "2

显示或更改指定文件的只读（.）、档案（6）、系统

（"）及隐藏（9）属性。

选择［ B "］参数则对指定驱动器中所有子目录进

行操作。

600.,5 的另一重要功能是可以对子目录名本身

更改属性。其格式为：

600.,5［ 7 . 8 2 .］［ 7 6 8 2 6］［ 7 " 8 2 "］［ 7 9 8 2
9］〈子目录名〉

"#CD［ B :］

删除文件，选择［ B :］参数时，将给用户一次确认

删除的机会，以避免误删文件。

##CD0.CC［ B E］〈子目录名〉

删除子目录。可以在子目录非空的情况下快速删

除子目录，包括删除多级子目录。［ B E］的作用同 #CD
中的［ B :］

$#,.［#.,FC］［:609］;<=>?@A>［ B :］［ B G］［ B 6：

〈属性〉］［ B ’：〈排序方式〉］［ B "］［ B 5］［ B D］

显示指定目录文件。

［ B :］和［ B G］可同时使用；可显示指定属性（ 包括

隐藏）或非此属性的文件；可指定显示结果的顺序，

〈排序方式〉可取为：

H 按文件名；" 按字节数；C 按扩展名；# 按日期

时间；I 按子目录；2 反序

选［ B "］时，对指定驱动器所有子目录操作；选［ B
5］时，仅显示文件名；选［ B D］时，以小写字母显示。

+& 新增加了一些外部命令

!#$"JCE
运行此命令后，如同在 /$K56"C 中一样，可以显

示、编辑及调用历史命令。

"#$""9CDD
运行此命令后，启动 !" 2 #$" 外壳，使许多普通

的 #$" 任务易于完成。

#C#,0
灵活方便的文本文件编辑器。

$9CD:
给用户提供所有内部命令、批处理命令、系统配置

命令及外部命令的帮

助内容。

% !$FC［ B E ］

［ #.,FC ］［ :609 ］

;<=>?@A> ［ #.,FC ］

［:609］。

从一个目录移动

若干文件到另一个目

录。

!$FC［#.,FC］

［ :609 ］ L<M?@A>=
L<M?@A>+

子目录更名。

&NH#CDC0C
恢复被删除的文

件。

’NH/$.!60
恢复被误格式化

的磁盘。

4& !" 2 #$"%& ’
还内装以下软件：

快速 56",-：O56",-& CKC O56",-& 9D:
查解 *+4) 种病毒的 !"6F：

!"6F& CKC
!"6F& 9D:
!"6F9CD:& $FD
!"6F,.N"& D"0
常驻内存预防病毒的 F"6/C：F"6/C& -$!
)& 另外，通过系统配置 -$H/,I& "E"，在有 *! 以

上扩展内存的情况下，可将 #$" 的内核部分放在高内

存区以节省常规内存；使用任何命令时，只要加［ B ？］

参数，都可得到帮助。

#$"%& ’ 的功能绝不仅于此，有户可以边用边学。

总之，!" 2 #$"%& ’ 适合于绝大部分的软硬件环境，与

较低版本的 #$" 相比，丝毫没有更多要求。易学易

用，适合不同程序的用户。确是一套不可多得的操作

系统。

33333333333333333333
(

*+,-./01234567
记忆卡：1P Q *11 元( 电子手册：+)’ Q *+3’ 元( 时区卡、

日历卡：31 元( 笔记本电脑：+13’ 元( 袋装型电脑：413’ 元

传真机：+13’ 元（人工、自动收发和拷贝（带入网证））
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$" 赵子都

IJV!"IJdkefk>s#$#%%#z

" " 目前世界上运行的

计算机，尽管种类繁多，

但按其数据加工方式可

以分为两大类：串行计

算机与并行计算机。

所谓串行计算机也

就是冯! 诺依曼型计算

机。就其整机原理和设

计思想来说，现在的计算机是根据美国数学家冯! 诺依

曼提出的原理设计并制造出来的。例如，#&’( 年世界

上出现了第一台电子数字计算机“埃尼阿克”（英文是

)*+,-，是一个缩写词）。它的基本原理是：)*+,- 的操

作对象是以二进制代码形式表示的数据和指令，把 一

起存放在同一存储器中，同时使用了少量的寄存器用于

存放当前执行的指令和数据，计算机不断地顺序完成存

取和执行指令的重复工作。从 #&’( 年起，冯! 诺依曼的

这种机器广泛地被接受，并适用于所有的计算机。

冯! 诺依曼存储计算机的一个基本思想是将数据

和指令存放在一起，这一思想对于计算机的发展有着

深远的影响。由于允许数据和指令随意地存放在同一

存储器中，这就意味着从存储器中存取指令和存取数

据的机制是完全一样的，而且也意味着一个符号可以

在一个地方作为数据处理，而在另一地方又可作为指

令执行。现在使用中的大多数的计算机都是按冯! 诺

依曼的基本结构设计的，所以叫作冯! 诺依曼型计算机。

但是随着科学技术的发展，由于采用多处理结构

和多向量阵列结构的各种计算机相继问世，出现了许

多通用和专用性质的大规模并行计算机，从而使计算

机技术跨入了一个崭新阶段，商品化的并行计算机大

量涌现。国际上出现了所谓“ 并行热”，其应用范围越

来越广，许多问题诸如核武器设计、气象预测、实时跟

踪、卫星图象识别、数据管理等都强烈要求快速而高效

的并行计算机来实现大规模的科学计算和数据处理。

由于当代电子技术和工艺的进步，从硬件上实现并行

计算机体系已不构成障碍，因此，并行处理的困难主要

在于算法和软件上。

什么是并行处理、并行算法？为什么并行算法比串

行算法快？并行处理从广义上讲，并非是一种新思想。

它早用于通用计算机系统设计中的多处理技术及多道

程序技术。然而，两者的根本区别在于，在通用计算机

系统中，系统设计的目的是为了获得一个对于混合作业

最大的生产率（并行完成独立的作业），而这里的“并行

处理系统”，其系统设计的目的是为了利用多个计算机

资源去完成一个单一的作业（ 并行完成相关的作业

段），以获得极高的处理速度，这样的例子在日常生活

中也屡见不鲜，例如部队上的“阅兵典礼，许多士兵通

过检阅台前受检，如果排成

一路纵队“串行”通过，则需

要较长的时间，也即速度较

慢；如果 排 成 一 路 横 队“ 并

行”通 过，则 需 要 的 时 间 较

短，也就是速度较快，在电路

中也有类似情况，并联支路

在相同的时间比串联支路通

过较多的电荷。计算机设计者把这种道理用在计算机

设计上，设计出了一种新颖的计算机—并行计算机，其

主要特点是对数据作批量处理，即进行数组或向量运

算。这与串行计算机很不相同，串行计算机只能做标量

运算，即对单个或一对数据进行操作，所以并行计算机

比串行计算机计算的速度要快。传统的串行算法往往

很不适合在并行计算上运行，所以必须加以改造，以提

高算法的并行性。如果一个算法的并行性不好，就会使

并行计算机的效率大幅度下降，从亿次机降为万次机。

正因为如此，.% 年代初期，国际上一门崭新的学科—并

行算法（/0102232 ,2451678 或称平行算法）开始形成并迅

速发展起来了。通俗地说，在并行计算机上求解问题和

数据处理的算法称为并行算法。还可以给并行算法下

一个较确切的定义。我们知道，算法是解题方法的精确

描述，它是一组有穷规则，这些规则确定了解某一特定

类型问题的一系列运算，在执行有穷步的运算后终止，

并产生一个或多个输出，根据这一思想，#&9% 年，:;*<
曾经给并行算法下了一个精确的定义：并行算法是一些

可同时执行的诸进程的集合，这些进程相互作用和协调

动作，从而对给定的问题求解。

并行计算机是可以同时执行许多类操作的计算机，

是各类计算机中性能最好，功能最强的计算机。它具有

巨大的数值计算和数据处理能力，专门用来解决那些在

一般大型计算机上解决不了和科学计算、工程设计或数

据处理等问题。核武器设计、气象预测、地质勘探、实时

跟踪、图象识别、数据管理等都需要高速度，大容量的计

算机，串行计算机系统的改进所获得的速度的提高已

远远赶不上实际需要，(% 年代中期，美国就开始了并

行计算机的研制工作，.% 年代陆续研制出若干通用或

专用并行计算机，产生了与并行计算机相应的并行算

法，日本政府也急起直追，投资 ’ 亿美元，进行第五代

（新一代）计算机研制，现已开发出数据并行计算机软

件，包括程序设计语言和并行处理机系统（ 据 #&&$ 年

. 月 . 日中国科学报）。#&&$ 年，中国国防科技大学计

算机研究所研制出我国第一台通用 #% 亿次并行巨型

机—“银河—!计算机”，可进行每秒 #% 亿次以上的

运算操作，填补了我国通用并行巨机的空白，再次缩小

了我国与国外先进水平的差距，并使我国跨进了世界
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研制巨型计算机的行列。国家专家鉴定委员会认为，

具有联网能力的“银河—!”巨型计算机，既适合于作

为超级计算中心的主机，又适合于作为大规模数据处

理的中心机，有广泛的应用。

电子计算机的诞生是科学发展史上的一个里程碑。

它发展到今天，从元器件方面看，经历了电子管、晶体

管、集成电路的发展阶段，现在正向大规模集成电路阶

段过渡；从使用方面来看，软件从无到有，现在已出现了

工作量以几千人年来计算的巨大软件工程，软件的价值

正日益被人们所认识和重视。今天的计算机已拥有各

种类型的操作系统，几十甚至上百万种的算法语言。计

算机开创了人类脑力劳动的自动化，丰富了人类的精神

财富和认识能力。尽管冯! 诺依曼型计算机还是计算机

发展的基础和主流，然而，由于冯! 诺依曼型计算机的程

序顺序执行方式严重地影响到计算机效率的提高。冯

·诺依曼型结构是固有的串行控制机构，在此基础上发

展起来的高级语言反映了这一模型逐字加工的特点，因

此开发其中的并行性有其致命的弱点。同时，在冯·诺

依曼模型基础上发展起来的软件系统已越来越复杂、庞

大，其正确性无法保证，程序可靠性低下，加之软件生产

率等问题构成了所谓的软件危机。以及软件代价不可

控等问题使得计算机系统的整个性能大幅度下降。因

此，计算机体系结构的设计者们不断地寻求各种途径，

使计算机脱胎换骨、彻底变革、更新计算机结构，从根本

上摆脱这种传统式的计算模型，以至于尽可能地开发并

行，提高计算机的处理效能。于是，一种全新概念的非

冯·诺依曼型计算机便应运而生。

非冯·诺依曼型计算机是基于与传统的控制流机

器不同的计算机概念之上。其体系结构是属于非冯·

诺依曼型的。如数据流计算机，归约机，动作体计算

机，人工智能计算机和函数计算机等等。

所谓数据流计算机是一种从数据流的概念出发，

由操作数的全部到达作为标志来驱动而不是由指令来

驱动程序执行的机器。因此当多个操作同时满足这一

条件时，它们可以并行地执行而不受程序的顺序限制。

它基于两个原则：一是异步，对任何一条执令的点火执

行当且仅所有操作数是可用的；二是函数性，所有操作

都是函数，没有副作用。通常，数据流程序用数据流图

来描述，数值作为标记通过数据流图。

数据流计算机模型支持的是函数语言，它的全部

操作都是函数。点火规则的制定能充分开拓并行性，

而且这种语言所书写的程序易读易维护，软件生产率

可以提高，显示出强大的生命力。

数据流计算机求助于并行性，并具有以上哪些优

点，所以近年来已引起人们广泛的注意。但由于数据

流非常依赖于高技术和应用领域，因此需要我们进行

更多的研究和开发工作。

归约机的发展要比数据流机来得晚些，它是要求

驱动模式，一条指令的激发执行当且仅当有别的指令

要求该指令的结果。归约程序由嵌套表达式组成，在

归约中最接近指令的是函数应用。更高层的程序结

构，指令和参数都是表达式。串归纳和图归约是二种

基本的归约程序组织。串归约实现的是“ 按值调用”

的数据机构，而图归约则为“ 按引调用”数据机构。然

而这二种形式的归约都具有“递归”控制机构。

动作体计算机是面向目标的计算机。它采用面向

目标的程序设计语言。这是一种高级的描述性语言，

具有良好的模块化程序设计能力。在这种语言中，所

有操作对象都叫目标，目标是计算的基本单位。目标

也即执行的数据。它实质上是一个信息包和对它操作

的描述。因此目标一般具有内部状态，当它接受信息

后就变为活动态，并执行所规定的操作。从外部来说，

目标的内部状态只有通过传送信息才能对它进行操

作。并且目标只要接受信息就激活执行。

函数计算机，也即 "#$% 机，是一种面向 "#$% 语言

的机器。该机器设计成适合于 "#$% 语言执行的机构，

即所谓& 结构。这具有速度快，低开销的优点。"#$%
语言是一种计算机表处理语言，它没有语句的概念，整

个程序由一组函数组成，在人工智能领域广泛地使用

这种语言。

最后简单谈一下人工智能计算机，它是一种具有

知识，会学习，能推理的计算机。这是新一代计算机的

一种类型。例如日本近年来研制的第五代计算机就属

于智能计算机。

所谓智能计算机，首先表现在“ 智能”二字上。智

能的含义是：如果一个系统能够回答某个领域的问题

集，并且能够解决问题，则称该系统具有这个领域的智

能。有人把智能用一个简单的公式表示：智能 ’ 知识

( 推理，这个公式刻划了智能计算机要体现人的思维

活动。知识在推理的作用下将产生新的知识，因此智

能计算机的一个突出表现就在于它可以产生知识，代

替人脑的作用。因此，计算机又称为电脑。

智能计算机系统由若干个子系统所构成，包括从

小到大专门支持某种应用的各种类型的机器和相应的

软件。这些机器连接起来组成一个分布系统。系统中

主要的部分（ 子系统）是推理机，知识库及知识库机，

如果没有这两个子系统就称不上为智能机。

以上所谈的数据流计算机，归约机，动作体计算

机，函数计算机，智能计算机等，由于突破了冯·诺依

曼设计思想的框架，为了区别，人们通常称它们为非冯

·诺依曼型计算机。 (
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! ! 王 健 民 及 一 些 读

者，询问初学电脑怎样才能入门，这

个问题较复杂了，针对学习电脑的

目的可分几个方面来回答：

"# 如果只是想通过对计算机的

学习，对计算机有一个初步的了解，

看一看计算机能干些什么？不能干

什么？有什么用途？可以学习使用

已经较为成熟了的实用软件，如 $"%
&’()# *# +、,-. 及一些计算机辅助设

计、辅助教学、辅助学习、辅助绘图

和辅助生产等软件，后再逐步学习

一些计算机语言就能基本了计算机

是如何运作了。

/# 如果需要用计算机打印、处

理一些文字稿件。可以先学习一些

字 处 理 软 件，如 0123、,.、-0、

4401、,-. 及 一 些 相 关 的 15. 命

令。

6# 如果想用计算机解决工作中

的报表、统计等问题，可首先初步了

解 $537.)# *# +，189.0 等数据库软

件的一般知识，作为学习 15. 作为

深入学习和使用软件的基础。

:# 如果需要系统地、深入地学

习计算机的全面知识和使用技巧，

就必须深入学习 15. 的应用知识，

其入门可通过学习 89.24 来作为了

解计算机的一些基本概念和基本了

解计算机是如何工作的

###

###

$

$$

$

。

%&’
! ! 广东黎绵伦来信中

对在任意目录下使用自动批处理文

件提出了一种方法：使用 -4355$.

或 1087; 修改 45<<9=1# 45< 文

件 中 的 97350>04 为“［ 驱 动 器

名：］［路径 ?］批文件名”。这样每次

启动 15. 时，就会自动装入自己的

批处理文件。

安徽文成宣来信中谈到，应当

重视使用，开发低档电脑软件的问

题，并把开发的重点放到提高生产

效率上去，并希望我刊“ 能更多地发

表这类俱有促生产的实用程序，来

炸开我国工农业某些方面长期停滞

徘徊不前的状态

###

###

$

$$

$

。”

()
! ! 上海赵胜和许多读

者希望了解一些清毒软件的使用方

法。如 4-9@ 的使用详解等。

陕西杨成勇对本刊提出意见，

希望减少一部分 89.24 程序，刊登

一些 189.0、4401 类 型 的 文 章。

本刊在此也向读者征求 189.0 类

型文章，希望投稿人务必将稿件中

涉及到的数据库结构，调用的过程

等一同寄来。

本刊目前需要面向初学者的详

细介绍 15. 命令的文章及在九段电

脑迷栏目中应用面广，较为成熟的

###

###

$

$$

$

高级程序

*+’
! ! 有许多读者想购买

A+ 年的某期杂志，抱歉的是，A+ 年 )
B C 期的剩余杂志已不全，我社目前

尚有一部分 A+ 年的合订本，如欲购

买，可直接汇款至我社。有部分读

者来 信 询 问 AD 年 杂 志 如 何 购 买。

AD 年杂志可直接到邮局订阅，我社

目前尚有一部分 AD 年 ) B E 期杂志，

欲购者请汇款至我社即可（ 也可以

在我社定阅 AD 年全年杂志）。

前一段时间，我们陆续收到一

些读者来信，谈到几篇文章与以前

或现在其他刊物上的文章相同，经

查证，已经证实有的是一稿多投，有

的确系抄袭，我们已把这几篇文章

的投稿人记录在案，如果再发现这

几个人发生类似情况，我们将在本

刊点名批评，公布其姓名、单位，并

向相关刊物通报。关于摘录某报、

刊、出版物的文章，推荐给我社的作

者，请务必写明文章摘自那里，原文

发表的 时 间，原 作 者 姓 名 等 情 况。

对于来信指出抄袭文章和对本刊提

出批评的读者在此我代表我们编辑

部所有同仁，向你们表示感谢，同时

也希望广大读者继续支持本刊的工

作，谢谢大家。

更正：AD 年第 D 期第 +D 页左栏

程序第一行 F 6GH/I# 6GJ 应为 F 6:%
/K# 6GJ；中栏倒数 )C 行 LJM+A"( 应

为 LJM! +A": 特此更正

## #
#
#
#

###
#
#
#

$

$$

$

。
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第十期擂台赛参赛者

较少，总 计 NO 位 选 手，用

89.24 语 言 解 题 的 有 DN
位，用 -9.49$、4、189.0

编程的共计 ** 位。与前几期擂台

赛相比，可 说 是 寥 若 晨 星，究 其 原

因，可能是题目中的条件较隐蔽，不

能充分利用条件和缺少较优的算法

等原故。谈到本题的难易程度，有

三位选手感到解此题较困难，只有

一位读者感到此题不够深度，但是

也未能编出较优的程序来。本人与

广大读者一样，初接触此题，也不知

从何入手，因为正象读者信中谈到

的，如果用大循环的方法，设置十重

循环，每层循环都要从头至尾地运

算一遍，那么光是循环就要 )P*P 次，

真是个“ 天文数字”了，有的读者用

了七、八个、甚至二十四个小时运行

程序，仍未得到全部解，这是可以理

解的。
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正象绝大多数的参赛选手的解

题思路一样，本题可利用的条件是：
!
" # !

" $ ! $ !
"（" $ !）

，即 ! # !
" $

!
" $ ! $ !

"（" $ !）
、即 ! # !

% $ !
% 、

!
%

# !
% $ ! $ !

%（% $ !）
、! # !

% $ !
& $

!
’ ，保 留

!
’ ，折 分

!
& 为

!
& $ ! $

!
&（& $ !）

，保留
!
!%，折分

!
( 。如此反

复折分 ) 次，即可得到一组解，拆分

至
!
) # !

!* $ !
)* 正好得到十个埃及

分数。江苏戎士华采用 +,-.,/ 语

言解题如下：

+012034 561178（ 9":0;，1<;:<;）；

=30
> > > > "，?：9";8280；

@829"
> > > > "：# !；

> > > A09;8（ BC6878 "<4D807 308B）；

> > > A69E8 " F !* G1
> > > D829"
> > > > ?：# "%（" $ !）；

> > > > A09;8（ B! H B，?，B，B）；

> > > > "：# " $ !；

> > > 8"G；

> > > A09;8E"（ B! H B，"）；

> > > A09;8（ B.61178 8"G，IJ！B）
> > 8"GK

河南郑楠的参赛程序：

!* L（!）# %：L（%）# %
%* MIN / # & CI !*
&* > J（/）# J（%）%（J（%）$ !）：J（%）

# J（%）$ !
(* OPQC /
R* +NSOC T C68 ;8" "<4D807 308T；T：T：

+NSOC
’* MIN / # ! CI !*：+NSOC T! H T；J（/）：

OPQC /

河南的姜育松编的程序只有一

条语句：

!* +NSOC T C68U 308 T：MIN O # !
CI )：+NSOC T ! H T；O%（ O $
!）；T $ T；：OPQC O：+NSOC T
! H T；O

他们的解都是

! # !
% $ !

’ $ !
!* $ !

!% $ !
%* $

!
&* $ !

(% $ !
R’ $ !

V% $ !
)*。

由此，有的参赛选手认为只此

一组解，其实此题有多解，要想解出

所有的解需要充分地利用题目所给

的各项条件，加上选择优化算法，和

巧妙编程，才能避开前述的“ 天文数

字”大循环。在此将本人不成熟的

一些思路介绍给大家。因我社正在

筹备电脑爱好者城咨询服务活动，

日夜奔忙、未及编竣，也未及细调，

权作参考，希望广大读者斧正：

从题中给出的 !** 个埃及分数

来分析，其分母都是正整数，如果用

!* 重循环就算是 RW’ 计算机的微处

理器奔腾（+8";9<4）每秒运算 !K !%
亿条指令，加上数值运算，加上条件

判断数据，加上回溯，也不会在短的

时间内完成。运用逆向思维方式，

从 ! 拆分下去，每次拆分一个埃及

分数为两个埃及分数之和先找到所

有可能的解，再从中选出符合要求

的解才能完成此题。即：

!
" # " $ ?

"（" $ ?）
# "

"（" $ ?）
$

?
"（" $ ?）

# !
" $ ? $

?
"（" $ ?）

由此可知

!
" 可 拆 分 成 两 个 分 式

!
" $ ? $

?
"（" $ ?）

；当 "（ " $ ?）H ? 能够 整 除

时，此数和
!

" $ ?即为一组可能的解

之一，当然 !** 个数都要如此拆分

是不 成 的，还 有 条 件 尚 未 使 用。

"（" $ ?）
? &!*!> "（" $ ?）&!*!?> ?

’ "%

!*! X "> 当 ? 不断增大，直至 ? #

" 时
!
" # !

" $ " $ "
"（" $ "）

# !
%" $ "%

%"%

# !
%" $ !

%"。就是说循环
"%

!*! X "&?

&" 之 间 的 正 整 数 即 可。由 Q’
"%

!*! X "、
!
" # !

%" $ !
%" > %"&!*!> "

&!*!
% 可知 %&"&R*。由

"%

!*! X "取

整 $ !&? 可知；由 ? F !*，
"%

!*! X "取

整 $ ! # !、? # !*，
"%

!*! X "取整 $ ! #

%，可知，循环 ? 最多九次。

根据以上条件，可以先将 % Y R*
的 () 个数逐一拆分，而可拆分出最

多的两 个 埃 及 分 数 之 和 的 埃 及 分

数，最多也只能拆分出九组，即第一

层循环为 " # % Y R*，第二层循环为

"%

!*! X " Y " 以最多为 ) 次循环计算，

总循环次数必然小于 () Z ) # ((!
次。

将拆分的结果存放在一个数组

[（"，9）中，程序如下：

!* \S] [（R*，!*，%）

!** MIN O #% CI R*
!*R > 9 # *
!!* > MIN Q #（O%O （̂!*! X O））$ !
CI O
!%* > > SM（O%（O $ Q））]I\ Q F _ *
C‘PO aICI !&*
!%R > > S # S $ !：[（O，S，!）# O $ Q：[

（O，S，%）# O%（O $ Q）H Q
!&* > OPQC Q
!(* OPQC O

求出 % Y !*! 内所有可拆分的

埃及分数，不是一分钟。如果我们

把 [（"，9）数组打印出来看一下，就

会发现 !!* 对数据中有很大一部分

是无用的，如分母为 % Y !W 之间的

埃及分数，都无法拆分为
!
!) 与某个

埃及分数之和，而大于 !) 的埃及分

数不可能拆分出
!
!)与某个埃及分数

之和，那么
!
!) 这个埃及分数是无用

的。根据 [（"，9）的值便可逐步求出

所有的解。

!"#$%&’
请你根据以上得到的 [（"，?）数组，

续写下面的程序。即从
!
% ，

!
& ，⋯⋯

!
!*!

中“挑出 !* 个使它们的和等于 !”的所有

解。

要求：程序结构清晰，技巧性强，运

行正确，附有简单的编程思路说明或注

释。

截稿日期 V 月 %* 日。打擂稿件请寄

电脑爱好者编辑部（擂台赛）收。

()"#$%*+,-.
杨树之（河北师范学院数学系(*R**)!）

戎士华（江苏苏州职工大学(%!R**(）

姜育松（河南平顶山六矿((’V*)!）

·&(·
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广东吴健俊先生问：

;<=> ()*++,- ./0 ’?
@ABCDE9FGHIJK
LM?NAOPQR:STUV
WXSCYZ[ ()*++,-S
答：据 悉，()*++,- ./0 ’ 有 /
张 1 英寸的高密盘，从您所列的

文件看，似乎少了点；现在的软

件通常要用随盘的 23-*4,, 来

安装，工作包括建立目录，解压

缩文件，选择各种配置等，因此

您可以选其中的 23-*4,, 来自

动安装，若不行则可手工安装，

主要工作是把文件解压缩，建立

相 应 目 录，主 要 是 54*4 及

-6-*78 目 录。 在 ()*++,-
中，以0 )(9 为后缀的文件为压

缩文件，您可以用“)(-:;23< =

> 文 件 名“ 把 文 件 解 压 缩，关 于

)(-:;23< 文件的命 令 行 限 定 词

可用语句“)(-:;23< = ？”来查看。

解压缩之后，大多数文件可单独使

用，但有些可能要用到其它目录的

文件，因此，您可根据 :7,( 及使

用过程中的经验，逐步把 -6-*78
及 54*4 子 目 录（ 它 们 是 ()?
*++,- 目录的子目录）的文件建立

起来，也许您可以试一下 23-*4,,
中 的 7@ABCDEFGH 选 项；()*++,-
.#0 ’ 要占 %I 兆空间，估计 ./0 ’
需要更多的硬盘空间。

山西岳端民先生问：

%0\E "#$ ]^O J4-2) _
‘abc?deYS

"0\E K85+- .&0 ’ fgh
LJ4-7!i?E ,2-* f 52-(,46
i?jklmnoi=pA[q?
deYS

答：%0 以前已讲过，双频单显不能

正常支持 J4-2) 作用语句，这是显

示卡的兼容性造成的，当然也同显

示器有关，目前还没有什么良策，

以后您在运行其它图形软件时也

会遇到麻烦，关于家用电脑显示器

的选择问题，笔者正在准备资料，

不久将会向大家推荐几种方法。

"0 您 所 询 问 43-20 -6- 的 问

题，由于它最易与汉化软件冲突，

因此应尽量避免使用。过去许多

软件的执行都离不开它，如电子布

线软件 77 -6-*78，+;4),7（ 一

种数据库软件）也可能需要它，但

至今，它的作用已不大了。您可以

看 K85+- .&0 ’ 中是否带有它，

若有则可试之。有些汉字系统中

带有改造过的 43-20 -6-，如必要

也可试 之。使 用 43-20 -6- 还 有

个弊病，它要占宝贵的 $I’< 常规

内存。另外，您在运行 LJ4-7"之

前，您应保证所用的机器在启动时

使用了 )+3M2N0 -6- 文件，它应包

括 -OMM7;- 及 M2,7- 语 句，具 体

数目应查看有关 LJ4-7"的书籍，

%’ P %& 为好。您在信里说要去掉

)+3M2N0 -6-，这 是 不 对 的，)+3?
M2N0 -6- 必须有，且应含有上述两

条语句。

山东读者李振业问：

;EW -))"#$?%0 " = %0 I8J
rs?I’8 tu?%IQ ]^?!v
"& = %$8:R?wx %8?yzwx?z
{|}~?CD!"?#$?;Et
uZ[%&i?5+- A’()h 4

u* Ju?JuA+A,-.E
4u/0%&?1=23c-
答：我认为，若想扩充，首当其

冲应是彩色显示器。彩色显示

器约 " 千元，与之配套的控制卡

应在五百元之内。要增加内存，

则要视您的主机板上内存插槽

向定。您若有主板的手册最好，

可按照其上说明来选择，否则您

最好让行家来帮您选择，因为扩

充时有可能要造成某些浪费，比

如您原来的主板内存扩展槽已

被低容量的内存芯片占满了，这

时就要用高容量的内存芯片取

代它们。另外，内存芯片的平均

存取速度与计算机的主频有关，

有的不能满足主机的需要，也可

能要插入等待（常在主机的 -AD?
ST 中）以协调快速的 )(O 和慢速

的内存间的工作。内存条每兆三

百元左右。要加打印机则需要更

多的资金，九针的打印机约一千六

百元，打印效果不佳，早晚要被淘

汰。8%U"I 打印机是二十四针的

较便宜的一个，四千元左右。如有

条件可配 7(-+3 %$’’<，它自身带

字库，被各种汉字系统广泛支持，

四千多元。

不能格式化软盘有多种可能。

由于您信中说在用 4 盘引导系统

后一切正常。这说明没有任何物

理损坏（硬件问题），所以可能您的

机器中有病毒，请查一下，最好能

试一下防毒卡。

福建读者张树忠问：

;W=- "#$ AB4aA’
()hruq?45J u6yP-
7()h89:a;<q7 MVBWXD
YVWTZADA8=D-
答：最近出现类似的不能格式化

现象，而且它们都很类似，估计是

某种病毒造成的，请查毒。解决后

请来信告之。
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据粗略统计，今年以来北京市场已售出家用电脑近万台。广大家庭对投资家庭

教育及家庭办公日益重视。但家用电脑面临的最大问题是缺乏合适的输出设备，流

行的 )* + &,((- 及其兼容的 ’. 针产品价格相对高昂，九针打印机在输出质量上又

有一定的差距。

日本 "#$ 公司 %&’((( 打印机为 ’. 针点阵式打印机，兼容 #%/0" )* 系列打印

机，操作非常简易，只用 ’ 键即可控制全部工作，并可直接完美地输出 1%/ 等字处理

软件生成的文件，而价格可减少一半。该机种适合国情，物美价廉，有望在家用电脑

领域内可大展宏图。

78 *219:;<=>?

求真 *21 可升级消病毒卡，首次采用由中国科技工作者所发明，具有国际先进

水平的“#%304 同线读出编程”专利技术，一举解决了长期以来防病毒卡不能消杀病毒和硬卡不能升级两大技

术难题，是世界上第一块采用超大容量 #%304，集“消病毒”和“ 防病毒”于一体，可由用户自主升级的反病毒硬

卡。

求真卡适用于 564 + %$ 及 ’7,、87,、.7, 等兼容机，90/8: ( 以上版本，与各种汉字系统、工具软件及局域网

高度兼容。

@ABCDE

跟上今后十年的现代化激流

必须具备两项最基本的技能
! ! ! （电脑 ; 英语）

“桌上英语学校”是一套新型的系列化英语学习软件。它利用先进的电脑多媒体技术，成功地摸拟了学校学

习英语全新的有声环境。不仅如此，这套软件还充分利用了电脑本身所具有的优越性，为学习者提供了一个“ 不

知疲倦”并且具有纯正美音的家庭教师。

“桌上英语学校”目前包括成人使用的《急救英语》和儿童使用的《儿童多感度英语》。

《急救英语》是“急救”成人只读不说的“语盲症”。为成人学说一口流利、地道的美国英语创造了一个“ 自我

训练”和“模拟对话”的学习环境。自然的美国语音和您本人的真实录音有效地结合、即实对比，再加上其内容汇

集了美国实地生活精华，形成了一套有效的口语训练工具。

《儿童多感度英语》这为您的孩子创造一个边玩、边说、边学的家庭“ 双语（ 汉语、英语）”环境，是这套儿童电脑英

语学习系统的宗旨之一。

系统要求：

’7, 以上 %$，&46 3<4，.(4 以上硬盘，90/ =: ( 以上版本，声霸相容音效卡，喇叭麦克风。

售价：《急救英语》基础篇 ==( 元，高级篇 >>( 元。

《儿音多感英语》系列：’’( 元 ? 册（共四册）

硬件价格：>7( 元（含音效卡、音箱、麦克风）
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!! 陈幼松! !"#$%&’"###$"(

)*+,-./
! ! 近一年多来，全世界都在刮信

息超高速公路旋风，至今未见减弱。

这是因为它将促使计算机同通信的

融合，把我们带入信息化社会。

!"#$%&’
()*+,-

信息超高速公路的正式名称是

“全美信息基础设施”。其目标是要

在全美国建立高速光纤通信网络，

其末端将伸入美国所有的基层单

位，包括每一个家庭，以构成四通八达的通信

“交通网”。

人们知道，当交通流量增加时，通过建设高

速公路可以加快车流的通过使车畅其流，对促

进经济发展、提高生活质量起巨大使用。同样

的，在人类社会进入信息化时代信息量大增时，

也需要建立能高速传送信息的骨干网络。这种

网络便被形象地叫做“信息超高速公路”。

信息超高速公路计划，是在去年克林顿政

府上台不久后，由戈尔副总统出面提出的。它是

克林顿政府科技政策的精华，对信息领域的影

响，将像当年大修高速公路对交通的影响一样。

! ! 其实，美国现在已有很发达的信息通信网。

不过这些通信网系分属于不同的公司、作不同

的用途。因此在建立信息超高速公路时就要充

分利用已有的通信网。

建立信息超高速公路的内容包括两部分。

一是建立全国骨干通信网，除了建立一部分新

线路外，还要把原有线路改造提高，用统一的标

准，使其连接成统一的全国性网络。另一是建

立从骨干网到最终用户的进出通道，就像高速

公路要有进出到普通公路的通道一样，这就是

支线网。

对骨干网将首先使其传输速度达到每秒

"# 亿比特（吉比特），这比现在使用中的数字网

络已快千倍，今后还要使其速度提高到每秒 "
万亿比特。至于支路网，传输速度不一定都要

这么高，因此可以因地制宜，或使用光纤、或使

用同轴电缆、或使用双绞线以减少投资。

信息超高速公路的意义，不仅在于铺设光

缆，建立面向 %" 世纪的通信基础设施，使美国

提早 "# 年进入多媒体时代，而且它将使采用电

子方式进行交易的电子市场得到高速发展，进

一步促进公开、公平、公正的竞争；在技术上它

将带动光纤高速通信网以及它所开拓的各种用

途的硬件和软件技术的发展。所以它已成为带动美国

各种高技术发展的龙头，而且在经济上由于它需要总

共多达 &### 亿美元以上的巨额投资，在促使去年美国

经济开始复苏和今后美国经济的发展中，已经起到而

且还将继续起到重大的使用。戈尔副总统对它的意义

作了简要的概括，这就是“ 更好的通信总会带来更大

的行动自由和更快的经济发展”。

在谈到信息超高速公路时，人们都要谈到它对促

进多媒体的作用。这是因为多媒体的信息量要比以往

用文字媒体时多出上百倍。甚至吉比特网能同时传输

"’# 个频道的彩电节目。当前，在进入多媒体时代时，

·%·
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走在前面的有交互式电视、移动计算、计算机电话等。

交互式电视

现在人们看电视只能电视台播放什么便观看什

么。交互式电视则可做到观众想看什么，电视台（ 电

视中心）便通过 !"#$（有线电视）网，把该节目送到他

的电视屏幕上。这样，便可使千家万户都能同时观看

各自所喜爱的节目。

实现交互式电视，要在约 % 千至 & 千户家庭范围

设立一个电视中心（ 网络节点）。在这里配备有节目

库和自动交换装置。在观众这一边设有 !"#$ 终端

（装在电视机上的转换盒）。观众从节目库目录中挑

出要看的节目，通过 !"#$ 终端告诉电视中心，中心利

用自动交换装置把节目送给观众。因为节目按等级计

时收费，所以虽然只能同时传送 ’() 个频道节目，基本

上已能满足要求。

多媒体信息服务使用户可以向电视中心索要各种

信息，如当天新闻、商业行情、某一事件的历史资料、以

及某种报刊杂志或某一本书。

这种想看什么便播什么的服务，叫各取所需视像

（$*+）服务。它是交互式电视所能提供的最有魅力

的服务，此外还可提供以下服务。

交互式游戏可以使不同用户通过网络一起进行某

种游戏，如进行比赛、进行“战斗”等。

在家购物也是极有魅力的服务。用户可以坐在家

里把某商场某货架资料调来，显示在屏幕上供挑选。

不清楚的地方可以通过同售货员对话进行查询。如果

是选购衣服，还可以一件一件单独显示出来供挑选。

初步看中后，还可以把自己的身材数据输入计算机，利

用计算机图形技术，把衣服“ 穿”在顾客身上，让他们

从不同角度观察。决定购买后，把自己的帐号密码输

入，办完付款手续后，商店便可送货上门。

多媒体电视会议，可以使分处在不同地方的人

“聚”在一起开会，就像真的共聚一堂一样，做到既闻

其声又见其人。这样，可以大大提高工作效率，节省了

出差所花费的时间和金钱。

远地教育可以使边远地区的用户能听到著名教师

的讲课。同现在电视教育不同的是，观众可随时点播

自己想学的课程。

远地医疗可以使大城市的医生为缺医地区病人看

病。医生不仅可在千里之外对病人察言观色询问病

情，病人的各种化验数据以及 , 光照片等也可以传送

给远方的医生，使医生能做出正确的诊断。

移动计算

随着通信条件的改善，’--. 年美国出现了移动计

算热。它以 / 月苹果公司正式出售“ 牛顿消息簿”个

人机为代表，一批公司都相继推出类似的产品。这类

产品也叫个人通信器，是个人机同通信设备的结合。

“牛顿消息簿”是牛顿系列中第一种产品，是信息

家电产品的一种。信息家电本应是计算机、通信设备

和音像设备的结合。但由于厂家担心面向家庭的产品

很难获得较高的利润，加上近来西方家电市场疲软，因

此厂家首先使个人机同通信设备相结合。这样，企业

外勤人员带着它外出跑业务非常方便。

这类个人通信器可以通过有线或无线方式连接到

网络上，既可以接收由别处传输来的数据和处理结果，

也可以把自己的数据和处理结果发送出去供别人使

用，甚至在会议进行中随时把需要的数据调来，把重要

的信息及时发出。这种可以随身携带，随时随地进行

计算的方式便是移动计算。它能够发挥计算处理结果

的最大效用，所以受到广大用户的欢迎。

计算机电话

’--. 年美国个人机领域主要厂家几乎同时行动，

把个人机、个人机 0"1（ 局域网）、以及电话结合在一

起，于是出现了计算机电话。如果说移动计算是使笔

记本式个人机具有通信功能的话，那么计算机电话则

是使桌上型（即放在桌面上的）个人机，兼有电话机的

功能。因此，预计用不了多少年，美国办公室里将看不

到现有的电话机，因为它们将被个人机所取代。

计算机电话的最基本目标是利用个人机取得电话

机和 23,（专用交换机）的功能。利用个人机 456（ 图

形用户界面）的优良操作性，如转送、多人通话、保留

等 23, 的功能，都能容易地实现。计算机电话还突破

了不同媒体之间的壁垒，电子邮件也好、传真也好、语

音邮件也好，全都可以在个人机画面上得到确认。

./01!"$%&’2
信息超高速公路标志着人类真正进入信息化时

代，它对人们的生活、工作方式，对科技、经济、文化的

发展，都起巨大的影响。

因此不仅美国，世界各国都在建立符合自己国情

的信息高速公路。法国正在建立约 ’7))) 千米的光纤

网。英国计划明年 ’ 月使通信网伸入所有主要城镇。

德国也要把 /) 个大城市连在一起。日本也要把已有

的高速数据网发展成为日本信息超高速公路的一部

分。韩国准备总共投资 &)) 亿美元，建立自己的信息

高速公路。

我国也根据自己的国情，在电子部发起的三金工

程中，通过金桥工程建立每秒可传送 8)) 万比特的“中

速信息国道”。 "
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!"#$%3456
!& 求事

!"#$% 命令是 ’( ) *#( 众多命令中的一个外部

命令，它的主要功能是拷贝除了隐含文件和系统文件

以外文件和目录树。它的格式为：

!"#$% (#+,"-［*-(./01./#0］［ 2 1 3 2 ’］［ 2 *：

*1.-］［ 2 $］［ 2 (［ 2 -］］［ 2 4］［ 2 5］

格式中的 (#+,"- 一词含义为源文件或目标文件，此

参数整体意思是拷贝指定的文件。

*-(./01./#0———指定新文件的地址或名字。下

面是各开关的中文意思

2 1—拷贝具有活动属性的档案文件，不改变文件

属性

2 ’—拷贝档案文件，关闭属性

2 *：*1.-—改变拷贝文件的指定日期

2 $—在建立每一个目标文件之前提示你是否拷

贝

2 (—拷贝除了空的子目录之外的所有目录和子目

录

2 -—拷贝所有子目录，包括空的子目录

2 4—在拷贝结束后，验证每个新文件

2 5—在拷贝前按任意键提供一个提示

例 67 将 1$$6 目录以下的各文件拷贝至 8 盘，拷

贝时检验

"〉!"#$% 91$$6 9#7# 8：2 4 2 ($
:7 将 1$$6 目录以下的 ;< 年 6: 月 6 日以后生成

的文件拷贝至 5$( 子目录下

"〉!"#$% 91$$6 9#7# 95$( 9*：6: ) =6 ) ;< 2 (
$

<7 将 1$$6 目录下的 ;<6 子目录中具有活动属性

的文件拷贝至 1 盘、且拷贝后原文件属性不变，拷贝

每个文件前提示 2 $
"〉!"#$% 91$$6 9;<6 1：2 1 2 $ 2 ($
>7 将 9 1$$6 9;<6 中及其以下任何文件，目录包括

空目录拷贝至 * 盘、1$.: 子目录下

"〉!"#$% 91$$6 9;<6 9#7# *：91$.: 2 ( 2 -$
?7 同上拷贝，同时在拷贝前问一下

"〉!"#$% 9 1$$6 9 ;<6 9#7 # *：9 1$.: 2 5 2 ( 2 -
$& &

!"#$% 命令有三条特点：

67 源文件名不可省略

:7 目标文件名可以省略

<7 不能拷贝隐含文件和系统文件

在使用时请注意以下几点

67 开关 $ 每拷贝一个文件之前，提示你是否拷贝

:7 开关 1 和 ’ 只能写一个

<7 可以拷贝子目录、特别用于多个子目录的场合

在上机操作时，还可直接用 @-A$ 命令获取帮助

信息。（在 *#( 版本 ?7 = 中可用 "〉!"#$% 2 ？〈",〉

命令）。

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%

"

0
1
,
2
3
4
5
6
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7
8
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<??===B

=

!
&
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春
林

单单单单单单单单单单单单
软软软软软软软软软软软软
驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱
家家家家家家家家家家家家
用用用用用用用用用用用用
电电电电电电电电电电电电
脑脑脑脑脑脑脑脑脑脑脑脑
中中中中中中中中中中中中
的的的的的的的的的的的的
运运运运运运运运运运运运
用用用用用用用用用用用用

* * * * * * * * * ** # # # # # # # # # ## ( ( ( ( ( ( ( ( ( ((

命命命命命命命命命命命命
令令令令令令令令令令令令
在在在在在在在在在在在在

& & 当今社会，电脑正逐步走进家

庭，但由于种种原因，有些家庭没有

购置配置完整的电脑。这就使 *#(
在家用电脑中的运用受到一定的限

制。现在仅介绍一些常用 *#( 命

令在单软驱无硬盘的家用电脑中的

运用。

& & !" #$%&’( 命令

由于 C#,’1. 命令是外部命

令，我们首先应将 *#( 盘放入 1 软

驱，键入命令：

1〉C#,’1. 1：$
系统显示信息如下：

/0(-,. 0-5 */(D-..- C#,
*,/4- 1：10* (.,/D- 10% D-%
5@-0 ,-1*%

根据 提 示，我 们 将 *#( 盘 取

出，同时放入新盘，按任意键，随即

开始格式化。

& & )" *+,-.$/0 命令

将 *#( 盘放入 1 驱动器中，键

入命令：

1〉*/(D"#$% 1：1：$
系统显示信息如下：

/0(-,. (#+,"- */(D-..
- /0 *,/4- 1：$,-(( 10% D-%
5@-0 ,-1*%⋯⋯

这时，将 *#( 盘取出，放入源

盘片，按任意键后开始读盘，直至出

现如下信息：

/0(-,. .1,E-. */(D-..
- /0 *,/4- 1：$,-(( 10% D-%
5@-0 ,-1*%⋯⋯

然后把源盘片取出，同时放入

·>·
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! !" " #$" 版本的桥梁———
"%&’%() %*%

!! 聂洪

0>?01@01A&BA&C’##$$%%(

高
版本 &’ " ()’ 的功能强大，能为用户提供更

多的服务，因而受到用户的青睐。但它也有一

些不理想的地方，它的某些工具操作复杂，进入退出

不很方便，有时还不如命令行形式简单、明了。一些

进行了 ()’ 版本升级的用户，习惯了低版 ()’ 工具

的操作，而不熟悉高版本 ()’ 命令的使用。当他想

在高版本 ()’ 环境中，使用低版本 ()’ 中的命令时

就出现了问题。如果在高版本 ()’ 环境下直接运行

低 版 本 ()’ 中

的命令，就 会 出

现 *+,-../,0 ()’
1/23-+（ 不 正 确

的 ()’ 版本）的

提示。怎样才能

使 低 版 本 ()’
中的命令能正常

运 行 呢？ 以

()’45 $ 为例，其

中提供了一个版本登记表 ’671685 696，它通过登记

程序所需 ()’ 环境的版本号，使一些被设计为低版

本 ()’ 中使用的程序，也能在 ()’45 $ 中使用。

下面介绍怎样利用 ’67168，使低版本 ()’ 中的

应用程序，能在高版本 ()’ 环境中正常运行。例如，

()’45 $ 中只有文本编辑器 6(*7，而无行编辑器 6(:
;*<。如果要在 ()’45 $ 系统中使用 ()’=5 =$ 中的

6(;*<，就可用 ’67168 命令来实现。首先，在你使用

’67168 命 令 前，版 本 表 必 须 通 过 >)<?*@5 ’A’ 文

件，使一开机就驻留内存，形式是：

(61*>6 B >：C()’ C’671685 696（’671685 696 在 >
盘 ()’ 子目录下）如果向版本表上登记的文件在虚

拟盘上，那么在 >)<?*@5 ’A’ 文件中，装入版本表的

语句应放在设置虚拟盘语句之前。在 ’67168 装入

内存后，可在命令行上键入 >〉’67168 >：C()’ C6(:
;*<5 696 =5 =$$再用 >〉’67168$来查看版本表，看

是否被登记上。当你不再需要使用 6(;*< 时，也可以

将其从版本表中

删去，格式是 >〉

’67168 >：C ()’
C 6(;*<5 696 D (
$在对版本表进

行 增 加 或 删 除

后，必 须 重 新 启

动 系 统，修 改 才

能生效。这个版

本 表 使 程 序 把

()’45 $ 当成是与之相适应的以前的 ()’ 版本。

用同样方法也可使 ()’=5 =$ 中 的 EF>GHI 和

86’7)86 在 ()’45 $ 环境中使用。这样就使刚升级

()’ 版本的用户在尚未熟练掌握某些新工具的使用

时，还可在高版本 ()’ 环境下，使用原来熟悉的低版

本 ()’ 工具，不致降低工作效率。在 ()’ 版本的过

渡中起桥梁作用。版本表虽然解决了一些程序运行

环境的问题，但是不能解决程序和 ()’ 不兼容的问

题，所以还可能有一些程序登记后也不能运行。 "

目标盘片，同时按任意键，即可开始

拷贝。

! ! +) #,"-.$!/ 命令

(*’G>)&I 命令的执行和 (*’:
G>)IA 命 令 相 仿，首 先 应 将 ()’
盘放入 F 驱动器，键入命令：

F〉(*’G>)&I F：F：$
系统显示信息如下：

*<’687 ?*8’7 (*’G6776 *<
(8*16 F： ’78*G6 F<A G6A
JK6< 86F(A

根据提示，取出 ()’ 盘，插入

需比较的第一张盘，按任意键，直至

出现如下提示：

*<’787 ’6>)<( (*’G677
6 *< (8*16 F：’78*G6 F<A G6A
JK6< 86F(A

将第一张软盘取出，放入需比

较的另一张盘，按任意键，随即开始

比较。

0) .$/1 命令

作为仅有一个驱动器的家用电

脑，我们无法进行不同软盘的拷贝，

这时，就需要建立一个虚拟盘来配

合执行。

首先，我们在含有 1(*’G5 ’A’
文件 的 ()’ 盘 上 建 立 文 件 >)<:

?*@5 ’A’。具体步骤如下：

F〉>)IA >)< >)<?*@5 ’A’$
(61*>6 B 1(*’G5 ’A’ =%$
LM$

重新启动 ()’，我们就得到一

个 =%$GE，代号为 > 的虚拟盘。

这时，我们就把需要拷贝的文

件先拷贝到虚拟盘 > 上，再从 > 盘

上回到目标盘上。这就完成了不同

盘片的复制。另外还有 一 些 ()’
命令也可通过虚拟盘来执行。

以上所述同样适合于一个 =5 #
寸软驱和一个 # 寸软驱结合的双软

驱家用电脑。 "
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如 何 获 得

完整的 !"# 命令

帮 助 信 息

!$ 肖乐

DEFG$H&BIJ % & ’ & ( K’’())%*(

$ $ !"# 输入输出重定向功能

（使用符号“ + ”和“ + + ”）是计

算机初学者不常用的两个功能。

实际上这一功能对于计算机初学

者是很有用的。灵活使用它们可

给我们带来很大的帮助。以下的

例子可以清楚地说明这一点。

帮助我们获得完整的软件联

机帮助信息。

电脑爱好者手中常有一些没

有详细文字说明的软件。所幸的

是，很多软件有 在 线 帮 助 功 能。

当出现命令行参数错误，或是键

入（ 文件名）, ？或者（ 文 件 名）, -
时，就会有文件使用说明出现在屏

幕上。电脑爱好者借助于这种方法

学会了很多软件的使用。可是，这

种说明有些比较长，有的甚至要显

示两三屏或更多。无法随意地反复

阅读。用打印机对屏幕做硬拷贝不

失为一种保留信息的有效方法。但

这种方法仍不方便。而且很多家用

计算机用户目前还没有配备打印

机。此时，就可以用 !"# 输入输出

重定向功能将计算机的输出设备由

屏幕改为文件。把这些帮助信息拷

贝成一个 -./0 文件存入计算机磁

盘。例 如，在 学 习 !"#’1 ) 时，在

!"# 下键入：2：34"5678 , ？ + 2：3
!"#’4681 -/0$（“$”为回 车 符

号）。这样，计算机磁盘上就有了

一个名为 !"#’4681 -/0 的 !"#’1
) 4"5678 命 令 帮 助 信 息 文 本 文

件。再用字处理软件对该文件进行

编辑，比如去掉一些多余的空行等

内容后，你随时可以用字处理软件

或文件阅读器（5.7!1 2"6）仔细

反复地研读它。若将所有相关命令

的帮助信息都进行这样的处理并打

印出来，则是一份很好的软件使

用说明书。若这种帮助信息多于

一屏，每屏显示结束后，屏幕最后

一行都 将 显 示“ 击 任 意 键 继 续

⋯⋯”的提示。击任意键后再显

示下一屏，直至 信 息 显 示 完 毕。

因为 !"# 输入输出重定向以后，

计算机输出信息全部送往您所指

定的文件，屏幕上不再显示任何

信息，所以在拷贝这样的帮助信

息时，事先需看清楚并记住显示

内容的屏幕。如有四屏，则应在

输入命令时按四次回车键。2：3
4"5678 , ？ + 2：3 !"#’4681

-/0$$$$。四次回车之间勿需

长时间停顿。

要注意的是：当要将多个命令

的帮助信息拷贝到一个文件中时，

第一 个 命 令 使 用 上 述 方 法。2：3
4"5678 , ？ + !"#’1 -/0$，第 二

个及以后的所有命令中，都需要将

“〉”改为“〉〉”。如：2：32"09 , ？+
+ !"#’1 -/!。这样做是为了使后

面的信息加在同一文件中前一段信

息的后面，而不是覆盖前面的信息。

若仍用“ + ”而不改为“〉〉”，则会像

熊瞎子掰棒子，掰一个仍一个。
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一、巧用 !"# 通配符

大家都知道，利用 !"# 通配符#、？可以实现

对批量文件的复制、删除。但在使用中笔者发现，

!"# 通配符#与 !"# 中 5.< 及 2"09 等命令结合

使用，还可以实现对批量文件的更名及复制。

例如我们要将当前目录下所有扩展名为 8=8
的文件更换扩展名为 >0#，只需键入：5.<#1 8=8
#1 >0# 回车，即可。

再假设 我 们 要 将 当 前 目 录 下 所 有 扩 展 名 为

8=8 的文件复制一份到 7 盘，并将其扩展名都变为

>0#，只需键入：2"09 #1 8=8 7：#1 >0# 回车，即

可。

二、快速删除目录

在 !"# 下删除目录，如果不使用专门的工具

软件，一般都要反复地键入 2! 命令，进入目录，再

使用 !./、5! 命令去删除。其实在使用时，我们完

全可以不键入 2! 命令，直接在目录外面调用 !./
及 5! 命令进行删除。

例如我们可以在 !"# 目录下直接删除根目录

下的 8.60 子目录，键入：2：3 !"#〉!./ 3 8.60 回

车，根据屏幕提示键入 9 键确认，再键入：2：3!"#〉

5! 38.60 回车。快速地删除 8.60 子目录。 "

·’·
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!"# $!%&,
-./01

!! 彭禾

^_?‘abcdef’"#$%%%(

! ! &’ ()’ *+, % 文本编辑器 -(./ 适合编辑文本文

件，界面 友 好，使 用 方 便。惟 其 手 册 对 选 择 文 本 块

（01234 25 /678）的说明欠详尽，译本忠于原作，致不谙

英文的初学者每历周折。

经调 阅 9-:;，从《<6=>2?@A》的《 /678 B C61638D2E
<6=C》获悉选择文本块的组合键如下：

选择目标 组合键

左侧字符 ’FD58 G(

右侧字符 ’FD58 G)

左侧单词（字） ’FD58 G H8@1 G(

右侧单词（字） ’FD58 G H8@1 G)

当前行 ’FD58 G*

上一行 ’FD58 G+

当前页（屏） ’FD58 G ;I(E

上一页（屏） ’FD58 G ;IJK

至文尾 ’FD58 G H8@1 G -EA

至文首 ’FD58 G H8@1 G 92L6

上表组合键新的排列顺序展示其选择文本块的范

围逐渐扩大，由字符、单词、整行、整页，乃至全文（ 尾

端或文首）。

用 ’FD58 G)、’FD58 G(、’FD58 G H8@1 G)或 ’FD58 G
H8@1 G(选定的字符、单词、句、段仅在光标当前行中有

效。若继续选择它行，上述选择目标自动扩大为整行，

即两行或两行以上的文本块不允许折头截尾，其首行

及末行只会是整行。

当前屏中被选择目标———字符、单词、整行等的底

色增亮，十分醒目，但选择当前屏、上一屏及全文（ 至

首或尾）大都难能窥其全貌，甚至不现增亮的文本块，

虽然它们确已选择。

谨以复制 M% 行命令行为例简述选择文本块操作

如下：

一、-(./ 文件名! ［-E86@］
二、在初始界面移动光标至目标行首（ 例号 %%N），

按住 ’FD58 键，连续按*键 M% 次，也可按住*键直至目

标的末行底色增亮后松双手，选定文本块。（ 其间及

选定后不能单独使用光标键，否则全部选择被取消）

三、依次按 O18 G - 键，进入编辑菜单，执行 H);P
（复制选定的文本块至 QO& 缓冲区）。

四、将光标移到复制位置，同时上述增亮区恢复正

常。

五、再依次按 O18 G - 选择 ;?C86，可见 M% 行命令被

复制在指定位置。

另发现：

N, 上述组合键均有双向功能，即对已选择的文本

块尚可取消其相应的选择，使之恢复为正常亮度。

M, 凡光标不在行首，’FD58 G*选择当前行及下一

行，即一键可选择两行。’FD58 G+类同。

R, ’FD58 G 92L6 选择至行首，在执行 HS8 或 H16?@
后，保留当前空行。’FD58 G -EA 类同。

#, 中国龙、启明星、天汇等汉字环境中执行单词选

择，英文仍以空格符、标点符等为界。就汉字而言，无

定规可循，不能正常使用。

+, 中国龙 *M, % 扩展中西文模式中，选择文本块

需在 TSL :234 关闭状态下执行，否则 N%N 式键盘光标

键区内各键反应均失常。

", 启明星、天汇等沿用 O18 G UE 选择汉字输入模

式，与 -(./ 的激活键 O18 相 V重叠 V，每需再按 O18 键激

活方能正常运行。

中国龙以 O18 G UNN 选择词功能也有相似的表现。

（以上 均 运 行 于 O’/ ;;R W RR 微 机，本 文 用 &’
()’ *", % -(./ 编辑） "

本期程序调试! 范光辉
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!"+,- !"#$%&

3 3=>?+,- !"78@A;B
+,- !" 个人计算机问世以来，随着各种 (45、645、

745 兼容机的出现，与 !" 机配套的各种性能的图形显

示设备也相继开发成功。由于技术的进步，图形显示

设备的结构逐步改进，性能日益提高，成本不断下降，

从而推动了 !" 机在图形显示领域中的应用。

一般来说，!" 机的图形显示能力主要取决于三种

硬件设备，即图形适配器、显示器和用于显示的 89- 存

储器（简称视频存储器、显示存储器或显存）。在购买

机器时，这三者的配置应是一致的。例如 ":9 适配器

·4·
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所使用的显示器通常为 !"# $ "##，% 种颜色，视频内存

&’()；而 *+,- 适配器使用的显示器分辨率最大为

&#"% $ .’/，颜 色 总 数 可 达 "&/，显 存 为 0&"() 或

&#"%()，等等。因此，当提到显示能力时，一般不把三

者都列出来，而只说是 1,-、+,- 等；或者简称为 1,-
显示器、+,- 显示器等。

*2345 1 具有较强的图形处理能力，它支持如下的

图形适配器：

!、"#$ 彩色图形显示器

1,- 是最早与 6)7 81 机配套使用的彩色图形显

示器，也是 6)7 公司个人计算机的第一个图形显示器

标准，得到了广泛应用。在单色显示模式下，1,- 显

示器的分辨率为 ’%# $ "##；彩色显示时，分辨率为 !"#
$ "##，% 种颜色，视频显示内存为 &’()。

%、&"#$ 图形显示器

71,- 是 6)7 公司为 89 : " 的 "0 和 !# 两种机型

配套的图形显示器，显示控制器直接安装在母板上。

它与 1,- 兼容，但与 ;,- 不兼容，最高分辨率为 ’%#
$ %/#，可同时显示 "0’ 种颜色，颜色总数为 "&/种。

’、(#$ 增强型彩色图形显示器

;,- 是 6)7 公司推出的第二种个人计算机图形

显示器标准，它兼容了 1,- 的全部功能，又增强了许

多图形显示能力。彩色图形显示最高分辨率为 ’%# $
!0#，可同时显示 &’ 种颜色，颜色总数为 ’% 种，显存容

量为 "0’()。

)、*#$ 彩色显示器

+,- 是性能较好的彩色图形显示器，它与 1,-、

;,- 均保持兼容，同时还增加了若干新的显示模式，

显存容量为 "0’ 到 0&"()，彩色图形显示最大分辨率

为 ’%# $ %/#，可同时显示 &’ 种颜色，但颜色总数可达

"&/种。另一种彩色显示模式分辨率为 !"# $ "##，可同

时显示 "0’ 种颜色，可用来显示高质量的色彩逼真、色

调自然并有真实感的图形。

+、,-&.+!) 图形显示器

与 +,- 兼容，并增加了两种扩充模式：一种 是

’%# $ %/#（"0’ 色），一种是 &#"% $ .’/（&’ 或 "0’ 种颜

色）。颜色总数可达 "&/种。

/、01234516 单色图形显示器

国内也称大力神卡，具有单色图形显示功能，分辨

率为 ."# $ !%/，显存容量为 !"()。

除上述图形适配器外，*2345 1 还支持下述几种图

形适配器：

< ;,-’%
< ;,-7=>=
< -**%#
< 81!".#
6)7 81 的视频监视器（ 显示器）可以在两种基本

视频方式下操作，一种是图形方式，一种是文本方式。

? ?=C?-.DEFGHIJK

在文本方式下，屏幕上可以显示的最小单位是字

符。为了能在指定的位置显示每个字符，*2345 1 提供

了字符坐标系。这种坐标系以屏幕的左上角为坐标原

点，水平方向为 @ 轴，垂直方向为 A 轴，如图 & 所示。

图 &

图 "
字符坐标系的原点为（&，&），水平方向（@ 轴）分

为若干列，垂直方向（A 轴）分为若干行，用一对坐标

可以指定屏幕上的一个位置。例如（/，"#）表示字符

位于屏幕的第 / 行第 "# 列。文本方式不同，所显示的

字符的列数和行数也不一样，颜色也有所区别。*2345
1 支持以下 ’ 种不同的显示方式：

&、)B%#：黑白 %# 列方式。在这种方式下，可以显

示 "0 行文本，其中每行 %# 个字符，以黑白两色显示。

"、1%#：彩色 %# 列方式。屏幕可显示 %# 列 "0 行

彩色字符。

!、)B/#：黑白 /# 列方式。屏幕可显示 /# 列 "0
行，字符以黑白两色显示。

%、1/#：彩色 /# 列、"0 行显示方式。

·C·
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!、"#$#：显示 %& 列、’! 行的单色文本。

(、)*+!&：为 ,-. 和 /-. 适配器设置的一种特殊

的彩色文本方式。如果使用 ,-. 适配器，则显示 %&
列、*+ 行；如果使用 /-. 适配器，则显示 %& 列、!& 行

的文本。

可以看出，在不同的显示方式下，屏幕上所显示的

字符的数量也不一样。0 方向一般为 *& 列或 %& 列；1
方向一般为 ’! 行，而 ,-. 和 /-. 适配器可达到 *+
行和 !& 行。也就是说，屏幕上最多可显示 %& 2 !& 3
*&&& 个字符，最少可显示 *& 2 ’! 3 4&&& 个字符。显示

的字符越多，每个字符的尺寸越小，反之越大。

显示 方 式 不 同，屏 幕 坐 标 的 构 成 也 不 一 样，在

56*& 方式下，最大坐标位置为（’!，*&），而在 )*+!&
方式下，最大坐标位置为（!&，%&）。

7 7=L?78DEFMIJK

在图形方式下，屏幕上每一个可以控制的单元叫

做像元或像素（89:;<），它是组成图形的基本元素，一

般称为“点”。通常把屏幕上像素的个数叫做分辨率，

分辨率越高，显示的图形质量越好。例如，)-. 显示

器的水平方向有 +’& 个像素，垂直方向有 ’&& 个像素，

它的分辨 率 为 +&& 2 ’&&；=/-. 显 示 器 的 分 辨 率 为

4&’* 2 >(%，即在水平方向有 4&’* 个点，垂直方向有

>(% 个点。=/-. 比 )-. 的分辨率高，其图形质量要

好得多。

在图形方式下，屏幕上每个像素的显示位置用点

坐标系来描述。在这种坐标系中，屏幕左上角为坐标

原点（&，&），水平方向为 0 轴，分为若干个点；垂直方

向为 1 轴，分为若干个点。如图 ’ 所示。分辨率不同，

水平方向和垂直方向的点数也不一样。注意，图形方

式下坐标原点为（&，&），不是（4，4）。

在 =?@AB ) 中，坐标数据可以用两种形式给出，一

种是绝对坐标，一种是相对坐标。绝对坐标的参考点

是坐标系的原点（&，&）或（4，4），0 和 1 只能取规定范

围内的正整数，其坐标在整个屏幕范围内确定。相对

坐标是相对于“最后参考点”的坐标，通常把最近一次

画图的结束点称为最后参考点。在相对坐标中，0、1
是相对于最后参考点在 0 方向和 1 方向上的位移量，

0 和 1 可以是正整数，也可以是负整数。此外，把在一

个窗口范围内确定的坐标也称为相对坐标。

点坐标系坐标值的范围取决于所使用的适配器 C
显示器的分辨率。

为了使画出的图形看上去是稳定的，屏幕上的图

形每秒钟要重画 (& 次。不过，通常程序不用在每次重

画时都把数据传送到适配器，而是存放在 D." 的一

个特殊区域，这个区域叫做视频存储器或显示存储器，

简称显存。屏幕上的每个显示位置都与一个特定的视

频内存位置相对应。=?@AB ) 提供了大量的视频显示

函数，利用这些函数，可以画出各种图形，而无需考虑

对视频内存的访问，只要给出适当的坐标，就可以在屏

幕的任何位置输出信息。坐标位置与视频内存地址的

转换由视频函数自动完成。

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

"

’{F 44 d(
8E?;
F ;GHB BI
8@BJ8K L ;［&；(&；M B@NG<;M；4+8
8@BJ8K L ;［&；(’；M EO<8<?E <PA4 C <PAM；4+8
8@BJ8K L ;［&；(+；M E;<;GKM
8@BJ8K L 8 L Q
F ;GHB BI
G<E

为便于读者使用此功能，将有关键盘代码的参数

提供如下：

键 代码 RH9SK T 代码 )K@< T 代码 .<K T 代码

U4 &；!V &；%* &；V* &；4&*
U’ &；(& &；%! &；V! &；4&!
U+ &；(4 &；%( &；V( &；4&(
U* &；(’ &；%> &；V> &；4&>
U! &；(+ &；%% &；V% &；4&%
U( &；(* &；%V &；VV &；4&V
U> &；(! &；V& &；4&& &；44&
U% &；(( &；V4 &；4&4 &；444
UV &；(> &；V’ &；4&’ &；44’
U4& &；(% &；V+ &；4&+ &；44+
U44 &；4++ &；4+! &；4+> &；4+V

U4’ &；4+* &；4+( &；4+% &；4*&
WIE &；%’ *% （&；4*(） X X X
Y;< &；%+ *( （&；4*>） X X X
X *! V! +4 &；4+&
3 (4 *+ X X X &；4+4

［ V4 4’+ ’> &；’(
］ V+ 4’* ’V &；’>
Z V’ !% ’% &；*+
； !V +* X X X &；+V
， +V (& X X X &；*&
[ ** (’ X X X &；!4
C *( (+ X X X &；!+
)K@< T I 控制键参数：

&& 3 )K@< T F 7 &4 3 )K@< T .7 &’ 3 )K@< T 57 &+ 3 )K@< T )
&* 3 )K@< T Y7 &! 3 )K@< T ,7 &( 3 )K@< T U7 &> 3 )K@< T -
&% 3 )K@< T \7 &V 3 )K@< T W7 4& 3 )K@< T ]7 44 3 )K@< T ^
4’ 3 )K@< T _7 4+ 3 )K@< T "7 4* 3 )K@< T $7 4! 3 )K@< T #
4( 3 )K@< T ‘7 4> 3 )K@< T a7 4% 3 )K@< T D7 4V 3 )K@< T R
’& 3 )K@< T =7 ’4 3 )K@< T b7 ’’ 3 )K@< T /7 ’+ 3 )K@< T 6
’* 3 )K@< T 07 ’! 3 )K@< T 17 ’( 3 )K@< T c7 ’> 3 )K@< T［ 7 ’%
3 )K@< T Z 7 ’V 3 )K@< T ］

使用上述功能时，必须在 )#$UW-[ R1R 文件中加

入 d;e9G; 3 NIE9[ EPE。 "
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’’’’’’’’’’’’’’(((((((((((((())))))))))))))**************++++++++++++++,,,,,,,,,,,,,,--------------..............//////////////
!! 李瑛彬! ! ! ! ! ! ! n>ocpM4qr4

! ! 凡是从事计算机工作的人都知道，"# $ "%、&’() *
+、,)’ * +、-./0’ * +、123、4+2、56) 都是计算机操作的常用

控制键，程序员在编写程序时都要将其利用起来。在

57- 操作中利用率最高的只有 "#、"8、123、4+2、56)、1+9
’6(、&’() * :、-./0’ * +、&’() * & 几种键，对其它控制键的

使用率特别低。尤其是在输入 57- 命令时，如果命令

字符比较长，击键次数相对比较多。如 ;<’=6>63? @;’ 自

启动命令是 A 个字符，在输入时就得击键 A 次，假如将

这 A 次缩短为 # 次输入，岂不更加方便，工作效率更高。

57- 为用户提供了一个 ,B-4? -C- 键盘、屏幕控制驱动

程序，若将它利用起来，可为用户节省大量的 57- 命令

输入时间。下面的程序是对常用 57- 命令进行键盘重

定义，使用时只需按照对应的命令与键检索表使用。由

于 -./0’ * +、"#、"8、123、4+2、56)、1+’6(、&’() * :、&’() * &
几种键是 57- 常用控制键，故对其未作定义。

& D ’EF6 26’G6E#? @;’
H 63.= =00
3)2
H 63.=! I I I I I I I I I I I I 57- 命令快速输入，功能定义键检索表! I I I I I I I I I I I I
H 63.= J/( I "% &7:C I "K &L- I "M &5 I "N
H 63.= O5 I "P Q5 I "A 51L I "R ’EF6 I "#S
H 63.= ,::1B5 I &’() * , ,TTO4U I ,)’ * , U,&VW: I &’() * U
H 63.= UO1,V I ,)’ * U &XV5-V I ,)’ * & 51UWY I &’() * 5
H 63.= 54-V&7:C I ,)’ * 5 15L4B I &’() * 1 1Z1%U4B I ,)’ * 1
H 63.= "54-V I &’() * " "7OQ,T I ,)’ * " VU4B4T% I &’() * V
H 63.= L,U1L I &’() * L :O4BT I ,)’ * : O1-T[1O I &’() * O
H 63.= O1-T7O1 I ,)’ * O -1T I &’() * - -C- I ,)’ * -
H 63.= T4Q1 I &’OL * T TO11 I ,)’ * T [1O I &’() * [
H 63.= [7L I ,)’ * [ Z&7:C I &’() * Z

F;<26
H 63.= =+
F(=\F’ ] 6［S；NS；̂J/( ^
F(=\F’ ] 6［S；N%；̂3=FE ^
F(=\F’ ] 6［S；N8；̂3)2^；#8F
F(=\F’ ] 6［S；NK；̂3J ^
F(=\F’ ] 6［S；NM；̂ (J ^
F(=\F’ ] 6［S；NN；̂\J ^
F(=\F’ ] 6［S；NP；̂J6) ^
F(=\F’ ] 6［S；NA；̂ ’EF6^
F(=\F’ ] 6［S#；̂;FF6+J ^
F(=\F’ ] 6［S；8S；̂;’’(/@ ^
F(=\F’ ] 6［S%；̂@;3G<F ^
F(=\F’ ] 6［S；KA；̂@(6;G ^
F(=\F’ ] 6［S；KN；̂3.GJ2G ^
F(=\F’ ] 6［SK；̂J6@<_ ^
F(=\F’ ] 6［S；8%；̂J/2G3=FE ^
F(=\F’ ] 6［SM；̂6J)/+ ^
F(=\F’ ] 6［S；#A；̂6>6%@/+ ^
F(=\F’ ] 6［SN；̂ 0J/2G ^
F(=\F’ ] 6［S；88；̂ 0=(\;’ ;：̂

F(=\F’ ] 6［##；̂G@/+/’%^；#8F

F(=\F’ ] 6［#%；̂ );@6) ^
F(=\F’ ] 6［S；%M；̂F(/+’ ^
F(=\F’ ] 6［#A；̂ (63=‘6( ^
F(=\F’ ] 6［S；#R；̂ (6’=(6 ^
F(=\F’ ] 6［#R；̂ 26’^；#8F
F(=\F’ ] 6［S；8#；̂ 2E2 ^
F(=\F’ ] 6［%S；̂ ’/\6^；#8F
F(=\F’ ] 6［S；%S；̂ ’(66^；#8F
F(=\F’ ] 6［%%；̂‘6(^；#8F
F(=\F’ ] 6［S；KP；̂‘=)^；#8F
F(=\F’ ] 6［%K；̂>3=FE^
F(=\F’ ] F ] _
H 63.= =+
3)2

H 63.= =00
3)2
H 63.=! ! I I I I I 为便于使用 7O,&L1 数据命令，特定

义功能键简化命令输入 I I I I I
H 63.=! ! "% I =(;3)6! ! "K I 2a)F)<2 )E@# b )E@! ! "M I 26)63’
’EF #S d(
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单
的
制
作
方
法

!) 张庆宽

stuvwEqx.p’*+,*-.(

在
数据库软件的设计和使用中，我们感到显示屏

上菜单的管理对于开发者和使用者都相当重

要，因为一个好的菜单管理系统不仅能使枯燥的人机

信息交流工作轻松化，也能减轻操作者的疲劳，给人以

赏心悦目之感。

目前，!"#$%&’ ( 中的菜单大致可以分为三类：

即静态菜单、下拉菜单和上弹菜单。其中第一种菜单

!"#$%&’ ( 没有提供专门的命令，一般由用户根据情

况自行设计，而后两种菜单则有专门的命令。

J:yz{P
所谓静态菜单就是在计算机的显示屏上以序号的

方式显示菜单的各项功能，操作者通过键入相应的序

号来执行相应的功能。这类菜单表达直观，选择速度

快，但是往往给人以呆板之感。如下面求例程序：

#静态菜单示例程序

/0 12345 6 76
) 857 9040: 70 ; <

945=:
857 9040: 70 < ; >
? +，+- 945= 70 **，,.
@A B *
? ,，++ 8=C D) ) ) *6 加入记录 D
? E，++ 8=C D) ) ) +6 修改记录 D
? F，++ 8=C D) ) ) >6 删除记录 D
? .，++ 8=C D) ) ) ,6 打印记录 D
? G，++ 8=C D) ) ) E6 退) ) 出 D
? *-，+E 8=C D请您选择（* H E）：DI57 @A :=<I5 *，E J397（ DKD）
:5=/
3L @A B E

) ) 5@37

·+*·
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! "#$%&
’( ) *+,（’(，-）

$. /,.01’(
"#$$.
*"+ 2.3., +.
,"+4,#

Y:E|{P
在 56789:; < 中，下拉菜单是程序执行时暂处于

菜单选择状态，屏幕上显示一组由= >?6@>A 命令构

成的菜单，高亮度反相显示的光标杠停留在第一个菜

单项上，使用者通过光标控制键使光标杠移动到需要

选择的菜单项上，按回车键或键入菜单项前面的第一

个字符表示执行此功能。实际编程时下拉菜单命令的

格式及使用方法如下：

=〈 行，列〉>?6@>A〈 字 符 串 表 达 式 -〉［ @;:B
:9C;〈字符串表达式 D〉］

@;EF A6〈内存变量〉

其中〈行，列〉用于定义菜单项的显示位置。〈 字

符串表达式 -〉用于设置菜单项的名称。〈 字符串表达

式 D〉用 于 设 置 菜 单 项 的 提 示 内 容，其 位 置 由 :;A
@;::9C; A6〈数值表达式〉指定。@;EF A6〈 内存

变量〉用于激活菜单并接收一数字型整数，该整数应

与被选菜单项的序号一致。这组命令的使用见下列示

例程序。

*"+ +G3H .&&
*"+ I"**G0" +. DJ
$. KL%3" M +M
! *"+ 2.3. +. N #

23"G,
*"+ 2.3. +. O N P，O N ,
= D，-Q 23"G +. Q，PR
= P，DO /,.I/+ S-M 加入记录S I"**G0" S加入一条记录S
= J，DO /,.I/+ SDM 修改记录SI"**G0"S修改记录数据S
= T，DO /,.I/+ SPM 删除记录SI"**G0"S删除一条记录S
= R，DO /,.I/+ SJM 打印记录SI"**G0"S打印一条记录S
= U，DO /,.I/+ STM 退 出SI"**G0"S退出记录管理S
I"#4 +. ’(
%& ’( ) O M .,M ’( ) T

! ! "’%+
! "#$%&
! ’( ) *+,（’(，-）

! $. /,.01’(
"#$$.

L:{}{P
上弹菜单的屏幕效果与上面提到的下拉菜单类

似，唯一区别是当菜单的实际项目多于屏幕上显示的

项目时，通过光标控制键可使菜单窗口向上滚动，使尚

未显示的菜单项目显示出来，故称为———上弹菜单。

在 56789:; < 中，上弹菜单命令的格式及用法如下：

=〈行，列〉@;EF〈 数组名〉，〈 数值表达式 -〉［，

〈数值表达式 D〉］［AVAW;〈字符串表达式〉］

?;9X @;EF A6〈内存变量〉［:9Y;］

其中〈 行，列〉用 于 规 定 该 菜 单 的 左 上 角 坐 标。

〈数组名〉是一个含有该菜单中各个选择项的一维字

符型数组，其长度不大于 TO 个字符。〈 数值表达式 -〉

指明菜单选择项的数目，其值不大于 -DQ。〈数值表达

式〉说明该菜单一次显示的选择项数目，它不大于 -U
个。AVAW;〈字符串表达式〉用于定义显示在菜单窗口

上方的菜单标题。@;EF A6〈 内存变量〉［:9Y;］用

于激活上弹菜单，这组命令的使用见下面的示例程序。

$%I"#*%.# 2$（R）

2$（-）) S编辑记录S
2$（D）) S加入记录S
2$（P）) S删除记录S
2$（J）) S恢复记录S
2$（T）) S打印记录S
2$（R）) S显示记录S
$. KL%3" M +M
! *"+ 2.3. +. N #

23"G,
*"+ 2.3. +. O N P，O N ,
= P，-J 23"G +. -O，PR
’( ) O
= J，-U I"#4 2$，R，J +%+3" S记录管理S
,"G$ I"#4 +. ’(
%& ’( ) O

! ! "’%+
! "#$%&
! ’( ) *+,（’(，-）

! $. /,.01’(
"#$$.
*"+ 2.3. +.
,"+4,#

以上仅仅是 56789:; < 中菜单管理的基本模式，

实际编程时往往比上面讲的复杂得多，但它们一般都

是由这些基本模式构成的，相信读者只要对这些基本

模式加深理解，多动脑筋，灵活运用，一定会设计出丰

富多彩的实用菜单。

（以上 三 个 示 例 程 序 均 在 9:APQRZ 微 机，汉 字

FZX6:Y-M - 系统，56789:; < YDM -O 软件下运行通

过） "

·P-·
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如何找回丢失的 !"#$% 扩展内存
!& 付静龙& 周桂范

s~!z$x"$%&’’’’((#)(

我
校有

多台

*"+ 无硬 盘

微机供学生

实 验 用，在

一实验中将

,-./ /012
34 中 的 参

数 给 改 变

了，当启动机器时，机器内存自检

到 +#($% 时，屏幕提示：

,-./ -0-.56 /780 -7/2
-91,:

53; /0134 317<716
450//〈=’〉1. 50/3-0
从现象上看，是高级 ,-./ 参

数的设置发生了变化。热启动机

器，按 >0< 键 进 入 9>?9;,0>
,-./ /0134 高级 ,-./ 设置，将

设置中的 ?7>0. 5.- /:9>.@
,(((，’+$、?7>0. 5.- /:9>.@
,#(( ’+$ 和 /6/10- 5.- /:9>2
.@ =((( 三 项，由 允 许 状 态 0;2
9%<0> 改为禁止状态 >7/9%<0>，

按 0/, 键 退 出 高 级 ,-./

设置，进入

@5710
1. ,-./
9;>
0A71， 按

0/, 键 屏

幕 出 现

@9;1 1.
B371
@71:.31

/9?7;C（6 D ;）？;，键 入 6 将 设

置的参数保存写进去，机器再一次

启动自检到 ’(*#$% 后，又重新提

示 ,-./ 错误，按 =’ 键进入高级

,-./ 设置，确认一遍，保存 ,-./
参数并退出，机器重新启动，进行

正常工作。 "

NN
22/!

3"
%#
/!
1$
5%
OO
PPQQ
RR
!& 符云清

DE%& ’* # *E )$’+!((##(

! .A%9/0 中有 /3%/15（ ）函

数，函 数 原 型 为：/3%/15
（ /157;C，/1951，<0; ） 其 中

/157;C 为母 串，/1951 为 子 串 在

母串中的起始位置，<0; 为串的长

度F /3%/15（ ）函数的功能是求母

串的一子串，而且若巧妙运用，则可

以在很多方面简化程序，下面便详

述之。

任何结构化程序设计语言都有

三种流程控制：顺序、循环、分支，其

中 分 支 情 形 要 么 使 用 7=F F F
1:0;F F F 0</0 语 句；要 么 使 用

,9/0 语句。若 分 支 情 形 较 多，用

7=F F 1:0;F F F 0</0 语句实现时，嵌

套较多，相当麻烦且很容易出错。

所以，我们一般都采用 ,9/0 语句

来实现，这样大大地减少了出错的

可能性，但还是要写一大堆，如果我

们巧妙运用 /3%/15（ ）函数，则可

用三条语句实现，极大地简化程序，

假设分支情形是根据用户对菜单的

选择 ,: 来分别执行不同 的 子 程

序： 45.C’， 45.C*， 45.C!，

45.C#，在 =.A%9/0 中用 ,9/0 语

句实现如下：
>. ,9/0

,9/0 ,: G’

& & & & & >. 45.C’
,9/0 ,: G*

& & & & & >. 45.C*
,9/0 ,: G!

& & & & & >. 45.C!
,9/0 ,: G#

& & & & & >. 45.C#
0;> ,9/0

而用 /3%/15（）函数实现为：

/15 G H 45.C’ 45.C* 45.C!
45.C#H

45.C G /3%/15（/15，（,: I ’）#
) J ’，)）

>. K45.C

从上面的比较可明显看出：用

/3%/15（ ）函数时仅用三条语句便

可实现，当分支情形越多时，则越能

体现 /3%/15（ ）函 数 实 现 的 简 洁

性。有一点值得注意：为达到使用

/3%/15（ ）函数的目的，要求母串

中每个组成部分都一样长，实现时

可以最长的部分为标准，其它的填

补空格即可。

上面仅以菜单分支情形为例，

在其他分支情形下，我们不难举一

反三，编写出类似的程序，在此不再

赘述。 "

·#’·
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!! 谢忠新

{%@&’IcS3YZ(’"##$%&(

在
中文系统下编制软件时，常常需要在屏幕上开

窗口以显示必要的信息，并且不影响屏幕当前

正在显示的内容，当窗口退去后，屏幕应当恢复以前的

内容。又 如 在 编 制 程 序 中，经 常 使 用 ’(’—)’ 和

’(’—*(+, 菜单，当 ’(’—)’ 或 ’(’—*(+, 菜单被

激活时，它不去清除整个屏幕，而是改写。用户选择

后，屏幕上被改写的部分恢复到它原来的内容。因此，

就需要有两段程序，一段用来把窗口中的内容在被改

写之前保存起来；另一段的作用是当窗口退去，把保存

的屏幕内容又重新显示在屏

幕上。这就是屏幕窗口的保

存和恢复。

本文就屏幕窗口的保存

的恢复，介绍两种方法，这两

种方法用于不同的情况下。

第一种方法，是通过中

断 $#- 的 . 号子功能和 / 号

子功能来实现；其方法如下：

把光标通过 0(1(23 23（ ）

函数移到屏幕欲保存部分的

左上角，通过中断 $#- 的 .
号子功能按行依次读入当前

光标位置的字符的 45677 码

和显示属性，保存在内存中。

当要恢复屏幕时，把光标再

通过 0(1(—23（）函数移到

窗口的左上角，依次从内存

中读出两个字节的内容，一

字节是字符的 45677 码，放

在 48 寄器内，另一字节是

字符的显示属性，存放在 98
内，在 9- 中设定好显示页

号，把 62 的重复显示次数

设定 为 $。然 后 调 用 中 断

$#- 和 / 号子功能，根据字

符的 45677 码和显示属性在

屏幕上显示相应的内容，依

次重复循环，直到把保存在

内存中的内容全部显示完。

这是编制程序一般采用的方

法，它的优点是兼容性好，内存开销省。但是，人们在

编制程序中，常需要在屏幕涂颜色、画线、画各种图形，

这时，如果采用以上的方法来保存屏幕，恢复之后，字

符可以恢复，但线段等图像及颜色就不能恢复，这时我

们就可以采用另一种方法，这种方法比较简单，它就是

利用 0:17;40:（）函数把屏幕上的图像、字符、字符

的显示属性保存到内存中，要恢复时用 ’)17;40:（ ）

函数把缓充中的内容恢复到屏幕上。这种方法适用于

图形状态下屏幕的保存，它的缺点是保存屏幕内容时

所需的内存多。但这种方法比较实用，因为我们开发

软件，一般都在中文系统下，把屏幕设置成图形方式，

我们可以在图形方式下显示中文、画图，屏幕美观，这

是我们经常需要的。由于第二种方法十分简单，本文

源程序就省略了。

保存窗口源程序：
<=>?@ABC D BEFG H I
JE=B FKJCLJ=BCE（ =>M FMKNMO，=>M C>BO，=>M FMP
KNMQ，=>M C>BQ，A>F=R>CB =>M #SATLUMN）
V# FMKNMO，FMKNMQ 要保存的窗口的左上角
# V
V# C>BO，C>BQ 要保存的窗口的左下角
# V
｛
! A>=E> W:05 N；

NCR=FMCN =>M =，X；
TEN（ = Y FMKNMQ；= D C>BQ；= Z Z ）

! ! TEN（ X Y FMKNMO；X D C>BO；X Z Z ）
! ! ｛
! ! ! REME—OQ（ X，=）；
! ! ! NG HG KH Y .；
! ! ! NG HG SH Y #；

=>M.[（#O$#，\N，\N）；
#SAT—UMN Z Z Y NG HG K@；
#SAT—UMN Z Z Y NG HG KH；
UAM?HKN（ ]]）；

｝
｝

恢复窗口源程序：
<=>?@ABC D BEFG H I
JE=B NCFMENC—J=BCE（ FMKNMO，C>BO，FMKNMQ，
C>BQ，SAT—UMN）
=>M FMKNMO，FMKNMQ，C>BO，C>BQ；
V# FMKNMO，FMKNMQ 要恢复的窗口的左上角
# V
V# C>BO，C>BQ 要恢复的窗口的右下角
# V
A>F=R>CB =>M #SAT—UMN；V# 暂存窗口内
容的缓冲区 # V
｛
! A>=E> W:05 N；
! NCR=FMCN =>M =，X；
! TEN（ = Y FMKNMQ；= D C>BQ；= Z Z ）
! ! TEN（ X Y FMKNMO；X D C>BO；X Z Z ）
! ! ｛
! ! ! REME—OQ（ X，=）；

NG HG KH Y /；
NG HG SH Y #；
NG OG ?O Y $；
NG HG K@ Y#SAT—UMN Z Z ；
NG HG S@ Y#SAT—UMN Z Z ；
=>M.[（#O$#，\N，\N）；

! ! ｝

｝ "

·&$·
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在
%&’ 状态下，如果整理磁盘上的文件，会涉及到

文件的移动和屏蔽。例如：将某一目录中的文

件移到另一目录中；将某一目录中的所有( )*+ 文件

保留，其余文件删除，等等。在 ,-./ 或 /0-./ 系统

中，有一条 12 命令，实现文件的移动，而在广泛使用

的 )3 4 %&’ 或 1’ 4 %&’ 中无此命令（ 仅 %*%&’5( $
中提供 1&20 命令）。如果想移动文件，一般是先进

行拷贝，然后删除原文件，而且要一个命令一个命令地

键入，比较繁琐。例如要移动的文件比较多，文件名又

毫无特征，此时可采用 )36&&7’ 工具软件。先进入到

)36&&7’，然后 按〔 89〕选 择 要 移 动 的 文 件，再 选 择

8.70 功能，最后选择 1&20 8.70 功能项，实现文件的

移动。一 般 情 况 下，可 以 采 用 如 下 的 批 处 理 程 序

1&20( :;6，在 %&’ 状态下简单地进行文件移动。

< =>?@ @AA
BA =CBDE FG H@E@ I=HBJ
=>?@ 1&20［%：］8.70-;10［%：］［8.70-;10］

H@E@ =JK
：I=HBJ
>@LM FG F" N JOP
K=P FG
：=JK
< =>?@ @J

如果不存在要移动的文件或只键入 1&20，屏幕

显示 1&20［%：］8.70-;10［%：］［8.70-;10］，告

诉你 1&20 命令的合法使用格式。

至于文件屏蔽操作，以下的批处理程序 1;’Q(
:;6 能够简单地实现。其基本方法是把要屏蔽的文件

移到一个临时子目录 601) 中，进行完所需操作后，再

将其转移回来。

文件屏蔽操作的使用格式是：

1;’Q〈要屏蔽的文件名〉〈 要进行的操作命令〉

［命令参数］⋯

! =>?@ @AA
RK E=RL
>@LM FG E=RL N JOP
K=P FG
F" F# FS FT
>@LM E=RL N JOP
K=P E=RL
UK E=RL
< =>?@ @J

1&20( :;6 和 1;’Q( :;6 的调用示例：

G( 将根目录下所有( :;’ 文件移到 ; 驱动器中的

软盘上：

3〉1&20 V#( :;’ ;：

"( 屏蔽当前目录中的#( 0/0 文件，显示其它文

件和目录：

3〉1;’Q #( 0/0 %.* "

·5G·
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!! 罗亮

^_?L1@@:c$M(&SN^O’’()***(

! ! 说明：（阿拉伯数字均用数字小盘输入）

+或 ) 点或圆上移一点

(或 + 点或圆左移一点

*或 , 点或圆下移一点

)或 ’ 点或圆右移一点

- 左上移动一点

. 右上移动一点

( 左下移动一点

/ 右下移动一点

& 清屏；回到点状态

0 在（1，2）处着背景色

3 图形文件存盘

4 调用磁盘上的图形文件

5 或 6 步长值加 (
7 或— 移动步长值减 (

* 或） 前景包色为 -
8 或9 前景色为 *
: 或， 背景色为 *
; 或< 背景色为 -
=3> 点状态下退出程序，圆状态下回到点状态

? 或 2 进入绘圆状态。

［或｛ 圆的半径减 (（ @ 不为 ( 的情况下）

］或｝ 圆的半径加 (

例如，把前景色置为 -，移动点就能绘画。也就是

说前景 5 -，画线或粗的圆柱，反之，为 * 的话，则不画

线和擦去已绘好的部分。

绘图程序

(* &A$ ：B=? CDD：$&E==F ,
,* G 5 /,*：? 5(**：&( 5 *：&, 5 *：$ 5 (：E 5(
/* A%F=（*，(.,）7（’/.，(.,），H：I#%FJ（*，(./）：AC&#J=

,8，(*：IE%FJ KG 5 K；G；J#"（()）；K ? 5 K；?；J#"（/*）；K
&CACE( 5 K；&(；J#"（+*）；K &CACE, 5 K；&,；J#"（8*）；K
$J=I 5 K；$；J#"（’8）；K E 5 K；E；

+* I$=J（G，?），-
8* B L 5 %FB=? L
’* %D B L 5 K &K CE B L 5 K >K JM=F &A$：NCJC ,*
-* %D B L 5 K IK CE B L 5 K 0K JM=F NC$H" ’)*
)* %D B L 5 K $K CE B L 5 K 3K JM=F NC$H" -**
.* %D B L 5 K AK CE B L 5 K 4K JM=F NC$H" -8*
(** %D B L 5 K 5 K CE B L 5 K 6 K JM=F $ 5 $ 6 (
((* %D B L 5 K 7 K CE B L 5 K OK JM=F $ 5 $ 7 (
(,* %D B L 5 K*K CE B L 5 K）K JM=F &( 5 *
(/* %D B L 5 K8K CE B L 5 K9 K JM=F &( 5 -
(+* %D B L 5 K ; K CE B L 5 K < K JM=F &, 5 -
(8* %D B L 5 K : K CE B L 5 K，K JM=F &, 5 *
(’* %D B L 5 &ME L（,-）JM=F &A$：$&E==F *：=FP
(-* %D B L 5 K?K CE B L 5 K 2K JM=F I# L 5 K ?K：NCJC

/’*
()* %D E%NMJ L（B L ，(）5 &ME L（-,）CE B L 5 K)K JM=F

,-*
(.* %D E%NMJ L（B L ，(）5 &ME L（)*）CE B L 5 K,K JM=F

,)*
,** %D E%NMJ L（B L ，(）5 &ME L（-8）CE B L 5 K+K JM=F

/**
,(* %D E%NMJ L（B L ，(）5 &ME L（--）CE B L 5 K’K JM=F

,.*
,,* %D B L 5 K-K CE B L 5 KQK JM=F /+*
,/* %D B L 5 K.K CE B L 5 K（K JM=F /,*
,+* %D B L 5 K(K CE B L 5 K！K JM=F //*
,8* %D B L 5 K/K CE B L 5 K RK JM=F /(*
,’* NCJC /*
,-* DCE % 5 * JC $：I$=J（G，?），&(：? 5 ? 7 (：F=GJ：NCJC

/*
,)* DCE % 5 * JC $：I$=J（G，?），&(：G 5 G：? 5 ? 6 (：F=GJ

：NCJC /*
,.* DCE % 5 * JC $：I$=J（G，?），&(：G 5 G 6 (：F=GJ：NCJC

/*
/** DCE % 5 * JC $：I$=J（G，?），&(：G 5 G 7 (：F=GJ：NCJC

/*
/(* DCE % 5 * JC $：I$=J（G，?），&(：G 5 G 6 (：? 5 ? 6 (：

F=GJ：NCJC /*
/,* DCE % 5 * JC $：I$=J（G，?），&(：G 5 G 6 (：? 5 ? 7 (：

F=GJ：NCJC /*
//* DCE % 5 * JC $：I$=J（G，?），&(：G 5 G 7 (：? 5 ? 6 (：

F=GJ：NCJC /*

·-(·
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“ 程序优化”

教学的探索

!! 唐永启

PQT?NRSTtUxf
.J:&[\]’"#$%&%(

! ! 中学开设电子计算机课，一个重要的问题就是要

加强“程序优化”的教学，这对提高学生程序编写的质

量，开拓智力以及为以后从事科研工作，逐步培养解决

实际问题的能力，均大有益处。

一个优化的程序，应该是逻辑结构严密、清楚，运

行速度快，且所占内存少，程序优化的方法关键在于

“算法”的确定，其次是“人机协作，精打细算”，尽量减

少不必要的循环次数，减少可不占用的内存，而这些问

题在学生掌握了几种语句，初步具备了编程能力后，即

可在讲课时结合有关例子加以强调，以起到较好的教

学效果。

程序设计变化无穷，教师在教学中，应积极鼓励学

生大胆地对程序进行“ 改革创新”并通过上机实践检

验，进行分析对比，学生尝到甜头以后，学生的积极性

就会进一步提高。

下面举几个程序优化的例子，供读者参考

------------------------------------------
。

&’$ ()* + , $ -) .：/.0-（1，2），3"：1 , 1 4 "：2 , 2 4 "：

501-：6)-) &$
&#$ 6)-) &$
&7$ 8+50（$，"9%）4（7&9，"9%）：/:+5-（"，"9&），;：8)3:-0

%#，"$：/*+5- < 1 , <；1&；-:=（ ">）；< 2 , <；2；-:=
（&$）；< 3)8)*" , <；3"；-:=（’$）；< 3)8)*% , <；3%；

-:=（#$）；< .-0/ , <；.；-:=（7#）；< * , <；*；

&;$ 3+*380（1，2），*，3"：2 ? , +5@02 ?
&>$ +( 2 ? , <［ < )* 2 ? , <｛< :5A * B " -C05 3+*380

（1，2），*，3"：* , * 4"：6)-) &7$
&9$ +( 2 ? , <.< )* 2 ? , <｝< -C05 3+*380（1，2），*，

3"：* , * D"：6)-) &7$
’$$ +( 2 ? , < 3< )* 2 ? , < E< -C05 38.：6)-) &7$
’"$ +( 2 ? , < /< )* 2 ? , < F< -C05 6).G= 7>$
’%$ +( 2 ? , < .< )* 2 ? , < H< -C05 6).G= ;$$
’&$ +( 2 ? , < 8< )* 2 ? , < I< -C05 6).G= ;#$
’’$ +( 2 ? , 3C* ?（%;）-C05 %$
’#$ +( 2 ? , < , < )* 2 ? , < D < -C05 . , . D "
’7$ +( 2 ? , < 4 < )* 2 ? , < J< -C05 . , . 4 "
’;$ +( 2 ? , <$< )* 2 ? , <）< -C05 3" , $
’>$ +( 2 ? , <#< )* 2 ? , <K < -C05 3" , ;
’9$ +( 2 ? , < B < )* 2 ? , < L < -C05 3% , ;
#$$ +( 2 ? , < M < )* 2 ? , <，< -C05 3% , $
#"$ +( *+6C- ?（2 ? ，"）, 3C* ?（;%）)* 2 ? , <>< -C05

7&$
#%$ +( *+6C- ?（2 ? ，"）, 3C* ?（>$）)* 2 ? , <%< -C05

7%$
#&$ +( *+6C- ?（2 ? ，"）, 3C* ?（;#）)* 2 ? , <’< -C05

7"$
#’$ +( *+6C- ?（2 ? ，"）, 3C* ?（;;）)* 2 ? , <7< -C05

7$$
##$ +( 2 ? , <;< )* 2 ? , <N< -C05 7;$
#7$ +( 2 ? , <9< )* 2 ? , <（< -C05 77$
#;$ +( 2 ? , <"< )* 2 ? , <！< -C05 7#$
#>$ +( 2 ? , <&< )* 2 ? , < O< -C05 7’$

#9$ 6)-) &7$
7$$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：1 , 1 D "：501-：

6)-) &7$
7"$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：1 , 1 4 "：501-：

6)-) &7$
7%$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：2 , 2 D "：501-：

6)-) &7$
7&$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：2 , 2 4 "：501-：

6)-) &7$
7’$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：1 , 1 D"：2 , 2 D

"：501-：6)-) &7$
7#$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：1 , 1 4"：2 , 2 D

"：501-：6)-) &7$
77$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：1 , 1 D"：2 , 2 4

"：501-：6)-) &7$
7;$ ()* + , " -) .：3+*380（1，2），*，3"：1 , 1 4"：2 , 2 4

"：501-：6)-) &7$
7>$ +( /: ? , <2< -C05 /:+5-（1，2），3%：*0-G*5
79$ /.0-（1，2），$：/:+5-（1，2），3%：*0-G*5
;$$ A0( .06 , NC=>$$
;"$ 8)3:-0 %#，"：/*+5- ./:30 ?（>$）；：A+P :K（"%>$$）

;%$ 60-（$，$）4（7&9，"99），:K：8)3:-0 %#，>：+5/G- <
=.:Q0 #L /+3<；P ?

;&$ 38.：P ? , *+6C- ?（P ? ，>）：/G-（$，$），:K：=.:Q0
P ? D < L /+3<，$，NC’$$$：A0( .06

;’$ *0-G*5
;#$ A0( .06 , NC=>$$
;7$ 8)3:-0 %#，"：/*+5- ./:30 ?（>$）；：8)3:-0 %#，>：+5R

/G- < =8):A #L /+3<；P ?
;;$ P ? , *+6C- ?（P ? ，>）：=8):A P ? D < L /+3<，$：A0(

.06
;>$ *0-G*5

以上程序在 /3 系列微机 6S=:.+3 下通过。"

·>"·
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! ! 例 "# 一数用 $ 除余 %，用 &"$ 除余 "%，用 ’(& 除余

"(%，用 )*" 除余 ’($，用 "+& 除余 "%*，求满足上述条

件的最小正数。

我们可编写如下的程序，但冗长难读，运行速度也

较长，程序清单如下：

$ , - &’$
"% . - &"$
"$ / - 0/1（, 2 ’(&）

’% 03 "(% - , 4 /#’(& 156/ )$
’$ , - , 7 .
)% 8919 "$
)$ / - 0/1（, 2 )*"）

(% 03 ’($ - , 4 /#)*" 156/ &%
($ 6 - .
$% 3 - ’(&
$$ 89:;< )%%
=% , - , 7 .
&% / - 0/1（, 2 "+&）

&$ 03 "%* - , 4 /#"+& 156/ ""%
+% 6 - .
+$ 3 - )*"
*% 89:;< )%%
"%% , - , 7 .
"%$ 8919 &%
""% >?0/1 @ A - @；,
""$ 6/.
)%% . - 6
)%$ 0 - "
)"% ." - .#0
)"$ 03 ." 2 3 - 0/1（." 2 3）156/ ))%
)’% 0 - 0 7 "
)’$ 8919 )"%
))% . - ."
))$ ?61;?/

分析一下题意，因满足第二个条件时必满足第一

条件，满足第二个条件的初始值为 , - &’$，所以可在

此基础上来寻求满足其余三个条件的数。为了在满足

以后条件时仍能保持满足前两个条件，因此每次 , 的

增量应是 &"$，整个程序只需要 = 个语句，" 个变量，程

序可改为：

"% , - "%
’% , - , 7 &"$
)% 03 , 4 0/1（, 2 ’(&）#’(& B C "(% 156/ ’%
(% 03 , 4 0/1（, 2 )*"）#)*" B C ’($ 156/ ’%
$% 03 , 4 0/1（, 2 "+&）#"+& B C "%* 156/ ’%
=% >?0/1 @, - @；,

原程序中求最小公倍数的算法也很不合理，它没

有采用辗转相除法，而是让 0 逐次增加，所以运算量

大，改进后的程序删除了求最小公倍数的子程序，程序

也简明易读，用不上 " 秒钟就能打印出答案，运行速度

大大提高，故比原来程序为优。

例 ’：寻找一个具有“一剪为二”性质的四位数。

例如：)%’$ -（)% 7 ’$）’，等于“ 剪开”后的两数之

和的平方。

原编制的程序如下：

"% DEF G - "%%% HE ****
’% I - GJH（ G 2 "%%）

)% K - G 4 I#"%%
(% GD（I 7 K）#（I 7 K） B C 0 HLMJ =%
$% NFGJH @（@；I；@ 7 @；K；@）O’ - @；G
=% JMAH G
&% MJP

现对程序作了如下的修改：

"% G - ***
’% DEF I - "% HE ** QHMN ’
)% DEF K - % HE ** 4 I
(% G - G 7 "
$% GD（I 7 K）#（I 7 K） B C G HLMJ &%
=% NFGJH @（@；I；@ 7 @；K；@）O’ - @；G
&% JMAH K
&$ G - G 7 I 7 "%%
+% JMAH I
*% MJP

修改后的程序使运行时间从 )’% 秒缩减到 ($ 秒，

虽然运行时间有了缩短，但是也不算太快，因为原来的

程序与修改后的程序都是令所求的四位数为 0 先求得

0 的前两位数 R 与后两位数 <；再判断（R 7 <）#（R 7
<）是否等于 0，由于对 0 的循环次数多，所以运行时速

度都不理想。

如果我们能考虑到所求的数首先应该是 )’ 到 **
之间的完全平方数，（)" 的平方数是三位数，而 "%% 的

平方数是五位数），所以只要先求得平方数 , - 0#0，
再取 , 的前两位数字 R 与后两位数字 <，判断 R 7 <
是否等于 0 即可，根据上面的思路，我们完全可以得到

下面进一步优化的程序：

"% DEF G - )’ HE **
’% A - G#G
)% I - GJH（A 2 "%%）

(% K - A 4 I#"%%
$% GD I 7 K - G HLMJ NFGJH A
=% JMAH G

再次优化后的程序，运行速度仅需 " 秒钟，比原来

程序提高 )=% 多倍，比改进后的程序也提高 (% 多倍。

诸如此类的例子，不胜枚举，为了促进学生对现有

程序大胆地进行改进和优化，可预先发下一批题目供

学生量力挑选，最后可给予综合评分。

程序优化，需要学生具备一定的数学基础，这样又

可从另一角度来扩大学生的知识视野和解决实际问题

的能力。 "
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1V1&1W 算数自测练习
!! 李文印! ! ,XVx&B "# VWC’$#$%%&(

该程序有如下功能及特点：

&’ 操作者按照电脑的提示

正确选择后，电脑将随机出 &% 题

给你运算，如果你算错了，电脑则

鸣铃报警，并告诉你正确答案。

$’ 如果操作者不慎选择了

（&，$，#，(）以外的数字，电脑则

鸣铃报警，并让你重选。

#’ 最后电脑将把你的全部

&% 题在屏幕上显示出来。并告

诉你对了几题，错了几题。

(’ 该程序结构性比较强，功

能较完备。

当然程序中还存在着许多的

缺点和错误，各种功能还需要进

一步地完善，欢迎各位电脑爱好

者提出批评、指正。

程序如下：

&% )*+：,-./0 1 小学 生 自 我 测 试 题1：

,-./0
$% ,-./0 1&’ 加法 $’ 减法 #’ 乘法 (’ 除

法1：,-./0
#% ./,20 1请选择（&，$，#，(）1，3：,-./0
(% 45- . 6 & 05 &%
7% .4 3 8 ( 5- 3 9 & 5- ./0（3）9 8 3 0:;/

,-./0 ):- <（=）；1 请重新选择规定

的数字！1：>505 $%
?% @ 6 AB*（@.C <（ 0.@; < ，=，$））：, 6

@ D?
=% B 6 ./0（ -/C（@）#&%%）：E 6 ./0（ -/C

（,）#&%%）D &：)*+
F% .4 3 6 & 0:;/ ) < 6 1 D 1：C 6 B D E
"% .4 3 6 $ 0:;/ ) < 6 1 G 1 ：C 6 B G E
&%% .4 3 6 # 0:;/ ) < 6 1#1：C 6 B#E
&&% .4 3 6 ( 0:;/ ) < 6 1 H 1 ：C 6 B H E
&$% ,-./0 1（1；.；1）1；B；) < ；E；1 6 1；

&#% ./,20 )
&(% ;（ .，&）6 B：;（ .，$）6 E：;（ .，#）6 )：;（ .，(）6 C
&7% .4 C 6 ) 0:;/ + 6 + D &% ：,-./0 1 你答对了！你的分数

是1；+；1分1 ;*+; / 6 / D &：,-./0 ):- <（=）；1 你答错

了1；I；1次！正确答案是1；J

&?% .4 ./K;L < 6 1 1 0:;/ &?%
&=% /;30 .：)*+
&F% ,-./0 1电脑显示你的运算情况1
&"% 45- . 6 & 05 &%
$%% ,-./0 1（1；.；1）1；B；) < ；E；1 6 1；;（ .，#）；

$&% .4 ;（ .，#）6 ;（ .，(）0:;/ ,-./0 1 对1 ;*+; ,-./0 1 错1
$$% /;30 .
$#% .4 / 8 ( 0:;/ ,-./0 1你没有及格！今后多努力！1
$(% .4 + 6 &%% 0:;/ ,-./0 1你真棒！得了满分！1
$7% .4 /50 + 6 &%% B/C / 9 ( 0:;/ ,-./0 1你做得还可以’ 1
$?% ;/C "
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“我与电脑”有奖征文二等奖

作者：卢未

今年五月一日是我结婚 ! 周

年纪念日，妻和我约定：她要点首

歌曲来欢庆，我则写篇文章作纪

念；很自然的，我又来到了电脑的

荧屏前。抚机追昔，我之所以有幸福欢乐的今天，不就

是眼前这默默无语的电脑带来的吗？感谢你，电脑！

感谢你为我们家带来的一切。

! 年前，由于工作需要，我改行干起了“ 程控自动

电话”。程控电话是一

门庞大而复杂的综合学

科，其核心之一就是电

子计算机，因此微机技

术不可缺少。起初，我

对电脑十分生疏，面对

庞大而冰

冷 的 机

器，显 得

信 心 不

足，但 同

时又对微

机神奇的功能好奇万分。从此，我踏上了孜孜不倦的

求知之路，也就在此与电脑结下了不解之缘。通过刻

苦学习，潜心研究，不久便对电脑有了初步的了解，并

在不断的实践中提高处理问题的能力。我单位的电脑

较多，程控电话、无线寻呼、报刊发行、邮政储

蓄、电信帐册、财务统计、汇款业务以及打字等

等，都用了电脑，这些电脑因无专人维护，出现

故障绝大部分都由我来解决。说来奇怪，以前

最怕电脑出故障，而后来却希望电脑多出问题，

出了故障亲手把它解决。不知心里有多痛快，

这也许是人的征服欲得到了满足的缘故吧。

由于解决了诸多电脑故障，消息在当地不径而走，

不少单位和个人的电脑出了故障也都来找我。岂料，

我也因此而交上了“桃花运”。某银行的一台“通存通

兑”电脑出现不能格式化软盘，致使数据无法备份，该

行技术股的一位女大学生找到了我。起初，因见到我

是一个与其年龄相妨的毛头小子，并不相信我能解决

这个问题。“ 通存通兑”电脑储蓄的操作系统是 "#$
%&"，与 ’() 有很大的不同，不少电脑玩家对其还很陌

生，好在我曾玩过使用 "#%&" 操作系统的“ 邮政电脑

储蓄”。检查该机后，发现在设备特别目录下没有设

备文件“ *+,-./,012”，重新构造文件系统，生成该文件

后，故障排除。前后不足 3 个小时，使得该行领导和那

位走出校门不久，已为这个问题苦恼几天的女大学生

刮目相看。就这样，我与她相识了。她毕业于某大学

的计算机专业，有比较扎实的理论基础，只是实际经验

和实际处理问题的能力有待提高；而我却是半路出家，

有的只是自学和实践积累的经验和能力，缺乏系统的

计算机理论知识，因而我很羡慕她；然而，她也有自己

的见解，她认为，不管现在和将来，社会上需要的是真

才实干的人，需要的是对企业有用的能人，高深理论只

在科研方面才有用武之地。此后，其单位的电脑又出

现几次故障，大部分都是在我参与下得到解决的。由

于电脑这个共同的“语言”，我们在一起的机会自然多

了起来。有一天，她深情地对我说：“ 看着你玩电脑如

此得心应手，电脑在你面前显得那么温顺，真令人羡

慕，到我们单位来吧，我们需要你的帮助”；我调侃道：

“别人羡慕不足罕，因为隔行如隔山嘛，你羡慕才有用

呢！若我们能‘同类项合并’，‘ 理论’联系‘ 实际’，岂

不是两全其美？”⋯。从此，我们相爱了，不在花前，不

在月下，没有媒人，无需介绍，只有无言的电脑做红娘，

我们终于成了一对“电脑夫妻”。婚后的生活，自然少

不了电脑，但经济状况不允许我们马上拥有，而我单位

的微机较多，经征得领导同意，暂时从单位借回了一

部。待经济稍有好转，是一定要买的。

三年来，我们都是上班敲键盘，回家玩电脑，一台

电脑不够用，抽签轮着上，她是理论，我是实践，她编程

来我调试，有了毛病我处理，家政管理她负责，电脑写

作我来包，操作累了打游戏，儿子见了闹着玩⋯，其中

乐趣，无以言表。去年以来，我用电脑写就的文章，相

继得到或将得到《 广西通信技术》等杂志的

刊用，如“ 45-.’ 程 控 交 换 机 故 障 处 理 !
例”、“)637- 胶机计费和电信营业帐册系统

数据的修改”、“"#%&" 操作系统的安装和使

用”等，尽管数量不多，但每篇文章的发表，

都是对我们极大的鼓舞，都能给我们带来极

大的欢乐。不知其他电脑玩家是否有这种感觉，即用

电脑写作时可以一口作气，而用笔作文却不知如何下

手！我开始有这种体会了。

大概是受我们的影响，不到三岁的儿子也迷上了

电 脑，只 可

惜他只对游

戏和电脑乐

曲 有 兴 趣，

或许他还只

是 个 孩 子

吧。电脑不但给我们

的生活带来了无穷的

乐趣，同时还是我们

家 庭 矛 盾 的“ 调 和

人”。欲 话 说，花 无

百日好，再好的家庭

也有闹矛盾的时候，各家有各家的调和方式，而我们家

则是电脑起了不可忽视的作用，发生矛盾之后，只要我

在电脑的自动批处理文件中，加入一句诸如“ 对不起，

是我不好，我不该发脾气”等致歉的话，或加入一段令

人捧腹的幽默，妻开机看见后，一

般都会破涕为笑，家庭的天气便

会由阴转晴⋯。

我家能有幸福欢乐的今天，

还不都是因为有了电脑么？感谢

你，电脑！ "
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! ! “人生乐趣，创造第一。计算机前，笔耕不息。”这

是不久前我送给老伴的“ 祝词”。我的老伴比我小两

岁，今年刚满七十。她学电脑也比我晚一年，算得上是

我的“ 师妹”。她起步虽然比我晚，基础却打得比我

牢。前年年底我学电脑时，刚背熟“ 字根表”就立即打

短文，由于对词组很不熟悉，打起字来简直像蜗牛爬。

老伴学电脑时，恰好女儿借来了《 王码练习》软盘，老

伴不仅按部就班地照着练习，而且把软盘上的词汇都

抄了下来。结果，她的打字速度比我快，错字率也比我

低。作为她的“师兄”，我怎能不为她的进步感到高兴

呢！

老伴对我的“祝词”欣然接受，并且加以发挥。她

说，可以把这十六个字作为座右铭。它既是我俩当前

生活的写照，也是我俩今后生活的蓝图。同时，她对自

己的“战果”并不沾沾自喜，而是反复强调他人的“ 保

驾”之功。不久前，她在写给老友们的一封信中，就把

这个意思表达得相当生动。她是这样说的：

“你们知道，我一向是个科盲，坐在电脑面前，我

只会按键打字，不会其它技术。一旦出了问题就喊老

头。老头解决不了，就打电话问儿子。有时在电话里

说不清，儿子只得亲临指导。对于儿子的指导，我既不

懂，也不愿费这个脑筋。好在他爸爸还有点科学细胞。

他不仅认真地听，而且用笔记录，就像当年对待上级领

导的重要指示一样。我笑他这是接受儿子的再教育。

他说：后来居上，能者为师，就是应该虚心向晚辈学习

嘛！否则，怎能赶上时代的步伐呢！

因此，在操作电脑这项新技术方面，是我离不开老

头，老头离不开儿子。至于我打完文稿以后的编辑工

作、版面设计和印刷任务，那就完全由老头一人承包

了。正是在这种条件下，我对电脑打字入了迷，每天除

了料理家务之外，几乎全部时间都用在这上面了。真

想不到，在离休十年之后，我和老头终于找到一项崭新

的生活乐趣，一种最好的精神寄托。”

她的“报道”真实可信，完全符合实际。电脑给我

俩晚年生活带来的乐趣，确实是前所未有、意想不到

的。

我的老伴十五岁就参加抗日工作，经过长期煅炼，

到离休时已是一名大学老师。前两年，为了丰富、充实

自己的晚年生活，她决定把几十年难忘的经历写出来，

留给后代做个纪念。可是刚写出一小部分，她的手就

不听话了，写起字来老是发抖。她被迫停下了笔。当

我开始学电脑时，她因自认缺少“ 科学细胞”，不敢上

机。后来，怀着“ 试试看”的心情，她不仅很快就学会

了打字，而且不知不觉地丢开了原稿，直接就在电脑上

“写作”起来了，迄今为止，已经“ 写”出了七万多字。

在她的精神生活上，这样一个转折不啻“ 绝处逢生”，

真叫她喜出望外。

可以预料，有了电

脑这只不会发抖的

“手”，她的写作计

划 一 定 会 圆 满 实

现。

至于电脑在我

身上引起的变化，

那就更使我的老伴

惊叹不止了。

我做了大半辈

子文艺工作，既当

过编辑，搞过出版，

又写过廉政论。可

是，“ 文 革”以 后，

我就再也写不出什

么文章，离休了更

是不愿动笔。每当

老朋友们问及我是

否还写作时，老伴

总是以“发言人”的姿态回答说：“ 他呀，早就‘ 罢笔’

了。这些年，连信都懒得写，老是把写信的任务往我身

上推。”对于她的“幽默与讽刺”，我只能点头苦笑来默

认。其实，说句心里话，我何尝有意“ 罢笔”，只因年纪

老了，脑子僵了，文思枯竭，笔重千斤，想写什么也写不

出来，真是心有余而力不足啊！

有时，我也曾暗下决心，要努力振作起来。我想，

自己最熟悉的“工具”还是文字，为什么在自己的有生

之年，不利用它再干一点有益的事呢？但是，不知怎么

搞的，只要一拿起纸笔，我心里就感到腻味，尽管搜索

枯肠，总也难以成篇。这样的状态延续了六七年，直到

前年学会了电脑打字，我才摆脱了这种困境。感谢可

爱的电脑，它在我的面前展现出一个崭新的天地，在那

里，我的自信开始恢复，我的文思重新活跃，我的文学

能力有了新的用武之地。有时，为了用电脑完成一项

打印任务，我可以一干就是七八个小时，甚至熬到午夜

过后才就寝。在我身上，这样的劲头已经多年不见了。

因此，老伴高兴地说：“ 你好像又回到了精神最焕发的

年代！”

开始学电脑的时候，针对自己连信都懒得写的毛

病，我首先把写信当作打字练习的主要内容，并且向老

伴“承包”了全部的写信任务。这样一来，我不仅逐渐

做到了有信必复，而且主动给多年未通音讯的老友写

信。岁末年初，我和老伴连续两年寄出的电脑拜年信，

尤其获得亲友们热烈的反响。他们纷纷寄来交流情

况、畅叙情怀的回信，并且希望每年都能收这样一封
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“像小说一样”的拜年信。在练习打字时，我还先后打

出了好几篇抒发晚年生活情趣的短文，投寄给晚报。

当我得知这些“千字文”得到读者好评时，我感到从未

有过的喜悦。因为搁笔多年的我，终于又有了新的收

获。而这个新的开始正是电脑赐予我的。所以，在今

年的电脑拜年信中，我向远方的亲友们兴奋地宣布：

“我从此不再‘ 罢笔’了。不过，我重新拿起的不再是

小小的钢笔，而是电脑这枝大笔。真得感谢伟大的电

脑！是它‘挽救’了我，把我从将近三十年‘ 文思枯竭’

的困境之中解救出来。我愿从头开始，走上一条新的

写作之路。”

坐在电脑面前，我常常惊喜不已，浮想连翩———

为什么我一旦学会电脑，长期处于迟钝、麻木状态

的脑子就逐渐变得敏锐灵活起来？我觉得其中似乎有

着一种“辩证”关系：电脑是人类智慧和劳动的产物。

它反过来又作用于人脑，启迪人的智慧，增强人的自

信，激发人们从事脑力劳动的兴趣。

电脑有一种神奇的魅力。它让你把严肃的工作与

轻松的娱乐结合起来，在完成写作任务的同时，得到一

种操纵玩具般的快乐。电脑还有一种奇妙的功能。它

帮你把脑海中贮存的无限信息与机件中贮存的有限信

息结合起来，在表达你的思想感情的同时，还能启发、

调动你脑海中的贮存。也许正是因为这个缘故，只要

我坐到电脑面前，就不再感到文思枯竭，而是越来越感

到思路畅通了。

人们常用“ 笔耕”来形容写作劳动。这里面含有

写稿相当辛劳、改稿非常麻烦、抄稿十分枯燥的意思。

但是一旦改用电脑来“笔耕”，人们就会感到辛苦的程

度大大减轻，愉快的程度大大增加。只要你掌握了使

用电脑的要领，就可以在显示器上纵横驰骋，如鱼得

水，如鸟投林。不论你怎样反复修改，前后调动，推倒

重来，另起炉灶，一切都会如愿以偿，最后打印出“ 眉

清目秀”的文稿来。而且，只要你需要，任何一篇东西

都可以留下底稿。因此，像某些电脑打字的宿将一样，

我这名新手也无形中形成了一个习惯：只想在电脑上

写东西，而不愿用笔写，哪怕是写一封短信。

电脑还使人享受到一种特殊的乐趣。它使你感到

自己的本事变大了，也变多了。我是从出版社的岗位

上退下来的。现在我仿佛独自办了一个袖珍出版社。

社长、总编辑、编审、责编、校对、出版、发行! ! ! ! ! ! 所有

的工作人员，都由我一人兼任。我既是文稿的作者，又

是它的出版者。每当我完成一件文稿从打字到投邮的

全过程，我就从内心深处产生一种满足感和成就感，这

种乐趣是已往从来没有享受过的。

对了，还应该补充一点。自从学会电脑后，我的生

活逐渐变得井然有序了，这也是一个意外收获。以前，

老伴经常提醒我随手收拾屋子，因为我老是到处堆放报

刊，许多抽屉都被我塞满杂物。这个缺点现在不知不觉

有所克服。电脑打字的版面总是那样整洁美观，很可能

是它做出的“榜样”，对我产生了“潜移默化”的作用。

总之，我觉得，用“伟大”二字来形容电脑，决不是

任意的夸大，而是恰如其分的赞美。单从它取代打字

机、排字房的功能来说，就已经是划时代的贡献。我国

的电脑专家们呕心沥血，把国际上的科技成果中国化，

解决了输入汉字的难题而且解决得如此之妙，以致使

人觉得电脑的发明，好像正是为了使古老的汉字获得

新的生机似的。因此，在赞美电脑的同时，我还要感谢

那些献身于电脑事业的专家们。没有他们的贡献，就

不会有与新时期相适应的办公现代化，也不会有我和

老伴今天的无穷乐趣
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我
们在用 "#$%&’( ) 语言设计应用程序时往往

需要显示很多的提示信息，如果单纯地用. / / /
’&0 语句在屏幕上显示既占用可用的屏幕空间又影

响程序本身的结果输出。如果用汉字提示行来显示我

们的提示信息，既不受清屏的影响也不占用可用的屏

幕空间，并且提示信息在屏幕上位置固定，用户容易察

看。但是在 "#$%&’( ) 中不能直接通过. / / / ’&0 语

句来使用汉字提示行，我们可以利用 1/ 2+ 汉字系统下

的特殊显示功能来实现对汉字提示行的利用。

在 12+3（或 12+"）汉字系统的特殊显示功能下有

一个命令：

435［ 6 ］（27）) 8 9 寄存器参数串］8
执行 9:;2, 中断，其中：寄存器参数串为 &3，&<，

%3，%<，43，4<，=3，=<
我们可以利用它调用中断来写提示行，程序如下：

>?@? AB@
. ,，, ’&0 435（27）) 8 92*，,］8 CC 清提示行

’;5 D <;59（;59E（’;5））

< D <(:（’;5）

9" < F G,
! < D G,
(:=9
: D 2
=# H39< : I D 2
! ’ D &’4（’J%’（’;5，:，2））

! . ,，, ’&0 435（27）) 8 92*，+，，，，，，8 ) <;59（ ’;5（ ’，

+））) 8］8
! : D : ) 2
(:==
5(;J
也可以直接用汇编语言编写：

:&E(! ! =;’
4#=(! ! ’(KE(:;
! ! ! ! &’’JE( 4’：4#=(
’;&5! ! L5#4 "&5

LJ’3 =’
LJ’3 (’
LJ’3 ’’
LJ’3 %$
LJ’3 4$
LJ’3 =$
LJ’3 =9
LJ’3 ’9
E#M! ! 4$，-,3
$#5! ! =<，=<

E#M! ! &$，2,,13
9:;! ! 2,3

H<#L：E#M ! ! ! =<，［%$］

E#M! ! &$，2,,+3
9:;! ! 2,3
9:4! ! %$
<##L H<#L
L#L! ! ’9
L#L! ! =9
L#L! ! =$
L#L! ! 4$
L#L! ! %$
L#L! ! ’’
L#L! ! (’
L#L! ! =’
5(;

’;&5! ! (:=L
4#=(! ! (:=’
! ! ! ! (:=
经汇编连 接 后 生 成 =;’/ ($( 文 件，再 用 ($(1%9:/
($( 转换为 =;’/ %9: 二进制文件即可在 "#$%&’( )
程序中调用了：

<#&= =;’! ! ! ! CC 装入 =;’/ %9: 二进制文

件

4&<< =;’ H9;3〈“ 字符串”〉CC 调用 =;’/ %9:
在提示行显示字符串

如果需要清提示行则可以执行. ,，, ’&0 435
（27）) 8 92*，,］8命令。

笔者用以上程序在应用程序的设计中取到了很好

的效果。以上程序均在 1G* 机、1/ 2+ 汉字系统下实

现。
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! ! ’()（ 金 山 汉 字 系

统）是当前使用较广泛的

一咱汉字系统，而其中又

以软汉字系统最为流行，

它具有使用方便，操作灵

活，功能强大等优点，初学

者学习汉字操作多是从它

开始入门的。笔者在使用

’() 时 积 累 了 一 些 小 经

验，现提供给广大初学者

参考。

"* 在使用 ’() 时，操

作者 由 于 受 熟 练 程 度 影

响，系统字库易受到损坏，

其表现为：在模拟显示或

打印时缺字，例如有时缺

仿宋字，有时缺宋体字等

等。有时屏幕上又会出现

一些怪现象，比如这里多

了一个点，那里多了一个

道道，打出来的文件给人

一种很脏的感觉。当排除

了病毒的存在以后，就可

以断 定 不 是 字 库 出 了 问

题，就 是 系 统 出 了 问 题。

一般来说操作者都不得不把字库或系统重新装载一遍，

这样做虽可以解决问题，但既麻烦又浪费时间，而且稍

有不慎就很容易将建立在子目录“(+,”下的其它文件

毁坏，令操作者十分头疼。但是如果你能掌握以下的方

法，那么就再也不用为此事烦恼了。用 -./* 010 可执

行文件（此文件是一个压缩文件），按如下格式操作：

,：2 345 5 6：2 783* 374 ,：293:;#%<* =>$；

,：2 345 5 6：2 78?* 374 9：2#* @AB$；

,：2 345 5 6：2CD9* 374 ,：2(+, 2#*#$；

全部 ’() 即备份完成（注：“-/.”为运行文件名，“.”

为压缩命令；“6：2(+,* -E/”表示在“6：”建立的新文

件名；“,：2 (+, 2#* #被压缩的文件）。如果在使用

中发现字库或系统出现损坏，就可以按以下的操作直

接从硬盘来恢复金山汉字系统：

,：2 345 F（还原）6：2 783* 374 ,：2$（还原字库“?”同）；

,：2 345 F（还原）6：2CD9* 374 ,：2(+,$；

也可以 先 把 被 压 缩 好 的“ (+,* -E/”文 件，直 接 用

“,G(H”命令拷贝到子目录“(+,”中，然后在子目录

“(+,”下直接调用“-/.* 010”文件将“(+,* -E/”还

原，格式如下：

,：2(+, I ,：2 345 F CD9* 374$；

用压缩文件的方法，直接在硬盘上来备份一些重

要的文件，与用软盘来备份相比，有许多好处：备份方

便、恢复容易、不易被病毒感染、节约时间等等，但这不

等于说就可以取消用软盘备份的方法，请读者在使用

时注意。

?* 在使用 ’() 时，每一个文件都在子目录“(+,”

中，如存盘的文件太多，寻找起来就非常麻烦，一旦系

统出了问题或是误操作，很容易连带损坏其它文件，而

造成重大损失。不过你别担心，如果你能够正确地掌

握下述方法，就可以确保万无一失。第一是每打印一

个文件时要用笔作好记录，勤笔免思，以免今后为了找

一个文件而逐个打开一些不相干的文件；第二是按文

件的类别先在任意盘（ 一般是在 ,：、6：，.：、J：也可）

建立一个子目录，然后再在子目录下建立新文件。但

是在子目录下建立新文件，必须要用“,G(H”命令的

方法；首先在目标盘的根目录下建立一个子目录，再进

入子目录，用“,G(H”命令建立起一个新文件，具体格

式如下：

6：2K@ 8:$
6：29@ 8:$
6：2LM I 9AC= 9AN FF* OC>$
" $
P7$
在这里，“00”为新文件名，“’()”是文件名后缀

（可根据自己的需要决定加或是不加），但是文件中的

这个“"”字非写不可，否则文件将无效。至此，这个名

为“00* ’()”的新文件便建立了。读这个新文件很简

单，先进入汉字系统后再去打开它，具体方法如下：

首先在“,：2”键入 (+,，回车便进入了汉字系统

并显示“(+,”菜单，用光标选择进入“6”（编辑文书文

件）或“Q”（ 编辑非文书文件），回车后键入：“ P(”，屏

幕菜单的右上部就会出现“ P( 路径：”的提示及光标。

此时键入目标文件的所在盘和子目录。例如要打开刚

建立的“00* ’()”文件，则直接键入：

6：2LM
这时就会在菜单上显示“LM”目录下的所有文件，用光

标找到你需要的“00* ’()”文件后回车，屏幕上就出

现这个文件的内容，但里面仅有个“"”字，这样你就可

以按一般的操作方法去掉这个“"”字，随心所欲地去

打印文件了。（注：P( R 9BS3 T C）

但有一点需注意，只有运用上述方法才能建立起

一个新文件。如果进入子目录“LM”之后，再试图按照

常规建立新文件的方法去建立一个新文件，那就会被

系统认为是建立在子目录“(+,”里的新文件，而直接

把新文件写进“(+,”里，这样就失去了建立子目录

“LM”的意义了，请读者务必注意 。 "
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(((((((((((((((((( !!!!!!!!!!!!!!!!!!""""""""""""""""""################## ))))))))))))))))))"""""""""""""""""" $$$$$$$$$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&&&&&&’’’’’’’’’’’’’’’’’’ ******************++++++++++++++++++ ((((((((((((((((((&&&&&&&&&&&&&&&&&&################## ,,,,,,,,,,,,,,,,,,------------------
!) 王铁成) ) ) Trst@upv$q6.]’*+,***(

! &# 编辑的文件即使是不加密的，在 !"# 下用

$%&’ 也无法显示，并且不经 (&# 的文件服务

功能转换，该文件也不能调入其他的文字编辑系统进

行编辑处理。这虽然给文件增加了保密性，但也给工

作带来了不便。

这是什么原因呢？原来每个 (&# 文件开始部分

的第 -./（.!/0）字节都有一个“12”———文件结束符

标记，就是这个“12”使文件的内容显示不出来。只要

将这个“12”改为“.*”，该文件不但可用 $%&’ 正常显

示，也可调入其他文字编辑系统进行处理了。

这步工作用 3456678 或 9:;<= 可以很方便地做到，

如在 !’>?> 进行如下操作即可：

@ A) ) 文件名

@ B
@ ’ C!/
DDDD：*C!/ 12 .*
@ (
@ E

不过，为了文件的保密性，当你看完或编辑完文件

后，还需用 &F$""B# 或 !’G?> 将 .!/0 处的“."”再

改为“12”，这未免有点麻烦。

为了免除繁琐的操作，我经过反复调试，编制出了

一个小程序，使这些工作可以象使用 $%&’ 命令一样

方便，步骤如下：

一、建立一名为 H(&#I G2$ 的主程序

J :4K6 6LL
J M:N O1O.OC N:PLQ7:
J 4KR98R O1 S T U LQN9 V A’(WXB’V Y ;7
J 463Z [7 \ ;7 ;.
J QL O+ ] ] 1 =656 ^_
J 463Z ;. \ [. ;C
9:;<= ‘ ;C
J 478
J 5Z3: O1O.N:PLQ7: U _6M:
J 3[<8:
J QL O+ ] ] . =656 :N9
：̂_
J 463Z ;. \ [C ;+
9:;<= ‘ ;+
：:N9

J 9:7 ;？

J M:N O1O.N:PLQ7: OC

注意：程序第三行引号中的 A’(WXB’ 必须用大写。

O1O.OC 间不要有空格

二、建立一名为 21 的子程序。

该程序只有一个字符“A”，但要注意不能在 !"#
下用 F"&% F"A 21 的方法建立，且输入字符“A”后不

能按回车即存盘。

三、建立一名为 2. 的子程序。

7
:C9/
.*
P
a

四、建立一名为 2C 的子程序

7
:C9/
1[
P
a

这样，当你要显示一个用 (&# 编辑的文件时，只

要在 !"# 下输入

RP38 盘符) 路径) 文件名

RP38 程序就会自动对文件进行解密、显示、加密

（姑且称之为解密、加密）的操作。

如果你只想对文件解密，就在上述命令格式的文

件名后加上参数 1，经这样处理的文件以后可直接用

$%&’ 命令显示。反之，如欲对这样的文件恢复保密

性，则将参数 1 换成 . 即可。

最后强调两点：一、主程序和三个子程序要建立在

一个目录中，!’G?>I ’D’ 程序要在 &2$0 指明的路

径中。

二、输入命令时要在盘符、路径、文件名和参数间

留一空格；对根目录下的文件，路径要输入“ b”，这是

与 $%&’ 命令的唯一区别。

有兴趣的朋友不妨一试，定会给您的工作带来方

便。 "
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w!nxV:#$%&’"#$$%"(

笔
者在长期编

程 过 程 中，

经常需要打印一些

比较长的源程序作

为技术文件的一部

分归档，却一直没

有发现一个比较好

使 用 的 页 打 印 工

具。直 接 用 &’(
系 统 命 令 )’*+
,-./ *0, 只 能

连续打印源程序，

折页造成破损且不

易双面打印，也不

能同时自动加上源

程 序 名 和 编 程 时

间，不便于归档保

存；1( 固 然 可 以

实现页打印，但改

变页长需变动源程

序，也没有上述自

动附加功能，灵活

性不 够。为 此，笔

者 利 用 2-(3) 语

言的诸多功能，编

制了一个页打印工具程序，用于实现源程序的页打印。

该程序功能较齐全，使用灵活方便，经长期使用，得心

应手，特公诸于同行。

程序经编译，链接后形成的执行文件不需 2-(3)
支持，可单独运行。运行时依次出现下列选择项（ 若

选默认值可直接回车），先输入打印源程序名，然后选

择单面打印或双面打印；单面连续打印时页号在页面

右下角，双面打印时页号打印在页面下方中心，先连续

打印单号页面内容，然后程序提醒用户变换纸面，则可

在对应单号页的背面打印出双号页面的内容，这样使用

打印纸时可以减少换纸，用单页纸打印时也不增加难

度；下面依次输入要打印源程序的起始页号和终结页

号，若全部打印可用回车确认默认值；打印页间需要暂

停时，则每打印一页均停下来，以便调整打印纸，按回车

后继续打印，否则连续打印；页长以行数计，默认值 4"
为 -" 复印纸长度，此时每页打印源程序 56 行；用户可

根据打印的不同而输入相应的页长值；需要打印源程

序名和日期时，这二者均作为篇眉打印在页面上端，后

者自动取机内日期；程序也可在每行源程序前加印行

号；打印起始页号的设置可使得分别调试的几个子程

序的页号连续，同时又可通过篇眉来确认源程序名。

+78 9:; <;=>7?;@ A7 8B; ACDB E:7F:9?！
*9F; *:DGA H77= IJ：$$

（)）)7EK:DFCA LK &:M NO-,P 23,P Q RS,，TUUT

! ! ! ! ! VD=; G9?;：E9F;JM L9B

! ! ! *:DGA BDGF=; BD@; 7W E9E;:（,）Q Q Q
(A9:A E9F;（T）Q Q Q
(A7E E9F;（UUUU）Q Q Q
*98B; L;A<;;G E9F;B（+）Q Q Q
*9E;: =;GFAC（4"）Q Q Q
*:DGA ADA=;（+）Q Q Q
*:DGA @9A;（+）Q Q Q
*:DGA =DG; G8?L;:（,）Q Q Q
HC; BA9:ADGF E9F; G8?L;:（T）Q Q Q

H8:G 7G K78: *03,H/0，*=;9B;！

通过上述这些功能打印出的源程序用于调试、存

档均十分方便，程序还对可能出现的几种运行错误作

了处理。该应用程序的源程序附后，有意者不妨一试。

附源程序

5 &-H- U$，%J，45，%6，%T，#J，44，%#，%6，%T，"5，%"，65，%6
T$ )’X’0 "，T
J$ )X(
#$ ’, /00’0 P’H’ T$$$
"$ X’)-H/ 5，TU
5$ *03,H Y+78 9:; <;=>7?;@ A7 8B; ACDB *:7F:9?！Y
5T )’X’0 %，"：X’)-H/ 4，J5
5J *03,H Y *9F; *:DGA H77=Y；

5# )’X’0 J，T：*03,H Y IJ：$$Y
55 )’X’0 "，T
4$ X’)-H/ %，T6
%$ *03,H Y（)）)7EK:DFCA LK &:M Y；

%5 )’X’0 J，"
6$ V’0 3 Z T H’ T"
U$ 0/-& -
T$$ *03,H )O0 [（-）；

T$5 ,/\H 3
T$4 )’X’0 "，T
T$% *03,H Y，TUUTY
TT$ )’X’0 %，T
TTT X’)-H/ T$，J"：2//*：3,*SH Y 2; B8:; K78: E:DGA;: A8:G;@

7G！Y，) [
TTJ X’)-H/ T$，J"：*03,H Y ! ! ! ! ! ! Y
TJ" X’)-H/ T$，J6
TJ5 3,*SH Y VD=; G9?;：Y，2 [
T#$ P’(S2 #$$$
T#T X’)-H/ TJ，J"
T#J 3,*SH Y *:DGA BDGF=; BD@; 7W E9E;:（,）Q Q Q Y，HH [
T## 3V HH [ Z Y KY HO/, HH [ Z Y+Y
T"$ X’)-H/ T#，J"
T5$ 3,*SH Y (A9:A E9F;（T）Q Q Q Y，*2T
T4$ 3V *2T Z $ HO/, *2T Z T
T%$ X’)-H/ T"，J"
T6$ 3,*SH Y (A7E E9F;（UUUU）Q Q Q Y，*2J
TU$ 3V *2J Z $ HO/, *2J Z UUUU
J$$ X’)-H/ T5，J"
JT$ 3,*SH Y *98B; L;A<;;G E9F;B（+）Q Q Q Y，2* [
JJ$ 3V 2* [ Z Y GY HO/, 2* [ Z Y,Y
JJT X’)-H/ J"，J$：2//*
JJJ *03,H Y,7A;：HC; A;]A E:DGA;@ DG（, Q4）ADG;B ^ E9F;！Y；
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!"# $%&’() *+，!#
!,# -./0( 1 2 2 /3456 7589:;（+,）< < < 1，/’$)
!=# -> /’$) ? # (@). /’$) ? =A )$B) /’$) ? /’$) < +
!=* $%&’() !,，!#
!=! /C-.( 1 2 2 2 2 1；

!+# $%&’() *D，!,
!D# -./0( 1 /6E8: :E:75（F）< < < 1，( G
!A# -> ( G ? 1 81 %C ( G ? 1.1 (@). HI G ? 1 1 )$B) HI G

? H G
!J# $%&’() *A，!,
"## -./0( 1 /6E8: K3:5（F）< < < 1，L G
"*# -> L G ? 1 81 %C L G ? 1.1 (@). L G ? HI G )$B) L G

? HI G M 1 1 M L’() G
"!# $%&’() *J，!,
""# -./0( 1 /6E8: 7E85 8NOP56（.）< < < 1，/ G
",# -> / G ? 1 Q1 (@). / G ? 1F1
"=# $%&’() !#，!,
"+# -./0( 1 :;5 R:36:E89 4395 8NOP56（*）< < < 1，/H
"D# -> /H S T # (@). /H ? /H < *
"A# (. ? $).（L G ）

"J# (. ?（A# < (.）U !
,## (. ? -.(（(.）

,*# - ? *
,!# /&.( ? *
,"# &.( ? *
,"= -> ’! S T # (@). &@L-C LF G
,,# %/). H G >%C -./0( ’B V*
,,= -> (( G ? 1F1 (@). W%B0H !###
=*# ./ ? #
=!# -> /&.( < >-X（/&.( U !）#! S T - (@). ./ ? *
="# -> (( G ? 1F1 (@). ./ ? #
="* -> /&.( S /H* (@). ./ ? *
="! -> (( G ? 1F1 ’.L /&.( T /H* (@). $/C-.(：$/C-.(：

$/C-.(
="= -> ./ S T * ’.L (( G S T 1F1 (@). W%B0H !###
="+ -> ./ ? * (@). W%(% =,#
="D $%&’() !!，!,
="A /C-.( 1 2 2 .YZ 46E8:E89 /395 1；/&.(；

=,# >%C -* ? * (% /’$)
==# -> )%>（*）(@). W%(% A"#
=+# $-.) -./0( V*，’ G
=D# -> ./ ? * (@). W%(% +##
=D= [[ ? + < $).（B(C G（&.(））

=A# -> / G ? 1 F 1 (@). $/C-.( (’H（ [[）；&.(；(’H
（D）；1：1；：-= ? J：)$B) -= ? *

=J# $/C-.( (’H（ -=）；’ G
+## &.( ? &.( M *
+*# .)X( -*
+!# -> ./ ? * (@). W%(% +D#
+"# -> (( G ? 1F1 (@). -# ? D# )$B) -* ? ,#
+,# $/C-.( ：$/C-.( (’H（ -#）；/&.( M /H
++# $/C-.(
+D# /&.( ? /&.( M *
+A# -> )%>（*）(@). W%(% J"#
+J# -> /&.( T /H! (@). W%(% J"#
D## -> /&.( < * S /H* (@). W%(% =*#
D*# -> H/ G ? 1.1 %C ./ ? * (@). W%(% =*#
D,# $%&’() !!，!,
D=# H))/
D+# -./0( 1 /’0B)，/65RR 38Q \5Q2 2 2 1，] G
A!# W%(% =*#
A"# .I ? /’$) < -*

A,# -> .I ? /’$) (@). W%(% J"#
A=# -> ./ ? * (@). W%(% J"#
A+# >%C -* ? * (% .I
AD# $/C-.(
AA# .)X( -*
AJ# -> (( G ? 1F1 (@). -# ? D# )$B) -# ? "=
J## $/C-.( ：$/C-.( (’H（ -#）；/&.( M /H
J*# $/C-.(
J!# $/C-.(
J"# &$%B) V*
J"= -> ’! S T # (@). &@L-C 1 ^ :YY7R1
J,# -> - ? # %C (( G ? 1F1 (@). BFB()_
J=# $%&’() !!，!,
J+# H))/
JD# -./0( 1&;3895 43456 REK5，/753R5！1，& G
JD! $%&’() !!，!,
JD= /C-.( 1 2 2 2 2 1；

JA# - ? #
JJ# W%(% ,!#
*### H))/
*##* -> )CC ? D* (@). $%&’() !!，!=：/C-.( 1 LER\ 8Y:

653KQ！1；：W%B0H *,##：C)B0_)
*##! -> )C$ ? ,,# (@). $%&’() !!，!=：/C-.( 1 >E75 ER8 ‘:

5aER:！1；：C)B0_) *!,
*##" -> )C$ ? J"= (@). $%&’() !!，!=：/C-.( 1 /3:; ^

(%%$B 8Y: 5aER:！1；：BFB()_
*##= -> )CC ? != (@). $%&’() !!，!=：W%B0H *=##：C)b

B0_)
*##+ -> )CC ?=D (@). $%&’() !!，!=：/C-.( 1 /6E8:56 ER8‘:

653KQ！1；：C)B0_)
*#!# -> )CC ? D+ (@). $%&’() !!，!=：/C-.( 1 /3:; 8Y:

>YN8K！1；：C)B0_) *!,
*#,# /C-.( 1 )66Y6 .NOP56：1；)CC；1 2 2 2 2 )66Y6 $E85：1；

)C$
*#=# ).L
*,## $%&’() !!，!=
*,#! -./0( 1 -8R56: QYN6 L-Bc(()，/753R5！1，& G
*,#" $%&’() !!，!=：/C-.( 1 2 2 2 2 2 1
*,#= C)(0C.
*=## -./0( 1 (N68 Y8 QYN6 /C-.()C，/753R5！1，& G
*=#! $%&’() !!，!=
*=#" /C-.( 1
*=#= C)(0C.
!### $/C-.(
!##* -> ( G S T 1.1 (@). $/C-.( (’H（(.）；

!##= $/C-.( &@C G（!A）；1 < 1；&@C G（*）；

!#*# -> ( G S T 1.1 (@). $/C-.( L G
!#*= $/C-.( &@C G（!D）；1d 1：$/C-.( &@C G（!A）；1e1；

!#*+ $/C-.(
!#!# C)(0C.
"### L. G ? 1 1
"#*# ’! ? #
"#!# ’* ? -.B(C（H G ，1 ^1）

"#"# -> ’* ? # (@). -> ’! ? # (@). C)(0C. )$B) W%(%
"#A#

"#,# ’! ? $).（H G ）? ’*
"#=# L. G ? L. G M $)>( G（H G ，’*）

"#+# H G ? C-W@( G（H G ，’!）

"#D# W%(% "#!#
"#A# ’* ? $).（L. G ）< *：L. G ? $)>( G（L. G ，’*）：

&@L-C L. G ：C)(0C. "

·J!·

!""#f $f cdef



实现数值型字段的横纵任意间运算的方法

!! 吴红桥! ! ! ! w!?yzS.if[\]’""#$%%(

在
对数据库操作的编程中，数据库记录中数值型

字段的横向任意运算较易实现，而数值型字段

的纵向或横纵间任意运算则比较困难和繁琐，特别是

在编制数据库管理系统的审核功能模块和条件判断分

支转向功能时，记录指针跳来跳去等，使程序变得复杂

冗长。

笔者根据数据库中所有数值型字段内容项的多

少，循环产生一系列有规律的中间内存变量，然后把数

据库中所有数值型字段的内容通过宏替换函数 & 循

环存入这一系列有规律的内存变量，这样调用内存变

量就可以轻而易举地实现数值型字段的横纵间任意运

算、比较，轻松高效编程。特别是在操作记录纵向具有

较强的加减运算关系这一类数据库时，效率更是明显。

对于数据库记录数和（ 或）数值型字段较多的情

况，由于数据库管理系统中对内存变量的限制，内存变

量的个数不得超过 ’() 个，否则应用系统运行时会出

现错误。这时，可根据具体情况把较大的数据库分解

成若干个较小的数据库进行处理，同时，还要适时的清

除无用的内存变量。另外，在 *+,-./0 12 或 *+,3
-./0 -4 中还要设置适当的内存变量空间 56789.: 参

数的值，以防内存变量空间不够。

以下是对一个名为 ;<=0 12- 的数据库进行统计

操作的编程方法。

;<=0 12- 的库结构如下：

字段名 类型 宽度 小数位

项! 目 * >% %
行! 次 * ’ %
本月数 , #> ’
本年累计数 , #> ’

;<=0 12- 库中共有 #? 条记录。

程序清单如下：

@AB BCDE FGG
H@A IJK
LF BFM
N O #
PF IJQDA 0 NFB0 AFG（）
! QG N R O S
! ! DPJ O T DT U @BV（N，#）
! ! VPJ O T VT U @BV（N，#）

AD@A
! ! DPJ O T DT U @BV（N，’）
! ! VPJ O T VT U @BV（N，’）

! ANPQG
! @BFVA 本月数 BF &DPJ
! @BFVA 本年累计数 BF &VPJ
! N O N U #
! @EQM
! VADAC@A CDD DQEA ？PJ
ANPPF
QG D# W D’ R X D>0 CNP0 V# W V’ R X V>
! ？T行次 # W 行次 ’Y行次 >T
AD@A
! QG D# W D’ R X D>
! ! ？T本月数〈行次 # W 行次 ’Y行次 >〉T

AD@A
! ! QG V# W V’ R X V>
! ! ! ？T本年累计数〈行次 # W 行次 ’Y行次 > X T
! ! ANPQG
! ANPQG
ANPQG
# QG 0 0 0 0 0
# 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
# 0 0 0 0 0 0 0 0
# 0 0 0 0 0 0
# ANPQG
VADAC@A CDD DQEA D#
VADAC@A CDD DQEA V#
ZDF@A PCBC
VABHVN

777777777777777777 7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7

7777777777777777777
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7
7

8

88

8

"

.+.;S" <=>?@ABCD

|3{|O}:~3{!"#l&3Erf
z|$%&G’L()*/xl.S+,%)
*&-U./01’ .+.2S"(l " 3:,{4F
45678rsf69[:5.Y3lt9;.

9;5EI
黄天明!’<rX~Y:(! ! ! ! =8
李万钧!’{%V’3%YZ:(! =8
高光平!’s~’!>?&7(! ! =8
安兴华!’tX@>A/J:(! ! B8
| .+.2S" ,%01u4F{rC=qg.

D ’%%% El.\Y+,%)*&-U./0
1’ .+.2’%%%(|:,/xlFl.

GHr+IJfz .+.2S( IaN/xlF
,)*&’ij\(-U./’,+.(7W ? K "
LMS L|!"/xr56J:Y27l #( 3I
af6gIJNO.
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!! 罗辉
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笔
者单位打字室的电脑安装

有金山汉字系统 &&’()$* #
和 +,)-* # 字处理软件。系统被

放置在子目录 &：.+,) 下，并在批

处理文件 /01(232&* 4/1 中用如

下命令指定了系统文件搜索路径：

,/15 6 &：.+,)；&：. ’()；&：

.,&
/,,27’ &：. +,)；&：. ’()；

&：.,&
为防止可能的对系统文件的

破坏，打字员进入 +,) 时的工作

目录设置在根目录区。

日前，该电脑出现了一个新奇

却又是一个简单得让人意想不到

的故障。

【故障现象】

打字员录入一个文件后，存盘

退出时死机。重新启动系统，欲再

次进入金山汉字系统和字处理软

件 +,)，系统提示“ 错误命令或文

件名”，不能进入；检 查 路 径 设 置

,/15 没问题，用 &’ .+,) 却不能

进入 +,) 子目录，但是其它子目

录及其下文件都正常；在 ’() 提

示符察看根目录区，发现有一个文

件名为“+,)”的文件，并凭空产生

了一个新目录 +,)* 4/8；据打字

员说，所键入的文件名正是“+,)”

的文件。列文件 +,) 内容正是故

障 前 所 录 入 的 文 件，进 入 ,&9
)52::$* $ 可以看到 +,)* 4/8 子

目录里正是原 +,) 目录的文件；

在 ,&)52:: 环境，建一新子目录

+,))，欲将 +,)* 4/8 目录里的文

件复制到 +,)) 中来，选择了被拷

贝文件开始拷贝时，无论如何，系

统却总提示“ 文件没发现”！退出

,&)52::，用 &’ . +,)* 4/8 命令

欲进入 +,)* 4/8 子目录没有成

功。用 &58’)8 命令检查有错误

发现，提示用带 . ; 参数的 &58’9
)8 修复。系统似乎只有重建。

【分析和排除】

为避免用 &58’)8 . ; 命令的

罗嗦和重建系统的麻烦，笔者试寻

找修复的捷径。

#* ’() 系统是不允许同一目

录文件同名的，包括文件与目录同

名都是不允许的。一般情况下，文

件创建命令和实用程序是能有效

地阻止同名现象的。但是，+,) 软

件在这一问题上出现了失误：当操

作员无意使用了与当前目录的子

目录 +,) 同名的文件名 +,) 时，

存盘退出时系统将目录项 +,) 当

成原文件首先作一备份（ 实质是仅

仅修改该目录项中的文件名 +,)
为 +,)* 4/8 而已），其结果是产

生了一个新目录 +,)* 4/8；然后

将逻辑的文件内容以文件名 +,)
保存起来，其结果是原来的目 录

+,) 变成了文件 +,) 了。

-* 据上 述 分 析，将 文 件 +,)
更名 为 +,)* +,)，然 后 将 +,)*
4/8 子目录更名为 +,)，按理应

该可以修复故障。于是进入 ,&9
)52::$* $ 画面，将 +,) 文件更名

为 +,)* +,) 成功；然后用目录管

理功能欲将 +,)* 4/8 更为 +,)，

却没有成功，系统提示“ 新文件名

已使用”！百思不得其解。

<* 在根目录区察看目录时，发

现文件非常多：机器使用了一 年

多，自初上机开始，打字员所有的

文件（包括系统产生的后备文件）

都保留至今。由于 ’() 操作系统

的特点，根目录区文件数目是有一

定限制的。是否根目录文件数达

到了极限？试着将后备文件删除

成 功！ 进 入 ,&)52::，将 +,)*
4/8 更名为 +,)，也成功！

重新启动，正常进入 +,) 编

辑环境。至此，系统修复。

【反思】

由于一般电脑打字员未受过

系统的培训，电脑技术知识懂得很

有限，为避免类似故障的出现，也

为了有效地管理硬盘空间和保护

已有资源，建议：

#* 不能在根目录建立太多文

件，为此最好为打字员建立一个专

用文件目录（ 如 ;=:2），然后在每

次启动系统后都应让打字员在该

目录下操作，如建立如下批处理文

件（/01(232&* 4/1）：

> 2&5( (;;
,/15 6 &：.+,)；&：.’()；&：.,&
/,,27’ &：.+,)；&：.’()；&：.,&
&/:: +,)&&’()! ! ##调用装

载金山汉字系统的批处理文件

&’ .;=:2
+,)

-* 在打字员工作目录里最好

不要再建立其它什么子目录，以免

万一使用与之同名的文件名引起

故障。

<* 应不定期对硬盘进行整理，

无用文件要及时删除，并经常 用

,&)52:: 系列软件提供 的 &(?9
,@2))* 232 对 硬 盘 进 行 优 化 整

理。

"* 据笔者多年的经验，系统出

现软故障，只要不是人为的严重覆

盖文件分配表、目录区及类似的破

坏，至于死机、断电、操作失误等引

起的 软 故 障，一 般 可 以“ 对 症 下

药”，使损失尽量减到最少。因此，

遇到这类故障时，不要盲目的重建

系统，也最好不要滥用 &58’)8 .
; 之类的命令，它们都是万不得以

才采取的下策。 "
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在
目前的打印机市场上，自身配备硬字库的打印

机比比皆是。不 但 击 打 式 点 阵 打 印 机（ 诸 如

’(#)$$*、+,"%-$），甚至于喷墨打印机，激光打印机

（如 ./ 012$$( 等）也都带上了汉字硬字库，这为用户

提供了极好的打印功能。但是，有许多用户对打印机

所配备的硬字库却视而不见，从未想到过要去用它，宁

可消耗大量的内存空间调用软字库来进行打印。甚至

在只要打印早已编辑好的汉字文本，却也要调入中文

系统。当然，在现在中文排版系统的发展处于日新月

异的时代中，这样打印出来的汉字效果确实相当出色，

但打印机的资源却大大地被浪费了，更何况利用硬字

库打印的效果并不差，同样具备各

种修饰功能。尤其对于那些不带硬

盘的计算机，要用排版系统来打印

将是非常困难的。为此本人编制了

一个充分运用打印机硬字库功能的

驱动程序，与广大读者共同商讨。

本人 用 编 译 型 数 据 库 系 统

+’3//4, 语言编制了一个打印驱动

程序，靠标准的 56+33 码字符序列

充分地运用了打印机的硬字库，给

用户提供了各种大小字型的汉字模

式，并有斜体、转体，以及下划线、网

点、斜线修饰等功能。在平时普通

的文本、程序打印中，可以得到用户

较为满意的打印机效果。在每次运

行中必须将打印机置于联机状态，

每次调用的设置将保持到下一次的

设置或关机时。本驱动程序只调用

功能一（打印机设置）时，并不会引起打印

头的动作，所以，在打印文本的过程中，可

以将打印一半的文本中断，随后用本驱动

程序进行设置，然后，再继续该文本后面部

分的打印。本程序的设置并没有全部用上

打印机的自身功能，读者还可以对此加以

扩充，也可以将其运用到实际的程序中去或应用于其

它程序语言中去，使用户在运行软件时，也能打印出美

观的内容来。

例如，要将“我们都是”与“电脑爱好者”二段字符

串在一行上用不同的字体打印：先调用本程序，根据菜

单提示进行第一步设置以控制前一段字符串“ 我们都

是”（在此字符串后面不可以有回车符），然后，将其用

78/4 指令 送 给 打 印 机（ 此 时 并 未 在 打 印 机 上 打 印

出）；再次调用本程序进行相应设置，控制后一段字符

串“电脑爱好者”，同样用 78/4 命令将其送到打印机

上，这样就可以得到下面的效果：

本文所附的程序 9:;<:=>?@ 9:A 经 +B=99?: 2@ $% 编译

后生成一个可执行文件 9:;<:=>?@ ?C?，本程序已在 /+
机及其兼容机，/+ D 0E6 "@ "$，金山 6F9?: ++0E6 等

中西文操作系统中运行通过，打印机的型号为 49GH;
’(#)$$*、+,"%-$、./ 012$$( 等，读者将各种提示改

为西文时，也可以在西文状态下运行。这样无论是否

处于汉字系统内，都可以不必调入其他打印驱动程序，

以节省出内存空间给用户以更大的工作方便。

9:;<:=>?@ 9:A
G?I GJH: HKK
G?I L:M9 H;

G?I JHBH: IH
=K =GJHBH:（）NN 判断显示器是否为彩显

! G?I JHBH: IH ，L O P Q
! G?I JHBH: IH : O P Q
?;<=K
JB?M:
G?IJF:GH:（-）NN 设置光标形状为小方

块

R%，2 GMS T本驱动程序适用于所有系列

打印机T
R )，U 9:HV9I T#@ 打印机设置T
R &，U 9:HV9I T%@ 打印机初始化T
R U，U 9:HV9I T$@ 退! ! ! ! 出T
V?;F IH W?S#
=K W?S# X "
! G?I JHBH: IH
! JB?M:
! JM;J?B
?;<=K
<H LY=B? @ ;HI@ =G9:=;I?:（）

! R #$，#$ GMST打印机未准备好，4GJ 键

退出，其它键继续T
! W?S X =;W?S（$）

! =K W?S X %&
! ! G?I JHBH: IH
! ! JB?M:
! ! JM;J?B
! ?;<=K
?;<<H
R )，U JB?M: IH #$，2&

<H JMG?
! JMG? W?S# X %
! ! 9B=;? X JY:（%&）O JY:（)-）

! JMG? W?S# X #
9C：X 9:HL（）

9S：X 9JHB（）NN 读取打印头的行列位置

W?S% X @ I@
9#：X 9" X 9- X 92 X 9) X 9& X 9U X $
9%：X %
R 2，2 GMS T标准大字体（$）T
R )，2 GMS T倍宽字体（#）T
R &，2 GMS T四倍角字体（%）选择（$ D %）T
R &，"# A?I 9# 9=JIF TZT :M;A? $，%

·%"·
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! "，# $%& ’上标小字体（(）’
! )(，# $%& ’下标小字体（体）’
! ))，# $%& ’取消小字体（*）选择（( + *）’
! ))，,) -./ 0* 012/3 ’"’ 4%5-. (，*
! ),，# $%& ’文字横向打（(）’
! )6，,) $%& ’文字转 "( 度（)）选择（( + )）’
! )7，# $%& ’非斜体字体（(）’
! )8，# $%& ’斜体字体（)）选择（( + )）’
! )8，,) -./ 06 012/3 ’"’ 4%5-. (，)
! )"，# $%& ’普通字体（(）’
! *(，# $%& ’空心字体（)）’
! *)，# $%& ’阴影字体（*）’
! **，# $%& ’空心阴影体（,）选择（( + 6）’
! **，,) -./ 0# 012/3 ’"’ 4%5-. (，,
! #，,# $%& ’取消下划线（(）’
! 7，,# $%& ’一点下划线（)）’
! 8，,# $%& ’二点下划线（*）选择（( + *）’
! 8，8) -./ 07 012/3 ’"’ 4%5-. (，*
! "，,# $%& ’无背景字体（(）’
! )(，,# $%& ’黑 字 体（)）’
! ))，,# $%& ’点 字 体（*）’
! )*，,# $%& ’斜 线 体（,）’
! ),，,# $%& ’网 字 体（6）选择（( + 6）’
! ),，8) -./ 08 012/3 ’"’ 4%5-. (，6
! )#，,# $%& ’加网字区（(）’
! )7，,# $%& ’空心字内区（)）选择（( + )）’
! )7，8) -./ 09 012/3 ’"’ 4%5-. (，)
0"：: ,
0(：: ,(
! )9，,# $%& ’字间距（默认，,）选择（( + 7(）’
! )9，88 -./ 0" 012/3 ’""’ 4%5-. (，7(
! *(，,# $%& ’行间距（默认 ,(）选择（( + *##）’
! *(，88 -./ 0( 012/3 ’"""’ 4%5-. (，*##
! **，,# $%& ’保存 ; 放弃设置（< ; =）’

! **，78 -./ >.&* 012/3 ’?’
4.%@
@A 2%$.
B B B 2%$. 0) : (
B B B B 0C15.) : 2D4（*8）E FGHF E 2D4（*9）E FGHF
B B B 2%$. 0) : )
B B B B 0C15.) : 2D4（*8）E FG)F
B B B 2%$. 0) : *
B B B B 0C15.) : 2D4（*9）E FG)F
B B .5@2%$.

0C15.* : 11I（0* : *，2D4（*9）E 2D4（)9），2D4（*9）E F 4F E
2D4（0*））

0C15., : 11I（0, : )，2D4（*9）E F JF，2D4（*9）E F >F）

0C15.6 : 11I（06 : )，2D4（*8）E F6F，2D4（*8）E F#F）

0C15.# : 2D4（*8）E F KF E 2D4（0#）

0C15.7 : 2D4（*9）E F + F E 2D4（0#）

0C15.8 : 2D4（*8）E ’（ ’L’E 2D4（,）E 2D4（(）E 2D4（09）E 2D4
（08）E 2D4（(）

0C15." : 2D4（*9）E F MF E 2D4（(）E 2D4（0"）

0C15.( : 2D4（*8）E F,F E 2D4（0(）

1I >.&*
B B B 0C15. : 0C15.) E 0C15.* E 0C15., E 0C15.6 E 0C15.#
B B B 0C15. : 0C 15. E 0C15.7 E 0C15.8 E 0C15." E 0C15.(

.C$.
B B B 0C15. : ’’
B B .5@1I
.5@2%$.
$./ @.N1 /A 0415/
! 0O，0& $%& 0C15. PP 将设置码传送给打印机

$./042（0O，0&） PP 重新指定打印头的行列位置

$./ @.N1 /A $24..5
! **，7# $%& ’ + + HQ + + ’
2%52.C

9999999999999999999999999999999999999999
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9
9
9
9
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9
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征B 订 B B B B B B !EFGB H3IJ

月刊

!"#$%&’( )*+B B B B
B B 《电脑爱好者》杂志创办一年来，以其通俗易懂、简练实用、编排新颖、图文并茂赢得了广大电脑爱好者

的青睐，发行量突飞猛进，已居全国计算机期刊的前列。)""# 年本刊将保持原有特色，内容更丰富实用，使

《电脑爱好者》成为您学用计算机的好帮手。

《电脑爱好者》"# 年每期订价 *R *( 元，全年订价 *7R 6 元。欢迎读者到当地邮局订阅。

欢迎来稿B 欢迎订阅B 承接广告B 代理邮购

邮发代号 9* + #)*B B 全国各地邮局均可订阅
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!!!!"#$$%& ’( )* "#$%&’()

!+ 何永胜+ + + wXZ1^9Fij\:;’,*,)))(

汉
字 !"#$$%& ’( )*（ 以下简称 !"#$$%&）是一种

编译型数据库语言，它具有支持汉字字段名及

变量名、编译成的 %-% 文件保密性强、代码覆盖连接

等众多优点，深受广大编程人员的喜爱。另外，它还有

一条极其有用的功能：能与汇编语言连接生成( %-%
文件，这样就能在汇编语言中完成一些特殊的功能，如

./0 调用、程序加密等。如用汇编语言给 !"#$$%& 程

序进行复杂的加密后再连接生成( %-% 文件，保密性

就大大增强了。

!"#$$%& 调用汇编与 1/-230% 调用汇编有很大

差别，在 !"#$$%& 中只提供了一条语句调用汇编程

序：

!3""〈 $&/!%00〉 4#56〈 73&*〉，〈 73&8〉，

〈73&9〉( ( ( ( (
其中 $&/!%00 是汇编程序中的主过程名，73&

是过程调用所带的参数，最多能带 : 个参数，!"#$$%&
和汇编就是通过这些参数进行数据交换的。

供 !"#$$%& 调 用 的 汇 编 程 序 必 须 符 合 下 列 规

则：+ +
（*）被调用的程序必须定义成远程调用（13&），

且主过程名必须与 !3"" 命令中的〈$&/!%00〉名称相

同。

（8）字符串以地址方式传送，在存储器中连续存

放着许多数据项，因此字符长度必须确定，不得在汇编

程序中改变字符串长度，否则会出现混乱。

（9）数值型数据项以 ; 字节的浮点数方式传送，

其中包含 ’9 位长的底数和 ** 位长的指数，若要传送

整数，请用 !"#$$%& 的 4/&.（）函数将数值型数据从

!"#$$%& 格式转换成整数传送，此时所传的值必须在

< 98:=; 至 > 98:=: 之间，否则传送的值无效。

（,）程序中必须保留 2$，00，0#，.#，%0，00 等寄存

器。

!"#$$%& 与汇编程序是通过堆栈传送参数的，若

有如下命令：

!3""〈$&/!%00〉4#56 73&*，73&8
则内存中参数与堆栈的关系如下：

堆栈地址 堆栈内容

0$ 返回地址的段地址：偏移量（, 字节）

0$ > , 73&* 的偏移量

0$ > = 73&* 的段地址

0$ > ; 73&8 的偏移量

0$ > *) 73&8 的段地址

汇编程序与 !"#$$%& 程序编译连接时，须满足下列条

件：

（*）!"#$$%& 的( $&? 文件和汇编的( 30@ 文件必须分

别编译成( /2A 文件。

（8）使用 !"#$$%& ’( )* 所带的 &5"#BC 进行连

接。

（9）!"#$$%& 的 !3"" 命 令 最 多 能 带 : 个 参

数。+ +
下面用一个给( $&? 加密的简单实例加以说明，

程序原理如下：

!"#$$%& 程序名为 !"#$&/!( $&?，汇编程序名为

30@$&/!( 30@，汇编程序中的主过程名为 A@@C（ 加

密模块），A@@C 的功能是读 ! 盘的 ) 头 ) 道 * 扇区

（主引导区）位移 *1) 处是否为 ;;6（此值为笔者设置

的密码，正常主引导区 *1/6 偏移处值为 ))），

!"$&/!( $&? 调用 30@$&/!( 30@ 的命令为：

!3"" A@@C 4#56 2D，“/C”

若密码正确，汇编程序把第二个参数“/C”传给第

一个参数 2D，否则不改变 2D 的值。当 !"#$&/!( $&?
接收到 2D E“/C”，表示密码正确，程序继续执行，否

则程序退出。

读者可以编写更加隐蔽复杂的汇编加密模块镶嵌

在 !"#$$%& 程序中。

·,9·
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!"#$%&!’ $%( 与 )*+$%&!’ )*+ 编 译 连 接 成

!"#$%&!’ ,-, 文件的具体步聚如下：（ 详细说明请见

!"#$$,% .’ /0 使用手册）

（0）生成 !"#$%&!’ &12 文件，命令：

!"#$$,% !"#$%&!
（3）生成 )*+$%&!’ &12 文件，命令：

+)*+ )*+$%&!
（4）连结生成 !"#$%&!’ ,-, 文件，命令：

%5"#67 8# !"#$%&!，)*+$%&! "#1 !"#$$,%，

,-5,69
若以上三步均正确，则生成 !"#$%&!’ ,-, 文件。

若想生成 )*+$%&!’ ,-, 文件，则只要改第（4）步命

令为：

%5"#67 8# )*+$%&!，!"#$%&! "#1 !"#$$,%，

,-5,69
源程序清单附后，分别再 !"#$$,% .’ /0 和 +)*+

.’ / 编写，在 3:;，4:; 机上通过。

#程序名：!"#$%&!’ $%(
#程序功能：调用汇编功能读取 ! 盘主引导区密码
!",)%
1< = >6&>
!)"" 2++7 ?#5@ 1<，>&7>
#8 1< = >&7>
A ？？!@%（B）
A C 0/，3/ *)D E&7，您是合法用户！E
,"*,
A ？？!@%（B）
A C 0/，3/ *)D E 对不起，您是非法用户，程序不能继续进
行！E
A FG#5
,69#8
%,5G%6

；程序名：)*+$%&(’ )*+
；程序功能：取 ! 盘主引导区密码并将结果返回给 !"#$%&(’
$%(
HIJKLM NOOP
—HQRS TUSOUVW JXWU >MRYU>
ZTTIOU MT：—HQRS
NOOPA HQRM [ZQ

HIT\ JH
OR] JH，TH
HIT\ YT
HIT\ UT
HIT\ MT
HRH UT
HIT\ MT
HRH YT
MKY
OR] Z^，/3/0\
OR] J^，R[[TUW JI[[UQ
OR] M^，///0\
OR] Y^，//:/\
LVW 04\ ；读取盘的主引导区（/ 头 / 道 0 扇区）
OR] J^，R[[TUW JI[[UQ
ZYY J^，0[/\
OR] ZK，［J^］
MOH ZK，::\A A ；检查主引导区偏移的值是否为 ::@
NV_ U^LWA A A ；不等则转移
KYT TL，［JH ‘ 0/］；第二个参数>&7>的段偏移
KUT YL，［JH ‘ ;］；第一个参数 1< 的段：偏移
OR] M^，3

A A A QUH OR]TJ ；把>&7>传送给 1<
U^LW：
A A A HRH UT
A A A HRH YT
A A A HRH JH
A NOOP UVYH
A JI[[UQ YJ .03 YIH（/）
A A A —aHQRS UVYT

UVY

;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;

"



! ! QuI|,- "# E. $ d{-^gJG0_&J*‘"m*labPQ*lOcr:;g@d{W*lJ)
eflab|=)cnlPQr5g|m#l[\{{RuO %&’h7_iEO

K %&’LMNO
!! 罗德林! 许雅鸿! 吴立新! ! ! ! ! ! ! t!?jKcA&B’()$((((

% &’$* + 版软件功能齐全、使用方便，目前在桌面

印刷领域有着广泛的应用。该版软件可安装在

各种类型的微机上使用，但我院购置的 ,-./01 微机，

安装上 %&’$* + 版软件后，却不能正常启动。故障现

象是：我们先给 ,-./01 微机安装了西文 23’4* 4(，然

后按 %&’ 软件安装要求，把 5’23’* 6&7 文件用 89:
’;389 命令恢复到 < 盘根目录下，并把第 $=盘（ 含有

各种命令程序文件）拷贝到子目录 %&’ 下，并建批处

理文件 <：>%&’* ?,; 执行如下：

<2 >%&’
’&23’
%?5
%&’
当执行到 ’&23’ 时，屏幕提示：

’@ABC <DEFBGB <HCI J! DHG FKL MBBF EFGLHNNBI！

%&’ 的字库装入过程是先检查汉卡是否安装，如没安

装，则检查 < 盘根目录是否存在 5’23’* 6&7 文件，如

存在，则调入该文件。屏幕上的英文提示说明!型汉

卡没安装，而 5’23’* 6&7 也没有正常调入。实际上，

在 < 盘根目录下，是存在 5’23’* 6&7 文件的。

我们用 29?OP 程序查阅并分析该类型机的用户

程序通信区发现，在内存地址 (：#Q9 单元中存放有数

据 0)7（或 "(7），且用 9 命令对 (：#Q9 单元中的数据

不能修改，而邻近的其它单元均能正常修改数据。

我们用 29?OP 对字库读取模块 ’&6.?* 959 文件

以及基本输入模块和显示模块 ’&23’* <3- 文件进行

分析，发现这两个文件中恰恰用到了地址 (：#Q9 单

元。由于该地址单元原存入的数据 0)7（或 "(7）不能

修改，正确的数据不能写入，致使从该单元读出的数据

是错误的，使得 ’&6.?* 959 和 ’&23’* <3- 不能正常

执行，出现上述问题。

解决问题的方法是避开对地址 (：#Q9 单元的读 R
写操作，改在能够写入和读出的其它空闲单元（ 如 (：

#Q/）进行读 R 写操作，修改时注意与其相邻单元数据

读 R 写的完整性。

具体修改方法可用 &<;336’ 修改两个模块文件

’&6.?* 959 和 ’&23’* <3-，对 ’&6.?* 959 文件，用 Q
命令对 ’&6.?* 959 进行搜索，

查 20! ?9! Q<! (# 改为 20! ?9! Q(! (#
查 <(! ?Q! Q<! (# 改为 <(! ?Q! Q(! (#

对 ’&23’* <3- 文件，

查 20! ,+! Q<! (# 改为 20! ,+! Q(! (#，

查 09! +9! Q9! (# 改为 09! +9! Q/! (#，

修改存盘后，重新开机，%&’$* + 版就可以正常启动

了。
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!! 高升! w!\l@mn$x&7’""#$$$(

给 硬 盘 加 锁

! ! 随着计算机的推广普及，配有

硬盘的微机越来越多。硬盘具有启

动系统迅速，容量大等优点，人们常

把很多应用软件和数据存放在硬盘

中。但是，硬盘使用人员杂，任何用

户都可以不加限制地读写硬盘，难

以确保文件的安全和保密。因此，

对于硬盘宜加以保护，以禁止非法

用户的使用。

如何保护硬盘数据，目前多提

倡“密码判别法”，即在硬盘的适当

部位，写入一段密码判别程序；自举

时，先控制执行这段程序，提示用户

键入密码，若密码正确则正常自举，

否则拒绝自举。具体方法大致分两

类：一是把密码程序插到主引导扇

中主引导记录与分区表之间的空闲

区域；二是把密码程序写到 %&’ 分

区引导扇的后部，覆盖掉这里的错

误提示信息。这些方法都需向硬盘

的要害部位手工插写许多内容，且

因 %&’ 版本不同，插写的具体部位

也不完全相同，实现起来比较困难，

容易出错，造成难以预料的后果。

由于引导扇区具有开放性，所加的

密码易被他人分析出来。

使用“锁匙软盘”法，可对硬盘

加锁，使用极方便。硬盘加锁后，未

经解锁，他人只能使用软盘起动系

统，而不能使用硬盘。这样做有如

下好处：() 避免他人使用硬盘时，不

慎破坏其中存储的有用信息；#) 防

止外来软盘上的病毒感染给硬盘；

*) 防止他人查看硬盘上的保密信

息。

该法是由专用的锁匙软盘对硬

盘进行加锁和解锁。

>gWhijklm
首先，由 + , -&./01 0：2 ’ 格

式化一张软盘，含有与硬盘版本相

同的操作系统，再向该盘拷入 %34
567) +&/ 文 件。用 %3567 的 0
命令分别编写三个程序小段（ 见后

文），用 8 命令命名为 93:() +&/、

93:#) +&/ 和 93:*) +&/，用 . 和

; 命令写到这张软盘上。

运行 93:() +&/，读出硬盘主

引导扇，分别写到该软盘的两个扇

区 ’( 和 ’#。将 93:( 中给定的 ’(
物理扇区参数，利用下式换算为逻

辑扇区（*<$9 软盘）：

逻辑扇号 = 磁道号#(> ? 磁头

号#@ ? 扇区号 A (

并将结果转换为十六进制数，

作为 %3567 的 B 命令的参数，读

出 ’( 扇的内容。

硬盘主引导扇的后部是 " 个分

区 表，最 后 是 盘 的 自 举 标 志

“CC00”。每个分区表 (< 个字节，

具体内容是（见图 (）：

其中：!5&&1 A DEF ! 自举分

区标志字节。其值为 >$G 时，表示

该分区可自举。

"’:’ A DEF! 系统特征字节。

其值取：

$( 表示该分区为 %&’ 分区，且

-01 表的簇项长度为 (#HDI；
$" 表示该分区为 %&’ 分区，且

-01 表的簇项长度为 (<HDI。
#GJ、’J、+J 和 GK、’K、+K 分别

为该分区起始和终止物理地址的磁

头号、扇号、柱面号。

$.KLMJKNI 该分区相对起始扇

号。

%MOP JKNIJ 该分区实用扇数。

用 %3567 的 3 命令改写 %&’ 分区

表中的个别信息。只要进行下述内

容之 一，就 可 使 硬 盘 变 为“ 无 效

盘”：将 ’:’ A DEF 改为非 $(、$"，增

大 GJ 或 +J，增大 .KLMJKNI，改变自

举标志 CC00。改后用 ; 命令写回

’B 扇。这样，就生成了一张针对该

硬盘的锁匙软盘，贴上写保护，妥为

保存。

Cgnolpi
欲对硬盘加锁，只需运行锁匙

软盘中的 93:#) +&/，把改写过的

’B 扇内容写入硬盘主引导扇，硬盘

就会暂时失效，不能从硬盘启动，

用软盘启动后，也不认硬盘。

Lgnolqim
当主人要使用时，先用锁匙

软盘启动，并运行 93:*，把 ’# 扇

中原硬盘主引导扇内容恢复回

去，使硬盘解锁，再从硬盘重新启

动，即可使用。

·Q*·
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! ! ! ! ! ! !! 陈康

! ! rXlo%&)*C’"#$$%&(

! ! 在日常使用微机中，我们经常

会使用软盘的全盘复制来进行软

件拷贝。但是现在我们所使用的

’("、)(" 微机一般是一个 #* ’+,
的驱动器和一个 #* &&+, 的驱动

器，因此不能同时使用这两个驱动

器。而 -./ 所提供的 -0/12.34
命令或其它全盘复制软件是以使

用基本内存为前提的，所以在进行

软盘的全盘复制时非常麻烦，需要

源盘和目标盘在一个驱动器中来

回地换进换出，特别是高密软盘进

行复制时，所需交换的次数更多，

这不但使软盘复制的时间长，而且

在源盘和目标盘的交换时不小心

经常会出错，不得不重头开始。另

一方面，我们现在使用的 ’("、)("
微机内存容量已不再只有基本的

"&$1,，还有扩充内存和扩展内存，

其中扩展内存

的容量很可能

已 经 大 于 #*
’+, 或 #*
&&+,，所 以 我

们完全可以利

用扩展内存来

进行软盘的全

盘 复 制，这 样

可以大大减少

复制过程和时

间。

扩展 内 存

不 能 直 接 使

用，但 ,0./ 为

使用扩展内存提供了 056 #78 功

能调用 (%8，使得基本内存的数据

和扩展内存的数据之间可以进行

相互交换，从而达到使用扩展内存

为我们服务的目的。后面所附的

实用程序 -12.34* 9/+ 其基本思

想就是在扩展内存大于 #* ’+, 或

#* &&+, 时，利用它可以将软盘的

全部内容一次读进扩展内存，这样

就避免由于内存容量的不足，而多

次对软盘进行读写的过程，一次性

将整个软盘内容拷贝完毕。

,0./ 056 #7: 功能调用 (%8
的入口参数：

98 ;(%8
2<! 传送的字数

=/：/0! ! 描述符表地址

,0./ 056 #7: 功能调用 (%8
的出口参数：

>? ; #，98 ; $ ! ! 功能调用

成功

2? ; $，98 ; 错误码! 功能调

用失败

-12.34 源程序是一个很实

用的全盘复制程序，它的工作过程

分为两部分。第一部分是对软盘

进行读操作，读出一个磁道的数据

后将其放入扩展内存中，然后对下

一个磁道进行操作，直到所有磁道

都被处理完毕。第二部分是对软

盘进行写操作，从扩展内存中取出

一个磁道的数据放入基本内存，然

后再将其写入磁盘对应磁道中，直

到所有磁道都被处理完毕。这里

的 -12.34 程序只能对 #* ’+, 的

软盘进行全盘复制，但读者只要将

源程序中磁盘的相应参数进行修

改，就能用它来复制 #* &&+, 的软

盘。

；附 -12.34 * 9/+ 源程序清单

2.-=! ! /=@+=56
9//A+= 2/：2.-=，-/：

2.-=
.B@ #$$8

/69B6：! 3A/8 2/
3.3 -/
3A/8 2/
3.3 =/
29CC 0506

/6=3#：! +.D -<，.??/=6 +/@#
+.D 98，E
056 ’#8
+.D 98，$
056 #"8
+.D 24C55.，$
+.D 3.056，$
+.D 9--86，

==========================================

#$8

以上方法，把对硬盘引导扇的改造，

变成了在软盘上的简单操作，只需

了解 -=,A@ 和磁盘中断 056 #)8
的基本用法就可进行；被修改的个

别字节也不易被辨认出来，保密性

强；同时，又在锁匙软盘中可靠地保

留了硬盘主引导扇正确内容的副

本。是保护硬盘上信息的简单、有

效的方法。

附程序清单：

（1=4#* 2.+）

+.D 9<，$’$#
+.D ,<，$’$$
+.D 2<，$$$#
+.D -<，$$($
056 #)
+.D 9<，$)$#
+.D 2<，’$$#
+.D -<，$#$$
056 #)
+.D 9<，$)$#
+.D 2<，’$$’
056 #)

056 ’$

（1=4’* 2.+）
+.D 9<，$’$#
+.D ,<，$’$$
+.D 2<，’$$#
+.D -<，$#$$
056 #)
+.D 9<，$)$#
+.D 2<，$$$#
+.D -<，$$($
056 #)
056 ’$

（1=4)* 2.+）

+.D 9<，$’$#
+.D ,<，$’$$
+.D 2<，’$$’
+.D -<，$#$$
056 #)
+.D 9<，$)$#
+.D 2<，$$$#
+.D -<，$$($
056 #)
056 ’$

"
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!"#$： %#&& !"#$%’
%#&& (!#)*+
,)% %’&))-
%./ %’&))-，01
23 *("/4
2./ !"#$

*("/4：5 .-6 $7，-88*"( .*94
.-6 #:，;
,)( 4+:
.-6 #:，1
,)( +<:
.-6 %’&))-，1
.-6 /-,)(，1
.-6 #$$:*，+1:

=!,(： %#&& (!#)*4
%#&& =!,(%’
,)% %’&))-
%./ %’&))-，01
23 "7,(
2./ =!,(

"7,(： .-6 $7，-88*"( .*9>
.-6 #:，;
,)( 4+:
.-6 #:，?%:
.-6 #&，11:
,)( 4+@

,),(： .-6 $7，%*
#)$ $:，181:
*:! $:，+
*:! $:，+
*:! $:，+
*:! $:，+
.-6 #7，%*
#)$ #:，18:
*:& #7，+
*:& #7，+
*:& #7，+
*:& #7，+
#$$ #7，-88*"( AB88+
#$% $:，1
.-6 AB8#$$&，#7
.-6 AB8#$$:，$:
!"(

!"#$%’：.-6 #7，1418:
.-6 $7，1111:
.-6 A7，-88*"( AB88+
.-6 %&，+
.-6 %:，%’&))-
,)( +>:
2% !"#$%’

!"#$%’+：.-6 #7，1418:
.-6 $7，1+11:
.-6 A7，-88*"( AB884
.-6 %&，+
.-6 %:，%’&))-
,)( +>:
2% !"#$%’+
!"(

=!,(%’：.-6 #7，1>18:
.-6 $7，1111:
.-6 A7，-88*"( AB88+
.-6 %&，+
.-6 %:，%’&))-
,)( +>:
2% =!,(%’

=!,(%’+：.-6 #7，1>18:
.-6 $7，1+11:
.-6 A7，-88*"( AB884
.-6 %&，+
.-6 %:，%’&))-
,)( +>:
2% =!,(%’+
!"(

(!#)*+：.-6 %7，4#18:#411:
*:! %7，+
.-6 *,，-88*"( 9$(
.-6 #&，AB8#$$:
.-6 #$$:*，#&
.-6 #7，AB8#$$&
.-6 #$$&*，#7
.-6 #7，/-,)(
.-6 #$$&(，#7
.-6 #:，0C:
,)( +D:
#$$ /-,)(，4#18:#411:
#$% A’(" /(! #$$:(，1
!"(

(!#)*4：.-6 %7，4#18:#411:
*:! %7，+
.-6 *,，-88*"( 9$(
.-6 #&，AB8#$$:
.-6 #$$:(，#&
.-6 #7，AB8#$$&
.-6 #$$&(，#7
.-6 #7，/-,)(
.-6 #$$&*，#7
.-6 #:，0C:
,)( +D:
#$$ /-,)(，4#18:#411:
#$% A’(" /(! #$$:*，1
!"(

.*9+5 5 $A 1$:，1#:，E/&"#*" ,)F
*"!( (:" *-B!%" $,*G((
(- $!6,%" #E
$A 1$:，1#:，E (:") ")F
("! #)’ G"’ (- %-)(,)F
B"H H H H H H E，EI E

.*945 5 $A 1$:，1#:，E/&"#*" ,)F
*"!( (:" (#!9"( $,*F
G"(( (- $!6,%" #E
$A 1$:，1#:，E (:") ")F
("! #)’ G"’ (- %-)(,)F
B"H H H H H E，EI E

.*9>5 5 $A 1$:，1#:，E(:" $G%
-/’ ,* %-./&"("E，EI E

%’&))-5 $A 1
/-,)( $= 1
AB88+ $A 18:#411: $B/（1）

AB884 $A 18:#411: $B/（1）

AB8#$$: $A 1
AB8#$$& $= 1
9$( $= 1

$= 1
$A 1
$A 1
$= 1
$= 1
$= 1
$A 1
$A 1
$= 1

*,3"* $= 4#18:#411:
#$$&* $= 1
#$$:* $A 1

$A ;>:
$= 1

*,3"( $= 4#18:#411:
#$$&( $= 1
#$$:( $A 1

$A ;>:
$= 1
$= 1
$= 1
$A 1
$A 1
$= 1
$= 1
$= 1
$A 1
$A 1
$= 1

%-$"5 5 ")$*
")$ *(#!(

"
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中文信息处理，从它的主要功能来说，就是在“ 语

词处理机”（ 电脑或电子打字机）上，输入和输出汉字

文件（书信、文章、资料等），对文件加工、贮存、检索和

打印；联系激光排印机进行排版和印刷；联系远距离的

语词处理机进行文件的传输。

实现这些功能的第一步，也是最关键的一步，是“输

入”汉字。“输入”汉字的方法经历了三个发展阶段：

第一阶段：“整字输入法”。通过“ 大键盘”或“ 大

字表”，用手指击键或电笔点触，把汉字逐个输入。这

种方法现在已经不用。

第二阶段：“拆字编码法”。把汉字拆开，成为“ 笔

画”或者“部件”，称作“码元”；把“码元”编成“ 代码”，

在通用的字母键盘上，输入“ 代码”，变成汉字。汉字

的笔画和结构非常复杂，“ 拆字”有无穷的可能性，因

此已经产生了 %&’ 种以上的“ 编码”设计，人们戏称为

“万码奔腾”！这是汉字输入法的第二阶段。

第三阶段：“ 拼音变换法”。输入“ 拼音”，以“ 语

词”（包括“词组、成语、语段”等）为单位，自动变换成为

汉字，叫做“拼音 ( 汉字变换法”，简称“ 拼音变换法”。

这种不用编码的输入法是汉字输入法的第三阶段。

“编码”需要学习，“ 拼音”也需要学习。不同的

是，“拼音”在中国大陆是小学的必修课，“ 编码”不是

小学课程。联合国、外国华人聚居区、外国学校的汉语

课，都利用由“ 国际标准化组织”规定为国际标准的

“拼音”（ )*+ %’,"）。

-:BC+,:78BWov
“输入拼音、自动输出汉字”有高低两个层次：

./ 低层次：以“汉字”为输入单位。例如：输入“ 中

国”，把“中国”分为“ 中”和“ 国”两个“ 汉字”，在键盘

上分别打“01234”和“452”。打“01234”屏幕出现“中衷

忠盅”等同音汉字，从中选择“中”字。打“452”屏幕出

现“馘国掴帼”等同音汉字，从中选择“国”字。这叫做

“同音选字法”。这种方法费事而缓慢，应当尽少使用。

6/ 高层次：以“语词”为输入单位。例如：输入“ 中

国”，不把它分为“中”和“国”两个汉字，而是把它作为

一个“ 语词”整体，只要打 01234452，屏幕就出现“ 中

国”（只可能变换成为“ 中国”，没有别的词音词）。这

叫做“以词定字法”。

7/“词组、成语、语段”的利用。“以词定字”，除以

“语词”作为输入单位外，还要以“ 词组、成语或语段”

作为输入单位。

“词组”多半是两个 语 词 的 组 合（ 例 如“ 破 除 迷

信”、“强迫命令”、“经营管理”、“经验教训”等），可以

作为一个单位来输入，也可以作为两个单位来输入。

机关、团体和事物的“ 名称”，一般是词组形式。常用

的“名称”可以作为一个输入单位，不常用的“ 名称”可

以分为若干语词单位。

“成语”大都是“四言成语”，这要作为一个单位来

输入。“成语”常常是“文言”，其中有很多生僻汉字，作

·’8·
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为一个单位来输入，可以自动输出正确的汉字，不会出

现错别字。例如：“惩前毖后”、“姹紫嫣红”，其中的“惩

毖”、“姹嫣”等汉字很生僻，写起来容易错误，由拼音

自动变换成为汉字，不会错误。

“语段”是不成完整意义的语言片段，辞书一般不

收。“常用语段”（例如：“看来”、“而又”、“ 之一”、“ 有

的”、“用于”、“ 不是”、“ 也是”、“ 不能不”、“ 能不能”、

“不至于”、“不方便”、“ 越来越⋯”、“ 百分之⋯”等），

在打字时候常常要用到，作为输入单位，可以大量减少

同音汉字的选择，对提高输出效率有显著的作用。这

是由实际应用得来的经验，值得重视。

!:,?@koOq$1
以“语词”作为输入单位，仍旧会遇到“ 同音词”。

为了减少在一组“同音词”中的选择麻烦，要利用语词

的“使用频度”。一组“ 同音词”，往往一个常用，一个

不常用。例如：“完善”和“ 纨扇”同音，“ 完善”比较常

用。例如：“ 纱厂”和“ 沙场”同音，“ 纱厂”比较常用。

处理机要“记好”那个常用，首先把它显示出来。这样

可以减少选择，提高输出速度。这叫做“高频先见”。

有时需要的语词凑巧是一个不常用的。这时候就

不能避免在“同音词”中进行选择。可是，只要选择一

次，不要 选 择 第 二 次。处 理 机 已 经 知 道 用 户 的“ 需

要”，下一次就立刻把“ 需要”的一个首先显示出来。

这是一种“记忆功能”，叫做“用过提前”。

“高频先见”和“ 用过提前”使同音选择减少到最

低限度。

":SDu+oSDF+
输入“拼音”的打字有两种打法。一种是“ 全拼”，

另一种是“双拼”。

“全拼”是通俗说法。正确的说法是：“ 逐个字母

打”。每个音节平均要打三下，如果标调，要打四下。

“双拼”也是通俗说法。正确的说法是：“ 声韵双

打”。“声韵双打”又有两种方式：

一种是：“双打简拼”。例如：“中”的音节 #$%&’，分为

声母 #$ 和韵母 %&’，用( 作为“双声母 #$”的简拼，用 ) 作

为“复韵母 %&’”的简拼，打两下，出现“*)”两个字母，代表

“中”的音节。用户要记好什么字母代表什么“双声母”或

“复韵母”。“双打简拼”实际是一种“缩略码”。

另一种是：“双打全拼”。例如：打 #$%&’（ 中），第

一下整个出现“#$”，第二下整个出现“%&’”，不用简拼。

打两个（#$ 和 %&’），就出现完整的“ #$%&’”这个音节。

“双打全拼”要求把“#$”和“%&’”之类的“双声母”和“复

韵母”都事先刻印在字键上，一看即知，不用记忆。

“双打”的原理是：奇数（单数）击键是“声母”，偶数

（双数）击键是“韵母”。没有声母（+，%，, 开头）的音节，

要补打一个“零声母”（打 -）。. 和 / 作为“声母”。“双

打”的击键次数最少，每个音节平均只要两次。以“ 语

词、词组、成语、语段”作为输入单位，没有必要打调

号，这对方言区来说是个方便。

“拆字编码”和“拼音变换”都可以规定“最常用字”

一键一字的输入法。“拆字编码”的一键一字，例如：“0
一，1 的，2 了，3 和，4 是，5 为”等，字音跟字母没有联系，

不便记忆。“拼音变换”的一键一字，例如：“. 一，6 的，7
了，8 和，9 是，/ 为”等，字音联系字母，容易记忆。

::iD:AD:1D
使用中文电脑或中文电子打字机，有三种使用方

式：“看打”、“听打”和“想打”。

+;“看打”：看着已经写好的文稿来打字，叫做“ 看

打”。这是职业打字员的工作方式。这种打字，可以

用“拆字编码法”，也可以用“拼音变换法”。

);“听打”：听着别人讲话，在处理机上打成文字，

这叫“听打”。“听打”有速记的作用，这是开会记录、

法院开庭等场合所需要的工作。在拼音文字的国家

里，办公室写信，常常是一人口说，一人“ 听打”。“ 拆

字编码法”不便用于“听打”。使用“拼音变换法”来听

打，比较方便。

<;“想打”：写作者在处理机上自己写信、写文章，一

面想，一面打，没有预先写好的原稿，这叫做“想打”。在

拼音文字的国家里，这是最普遍的打字方法。对“想打”

来说，“拆字编码”是不方便的。因为，“想打”时候，想的

是语言，不是汉字。要把语言变成汉字，再把汉字的形体

变成“编码”，这种多转一个弯的输入法，会干扰“想打”的

思路。使用“拼音输入”，可以把想到的语言，立即变成

“拼音”，不必考虑汉字如何写，由处理机去自动转换成为

汉字，而且简体繁体都能自动变换。

=:%i-BoCq-B
“输入速度”有两种：+;“ 设计速度”，);“ 操作速

度”。两种速度不可“混而统之”称为“速度”。

+;“设计速度”：打一个汉字，不同的设计，按键次

数不同。次数多，速度慢；次数少，速度快。这可以根

据设计来计算。“拼音输入”，以“语词、词组、成语、语

段”作为输入单位，用“双打全拼法”来输入，每个汉字

平均只打两下。这是最快的设计速度。

这里要说明一点：计算“设计速度”，要看基本设计，

不能看“缩略法”。“缩略法”能提高速度。可是，“缩略

法”是任何设计都可以使用的，不是某一种设计的特点。

例如：任何设计都可以用一个汉字或一个字母代表一长

串文字。这是“基本设计”之外的“附加设计”。

·>"·
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!"“操作速度”：“操作速度”决定于打字员操作技

能的熟练程度。同样的输入设计，各人的“ 操作速度”

不同。比赛“操作速度”，要用同样的输入设计来测定。

“设计水平”和“熟练程序”是两种不同的因素。用不同的

设计来测定所谓“速度”，只能得到“设计水平”和“熟练程

序”两种不同因素的“混合效果”，既不能完全说明“设计”

的好坏，也不能完全说明“熟练”的程度。

#:\D9o8y9
“打字机”有两种：一种是“ 机械打字机”，另一种

是“电子打字机”。

“机械打字机”是“机械化”时代的产物，已经有一

百年的历史，汉字字数太多，不便造成灵便的机械打字

机，写作者无法在“中文机械打字机”上起稿打字书信

和文章。中国的知识分子失去了一个“ 机械打字机”

的时代。

“电子打字机”是“电子化”时代的产物。“ 电子打

字机”实际是一台微型电脑。它能够处理“大字符集”

的文字，包括中文、日文和朝鲜文。“ 大字符集”的文

字，只能通过“媒介”（“编码”或“拼音”）来间接输入，

不能用字母来直接输入。可是这也使中国、日本和朝

鲜进入了“ 信息处理”的国际行列。如何使“ 中文电

脑”或“中文电子打字机”成为使用便利、不用编码的

现代化“想打”工具，是“中文信息处理”今后应当探讨

的课题。（“拼音变换法”只要做微小的改变，就可以

兼容台湾通行的“注音符号”）。

“拼音变换法”起源于日本。日文处理机经过了

三个发展阶段：整字输入、编码输入和假名变换。$%
年代开始，假名变换（包括日语罗马字变换）占领了整

个日本市场。日本已经进入“ 无编码”信息处理时代。

中国应当向日本看齐，急起直追。

$:c&pqrs*:{/W;E
上文所谈是本文作者的实际经验和研究体会，谨

供同好者们作参考，并请指正错误、提出疑问。本文作

者愿意再作进一步的说明和解答。

长期以来，本文作者试用过多种输入方法，自己在

&% 年代就设计过编码。“ 拼音变换法”本身必须精益

求精，不断改进，但是，改进的方法是增加智能化的功

能，不是附加编码。在过去六个年头里，本文作者用

“拼音变换法”每天写信、写文章、写书稿，没有一天间

断。实践使我深信：从“拆字编码”到“ 拼音变换”是中

文信息处理向前发展的必由之路。中文信息处理完全

可能从“万码奔腾”中解放出来。 "

D’ ’ E’ ’ F
敬爱的读者：

《电脑爱好者》杂志创刊已一年，在这一年里，

是你们给了我们无私的帮助和支持，使《 电脑爱好

者》健康地成长起来。在这里，杂志社全体成员向

你们表示深深的感谢！

在这一年中，我们努力工作，尽力为读者服务。

但由于经验不足和邮购量大，在发行和邮购业务上，

还存在着不少问题。主要表现在杂志有时不能按时

到达读者手中，或有错寄现象，邮购的书籍、软件拖

的时间过长等。现在，我们已积极行动，加强发行及

邮购的准确性和快速性，力争使每一位读者都能感

到满意。

我们真诚希望读者对我们进行监督，继续象以

往一样关心、爱护我们。

让我们携手共创美好明天！
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最新邮购消息

7:;GHF<IJKLMNOPQRS
《 电脑爱好者》自创办以来，受到广大电脑爱好者的喜爱和欢迎。为解除今年未能订到刊物的爱好者

的遗憾，并满足更多读者的要求，电脑爱好者杂志社与学苑出版社联合推出《 电脑爱好者》九四年合订本，

分上、下两册。上册收 () 年 * + , 期，于 () 年 # 月底出版；下册收 # + *- 期，于 (& 年元月出版。

欢迎读者到全国各地新华书店订阅。订阅有困难的读者可从邮局直接汇款到本社邮购，每本订价 *)"
%% 元，全套订价 -$" %% 元（邮购的读者请另加 *%. 的邮寄费）。
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上海读者凌春辉问：

O ( ST|Px{qvr
N )*+,-./0 1.2*+*3 (W 45r
678(9 :);o )8<=6>(?9 6G
/|gKNl0OErO @*A2B
( C"9 ’ Q-jPArxyz{
J^~qlU<rN.H$+]
C)<Qx{<D{RlUv.
O DEFE/FG*+B,-_RS7Tlo
|ID*.HE* + IrJBDE + ’.|
)K:<?>(o =+0/+LSTGD{
Rl x y U vrm R + i
j7! !

+ij M.*/B0BNF l ( mn
bij:i,rN :B*L+OD l (
STX,7A^ ( o ( P Pl
"9 ’ Xh7@A*2B ( F+FU
M.*/B0BNF (VWh7

答：从信中看出你用的很

可能是大力神单显。因为你使用

了 678(9 :)>，而你的显示卡处于

()< 方式，因为你用 )K:<?>( 和

=+0/+L 能正常 的 作 图。大 力 神 单

显卡支持 ()< 和 678( 两种图形

方式，你 可 试 用 ()<9 :)> 作 图。

另外，还可试将显示卡的方式改回

678( 方式，这要动卡上的开关。

实际上 :B*L+OD 的产品是 M.*Q
/B0BNF 同 步 的9 :B*L+OD 继 @A*2B (
C"9 ’ 之后推出了 @A*2B ( P P 系

列和 :B*L+OD (（ 至 少 已 到 CR9 %
版）。@A*2B ( 不 会 被 M.*/B0BNF (
所淘汰的，两者走的不是一条路。

:B*L+OD 走的是大众化的道路，产

品的功能不很强，但价格很低，过

去，在计算机降低风还没刮起时，

@A*2B ( 的价格只有 M.*/B0BNF ( 的

三分之一。但性能足以满足大家

的日常编程要求，因此很快风行起

来。在国内，@A*2B ( 的用户也占

( 用户的绝大多数，M.*/B0BNF ( 功

能很强，它还包括与 @A*2B ( 相匹

敌的 ;A./S (。但 M.*/B0BNF ( 本身

用起来不如 @A*2B ( 简洁。然而作

为美国三大 ( 语言制造商的 M.*Q
/B0BNF ( 被多种产品支持，如世界

上最大的数据库厂商 48<(17 的

产品只支持 M.*/B0BNF ( 和 1+FF. (。

@A*2B ( 的 1>5T 参数只有一页纸，

而 M./*B0BNF ( 的 1>5T 参 数 长 达

%’ 页左右。对不用 ( P P 的 ( 用

户来说，@A*2B ( 是最方便的选择。

M.*/B0BNF ( 则专业的 ( 程序员的

工具。

武汉读者郭钢问：

Kl8r : X+D6:5rY
(XZ[\hx{R$qrO =(Q
@441? i (4MM<5U9 (4M ls
B+ VWR%’:r{R]+ VI#V&:rO
U>8isB+{R].
答：显 然 你 的 电 脑 已 染 了 病 毒。

因 VW%R’ X VI#V& Y %V$&（:）。固

可称其为 %V$& 病毒。解决的方法

就 是 消 毒。 可 试 ?(<5，T>11，

(=<C 等反病毒软件，否则就用低

级格 式 化，切 记！数 据 将 全 部 丢

失，请注意保留。

吉林读者于谨问：

K^Jp R#$ ^o\rVW!
_‘8g8rrcaA\W*g"
EPQr\z|7T< <r: X8
zbGc?rYXb?rxyzJ
^?BrcW*2g)*r7Tq

H:,rG2lzjdN.
答：你提供的信息很重要，兼容

机很容意出问题，但据我所知，

真正的质量问题并不多，多数是

部件插接不牢引起的，而且现象

不很规律，不便预测。因此，请

你关机之后，打开机箱，把各部

分插插紧，尤其是多能卡，因为

它与驱动器有关，也要插一下显

示卡，注意有的地方插的很紧不

一定好。如驱动器的数据线与

多功能卡的插头，有时稍微拔出

来一点，也即不插到底更好。否

还不行，只能送修。

黑龙江读者王飞问：

<9|eq\]E$yf (I
KM ZD =[(A\zxy&ne
+g*rh#ceqpC=T7

:9h#i^ne7
答：<9 这 是 一 个 很 普 遍 的 问 题。

过去人们在使用 KB*D?F+* 时就对

该问题进行过各种探讨，也未发现

实用的办法。我的对策是采用中

间自动存储技术，即每隔 & 或 %’
分钟就自动将文件存一次盘。只

要时间间隔选的合适，就可使你的

损失降到最小。而且这种技术还

可帮助没有 [=? 不间断电源的用

户，及其它各种意外（ 如脚踢掉了

主机的电源，和他人共用一个电脑

插座，被他人误关插座上的开关等

等）。

:9 内存的扩充需要有一定的

知识，但若是一条一兆的则方 便

些，但也可能要设置主板上的 跳

线，详见随机的主板手册。手册上

有主板的几种配置情况，也许你要

换下几个旧的内存芯片，还要对机

器的 (M4? 进行配置。注意，若要

买新的内存，最好选带奇偶校验位

的。现在市场上有两片的或三片

的内存条，三片的带奇偶校验位。

有些 软 件 只 能 在 这 种 芯 片 上 运

行。! !
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<浙江陈烨同志有心

将计算机中的扬声器“ 改装一下，接

上音 箱，让 电 脑 音 乐 真 正 流 行 起

来”，这似乎是一厢情愿，因为计算

机输出到扬声器的只是再简单不过

的频率变化，达不到较为理想的程

度，如果一定要让计算机输出较高

质量的音响，好象只有安装声效卡

和运行较高级的音乐软件。不过你

可参考一下我刊总第 " 期的《#$ 及

%&’& 接口组成的家庭电脑音乐系

统》一文。

<黑龙江林慧学同志热情地指出了

我刊中出现的一些错误，在此我代

表本刊编辑部表示感谢，对来信中

提到的一些问题回答如下：!在批

处理文件内，命令 #()%#* + # + ,
中的 + # 是要求提示当前路径，+ ,
是要 求 提 示“ 〉”符 号。" $)#-
$).：/0*)121$3 4/* 中 的 $).：

是指标准输入输出设备，（ 即标准输

入 设 置———键 盘，标 准 输 出 设

备———显示器），$)%：可带冒号，也

可直接写成 $).，不带冒号，全部命

令的含义为：将标准的输入输出设

备的 内 容 拷 贝 到 /0*)121$3 4/*
文件中。#5#6 与 56 不是同一软

件，不能将 5#6 略写为 56，5#6 是

金山公 司 开 发 研 制 的 文 稿 编 辑 系

统，其 全 称 为 5789 #87:;<<=>? 6@<A
B;C，而 56 是汉化的西文原版字处

理软件，全称为 5)(’6*/(。

<近来许多朋友问我一个相同的问

题，他们新近将电脑迎回了家，却发

现不能使用汉字，从来没有一下子

面对这么多的英文字母，真是叫天

天不应，叫地地不灵。出现这种情

况一般有两种情况，一种是因为使

用了较高 的 ’)6 版 本，如 ’)6D3 E
或 ’)6"3 E，（未采用大硬盘分区）造

成的。二是由于使用了较高的 ’)6
版本，对硬盘也采用了大硬盘分区

的手段造成的。

针对上述第一种情况，结合初

学者的特点（ 不会汇编语言），可采

用将 ’)6 高版本转换为 ’)6F3 E 或

’)6F3 F 版本的方法解决。操作方

法为：G3 首先用原硬盘中的 ’)6 命

令 H78CIB J 6 格 式 化 一 张 软 盘，将

’)6 文件备份出来，并删除硬盘上

的 ’)6 文件。K3 用 ’)6F3 F 系统盘

启动微机，用软盘上的 6-6 $：命令

将系统文件传递给硬盘。F3 将软盘

’)6 文件拷入硬盘。完成以上步骤

即可运行汉字系统了。

如果是上述的第二种情况，硬

盘分区大于 FK%4，那么要采用如下

步骤进行：G3 备份硬盘上所有的文

件，包括各个子目录和 ’)6 系统文

件。K3 用第一种情况的第一步骤做

好 ’)6 高 版 本 的 系 统 盘。F3 用

’)6F3 E 或 ’)6F3 F 系统盘启动系

统。L3 运行软盘上的 H’&6M 文件，

首先删除硬盘上的分区，以最大分

区 FK%4 的要求建立硬盘分区，最后

选择第一个硬盘逻辑分区为活动分

区。D3 用 H)(%/* 命令格式化所有

逻辑硬盘。"3 采用第一种情况的后

二个步骤，建立 ’)6 系统，即完成了

硬盘由大分区转换为小分区，’)6
高版本向 ’)6 低版本的转换

BBBB

BBBB

C

CC

C

。
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<我 们 在 复 制 软 盘

时，常常因为使用的计算机只有一

个软驱或因为两个软驱型号不同而

需要反 复 交 换 源 盘 与 目 标 盘 而 发

愁，本期九段电脑迷栏目中登载的

《快速复制软盘》一文可以方便地解

决这类问题。

<计算机的发展，可以用句成语来

概括，即日新月异，只讲 #$ 系列机，

就从 #$、2* J /*、FN"、LN" 发 展 到

DN" 等机型，这些变化不只是型号、

芯片的升级，与这些变化相适应的

还有主板总线结构的发展。无论你

是购买计算机整机，还是自己组装

电脑，都不能忽视总线的结构，要想

了解这方面的知识，请看下期《 常用

微机总线简介》

<计算机开机口令极好地杜绝了非

法使用者，但同时也给自身带来了

麻烦，遇到这类问题的读者，请参考

下期的《开机口令失效或遗忘的对

策》一文

BBBB

BBBB

C

CC

C
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<由于本刊编辑部工

作差错，造成 OL 年第 P 期傻博士信

箱栏目的内容与 OL 年第 " 期傻博士

信箱的内容重复，特在此向广大读

者致歉。

<给我刊的信件非常多，仅我个人

平均每 日 处 理 信 函 需 三、四 十 封。

为此，感谢广大读者对我刊的爱护

和对我刊工作的支持，同时也希望

来函注明杂志社的某个部门收，本

社目前有部门如下：!办公室，主要

处理与杂志社业务相关的辅助性工

作。"编辑部，有关稿件请寄此收。

#发行部，订阅杂志请与此部门联

系。$读者服务中心，主要办理各

种书籍、软件、硬件等的邮购和一些

咨询。%广告部，有联系广告业务

的同志，请直接写信或电话与其联

系。

另请注意来信最好一事一函，

·LL·
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这样可避免将您的事给耽误了。如

果寄来的是稿件，请在信封上注明

“稿件”字样。因为来信非常多，杂

志社人手较少，工作很忙，恕不能一

一回复，还望广大读者鉴谅。傻博

士信箱主持人田勇先生也请大家谅

解，不能每信必复，同时外地读者通

过电话呼他，也请原谅不能一一回

电话。

<截止到 ! 月 "# 日，“ 黄海杯”知识

大赛已收到参赛信函近万封，从目

前来看正误比例大约为 "$ #，现在

本社员工正在加班加点评判参赛卷

表，获奖人员将在正确答案卷中抽

取。

<我社举办的各种征文，赛事及有

截稿日期要求的栏目稿件，截稿日

期都是以当地的邮戳日期为准，希

望广大读者踊跃参加本社举办的各

项活动

BB B
B
B
B
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自今年第 % 期擂台赛

截稿日期后延 "& 天，参赛

的信 函 较 以 往 多 了 近 一

倍，几近 %&& 封信。

分橙子与以前几期的解答思路

有一定的差别，以前几期的题目重

点放在了数学方法的运用上，通过

对数学问题的理解，提高我们的解

题技巧，同时说明了，要想把计算机

使用好，学好计算机语言是一方面，

另一方面还要学好其他相关的知识

（如数学方法的运用），才能很好地

提高所编程序的效率。而分橙子一

题的侧重点在于对问题的分析，研

究和全 面 了 解 上，即 寻 找 突 破 口。

“著名的计算机学者，’·沃斯说过

一句名言：程序 ( 算法 ) 数据结构。

结合本次擂台赛的题目，我从最终

结果着手分析其数据结构，很快发

现两个特点：（"）每个兄弟最终都拥

有 *+& 个橙子，（+）除老大外，其余

兄弟最终拥有的橙子数都是其向下

传递后的剩余数，（ 沈阳邵文）即关

键点在老大与老六的介面上。如上

所述老 六 最 终 拥 有 的 橙 子 数（*+&
个）是向老大传递了 " , - 后的剩余

量，老 大 最 终 拥 有 的 橙 子 数（*+&
个）却不是向下传递后的剩余量，而

是得到老六传递过来的橙子后的总

合。问题就从这个特异处解开。即

老六向老二传递橙子之前老六的橙

子数为：老六抢到橙子数 ) 老五传

递来的橙子数）.（" / "
- ）( 最终

得到的 橙 子 数（+%+& 0 1），计 1-&
个，传递给老大的橙子数为：1-& .
"
- ( +"& 个。老大得到这 +"& 个橙

子，加上他传递给老二橙子后剩余

的橙子，即是最终橙子数。老大向

老二传递的是其原有橙子数的
"
2 ，

自己剩余
!
2 ，加上老六传递过来的

+"& 个橙子，共计为 *+&，即

3 (+%+& , 1#（" / " ,（" / " , -）#（" ,
-））,（" / " , 2

老大、老二⋯老五等依次向下

传递的比例分别 为（" , 2），（" , !），

（" , 1），（" , %），（" , *）由此推出：

456 7 ( 2 85 % 98:; / "：< ( +%+& , 1 ,
（" / " ,（ 7 / "））/ 3 , 7：3 ( < ) 3 , 7：
=6>?@ ) <：’:A8
将以上两部分结合即得到

"& 3 ( +%+& , 1#（" / " ,（" / " , -）#
" , -）,（" / " , 2）：;B7’8 3 4CB 7
( 2 85 * 9:8; / "：< ( +%+& , 1 ,（"
/ ,（ 7 / "））/ 3 , 7：3 ( < ) 3 , 7：
;B7’8 <：’:A8：:’D

以上是贵州黄德本的解题程序。

解决分橙子问题的参赛选手，

有 " , - 采用类似的解法，只是程序

优化不好，比如有的求出老六传递

给老大的橙子数，再求老大的原有

橙子数。有的求出老大得到的橙子

数后，再求老大传递给老二的橙子

数，从老三开始进入循环语句。有

的从老六开始向回推算。这些方法

不仅多用了几个变量，也多了几个

解题步骤。有 " , + 采用正向的代数

解法，这种解法的关系式较繁琐，解

法复杂，程序优化困难。余下的 " , 1
采用大循环的方法，把每个兄弟的

代数式排到在循环内，循环从 " E
+%+&，每个橙子地计算，真是很累很

累的，好在是目前计算机智能较低，

不然我想会得到罢工的结果了。

在这里特别要提出的是参加 #*
年第 % 期擂台赛的选手中，有一位

广西的选手是在医院四瓶吊针输液

下完成巧擂编程的，程序虽然未能

排上名次，可他对我们工作的热情

支持和强烈的参与意识，都让我为

之动容，在此我要向何荣同志及热

情支持我们工作的广大读者表示我

由衷的敬意与感激之情，谢谢大家。

12!3456789

黄德本 F 贵 州 西 众 塑 胶 有 限 公 司

（%%&&"2）

:;<=%>?
邵F 文F 沈阳市电信局（""&&&+）

刘保臣F 唐山市毕各庄煤矿

（&1-"&-）

@3456AB

某个歌手参加歌咏比赛，有 ’
名评委评分，分数各不相同，请按下

面各统计方法的要求编成一个统一

的程序：

"G 计算所有评委评分的总和，

即总分得多少。

+G 计算所有评委评分的平均分

数，即总分 , ’。

-G 计算去掉最高和最低各一个

评委评分时的得分是多少。

*G 计算去掉最高和最低各一个

评委评分时的平均分是多少。

参赛程序要求：有简单的编程

注释，编 程 思 路 清 晰，程 序 优 化 较

好，使用语言不限。

截稿日期：#* 年 # 月 +& 日

打擂稿件请寄：《 电脑爱好者》

杂志社编辑部（擂台赛）收。

·%*·
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D专家谈市场：我们将聘

请有关计算机专家，就目前计

算机的发展前景、市场行情展

开讨论。

D有 问 有 答：将 把 原“ 导

购小姐”中“ 寻寻觅觅”和“ 回

音壁”两个栏目结合起来，把

读者遇到、而我们由于种种原

因暂时无法回答的问题，刊登

出来，请广大读者帮助解答，同

时把读者回答的问题、提供的

信息发表出来，提供给大家。

D最新书讯：向广大电脑爱好者推荐一本新书，帮

助大家更好地学习计算机的有关知识。

D软件橱窗：将介绍一些家用新颖软件的报价和

使用方法。

D购买指南：聘请有关行家向大家介绍在购买计

算机及外设时需要注意的事项以及选购方法。

同时我们将保留原有的“市场行情”，“ 特别推荐”

等栏目。

D市场行情：向读者提供有关计算机整机，外设的

最新市场报价，为大家在购买过程中提供一个参考。

D特别推荐：向广大读者推荐优秀的，与计算机有

关的产品。同时我们也希望各生产厂家能够把你们研

制、开发的新产品推荐给我们，我们经过严格审核后，

向广大电脑爱好者推荐。

以上是我们对“导购小姐”这一栏目的改进设想，

如果你对本栏目还有什么好的建议，请来信告诉我们

EEEEEEEEE

EEEEEEEEE

F

FF

F

。

LCvw

! ! #松下 "# $ %&&’& 打印机：目前家用电脑已

越来越多地走进了寻常百姓家。但家用电脑面临的最

大问题是缺乏合适的输出设备，市场上流行的 (%)*+
,- $ &.//" 因体积大，价格高为广大家庭用户所不能

接受。

日本松下 "# $ %&&’& 打印机为 ’0 针 1/ 列针式

打印机，其体积小，价格低，受到许多家庭的青睐。它

可支持连续纸和单页纸打印；面板设置功能高达十种

以上，操作简单；打印速度快，英文字符打印速度是 ,-
的 2 倍；可仿真 (%)*+ ,- $ 13/，价格为 &41/ 元。本

杂志社办理邮购，另附邮费 3/ 元

EEEEEEEEE

EEEEEEEEE
F

FF

F

。

()xb

! ! 名! ! 称 售! ! 价

! 软件自动管理者 3/ 元

! 自动存贮器 3/ 元

! 双频单显 56)78 作图驱动 23 元

! 超音速低级格式化 23 元

! 9%) 加密文件口令解密 23 元

! 电脑口令解除 23 元

! ! 以上软件均为一张低密盘，是由本刊“ 傻博士信

息”主持人田勇根据读者来信中提出的问题，而特别

制做的工具软件。有关这些软件的详情介绍，将在以

后各期杂志中陆续刊登。本杂志社办理邮购业务。邮

购以上软件请另附 0 元邮费

EEEEEEEEE

EEEEEEEEE

F

FF

F

。

^y^j

问：内蒙古读者许跃武询问：何处能购买“ 星河”

小博士或海华电脑公司的“金童”键盘电脑及其售价。

陕西郭新龙询问：哪些厂家生产、开发“ 人体电脑

健康咨询系统”。如有读者知道以上信息，请与我们

联系，我代表许跃武、郭新龙向您表示感谢。

答：江苏朱宏彬求购的 8(8 $ 7 中华学习机，现有

江苏读者张剑峰可以为您提供，机器为半成新，配有绿

底 &0:单色显示器，并附带有所需连接电缆。同时，他

也可以提供江西吴启军寻购的 8(8 $ 7 中华学习机键

盘矩阵电路芯片 "52.//。

张剑峰联系地址：江苏省南通市跃龙路 ;& 号，市

燃料物资总公司节能办公室张献辉收转（’’.//.）。
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!"#$%&’()*+,-.
计算机辅助教学（’()*+,-./ 01121-.3 451-/6(-2)5），

一般是指通过计算机的帮助、为达到一定教学目标而

提供的教学活动。有的国家又称之为计算机辅助教育

（’78），计算机辅助学习（’09 或 ’79），这里统称为

计算机辅助教学，简称 ’04。
’04 自 :# 年代初问世起，已有 ;# 多年历史，它的

发展起伏是随着计算机技术的发展、各派学习理论的

兴衰而发展。:# 年代以来，大致可以分为 < 个阶段：

!= "# 年代! 随着行为主义学习理论提倡的教学

机器和程序教学的兴起而兴起。尽管当时的计算机尚

处于第二代和第三代的技术，然而比起普通地教学机

器而言，它的大容量和高速度的性能，已被认为是一种

理想的教学机器。当时程序教学的主要原理也是 ’04
遵循的主要原理：!小步子；"自定步调；#积极反应；

$即时反馈；%低错误率。:# 年代国外教学改革中又

兴起了个别化教学的运动，要求学校里的教学能满足

每个学生的不同需要。程序教学和 ’04 在一定程度

上满足了这种要求，因此很快得到流传和发展。但是，

由于行为主义的学习原理是从实验室里动物学习实验

中概括出来，它不能全面反映人类学习的特点，因而在

:# 年代后期它受到多方面的批评。加之 ’04 所需硬

件和软件价格昂贵，程序较刻板，缺乏质量上乘的教学

软件，’04 也由此受到批评而落入低潮。

$= %# 年代! 大规模集成电路的开发，计算机进入

第四代。小型机和微机的出现，计算机价格的大幅度

下降，为计算机在学校的普及准备了硬件条件。一些

重要的研究部门和公司为 ’04 开发了一批较好的软

件，如伊利诺埃 大 学 的 >90?@ 系 统，杨 伯 翰 大 学 的

?4’’4? 系统以及明尼苏达的 A8’’ 公司所开发的质

量较好的教学软件，都为 ’04 重新发展做了准备。

&= ’# 年代初期 ! B 泰勒总结了学校里应用计算

机的三种模式（又称 ;? 模式）：辅导者（?C?@B）、工具

（?@@9）和被辅导者（?C?88）。’04 属于辅导者模式。

泰勒对 ’04 的看法似停留在 :# 年代行为主义为其基

础的学习模式。当时流行计算机文化是信息社会的第

二文化的观念，人们把学习计算机程序设计作为计算

机文化的主要内容。因此包括泰勒本人，西摩·佩珀

特等人都是主张学校里用计算机应以被辅助者（?CD
?88）模式为主。他们认为当学习者在辅导计算机、指

示计算机时，首先就要弄懂需计算机执行的命令、语

言，然后才能懂得计算机工作的原理和他们本身的思

维。这种思想流行了几年，到 $# 年代中期才予否定。

由于微机的普及大多数人认识到，信息社会中大多数

接触计算机的人主要应该会使用而不在于是否会编

程。因此工具模式和辅导者模式又重新兴起。更重要

的，由于认知心理学的兴起，教学软件设计和开发的指

导原则有极大的变化，教学目标和完成这些目标的方

法都有所改变。因此，教学软件的开发走出原来的死

胡同，进入多样化设计的繁荣时期，’04 获得了新的发

展。如果说 :# 年代、%# 年代对 ’04 软件分类，只有操

练与练习型、个别辅导型、模拟型或游戏型的话；到 $#
年代，问题解决型（>/)EF.* G)FH25I）成了最受重视的软

件类型，这类软件也常与教学游戏相结合。即 $# 年代

的 ’04 与 :# 年代的相比，无论从教学目标、软件类型、

程序编制的水平都有质的变化。就是原来一些指导原

则，在今天仍然起作用的，也已经经过了改造、修正和

发展，例如，小步子和自定步调。步子大小应根据题材

要求和教学目标而定，不是“ 唯小”即可。步调是学习

者“自定”还是按班级教学要求而“ 群定”，或是“ 自

定”与“ 群定”相结合，也要视教学内容和要求而定。

是全部由学习者自己控制还是由程序来控制，或是结

合以教师的建议和指导，都有一些实验研究。改变了

过去片面强调学习者控制或只有程序控制的机械论。

认知心理学对 ’04 最根本的影响，还在于它在教学软

件开发中贯穿着帮助学习建构其认知结构的思想。教

学软件中所传递的知识是经过严密组织和合乎逻辑地

安排的；同时又要把该知识结构与学习者原有的认知

结构匹配，便于学习者在原有认知结构的基础上通过

计算机的辅助，经过同化或顺应，建构新的认知结构。

这与 :# 年代教学软件开发中以建立刺激———反应之

间的联结为目标是迥然不同的观念。所谓学习者原有

的认知结构，不仅指学习者原有的知识基础，而且包括

学习者对待学习的态度（ 动机），信息加工的策略，以

及学生的认知方式等。这就是为什么说在认知学习理

论指导下开发的 ’04 软件，与 :# 年代行为主义理论指

导下开发的软件有本质的不同的根据。

(= )# 年代! ’04 经两个方向上有了新的发展。一

是以计算机为中心的多媒体技术的发展，把先进的声

象技术结合到 ’04，为 ’04 的多种类型、多种功能的发

·J·
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展提供了技术的可能。教学内容表达的方式，除了文

本、图示、声音、图像以外，还可以动画、电影录像等配

合，更增加所学内容的生动性和真实性。另一方面，从

教学改革讲，如果说 !" 年代认知心理学在学习理论上

取代了行为主义占优势地位，但在教育实践领域主要

影响的还是受行为主义的话，那末 #" 年代，它已完成

了在教育实践领域占优势地位的转化。在 $##" 年 %
月悉尼召开的第五届世界计算机教育会议（&’’( )
#"）上和今年四月新奥尔良举行的美国教育研究会学

术会议上，笔者注意到越来越多的计算机教育研究报

告是集中在多媒体技术所提供的学习环境下如何培养

学生的能力、学习过程的特点，学习策略的改变等。以

计算机为中心的多媒体技术也为个别化教学提供了更

多选择的可能性。总之，认知学习理论的发展和教学

改革的进展为 ’*+ 的新发展注入了活力，反之，由于

技术的进步，特别是多媒体技术的发展又为高级认知

技能的训练和研究提供了物质条件，从而促进了认知

学习理论的发展。

荷兰的杰夫·摩能教授在分析 ’*+ 发展的趋势

时，把教学目标的不同水平与信息技术发展的不同水

平结合，提出了当前教育中应用信息技术的一个两维

的框架，如表所示。

教学目标

技术方案

知 识 和 技
能的获得

应 用 知 识
分 析 和 解
决问题

创 造 性 地
解决问题

*, 教学软件 （*，$） （*，-） （*，.）

/, 各 种 媒 体 的

简单联合
（/，$） （/，-） （/，.）

’, 多媒体（一个

场所）
（’，$） （’，-） （’，.）

0, 多 媒 体（ 多

个场所）
（0，$） （0，-） （0，.）

,-./01234567829:;<=>**2
$+?@2AB5&CDE2F&G&HIJKL42M
NO**2-+P**2.+QR2STURV /WX>YZ.
[2O\]^ ’ WK 0 W_‘a=bV*’2$+P*02
$+2cdeO*’2-+K*02.+‘a*AFfgh_\]
^ij&Gklmnopqr_4s+Xtuvw2
x9 ’*+STyz.=B**2$+_{|2}~!=B
**2-+2"#$%&G&’()*K+,]^-.F
f2/#*/2$+_{|XAF=B**2$+{|201_
5&CD"w!}~X2;34567#8\‘a_
9nX然而对我们最重要的启示在于：技术不论如何

发展，它始终是与完成教学目标的要求等等结合的。

（待续

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

）

*.:; 1 <+
2 2 在分析的基础上，他们制定了完善的经营策略和

促销手段。

在经营上，他们认为计算机的发展不是一两家企

业能够完成的，需要整个社会群体共同来做，因此他们

选择了与其它企业联合共同发展的道路，来完善自己

的产品。例如，没有软件的计算机，只是裸机，而开发

软件又是一项需投入大量人力和物力的系统工程，因

此二厂选择了扬长避短、不搞大而全的经营策略，与国

家教委和一些有信誉的公司合作，吸收了大量实用软

件，促进了产品销售，也方便了用户。

在销售上，他们把销售过程划分成三部分，即售前

的入门教育，销售期间的咨询，销售后的服务（ 包括用

机培训、维修、升级、使用咨询等）。同时设立了一部

购机咨询电话，目前已接到数百名消费者的电话。在

北京地区还开展了分期付款的销售方式，受到消费者

的广泛好评。一位离休的老将军在看到分期付款销售

电脑的消息后，急切地打来电话，称赞他们“ 真是办了

一件大好事！”使销售人员倍受鼓舞。分期付款销售

电脑式是一种新的尝试，这不仅解决了工薪阶层一次

拿出大笔存款购买电脑的困难，更重要的是消除了广

大用户对产品质量的担忧，因而，许多外地消费者纷纷

打来电话，希望能把分期付款的地区扩大。

在售后培训厅里，我们采访了一位带着孩子来培

训的家长，她说：“ 这种售后培训真是太好了，孩子在

几天的时间里就已经能上机了，为我们这些不懂计算

机的家长解决了很大的问题。这真是太方便了。”我

们了解到，该厂还在筹划新的销售手段和方式，该厂负

责销售的同志告诉我们，他们今年的销售目的，不在于

数量的多少，而是要在社会公众中确立北雁系列家用

电脑的形象。有志的经营者，自然目光看得很远。日

前，北雁系列家用电脑已被北京市选定为参加国庆 13
周年的电子产品成果展展品。

我们希望有更多的国营计算机专业厂加入到生产

家用电脑的行列中来，我们更呼唤能早日拥有国产的

名牌家用电脑，我们也期待北雁系列家用电脑在竞争

中迅速成长起来。

我们相信有一天，北雁会从京城飞向祖国的大江

南北。 %
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说
起家用电脑，人们似乎有许许多多的话题，言语

之间不免对家用电脑的市场没有达到人们所预

期的火热而感到困惑。有的购买者犹豫，有的生产者

迟疑，似乎“电脑热”只是新闻媒介爆炒出来的时髦话

题。

然而，就在此时，一些计算机公司和工厂却不谋而

合地把家用电脑纳入自己的生产范畴，并推出了一系

列各种品牌的家用电脑，为家用电脑市场注入了活力。

这其中就有这样一个企业 ! ! 北京计算机二厂，一个

国营的计算机专门生产厂家。

他们究竟是怎么想的？效果究竟怎样？

自信的背后⋯⋯

提起北京计算机二厂，也许很多读者尚感到陌生，

但该厂曾经每年以 " 万台的速度生产的中华学习机却

早已被人们熟知。该厂地处北京市中心，是个具有一

千名左右职工的中型计算机产品制造专业厂。在经济

体制改革的过程中，引进了具有八十年代先进水平的

微机生产关键设备，具有年生产小型电子计算机 #$%
台、微型电子计算机 #%%%% 台、电子计算器 #$% 万台的

能力。新近推出的北雁系列家用电脑包括从 &’( ) #(
到 *’(+,& ) (( 共 #& 个品种。

走进宽敞明亮的生产大楼，我们看到生产环境干

干净净，生产秩序井井有条。当我们问起在市场激烈

竞争、新产品不断涌现的今天，你们靠什么打开市场、

并占稳脚跟呢？该厂年轻的副厂长辛凯毫不犹豫地回

答：“靠质量、靠信誉、靠售后服务。可以不夸张的说，

目前我们生产的北雁牌系列家用电脑，与 -./012、

134 等名牌机已没有多大的差别。”听到这充满自信的

话语，我们不禁感到一丝欣慰。在我国居民生活水平

日益提高的今天，对一次性投资的产品，价格因素已不

占第一位，人们更注重产品的质量、信誉和售后服务。

一个企业要想在风云变幻的市场经济中站稳脚跟，必

须在这些方面下一番功夫，而一个企业敢于靠质量、信

誉、和售后服务打市场，也说明了他们的实力。

那么，他们是怎样保证产品质量的呢？

首先从选件上下功夫，严格挑选合格的部件，建立

稳定的供货渠道；其次严格按照电子工业部颁布的技

术标准操作，同时厂内根据部颁标准制定相应的厂内

标准，一些技术性能指标甚至高于部颁标准；最后严把

检测质量关，每台机器在出厂前都要接受各种技术试

验，以保证到用户手中的机器质量。

该厂的负责同志告诉我们，目前在从计划经济向

市场经济的转换过程中，国家已经赋予国营企业相应

的自主经营政策，在资金上有扶持，在税收上有减免。

他们说：“我们已与中关村的电子公司已经几乎站在

同一条起跑线上了，已没有理由不把工作做好。”尽管

他们还有人事制度方面的制约，还有许多在计划经济

中遗留下来的历史问题尚待解决，但走向市场经济的

政策的确放开了他们的手脚，使他们能够根据市场的

变化及时调整自己的产品结构，从一个产品的立项、选

型、定型到产品的生产，已从原来的 ’ 个月缩短到目前

的一个月，增强了企业适应市场经济的能力，也给企业

带来新的活力。

北京市的有关领导在展览会上参观完北雁牌系列

家用电脑后，兴奋地说：“ 二厂做家用电脑是一个明智

的选择，这是国营计算机企业的一个发展方向。”给予

北京计算机二厂干部、职工以鼓励和鞭策，使他们更有

信心在家用电脑市场上做出一番成就。

面临市场经济的经营抉择

在市场经济中，一个企业必须研究市场、分析市

场，以找到自己在市场中的位置，确定优势，立于不败

之地。北京计算机二厂的领导经过对市场的冷静分

析，认为：对国外公司来讲，他们因为同样的产品质量

而较低的价格取得了优势；对国内的公司来讲，尽管在

质量上有优势，但还要充分利用国营企业在社会公众

中的良好信誉，很抓售后服务。

*?@; " <+
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利
用 !*+,- 语言的逻辑判断功能可以解一些逻

辑判断推理题。常用的是穷举法，把各种可能

的组合均列举出来，然后依据题目条件将复杂的逻辑

关系分析、抽象、近似、化简，再从各种组合中排除不合

乎要求的组合。

〔题目〕警察局抓了 *、!、-、. 四名偷窃嫌疑犯，

其中有一人是小偷。审问中 * 说：“ 我不是小偷！”!
说：“- 是小偷！”- 说：“小偷肯定是 .！”. 说：“- 在冤

枉人！”现在知道这四个人中三个人说了真话，一人说

了假话，问到底谁是真正的小偷？

〔常用法〕用 *、!、-、. 四个变量分别存放四人是

否为小偷的信息，例如：’ 表示不是小偷，/ 表示是小

偷；以 *、!、-、. 四重循环即可将各种组合都列举出

来，然后依据题意可以用如下表达式判别：

一、四人中只有一名小偷：* 0 ! 0 - 0 . 1 /
二、* 说其不是小偷：*〈〉/
三、! 说 - 是小偷：- 1 /
四、- 说 . 是小偷：. 1/
五、. 说 - 冤枉他：.〈〉/

〔程序一〕
/’ 234 * 1’ 53 /
(’ 234 ! 1’ 53 /
6’ 234 - 1’ 53 /
7’ 234 . 1’ 53 /
8’ ,2 * 0 ! 0 - 0 . 9 : / 5;<= )’
>’ ;* 1（* 9 : /）：;! 1（- 1 /）：;- 1（. 1 /）：;. 1

（. 9 : /）
?’ ,2 ;* 0 ;! 0 ;- 0 ;. 16 5;<= /(’
)’ =<@5 .
A’ =<@5 -
/’’ =<@5 !
//’ =<@5 *
/(’ -; 1（* 1/）0 (&（! 1/）0 6&（- 1 /）0 7&（. 1

/）

/6’ B4,=5 -;4 C（-; 0>7）；D是小偷！D
/7’ <=.

此程序针对苹果!型机而编。因为在苹果、中华

机上逻辑值中 ’ 表示假、/ 表示真，而在 B- 机中逻辑

值用 ’ 表示假，E / 表示真。若想在 B- 机上运行此程

序，可将 ?’ 句改为：?’ ,2 ;* 0 ;! 0 ;- 0 ;. 1 E 6
5;<= /(’，/(’ 句改为：/(’ -; 1 E（* 1/）E (&（! 1
/）E 6&（- 1 /）E 7&（. 1 /）。可见，此法抽象性、可

读性差又不通用。下面我向大家介绍一种形象、直观、

通用的 !*+,- 程序，它不依籁于任何机型、适用于任

何版本的 !*+,-。

〔直观法〕仅利用一重循环依次假设 * E . 四人中

一人为小偷，存放于相应的 * C（ ,）中，余下三人存空

格表示不是小偷。8’ E )’ 句直观地依次判定 * E . 四

人所说的话是真是假，若为真则 @ 1 @ 0 /，A’ 句判断

在此假定之下是否符合三人所说的（@ 1 6），打印出此

组合，否则取下一组假设再行判定。

〔程序二〕
/’ 234 , 1 / 53 7
(’ * C（/）1 D D：* C（(）1 D D：* C（6）1 D D：* C（7）

1 D D：@ 1’
6’ 4<*. * C（ ,）
7’ 4<+534<
8’ ,2 * C（/）1 D小偷D 5;<= F353 >’
88 @ 1 @ 0 /
>’ ,2 * C（6）1 D小偷D 5;<= @ 1 @ 0/
?’ ,2 * C（7）1 D小偷D 5;<= @ 1 @ 0/ ：F353 A’
)’ @ 1 @ 0 /
A’ ,2 @ 1 6 5;<= B4,=5 -;4 C（ , 0 >7）；D 是小偷！D：

<=.
/’’ =<@5 ,
//’ .*5*

〔结果〕- 为小偷！

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’

(

((

(

%

-./0123
#& 朱建华& NOPQKR;S(TU*)7////+

/’ BG*HDIJIK L/8’D
(’ BG*HD M(") : %)N7N(O)P)%7%( 9 J)")P7Q ")O7P7"/"7Q ") : N7%)N)O(Q O)P)%7 9 J)")P)")D
6’ BG*HD M(O)P)"/O(P("7 : N) 9 ") : %( 9 "7Q : %) 9 "7 : P)O)N/O7Q O)P7O7"(Q ")P)O7Q O)N)O) 9 "7 : %(Q D
7’ BG*HD M(") : %)N(O)P)%( 9 J)")P7Q ")O7P7"/ : P7P7P7O7"(Q P)")J7J)")P7Q ")O(Q N)D
8’ BG*HD M6%)N(Q N)O) 9 "(Q ") : %)N7")%7P)O)N/P7P7P7O7"(Q P)")J7J)")P7P)")O(Q D
>’ BG*HD M(") : %)N(O)P)%( 9 J)")P7"7O7P7"/"7Q ") : N7%)N)O(Q O)P) 9 J)")P)")O)P)"/D
?’ BG*HD M(O(P("7 : N) 9 ")"7 : %) 9 "7 : P)O)N/O7Q O)P7O7"(Q ")P)O7Q O)N)O) 9 "7 : %(Q 9 ")D
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总
线是微机系统中的一个重要组成部分，它为

系统所有的硬设备提供接口。总线的特征包

括它的结构、位数及带宽。总线位数：是指在计算机

中一次可传送的二进制编码位数。总线带宽：指总

线传递数据的速率。选购微机时，何种类型的总线

结构是一个重要的参考指标，下面简单介绍微机市

场上最常见的几种总线结构。

)*+ 总线称为工业标准总线。由 ),- ./ 0 +1
引入，即市场最常见的 +1 标准总线，总位数为 "’
位。

2)*+ 总线称为增强型工业标准总线。由 /3-4
.+5、+*1、宏基等八大电脑厂家创造的扩展工业总

线，与 )*+ 兼容，性能较 )*+ 总线高，总线位数是 &6
位。

72*+ 总线：是 8& 年 $#’ 系统流行的标准总线，

与前二者兼容。8$ 年主板采用该种总线结构的 $#’
微机将达 8(9以上。总线位数是 &6 位。

./) 总线称为 外 部 设 备 互 连 总 线。由 ):12;、

/3-.+5、),-、<2;; 等一百多家成员支持的总线标

准。能支持线性突发的数据传送模式，可保证总线

不断满载数据。具有总线主控与同步操作、加速执

行、高吞吐量等特点。另外，提供共用插槽，兼容性

好，为 ’$ 位延伸设计。是目前高档微机采用的最先

进总线。 %
附简表：

总线 )*+ 2)*+ 72*+ ./)
位数 "’ &6 &6 ’$
带宽 "’-, = * &&-, = * %>? 6-, = * "6( @ 6’$-, = *

! !

! !

在
<3*%? ( 版本下，<2; 命令和 2A+*2 命令有

了功能更为强大的参数：

当你键入

<2; = ？〈回车〉

系统显示出有关 <2; 命令和 2A+*2 命令的一

些信息：
<BCBDBE FGB FH IFHB JKCBE?
<2;［LHKMB：］［NODP］JKCBGOIB［ = .］

2A+*2［LHKMB：］［NODP］JKCBGOIB［ = .］

［LHKMB：］［NODP］JKCBGOIB *NBQKJKBE DPB JKCB（ E）DF LBCBDB?
*NBQKJR ISCDKNCB JKCBE TR SEKGU VKCLQOHLE?

= . .HFINDE JFH QFGJKHIODKFG TBJFHB LBCBDKGU BOQP JKCB?

你会看到参数 = .，它告诉系统，要把想要删除的

文件逐个有选择地删除。例如，有三个文件“:3"?
W.*、:36? W.* 和 :3&? W.*，用户想删除 :3"? W.*
和 :3&? W.*，而不删除 :36? W.*，如果输入：

<2; &? W.*〈回车〉

则系统将三个文件一个不留地全部删除，否则

就要输入两次 <2; 命令，将 :3"? W.* 和 :3&? W.*
文件分别删除。如果在相同文件扩展名较多的时

候，将会显得十分繁琐。

这时，便可使用参数 = .，键入：

<2; &? W.* = . X 回车〉

则系统显示（假设三个文件在 / 盘上）：
/：Y:3"? W.* <BCBDB（Z = :）？［此时用户键入 Z］

/：Y:36? W.* <BCBDB（Z = :）？［此时用户键入 :］

/：Y:3&? W.* <BCBDB（Z = :）？［此时用户键入 Z］

这样，就可删除文件 :3"? W.* 和 :3&? W.*，而

不删除 :36? W.*。各位一试便知。 %

<3*%? ( * <2;+,
-./0123

#! 章可镌

Z[\]^J_‘ab 8’ c*&"(((8+

!"#$%&’!
#! 尉旭明! de\fgJhijklbmc*6’$6((+

一
般来讲，制作系统盘的方法为：

Q：Y [ JFHIOD O：= E
这种方法固然方便，但须格式化磁盘，如果已有

一张格式化好的磁盘，可不用 上 述 方 法，而 可 以 用

ERE? QFI 这个 <3* 外部命令：

Q：Y [ ERE O：

用 LKH 命令查看，两个隐含文件和 QFIIOGL? QFI
文件也已存在，用其启动，一切正常。

需要注意的是 <3*&? ( 版的 *Z* 命令不能传送

QFIIOGL? QFI 文件，而 <3*%? ( 以上版本可直接传送。
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在
学习微机实用技术的过程中，初学者往往感到

!"# 的基本命令较为抽象，难以记忆，不易掌

握。根据几年来的教学实践经验，笔者认为：初学者有

这种感觉，主要是因为没有能真正弄清楚 !"# 内部命

令和外部命令的区别、用法及使用技巧。事实上，确有

捷径可循，可从概念理解和上机实践两个方面去实施。

456789:;<=>?5@ABC
)* 弄懂 !"# 的内、外部命令在类型上的区别。

!"# 的内部命令包含在 !"# 系统的命令处理程

序 +",,-.!* +", 之中，在机器启动时由 !"# 系统

文件 /0,0/"* +", 模块装载进内存且常驻于内存。

因此，内部命令一经调用就立即执行，不需要指明该命

令调用来自何处。

外部命令是一种可执行文件，它通常驻留在磁盘

上。若要使用，则必须从磁盘上将所调用的命令文件

调进内存，方可解释执行。因此，在使用时就需要在命

令动词前面指明所用命令存在于何处，否则计算机就

默认为被调用的命令存在于在当前工作目录中，而仅

在当前目录中寻找，造成操作失误。

计算机为了识别内部命令，在 !"# 系统的命令处

理程序 +",,-.!* +", 中存有一张内部命令名字

表，所有内部命令的命令动词都存放在该表中。当计

算机接收到一条 !"# 命令后，首先查找内部命令名字

表，若找到相应的内部命令名字且参数亦匹配，则立即

执行；若找不到，则计算机就将其作为外部命令到当前

目录中或到指定的路径中去寻找，若找到相应的外部

命令文件或批处理命令文件，则处理有关参数并解释

执行；若找不到，则计算机就报错———1 023 4566273
58 9:;< 726<1而回到系统提示符状态。

%* 弄清 !"# 的内、外部命令在格式上的区别。

在 !"# 状态下，操作系统是把提示符（ 如“ 〉”）和

回车键之间的字符串视为一条 !"# 命令。如果这些

字符串符合 !"# 命令格式的规定，!"# 就去解释并执

行它，否则，系统将显示出错信息，宣布操作失败。因

此初学者必须弄清 !"# 内、外部命令在格式存在一定

的差异。

!"# 内部命令的通用格式为：

命令动词［3：］［=2>? @］［文件名称］［ A 开关参数］

!"# 外部命令的通用格式为：

［3：］［=2>? @］命令动词［3：］［=2>? @］［ 文件名称］

［ A 开关参数］

从通用格式上我们可以看出：命令动词前面的盘

符和路径为外部命令所特有，内部命令动词前面则没

有盘符和路径。

命令动词前面的盘符和路径是用来指明被调用的

外部命令驻留于哪个磁盘的哪一级目录中，以便调进

内存解释执行；而命令动词后面的盘符和路径则用来

指明被执行的对象———磁盘或文件所处的位置。如，

+ B +：@!"# @C"D,-E -：A # A F 命令表明：调用 + 盘根

目录下 !"# 子目录中的 C"D,-E* +", 命令文件来格

式化 - 盘，使之成为可以启动机器的系统盘，并写上

卷标名。

在理解 !"# 命令格式时，要注意搞清“ @”和“ A ”
的含义及用法：“ @”通常用于路径描述中，是目录名与

其子目录名之间或目录名与文件名之间的分隔符（ 注

意：路径最前面的“ @”表示根目录）；而“ A ”多用于内、

外部命令的开关参数中，是命令中开关参数的分隔符。

G* 弄清 !"# 基本命令在功能上的区别。

初学者往往容易混淆一些功能看似相同实则大不

相同的命令，如：显示文件目录 !/D 命令和显示目录

结构 EDHH 命令、删除文件 !HI 命令和删除子目录

D! 命令、全盘复制 !/#J+"KL 命令和文件拷贝 +"KL
命令、显示文本内容 ELKH 命令和显示目录结构 EDHH
命令等。问题的关键在于搞清楚各命令功能的落脚

点、根本点。为了弄准 !"# 的基本命令在功能上的区

别，可将 !"# 基本命令按其操作对象归纳分为磁盘类

操作、文件类操作、目录类操作和辅助操作四种，便于

理解和记忆。

D56EF9GHIJKL5MNOP
微机技术是一门实践性很强的课程，因此，在学习

!"# 命令的过程中，必须在正确理解其基本概念的同

时，切实加强上机练习，增加感性认识，加深对 !"# 基

本概念的理解和记忆，这将给 !"# 基本命令的学习带

来事半功倍的效果———“勤于实践，益在其中”。初学者

·(·
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在
*" 操作中，我们 经 常 看 到

屏幕显示出“"#"”的字样。

+,- 读 盘 操 作 时，若 出 现“"#"”

错，系 统 则 标 识 读 数 错 误。某 些

*" 工具软件，如“.#/”、“01.”等，

当进行文件释放时，屏幕上总要标

识“"#"”校验通过与否。“"#"”

对于 *" 用户来说并不陌生。

在计算机行业中，英文缩略语

“"#"”可表示“".##23# #345#6
"1.#."43#”（ 回 车 字 符 ）或 者

“"7"02" #3+56+.6"7 "13"8”

（循环冗余检验）两种含义。但一

般而言 "#" 均指后者，即："7"02"
#3+56+.6"7 "13"8———“ 循 环

冗余检验”。

那么，什么是“循环冗余检验”

呢？其作用是什么？下面，就这两

个问 题 给 读 者 朋 友 们 作 个 介 绍。

这对我们提高计算机基本操作的

认识很有帮助。

首先我们应了解什么是“ 循环

冗余检验”？我们知道，任何经过

预处理（ 物理及逻辑格式化）的磁

盘介质，无论其处理过程是如何进

行，但最终均将介质表面划分出计

算机存贮数据的最小单位———扇

区（9:;<=>）。当一旦有任何数据被

写入扇区，根据各字节（?@<:）内容，

系统会自动计算出一个特殊的检

验和值（;A:;B9CD），并将其标识在

紧靠 扇 区 数 据 的 一 特 殊 位 置 上。

该检验和值即称为“"#"”———循

环冗余检验。

那么，“循环冗余检验”的作用

是什么？当写入的数据再次从磁

盘扇区被读出时，其初始“"#"”值

（原写入时的检验和值，此处假设

为 "#"EF ）也被读出。系统再根据

被读 出 的 扇 区 数 据，又 进 行 一 次

"#" 计算（ 读出后的检验和值，此

处假设为 "#"G）。将初始 "#" 值

与二次检验和值进行比较，系统据

此来判定读数正确与否。若前后

值相等（"#"E H "#"G），读数正确。

不等（"#"E H "#"G）系统则认 为

该操作失败，动作中断，并标识出

读数错误。

计算机系统在进行数据传递

时，一般均采用“"#"”来校验。明

白了这点，我们即可纠正一普遍的

概念性错误。在 +,- 进行介质间

数 据 传 递（ 如 ",*7，+2-8",*7
等）时，其所谓的校验（ 带开关 I）

过程，并非将源文件（ 9=C>;:JKL:）与

目标文件（ M:9<KNO<K=N JKL:）逐字节

进行比较，而仅仅只是简单地比较

二次“"#"”值，若无其它类型的读

数错误且“"#"”校验通过，则系统

就认为 此 传 递 过 程 完 成，数 据 正

确。

熟悉 P-+,-)F & 的 朋 友 们 一

定知道，微软公司在原 P-+,-’F &
的 基 础 上 增 加 了 防 病 毒 程 序

（I-.Q3，P-.I），其基本原理也用

到了“"#"”，即：将所检测的文件

根据其每字节的内容计算出一检

查和，并标识出检测时各被检测文

件的大小、属性、修改日期、修改时

间等数 据，将 其 贮 存 至 相 应 目 录

中。若有病毒附于文件，重新计算

出的检查和值一般不同于原检查

和值，据 此 达 到 检 测 出 病 毒 之 目

地。当然，对于某些高技术病毒的

检测，微软相应采取了更特殊的扫

描方式。 %

上机操作时可注意如下几点：

EF 留心观察分析屏幕提示信息。

上机操作练习时，初学者可将 +,- 的基本命令逐

条上机执行，留心注意屏幕上的各种提示信息，特别是

一些出错信息，应认真分析出错的原因，切实弄清解决

的方法。如：ROM ;=DDONM => JKL: NOD:（ 错误的命令或

文件名）、2NSOLKM MK>:;<=>@（ 非法的目录路径）、QKL: N=<
J=CNM（文件未找到）、QKL: ;ONN=< ?: ;=TK:M =N<= K<9:LJ（文

件不能拷贝文件自身）等等。

GF 巧用设置系统提示符命令。

在上机 过 程 中，初 学 者 可 用 +,- 的 内 部 命 令

*#,P*4 来 改 变 +,- 的 系 统 提 示 符，其 方 法 是：在

+,- 状态下键入 *#,P*4 U T U V（ 回 车）。这 样，在

+,- 提示符中就出现了当前工作路径，从而时刻提示

操作者当前盘和当前工作路径，使操作者一目了然，减

少出错机会。

%F 充分利用当前盘当前目录。

在实际操作中，广泛使用当前盘当前目录将给初

学者带来极大的方便，这在多个盘多级目录中显得尤

为重要。因为在目录级数较多的情况下，用“ 当前目

录”进行操作可以省略掉较长的路径描述［TO<A］，就如

在当前盘上操作可以省略掉盘符［M：］一样。当前目

录可采用显示和改变当前目录的命令 "+ 来设置。

综上所述，初学者在学习 +,- 基本命令的过程

中，首先要正确理解其基本概念，弄清它们在概念上的

区别，通过反复上机操作练习，强化理解和记忆，逐步

由认识到熟悉再上升到熟练。这样，将会达到举一反

三的目的，获得事半功倍的效果。 %
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!""#F "F%&’()



!89:;<=>?
（ 二）

!"#刘炳文

!"#$%&’()*+

在文本方式下，可以用 !"#$% & 的库函数控制屏幕

显示画面，包括设置文本的使用方式、背景颜色、字符

颜色以及窗口操作等。

’ ’@AB>CDEFG
对于彩色显示器来说，一般情况下使用的是 ()

列、*+ 行的彩色文本方式。利用库函数 !,-!.%/,，可以

设置 !"#$% & 所支持的 0 种显示方式。

!,-!.%/, 函数的原型在头文件 1%23%4 5 中，其调用

格式为：

!,-!.%/,（ ! 6 .%/,）；

函数中的参数 ! 6 .%/, 是一个整数值，由它决定使

用哪种显示方式。调用时的实参可以是整数值或相应

的符号常量。表 7 列出了可以使用的符号常量和整

数。

表 7 中的每个符号常量或整数值对应一种文本方

式，其含义见第一讲。只要用上表中的符号常量或整

数值作为实参，调用 !,-!.%/, 函数，即可设置相应的显

示方式。例如：!,-!.%/,（189+)）；

或

!,-!.%/,（08）；

执行上述调用后，如果系统使用的是 :;< 适配器 = 显
示器，则设置 () 列、8) 行的显示方式；如果使用的是

>;< 适配器 = 显示器，则设置 () 列、+) 行的显示方式。

而执行

!,-!.%/,（1()）；

或

!,-!.%/,（9）；

把屏幕设置为 () 列、*+ 行显示方式。

表 7’ 设置显示方式的符号常量和整数值

符号常量 值

?@8) )

&8) 7

?@() *

&() 9

ABCB D

&89+) 08

E<FGABH: 67（上一次使用的模式）

’ ’@HBIJKL
在缺省情况下，!"#$% & 把整个屏幕作为窗口，含

有 () 列（或 8) 列）、*+ 行文本单元，每个文本单元包

括一个字符和一个属性。字符就是 <F&II 字符，而属

性规定了该字符的颜色及亮度。

利用函数 J32/%J，可以在屏幕上定义一个矩形区

域作为窗口。窗口定义之后，有关窗口的输入输出函

数就在此窗口内进行操作而不会超出窗口的边界。

定义窗口的一般格式为：

J32/%J（-7，K7，-*，K*）；

这里的 -7、K7 是要定义的窗口的左上角的坐标，-*、K*
是窗口右下角的坐标，它们均为整型值。所定义的窗口

是以（-7，K7）和（-*，K*）为对角顶点所画的矩形区域。

J32/%J 函数的功能为：在屏幕上定义一个窗口，

并把光标移到这个窗口的左上角，使该窗口成为当前

窗口。所定义的窗口使用字符坐标系，左上角为原点，

其坐标（即（-7，K7））为（7，7）。

假定在 () 列、*+ 行的显示方式下定义一个窗口，

其左上角坐标为（7)，(），右下角坐标为（+)，*7），则可

用下面的语句定义：

J32/%J（7)，(，+)，*7）；

·L·
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用该语句定义的窗口在屏幕上的位置如图 ! 所

示。

屏幕列 "

图 !

说明：

"、#$%&’# 函数有 ( 个参数，均为整型值。该函数

的原型在头文件 )’%$’* + 中。在编写含有 #$%&’# 函数

调用的程序中，必须有预处理命令“,$%)-.&/ 0 )’%$’* +
1 ”。在文本方式下的函数其头文件一般为 )’%$’* +，

后面不再说明。

2、在 #$%&’# 函数的调用格式中，3"，4"，32，42 的

坐标是绝对坐标，是相对于整个屏幕而言的，以屏幕的

左上角为原点（"，"）；而定义的窗口内的坐标为相对

坐标，是相对于窗口而言的，该窗口的左上角为原点

（"，"），其最大坐标值为：

（32 5 3" 6 "，42 5 4" 6 "）

例如在前面的例子中，3" 7 "8，4" 7 9，32 7 :8，42 7 2"，

则 3 和 4 的最大坐标值分别为：

;<33 7 32 5 3" 6 " 7 :8 5 "8 6 " 7 ("
;<34 7 42 5 4" 6 " 7 2" 5 9 6 " 7 "(
!、#$%&’# 函数中的参数 3"，4" 应大于 8，32，42 应

小于或等于屏幕的最大坐标值。当 3" 和 4" 的值为 "，

32 和 42 等于最大坐标值时，所定义的窗口与屏幕相

同。如果 #$%&’# 函数中的坐标超过了屏幕坐标的界

限，则窗口的定义是没有意义的，定义不起作用，但程

序在编译时并不报告错误。在程序设计中应避免出现

这种情况。

(、在同一个屏幕上可以定义多个窗口。但由于

=>? 是单任务操作系统，因此在某一时刻只能有一个

窗口是“ 活动”的，这个窗口叫做当前窗口或现行窗

口。如果需要对其他窗口进行操作，则必须再执行一

次定义该窗口的 #$%&’# 函数，使之变为当前窗口。

:、定义窗口之后，控制台 @ A > 函数的输出就只在

当前窗口内显示，即只在最近调用 #$%&’# 函数所定义

的窗口内显示，所产生的输出和所使用的坐标都是相

对于这个窗口的。

【例 "】
B B B A& CD’ED<; /3<;F-/ " & A

,$%)-.&/ 0 )’%$’* + 1
;<$%（）

｛

B B B B )FD$%GH（I JJJJJJJJJJJJJJ K%I）；

G/3G)’-’D（L@MNOPQ=）；A& 设置前景颜色 & A
G/3GR<)SED’.%&（L@MNOMPQQT）； A& 设置背景

颜色 & A
#$%&’#（:，":，U:，28）；

)FD$%GH（I JJJJJJJJJJJJJJ K%I）；

E/G)+（）；

B B B ｝

该程序使用了两个窗口，其中第一个窗口是自动

定义的，即整个屏幕；第二个窗口由 #$%&’# 函数定义，

左上角的坐标为（:，":），右下角的坐标为（U:，28）。

第一次输出的 "( 个字符“J”在屏幕的上部显示，而第

二次则在新定义的窗口内显示。程序中的 )FD$%GH 函数

用来在窗口内显示数据，G/3G)’-’D 和 G/3GR<)SED’.%& 函

数分别用来设置前景和背景颜色。

窗口内的文本输出由 )FD$%GH、)F.GV 和 F.G)+ 函数

来实现。请看下面的例子。

【例 2】
B A& CD’ED<; /3<;F-/ 2 & A
B ,$%)-.&/ 0 )’%$’* + 1
B ;<$%（）

B ｛

B B $%G $；
B B )+<D &VGD［ ］7｛I WLJXYI，I WLZQI，I MPQQTI，I

X[JTI，I PQ=I，

B B B B B B B B B I\JMQTOJI，I WP>]TI，I L@MNO^
MPJ[I｝；

B B )-DV)D（）；A& 清屏 & A
G/3GR<)SED’.%&（8）；

)FD$%GH（I_ V K%I，VGD［8］）；

H’D（ $ 7 "；$ 0 9；$ 6 6 ）

｛

B B B B #$%&’#（"8 6 $&:，: 6 $，!8 6 $&:，": 6 $）；

G/3GR<)SED’.%&（ $）；

)-DV)D（）；

)F.GV（VGD［ $］）；

E/G)+（）；

B B B B ｝

B ｝

上述程 序 先 在 屏 幕 左 上 角 显 示 第 一 个 字 符 串

“WLJXY”，而后定义 U 个窗口，并在每个窗口的顶部

显示一个字符串，窗口的背景颜色与字符串所指的含

义相同。U 个窗口相互重叠，每按一次键显示一个窗

口。 %
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在
各种计

算机语

言和许多应用

系 统 的 命 令

中，都 包 含 有

表达 式，而 这

些表达式是怎

样被识别和处

理的呢？

本文介绍

的程 序，将 把

键盘输入的一

个由 运 算 数，

运 算 符（ " 、

# 、&、$ 、%）组

成（ 可包含多

层括号）的算

式 计 算 出 结

果，如 果 这 个

算式 中 有 错，

它还会指出错

误 出 现 的 位

置。

程序中存

放运算数的数

组 & 和存放运

算符的数组 ’
都以堆栈方式

使 用。(&、(’
分别为两个栈

的指针，它们所指明的位置 &（(&）和 ’（(’）叫栈顶。设

& 中的前 (& 个单元已存入运算数，则再添入新的运算

数 ) 用 (& * (& "+：&（(&）* ) 实现。可见插入新的运

算数必须放在最后一个单元。而在 ’ 数组中的 (’ 个

运算符中删除一个运符须用 (’ * (’ # + 实现。可见删

除的运算符一定是最后插入的元素。堆栈的插入称为

“进栈”，删除称为“出栈”，它们的特点是“先进后出”。

为了识别的方便，对所有字符作如下分类和编码：

一、数字符：包括 +, 个数字符和小数点，特征值为

+。

二、运算符：一级运算符“ " ”、“ # ”，二级运算符

“&”、“ $ ”，三级运算符“ %”，特征值依次为：-. ,、-. +、

-. -、-. /、-. 0。

三、左括号“（”，特征值 /。

四、右括号“）”，特征值 0。

五、其它字符（包括空），特征值为 ,。

为了挑出算式中字符间的搭配错误（ 例如：/& $ -
" ）中的& $ 和 " ），可用一张图表示字符间允许的搭

配关系，图中的数字是各类字符特征值的整数部分。

图中 , 连 + 和 / 实际表示了只有数字和左括号才可作

为算式开头，接在空的后面。

在程序中可用二维数组 1（0，0）来描述这张图。

运算符后可接左括号表示为 1（-，/）* +，而左括号后

不能是运算符，则表示为 1（/，-）* ,，依次类推，-2 对

关系中有 ++ 对关系式值为 +，+0 对为 ,。

我们首先对字符串中的算式逐字扫描，先检查与

上一字符是否匹配，然后分 +、-、/、0 类字符分别到

+,,、-,,、/,,、0,, 子程序去区别处理（, 类因不符合关

系图，作为出错处理）。扫描后还须检查是否缺右括

号（1 3,）和结尾字符错（( 3 + 456 ( 7 0），最后算出

结果。四类字符的处理是这样的：

+ 类数字符应参与运算数合成，例如：+. -/ 是经 0
次扫描合成而得到。

- 类运算符处理最复杂。先结束数字合成，将合

成结果进运算数栈 &，然后准备将此运算符的级别 8
进栈。若 8 比栈顶运算级别高，则符合进栈条件，就直

接进运算符栈 ’，否则同时对运算数栈 & 和运算符栈 ’
进行出栈运算，直出到 8 比 ’（(’）高，即符合进栈条

件，再将 8 进 ’ 栈。这里所说的出栈运算是指用 ’ 栈

顶指明的运算方式在 & 栈顶末两个元素间运算，结果

成为栈顶的上一个元素，以加法为例：&（(& # +）* &
（(& # +）" &（(&）。运算一次后 &、’ 栈各有一栈顶元

素出栈。还应说明：这里的运算级别 8 考虑到了括号

因素，再多一层括号，级别多 +,。

/ 类左括号的处理极为简单，只需将括号记数器

1 加 + 即可。

·++·
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! 类右括号，先结束数字合成，将合成结果进运算

数栈 "，然后括号记数器 # 减 $，若右括号多于左括号

（# %&）则出错，否则返回。

下面的 ’(")* 程序由多个功能不同的子程序组

成，其主程序的核心在 +&—,& 句间。每段开头带有注

释。但下面三点仍需加以说明。

,& 句的 - .：#/"0’ 1&& 相当于在算式末尾又添

了个加号，目的是将滞留在两个栈中没算完的算式算

完。

$&& 句中的 .（!+）- & 一句不允许一个数中出现

第 1 个小数点。这里 !+ 是小数点的 ("*)) 码。

+$& 句中为 2 赋值的表达式中加的 &3 $ 是为抵消

计算机计算的误差。原来运算符栈 2 的数据来源 4 在

1&& 句计算时减的 $3 , 不准，计算机表示 $3 , 会稍稍大

一点，故 4 实际取的值就稍稍小了点。

程序清单：

$& )5607 8 9 ：: - ;<5（8 9 ）：=)> ?（ : @ 1 A $），B（ : @ 1），

C（$1D），E（!，!）：F<> 输入部分

1& 2/F G - & 7/ ,：C（!D A G） - $：5<H7：C（!+） - $：

F<> 定义特征值

I& C（("*（J A J）） - 1：C（("*（ J K J）） - 13 $：C（("*（ J
&J）） - 13 1：C（("*（J @ J）） - 13 I

!& C（ ("*（ J LJ）） - 13 !：C（ ("*（ J（ J）） - I：C（ ("*
（J）J）） - !：F<> 特征值定完句定义图

M& 2/F G - $ 7/ $$：F<(= N，O：E（N，O） - $：5<H7：=(P
7( &，$，&，I，$，$，$，1，$，!，1，$，1，I，I，$，I，I，!，1，!，!，

+& 6F)57 8 9 ；：2/F G - $ 7/ :：N 9 - >)= 9（8 9 ，G，$）：

Q - ("*（N 9 ）：C - C（Q）：F<> 扫描开始

R& )2 E（E$，C） - & 7S<5 M&&：F<> TUU
D& /5 C #/"0’ $&&，1&&，I&&，!&&：E$ - C：5<H7 G：)2 E V

& /F C V $ (5= C V ! #/7/ M&&
,& C - 1：#/"0’ 1&&：6F)57 J - J；?（$）：<5=
$&& W 9 - W 9 A N 9 ：)2 N 9 - J 3 J 7S<5 C（!+） - &：

F<> 数字合成

$$& F<70F5
1&& #/"0’ R&&：X -（C K $3 , A E）& $&：F<> 运算符进

栈

1$& Y - )57（（ X A $） @ 1） V )57（（ B（ CB） A $） @ 1）：)2 Y
#/7/ 1!&

11& #/"0’ +&&：#/7/ 1$&
1!& CB - CB A $：B（CB） - X：F<70F5
I&& E - E A $：F<70F5：F<> 左括号

!&& #/"0’ R&&：E - E K $：)2 E % & #/7/ M&&：F<> 右括

号

!$& F<70F5
M&& 6F)57 ：6F)57 7(’（ G）；J LJ，J <NZUT??G[\ TUU[UJ：<5=：

F<> 错误处理

+&& )2 C? - $ /F CB - & 7S<5 F<70F5：F<> 退栈运算

+$& B - 3 $ A B（CB） K )57（ B（ CB） @ $&）& $&：/5 B #/7/
+1&，+I&，+!&，+M&，++&

+1& ?（C? K $） - ?（C? K $） A ?（C?）：#/7/ +R&
+I& ?（C? K $） - ?（C? K $） K ?（C?）：#/7/ +R&
+!& ?（C? K $） - ?（C? K $）& ?（C?）：#/7/ +R&
+M& ?（C? K $） - ?（C? K $） @ ?（C?）：#/7/ +R&
++& ?（C? K $） - ?（C? K $）L ?（C?）
+R& C? - C? K $：CB - CB K $：F<70F5
R&& )2 ;<5（W 9 ） - & 7S<5 F<70F5：F<> 合成完毕

R$& C? - C? A $：?（C?） - ](;（W 9 ）

R1& W 9 - J J：C（!+） - $：F<70F5 %

))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
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)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

*

**

*

%QRS^ ^ %QRT

UVWXYZ[%\]
^ ^ 深圳计算机互助开发应用协会是由

驻深圳外资公司的港台计算机从业人士

与大陆计算机专业人士所组成的科技开

发应用互助团体。协会自成立以来，以会

员自身的社会背景为基础，直接为会员提

供对外交流窗口和人才流动渠道，以促使

众多会员成功的实现了自己的首期目标。

协会除向会员提供国内外最新软件开发

平台和工具，以及其它各类软件外，且向

会员提供会员厂商所提供的优惠直销价

格产品（绝对低于市场价）和其它各项服

务。

为了促进对外民间交流，推广计算机

在大陆的普及应用，提高软件开发水平，

现向全国发展新会员，凡从事计算机相关

工作的人士或单位均可来函索取申请表

格和资料（免费）。
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#& 黄焕如

[()**‘+*,*’’(())+

! *+,-*./ ( 或 !*+,-*./ 0 是 !*+ 1*2345-6 公司推出

的数据库应用系列的杰出软件，其良好的图形界

面、窗口功能、多种编译器、重定义键盘以及快速索引等

功能，深受用户欢迎。!*+,-* 有两类从数据库复制数据

到数组或内存变量的命令，这些命令在数据库编辑中应

用很广泛。

!"17899:%#$
该命令的子句有：

!;:<=& 〈字段列表〉& 如果省略该子句，将复制数

据库的所有字段，否则仅复制指定的字段。

9"& 〈内存变量数组名〉& 从记录第一个字段开

始，把字段内容按顺序复制到每个数组元素中。

9"& 〈内存变量数组名〉& ><8?@& 建立一个数

组，其大小和类型同数据库字段的大小和类型完全相

同，但数组元素是空的。

A:AB8%& 把字段内容按顺序复制到每个内存变

量中，为数据库每个字段建立一个变量，每个变量被赋

于原字段记录的内容。

A:AB8% ><8?@ 把字段内容按顺序复制到每个

内存变量中，为数据库每个字段建立一个变量，但每个

变量都是空的。

例如程序一，利用 17899:% 命令编辑数据库当前

记录，程序简短明了且执行速度快。

%"7"$C 9" 8%%8C#$
该命令的子句有：

!;:<=& 〈字段列表〉& 如果省略该子句，只要数组

有足够的列，将复制数据库的所有字段，否则仅复制指

定的字段。

〈数据库记录范围〉& 把指定范围内的记录复制到

数组中。

!"%〈表达式〉& 把符合指定条件的记录复制到数

组中。

DE;<:〈表达式〉& 当逻辑表达式为真（ / 9/ ）时，才

能将数据复制到数组。

例如程序二，利用 7"$C 9" 8%%8C 命令，将数据

库字段和记录位置互换，即旋转 F( 度显示。程序中涉

及的 9%8?1!"%A（〈表达式〉，〈描述码〉）函数，是用来

格式化一个带有描述码的字符或数字表达式；9C$:（ ）

传递指定资料类型，类型一般为 7（ 字符）、?（ 数值）、=
（日期）、<（逻辑）、A（备注）、G（未定义）。

&"’()*#$+,-
7"$C 9" 8%%8C 命令的功能和 17899:% 命令相

似，都是将数据库记录中的数据复制到一个数组或内存

变量中，但是他们是有一定区别的，主要表现在：1789H
9:% 仅仅允许复制一条记录，并且在执行前不需要事先

建立数组。而 7"$C 9" 8%%8C 可以复制多条记录，但

是必须事先用 =;A:?1;"?、=:7<8%: 或 $G><;7 建立

数组。

例如建立数据库 %1/ =>!，其结构和内容以及程序

如下：

!I6JK !I6JK L5M6 3N,6 DIK3O K6P ILK6+
Q >E 7 )
. #A 7 R
’ #> < Q
) ?C = R
0 ST ? R .
U TD 7 Q(
V =T 7 QU =6WP
R =E 7 QU

/ JIW3
>E #A #> ?C ST TD =T =E
Q 张源 / 9/ (0 X (. X VV Q.F/ (( 统计员 井冈山路 (VQ
. 李军 / !/ (F X Q. X 0( 0R(/ (( 工程师 大师源路 (V.
’ 刘平 / !/ () X QQ X U. )Q(/ (( 助理工程师 省委大院 (V’
) 黄权 / 9/ (’ X (0 X )F Q(((/ .( 总工程师 元明路 (V)

程序一

1:9 98<@ "!!
7<:8% 8<<
7<:8%
G1: %1
17899:% A:AB8%
=:!; D;?= !A9 !%"A .，Q( 9" QU，V( 7E%（’）

879; D;?= !A9
Y Q，’ 18C Z编& & 号Z S:9 A/ >E
Y .，’ 18C Z姓& & 名Z S:9 A/ #A
Y ’，’ 18C Z性& & 别Z S:9 A/ #>
Y )，’ 18C Z出生年月Z S:9 A/ ?C
Y 0，’ 18C Z基本工资Z S:9 A/ ST
Y U，’ 18C Z职& & 称Z S:9 A/ TD
Y V，’ 18C Z通讯地址Z S:9 A/ =T
Y R，’ 18C Z电话号码Z S:9 A/ =E
Y Q(，’ 18C Z按 :17 键退出！Z
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!"#$
% &’ (#)*+",（）！ - ./

0#*1"! 2"23#!
% "4$&’
$"#5 6&4$ ’2*
!"*7!4

程序二

)"* *#(+ 8’’
5("#! #((
5("#!
7)" !)
589, *8 #!!#, ):
$"5(#!" *&*（#("4（):，.））

*&*（;）- <编% % 号<
*&*（.）- <姓% % 名<
*&*（=）- <性% % 别<
*&*（>）- <出生年月<
*&*（?）- <基本工资<
*&*（@）- <职% % 称<
*&*（/）- <通讯地址<
*&*（A）- <电话号码<
!86 -.

’8! & - ; *8 #("4（):，.）

% B !86，; )#, *&*（ &）
% B !86 C;，; )#, !"9(（< D <，/E）

% ’8! F - ; *8 #("4（):，;）

$8 5#)"
5#)" *,9"（< ):（F，&）<）- G4G
22 - *!#4)’8!2（):（F，&），< H H H H H I H H <）

5#)" *,9"（< ):（F，&）<）- G(G
22 - &&’（):（F，&），<男<，<女<）

5#)" & - #("4（):，.）

22 - *!#4)’8!2（):（F，&），<B !（EEEE）EEEEEE<）

8*1"!
22 - ):（F，&）

"4$5#)"
B !86，;@&F )#, 22

4"J*
!86 - !86 C.
4"J*
6#&* < <

上述实例均在 95 及其兼容机 =A@、>A@，“ 中国龙”

.I K 汉字操作系统，’LMNOL.I K 或 ’LMNOL.I ? 环境下调试

通过。
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-./_0/123
———“中文之星”.I K 版问世

众所周知，自 2PQOLRLST 公司于 ;EEK 年 ? 月推出第一个 6&4$86) 的成熟版本 6&4$86) =I ; 以来，给计算机界带来

了强烈震撼。6&4$86) 操作系统业已成为世界计算机工业的国际潮流。由于 6&4$86) 是一个能适应中文处理的前

所未有的软件操作平台，因此 6&4$86) 中文环境的研制为中外计算机软件开发厂商提供了机遇和挑战。迄今为止，陆

续推出的、比较成熟的产品有北京新天地电子信息技术研究所的“中文之星”、北大方正集团的 U$6&4、长城计算机集团

066&4 和美国微软公司的 96&4$86) 等。其中新天地的“中文之星”已有 ?K 万国内外用户，在目前 6&4$86) 中文环

境市场拥有高达 E?V的占有率。

“该做的都做了！”这是一家世界级软件公司的一位资深专家对新推出的“中文之星”.I K 版的评价。

“中文之星”.I K 版是以全新概念和全新功能在我国软件产业界率先推出的面向方案的中文平台。所谓“ 面向方案

的中文平台”，系指建构在由基本硬件和操作系统之上的、为解决用户各种具体问题的需要而提供稳固支持的、具备完善

中文信息处理功能的信息集成手段，是针对中国市场的需要而开发的方案平台产品。

近年来，虽然国外优秀的方案平台产品有很大发展，但受制于地域文化及市场需求的差异，始终无法在国内取得成

功。而“中文之星”.I K 版的成功是在克服了中西文信息的处理混合兼容与基本平台产品的无缝对接，以及流行应用软

件的全面支持等一系列难题后，终于攀升到开放与集成并存、独立性与相容性兼顾、民族化与国际化相倚的新水平，并具

备相当的智能化程度。

“中文之星”.I K 版在继承以往版本全部功能的基础上，增添了一系列新的功能，包括链形菜单管理、新拼音输入法、

天工补字、动态翻译、艺术汉字处理、单字节汉字输入及轻松表格等。其中新拼音输入法是新天地最新开发的一种智能

化输入法。此输入法摆脱了传统输入法记忆繁琐需要花大量时间学习的缺点，克服了双拼、全拼输入汉字较慢的弊端。

对于汉语拼音发音不准的人，新拼音还提供了模糊音调整功能，是一种大众化的输入方法。动态翻译是“中文之星”.I K
版引入的最新软件中文化技术。凭借这一工具，用户可以在系统内存中对应用软件进行中文化处理，立刻见到中文化的

应用软件，对应用软件本身则不做任何修改。有了动态翻译，英文基础较差的用户一样可以方便地享受各种各样 6&4W
$86) 应用软件的丰富功能了。

据悉，电子工业部计算机司为加强对中文软件市场的引导，日前发出通知，决定向社会各界推广“ 中文之星”.I K 版。

同时，国内外二十余家著名计算机软硬件厂商都提供了最新产品以支持“中文之星”.I K 版的发布。
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____________
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aaaaaaaaaaaa
bbbbbbbbbbbb
cccccccccccc
444444444444
dddddddddddd

数
组是高级语言程序

设计中经常碰到的

一个问题，尤其在科学、工

程计算中更是大量涉及到

占内存颇多的大型多维数

组，如何有效地利用全部

可用内存是一个非常实际

的 问 题。 我 们 知 道，在

&’()’* 语 言 中，数 组 的

实现分为静态数组和动态

数组，静态数组在编译时

已知大小，其使用栈空间

受 +,- 的 限 制。而 动 态

数组则在程序运行时才分

配所需的内存，其使用栈

空间只受微机剩余可用内

存的 限 制。本 文 将 给 出

&’()’* 多维数组的一种

动态分配法，类型说明时

仅有一个多维数组，且这

个多 维 数 组 只 有 一 个 元

素，实际的数组大小在程

序运行时确定，该方法可

在微机上尽最大可能地处

理各种数组。示例程序用

./012 &’()’*+3 " 编制，于 &) 系列机上运行

通过，可生成任意规模的三维数组。

程序清单：

4567589 .:;<’558；

<=4: >8<8<=4: ? @6A7BA<；
855AAA ? 8558=［$3 3 $］6C

8558=［$3 3 $］6C
8558=［$3 3 $］6C >8<8<=4:；

D85% E% % % % % % % ：F855AAA；

A，B，G，H，5:IJB5:>：>8<8<=4:；

K:7BA
% L5B<:（ MA ? M）；5:8>@A（A）；

5:IJB5:> ：? A&A&A&;BN:6C（>8<8<=4:）；

L5B<:@A（ MO:965= 8D8B@8K@: ? M，98E8D8B@）；

L5B<:@A（ MO:965= 5:IJB5:> ? M，5:IJB5:>）；

BC 5:IJB5:> P ? 98E8D8B@ <Q:A
K:7BA

% % L5B<:@A（ M2J< 6C 9:965= ！M）；

% % :EB<；
% :A>；

7:<9:9（E，5:IJB5:>）；

C65 B：? $ <6 A >6
C65 G：? $ <6 A >6
C65 H：? $ <6 A >6

% % % EF［ B，G，H］：? B R G R H；

% L5B<:@A（EF［A，A，A］）；

:A>3

----------------------------------------
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

----------------------------------------
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-
-
-
-
-
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-
-
-
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-
-
-
-
-
-
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#% 潘建军

Z[\9gE&()*w*#$S+""+

标
点符号在文章的排版中占有一席之地，非它

不可。你知道关于“ 标点符号”的位置有如

下的规定吗？

8、在文章的行首不允许出现的标点符号：句

号、问号、顿号、冒号、逗号、后括号、后书名号、后引

号、感叹号等；

K、在文章的行尾不允许出现的标点符号：前引

号、前括号、前书名号等。

T、破折号、省略号不能从中间分开排在行首和

行尾。

别小瞧上面三条规则，在进行五笔字型中文打

字和排版时，许多电脑爱好者常犯这方面的错误。

愿本文能对您有所帮助。 %
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硬
盘作为计算机的启动盘，经常会发生这样或那

样不能自举的故障并伴随有信息提示。综合起

来，不能自举的故障可分为两大类，软故障和硬故障。

软故障一般由计算机病毒、!"# 版本不符、!"# 的启

动文件被删除或破坏等；硬故障主要指存放系统文件

的物理扇区有损坏。

软故障的解决通常采用替换法，即将软盘上同版

本的文件代替硬盘中被破坏的文件，而硬故障则要通

过物理格式化、分区、逻辑格式化、重新安装系统等步

骤来解决。

下面就 !"# 引导中几种常见错误信息提示来分

析故障原因及处理方法：

$ $ 用硬盘启动时，显示器上显示：

!"#$%%&#’ ()* +&%,-$"（()* 版本不符）

./0 $% 1-,,-"2 3$44/"0 !"’&%5%&’&%（有错误或

丢失命令文件）

故障分析：通常这种情况是机器启动时，在文件目

录表中找不到 )"**+,!- )"* 文件。分析原因是：

执行其它操作时，将 )"**+,!- )"* 破坏或删除；或

者是存放 )"**+,!- )"* 的扇区有物理损坏。

处理方法：用与硬盘同版本的 !"# 系统从 + 盘启

动；然后将 + 盘上的 )"**+,!- )"* 文件拷入 ) 盘；

取出 + 盘，热启动即可。

$ $ 用硬盘启动时，显示器上显示：

(!*6 .))7 8/-9:%&（硬盘引导失败）

故障分析：!"# 引导时隐含文件 ./*/."- )"* 或

./*!"#- )"* 被破坏或存放此两个隐含文件的扇区

有物理损坏。

处理方法：用与硬盘同版本的 !"# 系统从 + 盘启

动；用 #0# )：命令将两隐含文件传入 ) 盘；取出 + 盘，

热启动即可。若不成功则此故障属于硬故障，应备份

硬盘上重要数据和文件，然后用 + 盘上的 1"2*+3-
)"* 命令逻辑格式化 ) 盘。如果此法仍不能解决问

题，则必须对 ) 盘进行物理格式化、建立 !"# 分区、逻

辑格式化，而后安装软件。

$ $ 用硬盘启动时，显示器上显示：

1-,,-"2 )5&%/’-"2 *;,’&4（操作系统丢失）

<%%$% =$/0-"2 )5&%/’-"2 *;,’&4（ 操作系统装入

错误）

故障分析：根据提示，可能是 !"# 引导程序尾标、

!"# 分区引导程序被破坏或是存放 !"# 系统引导程

序的扇区有物理缺陷。

处理方法：用与硬盘同版本的 !"# 系统从 + 盘启

动；备份 ) 盘上重要的数据和文件；用 + 盘上的 1"24
*+3- )"* 命令格式化 ) 盘，安装 !"#；取出 + 盘，热

启动即可。若此法不成功则属硬故障，处理方法同二。

$ $ 用硬盘启动时，显示器上显示：

!">/9-0 ?/%’/’-$" 7/@9&（分区表不符）

故障分析：根据提示，原因可能有二：

一是有多个激活分区；二是 !"# 分区为非活动分

区。

处理方法：用与硬盘同版本的 !"# 系统从 + 盘启

动，然后执行 + 盘上的 1!.#5 命令，将基本 !"# 分区

变为唯一的活动 !"# 分区。

$ $ 用硬盘启动时，直接进入固化 .A*!3

故障分析：直接进入固化 /+#.) 的原因有以下几

种可能：

6- 硬盘的 !"# 分区被破坏或无分区；

7- 硬盘的 !"# 分区信息表尾标读出错；

8- 硬盘的主引导程序读出错；

%- 硬盘的读出信道有故障。

处理方法：用与硬盘同版本的 !"# 从 + 盘启动，

在 + 提示符下键入 )：如果显示 )〉，则 ) 盘有分区，这

时应将其置为活动分区。如果显示 .9:;<=> !?=:@ #A@B4
=C=B;D=E9，说明 ) 无分区，则应对 ) 盘进行物理格式化、

建立 !"# 分区、逻辑格式化。如果仍无法解决故障，

则说明硬盘驱动器存有硬故障，应及时送当地维修站

进行维修处理。 %
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*,-.
熟悉 ()*+!(, 的用户一定都注意到了，在使用该

软件的时候，无论在系统配置的输入选择，还是绘图编

辑的过程中，凡提示用户通过键盘输入的地方，大都提

供缺省时的默认值。此时若直接以回车应答，就无需

重复输入，软件自动按默认值处理。这对于经常需要

大量输入参数（ 如应用系统的初始化，工程设计软件

等），而一般又仅只需作少量改动的数据输入显得十

分有效，还可避免由于操作引起的错误。输入的默认

功能是一种非常友好的人机交互界面，在很多国外优

秀的应用软件中广泛使用。遗憾的是，! 语言的几个

主要输入函数 -.*/0（ ），-.*1（ ），1/234（ ）因为对回车键

有专门的解释，难以直接处理将回车作为缺省时默认

这一功能，本文分析了上述输入函数的用法，作了适当

的修改，使其可以支持回车默认这一十分有用的功能。

程序用 5)67+ / 89 % 编译完成，在 :;< =! 及其各档兼

容机上调试通过。

!,/012%3
输入时以回车作默认选择，其效果就和跳过了该

语句，忽略执行一样。! 语言的主要输入函数 -.*/0
（），-.*1（），1/234（）对回车键的解释不尽相同，所以处

理也有差异，分别讨论如下：

/0 -.*/0（）

用于从键盘读取单个字符，在菜单的选择和以

（> ? @）进行确认时经常用到这个函数。其定义是：A3*
-.*/0（B+AC）；以整型数返回所按键的 (D!:: 码值，回车

键同样以一 (D!:: 码值返回，数值为 $E。为了在回车

时默认某个字符，修改 -.*/0（）时必须增加一项字符输

入，本函数中名为 271.3*，/026 型，新的函数原型定义

如下：

A3* F.*/0（/026 271.3*）" ?&以开头字母的大写区别于原来的

函数& ?
｛

" A3* /0；

" 44G)10（1*CA3）；" ?&清除键盘缓冲区遗留字符& ?

" /0 H -.*/0（）；

" A4（ /0 H H $E）/0 H 271.3*；
" ?&当回车时，以缺省的字符

271.3* 代替返回值& ?
" 6.*)63（/0）；

｝

值得说明的是，需要从

键盘读取单个字符时，极少

将回车作为一种选择，所以

本函数虽然屏蔽了回车键的

返回值，但不会对其使用有

不利影响。事实上，回车的读入一般可用 7A+1I.J（ ）来

完成。

10 -.*1（）

用于从键盘读取字符串，在文件名和一些记录输

入时经 常 用 到 它。其 定 义 是：/026 & -.*1（ /026 &
1*6A3-）；该函数在返回所读入字符串的指针的同时，亦

将字符串存入事先已分配好空间的变量 1*6A3- 中。回

车键是输入字符串的结束标志。所以 -.*1（）提示的输

入若以回车直接响应，读取的将是一个空字符串，此时

1*6A3- 变量中若有初始值，也将被一个空字符串替代。

在将此函数修改成具有回车默认功能前（ 也就是当以

回车直 接 响 应 输 入 时，-.*1（ ）仍 然 结 束，但 串 变 量

1*6A3- 中的初始值将不会被一个空字符串所刷新），有

必要先 看 一 下 KL<;L:D 键 盘 服 务 功 能 %MN（ 键 盘

写）。这个功能将按键数据直接写入键盘缓冲区，和按

下某一键一样，当用 -.*/0（）读取一个字符时，该字符随

即被从键盘缓冲区中清除，此时通过调用键盘服务 %MN
功能可以恢复已清除的字符。这一功能描述如下：

中断" " " " $ON
入口参数" " (N H %MN
" " " " " " !N H 按键的扫描码

" " " " " " !P H 按键的 (D!:: 码

经过修改的 -.*1（）如下：

/026 F.*1（/026 &1*6A3-）

｛

" A3* /0；

" 44G)10（1*CA3）；" " ?&清除键盘缓冲区遗留字符& ?
" /0 H -.*/0（）；" " ?&检查键盘缓冲区中输入的第一个字

符& ?
" A4（/0 H H $E）6.*)63（ 1*6A3-）；" " ?&若为回车，则返回

1*6A3- 的初始值& ?
.G1.

" " " ｛

(N H%QM；

!P H /0；" " ?&按键的 (D!:: 码& ?
-.3A3*.66)R*（%Q$O）；" " ?&恢 复 键 盘 缓 冲 区 中 被

-.*/0（）清除的首字符& ?
6.*)63（-.*1（1*6A3-））；

" " " ｝
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｝

修改后的 !"#$（）函数，仅仅屏蔽了空字符串输入

这一特例，因而也不会对其一般性使用有负影响。输

入空字符串的应用很有限，必要的话，可以有许多更简

单的方法，例如直接赋值：$#%&’(（$#%)*!，+ +）；

!" $&,*-（）

这是应用最为广泛的输入函数，功能强大，无论字

符、字符串，还是格式化数据输入都可完成。其定义

是：)*# $&,*-（ &.*$# & -.%/,#，0 0 0 ）；回车键在该函数中

的解释很特别，需要与输入格式的要求进行比较，输入

全部符合格式的数据后的回车符才是结束标志，所以

$&,*-（）要求的输入若以回车应答会被忽略，该函数继

续等待输入，直至与格式要求的全部数据相符合为止。

这是一个带变量参数的函数，因而经过修改的函数描

述如下：

12"-)*" 3.（ -）（（ -）456--）7 7 8&提取低八位& 8
12"-)*" 9)（ -）（ 3.（ - : : ;））7 7 8&提取高八位& 8
)*# <&,*-（&.*$# &9,% &-.%/,#，0 0 0 ）

｛

7 =*$)!*"2 )*# >；

?, @ 3)$# ,%! @ ’#%；7 7 8&定义变参量表批针& 8
?, @ $#,%#（,%! @ ’#%，-.%/,#）；7 7 8&使参量表指针指向第一

个可变参量& 8
?, @ "*2（,%! @ ’#%）；

--3=$9（$#2)*）；7 7 8&清除键盘缓冲区遗留字符& 8
)-（（> A B).$>"(（5））A A 56C&52）%"#=%*（5）；7 7 8&回车

结束，相当于忽略输入，保留默认值& 8
"3$"

7 7 7 ｛

—DE A56F；7 8&键盘写功能调用& 8
—GE A 9)（>）；7 8&扫描 D<GHH 码的扫描码& 8
—GI A 3.（>）；7 8&扫描 D<GHH 码的 DG<HH 码& 8
!"*)*#"%%=’#（56CJ）；

%"#=%*（?$&,*-（ -.%/,#，,%! @ ’#%））；7 8&格式化输入& 8
7 7 7 ｝

｝

经过修改后的 $&,*-（ ）函数仅对直接用回车键应

答输入作了专门处理，从而使其具有缺省时默认的功

能，其它功能均不改变，所以也不会对该函数使用有不

利影响。

4,56789:;<
为可取默认值的变量赋初值

未给初值的变量是随机的数据，一般没有意义。

因而对可取默认值的变量一定要赋给有含意的初值。

必要的默认值提示

在软件的一般输入情况下，提示也是必要的，在具

备回车默认功能时，缺省值的显示更必不可少。对于

K"#&9（&9,% ,B$"*#），默认值每次直接输入，推荐的提示

方法是在调用 K"#&9（ ）前显示默认值，例如可用下述

方式：’%)*#-（ + L M : ：+，,B$"*#）；对于 K"#$（ ）和 <&,*-
（）函数，首次调用一般默认初始值，以后的调用则默

认输入变量的当前值（ 多取上一次调用的数值）。显

示的默认数据在不缺省的时候也可作为输入的参考，

这比一般的说明性提示更直观简洁，输入的项数和

变量类型一目了然。具体的提示格式可由 ’=#$（ ），

’%)*#-（）等屏幕输出函数完成，根据编程者的爱好来

定。

及时清除键盘缓冲区

由于一些输入函数如 $&,*-（）等的影响，键盘缓冲

区中经常在结束输入后仍保留有回车符，如不及时清

除，后续输入可能有意料外的错误。对上述经过改造

的输入函数更有潜在危险，有可能误认为当前输入以

回车应答，而直接采用默认数据，这自然不是所期望的

选择。清除键盘缓冲区遗留数据方法有多种，最简单

的方法是调用函数 --3=$9（$#2)*）清除。为可靠起见，在

执行 K"#&9（ ），K"#$（ ），和 <&,*-（ ）前最好使用 --3=$9
（$#2)*）清除缓冲区中的字符，还可把 --3=$9（ $#2)*）直

接写入 K"#&9（），K"#$（ ），<&,*-（ ）函数体中，见上述函

数定义所示。

G 语言的输入函数很丰富，除上述三个函数外，其

它输入函数的调用过程也是完全类似的，需要的话可

以借鉴以上方法是进行改造。

最后给出一简短的程序示意上述函数调用过程：

1)*&3=2" L $#2).0 9 :
1)*&3=2" L B).$0 9 :
1)*&3=2" L &.*).0 9 :
1)*&3=2" L $#2,%!0 9 :
1)*&3=2" L 2.$0 9 :
12"-)*" 3.（ -）（（ -）456--）
12"-)*" 9)（ -）（ 3.（ - : : ;））

)*# <&,*-（&.*$# &9,% &-.%/,#，0 0 0 ）

)*# /,)*（?.)2）

｛

&9,% &；

&9,% &$#%)*! A + 9"33. &./’=#"% ！+；

)*# 6 A C5，( A CC；

’%)*#-（+ L M 2，M2 : ：+，6，(）；7 7 8&默认值提示& 8
<&,*-（+M 2，M 2+，46，4(）；7 7 7 8&可用回车应答，或

输入数据& 8
’%)*#-（+M 2，M2 N*+，6，(）；7 7 8&显示结果& 8
’%)*#-（+ L M & : ：+，O(O）；7 7 7 8&默认字符提示& 8
& A K"#&9（ O(O）；7 7 7 7 7 7 7 8&若回车则默认 P，否则

取实际读入的字符& 8
’%)*#-（+M & N*+，&）；7 7 7 7 7 8&检查结果& 8
’%)*#-（+ L M $ : ：+，$#%)*!）；7 7 8&提示& 8
K"#$（$#%)*!）；

’%)*#-（+M $ N*+，$#%)*!）；

｝ %
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利用

efg !

在 "#$ % &#$ 屏幕上快速显示汉字
#’ 胡社平

E9ABoCDEEFGKHI () 7I**+++,!+

西
文 -./ 状态下显示点阵汉字常常在图形方式

下进行。一般方法是：设置屏幕为图形方式，读

取汉字点阵字模，对字模逐位判断，为“*”则按设置颜

色在屏幕相应位置画点，为“+”则不画点。为提高汉

字的显示速度，应从两方面入手：一方面是提高汉字点

阵字模读取速度，另一方面是提高汉字的屏显速度。

前者可以采用硬字库或将字库驻留扩展内存或存放在

虚盘等方法来解决。本文主要讨论后一途径。

!""#$ % &#$/012345

目前，计算机配备 "#$ % &#$ 显示器相当普遍。

"#$ % &#$ 图形控制寄存器包括 0 个寄存器，但仅仅

有一个地址 % 数据寄存器对存在于主端口地址空间中。

图形地址（ 索引）寄存器位于端口 )1"2，图形数据寄

存器在端口 )132。其中索引号 +)2、+42 和 +52 分别

对应于数据循环寄存器、模式寄存器和位屏蔽寄存器。

*6 逻辑操作

数据循环寄存器 -4、-7 位控制写到显存的数据与

显存已存在的数据做逻辑运算。逻辑运算选择如下：

-4’ ’ -7’ ’ 逻辑功能

+’ ’ +’ ’ ’ 替换

+’ ’ *’ ’ ’ 与

*’ ’ +’ ’ ’ 或

*’ ’ *’ ’ ’ 异或

示例：设置写到显存的数据与显存中已有数据逻辑异

或。

89:;8<:=（+>)?@，+>+)）’ ’ %&索引号 +)2，选择数

据循环寄存器& %
89:;8<:=（+>)?A，+>*5）’ ’ %&设定异或方式& %

!6 写模式与位屏蔽

模式寄存器 -*、-+ 位设置写模式。"#$ % &#$ 都

有 ) 种写模式，即写模式 +，*，!（&#$ 还有写模式 )）。

其中写模式 ! 最适合在屏幕上写像素，可以同时向 7
个位平面中 5 个相邻水平像素写。这种写模式与位屏

蔽寄存器联合使用，通过设置位屏蔽寄存器相关位为

“+”来保证 5 个相邻水平像素中某些像素不被修改。

6"789:;<=>

本文以 11-./ !6 *) 汉字系统中 *( B *( 点阵字

库 2CD*( 和 !7 B !7 点阵宋体字库 2CD!7/ 简要说明

利用写模式 ! 快速显示汉字。

2CD*( 点阵字模按行排列，特别适合于用写模式

! 直接写屏。当设定汉字左上角坐标 E % 5 等于 + 时，

可以直接将点阵字模字节作为位屏蔽码。设定适当的

逻辑功能后，每扫描行写 ! 个字节，写 )! 字节就可写

一个完整汉字；当 E % 5 不等于 + 时，需首先确定显示汉

字的第一个字节在屏幕上的确切位置，通过适当的移

位操作设置相应的位屏蔽码，每扫描行需写 ) 个字节

才能写完字模相邻两个字节。

2CD!7/ 点阵字模按列排列，适合于打印。用写

模式 ! 直接写屏时应将字模作适当变换，即将原字模

第 +，)，(，0，*!，*4，*5，!* 字节第 , 位变换为新字模第

* 字节的第 ,，(，4，7，)，!，*，+ 位；第 !7，!,，)+，))，)(，

)0，7!，74 字节第 , 位变换为新字模第 ! 字节的第 ,，

(，4，7，)，!，*，+ 位；等等。直接写屏过程与 *( B *( 点

阵汉字显示相仿，不再赘述。

具体程序附后。程序采用 F9<=8 !6 + 语言编写，直

接写屏部分采用了行间嵌入汇编。程序在 EGH9 75( %
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!!"# 笔记本机上调试通过。

程序一、利用写模式 $ 快速显示汉字函数

%&’()*’ +,-.,-/’0 12-3111 4& 显存段地址 & 4
%&’()*’ 567’/8’9:;< =1 4& 每行字节数 & 4
4& >? @ >? 点阵汉字快速显示函数 & 4
A;)& +,-.,-BC>?（ )*7 2，)*7 6，)*7 D;E;9，)*7 E;0)D，F*/)0*’& DGH9
&I6J79）
｛
K K K K H/L JF/G /)

H/ JF/G &)
H/L L;A I2，I6J’9
H/L L;A H2，+,-.,-/’0
H/L L;A ’/，H2
H/L L;A H2，6
H/L L;A &2，567’/8’9:;<
H/L LFE &2
H/L L;A &)，2
H/L /G9 &)，>
H/L /G9 &)，>
H/L /G9 &)，>
H/L H&& &)，H2 4& M> N 6& 567’/8’9O
:;< P 4 = & 4
H/L L;A &2，!Q+G
H/L L;A H2，1$1RG 4& 设置写模式 $
& 4
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A H2，E;0)D 4& 设 置 逻 辑 操 作

& 4
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A /)，1
H/L L;A D2，2
H/L H*& DE，S
H/L T*C I67’3=
H/L L;A DG，1--G

I67’!$：4& 当 U4 = 等于1 时，连续写!$ 字节显示一个汉字& 4
K K K K H/L L;A HG，［I2］［/)］

H/L L;A HE，=
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A HE，’/：［&)］
H/L L;A H2，D;E;9
H/L L;A ’/：［&)］，HE
H/L )*D &)
H/L 9;9 DG，>
H/L T*D D;>
H/L H&& &)，567’/8’9:;< V $ 4& 下一
扫描行 & 4

D;E： H/L )*D /)
H/L DLJ /)
H/L T> I67’!$
H/L TLJ ;W>?

I67’3=：4&当 U 不等于1 时，每一扫描行要多写一字节；写3=
字节显示一个汉字 & 4
K K K K H/L L;A HG，［I2］［/)］

H/L L;A HE，=
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A HE，’/：［&)］
H/L L;A H2，D;E;9
H/L L;A ’/：［&)］，HE
H/L )*D &)
H/L 9;9 DG，>
H/L T*D D;>
H/L H&& &)，567’/8’9:;< V $ 4& 下一
扫描行 & 4

H/L )*D /)
H/L DLJ /)，!$
H/L TE I67’!$
H/L TLJ ;W>?

I67’3=：4& 当 2 不等于 1 时，每一扫描行要多写一字节；写
3= 字节显示一个汉字& 4
H/L L;A HG，［I2］［/)］
H/L )*D /)
H/L L;A HE，［I2］［/)］
H/L )*D /)
H/L JF/G H2
H/L /G9 H2，DE
H/L JF/G H2
H/L L;A HE，=
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A HE，’/：［&)］
H/L L;A H2，D;E;9
H/L L;A ’/：［&)］，HE
H/L J;J H2
H/L L;A HG，HE
H/L L;A HE，=
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A HE，’/：［&) P >］
H/L L;A H2，D;E;9
H/L L;A ’/：［&) P >］，HE
H/L J;J H2
H/L L;A HG，1
H/L 9;9 H2，DE
H/L L;A HE，=
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A HE，’/：［&) P $］
H/L L;A H2，D;E;9
H/L L;A ’/：［&) P $］，HE
H/L H&& &)，567’/8’9:;< 4& 下 一 扫 描
行 & 4
H/L DLJ /)，!$
H/L TE I67’3=

;W>?： H/L L;A H2，XYY1=G 4& 恢复 隐 含 值

& 4
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A H2，111R
H/L ;F7 &2，H2
H/L L;A H2，111!
H/L ;F7 &2，H2
H/L J;J &)
H/L J;J /)

｝
4& $3 @ $3 点阵汉字快速显示函数 & 4
A;)& +,-.,-BC$3（ )*7 2，)*7 6，)*7 D;E;9，)*7 E;0)D，F*/)0*’& DGH9
&I6J79）
｛
K K K K H/L JF/G /)

H/L JF/G /)
H/L L;A I2，I6J79
H/L L;A H2，+,-.,-/’0
H/L L;A ’/，H2
H/L L;A H2，6
H/L L;A &2，567’/8’9:;<
H/L LFE &2
H/L L;A &)，2
H/L /G9 &)，>
H/L /G9 &)，>
H/L /G9 &)，>
H/L H&& &)，H2 4& M> N 6& 567’/8’9O
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!"# $ % & ’ & &
()* *"+ ,%，-./0
()* *"+ (%，12130 && 设置与模式 2
& &
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (%，6"789 &&设 置 逻 辑 操 作

& &
()* "45 ,%，(%
()* *"+ )8，1
()* *"+ 9%，%
()* (:, 96，;
()* <:= >?5@AB

>?5@;2：&& 当 % & ’ 等于 1 时，连续写 ;2 字节显示一个汉字

& &
()* *"+ 90，1

>?5@-：C ()* *"+ (0，［>%］［ )8］ && 同一扫描行
- 个字节 & &
()* *"+ (6，’
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (6，@)：［,8］
()* *"+ (%，9"6"D
()* *"+ @)：［,8］，(6
()* 8:9 )8
()* 8:9 )8
()* 8:9 90
()* 9*E 90，-
()* <6 >?5@-
()* (,, ,8，F?5@)G@D!"# H - && 下一扫
描行 & &
()* 9*E )8，;2
()* <6 >?5@;2
()* <*E "I2J

>?5@AB：&& 当 % 不等于 1 时，每一扫描行要多写一字节；写
AB 字节显示一个汉字 & &
()* *"+ (0，［>%］［)8］
()* 8:9 )8
()* *"+ (6，［>%］［)8］
()* )0D (%，96
()* E4)0 (%
()* *"+ (6，’
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (6，@)：［,8］
()* *"+ (%，9"6"D
()* *"+ @)：［,8］，(6
()* E"E (%
()* *"+ (0，(6
()* *"+ (6，’
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (6，@)：［,8 $ K］
()* *"+ (%，9"6"D
()* *"+ @)：［,8 $ K］，(6
()* *"+ (0，［>%］［)8］
()* 8:9 )8
()* *"+ (6，［>%］［)8］
()* 8:9 )8
()* )06 (%，96
()* E4)0 (%
()* *"+ (6，’
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (6，@)：［,8 $ 2］
()* *"+ (%，9"6"D
()* *"+ @)：［,8 $ 2］，(6
()* E"E (%
()* *"+ (0，(6

()* *"+ (6，’
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (6，@)：［,8 $ -］
()* *"+ (%，9"6"D
()* *"+ @)：［,8 $ -］，(6
()* (,, ,8，F?5@)G@D!"# && 下 一 扫 描
行 & &
()* 9*E )8，;2
()* <6 >?5@AB

"I2J： ()* *"+ (%，LMM1’B && 恢 复 隐 含 值

& &
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (%，1113
()* "45 ,%，(%
()* *"+ (%，111-
()* "45 ,%，(%
()* E"E ,8
()* E"E )8

｝
程序二、一个例子

N8:964,@ O )5,8"P 0 Q
N8:964,@ O )5,68>P 0 Q
N8:964,@ O 7D(E089)P 0 Q
&& 逻辑功能定义 & &
N,@R8:@ .LGS N,@R8:@ TUVN,@R8:@ L!N,@R8:@ WL!
8:5 "E@:0=I（90(D &0=IP 90(D &8,）；
8:5 E450=KB（ 8:5 %，8:5 ?，8:5 )E(9@，8:5 9"6"D，8:5 6"789，4:)87:@,
90(D &E）；
8:5 E450=2J（ 8:5 %，8:5 ?，8:5 )E(9@，8:5 9"6"D，8:5 6"789，4:)87:@,
90(D &E）；
+"8, /XTYXTZ=KB（ 8:5 %，8:5 ?，8:5 9"6"D，8:5 6"789，4:)87:@, 90(D
&E）；
+"8, /XTYXTZ=2J（ 8:5 %，8:5 ?，8:5 9"6"D，8:5 6"789，4:)87:@, 90(D
&E）；

M[\/ &9REKB，&9RE2J)；

*(8:（）
｛
8:5 7,D8+@D ] V/^/.^，7*",@，8,KB，8,2J)，8，6"789，9"6"D；
C D@78)5@D>78,D8+@D（/XTYXT 8:857D(E0（_7,D8+@D，_7*",@，‘ ‘）；

8,KJ ] "E@:0=I（ ‘ )?)5@* a a 0=IKB‘，‘ KB‘）；&& 打开汉字库
文件 & &
8,2J) ] "E@:0=I（‘ )?)5@* a a0=I2J)‘，‘2J)‘）；
R"D（ 8 ] 1；8 O 3；8 $ $ ）｛ && 按不同逻功能写汉字 & &

8R（ 8 ] ] 1）｛9"6"D ] X!//U；6"789 ] .LGS Zb；ED8:5R（‘
X!//U .LGS‘）；｝
8R（ 8 ] ] K）｛ 9"6"D ] X!//U；6"789 ] WL! Zb；ED8:5R（ ‘
X!//U WL!‘）；｝
8R（ 8 ] ] 2）｛ 9"6"D ] F\c/；6"789 ] L! Zb；ED8:5R（ ‘
F\c/ L!‘）；｝
8R（ 8 ] ] -）｛ 9"6"D ] dZ[^/；6"789 ] TUV Zb；ED8:5R（ ‘
dZ[^/ TUV‘）；｝
8R（ 8 ] ] J）｛ 9"6"D ] !/V；6"789 ] TUV Zb；ED8:5R（ ‘
!/V TUV‘）；｝
8R（ 8,2J)）｛

E450=2J（211，K31，21，9"6"D，6"789，‘在图形方式下‘）；
｝
8R（ 8,KB）｛

E450=KB（’1，211，J，9"6"D，6"789，
‘利用写模式 2 在 /XT & YXT 屏幕上快速显示汉

字‘）；
C C ｝
C C 8R（ 8,KB）｛
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! ! ! "#$%&’(（)*，+**，,，-./.0，/.12-，
! ! ! ! 3 利用写模式 + 在 456 7 856 屏幕上快速显示汉
字3）；
! ! ｝

19$-%（）；
! ｝

2:（ 2;’(）:-/.<9（-:"’(）；7& 关闭汉字库文件 & 7
2:（ 2;+,<）:-/.<9（-:"+,<）；
-/.<910="%（）；

｝
2>$ ."9>%&?（-%=0 &%&?，-%=0 &2;） 7& 打开汉字库文件函数

& 7
｛
@AB4 &-:C；
2:（<$0-D"（ 2;，3’(3）！ E * FF <$0-D"（ 2;，3+,<3）！ E *）｛

"#$<（3 @2/9 >.$ :.#>;G 3）；19$-%（）；
09$#0>（*）；

｝
9/<9｛

-:" E :."9>（%&?，3 0C3）；
2:（！-:"）｛

"02>$:（3 ."9> 900.0 2> H <G I>3，&%&?）；19$-%（）；
09$#0>（*）；

｝
2:（<$0-D"（ 2;，3’(3）E E * -:"’( E -:"；
2:（<$0-D"（ 2;，3+,<3）E E * -:"+,< E -:"；
09$#0>（’）；

｝
｝

7& ’( J ’( 点阵汉字串显示函数 & 7
2>$ "#$%&’(（ 2>$ K，2>$ L，2>$ <"=-9，2>$ -./.0，2>$ /.12-，#><21>9;
-%=0 &"）
｛
#><21>9; 2>$ 2，: E *，M#，N92，09-；
/.>1 /；
#><21>9; -%=0 &CL；

CL E（#><21>9; -%=0 &）-=//.-（O+，’）；
N%2/9（（ 2 E（" P P ）！ E Q ）｛

2:（ 2 R .K=’）｛
2:（ : E E *）｛

M# E（ 2 Q *K=/）F*KS:；7& 区码 & 7
: E ’；

｝
9/<9｛

N92 E（ 2 E *K=/）&*KS:；7& 位码 & 7
: E *；
09- E M#&T, P N92；7& 记录号 & 7
/ E 09-&O+B；7& 定位 & 7
:<99?（-:"’(，/，U44V :09=;（CL，O+，’，-:"’(）；7& 读

点阵字模 & 7
456856W&’(（K，L，-./.0，CL）；7& 调用写屏函数快

速显示汉字 & 7
K P E（’( P <"=-9）；

｝
｝

｝
:099（CL）；
09$#0>（K）；7& 返回下一汉字横坐标 & 7

｝

7& +, J +, 点阵汉字串显示函数 & 7
2>$ "#$%&+,（ 2>$ K，2>$ L，2>$ <"=-9，2>$ -./.0，2>$ /.12-，#><21>9;
-%=0 &"）
｛

0912<$90 2>$ 2，X；
#><21>9; 2>$ ?，D，>，: E *，M#，N92，09-；
/.>1 /；
#><21>9; -%=0 &CL，&CL’；
! CL E（#><21>9; -%=0 &）-=//.-（S+，’）；
! CL’ E（#><21>9; -%=0 &）-=//.-（S+，’）；
! N%2/9（（ 2 E&" P P ）！ E *）｛
! ! 2:（ 2 R *K=/）｛
! ! ! 2:（ : E E *）｛
! M# E（ 2 Q .K=/）F*KS:；7& 区码 & 7
! : E ’；
｝
9/<9｛
! N92 E（ 2 E *K=/）F*KS:；7& 位码 & 7
! : E *；
! 09- E（M# Q ’Y）&T, P N92；7& 记录号 & 7
! / E 09-&S+B；7& 定位 & 7
! :<99?（-:"+,<，/，U44V :09=;（CL’，S+，’，-:"+,<）；
! :.0（ 2 E *；2 Z S+；2 P P ）｛ 7& 字模变换 & 7
! ! &（CL P 2）E *K**；
! ! > E（ 2H+,）7 O；? E（ 2HO）&+, P 2 7 +,；
! ! :.0（ X E *；X Z )；X P P ）｛
! ! ! D E ? P X&O；
! ! ! &（CL P 2）[ E（（（&（CL’ P D）Z Z >）F*K)*）R R X）；
! ｝

｝
456856W&+,（K，L，-./.0，/.12-，CL）；7& 调用写屏函数快速

显示汉字 & 7
K P E（+, P <"=-9）；

｝｝｝ %

JLKLMuNO=广告价目表

彩
!
色
!
广
!
告

页! 面 尺! 寸 人民币

封! 面 ’TG Y J ’)G Y\] ’+***

封! 底 +( J ’)G Y\] ’*Y**

封! 二 +( J ’)G Y\] T***

封! 三 +( J ’)G Y\] SY**

内! 彩 +( J ’)G Y\] (***

内彩通栏 +( J OS\] ’+***

黑
!
白
!
广
!
告

全! 版 +O J ’YG Y\] +(**

半! 版 ’’G Y J ’YG Y\] ’,**

’ 7 , 版 ’’G Y J SG Y\] )**

’ 7 ) 版 ( J )\] Y**

刊! 花 Y J +G Y\] +**

交友信息 Y* 字 +*

注：’TT, 年 ( 月之前汇来“交友信息”费用至今未见刊

出的同志请来函与我广告部联系。
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#! 薛维明! ! ! ! [p\PQE&*"#$$%%+

我
校从 #&’( 年开始在初中二年级开设 )*+* 语言

的必修课。经过多年来的教学实践，体会到在

)*+* 语言的教学过程中，启发式教学是行之有效的教

学方法之一。但在什么情况下进行“启发”的效果最佳

呢？那就要根据所教课题的内容，创设“问题的情境”。

所谓要创设“问题的情境”，即是创设“愤”和“悱”

的情境，就是由老师提出质疑，而学生很想把问题解决，

但一时又解决不了，学生的思维处于高度的集中状态，

并每个人都在积极思维。此时，老师针对存在的问题，

加以指点、分析，这样犹如开启学生思维的门扉，使他们

心领神会，把问题解决，会取得事半功倍的效果。

例如在进行“用 )*+* 语言解数学题”一课时。我

首先让大家复习了打印语句和赋值语句，然后对同学

们讲，现在我们可以把各种数学知识与 )*+* 语言结合

起来，求解一些数学问题，这样既可以复习和巩固学到

的知识，又可以体会到 )*+* 语言不但是一种绘图功能

很强的语言，而且和 ,-./0 语言一样，能解决一些较

为复杂的数学计算问题。下面让我们通过几个具体的

例子来学习数学问题的求解过程。

例 #：求 # 1 " 1 2 1 ⋯⋯ 1 #%%
我先和同学们一起分析，要编写这个程序，其基本

部分是累加运算，只要每次所加的数字逐次递增 # 即

可，所以学生很自然想地到用 3454-6 命令重复 #%%
次即可，并设置两个变量，/ 表示累加数，. 表示求累加

结果。依此，学生很快写出程序如下：

67! ! )8/
9-:4! ! ; /! %
9-:4! ! ; .! %
3454-6 #%%［9-:4 ; / ：/

# 9-:4 ; . ：. 1 ：/］
53/<6# ; . = 53 ：.
4<>

接着我提出问题，请同学们想一想，除了以上的方

法，还能不能用其它方法来编写？这时课堂气氛活跃，

学生积极思维，议论纷纷，但一时又一筹莫展。此时我

启发地说：“我们在上 )*+* 语言作图课时，利用了什么

功能，使作出的图形形色色，变化无穷？”“递归”，有的

同学想到了，那么能不能用“ 递归”来解决这个问题

呢？能行，这时学生们很快编出了如下程序。

67 )8 ：/ ：.
/? ：/ @ #%% 6A4<（53［. = ］：.）.675
9-:4 ; . ：. 1 ：/
)8 ：/ 1 # ：.
4<>

紧接着我在黑板上写出了第二个题目。

例 "：计算 #%！（即 # B " B 2 B ⋯ B #%）

看到题目以后，同学们很自然地与例 # 进行类此，

例 # 是累加问题，这是一个累乘问题，那么，只要把累

加单元写成累乘单元就解决了。因此，受例 # 的启示，

同学们写出了如下程序。

67 80A ：/ ：6
/? ：/〉#% 6A4<（53［6 = ］：6）.675
9-:4 ; 6 ：6& ：/
80A ：/ 1 # ：6
4<>

同学们把程序编好后，我又提出问题：在运行程序

时，可不可以和上一题一样输入：80A % %？有的说可

以，有的说不可以，经过一番讨论，才使同学们知道，因

为是乘法，参数 6 应赋值为 #，而不能为 %。这时使同

学们体会到，在程序设计时不能作简单的模仿，而要理

解题目的要求和含意。

例 2：求 #！ 1 "1 1 ⋯⋯ 1 #%！

这个题目在阶乘的基础上，再进行累加运算，同学

们在以上两题的基础上启而发之，顺理成章，编写出了

程序。

67 80A)8 ：/ ：. ：6
/? ：/〉#% 6A4<（53［. = ］：.）.675
9-:4 ; 6 ：6& ：/
9-:4 ; . ：. 1 ：6
80A)8 ：/ 1 # ：. ：6
4<>

这堂课的设计，就是在教学过程中，设置疑问，逐

步启发，步步深入，环环扣紧，解决问题，因此取得了较

好的效果。我体会到，这样做对提高学生分析能力，逻

辑思维能力和创造力的培养，将起到重要的作用。因

为在整个课堂教学过程中，从启发为原则，要求学生从

各个不同的角度去思索去联想，对提出的新题目与已

编好的程序联系起来，利用其相互关系，用辩证的思维

方式去分析，综合，从而明确用什么途径可以达到目

的，这对初二学生来说无疑是有益的。 %
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书书书

病毒预防针! !" 电脑征婚! !"

! " # $ %
老师：“今天的计算机课结束，学的内容要记住。”

学生：“很容易，不用下什么功夫，"#$% 一下就行了。”

老师：“要求你全盘掌握。”

学生：“正好用 &’()"#$%。”

新来的外地学生：“老师，听不懂您的话，无法接受。”

老师：“那可怎么办？”

另一位学生：“用 *#+,-. 格式化一下。”

#$! 张永久

!这山望着那山高! 湖北! %&’
"全家福! 河北! ()*
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多媒体计算机的信息阅读机———

!!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""" ############## $$$$$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&& 驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱驱 动动动动动动动动动动动动动动 器器器器器器器器器器器器器器

#’ 潘龙法’ +,-./0

’ ’ 四岁的杰西卡最喜欢的游戏，是和迪斯

尼米老鼠一起学 ()!。计算机屏幕上米老

鼠呼呼大睡，当杰西卡按 * 键，多媒体计算

机就会说：“* 字开头的有小提琴（*+,-./0+.1
2+3）”，然后米老鼠爬起来拉小提琴；杰西卡

再按 %，米老鼠从一根竿上滑到厨房，打开烤

箱（%043），烤箱热气喷射而出，喷得米老鼠

两只大耳朵往后翻，逗得杰西卡哈哈大笑。

“米老鼠 ()!”在美国是一张很平常的

!" # $%& 光盘，但它不同于传统的儿童读

物，可以发声、教儿童读“ 书”识字、动态的画

面形象逼真、妙趣横生，激发儿童学习的浓厚

兴趣，真正做到了寓教于乐。

寓教于乐的无限空间由 !" # $%& 光盘

提供，因为一张 !" # $%& 光盘相当于五百

张软磁盘。要阅读 !" # $%& 光盘必须有一

台 !" # $%& 驱动器（!" # $%& 5/+04，简称

!" 驱动器或 !" 阅读机），并接在计算机上。

!" # $%& 驱 动 器 在 近 二 年 内 发 展 迅

猛，被认为是多媒体计算机浪潮中的宠儿。

国际 上，6778 年 全 美 销 售 9:: 万 台 !" #
$%& 驱动器，据估计至 677; 年底将有 6<::
万台在全美各地使用；欧洲与日本到 677; 年

底都有近 6:: 万台的装机容量。美国苹果公

司生产的计算机中有 =:> 出厂时已安装了

!" # $%& 驱动器，!" # $%& 驱动器将逐渐

成为计算机的标准外部设备。在我国，!" #
$%& 驱动器依靠进口，两年前全国销售不到

千台，6778 年增长到几千台，预计到 677; 年

底有四至五万台的销售量，其发展异常迅速。

值得一提的是：由北京清华大学（ 国家

光盘工程研究中心）与深圳华源实业有限公

司研制生产的倍速 !" # $%& 驱动器，经美

国微软公司专用测试软件测试，择机各项性

能指标达到目前国际同类产品的先进水平。

于 677; 年 = 月份开始批量生产，达产后将形成年产 9: 万台的能

力，面向国际市场。

该机双速（".?@24 # ,A445）驱动，8B:&C 的存取时间，B<9D)
的缓存区，托盘式输入光盘，支持 &E! F4042B 和 AG.H. # !"，支持

直径 =:II、6B:II 两种尺寸，尤为突出的是采用了 J"K 接口（ 利

用了微机的一个硬盘备用接口），使用时省略了接口卡。下表中

列出了部分目前市售 !" # $%& 驱动器的技术性能参数比较。

公司 型号 转速 存取时间 接口

C%LM
!"N #88( 双速 8B:I, J"K

!"N #=:6B 单速 8=:&C CNL 工作站

松下

!$ #<9B 双速 8B:I, (O # )NC

!$ # <:8 双速 8B:I, C!CJ

!$ # <P6 双速 8B:I, J"K

LK!
&?2 Q +,A+38R 三速 67<I, C!CJ

&?2 Q +,A+3;R 四速 6=:I, C!CJ

E$%!%& CJ!" # "C 双速 B::I, S+35.T,LO

!" # $%& 驱动器正朝着速度更快，如双速（BU）、三速（8U）

和四速（;U）；存取时间更短，小于 B::I,；接口更完善简便；品种

更多样化包括直径 =:II 的小尺寸 !" # $%& 驱动器。

!" # $%& 驱动器同时向集成化方向发展。目前已有 9 片、6:
片、<: 片、P< 片、6:: 片等的 !" # $%& 光盘库（!" # $%&V?W4 #
@.R 或 !" # $%& F+@/X/Y），它将满足不同多媒体用户层次尤其是

多媒体网络系统的需要。

笔者也认为，目前市场上较便宜和单速 !" # $%& 驱动器，有

内置式和外置式两种，作为家庭用选配的多媒体计算机还是十分

合适的，内置式的市售价格已低于 6=:: 元。

总之，!" # $%& 的问世和迅猛发展，促进了多媒体技术的进

一步发展，拓宽了 &E! 的应用领域。 $
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)*+,-一块“ 即将出炉的大饼”
#! 杨玉荣! #123456789:8#1;<=>"#$$%&?

眼
下，“多媒体”是一个热门话

题。外电称它为一块“ 即将

出炉的大饼”，令世界所有电脑、通

讯和相关产业的厂家垂涎欲滴。一

时，各国争说“多媒体”。

! ! @ABCDEF

“多媒体”（’()*+,)-+.），简单

地说，它是融多种传媒手段为一体，

可以同时处理文字、声音、图像等多

种信息形式的一种特殊的计算机系

统。

与电 脑 相 比，“ 多 媒 体”可 谓

“青出于蓝而胜于蓝”。它集书报、

电视、电话和音响的功能于一身，克

服了传统计算机只能处理单一信息

形式的不足；使人与电脑的沟通更

加简便，手摸、口述都能使电脑心领

神会，消除了键盘的隔阂和背记命

令的烦恼；它扩大了人们选择信息

的“自主权”。你在看电视时，可以

指示“机器”跳过令人不快的广告，

重演 使 你 感 兴 趣 的 情 节，用 户 的

“主人翁”地位空前提高；“ 多媒体”

既可以接收各种信息，也可以发送

各种信息，为人们提供了更多的双

向交流和参与各种社会活动的机

会。有了“多媒体”，人们便不必再

分别去购买电视机、录相机、计算

机、电话机和收录机等家用电器。

“多媒体”提供的服务，与这些家用

电器相比，有过之而无不及。

又一位改变人类生活的“ 魔术

大师”

年初，北京某大报刊登该报记

者的一篇文章，题目是：《“ 多媒体”

将改变你的生活》。这决非耸人听

闻的“天方夜谈”。

只要把家庭、企业以及商店、银

行、学校、医院、图书馆、电脑数据

库、新闻机构、娱乐场所、电视台、会

议厅等方方面面的“ 多媒体”联为

一体，形成互相交叉的网络，这就形

成了所谓的“ 信息高速公路”。它

可以向全国提供教育、卫生、商务、

金融、文化、娱乐等等非常广泛的服

务。届时，学生足不出户便可以听

老师授业解惑，与老师讨论问题；大

夫可以通过“ 多媒体”为千里之外

的病人诊断处方；企业家可以通过

荧屏洽谈业务，签订合同；消费者可

以在家中购物，用信用卡支付；公务

人员不必每天穿梭于家庭与工作单

位之间，在家中便可以完成一切公

务。此外，通过这个网络可以查找

各种图书资料，预订旅馆房间⋯⋯

总之，“多媒体”将象几百年前机器

问世一样，使人类的生活发生“ 革

命性变化”。

! ! GHIJBCDEF

法报在回顾 %//0 年世界经济

时称：“一个巨大的财富车轮转动起

来，那就是多媒体⋯⋯它已经吸引电

脑制造商、电信工业家、大众电子专

家、有线电视台、软件制造商、电子游

戏机生产商、还有好莱坞的电影厂投

入大量人力和资金。”据预测，到 %//#
年，全球“多媒体”市场的规模可达 %
万亿日元；而 "$$$ 年，将达 "$$ 万亿

日元。日本电信电话公司总经理小

岛认为：“多媒体在今后三至五年内

将成为重振日本经济的主要因素。”

巨大的市场前景和诱人的社会

效益，令世界各国政府和企业界不

得不动容，纷纷投入相当的人力、物

力研制和开发“ 多媒体”。目前，美

日一马当先，西欧紧随其后。早在

%//" 年秋，面对一厥不振的美国经

济，克林顿在竞选总统时就提出，要

发展电子工业，建立信息高速公路，

让各种数据信息在美国四通八达。

%//& 年 % 月 "# 克氏在“ 国情咨文”

中重申，争取在 "$$$ 年以前，把“全

国的每一个教室、每一个诊疗所、每

一个图书馆、每一所医院都联系在

一起，形成一个全国范围的信息高

速公路。”副总统戈尔已经成了发

展信息高速公路的“ 专业户”。政

府高度重视，企业也不甘落后。美

国仅一个微软公司投入的费用即达

% 亿美元，占该公司研究与发展经

费的 % 1 &；投入的技术 人 员 在 0$$
名以上，计划还将增加一倍。同时，

它与最大的芯片制造商英特尔公司

携手，共同开发“多媒体”新产品。

23’ 则与苹果电脑公司“联姻”，成立

多媒体技术开发公司。在亚洲，日本

邮政省和日本电信电话公司相继制

定了以“多媒体”为核心的信息通信

设想，并开始具体实施。富士通、日

本电气等 4 家公司成立了“多媒体”

电脑理事会，联合作战。新加坡则拟

于本世纪末建成全国网络，在发展中

国家里将拔头等。在欧洲，英国政府

已在 %//% 年放宽对电讯的管制，允许

电视和电话使用同一网络传送，目前

已有 #$ 万户家庭可以收到双向节目，

成为欧洲发展最快的国家。

我国也已将“多媒体”技术列入

“450 计划”，不仅清华大学、中科院

等研究机构已经进军这一领域，一

些企业也挥戈直指“多媒体”。与此

同时，关于“多媒体”的学术交流与

科学普及也引起了人们的注意。

! ! KKLMNOPQR

“多媒体”技术自 4$ 年代末问

世以来，一直以惊人的速度发展，产

品更新换代周期不超过 / 个月，性
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能不断提高，价格也一再下降。如

今问世的多媒体电脑有的可随身携

带，具有移动通信的功能，利用它阅

读图文十分放便。去年 ! 月，美国

电话电报公司和 "# 公司推出的集

计算机、无线电话和图文传真功能

于一身的“ 个人通信机”只有书本

大小，重仅 $% &! 公斤。美国惠普公

司推出的多媒体 ’ 终端系列，具有

“多媒体”和 () 机交 互 协 作 的 功

能。日本新近推出的“ 多媒体”，可

以与人“ 对话”。只要你对着屏幕

上的“ 人”喊一声：“ 喂”，他便询问

“有什么事”，然后根据你的要求回

答你的问题。

在发达国家，“ 多媒体”个人电

脑开始大量上市，$**& 年，仅美国

的销量即达 +$% , 万台，价格不到

-... 美元，与普通 () 电脑相差无

几。可以说，“ 多媒体”的普及应用

不是十分遥远的事情。 $

!
"
#
$

!
.
/
0

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*

当
您尚没有自己电话的时候；

当您打电话，对方线路占线

或不在的时候；当您不愿意将电话

号码告诉外人的时候；当您的联系

需要保密的时候；当您不愿意总受

电话干扰的时候；当您外出时您的

朋友有事相告的时候，语音信箱是

一种最理想的通讯工具。您可以留

言在您朋友的语音信箱，当然也可

以请您的朋友在您的语音信箱中留

言。

语音信箱是当今世界较为流行

的一种以电话技术与计算机技术相

结合的最新通讯手段。每个信箱的

主人拥有自己的信箱号码和密码，

只要使用任何一部音频电话，在任

何时间任何地点，都可以发送自己

的声音和收听到留言者本人的声

音。许多专家预言：继 /( 机之后，

新的热门通讯工具将是电话语音信

箱。不少发达国家在 ,. 年代中期

开始引用语音信箱业务。比如美国

亚特兰大贝尔电话公司语音信箱业

务开放才 ! 个月，用户就达 $. 万之

多，现已有 !.0 的电话用户使用了

这种业务。随着我国电话和 /( 机

的普及，目前我国一些大城市正逐

步兴起建立语音信箱服务台热。

北京中自技术公司与华能公司

经过一年的努力，自主开发了国产

化的现代通讯设备 123 4 5 型语音

信箱系统。该 语 音 信 箱 分 成 普 通

型、通知型、秘书型、公告型和群播

型等 6 大类。

普通型 可以留言 或 留 电 话 号

码，听取留言、发送留言到信箱或信

箱组；

通知型除包括普通型的全部功

能外，并增加留言时及时通知信箱

主人的 /( 机或电话的功能；

秘书型除包括通知型的全部功

能外，并增加代信箱主人定时拔任

何市内电话或 /( 机功能；

公告型 可以自动 介 绍 企 业 情

况、产品、价格等信息；

群播型除包括上述全部功能并

可以同时转发消息至 -... 个信箱。

中自—华能语音信箱首创了留

下电话号码功能；当信箱信息将满

时，通知用户清除留言功能等。由

于该系统是自己开发，因此它还可

以根据用户的要求而不断完善。近

来，还将设立公共服务语音信箱，

78’ 信箱，代拔长途语音信箱等。

语音信箱最大特点是省时、省

钱、省事，快捷方便、准确可信和安

全保密，可以广泛应用在各个方面。

如在现代化大型企业中，该系统将

集团总部的指示、情况通报等，通过

总部的语音信箱，快捷准确地传达

到各下属企业、部门或其负责人的

语音信箱，大大提高工作效率。各

级领导要找的人可能不在电话边或

电话占线，语音信箱可以为您指定

的次数及间隔时间拔通电话。领导

人可以将语音信箱告之他人，当他

人需要与您联系时，可以随时给您

打电话留言而不干扰您的工作。没

有电话的职工拥有语音信箱后，就

相当于有了一部自己的私人电话，

同时也保证了上班时间不接与业务

无关的电话，并不会失去与外界的

联系。另外工厂的工人，公交公司

的司售人员，学校的学生或其它在

特定时间不方便接电话的人都可以

用自己的信箱与外界联系。另外，

由于它的保密性极强，个人权益会

得到尊重和保护。它也适合做为情

侣、同学、亲友间互赠的珍贵礼品。

随着人们生活水平不断提高，

富裕了的人们崇尚现代生活方式，

华能中自语音信箱服务台可以说是

会使人 们 的 交 往 更 方 便、更 富 情

趣。9 9
如果你拥有一个语音信箱，你

就拥有一个完全属于你自己的电话

天地。留下了万千密语爱语，道出

了一片亲情商情手足情。 $
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一
年前一个偶然的机会，看到

打字员娴熟敏捷地把汉字一

个个敲在屏幕上，怦然心动，戏言

道：我来试试。一键下去，还真敲出

个汉字来，只这一敲，敲出了我和电

脑的不解之缘。

有了那次感觉后，我急切地找

来电脑书籍翻阅，蓦地发现：被人视

为高深莫测之物原不过如此而已。

于是象发现了新大陆，我一本一本

地买，一本一本地看，使原本对电脑

一窍不通的我居然也懂得了 ()*、

+,*-.、/0*，真 是 一 种 全 新 的 感

受，令人激动。于是萌发了上机大

展宏图的愿望，然而在当时仍把微

机视为高档之物的情况下，不可能

在不属于自己的计算机上随意上机

大练拳脚，于是我又产生了自己拥

有一台电脑的念头。

为了实现我的电脑梦，开始了

对电脑销售信息的全方位的搜索，

逛街也被赋于了崭新的意义。一个

阶段过去，对长城、浪潮、联想、黄

海、兄弟等家用电脑有了比较性的

认识。我为自己确立了购买电脑的

四要素：一是价格要低；二是质量要

好；三是性能要优；四是售后服务要

强。

我不辞辛苦，一家一家商店地

转，反反复复地问，在自定的价格范

围内反复权衡、比较，终于有了自己

购买的方向和目标。然而象我这样

的工薪阶层，在我这小小的家庭里

要添置如此“ 尖端”的产品，不能不

说是一项极其隆重而伟大的事业，

在向妻子发出购买信息的一瞬间，

妻子那本来十分平静的脸上立刻就

拧出了一个重重的“？”号：“ 花这么

多钱，值吗？”早有思想准备的我立

刻发起全面攻势，使出浑身解数大

讲电脑对于象我这样拎着笔杆子干

革命的人来说，无疑是有利于将革

命进行到底，大讲未来世界是计算

机的世界，大讲儿子的教育离不开

计算机的重要性，大讲早购买早受

益的优越性。一向视儿子教育如同

生命的妻子对于我这第二条倒是颇

为赞赏，给予了充分的肯定和赞许：

“买就买吧，不过说清楚，是给儿子

用的。”得，有了这条圣旨，还怕什

么，买回来给谁用无关紧要，还不是

我先学会了再教儿子。

物价的波动，仅几天的功夫电

脑的价格就平均上涨了二、三百元，

眼看着计划好的事情要泡汤，让我

捶胸顿足了好几天。但冷静下来一

想，宏观地看，电脑价格依然是呈下

降的趋势，我决定再等等看。也正

是这个时期，我看到了《 电脑爱好

者》，从中了解到，购买计算机一定

要买彩显，否则，不仅有些软件无法

使用，而且将来会象黑白电视一样

扔也不是，用也不是。这促使我下

定决心宁可倾囊买一个五年不落后

的机型，也决不花钱买一个回来就

落 后 的。于 是 硬 是 把 原 准 备 买

%12、单显的计划改为买 312、彩显。

终于有一天我在一家大学开办

的科技公司里看到了比较理想、价

格也适中的电脑。

那天我早早地把要放电脑的房

间打扫了一遍又一遍，并反复向妻

子和儿子交待注意事项，象迎接国

宾一般，当电脑终于在安放到这里

时，我心里真是灿烂得如同早上八、

九点钟的太阳。

坐在电脑前，看到实实在在属

于自己的电脑，自豪与得意扑面而

来。但真正操作起来时，却发现原

来学的那些东西，一古脑全都不知

跑哪里去了，一会儿冒出来一串串

洋码，一会儿所有的键又都没有了

反应，急得满头直冒虚汗，一向挺自

信、对英语觉着还有两下子的我，面

对荧光屏前的这一串串洋文，怀疑

是不是英语都改作法语了。好长一

段时间，这电脑在手里硬是不听指

挥，活活是买了个冤家，让你恨它也

不是，爱它也不是，要它也不是，扔

它也不是。

起初几天，我是茶饭不思，寝食

不安，坐卧不宁，真有点神魂颠倒，

如痴如醉。晚上机前一坐，时间就

飞也似的逝去，直到后半夜仍然是

恋恋不舍；早上早早醒来，居然也不

知困，常常饭在口中，神在电脑，妻

子说话竟不知所云，于是一筷子捣

来，嗔怪道：“想什么呢？”

有了电脑，生活陡然增添了色

彩，" 岁 的 儿 子 也 是 一 天 到 晚 的

456789:; 嚷嚷个没完，而我则一改

以往守着电视不丢的习惯，没事就

摸电脑。短短几天，我发现这电脑

具有无比的优越：不仅大人能用，小

孩子也能用；不仅现在能用，将来老

了退休也能用；不仅学习能用，玩游

戏也能用；不仅打汉字能用，绘画、

谱曲都能用；绝对是一种具有开发

性、创造性的全能工具。一向对写

材料、抄材料颇感无奈的我，此时陡

然觉得写作成了一件易事，再不为

抄材料、改材料而头疼烦恼了，一个

月内我就用电脑写出了六篇文章，

居然有三篇在报刊上占领了一“ 小

豆腐块”。

如今，电脑已成为我生活中不

可缺少的一部分，每天不摸两下，生

活似乎少了点什么，望着电脑，常常

沉醉在电脑键盘“ 哒哒”的声响中，

更是一种难得的享受。那份惬意、那

份浪漫，如同一年四季都改作了春天

一般，真可谓不是冤家不聚头。$
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任
意一个不是由同一个数字组成的四位数 ’，如

果对 ’ 的每位数字重新排列，组成一个较大的

四位数和一个较小的四位数，然后用较大数减去较小

数得到一个差（差值不够四位数时在后面补零），再令

’ 等于这个差，重新排列、求差⋯⋯，如此类推下去，这

个差最终变为一个常数 ()*"。例如 ’ +$"&) 时：

"$&) , )&$" + $%-*! ! -*$% , %$*- + -$#&
-#$& , &$#- + ()*"! ! *(") , )"(* + ()*"
可以验证，对任一个满足条件的四位数 ’，上述结

论都是成立的，这个规律是由数学家卡布列克首先发

现的，()*" 就叫做卡布列克常数。

现在如果把四位数推广为 . 位数（. /"），作同样

处理后会出现什么情况呢？为了揭开这个有趣的问

题，我设计了下面的 0’123 程序，程序用了高精度计

算和字符串处理技巧，可以验证到几十位数。其运行

结果表明，对 .（. / "）位数照此处理，它们的差不是

变成一个常数，而是在几个数字之间循环，我们称之

为———卡布列克圆舞曲。

程序可在 450’123、0’123’ 环境下运行，输出的

星号是卡布列克圆舞曲的标志。

)%! 2.678 9’ + 9；: ; ：< + =>.（: ; ）

)#! ?@A B + & 8@ <
)* 6 +（C2D ;（: ; ，B，)） + =>?8 ;（: ; ，)））

)- 2? 6 + % 8E>. &%
)F! .>G8 B：4@8@ )%
&%! ?@A B + ) 8@ <
$%! 6 + ’13（C2D ;（: ; ，B，)））

"%! 2? 6 H "- @A 6 / #* 8E>. )%
#%! .>G8 B
(%! D2C :（<），I（<），J（<），1’（#%，<）

*%! ?@A B + ) 8@ <
-%! :（ B） + K’=（C2D ;（: ; ，B，)））

F%! .>G8 B
)%% 1 + %
))% ?@A B + ) 8@ < , )：?@A L + B M ) 8@ <

)&%! 2? :（ B） / :（L）8E>. N + :（ B）：:（ B） + :（ L）：:（ L）
+ N

)$% .>G8 L，B
)"% ?@A B + ) 8@ <
)#% J（ B） + :（ B）：I（ B） + :（< M ) , B）
)(% .>G8 B
)(# O + %
)*% ?@A B + < 8@ ) 18>6 , )
)-% :（ B） + I（ B） , J（ B） , O
)F% 2? :（ B） / + % 8E>. O + % >=1> :（ B） + :（ B） M )%：O

+ )
&%% .>G8 B
&)% ?@A B + ) 8@ <
&)$! 6A2.8 C2D ;（18A ;（I（ B）），&，)）；

&)( .>G8 B：6A2.8 9 , 9；

&&% ?@A B + ) 8@ <
&&$! 6A2.8 C2D ;（18A ;（J（ B）），&，)）；

&&( .>G8 B：6A2.8 9 + 9；

&$% ?@A B + ) 8@ <
&$$! 6A2.8 C2D ;（18A ;（:（ B）），&，)）；

&$( .>G8 B：6A2.8
&"% 1 + 1 M )
&#% ?@A B + ) 8@ <：1’（1，B） + :（ B）：.>G8 B
&(% 2? 1 + ) 8E>. ))%
&*% ?@A B + ) 8@ 1 , )
&-%! P + %：?@A L + ) 8@ <
&F% ! 2? 1’（ B，L） H / :（L）8E>. P + )
$%% .>G8 L
$)% 2? P + % 8E>. $$%
$&% .>G8 B：4@8@ ))%
$$% =@3’8> 31A=2. , ) , 1 M B，$ ’ < M -
$$# 6A2.8 9’9
$"% =@3’8> 31A=2. , ) M 1 , B，$ ’ < M -
$"# 6A2.8 9’9
$#% >.D

@Q
RS<
’ + ？&&&&$
$&&&& + &&&&$ + %FFFF
FFFF% , %FFFF + -FFF)
FFF-) , )-FFF + -%F-&
F--&% + %&--F + F#F$)
FF#$) , )$#FF + -#F$&
F-#$& , &$#-F + *"F"$ ’
F*""$ , $""*F + (&F("
F(("& , &"((F + *)F*$
F**$) , )$**F + -$F#&
F-#$& , &$#-F + *"F"$ ’
@Q $
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最新邮购消息

!"#$%&’()*+,-./012
《 电脑爱好者》自创办以来，受到广大电脑爱好者的喜爱和欢迎。为解除今年未能订到刊物的爱好者

的遗憾，并满足更多读者的要求，电脑爱好者杂志社与学苑出版社联合推出《 电脑爱好者》九四年合订本，

分上、下两册。上册收 !" 年 # $ % 期，于近期出版；下册收 & $ #’ 期，于 !( 年元月出版。

欢迎读者到全国各地新华书店订阅。订阅有困难的读者可从邮局直接汇款到本社邮购，每本订价 #")
** 元，全套订价 ’+) ** 元（邮购的读者请另加 #*,的邮寄费）。

efghijklmn

!"#$%&’()*
#- 张春明

o+pqr3s9ctuvwxyz{>".**.*?

笔
者利用数据库编写了一个英

语 选 择 填 空 的 练 习 程 序

（/0) 123），稍加改变也可作为其

它学科的填空练习。这段小程序可

在 45678 状态下运行。利用这个

程序，可以提高大家学习英语的兴

趣。

首先在 45678 状态下建立一

个名为 /0) 95: 的数据库，其结构

如下：

字段名 类型 宽度

例句 ; #%*
< ; .*
= ; .*
> ; .*
4 ; .*

答案 ; #

建立数据库后就可开始向数据库中

输入数据。例如，有这样一道试题：

?@ >ABC4DE F@GFG@F H H H H

（<）IJ<E I<K EJ@ LAFMBC<@
（=）IJ<E EJ@ LAFGBC<@ I<K
（>）IJ<E I@F@ EJ@ LAFGBC<@

（4）IJ<E EJ@ LAFGBC<@ I@F@

（正确选择）4
您就可以把试题中的 % 行内容

分别输入到数据库的 % 个字段中。

注意在输入数据时括号中的字符不

要 输 入。 代 表 空 白 的 下 划 线

“ H H H H ”是由 " 个“ H ”组成的，不

可随意增减，否则将影响程序的正

确运行。

数据库中录入一定数量的数据

后，即可运行 /0) 123 程序，希望它

确实能帮助您学习英语。有兴趣的

读者还可进一步完善程序，增加随

机出题、判分等功能，成为模拟考试

系统的一个功能模块，此处不再赘

述。

程序 /0) 123 清单

K@E E<CN ALL
>C@<
BK@ EN
4A IJOC@ ) E)
4< P D D
4 P D D
Q P D D

CORB P EFOG（例句）

S*，* K<Q D（ D
S *，# K<Q F@>M（）TO>E DS =D
？？D）) D
S #，* K<Q CORB
S "，’( K<Q D<) DU <
S (，’( K<Q D=) DU =
S %，’( K<Q D>) DU >
S &，’( K<Q D4) DU 4
S !，’+ K<Q D选择 < H 4 填空：DV@E 4<
F@<4
OL 4< P 答案

- E P <E（ D— D，CORB）H #
RE P KB=K（ CORB，#，E）
RI P KB=K（ CORB，E，(）

S <K>（4<）H !.，’’ K<Q W* W
S #，*
S ’，*
S #，* K<Q RE
K@E >ACA EA F U X
？？EFOG（Y4<）

K@E >ACA EA I X ，
S!，* >C@<
S !，’. K<Q D答案正确！继续练习吗？

（Z X [）D V@E Q
- F@<4
- 4< P D D
- OL Q P DQD AF Q P DZD
- - KNOT
- - OL @AL（）

- - - S !，* >C@<
- - - S !，’. K<Q D练习结束，祝您进

步！D
- - - @\OE
- - @M4O
- - S #，* >C@<
- - ]^^1
- @M4O
- S !，* >C@<
- S !，’. K<Q D请下次继续练习！D
- @\OE
8[9 _:
S !，* >C@<
S !，#+ K<Q D错误！重新D
@M44A $
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目
前，广泛应用的 !"#$%&’( 已

为许多应用人员所熟悉。然

而，无论是专业人员，还是应用人

员，都会为 !"#$%&’( 没有快捷的绘

图功能而苦恼。当然解决这个问题

的方法有很多种，这里，向大家介绍

一种简单快捷的实现方法。

实现思想：

!用汇编语言编 制 画 点 子 程

序。

"充分利用 !"#$%&’( 和 /0&& 语

句。

#用 !"#$%&’( 编制相应画线、

画矩型方框、方块、三维立体方框、

方块子程序。

$在应用系统需要的地方，调

用相应子程序，实现各种坐标系、折

线、直方图形的绘制。

实现方法：

!建立 画 点 汇 编 子 程 序 %#12
345。

%#12 345 程序清单

’图形驱动及画点汇编子程序’
%’(6 3$
/0&& .-.7
%#% 3$
891"
%’(6 3%) ) ) :坐标参数读取换算

!#; 3%，(%
(’3 (%，< .=
%’(6 (4
%’(6 >4
!#; (4，［3% < .=］

/0&& .-**
!#; 0&，［(4］
!#;［...7］，0&
45/ (4
!#; 0&，［(4］
>9/ 0&
!#;［3% ? .=］，0&
45/ (4
!#; 0&，［(4］
>9/ 0&
!#;［3% ? .,］，0&
45/ (4
!#; 0&，［3% ? .,］

/3@

!#; >4，［3% ? .=］

(’3 >4，0$
!#; 0&，［(4］
>9/ 0&
!#;［3% ? .=］，0&
45/ (4
!#; 0&，［(4］
>9/ 0&
!#;［3% ? .,］，0&
45/ (4
!#; 0&，［3% ? .,］

/3@
!#; >$，［3% ? .=］

(’3 >$，0$
!#;［3% ? .+］，>$
%’(6［...7］

%’(6 >$
%’(6 >4
/0&& .-*"
0>> (%，< .7
/0&& .-7=
%#% >4
%#% (4
!#; (%，3%
%#% 3%
891
!#; >$，.,/9) ) ) :屏幕模式恢复

!#; 0$，"".A
#’1 >$，0$
!#; 0$，...B
#’1 >$，0$
!#; >$，.,/=
!#; 0$，.".+
#’1 >$，0$
891
!#; >$，.,/9) ) ) :屏幕模式恢复

!#; 0$，.+.B
#’1 >$，0$
891
%’(6 3%) ) ) ) ) :写显示缓冲内存

!#; 3%，(%
!#; /$，［3% < .=］

05> /$，< .*
!#; 06，A.
(68 06，/&
!#; 0&，.A
!#; >$，.,/9
#’1 >$，0$
!#; 0$，［3% < .7］

!#; 3$，..B.
!’& 3$
!#; 3$，［3% < .=］

(68 3$，-
(68 3$，-

(68 3$，-
0>> 3$，0$
!#; 0$，0...
!#; 9(，0$
9(：
!#; 0&，［3$］

!#; 0&，［3% < .A］

9(：
!#;［3$］，0&
%#% 3%
891
0>>［3$］，0&
0>> >6，3&
%#12 345 的输入建立方法：

C D >93’E
? 0-..
’’’’：.-.. %’(6 3$
’’’’：2 2 2 2 2 2
? 8/$
/$：..3F
? 5%#12 345
? @
? G

"建立相应绘图子程序集 E80%64/(2
%8E。
’图形驱动子程序’
%8#/9>’89 E80%6
&#0> %#12 345
891’85
’画点子程序 坐标（ $ ? /#8，H ? /#8），颜

色 /#&#8’
%8#/9>’89 %’1%4$
%080!9198 $ ? /#8，H ? /#8，/#&#8
/0&& %#12 345 @416 /68（/#&#8）；

< /68（!#>（ $ ? /#8，+BB）< -）< /68（ 451
（$ ? /#8 I +BB）< -）；

< /68（!#>（ H ? /#8，+BB）< -）< /68（ 451
（H ? /#8 I +BB）< -）

891’85
’画线子程序 坐标（$-，H-）?（$+，H+），

颜色 /#&#8’
%8#/9>’89 &459
%080!9198 $-，H-，$+，H+，/#&#8
4"（$- J D $+2 05>2 H- J D H+）

) >$ K 03(（$+ ? $-）

>H K 03(（H+ ? H-）

>$H K >H I >$
>H$ K >$ I >H
$ K $-
H K H-
(19 K .
># @64&9 $ J D $+2 05>2 H J D H+

) ) ># %’1%4$ @416 $，H，/#&#8
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! ! "#$ % "#$ & ’
! ! ()（ (*#（"#$’+,-）. ’）

! ! ! ()（-/ . -’）

! ! ! ! - % - & ’
$0"$

! ! ! ! - % - 1 ’
! ! ! $*+()
! ! $*+()
! ! ()（ (*#（"#$’+-,）. ’）

! ! ! ()（,/ . ,’）

! ! ! ! , % , & ’
$0"$

! ! ! ! , % , 1 ’
! ! ! $*+()
! ! $*+()
! $*++2
$0"$
! ()（,’ 3 . ,/）

! ! , % ,’
! ! - % -’
! ! +2 45(0$ , 3 . ,/
! ! ! +2 67#6(, 4(#5 ,，-，82029
! ! ! ()（,/ . ,’）

! ! ! ! , % , & ’
$0"$

! ! ! ! , % , 1 ’
! ! ! $*+()
! ! $*++2
! $*+()
! ()（-’ 3 . -/）

! ! , % ,’
! ! - % -’
! ! +2 45(0$ - 3 . -/
! ! ! +2 67#6(, 4(#5 ,，-，82029
! ! ! ()（-/ . -’）

! ! ! ! - % - & ’
$0"$

! ! ! ! - % - 1 ’
! ! ! $*+()
! ! $*++2
! $*+()
$*+()
9$#79*
’画矩形方框子程序’
’坐标：左上角（:2,,’，:2,-’）

’! 右下角（:2,,/，:2,-/）

’! 颜色 82029
6928$+79$ :2,
6;9;<$#$9 :2,,’，:2,-’，:2,,/，:2,-/，820=
29
+2 0(*$ 4(#5 :2,,’，:2,-’，:2,,/，:2,-’，

82029
+2 0(*$ 4(#5 :2,,/，:2,-’，:2,,/，:2,-/，

82029
+2 0(*$ 4(#5 :2,,/，:2,-/，:2,,’，:2,-/，

82029
+2 0(*$ 4(#5 :2,,’，:2,-/，:2,,’，:2,-’，

82029
9$#79*
’画矩形方框并填充子程序’
’坐标：左上角（:;9/+,’，:;9/+-’）

’! 右下角（:;9/+,/，:;9/+-/）

’! 颜色 82029
6928$+79$ :;9/+
6;9;<$#$9 :;9/+,’， :;9/+-’， :;9/+,/，

:;9/+-/，82029
:;9/+-- % :;9/+-’
+2 45(0$ :;9/+-- 3 . :;9/+-/

+2 0(*$ 4(#5 :;9/+,’，:;9/+--，

:;9/+,/，:;9/+--，82029
()（:;9/+-’ 3 :;9/+-/）

! ! ! :;9/+-- % :;9/+-- & ’
$0"$

! ! ! :;9/+-- % :;9/+-- 1 ’
$*+()

$*++2
9$#79*

’画三维立体方框子程序’
’坐标：正面左上角（:2,,’，:2,-’）

’! 正面右下角（:2,,/，:2,-/）

’! 侧面右上角（:2,,>，:2,->）

’! 颜色（正面 8’，上面 8/，右侧 8>）

6928$+79$ :2,>+
6;9;<$#$9 :2,>+,’，:2,>+-’，:2,>+,/，

:2,>+-/，:2,>+,>，:2,>+->，8’，8/，8>
+2 :2, 4(#5 :2,>+,’，:2,>+-’，:2,>+,/，

:2,>+-/，8’
+2 0(*$ 4(#5 :2,>+,’，:2,>+-’，:2,>+,> 1

（:2,>+,/ 1 :2,>+,’），:2,>+->，8/
+2 0(*$ 4(#5 :2,>+,> 1 （ :2,>+,/ 1
:2,>+,’），:2,>+->，:2,>+,>，:2,>+->，8/
+2 0(*$ 4(#5 :2,>+,>，:2,>+->，:2,>+,/，

:2,>+-’，8/
+2 0(*$ 4(#5 :2,>+,>，:2,>+->，:2,>+,>，

:2,>+-> &（:2,>+-/ 1 :2,>+-’），8>
+2 0(*$ 4(#5 :2,>+,>，:2,>+-> &（:2,>+-/
1 :2,>+-’），:2,>+,/，:2,>+-/，8>
9$#79*
’画三维立体方框并填充子程序’
’坐标：正面左上角（:;9,’，:;9-’）

’! 正面右下角（:;9,/，:;9-/）

’! 侧面右上角（:;9,>，:;9->）

’! 颜色（正面 8’，上面 8/，右侧 8>）

6928$+79$ :;9>+
6;9;<$#$9 :;9>+,’， :;9>+-’， :;9>+,/，

:;9>+-/，:;9>+,>，:;9>+->，8’，8/，8>
+2 :;9/+ 4(#5 :;9>+,’，:;9>+-’，:;9>+,/，

:;9>+-/，8’
"#$6 % ?
+2 45(0$ "#$6 3 % :;9>+,/ 1 :;9>+,’

+2 0(*$ 4(#5 :;9>+,’ & "#$6，:;9>+-’，

:;9>+,’ & :;9>+,> 1 :;9>+,/ & "#$6，

:;9>+->，8/
"#$6 % "#$6 & ’

$*++2
"#$6 % ?
+2 45(0$ "#$6 3 % :;9>+-/ 1 :;9>+-’

+2 0(*$ 4(#5 :;9>+,/，:;9>+-’ & "#$6，

:;9>+,>，:;9>+-> & "#$6，8>
"#$6 % "#$6 & ’

$*++2
9$#79*

建立方法：进入 <)2,607" 使用@
<2+( 82<< A9;65(8" 命令输入。

!使用方法：在相应应用主程

序中，各子程序调用前，首先一定要

加入如下语句：

A$# 6928$+79$ #2 A9;65(8"
+2 A9;65
打开实用图形子程序的过程文

件，同时将画点汇编子程序调入内

存。具体实现如下例所示：BCD+
实例程序 <;(*@ 69A 清单

"$# #;0E 2))
"$# "829 2))
"$# "#;#7" 2))
"$# +$0( #2 FF
"$# +$0( 2))
"$# 6928$+79$ #2 A9;65(8"
+2 A9;65
+2 0(*$ 4(#5 G?，>??，G?，G?，G
+2 0(*$ 4(#5 G?，>??，D??，>??，D
+2 0(*$ 4(#5 G?，G?，HG，GG，H
+2 0(*$ 4(#5 G?，G?，GG，GG，H
+2 0(*$ 4(#5 D??，>??，GIG，/IG，>
+2 0(*$ 4(#5 D??，>??，GIG，>?G，>
J /，? ";- KL 1 坐标K
J ’M，N? ";- KO 1 坐标K
( % ’
+2 45(0$ ( 3 % G
+2 :2,>+ 4(#5 M? &（ ( 1 ’）’M?，’??
&（ ( 1 ’）’/?，’/? &（ ( 1 ’）’M?，

/M?，’H? &（ ( 1 ’）’M?，M? &（ ( 1 ’）

’/?，’?，’’，’/
( % ( & ’
$*++2
8* % K K
J /?，’? ";- K按键继续K A$# 8*
9$;+
802"$ 6928$+79$
9$#79*

该程序在西文 PQR>@ >?，中文

西山 SSPQRG@ ?，SQTUVW>MD X /GY
微机及其它兼容机上调试成功，可

实现 DH? Z HM? X ’D 色的绘图效果，

运行稳定可靠，其最大的优点是编

程时，完全可以象使用 [VR\S 绘图

语句一样使用相应的绘图子程序，

绘制出彩色高分辨率图形。 $
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彭
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%%%%%%%%%%%%
&&&&&&&&&&&&
’’’’’’’’’’’’
((((((((((((
))))))))))))
************
++++++++++++
,,,,,,,,,,,,
------------
............
////////////
000000000000

! #! 微 机 启 用

%&’()*& 存

储设置信息，在初期

的 (+,-. 程 序 中 并

无建 立 口 令 这 一 功

能，随 后 多 种 )’&/
01’( 陆 续 提 供 设 置

开机 口 令（ 密 码）等

选 项，至 2#! 3 "#! 微

机，口令的使用范围

扩展，性能益佳，如软

盘写操作口令、自动

式键盘口令等。

与之对应，支 持

%&’()*& 的电路及

口令设置的硬件设计

也呈多样化。因此，

当原开机口令失效及

开机口令遗忘时，可

以根据 %&’()*& 电

路的硬件设置不同有

以下四种方法：

4 4 一、外接电池

此 类 主 板 的

%&’()*& 支持电源是外接锂锰电池、碱性电池等，其

联接器常为四针式，且大都标志为 567 5，位于键盘插座

附近，.89 7 为正级（ 红线），.89" 是负极（ 黑线），通常

.89 :、.89 2 与主板不连通。如：(6 :#!、;<:#! 等。

处理操作为：关机，打开机箱，拔下四针式联接器，

等候十分钟至数小时，随 %&’()*& 性能及电容器容

量而异，待其自然泄放殆尽，信息单元全部归零，口令

消除。再将外接电源联接器复位，正、负极核查无误，

开机运行 (+,-.，重建设置信息。

4 4 二、内置 3 外接电池

它们大都是钮扣型氧化银电池，位于键盘插座左

侧，焊接在主板上，其旁四针式联接器 67 上的跨接块

跨接 .89 : 与 .892，使 用 内 置 电 池。如：(-= 2#!、

,>?2#! 等。

遇内置电池失效，可拔除跨接在 .89: 与 .892 之间

的跨接块，电池供电即中断改为外接方式，同时需拆除

内置电 池 以 免 漏 液 腐 蚀 主 板。若 瞬 间 跨 接 .892 与

.89"，对5地 5短路，可迅速清除 %&’()*& 中的全部信

息，相当于 %&’()*& )+(+,。

4 4 三、%&’()*& 复位器

在电池附近有两针式或三针式标志为5%&’()*&
)+(+,5的跨接器，前者出厂设置跨接块仅插 .897，空

.89:，处于非复位状态，如 <@ "#! 3 22?；此外，尚有三

针式 %&’()*& 复位器，跨接 .897 与 .89:，空 .892。

瞬间跨接两针式复位器的 .897 及 .89:，或三针式

的 .89: 与 .892 可使 %&’()*& 复位。

4 4 四、使用 3 禁用口令开关

近些年，安装有使用 3 禁用口令开关的微机渐多，

出厂常设置为使用口令状态，允许设置口令。

若将该开关相应的拔钮推至禁用口令位置，微机

在启动过程中，自行初始化 %&’()*& 口令单元，可单

一地清除口令，不波及其余信息，属处理非常情况的最

佳选择。

*(,、%’&.*A、B.C C C 微机每有此类开关，均详列

随机手册。谨以 *(, ..2 微机为例简述清除口令的操

作步骤：

7C 关机数分钟后，从主机拔下电源线，用钥匙开机

箱锁，卸下机盖。

:C 用竹签或其它绝缘体，将位于主板前部、软盘驱

动器左侧的 " 位开关 (?7 上标位 : 的拔钮推至5’=5。
2C 加盖锁机，接上电源线后开机，进入系统即表示

口令已清除。

*(, .!微机取 # 位开关 (?7 的标位 :，*(, .*"
微机则取 (?7 标位 D 的拔钮推至‘’=’。早年的 *(,
.2#! 微机对应为 +7 跨接器，位于主板右列短插槽下

方，原跨接标 .?E 侧，需清除口令时，移接标 +7 侧。

%’&.*A E+(;.)’ 3 & 2#! 及 "#! 需拔动开关电

源下方的 (? 标位 D 至5’=5。
B. 微机设计独特，例如 B. FGHIJK "#! 的使用 3 禁

用口令开关在多功能卡左上角，设置禁用口令也是由5
’LL5拔至5’=5。（该开关仅有一位）

以上 方 法 均 安 全 可 靠 易 行，不 直 接 触 动

%&’()*& 等器件。

重设口令应关机，将开关或跨接器恢复原状，开机

再次运行 (+,-. 程序。

,,,,,,,,,,,,,,,,,,
,
,
,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,
,
,
,

-

--

-

$

更正：M" 年第 # 期 .2D“ 湖北衡阳市电子科技

书店广告”应改为“ 湖南衡阳市电子科技书店

广告”，联系地址应为：湖南衡阳市 7$# 信箱。
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!!!!!!!!!!!!""""""""""""############""""""""""""############""""""""""""$$$$$$$$$$$$
DDDDDDDDDDDDEEEEEEEEEEEEFFFFFFFFFFFFGGGGGGGGGGGGHHHHHHHHHHHH

............
111111111111
222222222222
333333333333
444444444444
555555555555
666666666666
777777777777
888888888888
999999999999

#$ 杨印臣

Q/012345/0
679tyz:>%&’()*?

! "# 文 本 编 辑

程序提供了强

大的文件编辑和打印

功能，受到众多微机

用户的钟爱。但笔者

在使用中发现其稿纸

打印功能存在一个重

要缺陷，使许多在非

稿纸方式下可以正常

打印输出的文本文件在稿纸方

式下却无法正常打印输出。经

仔细查找原因，方知是文本文

件中存在的软空格所致。

!"# 编 辑 程 序 所 编 文 本

文件中存在两种不同的空格，

即软空格和硬空格。硬空格是

由用户按空格键键入的，是文

本文件的不变部分，而软空格

是 !"# 编辑程序根据排版要

求自动产生的，是文本文件中

的可变部分，在进行文本文件

的输入和排版时，!"# 编辑程

序会有选择地自动加入或删除

软空格，以保持文本文件的每

一行宽度一致。在屏幕显示及

非稿纸打印时，软空格和硬空

格是 一 样 的，但 在 稿 纸 打 印

时，软 空 格 则 无 法 正 常 输 出。

用 !"#’+ & 版的稿纸打印时，

软空格输出为日文假名“ あ”，

用 !"#,+ &- 版稿纸打印时，软

空格则引起微机死机，根本无

法输出。如将文本文件中的软

空格清除后，文件即能进行正

常的稿纸打印。

如何清除这些软空格呢？对于短小的文本文件可

以用手工逐一清除，但对于较长文件显然是不可取的。

利用 !"# 编辑程序主菜单下的 - 功能（ 即：文件服务

功能）将 !"# 格式的文件转换为文本格式的文件，虽

然可将文本文件中的软空格自动清除，但与此同时也

将文本文件中的软回车变成了硬回车（!"# 所编文本

文件中的软回车是 !"# 编辑程序自动产生的）。在文

件输入过程中，当输入行宽超过用户所设右边界时，

!"# 编辑程序将使文件自动换行，并加入一个软回

车。当文本文件进行重新排版时，软回车又会被自动

设置或消除。硬回车仅用于文本文件段落末端或在文

件中增加空行，是由

用户 按 回 车 键 键 入

的。文本文件稿纸打

印时，!"# 编辑程序

忽略文本文件中的软

回车而以每行 ’& 个

字的形式输出，遇到

硬回车则稿纸换行，

这就使转换所得文件

在稿纸打印时多出许多不应有的换

行，故仍不法正常输出。

最有效的办法是利用 !"# 编

辑程序中的寻找且替换功能来自动

清除文本文件中的软空格，这就不

会影响文件中的软回车及其它控制

符。用工具软件检测含有软空格的

文本文件，发现软空格的十六进制

代码为 .-，也 就 是 十 进 制 的 %’.。

由于 !"# 编辑程序改变了键盘的

扫描码，所以笔者查阅了许多资料，

并经过多次探索后，发现在 !"# 编

辑程序内“/012 3 45678956:”组合键

的扫描码为十六进制数的 .-，在回

答 !"# 文本编辑程序中的寻找且

替换功能的“ 找什么？”时，同时按

下 /012 键和 45678956: 键，即可看到

光标自动后移一个字节，这就是软

空格。回 车 后 在 屏 幕 提 示“ 替 换

成？”时 再 直 接 回 车，在“ 方 式 选

择？”项下键入 / 和 ; 后回车，!"#
编辑程序就会自动清除文件中的软

空格。对于文本文件编辑时用户设

定左边界大于 % 在文件左侧产生的

软空格可能需重复上述寻找且替换

操作数次，直至屏幕左侧不出现空列时为止。所得文

件即可进行正常的稿纸打印。

此外，在探索过程中，笔者发现软回车的十六进制

代码为 (<，采用 /012 加 " 键，松开后再按 = 键可键入；

硬回车的十六进制代码为 &<，采用 /012 加 " 键，松开

后再按 > 键可键入；换页符的十六进制代码为 &/，采

用 /012 加 ? 键可键入。利用这些键可以快速地在文本

文件中进行寻找定位和寻找且替换，以满足微机用户

的不同需要。 $

本期程序调试$ 杨$ 铮
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! ! ! ! :;<2=>?@A
! ! ! !

BCDE+FG "# HIJK
#! 马有志! ! ! ! ! 89:2c;57<Qt>$%&&’(?

! )*+, "- $&. 以其丰富的打印功能，多彩的特

显功能而备受用户的青睐。然而对于学校和家

用电脑却无法使用 ))*+, "- $&. 汉字系统全部功能，

因为它们大多只有单或双低密软驱而无硬盘，虽有同

行解决了在双软驱上使用 ))*+, "- $&. 的问题，但对

于 "# 点阵汉字却无法使用，原因是一张容量为 &%/01
的软盘装不下一个 "# 点阵字库。

本人 通 过 对 ))*+, "- $&. 的 2345/6- )+7、

2345$6- )+7、2345"#6- )+7、89:6- )+7、;2 "#-
)+7 等几个文件进行反汇编分析后，找到了把 ))*+,
"- $&. 系统修改成软盘系统的方法，让无硬盘的微机

和只配九针打印机的用户也能享用 ))*+, "- $&. 的

丰富多彩的 "# 点阵汉字特显和打印功能。

汉字 ))*+, "- $&. 不能在软盘上使用的主要原

因是它的所有读字库程序都是指向硬盘的。只要找到

读硬盘的模块部分，将其改为读软盘，并绕过对硬盘的

操作而使其直接对当前目录下的字库进行读取即可达

到目的，同时压缩字库截去二级字库。这样在一张

&%/01 的 软 盘 上 就 可 拷 入 89:6- )+7、2345"#6-
)+7、;2"#- )+7、.;0"#: 和宋、仿宋、楷、黑四个字库

之一，并可在该盘上建立一个批处理命令。具体作法

如下：

IJKLMN
在有 硬 盘 的 微 机 上 备 份 2345$6- )+7（ 或

2345/6- )+7）、2345$%1- )+7 及 2345"#6- )+7，一个

"# 点阵字符库和四个 "# 点阵字库（字库备份时，不要

拷贝到扩充的硬盘上）。

OJPQ#R 2345"#6- )+7 STUVW
1XYZ[

)：< = *51>? 2345"#6- )+7
@ 6 $/A
7+B *C，///$
D78 /$&$
@ 6’$"
7+B *4，/$
@ 5 $5/ /"
@ E
@ F

注：以上是针对 1 盘所作修改，若使用 6 盘或只

有单软驱的用户，要把相应的 ///$ 改为 ////，/" 改为

/$ 即可。

\J]^_‘Z[
)：< = *51>? .;0"#: )：< = *51>? .;0"#？

；？代表 ,、2、.、0 中之一
@ 91C @ 91C
1C ///$ 1C ///(
：/ 回车 ：# 回车
@ 9)C @ 9)C
)C G)A/ )C %2G/
：5*2+ ："$G/
@ E @E
@ F @ F

将文件 .;0"#:、.;0"#？、;2"#- )+7 及修改后的

2345"#6- )+7 拷入一张 &%/01 的软盘中做为 " 号盘

使用（其有四张）

aJSVZ[
$H系统盘应含有下列批处理文件及相应的文件

:I85 "$&- 16:
2345$6 " ；字 库 必 须 在 同 一 子 目 录 里，也 可 用

2345/6- )+7 等修改过的文件

))))
)."’! ! ! ；或其它显示文件

3J:$/.! ! ；不用特显功能时可不要

89:6! ! ；"# 针打印驱动程序，或用本人开发编

制的 A 仿 "# 针打印驱动程序 7A89:。

2345$%1；当 不 打 印 $% 点 字 时 可 不 用，同 时 把

89:6- )+7 移到下面的 " 号盘中。

"H盘中应含有三种压缩字库及如下的批命令

:I85 *I"#？- 16:! ；？代表 ,、2、.、0 之一

89:6! ! ! ；若上述 $H 盘中批命令中有此项时，

这里可不用。

2345"#6 $？？？？；？代表 ,、2、.、0 之一

;2"# &
正确使用上述 $、" 两盘就可在具有 &%/01 双软

驱的微机上使用 ))*+, "- $&. 的 "# 点阵汉字特显和

打印功能了，要注意的是在特显或打印时，含有 "# 点

的字库盘不能抽出。限于篇幅九针仿 "# 针打印驱动

程序本文未列出（ 详见《 计算机世界》月刊 A& 年第 A
期），需要者请同作者联系。 $

·’&·
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! = >
! S ?
! @ A
! B C
! D q
! E F

#! 郭同强! V4‘aVbcdQG!HI>"#$%%&?

贵
刊已登出数篇关于汉字显示有价值的文章，受

益非浅，受其启发，我也编写了一个接口程序，

也算是开辟一条新的汉字显示途径。

计算机工作就是处理数据信息，屏幕显示的千变

万化也不例外，这就好比每一部辉煌的乐章都有乐谱。

我们可以通过修改屏幕的“乐谱”，即图形缓冲区来控

制屏幕的显示！

图形 缓 冲 区 的 地 址 从 ’ (%%%：’ %%%% 开 始，共

)*+& , " - ). , " - $&. 个字节，从下表可以看出显示

器上点与对应字节的关系（) 个点表示一个字节）并总

结出关系式：第 " , / 0 1 行（ 1 - %2 *2 &2 $）对应的第一个

字节号为 )*+& , 1 0 +%/ - )3 , 1 0 +% , /。为此，可以建

立数组 4［%2 2 $"5］（ 指针）每个元素都指向对应行的

首字节的地址，并从该地址开始建立又一数组 6［%2 2
)+］，这样我们就可以用（4［7］，6［8］）来访问第 7 行

第 8“路”，当然能对其进行赋值。

路号 % * & ⋯ )+

列

号

字
节

序
号

行号

% ) *9 ⋯ *"&"

% % * & ⋯ )+
* ). 0 % ). 0 * ). 0 & ⋯ ). 0 )+
& *9. 0 % *9. 0 * *9. 0 & ⋯ *9. 0 )+
$ &". 0 % &". 0 * &". 0 & ⋯ &". 0 )+
" +% +* +& ⋯ *5+
# ). 0 +% ). 0 +* ). 0 +& ⋯ ). 0 *5+
9 *9. 0 +% *9. 0 +* *9. 0 +& ⋯ *9. 0 *5+
2
2
2

2
2
2

2
2
2

2
2
2

2
2
2

2
2
2

$"5
2
2
2

2
2
2

2
2
2

2
2
2

2
2
2

此表为 5&% , $") 单色显示器与图形缓冲区对应表。

·9$·
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注：列号为该“路”最左边一点的横坐标。

这里我们选择了 !" 点阵字库，重要的一点在于它

是横向的点阵与屏幕有极好的对应关系，（ 读者可参

阅前几期的《电脑爱好者》杂志了解到）。只要赋值 #$
次就可以显示一个汉字，这比普通的直接描点法要快

好几倍，岂不妙哉！

本程序在 %&’ () 单显机上 *+,-. (/01/2 34 3 环境

下编辑而成，有两个主要过程：

-+526：建立指针（7.589:,）
(+9：; 写汉字（在第 8 行第 < 路处）

主程序演示了全屏显示汉字（ 设字库是 )：=>(? =
))@%&A4 BC*）。熟悉了图形缓冲区的结构，你一定知

道了怎样只赋 !" 次值就写了一个汉字吧！

程序清单

7,.D,/< 1E58:0:；

+0:0 1,9，D,/7E；

9F7: GH!" I /,,/F［J4 4 #!］.K -F9:；

8.6: I ,:1.,6 L：/,,/F［J4 4 MN］.K -F9: :86；

?)OPPQ I /,,/F［J4 4 #RS］.K T8.6:；

U/,; V：?)OPPQ；GH?：/,,/F［!4 4 $!’R3］.K GH!"；

K：K52:；5，W，Q.，,:0+29：X.,6；1：1E/,；
; ｛I I :89:, D,/7D51:0 09/9: I I ｝

7,.1:6+,: 5859；
; U/, B，’，P：589:D:,；

; -:D58 B：I B:9:19；5859D,/7E（B，’，Y1：= 973Y）；

P：I D,/7E,:0+29；5K P Z [ J 9E:8 E/29；
; :86；

｛I I -+526 9E: 7.589:,0 I I ｝

7,.1:6+,: -+526；

; U/, 5，W：-F9:；

-:D58 K., 5：I J 9. M" 6. K., W：I J 9. # 6.
V［ 5’R \ W］：I 79,（ ] &JJJ，M!N$’W \ NJ’5）；

:86；

; ｛I I 7+9 / 1E58:0: X.,6 /9（<，8） I I ｝

7,.1:6+,: (^*（’，Q：589:D:,；GH：GH!"）；

U/, F!，L!：X.,6；

; -:D58
5K（’ ZJ）.,（’ [MM）.,（Q [##$）9E:8 :L59；
K., F!：I J 9. !3 6. K., L!：I J 9. ! 6.

V［F! \ Q］T4 _［L! \ ’］：I GH［F!’$ \ L!］；

; :86；

｛I I </58 ：/8 :L/<72: I I ｝

-:D58 5859；-+526；

/005D8（ K，Y1：=X70 =1125-W4 6.9Y）；,:0:9（ K，#$）；

,:7:/9
Q.：I J；&2.1‘O:/6（ K，GH?，$!’R3，,:0+29）；

K., W：I J 9. $J 6. K., %：I J 9. RR 6.
; ; -:D58 581（Q.）；(^*（ 5’#，W’!M，GH?［Q.］）；:86；

1：I O:/6‘:F；

; +8952 P.K（ K）；)2.0:a,/7E；

; :864

........................................
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b
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e
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g
H
h
X
>
?

随
着计 算 机 的 发 展 和 普

及，越来越多的信息工

作由电脑来处理。因此，不可

避免地存在很多的数据录入工

作。如果在进行数据录入时，

突然停电，而数据还没有存盘，

那么，半天的工夫将付之东流，

十分可惜，这个问题在电力缺

乏地区犹为严重。解决这个问

题有二个方法：!配备 ’() 不

间断电源。"编制自动定时存

盘程序。

方法!可 靠 而 有 效，但

’() 价格较高，非一般用户所

能承受，因此采用方法"———

编制程序按一定的时间频率自

动存盘，这样能够尽量减少损

失。例如附后程序中设定存盘时间为 #& 分钟，这样一

旦停电，其损失最多也只有 #& 分钟的内容，从而保存

了大部分的劳动成果。

程序的基本思路是这样的（ 设采用的编辑器为

*+,+-./0+，其存盘并返回的指令为 12)13(。）采用 456
#78 中断，以其每秒 #9: " 次的申请次数进行定时计

数，当到达规定时间时，即进行存盘处理。程序存盘采

用直接向键盘缓冲区输送字符的方法。键盘缓冲区是

位于内存中 &&$&：&&#; 到 &&$&：&&<; 处的一个 <" 字

节的环形队列，每个按键占两个字节，其高字节为扫描

码，低字节为 =)44 码。如果有 =)44 码的，则只要向低

字节送 =)44 码就够了；而不能用 =)44 码表示的键则须

向高字节送扫描码，低字节置零。对本例来说，先对缓

冲区清零，然后往其中送入控制码12：&>?，1)：#<?，13：

##?，1(：#&? 即进行存盘。

读者可通过个性程序中的按键编码及存盘时间来

为自己的编辑器服务。另外，本程序亦可应用于其它

方面的运用。

程序用汇编语言编写，采用: 7@A 文件格式，经汇

编、联接、转换后在运行编辑器前运行一次即可。若要

退出此功能，则再运行一次该程序即可撤除，并释放出

所占内存。

程序在兼容 "9B 机上调试通过。

C,-D .DEFDG/
,+E #&&?

0..HFD C.：C,-D，-.：C,-D
>DEIG：JFK ./0+/
DGL M .DE -N ？

,O- M IG/#C -- &&&&?
C,HG/D+ -N #9"-’B&
GDNIG/#C K+,C P0+

! ! ! ! KH.? -.
KH.? 0Q
KH.? CQ
-DC C.：C,HG/D+
JGR ,O-IG/
F,L 0Q，$&?
F,L -.，0Q
F,L N,+- K/+ -.：［#0?］，#D?
F,L N,+- K/+ -.：［#C?］，#D?
F,L N,+- K/+ -.：［#D?］，&>?
F,L N,+- K/+ -.：［"&?］，#<?
F,L N,+- K/+ -.：［""?］，##?
F,L N,+- K/+ -.：［"$?］，#&?
F,L N,+- K/+ -.：［#C?］，"B?
F,L C.：C,HG/D+，#9"-’B&

,O-IG/：K,K CQ
! ! ! ! K,K 0Q

K,K -.
I+D/

GDNIG/#C DG-K
./0+/：! F,L 0Q，<%#C?

IG/ "#?
CFK >Q，,PP.D/ GDNIG/#C
JR +D/.+
F,L N,+- K/+ ,O- M IG/#C［&］，>Q
F,L N,+- K/+ ,O- M IG/#C［"］，D.
F,L 0Q，-.：［"C?］

F,L DGL M .DE，0Q
F,L -Q，,PP.D/ GDNIG/#C
F,L 0Q，"%#C?
IG/ "#?
F,L -Q，,PP.D/ FD..0ED
F,L 0?，&S?
IG/ "#?
F,L -Q，,PP.D/ ./0+/
0-- -Q，&&&P?
F,L CO，&$?
.?+ -Q，CO
F,L 0Q，<#&&?
IG/ "#?

+D/.+：! O-. -Q，D.：,O- M IG/#C
! ! ! ! F,L 0Q，"%#C?

IG/ "#?
F,L 0?，$S?
IG/ "#?
F,L D.，D.：DGL M .DE
F,L 0?，$S?
IG/ "#?
KH.? C.
K,K -.
F,L -Q，,PP.D/ FD..0ED#
F,L 0?，&S?
IG/ "#?
F,L 0?，$C?
IG/ "#?

FD..0ED -> &-?，&0?，T 0H/,.0LD: C,F I. IG./0OOD-T，&-?，&0?，T
U T
FD..0ED# -> &-?，&0?，T 0H/,.0LD: C,F I. COD0GD-T，&-?，&0?，T
U T
C,-D! ! DG-.
DG- >DEIG $
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!"#PQRS

#$ 杨霖$ T1U:VW41>%&’(%)?

$ $ *+ 一个方便察看内存的小程序：

, - ./012
3*((

456 *&
789 .:，’(
71; .:
789 .:，<=
=10 3:，.:
789 .:，*(
71; .:
789 0:，*’&
789 <:，>
789 =4，(((3
.49 =4
:8? .;，@(
789（0:），.;
./< 0:
:8? .:，.:
;88A **B
A1=C <=
A8A .=
789 .:，*@(
789 3C，B
456 &*
456 &(
1
/(*@(（依次键入以下数据）

’. >% ’. >D )& )B &( ’> )& >% >% &( &( @( @( @( @( @( &(
&( ’& )B )’ >% )@ (3 (. &’

?<:
：’<
5<C/<E+ <87
F*((
G

这样，就生成 HIJHK+ H"L 文件，敲入 HIJHK 回

车，则显示出当前剩余内存大小。这程序比起 !"# 提

供的 HIK!#K 更短小，实用、方便。

$ $ &+ 隐藏子目录

用户在使用微机时，都想建立自己拥有的文件，而

将其置于自己的目录下，不被人发现。

本人发现用 MHN""O# 可以达到目的。!"# 下每

一个目录或文件都有 @& 个字节，（( P @*），得用 MHQ
N""O# 的磁盘操作，将光标移动你要隐藏的子目录的

** 字节处，将 *( 值改为 *&，并将 @* 字节即最后一字

节 (( 改为 (R 即可。

这样，制作出来的子目录不能被 !ST 命令发现，

且也不能被 MHN""O# 发现，从而达到隐藏的目的。在

!"# 下，可象其它一般目录一样，操作你隐藏的子目

录。

$ $ @+ 打印屏幕内容

, - ./012
3*((

456 %
789 3C，(
456 &*
1
?<:

：>
5A?6=<?+ <87
F
G

执行 MTN#HT+ H"L，就可将当前屏幕的内容打印

出来。

$ $ ’+ 建立带空格的子目录

!建立带空格子目录的程序

；SL!+ ,#L
<8./ =/27/56
3==17/ <=：<8./，.=：<8./，/=：<8./，==：<8./
8?2 *((C
=63?6：789 0:，R(C

3.. 0;，（0:）
<7A 0;，R(C
UV /??8
789 0W6/ A6?［0: X *］，(
789 .:，R&C
789 3C，@BC
456 &*C
U< /??8
?/6

/??8：;/3 .:，7=2
789 3C，B
456 &*C
?/6

7=2 .0 ()，*(，*@，Y1530;/ 68 <?/36 .4?/<68?W！Y
$ $ .0 *(，*@，YZ Y
<8./ /5.=
/5. =63?6

"进入带 空 格 子 目 录 的 程 序 SH!+ ,#L 只 要 将

SL!+ ,#L 中第 *( 行改为 789 3C，@0C，第 *R 行改为

7=2 .0 ()，*(，*@，YS593;4. .4?/<68?W！Y
#删除带空格子目录的程度只要将 SL!+ ,#L 中

第 > 行改为 <7A 0:，R(C
第 *( 行改为 789 3C，@3C
第 *R 行改为 7=2 .0 ()，*(，*@，Y!4?/<68?W 586 /:4=6

8? 586 /7A6W！Y
使用方法：

, - L,#L SL!+ ,#L
, - OS[K SL!+ "\]
, - J^J&\S[ SL!+ J^J SL!+ H"L
, - SL! _, [‘
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其它同理。

! ! "# 巧退出金山 $%&

用过 ’(& 的用户一定知道 ’(& 的强劲功能，但

对于退出 &($%& 汉字系统时，操作比较麻烦。现在，

你只要敲入 &()%*+ 即可退出汉字系统。

, - ./012
3455

678 39，:4
;<= 4>
678 39，?@
;<= A4
1
B@C

：:
<DEF1;=# @76
G
F

! ! ># 制作选择菜单

批处理文件一直深受广大用户的喜爱。但其选择

菜单更是常用，现我将制作过程写在以下。

；6/<1# 3D6
@7./ D/26/<=
3DD16/ @D：@7./，.D：@7./
7B2 4559
;<;=：678 .C，7HHD/= 6/<1

678 39，I
;<= A49
678 3C，5@549
;<= A49
678 39，?@9
;<= A49

6/<1：.0J4 K K DE.7DJ，5.9，539
.0JA K K G6.7DJ，5.9，539
.0JL K K /C;=J，5.9，539
.0J @977D/：M J
@7./ /<.D
/<. ;<;=

使用方法

, - N,&N NOPQ# ,&N
, - R*PS NOPQ# %TU
, - OVOAT*P NOPQ# OVO NOPQ# W%N

! ! X# W%(Y 技术的应用

!合并文件 W%(Y〈 文件 4〉Z〈 文件 A〉! 〈 文件

L〉

"对文件拷贝时进行校验 ! W%(Y ,：〈 文件〉!
T：[ \

#文件显示! ! W%(Y〈文件〉! W%P
$简单的打字机! W%(Y W%P (]P
%简单的字处理! W%(Y W%P〈文件〉

&更新文件建立时间! W%(Y〈文件〉Z ，，

’文件打印! ! W%(Y H;^/ - (]P
以上，是对 W%(Y 命令的详细运用。

! ! :# 增加搜索路经 ,((# T,+

E3=9 _ ‘4；‘E3=9‘
方法：E3=9 路径名

这样，新的路须就加入到环境表。

2222222222222222222222222222222222222222
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

2222222222222222222222222222222222222222
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

3

33

3

$

征! 订 ! !,-.! /012

XXXYZA[\H]c^_‘@abfglmc

月刊

! !"#$%&’( )*+! ! !

! ! 《电脑爱好者》杂志创办一年来，以其通俗易懂、简练实用、编排新颖、图文并茂赢得了广大电脑爱好者

的青睐，发行量突飞猛进，已居全国计算机期刊的前列。4II" 年本刊将保持原有特色，内容更丰富实用，使

《电脑爱好者》成为您学用计算机的好帮手。

《电脑爱好者》I" 年每期订价 A# A5 元，全年订价 A># ? 元。欢迎读者到当地邮局订阅。

欢迎来稿! 欢迎订阅! 承接广告! 代理邮购

邮发代号 :A K "4A! 全国各地邮局均可订阅

·5?·
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!"#$%# !"#$%&’()

#& 王润身& #$2deff#>’()’’*?

在
+,-./ 或 0"1,-./ 中经常

使用计数命令 !"#$%，例如

编制一个工资程序，就涉及到统计

班组车间科室人数，在一个千余人

的库中，用 2*3 机，统计一遍约几

秒，若有一百多个班组车间科室，大

约需半个小时，若用 *’*3 4 *’** 机，

则耗费时间相当可观。本人在编制

工资程序中，用字段 5+（ 基层单位

一指班组科室）排序，然后运行下

面程序

678 89:; <==
？>请等待，正在统计各科室班组人数>
?67 @A
B< CDE:7 F G<8F 7<=（）

GH I J7KG<（）

LBH I LB
LB2 I LB
B< CDE:7 LBH I LB2
& 6;EM
& LB2 I LB
7GBB<
6;EM N H
G2 I J7KG<（）

OLBH I G2 N GH P H
？OLBH
6;EM
7GBB<
J7:7967 LBH，LB2，GH，G2，KD
69Q7 8< LBJ6

说明：首先将字段 LB 分别送入

内存变量 LBH 及 LB2，当 LB 相同时

（则为同一个班组科室）一直循环，

不同时跳出循环，然后根据记录号

算出人数，用宏代换把本单位的人

数存入与本单位的 LB 字段中代码

相同 的 内 存 变 量 中，例 如 在 B2KR

（第二厂部），B@R@（ 电气车间办公

室）等内存变量中，所存即为本单

位人数，不用专门设立内存变量。

这样只运行一次就可完成上百次运

行 !"#$% 的工作 量，大 大 节 约 了

时间。最后，把内存变量存入 LBJ6F
S7S（基层单位人数）内存变量文件

中。用类似的方法可统计班组科室

人数：

K:79J
？>请等待，正在统计科室班组个数>
?67 KTLB@A
B< CDE:7 F G<8F 7<=（）

GH I J7KG<（）

ABH I AB
AB2 I AB
B< CDE:7 ABH I AB2
& 6;EM
& AB2 I AB
7GBB<
6;EM N H
G2 I J7KG<（）

OABH I G2 N GH P H
？OLBH
6;EM
7GBB<
J7:7967 ABH，AB2，GH，G2，KD
69Q7 8< LB@6
K:79J 9::

说明：KTLB@AF BR= 是 用 %"%-U
"$ 5+ %" !15+VW 从 VWF +,0 中

按班组科室分类求和得到的，车间

支部的人数存储与 W+（中层单位一

指车间支部）字段中同名的内存变

量中，如 +X（ 电气车间），+2（ 第二

支部）等。

这种方法还可在电费计算中统

计各种电价的用户数量。

K:79J
？>请等待，正在统计户数！>
?67 B:BL
B< CDE:7 F G<8F 7<=（）

GH I J7KG<（）

ABH I 单价’H’’’
AB2 I 单价’H’’’
E= ABH Y H’’

D6 I Z BLZ P 68J（ABH，2，’）

7GBE=
E= ABH [ H’’

D6 I Z BLZ P 68J（ABH，)，’）

7GBE=
B< CDE:7 ABH，)，’）

& & & 6;EM
& & & AB2 I 单价’H’’

7GBB<
6;EM N H
G2 I J7KG<（）

OD6 I G2 N GH P H
6;EM

7GBB<
J7:7 GH，G2，ABH，AB2，D6
/\-./ ].F ^/^
69Q7 8< D6

说明：这里单价字段是数字型。

有两位小数，也有三位小数，分别乘

以 H’’ 及 H’’’ 变为整数，然后通过

.%\ 函数转换为字符型，再用上述

类似方法，则可求出。例如单价 I
’F 22，则 通 过 宏 代 换 内 存 变 量

+522，就可统计出单价 I ’F 22 的户

数。

只要数据库按照所需的字段排

序（如上述 5+，W+，单价字段等），

此法已在各种程序中运行六年以

上，万无一失。 $
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%! 在评判黄海杯电

脑知识大奖卷表的过

程中，发 现 有 许 多 人

对第五题得出了错误的结论，许多

人来信怀疑此题是否错了，许多读

者来电话也问到此题，现解答如下：

字符“"”#“$”的 %&’!码为

() # *+，许多读者查看各种书籍上

的 %&’!码表是 ," # ,$，部分读者

将 " # $ 写入文件中，通过 -’.//0&
或 12345 查看其 %&’!码，也为 ,"
# ,$，于 是 提 出 疑 问，此 题 是 否 有

误，其实这些读者看到的 ," # ,$ 为

十六进制“"”#“$”的 %&’!码，换

算为十进制后，正好是 () # *+。

我们可以通过计算机，简单地

验证一下，在 1/& 状态下（有些中文

1/& 屏蔽了此项功能），按住 %67 键

不放，接着以十进制方式在键盘右

面的数字小键盘上输入 %&’!码，

再放开 %67 键，即可在屏幕上显示出

%&’!码对应的字符来。

%! 厦门红龙春来信谈到他使用我

刊介绍的 -’.//0& 常驻内存的方

法不能正常加载 -’.//0&，从来信

中了解到，你在使用这个方法时，未

能很好地理解此方法的含意，现具

体介绍如下：-’.//0& 8*9 " 以后，

-’.//0& 的 介 面 逐 步 向 :;<=>7?@A
和 B=>C?D@ 靠拢，并且成为了包含

实用功 能 数 以 百 计 的 软 件 包，-’E
.//0& 8*9 " 以前的磁盘、文件工具

箱程序，成为了这个软件包中的一

部 分。-’.//0& 8*9 " 以 后，-’E
.//0& 已不再是一个大型可执行文

件，取代它的是以磁盘，文件管理为

主的 1/& 外壳程序 -’&F2009 2G2，

为了使 用 上 的 方 便 和 连 续 性，-’E
.//0& 软件包仍然可以用 -’.//0&
8*9 " 以 前 的 启 动 方 法，即 用 命 令

-’.//0&&来启动磁盘、文件管理

程序，同样用 -’.//0& H IGGGJ&
使 -’.//0&（ 8*9 " 以 前 ）或 -’E
&F200（8K9 " 以后）驻留内存。参

数 I 为驻留内存命令，GGGJ 为驻

留内存后为 -’.//0& 保留的内存

数，最 少 为 K(J，最 佳 保 留 内 存 为

L*KJ，-’.//0& 8K9 " 以后的版本，

可省略此数，并能驻留到内存的高

端或扩 充、扩 展 内 存，命 令 格 式 为

-’.//0& H I 或 -’&F200 H I
####

####

$

$$

$
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%! 虚拟盘技术是充

分发挥计算机硬件设

备能 力 的 方 法 之 一，

也是家用电脑，甚至无硬盘计算机

发挥其作用的不可缺少的技术，你

会使用虚拟盘吗，请看下期文章《 使

用虚拟盘》。

%! 用计算机输出数学公式、脚注

等，并不是能够经常遇到的，一旦需

要打印出这些“ 复杂”的东西来，许

多人就会感到束手无策，如果你遇

到了此 类 问 题，不 用 害 怕，不 用 着

急，请看本刊下期《 怎样打印出指数

和脚标》一文。

%! 病毒造成的危害，真让人即可

恼又无奈，遭受病毒侵害的人，我相

信他对病毒必然是深恶痛绝的，尚

未遭遇病毒的人，想必也是惶惶终

日、谈虎色变，为此，本刊特地精选

了几篇对付文件型、引导型病毒的

广谱预防办法，和对几种病毒的解

杀方法，请读者留意下期的几篇相

关文章。

%! 面对日新月异的计算机市场、

看看自己眼前运行速度越来越慢的

电脑，摸摸口袋中羞涩的钱包，⋯⋯

且慢！不要拉回你那翩翩的遐想！

答案就是《 升级你的计算机》，本刊

自下期开始，分四期连续登载，向读

者介绍哪些机器可以升级，升级应

选择的零部件，升级时如何操作，如

何为以后的进一步升级打下一个好

的基础

####

####

$

$$

$

。

’(
%! 江苏郭家兴同志

来信，热 情 地 鼓 励 了

我们编辑部的工作人

员，使我们倍受鼓舞。信中同时还

对《 电脑爱好者》的特色进行了归

纳：一是系统性，二是专题性，三是

实用性，四是新颖性，五是通俗性。

如“1/& 基础知识讲座”较为系统地

传授了电脑知识，再如经验、技巧、

小程序，傻博士信箱、导购小姐等大

都是一 事 一 议，细 致 深 化，主 题 明

确，透彻明了，专题性，实用性都很

强，最关键的一点是通俗性，《 电脑

爱好者》中没有那些长篇大论的外

国格式化语言，也没有那些晦涩难

懂的词汇和定义，真正做到了在中

国普及电脑文化要求

####

####
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%! 在广大读者热心

支持 下，杂 志 自 创 刊

以来，不断进取、不断

进步。从第一个订户到目前的 $ 万

读者，逐步发展壮大，已成为一本较

有影响的 科 普 刊 物。$( 年 即 将 过

去，$* 年遥遥在望，今后，《电脑爱好

者》如何办得好上加好，如何使更多

的读者满意，如何为普及我国的计

算机事业作出更大的贡献，特此向

广大读者垂询，希望广大读者知无

不言。对我刊提出意见和建议，让

我们共同办好属于我们广大电脑爱

好者的《电脑爱好者》杂志

####

####

$

$$

$

。
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%! 目前《 电 脑 爱 好

者》创刊号已经售罄，

请不要再寄钱来。其

余各期剩余也已不多，欲购从速。

欲购买我刊读者服务中心邮购

·L(·
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商品的读者，请注意我刊的最新邮

购消息及报价。

%! 来信请按不同内容分别在信封

上写明收信单位，并在信封的左下

角写明栏目或类别。详见下表：

内容 收信单位 栏目类别

稿件 编辑部

（ 写 明 所
投 栏 目，
如 尚 无
稿 件 对
应 栏 目，
需 注 明
其 他 稿
件字样）

意 见、 建
议、探 讨、
争 鸣、 疑
问、交流

编辑部 读编热线

参加擂台赛 编辑部 擂台赛

疑 问 咨 询
傻博士

编 辑
部 或
直 接
与 田
勇 联
系

傻博士

参加 征 文、
竞 赛 和 其
他活动

杂志社
（ 具 体 活

动名称）

询问导购 编辑部 导购小姐

联系 广 告、
广告 询 问、
刊登交友

杂志社 广告部

各种 书 籍、
软件、硬 件
等邮 购、咨
询、查询

杂志社
读 者 服
务中心

杂志 订 阅、
查询

杂志社 发行部

联 系 其 他
业 务 和 其
他问题

杂志社 办公室

! ! 注：我刊封面，封底均为广告，

其通信地址、电话、传真、联系人均

不是我社的通信地址、电话等。我

社的通信地址、电话及部门经理、编

辑姓名均在本刊目录页上，请查阅。

另我刊组织的各项活动的通信

地址，请按要求的地址寄信

## #
#
#
#

###
#
#
#

$

$$

$
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埃 及 分 数 的 擂 台 赛

题，到目前 为 止 不 光 镇 住

了主持人 自 己，也 难 倒 了

不少技高 艺 精 的 读 者，主

持人在第六期上试着分析了一下解

题的思 路，很 可 惜，分 析 得 很 不 全

面，为此许多热心的读者来信来电

话，指出了错误所在：拆分埃及分数

不只是可以一拆为二、还可以一折

为三、一折为五、一折为七甚至一折

为九，主持人提出的拆分埃及分数

的解题思路很不全面，于是才得出

%
%"无用的错误结论，海南李伯武、湖

北罗庆华、上海刘肇佳等等列举了

许多包含
%
%" 的解题结果，如：% & %

’
( %

# ( %
%) ( %

%" ( %
’* ( %

+# ( %
,) ( %

$*
( %
)$ ( %

-,等等。贵州周正华同志来

信中指出了主持人对拆分埃及数程

序循环次数估算中的错误，程序实

际反复运行了 $*+ 次。真是愧对广

大的读者。本人也由衷地感谢热心

的读者指正错误，指引迷津。

罗庆华认为一拆二、一拆三、一

拆五、一拆七、一拆九的方法有很多

种，且难以找出明显的规律，只好用

多重循环来全面搜索，否则很可能

挂一漏万。罗庆华编写的程序算出

了一万余组的解。

刘肇佳认为只有在“天文数字”

上打一些拆扣，如
%
) ( %

- ( %
" ( %

%$
. % 解中最大的一个埃及分数应大

于
%
) ，这样使天文数字减少到小于 ,

/ %*%-的方法减少循环的次数，才能

求解此题。

沈阳邵文的求解思路是：“ 为了

使问题的解集｛0%* ｝中不存在重解，

就要求 1% 至 1%* 严格按从大到小排

列，具取值在
%
’ 到

%
%*%之间，且任意

两数不相等。分析
%
’ 到

%
%*%之间的

埃及分数数! ，可以得出如下结论：

在其序列中任取 2 个埃及分数最大

值为
%
’ ( %

+ ⋯⋯ ( %
（2 ( %）

，最小值

为
%
%*% ( %

%**⋯⋯ ( %
（%*’ 3 2）

。

对于 1% & %
) ，由上述结论可推

出｛
%
) ，1’，⋯⋯1%*｝的最大值小于

%。因此 1% 的取值只能在
%
’ 与

%
$ 之

间。

对 1’，首先必须小于 1% 且小于

%
%*%；其次｛1’，⋯⋯1%*｝的最大值必

须大于 % 3 1%，最小值则应小于 %
3 1%。由此可求出 1’ 的取值范围。

如 1% & %
’ 时，可求出 1’ 取值在

%
+ 至

%
%#之间。

由此类推，可能会减少 -*4 以

上的枚举循环量。

再次感谢支持我们工作的热心

读者，同时希望能够解答此题的读

者继续与我们联系，来信请直接寄

给我，并 在 信 封 的 左 下 角 注 明“ 征

解”字样。

!"#$%&’
%* 与 ’% 没有公约数，比 %* 小

但与 %* 没有公约数的数有 "、)、+；

其中 )、+ 为质数（ 只能被 % 和这个

数整除的数为质数），" 不是质数，比

%’ 小但与 %’ 没有公约数的数有 %%、

)、,；它们都是质数，比 - 小但与 - 没

有公约数的数有 )、,、+。- 与 %’ 一

样，具有一个奇怪的性质，即与它没有

公约数的所有小于它的数都是质数，

那么 %**** 以内共有多少这样的数？

它们分别是几？（沈阳邵文提供）

参赛程序要求：有简单的编程

思路说明和程序注释，编程思路清

晰，程序优化较好，使用语言不限。

截稿日期："# 年 %* 月 ’* 日

打擂稿件请寄：《 电脑爱好者》

杂志社编辑部收，信封正面左下角

注明“" 期擂台赛”字样。

·+#·
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78 "#$%23 & 93:%’’’#&;

重庆读者况培华问

<=>? % ( % @ABCD
EFGHIJKLMFNOPQ
RSTFUVWXYZ[\]^
_‘abcdeHTfghij
LMFPkIlTFmnopq
rstFuTFopvwxyz
{Fop|l}~!"#J$
%FN!HLM‘&HTF’5
J(T)eHFab*+F,-
./0i1‘
答：我的硬件水平很差，但我恰

遇到过类似现象。因此，只借经

验一谈而非原理性的解释。与

您的现象不同的是，显示器出一

条垂直亮线，据硬件行家判断，

是行扫描电路出了故障。因此，

我猜您的显示器可能是帧扫描

电路有问题。应该检修。

值得注意的是，您在三周后

出了问题，应该在保修期内，请不

要放弃自己的权利。

浙江读者章可镌问：

<=DEO )*+ ,&- ’F+./
)*+ ,$- ’0F1$- ’‘23<O +./
)*+TF)4t 1 56789.
.23I:X;J<=2=>F?
#@ 45678889:;<= ,>=<9 ?9=<-
.@<A6< BCA5D< ?9=<6 A5= :<6;A:;AB
CDEFGH‘IIFJ +.)*+
rKH E)FGIFX;JLMVF,
BNO!P‘

答：可以肯定一点，这是软件

之间的不兼容问题。从表面上看，

是显示方式（,>=<9 ?9=<）不兼容。

我没用过 +.)*+ ,$- ’0，不知道它

是否是直接写屏的汉字系统。若

是，理论 上 不 应 该 与 .23 冲 突。

.23 是文本方式下的软件，作为

H>B969I; 的产品，其适应性（ 对显示

方式）很广，不该出现类似问题，您

没有讲您所使用的电脑及显示器

的型号是长城机吗？长城机可能

与某些西文软件冲突。但从信中

看，您在不启动 +.)*+ 时似乎无

问题。一般情况下，象 .23，E)FG
这种软件在运行前要么先设置一

个特定方式，要么使用缺省的 方

式。使用特定的方式，应可以设置

成功，而不设置方式，则可能出现

不可预料的结果。解决的方法有

两种，一是用 +.)*+ ,$- ’0 功能

移出汉字系统（ 在 ,&- J 是用 1;:@
( 0%’，在控制功能中选择“ 移 出

11)*+”选项）；二是干脆重新启动

机器，也许后一种方法更可靠。因

.23 是集成环境，几乎所有集成

环境都对内存要求很高，而我在使

用 +.)*+ ,&- J 时发现，它只能把

汉字系统本身从内存移出，字库仍

占据着 内 存，这 对 .23 很 不 利。

另外，从更高的层次上看，您可选

用目前流行的直接写屏的汉字系

统，它们可支持绝大多数文本方法

下运行的西文软件。

烟台读者徐晟问：

<?,QR<JdST|U@
ODEV4WV>?VXYFZ[\
DE]^|_‘JaFB,b#U
2c*de
答：我 只 想 奉 劝 您：无 论 什 么 牌

子，首先应选择那些兼容性最好

的。所谓兼容性有两种说法：其

一是常规兼容机中的配置不当。

例如您选择了标准的微机部件，

但由于显示器为单显，造成了某

些用色彩的软件不能正常运行；

其二是非常规的兼容机。如这

里固化点软件，那里有些修改，

这必然使整机的兼容性愈来愈

差，那么万一与某种软件，甚至

硬件不兼容，可比第一种不兼容

难办多了。当然，事情不是绝对

的，有些固化了某种软件的电脑

性能价格比很高。世界上任何

事情都是利和 弊 同 时 存 在 的。

“鱼和熊掌不可兼得”！有关各

公司的信誉、产品质量，不妨建

议出版社来一次调查，让那些已

购买了电脑的人评判。

甘肃读者朱静玉问：

fqgd*hiaja^kl
mPn:IFopIqrstu‘
Nvwxy!PF-<=z{|}
~D,!<‘<O=. KJL#$FJ
" L- &M#J" &- "&M$%‘&’
tu(FDO L )sF*+J & )
s-,-./‘
答：大约在 #N 或 N’ 年，我在《中国

计算机用户》上发表过一篇《 如何

回避病毒》的文章，如您能在校图

出馆里查找最好，那里写的很 具

体。后来我曾在 O+G 机器上试过，

去掉（一定要先关电源）硬盘的数

据线（扁平的）可使电脑找不到硬

盘。另外，也可用某些工具软件，

如美国的 G99@P>; 软件可将硬盘临

时挂起。或将硬盘主引导区的标

志 &&OO 去掉也可挂起硬盘，用汇

编可实现该操作，但这确实存在风

险，不然老师不会不告诉你的。尤

其是学校的电脑，拔硬盘的数据线

也可能会造成永久性的接触不良。

实际上可用类似 1.O, 的 ,+O0E
驻留内存来监视病毒，或用防毒卡

借以发现并及时用消毒软件消除

免后患。
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《计算机实用技巧大全》：

由电子科技大学出版社出版发

行。该 书 是 一 本 集 计 算 机 应

用、开 发 和 维 护 的 经 验 总 汇。

全书共分四大类："#$ 实用技

巧；%&’$( 与 )*+&’$( 实用技

巧；打印机实用技巧；“ 病毒”、

“菜 单”及 其 它 实 用 技 巧，共

,-. 个条目每一个条目都解决

计算机实际应用中的一个具体

技术问题。读者可以通过本书

所介绍的方法和技巧，事半功

倍地解决在计算机应用中遇到

的困难和问题。该书是从事计算机应用、开发和维护

的工程技术人员必备的工具书，也是广大计算机爱好

者很好的参考书。

《/0 1**23 45 6 工具箱快速使用指南》：该书由学

苑出版社出版发行。/0 1**23 是最优秀的微机软件之

一，由于它具有功能完善和操作方便的特点，而赢得了

广大计算机爱好者的厚爱。/0 1**23 45 6 保留了 /0
1**23 75 6 版的全部优点，并在磁盘维护、数据管理、网

络支持、远程通讯和预防病毒方面得到了进一步地开

发与完善。

本书的作用则是能使您迅速地掌握 /0 1**23 的使

用方法，以便在计算机的有效利用、磁盘管理、运行程

序、文件恢复、检查隐患及预防病毒等方面发挥其非凡

的作用。

全书共分十三章，分别详细地介绍了如何启动和

运行 /0 1**23，如何用 /0 $8922 管理文件，如何用 /0
$8922 管理磁盘，如何在 /0 $8922 中运行程序，如何进

行硬盘备份，丢失文件与损坏磁盘后如何恢复，以及磁

盘维护、系统信息和病毒防范，计算机间的通讯等内

容。书中 配 有 /0 1**23 使 用 过 程 中 各 级 菜 单 的 插

图，配合文字说明使读者能很快地掌握 /0 1**23 的使

用方法。本书各章均独立成章，适合各个层次读者的

需求。

以上两本书本杂志社均负责邮购，价格请见本杂

志社邮购产品目录
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问：许多读者来信询问有关爱心家用电脑的详细

情况。

答：爱心家用电脑系广州联系资讯有限公司的产

品。爱心 :-7 是一种集电脑、教育、学习、娱乐、通讯于

一体的新型家电。

该机 的 系 统 构 成：0/; 是 :-7$<，=> 内 存，=5
..>& 软驱，=.? @A’ 单色显示器，=6= 键盘。,> 固体

硬盘。固体硬盘中压缩固化了超想中文系统及大量应

用软件并提供了拼音、五笔、倚天、自然码、仓颉等汉字

输入方法并设置了 :, 种打印驱动程序。固体硬盘中

的数据永不丢失，病毒无法感染。机内设置的电子盘

是提供用户对常用的文件资料进行存取操作，关机后

资料仍可保存，可其到硬盘的作用。该机开机后 "#$
自动引导中文菜单，无需任何培训即可上机操作。此

外该机还具有网络通讯功能，不需要另外添加硬件或

额外费用就能实现与另一台计算机通讯及共享资源。

厂家本着对用户责的态度，考虑到日后计算机发展的

需求，在主机箱内设置有支架和足够的空间，并内置

B"( 接口，无需插接适硬盘卡即可直接安装硬盘，容量

可随意由 .6>& 扩展至 =,66>&。在主板上设有 =7 位

’1 插槽，可在机箱内安装一块功能卡。

该机随机赠送四套软件，及使用说明书，随机附有

保修卡，将保修卡寄给厂家便可享受到一年的免费的

完善的保用服务

((((((((((((
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34H5d:rs67;

型号 容量 价格

$CD@($1 .6> ==E6
F@0 -6> =:-6
G(0 =,6 =,E6
0#GG(H ,=6> =.46
0#GG(H :.6> =IE6 J ,=E6
0#GG(H .,6> =I-6
D;’G1;> E.6> ,I66 J :=66
D;’G1;> =A& 7,66
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! ! “中关村电子一条街”曾是全国百姓注目的地方，

今天这些电脑界的“武林高手”集聚在一起，尽管仍是

谈笑风生，不时吐出金玉之言，却也明显地流露出疲备

与困惑。当今的问题焦点，用这些大老板、二老板们的

话来说，就是：

中中中中中中中中中中中中中中关关关关关关关关关关关关关关村村村村村村村村村村村村村村究究究究究究究究究究究究究究竟竟竟竟竟竟竟竟竟竟竟竟竟竟出出出出出出出出出出出出出出了了了了了了了了了了了了了了什什什什什什什什什什什什什什么么么么么么么么么么么么么么毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛病病病病病病病病病病病病病病？？？？？？？？？？？？？？
自 "# 机进入中国，中关村从两、三家公司发展到

今天几千家公司，至今仍处在一种很不规范的竞争环

境之中。许多献身于电脑事业的有志之士被弄得筋疲

力尽，狼狈不堪。包括到会的这些大公司也身受其害，

吃尽了苦头。

中关村长不大的原因，是不是国家对这个行业的

行业性指导不够明确？

我们的电脑产品要打进美国市场，首先要通过人

家的 $% 标准论证，不仅是机器本身性能要通过论证，

而且你所有使用的元器件都要通过 $% 标准论证，相

当严格。在我国，比如全国钢铁产品质量检测中心，凡

挂靠在冶金部下面的工厂，产品合不合格，有没有生产

许可证，每季度都要检查。家用电器也是一样，报纸上

老在宣传，没有国家商检局的标志你们不要去买。

反过来想想计算机这个行业，什么人都可以生产

电脑，什么人都可以卖电脑，市场能不乱套吗？

市场让谁给冲了？

有人认为，&’’ ( )’’ 元的学习机、游戏机对家用

电脑市场是个冲击。但有的总经理认为，电脑和学习

机市场并不冲突，两种产品满足人们不同层次的需要。

一般都是中小学以下的孩子用学习机，而电脑能满足

人们更高层次的追求，即便是它的游戏功能，也是学习

机、游戏机所无法比拟的。

还有人说，那些给钱就登的“ 商情”，给电脑产业

形成也起到了破坏作用，“小倒儿”们的商情和正规公

司掺在一起，只报价，不管质量和服务。

总经理们最为疼恨的莫过于“一条街”上的“小倒

儿”了。你这里 *+) 标价 )’’’ 元，“ 小倒儿”那里采用

最廉价的器件，前台交款，后台现攒，出门不管换，逃

税，还有现金不开票等等，当然便宜了，,’’’ 多元就能

卖一台，这么倒起来，市场全给搅合了。而且一传十，

十传百，正规公司干脆没法做了。其实老百姓不知道，

同样是主板、硬盘、软驱，档次可差多了。希望本刊本

着对用户负责的精神，把这层窗户纸捅破。

大家感到压力最大的还是“ 鬼子进村”。"# 机已

经守不住了，家用电脑如果没有自己的特色，也很快要

被洋电脑打掉。

用户到底想怎么着？

当前家 用 电 脑 市 场 大 家 概 括 为“ 利 润 薄，市 场

小”。市场根本没做开，不是用户不认牌子，而是整个

儿不认电脑。

联想教育电子公司总经理许志平说，中国家用电

脑市场最终会有多大？做开这个市场取决于什么必要

条件？为什么“温而不热”，“叫好不叫座”？到底卡在

哪里？是老百姓没钱吗？事实上个人用户买电脑没人

跟你争执钱的问题，侃价儿的往往都是批发商。那么

是不是宣传不到位，老百姓认识没上去？

谈到市场销售，人们抱怨说，有时市场很怪，再好

的东西卖不出去也是坏商品，再坏的东西卖得出去也

是好商品，成了市场一条颠扑不破的真理。大家都想

通过我们杂志，问问用户到底想怎么着？许志平建议

杂志组织一次讨论，让用户来说说，你想要什么？把厂

家和用户之间的渠道打通。他半开玩笑地说，这件事

做好了，那就不仅仅是你杂志社造福多少用户的事儿，

整个电脑厂家可能都得唯你马首是瞻了。（众笑）。

目前最常见的故障是用户没插电源

有人建议本刊开辟一个栏目，专讲家用电脑的使

用和故障排除，从 -.# 讲起，反复讲，隔一段时间再从

头来一遍。

因为很多公司收到热线咨询电话说，我刚买的机

器死机了，怎么都不启动，在你们那儿学的几招都用上

·/·
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也不灵。维修人员让用户把各种部件都检查一遍，最

后才知道是用户根本没插电源（众笑），还有的是没开

开关。这是目前用户中发现的大量的经常性的“ 故

障”。因此现在维修人员回答用户有个“ 标准程序”：

首先问电 源 插 上 没 有，再 问 开 关 打 开 没 有，然 后 再

⋯⋯。因此，电脑进入家庭的最大前提应该是普及教

育，这里包括学校普及和社会培训，如果培训工作大规

模开展起来，市场“哗”地一下就打开了。

太极亚太通信电脑公司副总经理林晓峰认为，电

脑进入家庭的观念要让老百姓接受，一定要有足够大

的气候，就象上海一样，普及电脑教育从市领导开始说

起，层层贯彻下去，形成一个脉冲，老百姓的认识就会

产生一个大的飞跃。

过去厂家也搞了不少普及宣传，社会培训，但没造

成声势。电脑普及教育需要行政领导、教育界和新闻

媒介联合来做，在社会上形成合力。

厂厂厂厂厂厂厂厂厂厂厂厂厂厂家家家家家家家家家家家家家家和和和和和和和和和和和和和和用用用用用用用用用用用用用用户户户户户户户户户户户户户户都都都都都都都都都都都都都都需需需需需需需需需需需需需需要要要要要要要要要要要要要要

从从从从从从从从从从从从从从概概概概概概概概概概概概概概念念念念念念念念念念念念念念的的的的的的的的的的的的的的困困困困困困困困困困困困困困惑惑惑惑惑惑惑惑惑惑惑惑惑惑中中中中中中中中中中中中中中解解解解解解解解解解解解解解脱脱脱脱脱脱脱脱脱脱脱脱脱脱出出出出出出出出出出出出出出来来来来来来来来来来来来来来

中国人买电脑拿回家干什么用去了呢？这是厂家

和用户都感到困惑的问题。但如果连厂家都说不清

楚，用户自然不会去买它了。

新天地电子技术研究所副总经理凌岩说，学习机、

游戏机功能很明确，用户一看就明白我拿来干什么使。

电脑的价值象许志平说的已经超出了用户的判断力，

以至于大家不知道买回家到底干什么用。电脑是可以

参与运行的，但它还是个纯工具性的东西，同时电脑还

可以作为一种消费性的东西。这几方面的功能要和用

户讲清楚。作为厂家要能把用户模糊的、不明确的要

求明确化，把它表达在你的产品里边。

实际上电脑进入家庭还需要有进一步商品化的问

题，与傻瓜照像机比电脑还有相当的距离。

那么，是不是“家用电脑”这个名词儿限制了市场？

四通教育电子公司副总经理俞远宁认为，“ 家用

电脑”实际上是个概念的异化。美国人讲的是个人电

脑，上班用公家的电脑工作，回家用自己的电脑继续工

作。我们也不知是哪个鼻祖，可能你是鼻祖（ 指许志

平，众笑），制造了一个概念异化，然后给我们大家制

造麻烦。中国人除了作家换笔，就只能拿电脑回家教

育孩子了，有人搞家政管理，然后还能干什么？应该把

家用电脑看作家用电器的一个组成部分，能帮你学习、

工作、娱乐的工具。是不是一提“ 家用电脑”就把电脑

作为职业化的工具这个概念给淡化了呢？许志平也提

出对“家用电脑”进行反思，对造市场有没有好处。

王码电脑总公司副总裁黄海反驳得有理有据，他

说，“家用电脑”的宣传有正面作用。因为中国家庭观

念很浓，赚了钱都往家里拿，都说我家里几大件，没人

说个人几大件的；买电脑也是家里的电脑，不是我个人

的电脑（众笑）。家里有电脑说明这家有文化，孩子有

前途。这种潜意识促进人们懂不懂电脑先买一台，会

不会用先搁在那儿。另外，中国的购买力基本来自两

个方面，一个是集团消费，一个是家庭消费。现在老百

姓手里有一万多个亿存款，因此，电脑和家庭的沟通在

中国还刚刚开始，家里的钱还都没花呢。家用电脑，家

庭教育软件这些概念在中国没有错，还要继续吹下去。

黄海电脑公司副总经理陆平说，家用电脑这个名

词儿还是有必要的，不然当初没法打入家庭。

凌岩说，今天反过头来看，从某种意义上说，家用

电脑造市场也是成功的，你能在中国人几百块钱收入

的情况下，有的用户吃着咸菜去买电脑，也就算很成功

的了。只不过这种成功对企业的目标来说还不够，还

要我们把市场再造大一点。

银河电脑公司总经理王立群说，我还是倾向用家

用电脑这个概念，为防止这块市场的丢失，必须创造一

个家用电脑硬件平台，（ 林晓峰补充：推出一个新的家

用电脑硬件平台环境）这样硬件厂家才有利润，不然

仅靠软件赚钱是挺难的。另外，邓小平同志说电脑要

从娃娃抓起，未来社会根本离着就不远了，十年后这些

娃娃就要工作了，计算机作为必不可少的工具，你现在

不学以后就很麻烦，就找不到工作。这个概念要强化，

强制性地贯彻下去，才能推动电脑进入家庭。

大大大大大大大大大大大大大大家家家家家家家家家家家家家家共共共共共共共共共共共共共共同同同同同同同同同同同同同同来来来来来来来来来来来来来来炒炒炒炒炒炒炒炒炒炒炒炒炒炒出出出出出出出出出出出出出出一一一一一一一一一一一一一一个个个个个个个个个个个个个个““““““““““““““纯纯纯纯纯纯纯纯纯纯纯纯纯纯羊羊羊羊羊羊羊羊羊羊羊羊羊羊毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛毛标标标标标标标标标标标标标标志志志志志志志志志志志志志志””””””””””””””
金盘多媒体公司总经理陆达说，现在做软件的重

复很多，而且水平比较低，要把软件市场做大不能靠一

家的力量，而要靠我们大家共同的力量。大家在一个

圈子里规划选题，互相沟通，你要做数学软件，你拿出

条件来，你已经有了什么样的素材。大家共同遵守一

个条例，用统一的标志，完全是用商业行为来规范，不

是行政上由谁说了算。比如十个公司有一个统一的渠

道，等于十个公司的产品都在销售，扩大了销售能力，

总体市场占有比各家分一块吃要好得多。

陆平说，家用电脑市场应从过去分散、独立经营向

联合、集中经营发展，增强群体效应，尽可能使用统一

的广告语，采取公认的质量服务标准，定期开展用户调

查，组织联合展销，使名牌机深入到每个用户团体。杂

志社应有意识地引导消费者认识杂牌机与名牌机的区

别。这样才能使家用电脑市场摆脱温而不火的局面。

俞远宁说，今天我们讨论半天其实就是怎么引导

市场的问题。这使我想起那个“纯羊毛标志”。中关村

这种局面能不能采用一种民间努力的方式来解决，通过

市场渠道来形成一种联盟，促使各家在产品上有竞争又

有合作。凡是加入这个联盟的我们就给他贴上一个

·!·
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“纯羊毛标志”。这标志意味着企业的品质，意味着产

品的质量，意味着得到这个联盟的认可，意味着知识产

权的保护⋯⋯。我们就宣传这个“ 纯羊毛标志”，谁的

产品贴上了这个标志，它就身价百倍；谁要是假冒这个

标志，我们大家就一起来打击它。

大家都说再好好想想给这个标志取个什么名字，

我们共同在中国电脑界炒出一个标志来。

酝酝酝酝酝酝酝酝酝酝酝酝酝酝酿酿酿酿酿酿酿酿酿酿酿酿酿酿中中中中中中中中中中中中中中的的的的的的的的的的的的的的““““““““““““““捆捆捆捆捆捆捆捆捆捆捆捆捆捆绑绑绑绑绑绑绑绑绑绑绑绑绑绑式式式式式式式式式式式式式式火火火火火火火火火火火火火火箭箭箭箭箭箭箭箭箭箭箭箭箭箭””””””””””””””
中国计算机产业发展到今天，面临着一个大的调

整。这个调整需要有一个切入点。座谈会上，林晓峰、

许志平、俞远宁、黄海、凌岩等同志热烈磋商成立一个

教育软件联盟。

林晓峰副总经理说，下一步怎样发展？今天大家

都认识到这样一个问题，包括国外一些大公司，策略联

盟已经提到了非常高的位置。教育、文化、家庭这三个

领域，应该说是个潜力非常大的市场，在我国基本上是

空白。如果我们拿出一个行动来，也就是如果切入点

选得好，对中国电脑界后面的事情，对各公司的发展，

可能会出现另外一个天地。最近，太极、长城、联想三

家正在酝酿发起一个教育软件联盟，就是黄海同志概

括的那个“捆绑式火箭”。这件事我们几个公司的负

责人已经议论过一段时间了，大家一拍即合。现在希

望扩大范围，把这件事炒得足够大，形成一个联合国，

大家共有一个讲台，能够协调解决问题，甚至交战国双

方都可以坐到桌子上一起来讲话。

家用电脑的发展，包括教育、文化，最大的问题是

应用。硬件环境有了以后，应用这块怎么解决。有硬

件没有应用软件，就象有电视机没有电视台，有电视台

没有电视节目一样。现在要修这个“ 电视台”了。出

于这个基点，提出教育软件联盟的问题。

这个联盟应该是软、硬件共同的联盟，软件出来后

先在硬件上试用，就是说，有这种标志的软件必须在有

这种标志的硬件上全部兼容。

这个联盟大概有以下工作内容：协调市场利益，知

识产权的保护，标准规范的制定，技术开发资源的共同

利用，对国外大公司的合作，与政府部门的沟通，企业

自身的发展，产品的结构，规划和认可等等。这个联盟

如果真正能携起手来，也许就确实能使电脑进入家庭

变成现实；这件事情做好了，无论是硬件市场还是软件

市场，肯定会有一个新的格局，那时候，也许就和今天

的概念完全不同了。

方正集团公关部主任杜宇星，清华紫光天华公司

市场部经理徐明，及联想集团人事部总经理唐旭东等

都提出了很多有见地的意见。收场时大家意犹未尽。

目前家用电脑市场虽举步维艰，但各位总经理在

交流、争执中思路逐渐明朗起来。过去曾经是竞争对

手，现在在共同的境遇中找到了一个共同的信念。大家

把希望寄托于企业间的联合，携起手来共同引导市场，

改变混乱局面。大家回去以后进一步理清思想，呼吁共

识，扩大声势，广交同盟。并确认，以这个联盟为起点，

经过努力，不久的将来，一定会开辟出中国家用电脑市

场的新格局，中关村一定会柳暗花明，峰回路转。到那

时，电脑已经深入到中国人的千家万户之后，回过头来，

定能显出今天家用电脑造市场者们的英雄本色。!

/0! 12! 3456
———联合推动我国教育电子事业发展

! ! 本刊讯 ! 近日，太极计算机公

司总经理王惠通、中国长城计算机

集团公司总经理王之、联想计算机

集团公司柳传志在京共同签署了

〈发起组建“ 教育软件联盟”暨 成

立”华夏文化、教育电子发展有限

公司（暂定名）〉的合作协议书。

这既是我国计算机产业界的一

件大事，也是我国教育电子事业发

展中的一件大事，不久该合作公司

既将正式开业。

太极、长城、联想是我国最大的

三家国有计算机企业，为共同发展

我国教育事业，提高国家教育手段

的现代化水平，促进计算机应用在

学校教育和家庭学习中的普及与推

广，按照把教育、文化、家庭软件开

发作为国家行为的基本原则，在国

家有关部门的支持和指导下，毅然

联手，实现优势互补，这必将推动正

在兴起的教育、文化、家庭电子化市

场的更快发展和成熟。

太极公司委托太极亚太通信电

脑公司、长城公司委托长城计算机

软件与系统公司、联想公司委托联

想教育电子公司具体实施建立规范

的股份制有限责任公司。

该公司的发展方向是：

"# 开发计算机辅助教育软件、

家庭学习辅导软件、电子图书软件、

教育 $ 家庭管理 软 件、益 智 游 戏 软

件、职业培训软件、各类教育、文化、

家庭等计算机软件产品。

%# 开发应用于与多媒体技术相

结合的教育、文化、家庭领域的各类

计算机功能扩展板卡和系统产品 $
技术，承担教育应用（ 校园网）系统

工程。

&# 开拓和发展教育电子硬件、

软件市场。

’# 在国家有关部门支持下，参

与开发和制定我国教育软件的各类

技术规范和标准；并为软件知识产

权得到尊重和保护，促进和推动我

国软件产业的发展做出贡献。

三方公司还在与国家有关部门

和国内各计算机企业一起积极筹组

“教育软件联盟”。

·’·

!""## !$#!"#$



"""
"

"""
"

#

##

#
!"#$%&’

"""
"

"""
"

#

##

# "" "
"

"""
"

#

##

#

之 我 见

$! 陈琦! ! DEFGHIJ?KL"##$%&M

LNO.M

!"#$%&’()*+,-./0
$# 年代以来，国外许多计算机教育的有识之士已

反复指出：技术的发展，仅仅为教学改革、学生知识和

技能的训练提供物质条件。’() 虽有强大的潜在优

势，但只有在良好的教学设计、学习理论指导下所开发

出的合格教学软件，加以正确使用，这些优势才能发挥

出来。’() 的固有的弱点是：它缺乏人类教师特有的

品质；过多使用可能影响儿童社会化的发展以及人际

交往的能力，它的使用必须服从于课程的目标；此外，

它的价格毕竟比较贵，还缺乏充足的合格软件，需要较

多的经费等等。只有了解影响 ’() 发挥其效应的种

种变量，了解它的局限，这样在宣传、推广和使用时才

不至于达到盲目的程度。

据有关调查表明：经总体上看，’() 与传统教学

比，可以节省时间，提高学生

的成绩，特别是有利于学习

较差的学生，能提高学生对

教学中使用计算机的兴趣。

但是，库立克的分析也指出，

这些证 明 ’() 有 效 性 的 研

究都是已在专业杂志上发表

的论文，而在大量未正式发

表的 学 位 论 文 和 技 术 报 告

中，’() 实验班与传统班级

的差异极小，从统计学上说

是差异不显著。即使是已发

表的论文，虽然对比差异显

著，但情况也不同。在小学

教学中教知识和技能的 ’()
效果较好，在较高教育水平

上，教高级技能的则成功率

较低。此外，实验时间在四

周以下的成功率较高，而实

验时间完全按自然的教学体

系，持续一学期或以上，其效果反倒不明显了。由此可

见不能从一个研究的结果就来判断整个 ’() 的价值。

正如不能用教科书中一个课文的简单比较实验就来判

断整本教科书的质量一样。要作出概括性的结论必须

考虑在不同时间、不同地点和不同条件下所进行的大

量的研究。多年来，我们在自己的研究工作中也有类

似的体会。最初，试图在国外的优秀软件中选择能适

用于我国情况的作一些引进，对比计算机辅助教学与

传统教学的效果。实验结果立即显示了不同的条件产

生了不同的效果。在北京一六一中学所进行的高一数

学课 ’() 试验中，学习成绩中等的班级（ 注：当年该校

以入学考试成绩分班）实验组与控制组学生成绩有显

著差异，用 ’() 的实验组取得积极成效。然而，在成绩

优等的班级中，’() 实验组与传统教法的控制组成绩

差异不显著。当时我们发现是由于软件的反馈特点与

学生学习的成绩之间有交互作用，影响着该项实验结

果。在对 ’() 研究中，无论是小学数学中用 ’()，中学

生学习汉语标点符号的 ’() 试验，在程序设计语言中

的 ’()，或是中学英语教学中的 ’() 都发现了 ’() 的

效果不仅取决于好的教学软件，也涉及到来自教师、学

生以及社会各方面因素的影响，对这些影响 ’() 效果

的因素，或称变量的研究，将有助于教学中运用 ’()
的效应。

根据多年来的研究发现和国外文献资料与研究报

告，我们把影响 ’() 效果的各种变量及其关系用以下

模式图表示：
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（一）环境变量 ! 它一方面涉及社会经济发展和

技术进步的宏观上的问题，即我们国家（ 包括家庭）在

经济和技术发展上可能提供给教育用的计算机的经

费、装备水平，也包括社会各个领域对教育提出计算机

应用和计算机人才培训的要求，对基础教育中应用计

算机的要求。毫无疑义，培养 "# 世纪的人才需要懂得

计算机，但是要求他们懂什么？国家的经济发展能逐

步向教育提供多少支持，要从教育经济学的观点来考

察这个问题，不了解这一点，空喊计算机普及，不仅于

事无补，反而有害；环境变量的另一方面是指从微观

上，学校本身的环境，如学校的计算机装备条件，该校

领导及师生对社会要求的理解，对计算机应用的态度；

此外课室环境，包括班级的学习气氛、学习目标、学习

成绩，对待合作与竞争的态度等等，所有这些因素都属

学校环境，都直接或间接地影响着 $%& 的效果。

环境变量中最直接影响 $%& 效果的因素，当然首

推教学课件的质量。课件设计中教学目标的制定，课

件的科学性，与教学内容（ 课程）的匹配性，根据教学

目标选择表现方式的贴切性以及程序的不同控制程

度，教学软件与其它媒体的配合应用等等，都是在软件

开发中要注意的重要因素。没有合格的高质量的教学

软件，仍谈 $%& 的优越性等于纸上谈兵，更确切地说

是一纸空文。

（二）学习者变量! 学习者是学习过程中的主体，

学习者本身是其个体心理发展的内部条件，是内因。

任何好的教材教法，任何高质量的教学软件，离开了学

习者本身的条件或是学习者本身的特征这一必要的中

介变量，是很难起到其应有的作用，发挥其应有的潜能

的。遗憾的是，一些人在夸大 $%& 的作用时往往忘记

这一真理。

学习者变量主要包括以下诸因素：学习者的学习

动机，学业的一般基础及成绩，对 $%& 的兴趣及期望，

学习的方式、使用计算机的能力（包括键盘操作）以及

性别、年龄等。在我们所进行的计算机辅助英语学习

研究中，由于学生的学习基础不同，虽然教学软件本身

质量较好但实验结果很不相同，地处广东省的实验校

甲、乙是省、市重点校，学生都是择优录取进来的。实

验组的学习成绩经 $%& 学习并未见显著效果。面对

于澳门的实验校丙，学生都是就近录取的劳动人民子

弟，经 $%& 实验结果，实验组与控制组比，成绩差异显

著。虽然如此，但在三所学校学生中所作的对 $%& 的

主观态度问卷中，甲乙两校的学生表现出更为积极的

学习态度和兴趣，丙校则反而不如甲、乙两校。甲乙两

校学生们相信，他们通过 $%& 学习的机会越多，越能

促进其自学能力的发展，因此希望今后还有机会进行

计算机辅助学习。实验效果与主观态度不相匹配的主

要原因在于甲乙两校学生学习基础好，动机强，对新事

物接受快，但因具体的 $%& 软件内容比较容易，因此

实验对比难以显出差异，前面曾提到过在北京一六一

中学进行的数学计算机辅助教学试验中，成绩好的班

效果不显著，而中等成绩的班则差异显著。这两个实

验与库立克文中的总结也是一致的。是否可说明成绩

较差和能力较低的学生学习个别辅导型和操练与练习

型软件中效果更明显一些。

学习者变量中特别值得注意的一种因素是学习方

式。这一因素也往往直接影响 $%& 的效果。人们在宣

传 $%& 的优点时，常常突出它是实现个别化教学的理

想工具。然而，如果忽视了学习者学习方式（ 认知方

式）的不同，在利用不同类型的教学软件时，可能达不

到个别化教学的目的。我们在北师大实验中学所进行

的一项 ’%(&$ 程序设计语言的 $%& 实现研究中，对教

学软件设计了三种不同程序的学习者控制，即：程序适

应性控制、学习者控制以及有建议的学习者控制。实

验结果表明，学习者控制与有建议的学习者控制比程

序适应性控制效果显著好，有建议的学习者控制效果

略优于学习者控制，但两者差异不显著。在实验设计

中，这两组学生不仅在内容上可以控制自己学习的步

调，而且可以控制学习材料的序列、例子及练习量。这

样的实验结果可以很自然地解释成，是因为学生能按

自己的步调取得进展。而有建议的学习者控制之所以

效果还要好些，是因为学生既有学习过程中必要的自

由，又因得到一些建议而少走弯的。至此，还不能算是

最后的结论，因为研究结果分析还表明，学习者控制这

一变量与学习者的学习方式之间有显著的交互作用。

换言之，学习者控制程序这一变量的作用视学习者的

不同的学习方式而不同。研究表明，场独立性的学生

在学习者控制的软件条件下学习效果更好些；而场依

存性的学习者则在程序适应性控制条件下学得更好；

场的定向处于中间水平的学生则在有建议的学习者控

制条件下发挥得更好。

还要指出的是，此项 $%& 研究所选用的学习内容

是中等难度的概念学习，换一种难度的学习材料是否

也得同样的效果，还有待于进一步证明和探索。

学生变量中还有对 $%& 的态度，学生使用计算机

的能力，都属于重要的内部因素，它们的影响也都见诸

于国外的文献和国内的实践，这里就不赘述了。

（三）教师变量 ! 教师在教学过程中是起主导作

用或指导作用的。教师变量对 $%& 的影响主要通过

以下几种因素：教师对 $%& 的态度，教师利用 $%& 的

能力，以及教师所采用的教学方法———如何将 $%& 与

常规教学结合，如何最大限度地发挥计算机的“ 辅助”

作用等等。对广大教师而言，对待 $%& 的思想上的阻

·)·
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力往往来自两个方面：一方面是由于多数教师在以前

接受师范教育或在职培训时缺乏计算机知识的训练，

存在恐技术症，认为计算机高不可攀，!"# 是计算机教

师的事；另一方面，由于对新技术的宣传工作中的片面

夸大，教师本身又缺乏对计算机的认识，从而产生一种

误解甚至抵触情绪。具有思想阻力的教师对待 !"#
往往是采取消极的态度。在一些先进的地区和学校，

有一支人数不多的领导和教师队伍，对 !"# 具有较高

的热情，期待在利用计算机辅助教学后，对教学改革会

产生积极的效应，这种态度下，!"# 的试验比较容易取

得积极效应。我们的英语辅助教学试验中，实验校乙

的教师积极性不高，而丙校英语教师都是本人既懂英

语，又懂计算机，对 !"# 的实验注入了极高的热情，为

了控制教学变量，他一个人同时教实验组和控制组，对

比研究结果，实验组成绩显著高于控制组。这一结果

与教师本身的态度不无关系。广西自治区有一部分小

学试验 !"#，一所实验学校由年青教师主持 !"# 实验

班的教学，而由有经验的老教师主持控制班的教学。

照理，这应该说是一种不对等的实验对比，然而由于实

验班的年青教师对 !"# 的积极态度，采取集体备课，

集中大家的经验编写教学软件的脚本，结果使实验班

教学效果显著高于对比班，令对比班的老教师为之折

服。该校的实验效果显著是取决于多种原因的，但教

师的积极态度显然是取得成功的重要因素。由于态度

积极，即使对 !"# 不熟悉，他们会去学习和了解，他们

会把以计算机为中心的教学媒体的使用与常规的有效

的教学方法结合起来。

这三大变量虽然都对 !"# 的效果发生作用，但它

们互相之间也有交互作用，特别是教师变量，是起总的

协调作用的。只有这三大变量中的各项因素配合默

契，才能使学生在计算机辅助的学习过程中持积极的

态度，对 !"# 内容完整的掌握，教学目标如期完成（ 包

括解决问题能力的提高）。这样，反过来又增强了对

!"# 学习的动机，发展完善了原有的认知结构；另一方

面这种积极效果又提高了教师在 !"# 中的积极性和

自我概念，社会也欢迎这种类型的学生，反过来又会给

予更多支持和提出更高的要求，形成良性循环。

我国 !"# 的开展还不到 $% 年的历史。七五计划

期间，国家有关领导部门为教育软件的开发进行了规

划和投资，并组织力量进行开发、评审和传播。直到最

近几年，计算机辅助教学的试验工作才出了一定成效。

当前在我国开发 !"# 的地区和学校，大致有三种

不同的状况：（$）对 !"# 有比较正确的理解，教学改革

的意识强，力求利用计算机作为教学的重要媒体以改

进教学质量。这类地区和学校把优秀的学科教师、计

算机教师和教学行政领导人员结合起来，开发 !"# 软

件，在软件开发过程中作必要的形成性评定，或称中期

测试，并开展必要的试验研究工作，有步骤地推广这些

试验研究工作的规模。然而，由于各种条件所限，这类

地区和学校为数不多。（&）有相当数量的拥有计算机

的地区和学校，对 !"# 具有很高的热情并在实践中探

索利用 !"# 以改进教学的路子，但是他们对于计算机

和其它教育技术如何才能充分发挥作用，对于计算机

能做什么和不能做什么了解得不够，因此，!"# 的作用

往往被渲染和夸大，似乎 !"# 成了教学改革的一剂万

灵药，似乎它一经被采用，其优点就会自动地发挥出

来。在一些学校中，!"# 不是被视为一种方法、手段，

而是成了一种目的，为开展 !"# 而开展。一些学校把

计算机的拥有量和是否开展 !"# 作为教学手段现代

化的标志，这在一定意义上是对的，但把它作为一种时

尚去追求，就有一点偏了。（’）有些学校有足够数量

和质量的计算机，但是对计算机在教学中的应用缺乏

必要的热情和知识，计算机最多用来教程序设计语言

的选修课。有的甚至连这类选修课也没有。计算机装

备往往只是作为教学手段现代化的展品，在接待来访

者时展示一下。

计算机教育和计算机辅助教育的发展在地区和学

校之间出现不同的认识和不同的水平，是一种正常现

象，发展总是不平衡的。教育的行政部门和计算机教

育的研究工作者的责任在于鼓励和保护学校里对 !"#
试验的积极性和热情，更重要的要给予必要的理论培

训，使学校的领导和教师对 !"# 的长处和局限性有正

确的认识，了解影响 !"# 效果的种种条件以及如何才

能使 !"# 充分发挥其作用。研究切实可行的途径，使

!"# 为教改的目标服务，使信息技术的潜在功能得到

真正的发挥。 !
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计
算机的历史迄今还不足六

十年，作为能处理汉字信息

的计算机系统运用的时间就更短。

在这短短的几十年里计算机技术

得到迅猛的发展，尤其是能处理汉

字信息的计算机系统技术的发展

更快；由早期的汉化西文版本到软

件开发汉字操作系统、硬件实现汉

字操作系统（汉卡）的开发，形成目

前国内各种各样的汉字系统；譬

如：&&’()、"* $# 系 列、中 国 龙 系

列、巨人系列等等举不胜举；而且

向简便 、智能等方向发展。汉字

系统无论其将来发展的广度、深度

如何，其最基本的系统构成必需具

备如下三大功能：!录入汉字"处

理汉字#输出汉字。就汉字系统

而言，无论是处理中文信息还是西

文信息，其信息均以代码的形式进

行输入、流动和存储。纵观各种各

样的汉字系统，汉字代码的种类繁

多、功能各异，但是总括起来不外

乎以下几类。

一：汉字的录入码

汉字录入码是为了方便计算

机使用者将汉字信息输入到计算

机中而定义的代码。操作人员通

过这种代码，利用键盘、光笔、鼠标

等输入设备进行汉字信息的录入；

因而可以说录入码是位于人机界

面的代码，是最外层的汉字代 码

（)+,--），所以相对于计算机而言这

种代码又称之为外码。

计算机录入码根据编码方案

的不同又各有差异；到目前为止已

发明的计算机录入码种类达上千

种以上，但总括起来无外乎以下四

种基本类型。!音码：拼音码是直

接把拼音字母和数字进行编码，根

据汉字发音录入处理；"形码：是

根据汉字的笔划元素，从键盘上拼

形录入或从小键盘上直接录入；譬

如五笔字型、笔型码等；#顺序码：

是将数字直接按某种顺序与汉字

一一对应进行编码，如区位码、电

报码等；$音型码：是采用汉字音

和型结合的方法进行编码，如音型

码等。

二：汉字的地址码

汉字地址码是指存储汉字字

模信息的逻辑地址的代码。汉字

在计算机中是以点阵字节来表示

的数字信息，它可以存储于计算机

的只读存储器（.(/、01.(/）中。

如一些微型计算机、打印机上配备

的字库、汉卡等等；也可以以文件

的形式存储于磁盘之中即文件形

式的字库；当然都可以加载到计算

机读写存储器 .2/ 中。汉字字模

库存储的介质不同，汉字信息所在

的地址码也不同，因此地址码的表

示方式也不尽相同。如果汉字装

入内存 .2/ 中，则以内存地址来

表示；如果汉字是存放在汉卡中即

在（01.(/）；则由选片控制来产

生地址码；如果汉字是存放在磁盘

之中，则地址码通常由磁盘中磁道

的某扇区来表示。由于汉字系统

中汉字字模库的汉字字形信息的

排列规则，使得汉字的地址码与汉

字的机内码之间形成一种较简单

的函数关系，所以极易实现地址码

与机内码的转换。

三：汉字的机内码

汉字的机内码即内码，是计算

机内部对汉字信息进行各种加工、

传递、存储的代码，是计算机真正

能认识汉字信息的媒介。不同的

汉字系统可能选用不同的机内码，

其中机内码的表示形式较多，有双

字节法、三字节法、四字节法等等，

为节省存储空间，大多采用双字节

法。大家都知道西文字符的机内

码是采用一字节 2)&33 码来表示，

一般使用到七位以表示 $"4 个字

符，最高位为 %。双字节表示汉字

时，为区分西文与汉字，采用双字

节中的前一字节最高位为 $ 的方

法，从而保证了中西文的兼容。

四：汉字的字型码

目前汉字信息大多以点阵字

节方式的数字化来表示，所以汉字

的字型码 指以数字代码表示汉字

信息的字型点阵。汉字字型码可以

实现对汉字字型、大小等方面的不

·4·

!""#* !$*89:;<



同的控制，这些具体规格是根据不同的系统设置和不

同输出要求而设定的。目前已有的共同格式有 !" #
!"、$% # $%、&$ # &$、%’ # %’ 点阵的字型标准。有的特

殊要求和用途的 ’(( # ’((、&$(( # &$(( 等等特大汉字

字型输出都是基于这些标准而设制产生

的。

五：标准汉字编码

标准汉字编码是国家为统一汉字编

码，由国家标准总局于 !)’! 年制定并颁

布的 *+$&!$ 信息交换用汉字编码字符

集基本集，一般称为标准码或交换码。

标准码是用于汉字信息处理系统之间或

者与通讯系统之间进行信息交换的汉字

编码。所以要求汉字系统必须采用统一

格式。在 *+$&!$ 中规定了汉字信息交

换用的基本图型字符及其二进制编码。

这些标准的交换码又称为国标码。在国

标码中共收集了 ,%%- 个汉字和图形符

号，其中汉字 ","& 个，一级字库 &,-- 个是以汉语拼音

顺序排列，二级字库 &((’ 个是以部首顺序排列，一般

符号 $($ 个。

汉字系统为使各个功能模块处理信息更为方便、

简洁；汉字的代码在各个模块中的定义和名称不尽相

同，因而在汉字系统中可以存在着多种汉字代码，这些

代码构成了汉字代码体系。为适应汉字系统内各组成

部分对汉字信息处理的不同要求，在汉字系统中各功

能模块可将各种不同的代码进行适当处理及转换，产

生能适应本模块运用的汉字代码（ 各代码信息交换的

流程图及对应关系如［图一］、［图二］所示）。

计算机汉字系统就是通过以上变换，处理；协调好

各种代码之间的关系，使计算机的汉字系统运行完美。

!
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也
许您听说过虚拟盘。简单地

说，虚拟盘只是一段内存，所

以运算速度相当快，但每次重新启

动或断电，其内容也就一去不复返

了。

如果 有 一 台 装 有 扩 充 内 存

（&’( 起）的电脑，就可将扩充内存

作为一个或多个虚拟盘来使用。如

无扩充内存，则只能安装在基本内

存中了。对于每一个虚拟盘都可以

规定大小（ 虚拟盘容量）、扇区长度

和所能容纳的目录条数，还可给其

一卷标，以助识别，另须注意的是：

虚拟盘不能进行格式化，只许建立

或拆除。

)*+ 盘上的 ,)-+./ +0+ 文件

便是虚拟盘的设备驱动器程序，在

1*23-4/ +0+ 配 置 文 件 中 如 下 设

置：

)5,-15 6［ 磁 盘 ］［ 路 径 ］

,)-+./ +0+［ 注释］［ 字节］［ 注释］

［扇区 长 度］［ 注 释］［ 目 录］［ 7 5

［’］］［ 7 8］

［ 磁 盘 ］和［ 路 径 ］是 包 含

,)-+./ +0+ 文件的驱动器和目录

路径。

［注释］可以包含标号从 "$ 到

&"9 间任意 :+1!符（“ 7“不行）

［字节］是虚拟盘的容量，用 .
来表示，默认值为 9;. 字节。

［扇区长度］是用字节来表示

的，允许其长度为 &"<，"=9 和 =&"，

默认值为 &"<。

［目录］是可容纳的目录条数

（即文件数，一个文件占一个目录

条数），其默认值为 9;，取值可在 "
至 =&" 之间。

［ 7 5］使用扩充存贮器而不占

基本内存。

［’］是 ,)-+. 一次用于数据

传输的最大扇区数，’ 的约定值为

<，也可是从 & 至 < 的自然数。

［ 7 8］是使得 1*’’:2)/ 1*’
在装入时，执行 :>?*5@51/ (:?。

下面举例说明：

比如要建立一个容量为 &9$.
字节，其扇区长度为 =&" 字节，目录

条目数 9; 的虚抉盘：

在 1*23-4/ +0+ 中加入

)5,-15 6 ,)-+./ +0+ &9$ =&"
9;

虚拟盘可以给无硬盘的电脑用

户带来许多方便，如果您掌握了如

何建立它，那么您的工作一定会更

加得心应手。
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重 新 认 识 )-A
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! -A 命令是 )*+ 中最重要

的命令的之一，在 )*+=/
$ 中 )-A 命令增加了许多功能，

下面向大家介绍一下。

C])-Apq:rs&
)-A ［ BCDEF：］ ［ GHIJ ］

［ KDLFMHNF］［ 7 :：［ O ］HIICDPQIFR］

［ 7 (］［ 7 S］［ 7 *：［ O ］RTCITCBFC］
［ 7 8］［ 7 +］［ 7 U］

t]Yu:vM&
BCDEF 和 GHIJ 为驱动器及路

径。

KDLFMHNF 为需要显示的文件

名。（可使用通配符号）

7 :：HIICDPQIFR 只显示指定属

性的文件，属性命令包括：

O ! 显示指定属性以外的

文件。

:! 显 示 自 上 次 的 备 份 以

来，文档属性已置位的文件名。

)! 显示目录

V! 显示隐含文件

A! 显示只读文件

+! 显示系统文件

注：以 上 参 数 可 随 意 组 合，

但参数之间不能有空格。

7 (! 只显示文件名和目录

名

7 S! 用小写字母显示文件

名和目录名

7 *：RTCITCBFC! 顺序显示，如

果没有给出 RTCITCBFC，则按字母

的顺序排列。RTCITCBFC 包括以下

参数：

O ! 按 RTCITCBFC 中相反的顺

序显示

)! 按日期排序

5! 按扩展名的字母排序

4! 把目录名放在文件名前

显示

2! 按文件名字母排序

+! 按文件的大小排序

注：以 上 参 数 可 任 意 组 合，

但参数之间不能有空格。

7 8! 显示指定目录以及所

有子目录中的文件名和目录名

7 U! 以五列方式显示目录

以上参数中的冒 号 可 以 省

略。如果大家能把 )-A 这个命

令掌握好，它将会是你的得力助

手。 !
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当
你打开电脑的机盖，见到主板上错 综 复 杂 的

’()、电阻、’*)、插槽等等物件时，你可知道

哪部分才是最昂贵而又最有用的呢？一部电脑所以能

够进行运算工作，控制各组硬件，显示画面、完成输入

输出，全靠主板上一个类似火柴盒的黑色盒子，那就是

微处理器。

微处理器是一部电脑的心脏，无论你的电脑是

+,)、)(-+./*01 或其他，如果没有微处理器，便不能

运作。它的构造之复杂简直不可思议，就在一块比你

的指甲还要小的矽片上，就往往有数十万计的晶体管，

你必须用显微镜才能看到内部的复杂组件，比起第一

代的 2.+3(- 电脑，它的大小与精密简直不可与之相

比，但你又知不知道究竟它们是怎样运作的呢？

! ! 1"2345,67
微处理器就是电脑中的“ 脑”，它不单能处理软件

输入的指令，而且还能与各个硬件如显示器、磁盘驱动

器、打印机、内存等联系。其实微处理器只是一层薄薄

的矽片，而在矽片上就是细小的晶体管及其他组件，微

处理器虽然很小，但能力很强，就以 +./45 67%89 为

例，它就有一百二十万个晶体管，而最近诞生的“ 奔

腾”电脑微处理器，就有三百万个晶体管。所有晶体

管，加上一套集成电路就是整片微处理器了。

微处理器又称中央处理器（简称 -:;），主要包括

两个单元，一个是逻辑运算单元，另一个是控制单元。

逻辑运算单元，顾名思义，就是作简单的运算和逻

辑推理。控制单元则是控制整个电脑系统（ 包

括微处理器）的操作，它负责将内存的指令及

资料解码，然后处理它们。所有流经逻辑运算

单元的及总线的资料都由控制单元控制。

! ! !"89 <:;<
一个微处理器是用什么标准来衡量它的能

力呢？通常速度是最佳的衡量方法。衡量速度

有两种方法，一种是用兆（)1=），另一种是用

百万条指令 > 秒（)+:0）。兆赫是根据电脑内的

时钟速度来衡量的，# 兆赫（)1=）即是在一秒

内 转 了 一 百 万 圈。 最 早 +,) :- 只 有 6?
@@)1=，后来发展 成 #%)1=、A")1=、&&)1=，

甚至 "$)1= 的 67%89，而且还试验出 #$$)1=
的芯片，你说多快呀！另一种方法是用 )+:0，

即是指每秒内所处理的指令有多少百万个。最

早的 +,) :- 是 $? &&)+:0，而 67%89 已发展成

6#)+:0 内存或更高。

除了速度以外，内存的数量也是衡量微处

理器的另一个标准，能够被 -:; 用的内存通常

称为定 址 内 存（ (8:’40048 )4)*’B），但 发 展 至

7$A7% 以后便出现了虚拟内存（3+’/;(5 )4)*’B）。

内存越多，能运行程序越大，从而衡量 -:; 的能力。

只要稍经比较就不难看出，7$77 只能容许或处理 # 兆

字节（#),），67% 却能处理 6C 字节，#C < #$$$)）的定

址内存及 %6/，#/ < #$$$C）的虚拟内存。

最后考虑的因素就是总线的大小。

! ! =">?@ABC
可能你每次见到有关微处理器的文章都会提及总

线这个词，总线英文是 ,;0，因为总线就像巴士载人一

般装着电脑的资料。总线是一排电线，将电脑系统内

的资料由一处传送到另一处。

总线 分 两 种：-:; 总 线 及 + > * 输 入 输 出 总 线。

-:; 总线用作 -:; 与内存之间的资料传送，而 + > * 总

线则是在 -:; 与一些输入及输出设备之间负责传送

资料的。

总线是由于位数、速度及种类不同而有所区别的。

位数即是总线一次可以通过的资料位数的数目，例如

#% 位总线及 &A 位总线等等。不同的微处理器用不同

的总线，7$77 用 7 位总线，而 7$67% 则用 &A 位总线。

! ! D"-:;E + > *
速度方面，-:; 总线比 + > * 总线快。-:; 总线是

A")1= 的 速 度，而 + > * 总 线 则 只 有 7? &&)1= 的 速

度。! !

·##·
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种类方面，! " # 总线有三种：!$% 是一种 & 位至 ’(
位总线，它是 &)&& 及 &)*&( 兼容的，所以为较多人接

受使用；+!$% 是 ,* 位总线，是用于 &),&($- 或以上系

统的总线结构，不仅比 !$% 快，而且能以高速一次传送

更大量的数据，但由于 +!$% 的价钱昂贵而且是新产

品，所以就算 ./0 拥有 ,* 位的人也只用 !$%，很少会

用到 +!$%；最后一种很特别，叫做微通道（1.%），它只

是适用 !21 /$（ 个人电脑）系列，如果你是能用 1.%
总线的，你只可以用 1.% 的兼容主版，而它和 +!$% 一

样是用 ,* 位总线的。

3 3 F"./0,GH
./0 的工作极其复杂，简单来说，./0 的主要工

作是处理由程式而来的指令。每一种系统都有自己的

一套指令集，如 !45+6 &),&( 就超过 ’)) 句指令。指

令通常包括加法、减法、乘法、移动数据、比较数据等，

由这些基本指令便能合成一套完善的软件。

./0 处理指令是按一定的次序，称作循环，就是，

读取)解码)处理。第一个程序称为读取，就是 ./0
将内存里面的指令，经过总线传到一个 ./0 的空间，

那个特定的空间称为指令寄存器。跟着下一个步骤是

解码，解码的目的是为了将指令变为 ./0 能明白的指

令。然后到最后一步，便是处理那个指令了。每个程

式的指令当然不少，./0 中的控制单元就要将指令排

序作循环，这也是控制单元一样重要的工作。

3 3 I"J345
./0 的工作是很繁重的，它基本上要每秒处理上

百万的指令，例如做复杂的浮点表示法、三角运算、

.%7 中的绘图工作及一些数学程式的工作等，这一切

都是极其复杂的，使得 ./0 的处理速度降低了很多，

效率相应下降。难道束手无策码？办法只有一个，就

是加上数学协处理器。协处理器也是一片芯片，放在

./0 附近的协处理器插座上，它只负责一些复杂的数

学运算，以减轻 ./0 的沉重的工作。

它之所以称为协处理器，是因为它是与 ./0 同步

运行的，不能单独工作，要与 ./0 一起工作，这样便加

快了 ./0 的速度。

3 3 K"8!$.L .!$.
曾经有一 段 时 间，争 论 8!$. 与 .!$. 两 种 不 同

./0 的优劣点，究竟它们那一种才适合你的电脑呢？

8!$. 含意为精减指令集，而 .!$. 则是复杂指令集。

8!$. 处理器只有很少及很简单的指令可供使用，所以

每句指令的处理时间较短，效率较高，相对地在一段时

间内处理更多的指令，所以很快捷迅速。.!$. 处理器

多用于 !45+6 &)*&( 及 !45+6 &),&(，其好处是有较多

的指令可供选择，只要加强 ./0 的种类便能加大其功

能。

3 3 M"./0*+,NO
用了大段的篇幅介绍 ./0 的操作以及它的配件，

你又知不知道它的发展是怎样的呢？./0 的发展，其

实是依赖于 !21 /. 的发展。从 ’9:; 年发展的 !45+6
&)&)，直到今 日 发 展 的 !45+6 &);&(，都 是 为 了 配 合

!21 的发 展 才 有 今 日 的 成 就。最 早 的 微 处 理 器 是

&)&)、&)&( 及 &)&&，全部都是 :) 年代出品的。’9:; 年

出品的 !45+6&)&& 有 <))) 个晶体管，*1=> 的速度以

及 (;?2 的内存，而且只有 & 位的总线。但是这些未

能满足 客 户 的 需 求，于 是 !45+6 公 司 再 致 力 研 究

&)&( 及&)&&。终于在数年后，发展了有 *9，))) 个晶

体管，< 至’)1=> 及 ’12 内存的新 &)&&，比原来 &)&&
快了 ’) 倍，当时所有的 /. 便采用新的 &)&&，盛行一

时。

当然，新的 &)&& 依然不足应付今日的需要，于是

&)*&( 应运而生，’9&* 年发明的 &)*&( 共有 ’,)，

******************************************
)))



个晶体管、! 至 "# 兆赫、"$ # 至 % 百万条指令 & 秒的速

度、"’ 位的总线，"’() 的定址内存和 "*+) 的虚拟内

存。!*#!’ 比 !*!’ 快了 % 至 ’ 倍，而且可以在 ,- 秒内

看完一本百科全书。三年后，即 ".!- 年，/0123 !*%!’
终于面世，它的能力大了很多，有 #4-$ *** 个晶体管 "’
至 %% 兆赫的速度，,() 的定址内存及 ’,1) 的虚拟内

存。

5 5 P"QR, !*%!’67
原本以为 !*,!’ 会很快面世，但是三年后竟然仍

只能看到 !*%!’67，多少令人有些失望！!*%!’67 当

然没有 !*,!’ 的速度，但是胜在价钱低廉，就算慢了一

点（只有 "’ 8 #*(9: 的速度）也值得购买，因为它的

确物超所值。".!. 年，姗姗来迟的 !*,!’ 终 于 面 世

了，它拥有 "，#**，*** 个晶体管，%# 位的总线，#- 至 -*
兆赫（#* 8 ," 百万条指令 & 秒）的速度，内置 !*%!4 数

学协处理器、!;) 的高速缓冲存储等等。

现在，/0123 ,!’<7 已经是最强劲、最快捷的微处

理器了。它比 !*!! 快 -* 倍，用百科全书的例子，它能

在 # 秒内读完一本百科全书，速度已经是无与伦比的

了。".." 年中，/0123 又推出了 !*,!’67，它唯一不同

的是比 ,!’<7 少了 %!4 数学协处理器。

5 5 S"TU, =>?
一瞬间，由 -* 年代来到 .* 年代，微处理器已完全

变换了面貌，速度更加快捷，越来越接近光速。朝着这

个趋势，我绝对相信更令人目瞠舌呆的电脑不久便会

出现。现今的 !*,!’ 虽然很快，功能很多，但 /0123 公

司已公布下一代的微处理器将会出现，它们是“ 奔腾”

及 @!’* 微处理器。

奔腾增加了很多功能，而且加入新的指令，使程序

更易写，并将旧有的指令加强而成为更有效的指令。

它将有 "’;) 的高速缓冲存储安装在晶片上，所以速

度快的惊人。它的技术资料如下："）晶体管的数目会

多达三百万颗以上，比 !*,!’ 的晶体管数目多三倍。

#）使用 *$ . 微米技术，%）使用双超标量导管技术；,）

使用双快取技术；-）会分离 A 型及 < 型快速内存，以

提高运作速度；’）B>? 运算标量数据 6=C3CD 时会比

!*,!’ 的快二至五倍之多，而向量运算方面则快 , 至

"* 倍之多。4）使用动态分支指令预测技术，在执行分

支指令时预测分支会成功与否，以减少延迟；.）由于

使用了两条导管，指令的存取、对位及解码会由同一组

硬件执行，然后再被分配往两条导管执行；"*）快取内

存会 采 用 单 埠 6/0+32 8 >ED12<、交 错 式 /012DF
32CG2< 及写回式 HD/12 8 )C=; 技术；""）指令方

面，在未处理码 ?0(266C+2< =E<2 的执行速度会比

!*,!’ 快二至五倍，而向量码 G2=1ED//2< =E<2 更快

达十倍。

另外一款由 /0123 公司研究出来辅助奔腾研究

计划的，就是 @!’* 微处理器，它已被誉为“ 超级电脑微

处理器”，因为它装有二百五十万晶体管，支援立体 %
8 < 荧幕，多线程式处理等功能，只要它能配合奔腾使

用，无论速度、效率、反应度、敏感度等等都已达到超级

电脑（6?>2D =E(>?12D）的水平。

5 5 S1"VWX,*+
时间过去，微处理器的发展步伐越来越迅速，一些

新的研究结果简直令你吃惊，如果你还是 !*#!’ 的主

机，我劝你一句：“早日换机吧！”微处理器的发展之快

不是我们所能预料的，究竟它的发展会有多远？我们

不知道，留待未来告诉我们吧！
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题5 5 目：我（想）拥有一台电脑！

体5 5 裁：纪实文学

主5 5 题：表达作者渴望学习并拥有一台电脑的迫

切心情；已有电脑的人们表述电脑如何渗

透生活、改变人生的经历与感情。

要5 5 求：-*** 字左右，真实、生动、亲切、感人。

时5 5 间：".., 年 "* 月—"..- 年 , 月 %* 日，- 月底

颁奖。

奖5 5 品：一等奖一名：价值万元的 ,!’ 电脑；

二等奖两名：价值 ,*** 元的 %!’ 单显电脑；

三等奖三名：价值 #*** 元的家用打印机

四等奖四名：价值 -** 元的防病毒卡

鼓励奖十名：价值 "** 元的“ 轻轻松松背

单词”软件

获一、二等奖的文章推荐给人民日报和中国青

年报刊登。

征求意见：凡来信对本刊认真提出改进意见者，

均可获电脑爱好者纪念封一枚；凡被采纳者，可赠

.- 年杂志一套；其中优秀者另赠 -I高密软盘一盒。

3NO45$6789
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我们先来做一个小试验：在 ’ 盘上随便找一个文

件（不要太小），比如 ()**’+,- ()*，准备把它拷贝

到空白的 . 盘上，然后打算用 ,/0 命令看一看是不是

拷贝到 . 盘上去了。现在我们来一口气打完所有的

命令，不要给电脑喘息的机会：

命令一：()12 ’：()**’+,- ()* .：3 回车 4
命令二：,/0 .：3 回车 4
输入完命令一后，紧接着就输入命令二。在我们

输入命令二的同时，’ 盘指示灯会亮，接着 . 盘也会

亮，拷贝工作可能会持续好几秒钟，这期间相信你早已

输入完命令二并袖手旁观了，这时还看不到输入的命

令二，你甚至会怀疑是否已经输入进去了。不要着急，

耐心等一会，你发现什么？原来电脑在拷贝完成后毫

不迟疑地显示命令二并执行这条命令。

原来，电脑有一个键盘缓冲区，当我们键入的命令

电脑来不及响应时，就把它存放到缓冲区内，缓冲区

可以存放 5% 个键，当缓冲区装满时，电脑会响铃报警，

这等于提醒你：不要急！我忙着呢！最后输入的一个

键不算数！

键盘缓冲区有许多用途，比如：当你要电脑连续执

行几条很费时的命令时，你不必在机旁守候，只需一

口气打完所有命令（如编译两个 .’6/( 程序并连接它

们），或许还可以抽空接一个电话，等你再回到电脑身

旁，她可能刚刚执行完最后一条命令呢。又比如，在

设计演示程序时，可以在程序中将要输入的命令送入

键盘缓冲区，就好象有人在敲键盘一样，或者把某些

特殊键的代码送入缓冲区实现汉字输入方式的智能转

换；通过读键盘缓冲区，可以知晓刚刚按过的键，键盘

上所有的键几乎都能被感知到，包括功能键。这一点

可以用在菜单程序设计中；

与 ./)6 键盘缓冲区有关的数据如下：

内存绝对地址 意! 义

"5’7 8 "5.7（ 十 进 制 5$9$ 8
5$95）

键盘缓冲区首地址指针

"5(7 8 "5,7（ 十 进 制 5$9: 8
5$9#）

键盘缓冲区尾地址指针

"5;7 8 "#,7（ 十 进 制 5$9" 8
5$&9）

键盘缓冲区

键盘缓冲区是一个循环队列，键盘每键入一个字

符，便在键盘缓冲区中存放相邻的两个字节，偶地址放

该键的 ’6(// 码，奇地址放该键的扫描码。键盘首指

针指出缓冲区中最后一个尚未被读走的字符代码所在

的单元地址（相对 5$:" 的偏移地址）；键盘尾指针指

出下次键入字符时，其 ’6(// 码应存放的单元地址。

指针数最小为 #$，最大为 %$，它们分别对应地址 5$:"
< #$ 至 5$:" < %$，也就是 5$9" 8 5$&" 单元。

G>H ,.’6;!4IJBCKB
=)>.’6; < 提供了 /+?;2（）函数，使得我们可以

识别许多特殊键，然而 ,.’6; 没有提供类似的函数，

但我们可以利用其 1;;?（）函数直接从键盘缓冲区读

取数据以识别所按压的键。

过程 /+?;2- 10@（程序一）可以返回最近最早所

键入键的 ’6(// 码及其扫描码的值。由于许多特殊键

的 ’6(// 码返回值为 $。所以，最好选择扫描码作为判

断的标准。下面给出常用键的扫描码：

=5 8 =5$：9A 8 %&
7BCD：E5 ;FG：EA 1HIJ：E# 1H,F：&5
-：E: .：&$ /：E9 )：EE
回车：:& /FKDLM：&: ,DNDMD：&# ;6(：5

程序一 ：/+?;2- 10@（适用于 ,.’6;!）

0 调用 ：,) /+?;2 O/P7 参 5，参 :
0 输出 ：参 5 返回 ’6(// 码，参 : 返回扫描码

10)(;,I0; /+?;2
1’0’*;P;06 ’KQ 8 (BGD，6QRF 8 (BGD
/= 1;;?（5$9:）S #$

’KQ 8 (BGD S 1;;?（5$&"）

6QRF 8 (BGD S 1;;?（5$&9）

;T6;
’KQ 8 (BGD S 1;;?（1;;?（5$9:）< 5$::）

6QRF 8 (BGD S 1;;?（1;;?（5$9:）< 5$:#）

;+,/=
0;PI0+

程序 ,;*)- 10@（程序二）是本过程的一个应用，

它在屏幕顶行显示一横排的菜单，其中第一个条目

加亮显示，可以用)/移动光棒，也可以用数字直接

移动光棒到某个条目。然后回车键选中某菜单，按

;6( 退出。顺便指出，,.’6;!没有数组，读者可以从

·"5·
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本程序领略用宏代换来摸拟 !"#$
%&’( ) 数组功能的方法。

程序使用的菜单库 (#&*+,(-
.%! 结构如下（共有 / 条记录）：

!0123 !0123 4561 7891 :03;< .1=
> ?&@.&4 ?<5A5=;1A >B
C *D* ?<5A5=;1A E
F ’G% ,HI0=52 >

各字段的意义分别为：?&@.&4
（菜 单 名 称），*D*（ 相 应 的 程 序

名），’G%（是否有下级菜单）。

程序二：.(*"- +JK
’(7 ’1I61L; 7" B
’(7 ?","J 7"
?,(&J
’(7 (’?&+( "!!
’(7 7&,D "!!
’(7 ’?"J "!!
’(7 ?","J 7" M ) N > ) ，M ) N O
0单显用 ’(7 ?","J 7" B N M
’(,(?7 >B
G’( 61LP
K" 7"+
A= Q J(?4"（）

." :R@,( A= S Q /
@ Q ’7J（ A=，>）

61LPT0 Q =5035L
6U6T0 Q 6U6
’D@+
A= Q J(?4"（）

(4.."
G’(
A= Q >
." :R@,( A= S Q /

@ Q ’7J（ A=，>）

VB，>B0（ A= W >）’&X 61LPT0
A= Q A= ) >

(4.."

’7"J( B 7" Y5，==
A= Q >
." :R@,( - 7-

?,(&J K(7’
." :R@,( - 7-

Z Z Z ?,(&J K(7’
@ Q ’7J（ A=，>）

=5035LB Q 61LPT0
’(7 ?","J 7" M ) N > ) ，M ) N O
0单显用 ’(7 ?","J 7" B N M
V B，>B0（ A= W >）K(7 =5035LB
’(7 ?"4’ "!!
:&@7
’(7 ?"4’ "4
." @4D(X :@7R Y5，==
V B，>B0（ A= W >）’&X 61LPT0
." ?&’(
?&’( == Q >

A= Q /
(#@7

Z Z Z ?&’( == Q C/
(#@7

Z Z Z ?&’( == Q MM
@! A= Q /

A= Q >
(,’(

A= Q A= ) >
(4.@!

Z Z Z ?&’( == Q M[
@! A= Q >

A= Q /
(,’(

A= Q A= W >
(4.@!

Z Z Z ?&’( == Q M>
A= Q >

Z Z Z ?&’( == Q M\
A= Q /

Z Z Z "7R(J:@’(
@! == ] Q C - &4.- == S Q \

A= Q == W >

(,’(
Z Z Z Z Z Z Z ,""+

(4.@!
Z Z Z (4.?&’(
Z Z Z @ Q ’7J（ A=，>）

(4.."
L12 Q 6U6T0
?,(& K(7’
@! A= Q /

Z Z Z ’(7 ?","J 7" E ) N B，M ) N O
?,(&J
:&@7 再̂见^
J(7GJ4

(,’(
Z Z Z ." TL12
Z Z Z ,""+

(4.@!
(4.."
,""+
(4.."

O>H %&’@? 4PQ
01RSTU

往键盘缓冲区送 &2; ) !> W >B
键的 &’?@@ 码和扫描码可以实现输

入方式的自动切换，这组键的 &’?@@
码均为 B，扫描码分别为 >BO W >>F。

程序三演示了把输入方式换为区位

码的过程。它在汉字 %&’@? 下运行

通过。

程序三（D(X- %&’）

>CB 7&@, Q +((D（>B[C）

>FB +"D( 7&@, ) >BCO，B
>OB +"D( 7&@, ) >BC[，>BO
>[B 7&@, Q 7&@, ) C
>EB @! 7&@, Q EC 7R(4 7&@, Q FB
>MB +"D( >B[C，7&@,
>/B (4.

11111111111111111111111111111111111111111
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

11111111111111111111111111111111111111111
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

2

22

2

!

Z Z Z 一岁成名

Z Z Z 日新月异

{{{CD7BC!HLE<FG:NO78

Z Z Z Z Z 月刊

Z Z 《电脑爱好者》杂志创办一年来，以通俗易懂、

简练实用、编排新颖、图文并茂赢得了广大电脑爱

好者的青睐，发行量突飞猛进，已居全国计算机期

刊的前列。>\\[ 年将保持原有特色，内容更丰富实

用，使《电脑爱好者》成为您学用计算机的好帮手。

《电脑爱好者》九五年每期定价 C- CB 元，全年

定价 CE- OB 元。欢迎到当地邮局订阅。

《电脑爱好者》九三年合订本，每本定价 >C-
BB；九四年合订本，分上、下册，每本定价 >O- BB 元，

全套定 价 C/- BB 元（ 邮 购 者 请 另 加 >B_ 的 邮 寄

费）。

-./0Z -.12Z 3456Z 789:
邮发代号 /C W [>C

全国各地邮局均可订阅

·[>·
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!VWXYZ[\-
（ 三）

DE$刘炳文

@A?BCDEFGHI

! !]O >̂_‘abcd
屏幕操作函数用来对屏幕内容和光标进行操作，

"#$%& ’ 提供了以下 ( 个函数。

!、清屏! )*$+)$（）；

功能：清除当前窗口中的文本内容，并把光标移到

窗口的左上角（,，,）。

"、清除光标后的文本! )*$-&*（）；

功能：清除当前文本窗口中从光标位置到行尾的

所有字符，光标位置不变。

#、删行! .-**/0-（）；

功能：删除当前文本窗口中光标所在的那一行，以

下各行自动上移。

$、光标定位! 1&"&23（2，3）；

功能：把光标移到当前窗口中指定的位置。

参数 2、3 为整型数，它们是光标定位处的坐标，即

把光标移到（2，3）处。注意，这里的 2、3 是相对于当前

窗口的，其值不能超出窗口的范围。

%、插入空行! /0+*/0-（）；

功能：使用当前的文本背景颜色，在当前文本窗口

的光标位置处插入一个空行，下面各行依次下移，底行

滚出窗口底部。

&、存储文本! 1-""-2"（2,，3,，24，34，0%#55-$）；

功能：把屏幕上由 2,、3,、24、34 所定义的矩形区

域内容存入由 %#55-$ 指针所指向的一个内存空间。

说明：（,）2,、3,、24、34 均为整型值，它们是相对

于整个屏幕的绝对坐标，而不是相对于窗口的坐标。

（4）%#55-$ 所指的是一块内存区域，用来存放需要拷贝

的文本。在实际编写程序时，必须先计算出这块内存

区域所需的空间，其大小用下式计算：所需字节数 6 行

数0列数04，其中行数 6 34 7 3, 8 ,，列数 6 24 7 2, 8
,（9）该函数的返回值为整型数。调用成功，其返回值

为 ,；失败（例如坐标超出屏幕范围），则返回 :。

’、文本回显! ;#""-2"（2,，3,，24，34，0%#55-$）；

功能：把由 1-""-2" 函数存入内存区域的文本内容

拷贝到屏幕上指定的位置。

说明：（,）;#""-2" 是 1-""-2" 的逆操作。1-""-2" 将矩

形区域中的内容按从左到右、自上而下的顺序放到内

存中，而 ;#""-2" 按同样的顺序把内存中的内容在屏幕

上指定的矩形区域中重新显示出来。（4）其他说明同

1-"-2" 函数。

(、文本拷贝! <&=-"-2"（2,，3,，24，34，29，39）；

功能：将屏幕上由 2,、3,、24、34 定义的矩形区域

中的文本内容拷贝到左上角为（29，39）的矩形区域。

说明：（,）2,、3,、24、34、29、39 均为整形值，它们是

相对于整个屏幕的绝对坐标，而不是相对于窗口的坐

标。（4）该函数名为 <&=-"-2" 实际执行的操作是拷贝

而不是移动矩形区域中的内容。也就是说，执行该函

数后，原矩形区域中的文本内容仍然存在。此外，拷贝

后的文本内容位于以（ 29，39）为左上角的矩形区域，

大小与原来相同。（9）函数返回值为整型数，如操作

成功则返回 ,，否则返回 :。

下面举一个例子。

【例 9】

>0 ?$&1$@< -2@<;*- 9 0 >
A/0)*#.- B +"./&C D E
A/0)*#.- B +".*/%C D E
A/0)*#.- B )&0/&C D E
<@/0（）
｛
! )D@$ +)$ 7 %#5［F:::］；
! /0" /，G；
! "-2"%@)H1$&#0.（IJK’L）；! >0 设置背景颜色 0 >
! ! "-2")&*&$（MNOOP）；! >0 设置前景颜色 0 >
! )*$+)$（）；
! 5&$（ / 6 :；/ B ,::；/ 8 8 ）

5&$（ G 6 F(；G B 6 ,44；G 8 8 ）
! ! ! ! ;#")D（ G）；
! 1-""-2"（,，,，(:，4Q，+)$ 7 %#5）；

·R,·
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! "#$%&"（’，(’，)’，*+）；
! ,-.,/01234&5$%（(）；! 60 设置背景颜色 0 6
! ! ,-.,1&7&4（8）；! 60 设置前景颜色 0 6
! 174914（）；
! :&4（ # ; +；# < (++；# = = ）

:&4（ > ; 8?；> < ; (**；> = = ）
@5,1A（ >）；

! 1@4#$,:（B C 4 C 4 C$B）；
! 1@4#$,:（B D4-99 0$E 2-E ,& 1&$,#$5-F C 4 C$B）；
! "#$%&"（(，(，?+，*’）；
! 174914（）；
! @5,,-.,（(，(，?+，*’，914 G /5:）；
｝

该程序演示了 3-,,-., 和 @5,,-., 函数的操作。程

序定义了一个字符数组 914 G /5:，其大小为 8+++，它实

际上是整个屏幕上的字符文本和属性字节数。程序首

先把整个屏幕上显示的内容用 3-,,-., 函数存入数组

914 G /5:，接着定义了一个较小的窗口，并在该窗口中

显示 HIJKK 字符和提示信息，等待按键，然后把数组

914 G /5: 的内容通过 @5,,-., 函数恢复到屏幕上。

]e f̂ghi
在屏幕上显示文本时，可以根据需要改变前景

（字符）、背景的颜色。前景色通过 ,-.,1&7&4 函数设置，

而背景色通过 ,-.,/01234&5$% 来设置。其格式分别为：

,-.,1&7&4（1&7&4）；

,-.,/01234&5$%（1&7&4）；

这两个函数分别用来设置前景颜色和背景颜色。

两个函数中的参数 1&7&4 是一个整型数，表示前景或背

景颜色值。其中 ,-.,1&7&4 函数中 1&7&4 的取值范围为 +
到 (’，而 ,-.,/01234&5$% 函数中的 1&7&4 的取值范围值

为 + 到 )。为了提高可读性，可以使用头文件 1&$#&F A
中定义的符号常量，见表 *。

表 * 文本方式的前景和背景色

符号常量 值 使用（前景或背景）

LMHJN + 前景 6 背景
LMOP ( 前景 6 背景
QRPPS * 前景 6 背景
JTHS U 前景 6 背景
RPV 8 前景 6 背景
WHQPSXH ’ 前景 6 背景
LRYZS [ 前景 6 背景
MKQ\XQRHT ) 前景 6 背景
VHRNQRHT ? 前景
MKQ\XLMOP ] 前景
MKQ\XQRPPS (+ 前景
MKQ\XJTHS (( 前景
MKQ\XRPV (* 前景
MKQ\XWHQPSXH (U 前景
TPMMYZ (8 前景
Z\KXP (’ 前景
LMKSN (*? 前景

表中的 LMKSN 用来使字符（前景）闪烁，它必须与

其他前景色结合使用，即用前景颜色值加上 (*?（ 预定

义符号常量为 LMKSN）。例如：

,-.,1&7&4（RPV = LMKSN）；

说明：(、,-.,1&7&4 和 ,-.,/01234&5$% 分别用来设置

文本的前景色和背景色。设置之后，由控制台函数

（原型在头文件 1&$#&F A 中）输出的字符的前景或背景

颜色均 由 参 数 1&7&4 来 决 定。*、,-.,1&7&4 和 ,-.,/012^
34&5$% 不影响当前屏幕上已经显示出来的字符，只影

响调用这两个函数后由控制台输出函数显示的字符。

此外，只有直接视频函数（ 即直接把信息送到屏幕上

去的函数），如 1@4#$,: 和 1@5,9 才会受到这两个函数的

影响；而对非直接视频函数，如 @5,9 等所输出的信息

没有影响。

【例 8】

60 D4&340_ -.0_@7- 8 0 6
‘#$175%- < 1&$#&F A a
_0#$（）
｛
! #$, #；
! 1A04 0:#7-［］;｛B Y@-$ F F F bUB，

B S-"! ! ! ! B，
B I0c-! ! ! ! b*B，
B I0c- 09 F F F B，
B I0c- 077! ! ! B，
B JA0$3- %#4! ! B，
B D4#$, B，
B VYI 9A-77 B，
B d5#,! ! H7, G . B
｝；

! 1A04 /5:［]0(80*］；! 60 定义字符型数组 0 6
174914（）；
,-.,1&7&4（TPMMYZ）；
,-.,/01234&5$%（LMOP）；
174914（）；
3-,,-.,（(+，*，*8，((，/5:）；! 60 把文本内容存入数组 0 6
"#$%&"（(+，*，*8，((）；
,-.,/01234&5$%（RPV）；
,-.,1&7&4（TPMMYZ）；
174914（）；
:&4（ # ; +；# < ]；# = = ）
｛

! ! ! 3&,&.E（(，# = (）；60 光标定位 0 6
! ! ! 1@4#$,:（ Be 9B，:#7-［ #］）；60 在当前窗口的光标位置
输出字符串 0 6
! ｝

3-,1A（）；
_&c-,-.,（(+，*，*8，((，8+，(+）；60 拷贝窗口内容 0 6
@5,,-.,（(+，*，*8，((，/5:）；60 恢复显示缓冲区文本内容

0 6
3-,1A（）；

｝

上述程序先把屏幕上显示菜单项的矩形区域存入

数组，接着在定义的窗口中显示菜单项的内容，然后把

窗口向右下方移动，并在新的窗口中恢复显示缓冲区

的文本内容。程序开始时设置的前景和背景颜色分别

为黄色（TPMMYZ）和蓝色（LMOP），以后把背景色变

为红色（RPV）。 !
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! "# 是一个优秀的软件，深受大家欢迎并被广泛

使用。但有些问题往往被忽视。

1"YZ[\]^_,‘aHb
空格符和其它字符相比，有一个重要的特点是当

它被输进文稿时，在屏幕上什么都不显示出来。正因

为这样，往往引起各种误解。

)、在使用 !"# 编辑文稿的过程中，经过块删除、

块复制、快移动等操作后，有可能使硬回车符或软回车

符不再紧靠每一行最后一个字符，有一段距离。在从

屏幕上看好象没什么问题，但进行模拟显示或打印时，

就会发生混乱这是因为回车符和每行最后一个字符之

间，是作为空格来处理的，屏幕上看不见什么东西，但

确确实实存在。文稿中每一行的宽度，是计算到回车

符前为止，而不是计算到每行最右边可见字符为止。

在模拟显示和打印时这些空格和其它字符一样有它一

席之地，也是要参于排版的。不光是回车符和字符之

间的空格是这样，其它字符和字符之间的空格同样如

此。所以，在编辑文稿时要特别注意空格符，不要让它

干扰整篇文稿的编辑排版。

%、多余的空格会带来干扰，而有的地方空格却不

能少，没有它 !"# 的一些特殊的功能就很难正常使

用。当我们利用 !"# 的字符升降、后退功能来打印分

式、根式、积分等数学式子时，空格符就显得格外重要。

下面举一个简单的例子，打印这样一个数学式子：

3
!

"

)(
（! # $）（! % $）

&$

分子 )( 的长度比分母（ * + ,）（ * - ,）短，对分子

进行打印控制时，要使 )( 处于中间位置，)( 左右两边

一定要有空格，空格和分子 )( 加起来的宽度最好和分

式线或分母一样宽，并对它一起进行控制，可有效地防

止打印出错。如果认为空格无关紧要，光对分子 )( 进

行控制，那么打印就会乱套，达不到预期的效果。下面

的式子，分子 )( 左边无空格，让它升高，分式线后退 ’
个半角，想让 )( 处于中间位置，但结果是：

3
!

"

)(
（! # $）（! % $）

&$

&、在编辑文稿时，半角状态和全角状态经常交替

使用，要特别注意空格符也有半角和全角之分。一般

情况下两个半角空格符相当于一个全角空格符，显示

打印不会发生什么问题。但在使用稿纸方式进行模拟

显示或打印时，半角空格符或全角空格符，都被当作一

个字来处理，在稿纸中都占一格。在编辑文稿时，每个

段落的开始我们习惯空两格，应该使用全角空格，不能

用四个半角空格替代两个全角空格。虽然编辑时在屏

幕上看到的效果差不多，但打印时每个段落前会空上

四格，使人感到莫明其妙。至于空格是全角的还是半

角的，可把光标移到空格下，根据光标闪烁的大小很容

易区分。

!"cd‘e"fgh:,ij
)、!"# 的打印程序中有根据你选定的打印纸类

型，打印时进行重排的选择。选择它要注意，它会把一

些不该断开打印的地方，分在两行打印。在处理标点

符号时，同样如此，行未的标点会打到下一行的行首，

违反文稿书写规则。打印时使用重排虽然方便，但很

难避免上述缺陷。所以，打印时最好不选择重排，特别

是文章中含有数学式子，阿拉伯数字等不能断开打印

的内容时，应充分利用编辑控制，设置左右边界对版面

进行控制。这样控制后，使用段落重排，!"# 会自动

处理行未标点符号，不会把标点排到行首。

!"# 分栏打印的功能较弱，只有当一篇文稿采用

同一字号时，使用起来比较方便。如果文稿中有字号、

行距、字距控制，那么处于左边某栏的控制符，会影响

右边栏，使整篇文稿失控，除非对右边栏重新进行控

制，这样做是非常麻烦的。即使采用先按一栏编排，然

后进行块移动，编排成多栏，左边栏的控制符仍要影响

右边栏。解决这个问题有个“ 笨办法”，以分两栏打印

为例，先按一栏的宽度对文稿进行编排，编完后每页左

边一栏的内容不动，右边一栏的内容进行块操作时不

是把块移到左边一栏的右边，而是在它的下面往右移

动，移动的宽度是一栏的宽度加上栏宽。打印时先打

左边一栏，打完后把纸取出，再把纸送入打印机打印右

边一栏。

!"# 分栏打印时，不管内容多少，总是平均分配

到各栏，这样当打到最后一面时，不是先保证左边栏排

满，很不美观。解决的办法就是在文章结束后插入一

些空行，插入行数 . 每页行数 / % - 文章最后一页剩下

的行数。 !
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$% 包海峰
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! )! 命令集中有一经常

被人忽略，但却是非常

有用的外部命令 !"#!$。

!"#!$ 命 令 首 次 被 *)!
采用的版本是 +, & 版，它的功

能主要有两点：

一、为某路径命名

例如，你在使用 *)! 期间

经常到 *：- ./01 -&22+ - 345 -
*4$4 路径中存取数据，就可以用 !"#!$ 命令：!"#!$
.：*：-./01 -&22+ - 345 - *4$4，此时 .：已经代替了

上述路径，如果希望从该目录下拷贝文件到软盘，则

执行以下命令就可以了。

6)75 .：&, 819 4：4
二、用硬盘上的某一目录区来虚拟软盘

如果某些软件在运行过程中，需调用软盘上的文

件，则可以将这些文件拷贝到硬盘某一目录，并把此

目录虚拟成 4 盘或 # 盘。

笔者前段时遇到一例这样的情况。

以前许多软件是针对有两个低密软驱的 76 机开

发的。这样的软件执行时要在 4 盘和 # 盘之间互相

调用，那么在 只 有 一 个 高 密

软驱和带一硬盘的机器上就

不能使用。

例 64/ 开发的 #4!/6 入

门软件，如果 把 两 张 软 盘 的

程序拷入硬 盘 某 一 目 录 下，

使用 */: 命令，知道可执行

程序名为 64/，执行程序时，

屏幕提示错误“ ;<= >? @A=B #：

C/, ./0, ”

因此笔者用 !"#!$ 命令稍作修改，程序就可以顺

利地执行下去了。

&, 硬盘上建一个目录 64/
D, 在 64/ 子目录下建立 &、D 两个子目录，并将

#4!/6 第一、二张盘文件分别拷入 &、D 子目录

+, 在 64/ 子目录下建立一批处理命令

74$E F 6：-*)!
!"#!$ #：6：-64/ -D
6* -64/ - /
64/

以后每次要用 #4!/6 入门时，就进入 64/ 子目

录，然后运行 64/, #4$ 就行了。 !

!!""##$$%%&&’’(())**
$% 吴兴国% [M]N‘-O)ILG+H’DDM

在
编写程序的过程中，交换两个变量的值是经常

遇到的事。因此，本文介绍交换 #4!/6 变量的

几种方法，供读者编程时参考。

!"#$%&’(
若要交换 4，# 二变量的值，可引入中间变量 6，

其做法为：4)6，#)4，6)# 或 #)6，4)#，6)4。

如下面程序 &。

&’ 4 F D：# F H
&H 6 F 4：4 F #：# F 6
D’ 7:/8$ 4，#
DH 18*

&H 语句也可改为：&H 6 F #：# F 4：4 F 6

)"*+,-./
根据同时加上（ 减去）同一个数或同时乘以（ 除

以）同一个非零数，其值不变的原理，可得如下算法：

!：4 I #)4，4 J #)#，4 J #)4；

"：4 J #)4，4 I #)#，# J 4)4；

#：40#)4，4 K #)#，4 K #)4；

$：4 K #)4，40#)#，# K 4)4。

如程序 D。

&’ 4 F D：# F H
&H 4 F 4 I #：# F 4 J #：4 F 4 J #
D’ 7:/8$ 4，#
DH 18*

也可将 &H 语句改为：

&H 4 F 4 J #：# F 4 I #：4 F # J 4 或 &H 4 F 40#：# F
4 K #：4 F 4 K # 或 &H 4 F 4 K #：# F 40#：4 F # K 4

注：算法$中，4 必须被 # 整除，否则所得 4，# 的

值为近似值。

0"*+’(1234
在长城 ’HD’ 和 /#3—76 的 #4!/6 中，有变量交

换函数 !947，这时用它更方便。如程序 L。

&’ 4 F D：# F H
&H !947 4，#
D’ 7:/8$ 4，#
DH 1*8

也可将 &H 语句改为：&H，!947 #，4 !

·2&·
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中文系统下

实现变速键盘的几种方法

$! 曹国钧

PQRSTBAXU>VWL"#$$$%&M

目
前，大多数 ’( 微机都配备了鼠标器，用户使用

起来得心应手；又您是一个熟练的程序员，而您

使用的微机中未配备鼠标器，又希望在编程中能使光

标象使用鼠标器时那样快速移动，则可用变速键盘来

实现。本文介绍几种中文系统下实现变速键盘的方法。

一、直接调用 )*+, 方法

’( 机 )*+, -". 中断 $#$/. 子功能，提供了在西

文状态下实现键盘的变速功能。用法是：

入口参数：

01 2$#$/.
). 2 键盘键入字符速率

)3 2 重复启动某键的延迟时间

出口参数：

无

用 45)67 0 命令直接输入下面汇编程序：

8+9 01，$#$/
8+9 )1，$$$$ :: 键盘反应最快

*;< -".
*;< &$.
将该程序定义为 =0,<>5?@ (+8，放在系统自动

批处理文件 06<+515(@ )0< 中执行，该程序对以后

启动的中文系统也适用。

注意：=0,<>5?@ (+8 应在启动中文系统之前加

载，否则，该程序将对键盘不起作用。

二、保存 *;< -". 中断法

由于许多中文系统都在不同程度上替换了 *;<
-". 中断，为了在中文系统下也能设置变速键盘，可以

采用以下变通的方法，即

（-）将 *;< -". 的中断向量保存到 4+, 未用中断

中，如 *;<"A.，写成如下汇编程序：

1+B 01，01
8+9 4,，01
8+9 )1，$-0$ ::$：$-0$ 为 *;< "A. 的内存地址

8+9 C+B4 ’<B［)1］，$5A&5
*;( )1
8+9 C+B4 ’<B［ )1］，$=$$$ ::$=$$$：$5A&5 为

*;<-". 的中断向量

8+9 0.，D

8+9 41，+==,5< 8,7 ::8,7 为 字 符 串 E ,6(F
(5,,！！！E

*;< &-.

（&）在中文系统下直接调用 *;< "A. 的 $#$/. 子

功能，即

8+9 01，$#$/.
8+9 )1，$$$$
*;< "A.

三、8+45 设置方法

在 8, 4+, %@ $ 以上版本中的 8+45@ (+8 命令

提供了直接设置变速键盘的功能。具体步骤为：

（-）在 (+;=*7@ ,?, 中增加一行：

459*(5 2 (：G4+, G0;,*@ ,?,
（&）执行 8+45 命令

8+45 (+; B0<5 2 11 4530? 2 ??
其中：

B0<5 2 11（-@ @ #&）为字符每秒出现的次数，这与

键入速率有关系，下面列出部分关系：

B0<5 <?’580<*(（键入速率）

-! ! ! ! &@ $
&! ! ! ! &@ -
@ @ @ ! ! ! @ @ @ @ @ @
&A ! ! &$@ $
&D ! ! &-@ A
#$ ! ! &%@ $
#- ! ! &"@ H
#& ! ! #$@ $

显 然，B0<5 越 大，<?’580<*( 也 越 大，而 且

<?’580<*( 的增长是非线性的。当 B0<5 2 #& 时，

<?’580<*( 最大。

4530? 2 ??（-@ @ %）为重复启动某一键的延迟时

间，其延迟时间间隔为 - I % 秒，取值范围是 -@ @ %，即 - I
%，- I & 秒，# I % 秒和 - 秒。

例子：8+45 (+; B0<5 2 #& 4530? 2-
注意：该命令可随时修改，因而，使用方便灵活，并

对中文系统同样适用。

另外注意，此方法必须与 0;,*@ ,?, 配合使用，否

则，4+, 将出现如下提示：

0;,*@ ,?, JKLM NO PQLMRSSOT MU VOWXUWJ
WOYKOLMOT XKQZMPUQ。

四、C*;4+C, 方法

在 C*;4+C, #@ $ [ #@ - 中主组（80*;）已提供了

控制台（’0;53 (+;<B+3）子项，设置键盘速率和延

迟时间，该方法设置的变速键盘对整个系统均适用，直

到系统重新启动为止。显然，C*;4+C, 方法对中文

系统无限制。 !
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! ./$%&’ 是一套较完善的数据库管理软件，用

户使用它可以开发出各种数据库的管理程序，

然而，为了禁止非法用户的使用，有必要对程序进行加

密。本文将向读者介绍几种加密方法，仅供参考。

;<=>?@AB
静态加密是指密码固定不变的加密方法，这是一

种最常用的加密法。举例说明如下：

!利用字符串实现加密

012 2345 "66 77 关闭交互方式

012 8"90 "66 77 禁止屏幕输出

012 8"4" 2" 77 设置屏幕颜色为黑色

8413 77 清除屏幕

:300* ; < :300=">?< 77 设置变量 @%&&* 的值

A ; + 77 设置变量 B 的值为 +
?" =CD4 A E ; - 77 产生一个以 B E ; - 为条件的循环

( F *+，-+ 03G <请输入密码：< ( 77 提示操作者密码

( 3881 2" :300- 77 让操作者输入密码

( D6 :300- ; :300* 77 判断密码是否正确

( ( 012 8"90 "9 77 允许屏幕输出

( ( >12H 77 返回主程序

( 19?D 77 结束 I! 语句

( A ; A J * 77 设置变量 B 的值为现有值加 *
19?? 77 结束循环

KHD2 77 退出 !./$%&’ 系统

这个程序的密码是< @%&&*< 这个字符串的内容，

在此程序中笔者设为< @%&&L.MN<，读者可根据自己

的意愿改换此字符串的内容，便能得到不同的密码。

如果密码输入 , 次无一正确将退出。

"利用数据库实现加密：

前一种方法，虽然可以实现对程序的加密，但仍有

密码不易修改的缺点。下面向读者介绍一种利用 !"#O
$%&’ 的数据库字段变量值进行加密的方法。

012 2345 "66( ( ( 77 关闭交互方式

012 8"90 "66( ( ( 77 禁止屏幕输出

012 8"4" 2" 77 设置屏幕颜色为黑色

8413 77 清除屏幕

H01 :300=">?( ( 77 打开数据库

A ; + 77 设置变量 B 的值为 +
?" =CD4 A E ; -( ( ( 77 产生一个以 B E ; - 为条件的循环

( F *+，-+ 03G <请输入密码：< ( 77 提示输入密码

( 3881 2" :300( ( 77 让操作者输入密码

( D6 :300 ; >2>DP（:300=">?）( 77 判断密码是否正确

( ( 012 8"90 "9 77 允许屏幕输出

( ( >12H( ( ( ( ( 77 返回主程序

( 19?D( ( ( ( ( ( 77 结束 I! 语句

( A ; A J * 77 设置变量 B 的值为现有值加 *
19??( ( ( ( ( ( ( 77 结束循环

KHD2( ( ( ( ( ( ( 77 退出 !./$%&’ 系统

下面是密码的定义程序，它可以随时任意的改换

密码。

012 2345 "66( ( 77 关闭交互方式

012 8"4" 2" 77 设置屏幕颜色为黑色

8413( ( ( ( ( ( 77 清除屏幕

H01 :300=">?( ( 77 打开数据库 @%&&L.MNQ N$!
F R，-+ 03G <00密码的定义00< ( 77 提示操作者定义密

码

F *+，-+ 03G <请输入密码：< S12 :300=">?( 77 让操作者定义

新密码

>13?( ( ( ( ( ( 77 读取 T’! 语句

H01 77 关闭数据库 @%&&L.MNQ N$!
>12H 77 主程序

数据库 @%&&L.MNQ N$! 的结构：

字段 字段名 类型 宽度 小数

* @%&&L.MN 字型 R

#利用Q U’U 文件和改变字符 %&VII 值实现加密

上面介绍的利用数据库加密的方法，虽然比第一

种加密方法保密性更强，可是仍容易被破译，下面我们

给读者介绍一种利用Q U’U 文件和改变字符 %&VII 值

实现加密的方法。

012 2345 "66 77 关闭交互方式

012 8"4" 2"( ( ( 77 设置屏幕颜色为黑色

012 8"90 "66 77 禁止屏幕输出

8413 77 清除屏幕

>102 6>"P :300=">?Q P1P( 77 从文件中读取变量 @%&&L.MN
的值

80W ; *( ( ( ( ( ( 77 设置变量 V&W 的值为 *
?" =CD4 80W E ; R 77 产生一个以 V&W E ; R 为条件的循环

( 80-- ; 42>D（02>（80W））( 77 设置变量 V&-- 的值

( :780-- ; 8C>（308（0HX0（:300=">?，80W，*））Y -+）( 77 设置

变量 @* Y @R 的值

( 80W ; 80W J *( ( ( 77 设置变量 V&W 的值为现有值加 *
19?? 77 结束循环

:300=">? ; :* J :- J :, J :Z J :[ J :W J :) J :R ( 77 设置变

量 @%&&L.MN 的值

80 ; * 77 设置变量 V& 的值为 *
?" =CD4Q 2Q 77 产生一个无条件循环

( :300=">?* ; 0:38（R）77 设置变量 @%&&.LMN* 的值

( F W，-) 03G\请输入密码\( 77 提示操作者输入密码

( 3881 2" :300=">?* 77 让操作者输入 @%&&L.MN* 的值

( D6 :300=">?*〈〉>2>D（:300=">?）( 77 判断新密码是否正确

( ( D6 80〈, 77 判断密码输入次数是否超过 , 次

·*-·
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! ! ! " #，$% &’()密码错，请重输！)! ** 不超过 + 次的提示

! ! ! ,&- . /! ! ! ** 设置变量 01- 的值为 /
! ! ! 23 4567 ,&- 8 . $///! ** 产生一个循环

! ! ! ! ,&- . ,&- 9 -! ** 设置变量 01- 的值为现有值加 -
! ! ! :;22 ** 结束循环

! ! ! ,& . ,& 9 -! ! ** 设置变量 01 的值为现存值为 -
! ! ! " #，$% &’( &<’,（$=）! ** 打印一行空格

! ! ! 733< ** 返回无条件循环

! ! :;26 ** 结束 >? 语句

! ! @A6B ** 退出 ?CDEF1G 系统

! :;26 ** 结束 >? 语句

! :H6B ** 退出无条件循环

:;22 ** 结束循环

I:BA ** 返回主程序

这个程序的功能是提示操作者输入密码并判断密

码是否正确，如果密码 + 次输入无一正确，则程序自动

退出 ?CDEF1G 系统，否则返回主程序。在这个程序

中，我 们 先 从 文 件 JF11KCLMN OGO 中 读 出 JF11P
KCLM 这个变量，然后，将此变量中的每一个字符的

F10>> 码值减 $/，从而实现解密。

下面是密码定义程序：

&:B B’7Q 3RR! ! ** 关闭交互方式

&:B ,373 B3 ** 设置屏幕颜色为黑白色

&:B ,3;& 3RR! ! ** 禁止显示屏幕上的输出

,7:’! ! ! ! ! ! ** 清除屏幕

<’&&43I2 . &<’S（%）! ** 设置变量 JF11KCLM 的值

"+，T# &’()请输入新密码：)! ** 提示操作者输入新密码

"=，T# U:B <’&&43I2! ! ! ! ** 让操作者输入新密码

I:’2! ! ! ! ! ! ** 读 VGW 语句

,&- . - ** 设置变量 01- 的值为 -
23 4567 ,&- 8 . %! ** 产生一个以 01- 8 . % 为条件的循环

! ,&$ . 7BI6（&BI（,&-））! ! ** 设置变量 01$ 的值

! <<*,&$ . ,5I（’&,（&AX&（<’&&43I2，,&-，-））9 $/）! ! ** 设

置变量 <<- Y <<% 的值

! ,&- . ,&- 9 -! ! ** 设置变量 01- 的值为现有值加 -
:;22! ! ** 如果 01- 8 . % 则退出循环否则继续

<’&&43I2 . <<- 9 <<$ 9 <<+ 9 <<T 9 <<= 9 <<Z 9 <<# 9 <<% ! !
** 设置变量 <’&&43I2 的值

&’S: ’77 76Q: <’&&43I2 B3 <’&&43I2N [:[ ** 将变量 <’&&43I2
的值存入文件

这个程序的功能是提示操作者输入新密码并将其

加密后储存到 JF11KCLMN OGO 这个文件中。在这

个程序中，我们将 JF11KCLM 这个变量中的每一个字

符的 F10>> 码 值 加 $/，从 而 实 现 保 密。这 样，即 使

JF11KCLMN OGO 文件被打开，也不易破译出密码。

读者可修改对字符所加的 F10>> 码值，从而得到更好

的保密效果。

C<D>?@AB
下面向读者介绍一种动态加密法。所谓动态加密

就是操作者每次上机时输入的密码都是不同的，这样

即使旁边有其他人在场也不用担心了。因为 ?CDP
EF1G 中没有随机函数，下面我们仅以系统日期的变

化为例来说明动态加密。

程序清单：

&:B B’7Q 3RR ** 关闭交互方式

&:B ,3;& 3RR ** 禁止屏幕输出

&:B ,373 B3 ** 设置屏幕颜色为黑色

,7:’ ** 清除屏幕

2’B: . 2’(（2’B:（ ））9 [3;B（2’B:（ ））9 (:’I（2’B:（ ））! ** 设

置变量 \ 的值为 /
] . / ** 设置变量 \ 的值为 /
23 4567 ] 8 . $ ** 产生一个以 \ 8 . $ 为条件的循环

"-/，$/ &’(^请输入密码：̂ ! ** 提示操作者输入密码

6;<A B3 <’&&43I2! ! ! ! ! ** 让操作者输入密码

6R <’&&43I2 . 2’B:! ! ! ! ! ** 判断密码是否正确

&:B ,3;& 3;! ** 允许屏幕输出

I:BA! ! ! ! ** 返回主程序

:;26! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ** 结束 >? 语句

] . ] 9 -! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ** 设置变量 \ 的值的为现有

值加 -
:;22! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ** 结束循环

&:B :&,’ 3RR ** 关闭［G10］键

23 4567 N BN ** 产生一个无条件循环

:;22! ! ! ! ** 结束循环

这个程序的密码是：‘年 9 日 9 月’如果当前日期

是 -__+ 年 -- 月 % 日，那么蜜码便是 -__+ 9 -- 9 % .
$/-$。在这个程序中同样允许操作者输入 + 次，无一

正确时我们利用 ?CDEF1G 中的 1GW G10F C?? 命令，

使［G10］键不能终止程序运行，并用一个无条件的空

循环使机器进入死循环，实现假“ 死机”。读者可以自

己改变密码值的运算方式，使其达到更好的保密效果。

以上程序如果经过 ?CDJ0COJ Y G 进行伪编译，

就可使其保密效果更佳。如果没有 ?CDJ0COJN GDG
文件，则可用 0 盘启动并用批文件 F‘WCGDG0N EFW
直接进入相应的应用系统（这时应禁止 0BI7 9 EI:’Q 中

断），程序就不会被“ 打开”，从而使加密更加保险、可

靠。
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在
在教 育 领 域，

电子计算机已

经成为各类学校中一

门倍受重视的基础学

科，同时电子计算机

技术作为一种非常有

效的辅助教学手段，

也为愈来愈多的教育

工作者采纳，逐步普

及使用。

不过，有一 些 人

会认为，电子计算机

在教育领域普及和运

用只是与数学 、物理

等理科的教学关系比

较密切，跟语文学科

不会有多大的联系。

本人多年从事语文教

学工作，最近经过一

段时间的尝试后体会

到，电子计算机作为

一种辅助教学的手段，在语文教学中同样具有广泛的

运用前景，能给传统的语文学科提供一种崭新的训练

方法，有利于提高训练的效果，促进语文教学质量的提

高。

目前大多数的语文同行们（ 也

包括 其 他 文 科 教 师）由 于 各 种 原

因，往往对电子计算机有一种隔阂

感和神秘感，本文写作的目的就是

想通过自己的实践和体会，帮助我

们的同行们打破这种神秘感，为今

后更广泛地运用现代科学技术改革

语文教学的方法和手段提供一点有

益的帮助。

!"#$%&’()
*+,-./

采用人机对话的方式，计算机

出示语文知识练习题，学生用键盘

输入答案后计算机做出判断，如果

正确，自动累加得分，并继续后面的

练习；如果错误，则提示“ 错了”，同

时给出“ 正确答案是：&&&&”。全

部练习完成以后，计算机则自动显

示“总得：& 分”、“ 答对：& 题”、“ 答

错：& 题”等信息，让学生对自己所

做练习的结果能够一目了然。

根据以上的设计要求，可编制出以下的 ’()*+ 语

言程序流程图：

0")*+12
根据流程图给出的步骤就可以进行应用程序的编

写。程序编写主要运用 ’()*+ 语言中的语句有：条件

转向语句（ *, - ./01）、读数语句（20(3）和置数语句

（3(.(）、键 盘 输 入 语 句（ *145.）、打 印 输 出 语 句

（42*1.）等几种。

下面是汉语拼音注音练习程序：

" +6)
#% 42*1. ：42*1. 7 ! ! ! 语文基础知识练习7
#" 42*1. ：42*1.：42*1. 7说明：字母一律用小写方式输入，

阴平8 阳平8 上声8 去声的调值和轻声分别用数字：#8 98 :8
;8 " 在字母后面表示，例如：7

9% 42*1. 7 红色 <=>?@A9; 启发 BCDE:# 石头 @<CF=G9"7：42*1.
9" 20(3 H I ，4 I
:% *, H I J 7 0137 ./01 42*1. 7练习全部结束，总得分：7；

,；7 分7：42*1.：42*1. 7 答 对：7；3；7 题7：42*1. 7 答

错：7；+；7题7：013
:" ) J ) K #：42*1. )；7）7
;% 42*1. H I
;" *145. L I
"% *, L I J 4 I ./01 , J , K 9 ：3 J 3 K#
"" *, L I M N 4 I ./01 42*1. ：42*1. 7 错了，正确答案

是：7；4 I ：+ J + K #

·:9·
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!" #$%&’ ：()’) *+
!+ ,&-
." -/’/ 注音，01234567，将来，8495:;947*，同志，<=5:014*6，人

民，>?5@45**，北京，A?4845:B7，丰收，C?5:D1=2;;，团结，<295E
84?**，胜利，D1?5:;466，工人，:=5:>?57B，学校，F2?F49=*6

*"" -/’/ ,&-，?5G

程序中 7" H *" 语句是显示练习题目和使用说明。

（由于汉语拼音的四声标调无法直接用键盘输入，说

明中要求采用数字来表示）。B" 语句（$,/-）和 ." 语

句（-/’/）是对应的读数和置数语句，-/’/ 语句中依

次以词为单位给出需注音的汉字和汉语拼音的标准答

案，（." 语句中只编出十个词，可根据需要增加数量，

也可以编成以单字或短句为单位）。

当练习全部结束，计算机就自动，显示出“ 练习全

部结束”，同时也显示出总得分 I，统计出答对题数 -
和答错题数 J，结束运行。

3"4!536789:
由于程序的编写和运行中需要输入和显示汉字，

因此，在 #J*K! 兼容机上编写和运行，效果良好。

这个程序有很强的通用性，稍作修改，就能编成其

他类型练习的应用程序。下面给出的程序就是根据今

年广东省中师《 文选和写作》统考试卷部分试题编写

的语文基础知识练习应用程序：

+ JLM
7" #$%&’ ：#$%&’ N O O O 语文基础知识练习N
7+ #$%&’ ：#$%&’：#$%&’ N 说明：字母一律用小写方式输

入：N：#$%&’ ：#$%&’
*+ $,/- P Q ，) Q ，# Q
B" %I P Q R N ,&-N ’S,& #$%&’ N练习全部结束，总得分：N；

I；N分N：#$%&’：#$%&’ N 答对：N；-；N 题N：#$%&’ N 答

错：N；J；N题N：,&-
B+ M R M T 7：#$%&’ M；N）N
6" #$%&’ P Q ：#$%&’ ) Q
6+ %&#U’ V Q
+" %I V Q R # Q ’S,& I R I T *：- R - T7
!" #$%&’ ：()’) *+
!+ ,&-
." -/’/ N 选出下列成语中没有错别字的一组：

/W 牵强附会 死心踏地 原封不动 参差不齐

XW 牢不可破 熟视无睹 逃之夭夭 熙来攘往 N
.+ -/’/ NJW 对牛弹琴 量体裁衣 礼上往秋 众口烁金

-W 举一反三 得胜回朝 不期而遇 重蹈复辙 N，A
K" -/’/ N 下列诗句的作者依次排列正确的一组是：

!明月松间照，清泉石上流。"玉玺不缘归日角，景帆应是

到天涯

#三川北虏乱如麻，四海南奔似永嘉 $苦辞酒味薄，地无

人耕。N
K+ -/’/ N/W 李白O 杜甫O 李商隐O 王维O XW 李商隐O 王维

O 李白O 杜甫；

JW 王维O 李商隐O 李白O 杜甫；-W 王维O 李白O 李商隐O

杜甫。N，Y
Z" -/’/ N 下面语句中没有语病的一句是：

O O O /W 巍巍长城是我们伟大祖国的自然屏障。

XW 应付统考还要不要进行基本功训练呢？我们的回答

是肯定的。N
Z+ -/’/ NJW 祖国人民无时无刻都在期望着我们。

-W 广东今后二十年基本实现现代化的目标难道不能实现

吗？N，G
*"" -/’/ ,&-，,&-，,&-

如果采用主程序和子程序的结构，把若干套可供

选择的练习题编成若干个子程序，并在主程序中使用

随机函数 $&- 和 $/&-)P%[, 语句，随机选择套题，

可以使练习内容富于变化，更具有挑战性，激起学生的

兴趣。

还可以将编好的应用程序用编译 X/M%J 编译成

扩展名为W ,\, 的可执行文件。经过编译过的程序文

件不需要进入 X/M%J 系统，在 JJ-)M 状态下就能够

运行，使用更加方便，运行速度加快数十倍。

;"<=>?
运用电子计算机辅助教学，对学生进行语文基础

知识和基本技能的训练，是利用现代科学技术手段改

革语文教学方法和教学手段的有效方式，有这样几个

突出的特点：

7、能改进教学手段，提高教学工作的效率。教师

在实际教学中都会遇到这样的矛盾，一方面希望能增

加练习，强化学生的训练，另一方面又苦于精力和辅导

时间的不足，常常会处于心有余而力不足状况。运用

电子计算机辅助教学就能较好地解决这个矛盾，减轻

教师的劳动强度。

*、能调动学生的学习兴趣，提高训练的质量。电

子计算机对学生做出的答案能够立刻做出判断，并显

示答案是否正确，如果发现答案不对，立刻给出正确的

答案，这样可以让学生迅速得到信息反馈，对学生产生

刺激，促使他们不断努力，争取好成绩。如果在程序中

编进一些鼓励的话，当学生练习遇到困难时就显示出

来，会收到很好的激励效果。如果编入能显示图象和

声音的程序，会更加直观现象，生动有趣。

B、有利于实行个别化教育，真正地因材施教。学

生是单人单机操作，计算机具有较大的存储容量，程序

编写又有很大的灵活性，教师完全可以针对不同的情

况编制和使用。总之，计算机作为一种辅助教学手段，

在语言学科中的运用同样有着广阔而美好的前景，有

待于我们语文教学的同行们，尤其是年轻一代的语文

工作者去掌握、开发和运用。 "

·6*·
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历时两个月的“黄海杯”电脑知识大赛已经结束，

收到全国各地读者的答卷共两万份左右，读者热情之

高，参与精神之强令我们十分感动。很多读者在来信

中对大奖赛给予了很高的评价，认为这次活动对计算

机知识的普及和计算机教育的发展起到了进一步的推

动作用。一位读者在来信中这样写到：我是《 电脑爱

好者》杂志的忠实读者，我并不关心自己是否能得奖，

只是想通过这次大赛检验一下一年来自己的学习效

果。我希望杂志社能经常办一些这样的活动，对我们

学习计算机知识会有很大的帮助。从读者信中我们还

了解到参赛选手中不仅有兄弟、姐妹一起攻关答卷，而

且还有父母、子女全家一同上阵；有的读者怕错过参赛

日期，特地将答卷用特快专递送到大赛组委会；还有许

多读者对赞助此次活动的新黄海实业总公司表示感

谢。

大赛组委会经过认真仔细地审核，共有 !"#$ 份答

卷全部答对。由于全部答对的读者较多，因而评奖活

动采取计算机抽奖的形式进行。抽奖活动是在大赛组

委会与新黄海实业总公司负责同志的共同监督下进行

的，由新黄海实业总公司总经理宋华田同志亲自抽取

了一、二、三等奖及优秀奖（抽奖结果公布如下）

##############

。

% % % @ABCDE ##############%
一等奖：（+,-./01234567 &’#8

栾桂珍% 山东济南市山东建筑材料工业学院老干

部处

二等奖：（+,-./01234597 &’#8
王金育% 浙江省临海市医药科技市场报

邱少芳% 广西南宁广西师范学院物理系

三等奖（!( 名）：（+,-./012345:;<=>? )*
@ABCDEFGHIJKL@M8

胡% 晖% 安徽省黄山市屯溪商业大厦新安北路 !& 号

刘香环% 安徽淮北矿务局中学高三（!）班

李焕滨% 北京东直门外南湖梁建工机械厂 + 楼 & 单元 & 号

章永国% 北京市石景山区八角路 " 栋 & 单元 & 楼 &) 号

卢健莹% 广西南宁市西乡塘广西科学院广西大学信息管理班

赖% 力% 贵州省社会科学院贵阳市梭石巷 )* 号

李顺昌% 河北邯郸钢铁总厂一轧

侯西坡% 河北省定州市瘟庙街 *’ 号

李瑞生% 河北省遵化市靠山庄镇政府司法所

潘华沙% 河南南阳市解放路 !!* 号南阳市人民医院第二门诊

部

曹% 岸% 湖北武汉汉口江岸营口路 " 号

马% 荣% 江苏省高级人民法院民庭

吴滋高% 江西九江市大桥五处医院

丁未汀% 山东省烟台芝罘区红旗里 + 号内 *
于会兵% 山东烟台市福山路 +" , # 号

刘持轩% 山东枣庄矿务局中心医院

谢菊芳% 陕西省勉县计划生育宣传服务中心

张立林% 沈阳市沈河区青年大街 "+) 号

邓闻君% 四川南充 !(’* 信箱

初世炽% 中共大连市西岗区委员会宣传部

优秀奖：NABCDEFGHIOKPQRLSM8
安徽% 陈文光% 任艳

北京% 刘钢

福建% 邱少清

甘肃% 李百顺

广西% 卢锦屏% 虞蒋

贵州% 黄晖宇% 王立宇% 肖与兰% 刘寄萍% 周火旬

河北% 侯俊成% 杨广彬% 李慧军% 毛巍巍

河南% 李洪涛% 纪斌% 胡述海% 赵群% 雷保国

黑龙江% 高越% 张凯% 李传奇

湖北% 胡新华% 胡明洁% 杨洪% 吴莹% 龚见孟% 李承九

湖南% 刘裕辉% 刘金颂

江苏% 刘丽萍% 辛银霞% 郭勇

江西% 张家昭

辽宁% 施海程

内蒙古% 李冬梅

青海% 李发福

山西% 武贵军% 王富刚

陕西% 黄刚% 李俊辉

上海% 康敬文

四川% 向玉清% 胡仁锦% 陶景

云南% 段新% 史红军

浙江% 王鸿

##########################################

大

% % 凡是获得一、二、三等奖的选手请来函写明你的详细通信

地址及邮政编码，并寄来身份证复印件，以便邮寄奖品。来信

请寄：北京海淀区中关村南二街五号 "(!-“黄海杯”电脑大赛

组委会收（"(((’(）。

鉴于这次活动读者参加踊跃，新黄海实业总公司表示凡

是参加此次大赛的读者购买新黄海实业总公司的产品均可优

惠 * . "(/
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竞赛题正确答案：

"0 1% !0 1% &0 2% +0 1% *0 2
#0 2% $0 3% ’0 3% )0 3% "(0 2
""0 2% "!0 1% "&0 3% "+0 2% "*0 1
"#0 2% "$0 1% "’0 1% ")0 3% !(0 1
!"0 2% !!0 3% !&0 3% !+0 3% !*0 2
!#0 3% !$0 2% !’0 1% !)0 1% &(0 2
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./012
众所 周 知，软 盘 的 写 保

护

口贴上写保护标签后，具有

防止磁盘上文件被删除或改

写的作 用。在 日 常 工 作 中，

当我们只对软盘上的文件进

行读操作时，注意在软盘的

写保 护 口 处 加 上 写 保 护 标

签。这样，即 使 所 使 用 的 计

算机带有病毒，也无法感染

加写保护标签的软盘，从而

使软盘免遭病毒的侵袭，尤

其当我们带着装有重要程序

和数据的软盘到其他的计算

机上工作时，更应注意采取

写保护措施。

34561278
大家 知 道，对 只 读 属 性

的文件，一般程序是无法进

行修改或删除等操作的，因

此一些病毒程序也就无法感

染这 类 文 件。根 据 这 个 特

点，我们对磁盘上的一些重

要文件加上只读属性，从而

可以在一定程度上起到防御

计算机病毒感染的功效，这

项 工 作 一 般 可 以 使 用 .45
67789 等工具软件完成。

9:;<=.8>?@
目前，市 场 上 不 断 有 各

类防 毒、解 毒 软 件 推 出，其

中，新加坡 4:;)( 公司的 6<6
软件 以 及 美 国 4),=>:( .’?,=
公司的 4.%@ 软件都具有较

好的防毒、解毒的功能。6<6
中的 69%AB 以及 4.%@ 中的

@C%64D 程序都具有良好的

病毒预警功能，并且可以常

驻内存，随时监测病毒的入侵。另

外，美国 E+%-)) 计算机病毒协会

研制的 @FGH94%< 及 48B%< I H.
程序以及我国公安部研制的 94%<
及 JF88 程序都具有较好的病毒扫

描及解毒功能。我们若能在计算

机启 动 时，用 批 处 理 程 序 %H675
BKB4L M%6 运行这些软件中的病

毒扫描程序，就能够清查当前的计

算机系统中的病毒，一旦发现 病

毒，可以使用这些软件中的解毒程

序清除它们，以确保计算机不带毒

运行，从而保障计算机系统的安全

性。

ABCD>E=/
为了防止病毒入侵造成损失，

我们要经常对一些重要的程序和

数据进行备份，这样一旦计算机遭

受病毒的破坏，因为留有软盘备份

而有了挽回这种损失的可能。例

如，对计算机硬盘上的引导区的备

份便是防止病毒对计算机系统进

行破坏的一个重要措施，我们可以

使用 .)=)> <’>=’, 公司的产品 <H
作这项工作，这样一旦病毒破坏了

硬盘的引导区，而使计算机无法从

硬盘启动时，我们就能够用 <H 软

件将正确的引导区内容从软盘上

写回硬盘，从而恢复硬盘的功能，

消除病毒产生的危害。另外，备份

一个干净的系统引导盘也是十分

重要的，这样一旦发现计算机感染

上了病毒，而这时又急需使用计算

机上的数据，这种情况下，我们可

以用所备份的干净盘来引导计算

机，就可让计算机内存不带有 病

毒，硬盘上的数据便可以使用了。

"
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在
整个计算机病毒家族中，文

件型病毒大约占了 -,.，困扰用户

的绝大多数病毒也是文件型 的。

由于防病毒软件的发展总是滞后

于“日新月异”的病毒，如何检测未

知文件型病毒就显得尤其重要了。

兵法 曰：“ 知 已 知 彼，百 战 不

殆。”所以，作为用户应了解文件型

病毒的一般特征：第一，感染 /01
及 232 文件，将自身链接于宿主

程序之中；第二，绝大部分驻留内

存。

针对病毒的第一个特点。首

先，在无毒状态下用 405 造一个

伪 /01 及 232 文件。具体作法：

键入“/067 /08：9259: /01”和

“/067 /08：9259": 232”，回 车

后用空格填写该文件。由于一些

病毒对宿主程序的长度有所要求，

建议将这两个文件做到 $## 个字

节以上。做好后按;< 存盘。这时，

硬盘上应有 9259: /01 及 9259":
232 这两个文件，且内容全为 空

格，然后用 4=> 命令记下两个文件

长度。〔注：不要试图在 405 下运

行这两个文件，否则死机。〕至此，

准备工作完毕。

当有外来盘需要运行或装入

系统时，将这两个文件拷进外 来

盘。然后挂起硬盘〔 在 /105 中将

硬盘一项设为 8082〕，用无毒系

统盘起动系统；接着，去掉外来盘

写 保 护，运 行 外 来 盘 上 所 有 的

/01 及 232 文件。然后，用 4=>
命令查看这两文件的长度。一旦

发现变化，包括增长，减小，可一律

视为外来盘有文件型病毒。其次，

用 9762 命令查看这两个文件：在

正常时应显示为空行，如果在这两

个文件中发现怪字符，也可一律视

为外来盘带毒。文件中的怪字符

便是链接在宿主程序中的病毒代

码，有经验的用户可用 42?@A 反

汇编出病毒程序，加以分析，得到

杀解该病毒的方法。如果外来盘

已没 有 剩 余 空 间，可 用 405 的

B4=5C: 575 或 >D14>=B2: 575 建

立内存虚拟盘，将这两个文件拷至

其中，也可起到同样的效果。

该方法适用于一切文件型病

毒，经该方法检查通过的外来盘，

可视为无毒。

针对决大部分文件型病毒都

要驻留内存的特点，用 405 的 /EF
C45C 及 121 命令也可达到发现

病毒的目的。具体做法：挂起硬盘

后用无毒系统盘起动系统，立即用

/EC45C 及 121 G / 检 查 内 存 状

况，并记下各自报告的剩余空间大

小。在运行完外来盘上的可执行

文件以后，再用无毒系统盘上 的

/EC45C 及 121 G / 命 令 查 看 内

存。如果剩余空间变小很多，如十

几千或几十千字节，一般是大程序

驻留内存，可不必管它。如果只变

小几千或一千多字节，则应高度怀

疑内存中已驻留病毒，这时可初步

认定外来盘有病毒。该方法也适

用于发现引导型病毒。

良好的使用习惯，对发现未知

病毒也有很大作用。笔者认为，定

时压缩硬盘尤为重要。经过压缩

的硬盘，其中的文件无论是物理上

还是逻辑上都是连续存放的。一

旦有文件型病毒侵入，病毒必然要

将自身的复制品链接于宿主程序

之中。这 时，用 带 G H 参 数 的 /EF
C45C 命 令 或 6/900I5 的 H=I2
1D6 命令便可发现众多的可执行

文件在硬盘上被分为两个不连续

区域存放。只要在经常压缩硬盘

的系统中出现以上情况，既使病毒

并未表现出来，也可确认文件已染

毒，压缩硬盘可采用 80>908 的

56224=5C 或 6/900I5 的 4=5C
/016>255 以及 15 ( 405 *: # 中

的 42H>DA，用户可根据自身的具

体情况选用。

综合以上方法，再加上良好的

使用习惯和最新防病毒软件的威

力，便可真正作到“ 拒蛮夷于国门

之外”。 "
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系
统型病毒主要是占据引导

扇区，把正确的引导扇区放

在某一位置，在启动时先执行病毒

程序，再去调用正确的引导程序来

启动。这种病毒主要是修改中断

向量 (&+ 来达到传染的目的。

消除系统型病毒的方法就是

用正确的引导扇区来覆盖病毒代

码。如果有一张盘被感染了，只要

找一 张 同 类 的 并 且 是 用 同 一 种

,-. 版本来格式化的盘，将其上的

引导扇区写在病毒盘的引导扇区

上就行了。具体做法是：

(/ 运行 01234
$/ 将无毒盘放在驱动器中

5 6("""(（ 回车）这条命令是调引

导扇区到内存，其中的第一个 " 表

示内存偏移地址，第二个 " 表示是

7 驱，如果是 2 驱则改为 (，第三个

" 表示的是从 " 扇区开始，最后一个

( 表示只读 ( 个扇区。（下同）5
0"(88（回车）查看是否是无毒盘。

&/ 将有毒盘放在驱动器中

5 9"""(（回车）

5 :（回车）退出 01234/
这样就完成了消除工作。

但是如果在找不到正确的引

导扇区 的 情 况 下 又 该 怎 么 办 呢？

有办法！利用 0;< 中的 8;=>7? 命令

产生正确的引导扇区，然后用上面

的方法就可以完成解毒了，现在最

主要的就是寻找正确的引导扇区，

方法如下：

（我是用病毒［@1AB］为例的，

用 <C7A 查到，但找不到正确引导

扇区）

大家知道，系统型病毒主要是

修改 (&+ 中断向量来达到其传染

和破坏目的的，只要我们不让它修

改向量，在启动时除了比正常的要

慢一点之外，没有别的区别了，如

果现在我们在格式化一张盘，那么

得到的引导扇区就该是正确的引

导扇区了，关于［@1AB］病毒的消

除过程如下：

用另一张盘启动（,-. 版本可

以不同，只要无毒就行了），然后运

行 01234，象上面那样把病毒引导

扇区 调 到 内 存 偏 移 地 址 为 DC""
处，反汇编寻找病毒中修改中断向

量的地址：

5 6DC"" " " (
5 3 DC""
EEEE：DC""! ! F>B DC61
5 3 DC61
5 3（继续使用 3 命令）

EEEE：DC&) >;G 7E，［"*(&］

EEEE：DC&# 01C 7E
EEEE：DC&7 01C 7E
EEEE：DC&2 >;G［"*(&］，7E
这几条指令是减少 $H 内存，现在

我们要它不减少内存，操作如下：

5 7 DC&2
EEEE：DC&2 A;B
EEEE：DC&C A;B
EEEE：DC&0 A;B
EEEE：DC&1（回车）

5
然后再寻找修改中断向量的地方：

5 3（继续使用 3 命令）

EEEE：D0&1 >;G［""*C］，7E
EEEE：D0*( >;G［""*1］，C<
EEEE：D0*% F>B "DC"：""""
这三条指令就是修改 (&+ 中断向

量，我们又用空操作 A;B 指令来不

让它修改：

5 7 D0&1
EEEE：D0&1 A;B
EEEE：D0&8 A;B
EEEE：D0*" A;B
EEEE：D0*( A;B
EEEE：D0*$ A;B
EEEE：D0*& A;B
EEEE：D0** A;B
EEEE：D0*%（回车）

5
现在已经修改完毕，把它写回病毒

盘，然后退出 01234，把病毒盘放在

’ 驱，重新启动：

5 9 DC"" " " (
5 :

出现 了 提 示 符 后，找 一 张 盘

（和病毒盘同类型的）来格式化，从

而取得正确的引导扇区，这正是我

们所要找的，有了它之后，就可以

用一般的方法来消除它了。 "
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! ! 年 #’ 月 ’$ 号本人的计算机上发现一种新的

计算机病毒，用公安部 ()**+’ 软件检测，不能

发现、清除此种病毒。因为文件感染此病毒后，字节长

度增加 ,-, 字节（!"$.），在此暂称它为“,-,”病毒。

#、病毒发作条件

经本人反复测试，发现此病毒每年 #’ 月 ’$ 日至

#’ 月 !# 日发作（指系统时间）。在这段时间内如果带

毒文件住留内存并作任何关于文件的操作（ 如 /)0、

1234、/5* 等），都会引发病毒。

’、病毒感染对象及发作后果

“,-,”病毒只感染 126 为扩展名的文件（ 在病毒

体内用 /5789 可查看到“*: 126”字样）；如用 /)0
命令引发病毒时，出现如下显示：

;<=>?@ AB CDAE@ F GHI B< =HJ@=
;<=>?@ K@DAH= L>?J@D AI ’-%’ M !+N1
/AD@OP<DQ <R F：S

K.FL9.F) 0HA=THQ )BIPAP>P@:
上海沪铁院运输系 U4*-" 研制 ！！！

62/5 126 ’!"’# $’ M #$ M N! "："NH
V3K 7FW !% $" M #" M N- #$：$#X
1266FL/ 126 "’N’" $’ M #$ M N! "："NH
Y1234 5Y5 #",’$ $’ M #$ M N! "："NH
F8W25Y51 7FW ## $" M $N M N- #’：#%X
1/79 126 #",%’ $" M ’+ M N’ #：",X
Z8)W 126 !% #’ M #" M N$ #’：$$H
9/791Y #-," $" M #N M N- N：#+X
V3K [ /)0 \ $" M $% M N- N：""X

#$ RA=@（I）#$N%$7 JQP@I
K.FL9.F) 0HA=THQ )BIPAP>P@:
上海沪铁院运输系 U4*-" 研制 ！！！

",#+!’ JQP@I RD@@
接下去如果再作 /2K 操作，则软盘的目录区被破

坏，使软驱无法再读此盘，丢失盘上所有数据（ 因本人

使用的计算机没有硬盘，故不知道此病毒在硬盘上的

发作后果）；如果在非发作时间内使用带毒软盘，在作

读写盘操作时，病毒传染所有 126 为扩展名的文件。

!、病毒的消除

此病毒有较强的隐敝性，用一般的查毒软件不能

发现并清除。但用 /5789 却能方便地清除它。现介

绍方法如下：

F〉/5789& 〈5LW50〉

M L WV/K: 126& *将带毒文件调入内存

M * #$$
M 01Y& & & & *查看文件长度

1Y：#’5!
M .#’5! !"$& & *文件长度减去病毒长度，以确定

病毒的开始位置

#+!! $]N!
M / ]N!& & & *显示病毒开始的字节

7$ $’ N! ’] ]] M #5*将从 ]N!. 处开始的 " 个字

节记下（此 " 个字节是未感染病毒时文件开头的 " 个

字节）

M 5 #$$
5N: 72 ,%: $’ -": N! !]: ’] -/: ]] [ 5LW50 \ & & *
将找出的 " 个字节在文件开始处恢复

M 01Y
1Y：#’5!
：]N!& & *恢复原文件长度

M V& & & *存盘

M Z& & & *退出

至此，文件恢复正常，病毒被消除。

-、让病毒休眠

如果病毒不能有效地消除，被感染病毒的文件又

不得不运行，可以用以下方法防止病毒的传染：用 /5^
789 或 31W22*K 工 具 在 病 毒 体 内 找 到 字 串_ *:
126_，将其 126 部分改为罕见的 FK1)) 字符，以使它

传染的对象变得几乎不可能出现，以此达到防止传染

的目的。但这种方

法不能阻止该病毒

的发作。

另：本 人 手 中

有一部分文件感染

此种病毒，但在病

毒体后又接有 FBPA
M ;AD>I 软 件 的 免

疫体（ 怀疑是病毒

作 者 有 意 所 为 ），

长 度 为 #+#+
（+"$.）字节左右，

给消毒工作加大了

难度，虽然让它休

眠了，但消除它比

较困难，因为被感

染文件的文件头部

分不知被保留在什

么地方。本人在此

恳切希望有办法的

朋友能给予指点"
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!"!病毒是目前国内比较流行的一种病毒，由于该病毒

仅仅是修改文件目录表中可执行文件（ # $%$ 和# &’( 文件）目

录项的首簇指针，对被感染文件的内容、长度、时间、属性等均不

作改变。而且，就是对目录项首簇指针的修改，在计算机内存已

感染该毒的情况下也查看不出。所以该病毒一般不易被发觉，

许多病毒检测软件对其也无能为力。最近在对该病毒进行分析

时，发现了一种新的方法，可以非常方便有效地检测计算机是否

感染了 )!"!病毒，现介绍如下，供大家参考：

我们知道，当一台正常的计算机向贴有写保护签的软盘拷

贝（&’*+）文件时会出现下列提示：

,-./0 1-2/03/ 0--2- 4-./.56 7-.80 9
:;2-/，"0/-<，=9.>？

（软盘被写保护）

当笔者在一台感染了 )!"!病毒的计算机上，用 &’*+ 命

令向贴有写保护签的软盘拷贝文件时却提示：? @.>0（ A）321.07，

即拷贝文件成功（ 其实软盘上并没有文件拷贝进去）。用干净

系统软盘重新启动该计算机后，再用 &’*+ 命令向贴有写保护

签的软盘拷贝文件时，出现了“ 软盘被写保护”的提示。经分

析，原因就在于软盘驱动器在检测出软盘被写保护后，停止动

作，并将 这 一 信 息 返 回 中 断 时，感 染 了 )!"!病 毒 的 &’(B
(:C)# &’( 文件对此不予理睬，给出拷贝成功的信息。

利用 )!"!病毒的这一特性，我们就可以非常方便地检测

出计算机是否感染 )!"!病毒。只要向贴有写保护签的软盘拷

贝文件，如果提示拷贝成功，则计算机肯定感染了 )!"!病毒。

该方法在 :DE FGH、:DEIGH 等多种微机上均试验通过。

检测出计算机感染了 )!"!病毒后，可以用 &*:J 软件（?#
FE 版本）或 K!LLHM 软盘清除该病毒，但应注意清毒之前一定要

用干净的系统软盘重新启动计算机，以确保机器的“干净”。 "

IIIIIIIIIIIIJJJJJJJJJJJJ ))))))))))))!!!!!!!!!!!!""""""""""""!!!!!!!!!!!!<<<<<<<<<<<<============>>>>>>>>>>>>
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!N 王铁根N ’(A)*D+t1RNFFMOO?8

本
文提供了一种软硬盘数据

的有效保护措施，并给出

了相应的实用程序。该程序提供

了利用热键切换写保护方式和非

写保护方式这两种功能，在写保

护方式下计算机病毒程序不能有

效地传播，而且各种非法删除和

非法格式化等误操作不能破坏我

们的软硬盘数据；在非写保护方

式下可进行各种正常的拷备、删

除以及合法的格式化等操作，不

会影响我们工作的正常进行。

该程序扩充了中断 !CE?IP
和中断 !CEMOP，对其具有写盘功

能 的 全 部 子 功 能（ :P Q OIP，

ORP，OHP，OSP，OTP，OUP，O=P）

进行了屏蔽与非屏蔽的特殊处理，实现了磁盘

数据写保护与非写保护两种操作方式。该程序

中还利用扩充时钟中断 !CE ?&P 服务程序的

方法，将组合键 &E"L V :LE V $D& 设置为该程

序中磁盘数据写保护与非写保护方式进行实时

切换 的 热 键；同 时 在 屏 幕 的 右 上 角 用 信 息

“,’C”和“,’==”提示给用户系统是处在写

保护方式还是处在非写保护方式下。

文后所附程序以 &’( 格式文件编制，只要

经 E:D( 和 EL!CK 编译连接生成 &’( 文件运

行驻留内存后即可使用。该程序的初使方式为

写保护，通过按 &E"L V :LE V $D& 热键即可在

写保护方式与非写保护方式间进行切换。

3270N N N A06W05/ X3270X
N N N N N 2-6 ?OOY
N N N N 9AAZW0 3A：3270，7A：3270

;06.5：N N [W1 A/9-/
2>7?3YN N N N 77 OOOOY
2>7?IYN N 77 OOOOY
2>7MOYN N 77 OOOOY
@>96A 74 OOOOY
A3-005? 7; X,’C X，OOY
A3-005F 7; X,’==X，OOY
.5/>.A/ 7; OIY，ORY，OHY，OSY，OTY，O;Y，O@Y，OOY
72A.5/ W93-2 .5/5ZW，977-?，977-F
N N N N W28 9Y，IRY

W28 9>，.5/5ZW
.5/ F?Y
W28 42-7 1/- 977-?，;\
W28 42-7 1/- 977-? V F，0A
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! ! ! ! "#$ %&，’(&

"#$ %)，*+,+-"
"#$ ./，#0012, %..3’
*+, ’4&
2+."

*+,45&! ! "%63# +-"
! ! ! ! "#$ %&，+-"

"#$ 7&，55&
*+, 45&
2+."

+2846&! ! 93#6 0%3! ；扩充键盘硬中断

服务程序

! ! ! ! 9-1& %/
9-1& .1
9-1& 61
9#9 .1
"#$ %&，5’&
*+, 4:&
%+. %)，56& ；6,3) ; %), 键

<= 2/*,46&
*+ %)，:5& ；216 扫描码

6"9 %)，54&
<+= 2/*,46&
/#3 61：0)%>1，50000&；改变标志单

元

6%)) .*19163
*+ %)，4& ；向 ?5@’ 送应答信号

"#$ %&，%)
#3 %)，?5&
#-, :4&，%)
/6&> %&，%)
#-, :4&，%)
6)*
"#$ %)，’5&
#-, ’5&，%)
1,*

2/*,46&：! 6%)) .*19163
! ! ! ! 9#9 .1

9#9 %/
<"9 61：#).46&

+2846&! ! ! ! 2+.9
+284A&! ! ! ! 93#6 0%3! ；扩充硬盘 B C
D 服务程序

! ! ! ! 6%)) 6#"9%&
<6 "-17229
<"9 61：#).4A&

"-17229：! 6)6! ! ! ! ；蜂鸣报警提示

! ! ! ! "#$ %)，5E&
*+,45& 52&
*32,

+284A&! ! ! ! 2+.9
+28@5&! ! ! ! 93#6 0%3! ；扩充软盘 B C
D 服务程序

! ! ! ! 6%)) 6#"9%&
<6 "-17229
<"9 61：#).@5&

+28@5&! ! ! ! 2+.9
6#"9%&! ! ! ! 93#6 +2%3! ；比较子功

能调用子程序

! ! ! ! 1,*
9-1& 1*
6"9 61：0)%>1，5555&
<+2 2/*,6"9
"#$ 1*，#0012, 61：*+,)*1,

)##9%&： 6"9 7F,2 9,3 61：［1*］，55&
! ! ! ! <2 2/*,6"9

6"9 %&，61：［1*］
<2 6#"92G-
*+6 1*
<"9 1&#3, )##9%&

2/*,6"9：! 9#9 1*
! ! ! ! 6)6
! ! ! ! 32,
6#"92G-：! 9#9 1*
! ! ! ! 1,6
! ! ! ! 32,
6#"9%&! ! 2+.9
.*19163 93#6 +2%3! ；屏幕显示子程序

! ! ! ! 9-1& 1*
"#$ 1*，#0012, 16322+4

6"9 0)%>1，5555&
<2 +2/,163
"#$ 1*，#0012, 16322+’

+2/,163：! 9-1& 7/
! ! ! ! 9-1& 6/

9-1& ./
*+,45& 5A&
9-1& ./
"#$ ./，55@%&

)##9163：! *+,45& 5’&
! ! ! ! )#.17

6"9 %)，55&
<= 2/*,163
"#$ 7)，5@&
"#$ 6/，5554&
*+,45& 5H&
"#$ 6/，5554&
*+,45& 5H&
*+6 ./
<"9 )##9163

2/*,163：! 9#9 ./
! ! ! ! *+,45& 5’&

9#9 ./
9#9 6/
9#9 7/
9#9 1*
32,

.*19163 2+.9
1,%3,：! ! 9-1& 61! ! ；初始化安装部分

! ! ! ! 9#9 .1
"#$ %/，A(46&
*+, ’4&
6"9 7/，#0012, +2846&
<2 *+1,%))
.#1*+, 46&，#).46&，+2846&
.#1*+, 4A&，#).4A&，+284A&
.#1*+, @5&，#).@5&，+28@5&
"#$ ./，#0012, "2114
"#$ %&，5H&
*+, ’4&
"#$ ./，#0012, 1,%3,
%.. ./，5550&
"#$ 6)，5@&
1&3 ./，6)
"#$ %/，A455&
*+, ’4&

*+1,%))："#$ ./，#0012, "211’
! ! ! ! "#$ %&，5H&

*+, ’4&
"#$ %/，@655&
*+, ’4&

"2114 .7 I JDKL MDN OP BKQ
RSTUUPKL I，5.&，5%&，’@&
"211’ .7 IJDKL MDN VTR OPPK BKQ
RSTUUPW！I，5E&，’@&
6#.2! ! 2+.1
! ! ! ! 2+. 72>*+ "
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一、求真消毒卡升级操作总则

!" 升级的实质

“求真”在一块卡板上集成了杀病

毒卡、防病毒卡、编程卡（ 可升级）、固

化 #$% 卡、汉卡以及用户固态盘卡等

多种卡板的功能。“ 求真”卡的升级就

是把完成某种新功能（例如杀一种新病

毒）的 一 段 新 指 令 数 据 追 加 到 卡 上

&’($) 中（可满足今后十年扩展升级

的需要），从而不断扩展“ 求真”卡的功

能。

*" 升级版本号

求真卡的开机版权说明中都有升

级副版本号，应按版本号顺序升级。本

刊代销的第一批卡副版号为++**，应顺

序运行现在发表的 ++*, 到 ++*- 共五

个升级程序。

," 升级主程序

“求真”卡的升级程序用高级语言

中最简单实用的 ./%01/ 编写，每个程

序由主程序和 #/2/ 数据程序两部分

组成，主程序行号 !+ 到 3+，清单如下，

请在 ./%01/ 编辑状态下输入。

!+ 14%：’(052 6 789 ’(/:05:6：#&;
%&: < *=>-?：/ < =+@=：.+ < !：& A
< 6#/2/6

*+ (&/# # A ：0; # A < 6 &5#6 2B&5
’$C& /，*>>：(&/# 1+，1!，D&( A ：

& A < 6 %E)6：:$2$ @+
,+ 4 A < 4&;2 A（ # A ，!）：( A <

(0:B2 A（# A ，!）：0; 4&5（# A ）F
G * 2B&5 3+

=+ 0; 4 A F 6+6 $( 4 A G 6 ;6 $(（4
A G 636 /5# 4 A F 6/6）2B&5 3+

>+ 0; ( A F 6+6 $( ( A G 6 ;6 $(（(
A G 636 /5# ( A F 6/6）2B&5 3+

?+ 1 < D/4（ 6 HB6 I # A ）：’$C& /，

1：/ < / I!
-+ %+ < %+ I .+*1：%! < %! I .!*1：

.+ < .+ J$( !：.! < .! J$( !：:$K
2$ *+

@+ 0; 1+ < %+ /5# 1! < %! 2B&5
’(052 6 $C！6：’$C& =+@>，@!：

%/D& D&( A ：%L%2&)
3+ ’(052 & A I 6 &(($(！6；%+；%!：

&5#
主程序是共用的，即对于不同的升

级程序，其主程序部分都是上述清单，

所以主程序只输入一次即可，输入后反

复核实 无 误，用 789" ./% 文 件 名 存

盘。以后每次升级只需在 ./%01/ 状

态下调出主程序，再补充输入 #/2/ 数

据程序。

=" 升级 #/2/ 数据程序

#/2/ 数据程序见各次升级公告，

行号 !++ 到 33+，链接在主程序之后。

!++ 行是本次升级的目地说明；33+ 行

是结束标志、校验和、升级版号；其余各

行是升级代码数据，数据都是两位 !?
进制数，输入时不要简化，例如 ++ 不要

简化成 +，+& 不要简化成 & 等等。

>" 升级硬开关

“求真”卡上设有升级硬开关，升

级时应处于通的位置，而平时应处于断

的位置，以而保证“ 求真”卡的绝对安

全。

?" 升级操作

以 ++*, 号公报为例说明升级全过

程，首先在微机断电状态下接通升级硬

开关，开启微机后按以下步骤操作。

（!）进入 ./%01/
（*）调出预先输入并已存在盘上

的 789" ./% 升级主程序

（,）按 ++*, 号升级公告输入 #/K
2/ 数据程序组成完整的 ++*, 号升级

程序

（=）运行升级程序

运行结果显示白色和黄色“$C！”

各一次表示输入程序正确并且“ 求真”

卡已经升级。

升级完成后应关掉微机电源，断开

升级硬开关。

-" 升级注意事项

（!）升级程序要求在 ./%01/ 下输

入和 运 行，而 ./%01/ 适 用 于 #$%,"
,J，所 以 如 果 用 户 微 机 常 驻 系 统 为

#$%>" +、?" + 或 ?" *，则应另格式化一

张 #$%," ,+ 或 #$%," ,! 系统软盘，拷

入 ./%01/" 1$)、./%01/" &J& 作为升

级专用盘，升级时用该 ," ,J 软盘启动

微机。另外由于升级程序运行时要把

自身写到当前盘上，所以软盘不能贴

“写保护”。

（*）如果升级程序运行后不显示

白色“$C！”，则用户在输入过程中 有

错。

如果显示“#/2/ &(($(！”，表示

输入的 #/2/ 数据格式有误，产生的原

因是：

（/）数据不符合 !? 进制数规定；

（.）数据不是两位；（1）数据之间的分

隔符逗号有误。

如果显示“%E) &(($(！”，则表示

数据校验和有错。

发生以上情况应对照升级 #/2/
数据程序清单和主程序清单修改，直到

程序运行后显示白色“$C！”。

（,）如升级程序运行后显示白色

“$C！”而不显示黄色“$C！”，表示程序

正确但没有完成升级过程，应重点检查

升级硬开关是否接通。

以上关于求真卡的升级总则本刊

只发表一次，请妥为保存，以后只发布

升级公告部分。

二、求真消病毒卡升 级 公 告 ++*,号

#/.0 是长度为 !=?> 字节的文件

型病 毒，#/.0 病 毒

通过列 目 录 #0( 操

作 传 染 扩 展 名 为

1$) 和 &J& 的可执

行文 件。病 毒 本 身

采取了隐蔽技术，使

得病 毒 驻 机 时 隐 藏

了染 毒 文 件 的 长 度

变化，所以要观察文

件长 度 一 定 要 在 微

机无毒情况下进行。

3 月 3 日 和 !*
月 *? 日开机且病毒

驻机后约 ! 小时，由

病毒控制微机演奏乐曲，使微机不能工

作，有些 &J& 文件染毒后不能运行。

本次升级为求真卡追加杀除 #MNO
病毒的功能。

!++ (&) ** G *, COPP #/.0 QORST
!!+ #/2/ +/，>+，>/，>-，*+，=,，=!，

>*，==，++，++，++
!*+ #/2/ +!，3/，+3，+,，++，@!，1+，!3
!,+ #/2/ +!，.+，+3，>>，++
!=+ #/2/ @?，>?，=?，,,，*,，!?，@?，>?，

==，?!，?*，?3，++，;;，;;，;;
!>+ #/2/ .&，.+，!3，.;，!-，*?，.@，

+-，+*，->，+?，.;，;*，*-，.@，*1
!?+ #/2/ ++，;,，/?，->，#/，>?，&@，

=*，&/，@!，1*，*=，+>，@,，#!，++
!-+ #/2/ &@，;>，;?，.;，++，*=，.3，

+>，++，@,，,&，=?，*!，++，->，+3
!@+ #/2/ &@，+>，&/，.;，+&，*=，.3，

+/，++，.&，++，*,，/1，,*，1!，//
!3+ #/2/ &*，;/，&3，,+，;?，;;，;;
33+ #/2/ &5#，=3-*，???!，++*,

·*,·
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三、求真消病毒卡升级公告 !!"# 号

$%&’ ( $%&) * ’ 是引导型 病 毒，

驻机后占用基本内存高端 +, 字节，传

染软盘时病毒占据软盘引导区，而把原

引导区移到 + 面 ! 道 - 扇区。传染硬

盘时，病毒占据硬盘主引导区，而把原

引导区移到 ! 头 ! 柱 . 扇区。病毒截

获 /&0+- 中 断 进 行 传 染，在 读 引 导 区

时，病毒调出其转移隐藏的原引导区以

欺骗用户。

本次升级为求真卡追加广谱消杀

$%&’ ( $%&) * ’ 类病毒的功能。

+!! 1%2 "- 3 "#
,455 $%&’ ( $%&) * ’
64789
++! :;0; !;，<!，

<;，<=，"!，#-，

#+，<"，##，!!，

!!，!!
+"! :;0; =>，%>，

!.，=?，!!，.!
+-! :;0; >@，!"，

=<，<!，"%，.-，

-%，#!，"+，!+，

=<，#.，"%，.-，

-%，#?
+#! :;0; "+，!=，

=-，#!，"%，>>，

!?，#?，"+，"%，

.!，-%，A!，"!，

!!，=<
+<! :;0; --，<?，+%，%.，-:，>>，!%，

+>，;+，;!，"!，":，>>，!+，.%，@!
+?! :;0; --，:’，’;，>!，+%，%.，+>，

!!，=#，!>，--，@!，.%，@!，’’，.!
+=! :;0; !#，’;，>!，!<，%.，+!，!!，

=<，!?，@=，!?，A!，"!，!+，!?，%.
+.! :;0; "#，>>，+>，<%，%A，+;，!.，

’!，!>，.’，>’，’%，!!，"?，’A，>>
+A! :;0; !!，>-，;?，=#，!>，>%，@.，

=#，!#，!’，@A，=<，>#，.-，@-，+!
"!! :;0; -’，:;，=?，%-，@-
"+! :;0; !!，!’，!%，+<，!!，>%，:<，

!!，!.，>%
""! :;0; @!，.#，!?，->，!#，=<，<=，#=，

?<，?%，<!，">，#"，<>，#"，!!
"-! :;0; !!，..，!>，!<，!!，!!，!!，%A，

?"，%A，>>，>>
AA! :;0; %&:，=.AA，.A<"，!!"#

四、求真消病毒卡升级公告 !!"< 号

’B)0 是长度为 +-?- 字节的文件

型病毒，占用 ", 基本内存。染毒后的

@C2 文件长度增加 +-?= 字节；%D% 文

件长度增加 +-?-［ E +?］字节。

1F"-" 文 件 型 病 毒，基 本 长 度 为

+-<A 字节，驻留在基本内存高端，修改

/&0+@ 中断用于激发破坏，截获 /&0"+
中断用于传染。

1F"-" 是国内发现的第一个试图真

正不改变文件长度而进行传染的病毒。

本次升级为求真卡追加消杀 ’B)0
和 1F"-" 病毒的功能。

+!! 1%2 "# 3 "< ,455 ’B)0 GHI 1F"-"
64789

++! :;0; !;，<!，<;，<=，"!，#-，#+，

<"，##，!!，!!，!!
+"! :;0; !+，’:，!A，!-，!!，.+，#?，+;
+-! :;0; !+，-?，!;，%"，!!，-:，#:，
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五、求真消病毒卡升 级 公 告 !!"?
号（+AA# 年 . 月）

+!AD 病毒截获 /&0"+ 中断，传染

扩展名为 @C2 和 %D% 的可执行文件。

本次升级为求真卡追加杀除 +!AD 变种

病毒的功能。
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六、求真消病毒卡升 级 公 告 !!"=
号（+AA# 年 A 月）

;&0/F@;& 病 毒 传 染 扩 展 名 为

@C2 和 %D% 的可执行文件，当染毒文

件是 F@;&J %D% 且运行时，屏幕上将

显示一段英文信息：

;HK4 L4789
/M NO87 9OMKPG7Q RG9 SQQH 4HM5QTKQI

J J J J J J
U U * * 27J 2Q4V8G * *

中译文为：

反病毒

如果你的软件已被其它病毒感染，

请运行你的软件，则病毒将被清除。

谢谢！

;&0/F@;& 病毒确 有 一 定 的 清 除

其它病毒的作用，但它在非授权情况下

传染可执行文件的特征确定了它自身

就是一个病毒，由于它的干扰，使得一

些可以带参数加载的文件不能运行。

本次升级为求真卡追加杀除 ;&W
0/F@;& 病毒的功能。
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在计算机的世界里有一样是一成不变的，那就是

任何新机型在几个月以后就不会是最先进的了。那是

因为该死的现代科学技术的发展永不停止。

如果您的计算机已有两三年的历史，它在慢慢地

运行着 3"+’456，无休止地等待，真是令人厌烦，而在

杂志上或者商店橱窗里看到那些使人眼花缭乱的新机

型，要是付得起钱的话，你可能早已作了更新换代了。

如果买不起，难道没有别的节约家庭开支的方法吗？

办法肯定有———计算机升级。大多数 789 或 789:; 以

及一些 089 计算机都有一个 189 升级插槽，你可以重

换 <=> 芯片，在标准槽里插入带有 <=> 的扩展卡，更

换母板（包括 <=>）。或者在某些情况下，可以增加一

个叫做双倍时钟或叫做 (?@&A&"?@ 的芯片。

关键在于系统中哪一部分需要升级和怎样做才最

好。当你工作时，仔细注意一下你的计算机：在计算机

刷新复杂屏幕的时候，你是否需要等待一段时间呢？

在 3"+’456 系统下，运行应用程序，是否硬盘在不停地

工作呢？

一块拥有更快更宽总线的母板将以更快的速度传

递数据，一片高一级的微处理器（<=>）将以更快的速

度执行指令，这些都将加快硬盘数据传递、结果显示的

速度。要是 3"+’456 需要与硬盘频繁交换数据，你就

需要有更多的内存。如果一切都需要升级，那么一台

新计算机也许是你的最佳选择。

一般说来，相对较新但功能不够齐全的系统是很

好的升级材料。计算机越旧，就越没有升级的价值。

要是你下定决心进行升级的话，你会发现整个过程并

不困难。当然，你需要认真计划，使用必要的工具和遵

循下面一些规责。下面的文章将告诉你如何更好的进

行升级操作。

Tb9D56e:U;N<=>8
一种方法是让 <=> 升级。这种方法能让日趋过

时的电脑领略一下先进的计算机技术。你可将现有的

789 或速度较低的 189 换成热门强劲的 189 芯片（=@+B
C"4D 升级可能还为时尚早。）当然，并不是每一台电脑

都能升级。一些著名的中型公司制造的机器不是按工

业标准设计的，例如 E@%’"+F G’F@，=%&H%&’ I@JJ，KLM+B
’%" 及 G=:(N 公司的产品就是这样。除非使用他们自

己相应的设备，否则不能进行升级。如果是按工业标

准生产的机器，那么你能方便地使它们升级。

.) 谁可做升级操作？

答案是你自己！

你甚至可以让 089 升级至 189，但这意义不大。

因为总线和其它一些部件将使一切慢下来。089 升级

最好是连母板一起升级，因为这样将解决许多瓶颈问题。

在升级前，先考虑一下计算机的年龄。要是你的

计算机已购置了相当一段时间，内部零件几乎都需要

更换了，仅换一个 <=> 是不合算的。

任何按工业标准生产的 789:; 或 789 计算机都可

进行升级。要确切知道一台计算机是否能进行升级是

一件棘手的事情。面对着千千万万的不同产品，厂商

不可能知道每一种产品的确切配置，有必要向厂商、经

销商等询问一下，看机器能否进行升级。有些老系统

除需要更换芯片外可能还需要更换 IO(:。

要是你有一台 189:; 或 189A;0/ 或 77*KP 工作

的机器，问题就简单多了。依靠 O+C@J 的 (?@&A&"?@ 升

级技术，它们能很方便地进行升级。许多机器母板上

还有分离的插座，用来插入倍频时钟（ #J4#H ’4MQJ"+F）

的 189 芯片，以取代原微处理器（<=>）的所有功能，在

没有额外插座的计算机里，你也只需简单地更换原来

的 <=> 芯片就可以了。

0) 更换芯片有何益处？

如果插入 (?@&#$"R 芯片将 189A; S 77 升级，机器

·17·
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速度将从 !!"#$ 增至 %%"#$。也就是说，速度增加了

一倍。事实果真如此吗？

对某些功能来说，速度确实增快了一倍，但其它的

速度却根本不会改变。就任何给定任务而言，准确的

速度增加量不尽相同，关

键看计算机的哪些部分被

用来完成它。

从 !!"#$ 升 级 到

%%"#$ &’()*)+’(，,-. 内

部执行速度提高了一倍，

但系统与其它部件之间的

通 讯 仍 然 是 原 来 的

!!"#$。因此那些频繁使

用微处理器的任务，如数

值运算、记录整理排序和

单词查找等是以双倍速度

执行的。但象磁盘数据读

取，屏 幕 切 换，或 与 ,-.
无关的任务，速度没有明

显变化。由此分析，在计

算机上执行的几乎所有任

务都与这两种操作相关，

综合速度虽然不会增加一

倍，也还是很可观的。

从 /0%12 换成 /0%*2&’()*)+’( 芯片，系统增加了

一个数学协处理器。它将提高浮点的运算能力，例如

电子表格处理和 ,3* 程序中矢量图形的计算。

/0% 速度快，所以从 !0% 计算机升级到 /0% 时钟速

度也加快了。在这种环境下，一切速度都变了。例如，

456(7 /0%*2 内置 08 9:9;(（ 高速缓存器）。这种 9:9;(
的作用是缓冲 ,-. 从系统内存中读取的数据。,-.
从内部 9:9;( 中读写数据比从外部 <3" 要快多了。

在一个双倍时钟频率系统（97=9> ? @=AB7(@ CDC6(E）里，

内置 9:9;( 的作用就显而易见了。

一个 /0%*2 芯片内部含有一个数学协处理器，但

/0%12 没有。（ 事实上，/0%12 有一个数学协处理器，

但被遮盖起来了，不起作用。似乎 456(7 花费了一番功

夫，有意使 ,-. 芯片部分失效，并降低价格出售。）因

此 !0%*2 与 /0%*2 与 /0%12 以同样时钟频率工作时，

其它部件运行速度差别不大，但同相应的 !0% 芯片相

比，/0% 内部高效能使得总体速度依然大大加快了

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
。

RSTUVWXYZ[\]^_
欢迎您加入由中国科技信息所数据库开发部，中

国计算机函授学院和金铭公司联合建立的计算机爱好

者库。该库即是一个人才库、又是技术交流库、信息交

换库、也是一个专业市场库，一旦加入受益无穷，向您

提供最新图书、资料、软件信息。

联系地址：北京复兴路 FG 号中信所大楼 %FH 室（FIII!0）

联系电话：0GFGG// ? J%FHK 联系人：苏莉

开户银行：工商行翠微路城市信用社K 帐号：ILFI0G ? %F
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!! 鄂大伟

D@%<’0N"##$%&8

在
’() 环境下，硬盘作为一个开放性的大容量存

储介质，每一个上机用户基本上都可以不受限制

的使用硬盘的软件资源，访问自己或其它用户的目录、

文件。’() 对硬盘的这种管理方式，一方面使用户对硬

盘的使用和维护提供了方便，但另一方面也带来了信息

安全方面的问题，任一用户未经授权就可以轻而易举地

用 *(+,、-.*/0+ 等命令将所需的应用软件从硬盘拷

贝至软盘，然后装入别的计算机中

使用，在软件保护意识日益深入人

心的形势下，如何有效保护硬盘中

的信息成为广大用户所关心的问

题。

我们知道，当用户执行 1’2)/
命令后，会在硬盘的 $ 面 $ 道 & 扇

区建立一个主引导扇区，它是独立

于 ’() 操作系统分区的一个扇区，

不属于任何分区，因此利用 ’() 的

系统 功 能 调 用、’3-04、+*5((6)
都不能直接读取该区内容，主引导

扇区包括主引导记录和硬盘分区

表，主引导记录长度为 "7$ 个字节，

位于偏移 $ 8 &-$9 处，主要用于硬

盘自举，硬盘分区从偏移 &-39 处

开始的 %7 个字节，该扇区的最后两

个字节为 ::9，..9，是硬盘自举记

录的有效标志字。在引导程序和硬

盘分区表之间大约有 "$% 个全 $ 的

字节空间，我们可以在此空白区域

设置一个密码标记，并在硬盘的应

用程序中增加一段读取密码的程

序，如果读取的主引导扇区中某一

地址存在密钥，则软件正常运行，如

果密码不符或不存在，程序则拒绝

执行。这样即使将这些应用程序拷

贝到另一个硬盘上，由于该硬盘的

主引导记录中不存在相应的密码标记，所以程序在新的

硬盘环境下是无法使用的，通过这种简便的方法即可有

效的防止硬盘文件的非法拷贝。

在采用硬盘文件反拷贝技术中，一般需要编制两段

程序，其一在主引导记录中安装密钥的程序，另一个是

应用主程序中嵌入密码检测识别程序，在每次应用软件

使用时都应调用此程序，对用户的使用合法性进行检

查。一般来说，汇编语言程序的反汇编代码可读性较

好，而高级语言经编译连接生成可执行文件后，其反汇

编代码的可读性较差。为防止非法用户对加密程序进

行跟踪分析，密码安装后应把此程序从硬盘中删除。而

密码检测程序宜采用高级语言完成，以利于系统保密。

作为示例，下面分别给出用汇编语言实现的密码安装程

序 2;)5.66< .)= 和用 5>?@A * 语言实现的密码检测识

别程序 *93*/< *，安装程序负责在主引导扇区偏移地

址 &&$9 与 &&&9 处分别写入密钥 &"#79，供检测程序

校验识别。程序 *93*/< * 除具有密码检测功能外，还

具有对主引导扇区进行备份与恢复的功能，程序执行后

首先检测主引导扇区的密码是否存在，

如果密钥存在，程序正常运行，如果在文

件名后加参数 - 可实现将主引导扇区

的内容以二进制文件的形式备份到硬盘

上（文件名为 -((5< =.+），当主引导扇

区因病毒或其它原因被破坏时，在文件

名后加参数 B 可实现将主引导扇区的

备份文件 -((5< =.+ 写入硬盘，以恢复

硬盘主引导扇区，如果密码不存在，以上

功能均不执行，程序将非正常退出，并显

示相 应 信 息。以 上 程 序 分 别 在 5>?@A
.CCDE@FD? "< $ 和 5>?@A * "< $ 环境下运

行通过。

密码安装程序 GHCFIJJ< ICE
KCDL CDLEDHF MI?I M>@JGK NKAODN
ICC>ED KC：KCDL，OC：KCDL，CC：KCDL，DC：KCDL
A?L &$$P
EIGH M?AK QI?
! ! ! M>CP KC

M>CP KC
MAM OC
MAM DC
EAR IS，$"$&P ；读一个扇区

EAR @S，AQQCDF @>Q ；读主引导扇区

EAR OS，$$T$P ；读硬盘

EAR KS，$$$&P
GHF &#P ；2 U ( 功能调用

VK W>GF
EAR @S，AQQCDF @>Q
EAR IS，XDY 8 ZA?O
EAR［@S [ $&&$P］，IP
EAR［@S [ $&&&P］，IJ ；密码写入

EAR IS，$#$&P ；写一个扇区

EAR @S，AQQCDF @>Q ；缓冲区首址

EAR KS，&
EAR OS，$$T$P
GHF &#P 写回硬盘

VK W>GF
EAR OS，AQQCDF AX 8 ECL ；显示成功

EAR IP，$\P
GHF "&P
VEM DSGF

W>GF：EAR OS，AQQCDF D?? 8 ECL ；显示密码安装失败信息

EAR IP，$\P
GHF "&P

·%#·
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!"#$：%&’ ("，)*++,
#-$ ./,

%(#-0 !-12
345 13 6/. 142（+）

&7 8 %9:0 0 0 13 ;<&&$ =!> 8 ?&@1 #9 #-A
9$(BB!1C ;，/+，/D，;E ;
!@@ 8 %9: 13 ;<&&$ =!> 8 ?&@1 #-9$(BB
5(#B!1C ;，/+，/D，;E ;
7!> 8 ?&@1 1? /.D),
*9!: !-19
0 0 0 !-1 %(#-
密码检测程序 FGHF=C F
I#-*B41! J 9$1#&C , K
I#-*B41! J 3#&9C , K

’&#1 49(:!（）；

#-$ *,!*7 8 3&&$（）；

’&#1 3(*742 8 3&&$（）；

’&#1 @!9$&@! 8 3&&$（）；

*,(@ 3455!@［6/.］；

LMNH *52；

*,(@ 5#B!-(%!［］O P F：Q Q<RRSC TUVP；

#-$ 5B(:；

%(#-（ #-$ (@:*，*,(@ *(@:’［］）

｛

0 0 0 #5（ (@:* O O /）49(:!（ ）；0 W*如

果未加参数，提示程序使用方法

* W
*,!*7 8 3&&$（ ）；0 W*检查主引导

扇区识别标记* W
#5（ 5B(:）

｛

0 0 0 0 0 0 #5（*(@:’［/］O O ;3;X X*
(@:’［/］O O ;<;）

0 0 0 0 0 0 0 0 0 3(*742 8 3&&$（）；

0 0 0 0 0 0 #5（*(@:’［/］O O ;@;X X*
(@:’［/］O O ;Y;）

0 0 0 0 0 0 0 0 0 @!9$&@! 8 3&&$（）；

0 0 0 ｝

0 0 0 @!$4@-；

｝

#-$ *,!*7 8 3&&$（）

｛0 W*检测主引导扇区函数* W
0 0 0 #-$ @!94B$；

5B(: O +；

@!94B$ O 3#&91#97（.，+"Z+，+，+，/，/，

3455!@）；W*读主引导扇区* W
#5（！@!94B$）
｛

0 0 0 0 0 0 #5（ 3455!@［ +"//+］O O
+"/.[[3455!@［+"///］

O O +"D)）

0 0 0 0 0 0 ｛ W*硬盘密码检测

* W
2@#-$5（ P \#97 <&&$
5B(: *,!*79 R=C Q
-P）；

5B(: O /；

@!$4@- 5B(:；

0 0 0 0 0 0 ｝

0 0 0 ｝

!B9!
｛

0 0 0 0 0 0 2@#-$5（ P S,! <&&$ 5B(: -&$
5&4-1C F(-;$ H"!*4$!1 $,!
5#B! Q-P）；

0 0 0 0 0 0 !"#$（/）；

0 0 0 ｝

｝

’&#1 3(*742 8 3&&$（）

｛0 W*备份主引导扇区函数* W
0 0 0 #5（（ 52 O 5&2!-（ 5#B!-(%!，P ?3

] P））O O ^_NN）

0 0 0 ｛

0 0 0 0 0 0 2@#-$5（ P F(- ;$ *@!($ 5#B! Q
-P）；

0 0 0 0 0 0 !"#$（/）；

0 0 0 ｝

5?@#$!（3455!@，/，6/.，52）；

5*B&9!（ 52）；

2@#-$5（ P <RRSC TUV 5#B! F@!(A

$!1C P）；

｝

’&#1 @!9$&@! 8 3&&$（）

｛0 W*恢复主引导扇区函数* W
0 0 0 #-$ 9$($4!；

#5（（ 52 O 5&2!-（ 5#B!-(%!，P @3 ] P））

O O ^_NN）

｛

0 0 0 0 0 0 2@#-$5（ P F(- ;$ &2!- 5#B!C Q
-P）；

0 0 0 0 0 0 !"#$（/）；

0 0 0 ｝

5@!(1（3455!@，/，6/.，52）；

9$($4! O 3#&91#97（D，+"Z+，+，+，/，/，

3455!@）；W*重写主引导扇区* W
#5（！9$($4!）

｛

0 0 0 0 0 0 2@#-$5（P S,! \#97 <&&$ #9 @!A
9$&@!1 Q-P）；

0 0 0 0 0 0 5*B&9!（ 52）；

0 0 0 ｝

!B9!
｛

0 0 0 0 0 0 2@#-$5（ P S,! 3&&$ @!9$&@!
5(#B!1C Q-P）；

0 0 0 0 0 0 5*B&9!（ 52）；

0 0 0 ｝

｝

’&#1 49(:!（）

｛0 W*程序使用提示信息函数* W
0 0 0 2@#-$5（P _9(:!：Q-P）；

2@#-$5（ P FGHF= 8 8 8 8 F,!*7
\#97 <&&$ 5B(: Q-P）；

2@#-$5（P FGHF= < 8 8 8 8 <(*7A
42 \#97 <&&$ $& F：Q <RRSC TUV Q
-P）；

2@#-$5（ P FGHF= Y 8 8 8 8
Y@9$&@! \#97 <&&$ 5@&% F：Q <RRSC
TUV Q-P）；

｝
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!! 12! 王枞

随
着计算机功能的增强和价

格的降 低，计 算 机 几 乎 无

处不有，无所不能。每天有数以万

计的计算机和软件包帮助人们工

作和生活，计算机被装进了汽车、

洗衣机、电饭煲和电话中。与此同

时，人们通过计算机网络进行信息

交换的愿望也正得以实现，计算机

网络是当今信息社会的“金桥”。

’()*+,-./0
计算机网络的研究始于 "# 年

代中期，至今只有 $# 多年的历史。

尽管目前网络技术正处于发展中，

但其应用成果已遍及世界各国，并

日益显示出它对信息革命所带来

的影响和威力。

计算机网络的出现，为人们构

造分 布 式 计 算 环 境 提 供 了 基 础。

它的功能表现在硬件、软件资源共

享和用户之间的信息交换。

%& 生活离不开网络

计算机网络的应用正深入到

国民经 济 各 部 门、社 会 生 活 各 方

面。世界上上千公里的光纤在远

距离通信中扮演着重要角色。在

网络中邮寄一封信，只需几秒钟就

可送到世界各地；通过情报检索网

可以了解世界各国的最新研究成

果；你在银行的存款可以从任何联

网的储 蓄 所 支 取；如 果 你 乘 坐 飞

机，一旦领取了登机证，你的信息

就已通过网络传到了目的地；即使

公司的设计人员和市场开发人员

不能在同一时刻、同一地点相遇，

但通过网络可以合作开发同一产

品；消费者可以通过网络来订货和

付款；通过网络远距离教学得以实

现。计算机和网络能减轻人们大

量传递和处理信息的工作负担，加

快处理速度，提高处理质量。

$& 我国的网络设施

我国公用分组交换数据网的

骨干网覆盖了全国的省会城市，可

以容纳 %## 万亿个用户终端设备，

已与 ’ 个国际著名的分组网相接，

并可以通过这几个网在 % ( $ 秒的

呼叫延迟内，叫通任何有国际编号

的分组网的用户终端。

“金桥”工程是覆盖全国的大

型网 络 工 程。这 个 网 以 光 纤、卫

星、微波、程控、无线移动等多种方

式，形成空、地一体的网络结构，具

有数据、语音、图文传输能力，并与

公用分组交换数据网互为备用网。

它将把我国从农业化和工业化状

态逐步带入信息化的境地。

1()*+,234
计算机网络是随社会对信息

共享和信息传递的要求而发展起

来的。计算机网络是一门复杂的

学科，内容包含计算机资源共享、

操作系统互联、通讯、远程信息交

换等技术；产品涉及硬件、软件、通

讯设备、半导体元件等多个方面。

%& 网络定义

计算机网络是利用通讯设备

和通讯线路把分布在不同地点上

的多个功能独立的计算机系统连

接起来，以 功 能 完 善 的 网 络 软 件

（即网络通讯协议，信息交换方式

及网络操作系统等）使用户能够共

同使用网络中的硬件、软件和数据

等资源并实现用户间的信息传递。

计算机网络按照联网的计算

机所处位置的远近不同分为广域

网（)*+）和局域网（,*+）。

局域网通常是用电缆线连接，

工作在有限的地理区域，一般在几

公里以 内 的 范 围；信 息 与 速 率 很

高，一般为每秒 %# 兆比特。

在局域网领域中占主导地位

的是美国 +-./,, 公司，它的 +012

·34·
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!"#$ 网络操作系统产品及其各种

通讯配套产品，以其成熟的网络连

接技术，开放式的系统结构和优良

的用户界面赢得了大家的信任，已

成为公认的网络工业标准和未来

网络的一个发展方向。

广域网是全球性的通讯设施，

是由电话交换网、公用数据网、卫

星等远程线路，将地理位置不同的

两个或多个局域网连接起来的网

络。目前最成功的是全世界最大

的计算机网 %&’$#&$’，已有 ()* 个国

家、+, 万台计算机、( 万个子网接

入该网，用户达 -)) 万，有上千个

服务提供者。

,. 网络设备

计算机网络由资源子网和通

讯子网构成。资源子网负责信息

处理，向 网 络 用 户 提 供 可 用 的 资

源，主要有两类设备。

（(）终端：用户进入网络所用

的设备，如电传打字机、键盘显示

器、微型计算机和小型计算机、工

作站等。

（,）主机：用于科学计算、数据

处理的计算机系统，包括操作系统

（/0）及其它软件、外设等。主机是

网络中的共享资源，也称文件服务

器或打印服务器等。

通讯子网负责全网的信息传

递，有以下三类设备。

（(）结点机：是在通信线路和

主机之间设置的通信控制处理机，

分担数据交换和各种通信控制处

理功能。

（,）本地线路：把终端与结点

机或主机连接起来的线路，其中包

括集中器或多路器。

（1）传输线路：连接诸结点机

的通讯线路、通讯卫星等。

1. 网络体系结构

计算机网络体系结构是指通

信系统的整体设计，广泛采用国际

标准化组织（ %0/）在 (+*+ 年提出

的开放系统互连（/0%）的参考模型

（如图 (）。

*2 应用层

32 表示层

-2 会话层

42 传输层

12 网络层

,2 数据链路层

(2 物理层

图 (2 %0) 5 /0% 七层参考模型

网络体系结构的关键要素是

拓扑和协议。拓扑是网络上设备

之间的连接形式。协议规定了网

络的不同部分如何交换信息。

网络的基本拓扑结构有三种：

（(）星型结构：星型结构的网

络有一个中央结点，网络的其它结

点，如用户站、服务器等都与中央

结点直接相联（如图 ,）。

（,）总线型结构：在总线型结

构的网络中，文件服务器和所有用

户站都接在一条公共的电缆线上，

如图 1 所示。

（1）环型结构：环型结构的网

络系统使用公共传输电缆组成闭

环连接，数据信息在环路中沿着一

个方向在 各 结 点 之 间 传 送（ 如 图

4）。

协议一般分为两类：

（(）低层协议：七层参考模型

的物理层和数据链路层。低层协

议规定网络的物理和逻辑特征，如

粗缆、细缆、双绞线、光纤等传输介

质标准，以及访问控制方式：如冲

突检测载波侦听、令牌总线、令牌

环等标准。

（,）高层协议：七层参考模型

的网络层以上各层。高层协议规

定网络内部复杂的逻辑结构和互

连特性。

5(6782+,9:
发展开放体系结构，不同厂家

不同配置的计算机、不同的操作系

统环境和不同拓扑结构和通讯协

议的网络可以互连成一个统一的

网络，以达到资源共享、数据通信

及分布处理的目标。

随着计算机网络的普遍使用，

对网络 容 量 的 需 求 急 剧 增 加，因

此，发展高速网络技术成为近年来

网络技术发展的主攻方向之一。

多媒体传输主要是宽带传输

及容错系统，在网络上可同时传送

数据、声音、图像和文字信息，最终

以综合业务数字网的形式构成全

球性的通讯网络，架起信息社会的

桥梁。

“秀才不出门，尽知天下事”我

们可以看到，计算机网络把我们带

入信息时代已为期不远，信息将在

“金桥”上往来穿梭。 "

·+1·
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%! 山东读者刘汝斌

来信，谈 到 他 的 计 算

机出现了不能在软盘

上安装系统的故障，但却能正常地

拷贝文件和使用软盘，用 "#$%%&’
检查磁盘未发现坏区。这个问题出

现在 (%’ 版本上，即格式化软盘时

使用 (%’ 系统和要安装的 (%’ 系

统不是 同 一 厂 家 或 不 是 同 版 本 的

(%’，这是因为在格式化磁盘时（ 包

括硬、软盘）要在第一个扇区写上引

导信息，引导记录的目的是告诉计

算机 )*%’ 有关磁盘的信息，大致包

括：

+, 格式化时用的 (%’ 版本号；

-, 每扇区中的字节数；

., 每簇扇区数；

/, 文件分配表、根目录的扇区数；

0, 有几个文件分配表；

1, 允许的目录个数；

2, 磁盘上共有多少扇区；

其中第一项 (%’ 版本号标识了

(%’ 的 制 造 厂 家 与 版 本 号，如

*)3., 44，3’(%’., .4 等，在用 ’5’
传递系统文件的时候，需要检查厂

家与版本号，不符时，可能出现 67
8779 :78 ;<;=>9 7? @>;=A?B=A7? @A;C, 的

错误提示，此时最简单的方法就是

用欲 ’5’ 传递系统的 (%’ 系统重新

格式化软盘即可

####

####

$

$$

$

。

%&
%! 双拼双音汉字输

入方 法，许 多 人 是 从

D"’ 中 认 识 它 的，

D"’ 系统采用了刘卫民的发 明 专

利，但并没有采用双拼双音输入法

研制人刘卫民的软件，所以许多读

者发现 D"’ 中双拼双音输入法与

刘卫民撰写的文章、教材不一样，许

多功能不起作用。还有许多人根本

不了解双拼双音输入法，使用双拼

双音真 的 能 用 拼 音 方 法 实 现 盲 打

吗？双拼与双音指的又是什么？为

什么刘卫民要说只知“ 双拼”不用

“双音”是拿着金饭碗要饭呢？欲了

解这些 问 题 的 读 者 请 看 刘 卫 民 的

《不能拿着金碗要饭———正确认识

双拼双音》一文。

%! 本刊曾经发表过几篇用各种语

言编写音乐程序的文章，但都是为

音乐演奏而作，如何让计算机在后

台演奏乐曲呢？后台奏乐，前台工

作不是更生动有趣吗，请看下期《 一

个简单实用的背景音乐程序

####

####

$

$$

$

》。

’(
%! 广东何管略来信

对目前流行的汉字系

统 提 出 了 自 己 的 看

法，现摘录如下：

一、汉字输入方法

汉字系统应提供尽量多的输入

方法以供用户选择，同时各种输入

方法均可挂、可拆，以方便使用。

二、显示方面

汉字系统应照顾到各种显示方

式，并与西文软件相兼容，以保持西

文表格线的完整，在中文环境下，西

文显示要规范。

三、打印方面

对打印汉字的大小、特技应提

供更多的便利，也要在打印出来的

汉字精度上多下些功夫，让打印出

的汉字更加漂亮。

四、系统方面

应少一些对环境的限制，多一

些运行方式，如汉字系统在幕后待

命，随叫随到，汉字字库也应有一个

标准，即各种汉字系统通用的汉字

库，以使用户有更充分的硬盘空间。

五、兼容性方面

尽量少地使用不规范的方法运

行汉字系统，如对 +3 以上内存的

使用，不要与 (%’、(%’ 上的其他

优秀软件相冲突。

什么样的汉字系统才能受到广

大用户的欢迎呢？这是一个值得大

家探讨的问题，也是汉字系统研制、

开发者所关心的问题，希望广大读

者和科技工作者，就这个问题，通过

此栏目共同探讨

####

####

$

$$

$

。

)#
%! 上海读者朱鹰来

信，谈 到 他 遇 到 的 一

个棘手问题：*)3 .E1
’F 开机自检时，屏幕显示“.4.4+”，

按 G’# 键，硬盘自举，进入 (%’ 后，

键盘上的“)”、“6”、“？ H ”、空格等

键、热启动组合键均不起作用，其余

键可操作，但在按几个键后，会造成

几乎所有的键失效，但系统未死机，

按数字小键盘开关键有反应，有时

会在屏幕上自动显示一串“)”、“6”

或“ H ”，而此时 )、6 等键仍不能使

用。更 换 键 盘 后，故 障 依 旧，用

I*&&1J 检查时显示硬盘错误，无法

检查，用其他杀毒工具检查均正常

无毒。

了解以上故障原因或能解决以

上故障的读者，请与主持人联系

## #
#
#
#

###
#
#
#

$

$$

$

。

*
+

J/ !" 2 #$%&’(
有一部分读者使用累

加计算的方法 ! +4 K78 F
L ++++ =7 JJJJ! , , , , , , !
+44 6GF$ F! 少说程序也

要运算 E 千多次，能不能减少计算

量呢，我们来看一看原题。根据已

给的条件，有的选手分析得出：/ 个

数相加时，每个数都取最大值，即 /
&J L .1，即 / 位数的门牌号前 - 位

不可能大于 .1，程序循环最大不能

超过 .1JJ，这样，一下子将程序的运

算次数降到了 .444 次以内。不过

主持人不免有些伤心，这样编程运

·4/·
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算，当初费苦心给出的条件不是要

付之东流了吗。其实还有另一番天

地可 为。设 小 明 家 门 牌 号 千 位 为

!，百位为 "，拾位为 #，个位为 $，依

据题目可知：

! % " % # % $ & ’(! % " !
!&"&#&# & ’(# % $ "
由"可知小明家门牌号中各位

数不能为 (，有一部分读者在打擂

时，错误地将 ! 置 (，求解出了许多

重解，然而结果必然是错误的。由此

可以得知，门牌号的每一位都是在 ’
)* 之间，可以用 + 层循环来解题，条

件判断可以依据!、"两式，符合条

件即可打印出来。程序一如下：

’( ,-. ! & ’ /- *
0( ,-. " & ’ /- *
1( ,-. # & ’ /- *
+( ,-. $ & ’ /- *
2( 3, ! % " % # % $ 4 5 ’(&! % " /678

’((
9( 3, !&"&#&$ 4 5 ’(&# % $ /678

’((
:( ;.38/ !；"；#；$
’(( 87</ $
’’( 87</ #
’0( 87</ "
’1( 87</ !
’+( 78=

输出结果用 >?@AB 时，可以用

>?@AB ’(((&! %’((&" % ’(&# %
$ 的方法，也可用将数值转换成字

串的方法，分别将 !、"、#、$ 转换成

字串后输出，>?@AB! % " % # % $。

其 时 有 个 最 简 单 的 方 法，即 利 用

>?@AB 语句的特点，输出的这个变

量后跟一个前号“；”时输出的下一

个变量紧跟着前面已输出变量的后

面，即用 >?@AB !；"；#；$ 即可将结

果输出。这种方法，程序共运转了

*+ % *1 % *0 % * & :1C( 次，效率不高，

让我们再来分析一下给定条件：

由!式推算可得 ! & # % $
* ，即

# % $ 等于 * 的倍数，# 和 $ 的取值

在范围又在 ’ D * 之间，# % $ 不可

能大于 ’C，那么 ! 必然在 ’ 和 0 之

间选择，程序一可作如下修改 E ’(
F-. ! & ’ B- 0

运算次数明显降低：0&*1 % *1

% *0 % * & 00:: 次循环即可出结果。

此时大家可能又看出问题来了：如果

! &0，那么 # & $ &*，代入"式，就会

发现 !&"&#&$ & 0&"&*&* 结

果至少是三位数，而 ’(&# % $ 不可

能为三位数，由此可以判定 ! 只能为

’，于是程序可进一步减化，将 ’( 句

改为：E ’( ! & ’E 去掉 ’1( 句，程序

共循环了 *1 % *0 % * & C’* 圈，能不

能再减少循环次数减少程序呢？可

以。! &’，# % $ & *，$ & * D #，只要

循环 # 即可得到 $ 的值又因为 # 和

$ 不能为 (，所以程序作如下修改。

E E 1( F-. # & ’ B- C E E +( $ & *
D #E E 去掉 ’(( 句，程序循环了 *
G C % C & C( 圈，如果将以上结果代

入"式可得 ’&"&#&$ & ’(&# %
$ 由此可以推出 " 与 # 的关系，有

的读者推导出了 " & ’(&# % $
#&$ ，有

的读者推出了 " & *&# % *
#$ ，总之已

达到了只运行 C 圈，程序即可出结

果的程度。程序二如下：

’( ! & ’
0( ,-. # & ’ /- C
1( $ & * D #
+( " &（’(&# % $）H（#&$）
2( 3, 38/（"）4 5 " /678 ’’(
9( 3, ! % " % # % $ 4 5 ’(&! % " /678

’’(
:( 3, !&"&#&$ 4 5 ’(&# % $ /678

’’(
C( ;.38/ !；"；#；$
’’( 87</ #
’+( 78=

我们再进一步分析程序二，当

!、"、#、$ 的值都已求出，即 "〈〉@AB
（"）时，实际答案已经出来了，9(、:(
句判断是多余的。精减程序二得到

程序三：

’( ,-. # & ’ /- C
0( $ & * D #：" &（’(&# % =）H（#&$）

1( 3, " & 38/（"）/678 ;.38/ ’；"；#；$
+( 87</
2( 78=

有一部分读者发现 # 或者 $，两者

中有一个不可能为偶数，由此推导出 #
为奇数，于是在程序三中加上了一条命

令，IBJ>0 使两步并作一步走。

’( F-. # & ’ B- : IBJ>0

又一次将程序化减到只须运行

+ 次即出结果的程度。

参加本次擂台赛的所有选手得

出的答案都是正确的。这次擂台赛

题并不难，以至口算也能得出结果，

关键是要学会分析题目，用足条件，

许多人编写应用程序的时候，往往

不注意分析那些特定的环境，特定

的条件，特定的结果，也不太注意深

入理解 编 程 语 言 的 特 点 和 使 用 技

巧，所以编程时浪费了许多精力和

时间，编出的程序也不能使人满意。

本刊擂台赛的主要目的不在于你死

我活地争高低，而是为广大电脑爱

好者提供一个学用电脑的场作，提

供一个活学活用的机会，提供一个

小试身手的舞台，希望广大的电脑

爱好者踊跃地参加，在这里主持人

也向那些积极参加攻擂的选手们表

示感谢。

*+ ! : "#$%&’()
谭E 彪E 贵阳市大水沟贵州省煤矿

设计研究院（22(((9）

李国存E 北京西城西四大院胡同 01
号（’(((1+）

周帮平 E 南 京 动 力 高 等 专 科 学 校

*0+’ 班（0’((+0）

*"#$%+,
请读者编一个数学练习程序，

任意输入百以内的自然数，要求分

解出百以内的四则运算式五题，例

输入 ’(，输出

’K E 0&2 D C H + % 0 &
0K E ’ H 2 % 1&* D 9 H 1( &
1K E 2 H（+ % ’）D（0 % 1）&9 % 1* &
+K E （2( D 1(）&0 H（0 % 0）&
2K E +(&+( D ** D 1( G 2( % * &

出题最好用随机数。

参赛程序要求：有简单的编程

思路说明和程序注释，编程思路清

晰，程序优化较好，使用语言不限。

截稿日期：*+ 年 ’’ 月 0( 日

打擂稿件请寄：《 电脑爱好者》

杂志社编辑部收，信封正面左下角

注明“’( 期擂台赛”字样。

·’+·
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河北读者张玉松问：

9:; ()*7+", "%8<=
>?@ABCDEFGHIJK
LMNOIPQRSTU
答：如果想破译其口令，可采用

这样的办法，对一个极短的文件

进行压缩。试一种加口令的，一

种不加口令的，比较之，找出不

同的地方，找出后与您输入的口

令对照。普通的压缩文件的口

令都将被处理之后存于压缩后

的文件之中，而处理方法可能为

与、或、非等操作，也 许 还 有 移

位，高低（- 位）交换等，且可能

依版本不同而使用的算法也不

同。因此解密工作是很麻烦的。

您可能需要试很多种情况。也

有一种 高 招：想 办 法 利 用 ./0
的 .1234 运行 ()*，在解密时，

一开始就进入跟踪，直接查其对

加密口令的恢复。如果读者有谁

知道其口令的加密算法可告之，您

也可把您的 ()*（+", "%）版寄来，

我试解之。但期望值不大。

云南读者邓瑜问：

9;VWXYZ[\5- ]^ "
_^ 6& ‘abcdefgF .7)
8 " hiIJjklmKnopq
rs 9:;<=>I)?@>:A?IB<@?> tu
v;I?wxyz{|s}~!"
B<@?> CI#$pq%hi&’I
PQ()*+,-.hiI/
CD(+01u2U3R4:()5
678U

答：首先，我不建议大家用手工的

方法查毒，杀毒。即使请来专家杀

毒也存在着一定风险，何况病毒变

种很多。目前，.7) 8" 病毒就有几

种变种，每种变种杀毒方法可能略

有不同，且新 $, - 病毒与 .7) 8" 还

很相似。另外，用手工杀毒方法，稍

有不慎，即可能出问题，可靠性不

高。建议您用专用软件查、杀病毒。

现在多数的查病毒软件都可能杀

.7) 8 " 病毒。据悉，CD(+ 的早期

版本查不出 .7) 8 " 病毒，而能查

的版本就能杀之。尽管时常存在

这种情况，即一些病毒可以被 查

出，却不能杀，但对 .7) 8 " 例外。

然而更好的方法是用公安部的清

毒软件杀毒，笔者曾多次为他人解

毒，发现公安部清毒软件杀 .7) 8
" 病 毒 有 特 效，速 度 快、效 果 好。

杀毒的具体方法如下：先用干净无

毒的系统软盘引导系统，然后用软

盘上的清毒软件杀毒，之后可启动

机器看效果如何，也可再用软件盘

上的清毒软件查毒，因为有些病毒

您可能未消掉，这主要是您的操作

有误，如您的系统软盘本身就有病

毒，还有多种病毒交叉感染的 情

况，这要求您在杀完一种病毒后，

再查出并消解另一种病毒。如果

您有的文件很重要，没有备份又染

了毒，那么您应先将它备份下来，

再杀硬盘上的病毒，如果病毒杀不

掉，还可试用其它清毒软件。.7)
8 " 病毒是恶性病毒，绝非良性，

应尽早除之。您在手工杀毒后许

多软件不能运行，可能是由于未解

文件本身之“毒”。.7) 8 " 病毒传

染, C/E 及, 1F1 文件，它将被

感染文件的首部加一条跳转指

令，先转到硬盘的最后簇（ 簇是

比扇 区 大 的 一 个 磁 盘 管 理 单

位），执行完病毒程序后再返回

执行原程序。如果您把最后一

簇用 CGH.0H 命令收回而未改

被感染的文件本身，那么您在运

行该文件时，它仍先寻找硬盘最

后一簇的病毒程序，这时就有可

能造成文件不能正常运行的问

题。当再次拷入这些文件仍如

此时，估计又有了新的病毒或文

件再次被感染了，总之情况是难

以预料的，只要您用清毒软件即

可。

安徽读者李军问：

L; BD0 CI9&:;<I
9./0=H<I9>G<t?@%
ABkI:;’CFDEuFc

GHIJ2kKLMNs}IJO
PQR?wSTkUZFI’CF
VHIW9XYZ I 0 [\]^_
kNuv;^_‘%W; BD0 a
bckR4de^_*f~9;
c+ "#$ (I6 g^hI@i~
答：出繁体字可能是因为您在无

意之中碰了转换成繁体字的开关，

这不是什么大事情，看样子您没有

关于 BD0 使用方面的书，所以请

仔细阅读 BD0 中的 G1JD。格式

化出的系统软盘不能使用可能是

因为 您 的 微 机 上 的 01K4D 有 问

题，如设成只有 C 盘可以引导系

统，所以在引导时并没理睬 ( 盘。

进入 01K4D（ 在开机启动时，按个

键，如 .1J 键，或依提示信息）设

置成 ( 盘引导。如果您想将文件

（正在编辑的）存在软盘上，您可在

BD0 的第一个菜单中选择适当的

功能，您也可以在 G1JD 中查看写

盘命令。不过我建议您先存到硬

盘上，再将其拷在软盘上。这样，

既使一份文件被意外破坏，也有一

个备份存在。
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“! " !”电视卡是北京联

想教育电子公司新开发的一种

产品。“" # "”电视卡采用最

先进的多媒体技术，让你的电

脑不仅能办公、玩软件、教育孩

子，而且还能收看电视，播放录

像。所有的选台、频道存储、音

量、音调、亮度、饱和度调节全

部由软件完成，用户只要通过

键盘就可进行得 心 应 手 的 控

制。另外，收看电视画面不影

响你进行计算机的任何操作，

电视画面和电脑画面可随时通

过一个键相互转换。“" # "”电视卡对于拥有计算机

的家庭来说无疑是一种理想的选择，多了一台电脑的

同时也多了一台电视。

联系电话：$%&$"’(，$%&)*&’! 联系人：魏骏!

(((((((((
(((((((((

)
))

)

潘劲东

m! ! n

《跟我学电脑》（四册）：本套书全面介绍了电脑的

诞生、发展、分类和应用；电脑的基本组成与工作原理

及电脑软件的初步知识；常用的 +,- 命令及其使用，

键盘操作的基本指法，汉字输入法（ 区位码，拼音联

想，五笔字型），及对编辑软件 ./01-230、445+ 进行实

用性地操作。本书还详细介绍了 67-84 语言的各种

命令和语句（ 配有大量有趣的实例）并且始终把培养

编程能力和训练良好的编程风格放在首位，另有介绍

信息管理的最基本内容，讲述操作数据库的各种命令

和方法及简易实用的数据库应用系统的设计方法。

本书通俗易懂，融知识、技术、应用于一体，是青少

年学习电脑的理想读物，也可作为办公管理人员这档

资料管理人员，各类信息管理人员学习电脑应用的参

考书

(((((((((
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)

))

)

。

^;o>

软件自动管理者：目前，硬盘上的软件越来越多，

不同软件需要不同的批处理和配置文件，而在退出一

个软件进入另一个软件时，常出现各种问题，究其原因

多为批处理和配置文件不适合，但总用手工的方法来

改实在是太麻烦。本软件可以把您硬盘上的各种应用

软件用菜单的方式管理起来，这样，只要您在 4 盘根

目录下建立好能运行它的批处理命令（ 9 67:）及相应

的配置文件（ 9 -;-），即可极其方便地运行它们。硬盘

上的软件越多越需要它。该软件本杂志社负责邮购售

价 %( 元，此外还办理以下软件的邮购业务。

名! ! 称 售价

自动存贮器 %( 元

双频单显 67-84 作图驱动 <* 元

超音速低级格式化 <* 元

.=- 加密文件口令解密 <* 元

电脑口令解除 <* 元

太极码!型（学习版） "( 元

太极码!型（增强版） "* 元

太极码"码（软件型实用版） )(

(((((((((

(((((((((

)

))
)

元

.Q.#

问：甘肃读者吴军询问哪些厂家办理分期付款购

买微机的业务。请有此项业务的厂家尽快与我们联

系。

问：广东读者罗桂华询问：何处有售 8,8（ 国际信

息学奥林匹克）教材及辅导材料。

答：南京读者李政求购的 =4 机用 ) 位高密软驱

控制卡、) 位硬盘控制器及 =4 > ?: 用 @A7 或 5A7
卡，现有武汉市丽声商行可以提供此类产品。

通讯地址：武汉市交通巷 $& 号（(<’’$"）! 电话：

（’$&）$&*"B*(
在此感谢袁杰先生打来电话提供此消息。

答：内蒙古读者跃武询问的“ 星河”小博士，现贵

州李新读者有一台欲转让。

联系地址：贵州息烽 < 号信箱财务科（%%""’&）

在此我们感谢来信、来电话提供此类信息的读者。
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售价：

初中英语智能题库家庭版! ! "## 元

初中英语智能题库教育版! ! $"# 元

高中英语智能题库家庭版! ! "## 元

高中英语智能题库教育版! ! $"# 元

单位：北京联想教育电子有限公司

开户：中国银行北京市海淀区支行智春路分理处

帐号：#%&"’##%((()
通信地址：北京 &*&& 信箱教育电子（%###&#）

电话："’*&)*%，"’+#$*&，"’*&)*#
传真："’*&)*%

! ! 如果能有大量题目做练习，自动产生多份高考模

拟试卷，根据不同要求选择试题，这是许多高中、初中

学生都需要的。目前，联想教育电子公司推出了“ 初

中英语智能题库”和“高贵英语智能题库”两份软件。

该软件根据全国中学英语统编教材编制，聘请北

京市实验中学、二中等几所重点中学的英语教师参与

编写，并经国家教委全国中小学计算机教育研究中心

有关专家指导，符合新近的教学大纲，是中学生英语学

习的好帮手。

初、高中英语智能题库分为教学版和家庭版。教

学版是提供给学校的，除已有的大量题目外，教师可以

对题库内容进行扩充，家庭版提供了大批量的题目，适

用于学生家庭使用。两个版本的做题功能都是一致的。

之所以称为智能题库是因为该软件不仅有大量习

题而且有出策略和组题策略。出题时可以按照使用者

不同的要求，比如选择以前做错的或优先选择未做过

的新题，可以顺序出题。也可随机出题。在组题成卷

时，可以选择一定的范围（ 如高一课本前七课），也可

以选择某些知识点（如冠词、介词、情态动词等），卷子

的题目类型（ 如选择题、填空题等）、题型比例也可以

自行选择。

初、高中英语智能题库题目类型分为是非题、选择

题、填空题、改错题、阅读题。使用者可以做同步练习，

比如刚学完高二第一课，题目可都从这一课

出，题库软件还能对做完的题目进行评价。

另外也可以选定范围（ 如单元考试的第三至第五课）

做复习。

初、高中英语智能题库能够自动生成考卷，题库里

现在已有 )% 年至 )$ 年共六份高考试卷和十份高考模

拟试卷，除此之外还可以自动生成新的高考模拟试卷。

如果想将试卷打印出来可以通过打印机，得到一份试

卷。另外题库系统还能对每个学号的学生当前和以往

答卷情况进行记录、评测。

初、高中英语智能题库与其它市场上已有的某些

英语题库相比，有如下特点：%、题库以帮助学生巩固课

堂知识顺利通过中、高考为目标，在国家教委有关专家

指导下完成，是一套严肃、认真的题库。既适合学生结

合课本同步练习，也适用于中、高考前的冲刺复习。"、

智能化程序高，既可以象“ 傻瓜相机”一样操作简单，

又可以组出更具特色的新试卷。$、采用学科分门别类

式题库结构（ 英语题库），更具有实用性，在价格上不

仅适合于学校更适合于建立家庭题库，使个人计算机

在家庭中真正使用起来。(、题库的题目不仅有答案而且

答案有解释，使学生的英语学习、复习能够独立完成。

初中英语智能题库和高中英语智能题库软件分别

有四张软盘。只要是 "&+ 以上机型，无论是单色还是

彩色显示器都可以使用，家庭版在无硬盘的环境也能

正常运行。

初、高中英语智能题库不失为初、高中学

生英语学习的良师益友。

% , %
!"#

% , % 电脑作为一个响亮的品牌出现在家庭

电脑领域，目前其销售量已成为家用电脑之首。

为了加强 % , % 电脑的售前售后服务，联想

教育电子公司创办了一份《% , % 俱乐部》，所有

买了 % , % 电脑的用户可以通过《% , % 俱乐部》

了解 % , % 又出了哪些新软件，又有哪些新消息，

所有将要购买 % , % 电脑或者对电脑感兴趣的有户可以通过《% , % 俱乐部》得到购机启示和销售

政策。

《% , % 俱乐部》定期免费向用户发放，如果你想连续得到《% , % 俱乐部》，请与 % , % 俱乐部联

系。

联 系 地 址 ：北 京 & * & & 信 箱 教 育 电 子《 % , % 俱 乐 部 》（ % # # # & # ）
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随
着电脑的普及，更多的人开

始对电脑感兴趣，加入到初

学者的行列中来。作为初学者，面

对五彩缤纷的电脑世界，以及不断

更新的应用软件，往往感到目不暇

接，不知从何入手。这里根据笔者

的一些体会和初学者的心理简单谈

一下初学电脑者应注意的问题。

’( 不要贪多求全

面对纷繁的电脑世界，作为初

学者，往往什么都觉得新鲜，什么都

想学，硬件想学、软件想学、各种工

具软件、各种语言、各种汉字输入方

法等等都想学，这是不现实的，往往

是事倍功半。

作为初学者，应根据自己的特

点，制定学习计划，选定学习重点。

如学习一些常用的 )*+ 命令，掌握

一种工具软件（ 如 ,-.**/+），掌握

一种字处理软件（ 如 0,+），掌握一

种语言（ 如 12+3- 或 412+5!），掌

握一种汉字输入方法（ 如双拼双音

或五笔字型等）。

初学者的目的往往十分明确，

就是会用电脑。所谓会用就是能够

利用电 脑 来 解 决 一 些 工 作 中 的 问

题，如管理、文书、档案、计算等，因

此初学者对有些问题不必深究，对

有些高深的专业问题也不必掌握。

初学者应本着实用、够用的原

则来学 习 电 脑。比 如 有 些 )*+ 命

令，有些工具软件，有些软件中的某

些功能，你在平时工作中几乎不会

用到，那么花大量的时间去深究就

失去 了 意 义。如 汉 字 输 入 方 法 很

多，各有 长 处，但 对 使 用 电 脑 者 来

说，熟练掌握一种就足够了，特别是

初学者，应集中精力掌握一种输入方

法，因为每一种输入方法即使很容

易学，也需要相当一段时间来掌握。

6( 不要赶新潮

初学电脑者往往想让自己“起

步晚，起点高”、“ 学就学 最 好 最 新

的”、“追求高版本、新功能”，但对初

学者 来 说“ 最 新 的 不 一 定 是 最 好

的”。

如果对某一软件的基本功能还

没有掌握，那么新增的功能只能是

形同虚设。特别是有些软件的新版

本在屏幕提示或使用方法上变化较

大，这会使初学者对本来就不熟悉

的

一

些

基本操作更感茫然不知所措。重要

的是初学者应立足于目前正在使用

的软件的版本，对其基本功能熟悉、

掌握。俗话说熟能生巧，只要你熟

练了，更换新的版本就会很快地适

应，这也有助于你更快更好地去掌

握新增功能。如 )*+ 版本，对于初

学者来说，用 )*+$( % 或 $( $ 和 用

)*+7( % 或 8( % 没 有 什 么 区 别，

)*+$( %、$( $ 的命令、功能在 7( %、8(
% 中都有，而没有掌握 )*+$( % 或 $(
$ 的基本知识，)*+7( %、8( % 中新增

的功能也难以运用。又如工具软件

,-.**/+，对 于 初 学 者 来 说，,-9
.**/+"( 6、7( % 版本就很适合，因为

它们易学、易用、功能也比较全、文

件小，而 ,-.**/+&( % 版本，尽管功

能很强，但文件大，学习使用难度也

大，同时它新增的一些功能对非专

业人员来说，特别是初学电脑者来

说，根本用不到。

如果你正在使用的版本功能比

较全，也很适合你，那么你就不必匆

忙更换新的版本。

$( 订阅一份适合初学者的杂志

对初学电脑者来说，在学习的

过程中会遇到很多问题，这些问题

往往从 一 些 专 业 书 籍 中 得 不 到 答

案，而能从一些适合初学者的电脑

报刊、杂志中得到解答。如《 电脑爱

好者》，其中的文章通俗易懂，没有

艰涩难懂的专业术语，尤其是一些

小经验对初学者很有启发，非常适

合初学电脑者，订阅一份这样的刊

物会有助于你尽快提高。

当然，初学者不会永远是初学

者，当你成为一个熟练的电脑爱好

者以后，你尽可在电脑的天地中驰

骋！ !

!!!!!!!!!!!!!!!
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对
于初学电脑的人来说，不友好的 %&’ 界面，使

他们难于实现他们的设想，对于入了门的使用

者，又有他们各自的使用习惯与任务，需要使用不同的

环境，如果运用批处理文件，实现 %&’ 下的菜单操作，

会给使用者带来许许多多的方便。如何运用批处理文

件实现菜单功能呢？有下面四种方法：

方法一! 利用简单的字符作为批处理文件的文件

名，简化过程。

( ) *&+,! *&-! *.&&’/0 1(2
! /*.& &33
! *4’
! /*.&! 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
! /*.&! 6 ! 7! 进入! 3&81(’/! 6
! /*.&! 6 ! $! 进入! ! **/%! ! 6
! /*.&! 6 ! "! 退! ! ! ! ! ! 出! 6
! /*.&! 999999999999
! /*.&
! :;
( ) *&+,! *&-! 70 1(2
! *% <3&8
! =3&8+4>’
! *% <
! *.&&’/
! :;
( ) *&+,! *&-! $0 1(2
! *% <**/%
! **/%
! *% <
! *.&&’/
! :;
( ) *&+,! *&-! "0 1(2
! *4’
! /*.&
! :;

方法二! 利用 %/1>? 建立一个新的批处理命令

+>2@-2&0 *&= 来确定键盘上一个键的输入，从而返

回该键的 (’*@@ 码，并结合 /AA>A4/B% 命令，实现菜

单选择。

首先用 %/1>? 建立 +>2@-2&0 *&= 文件。程序

清单如下：

( ) %/1>?
! 5 (
! 8888：#7##! =&B! (.，#
! 8888：#7#$! @-2! 7CD
! 8888：#7#E! =&B! (.，E*
! 8888：#7#C! @-2! $7D
! 8888：#7#F
! 5 A*.
! *8! ####
! F
! 5 -+>2@-2&0 *&=
! 5 G

! GHIHJK! ###F! LMINO
! 5 P
( ) QRSM! QRJ! ONTNQI0 LUI
! /*.&! &33
! *4’
! /*.&! #############
! /*.&! #! 7! 进入! 3&81(’/! #
! /*.&! #! $! 进入! ! **/%! ! #
! /*.&! #! "! 退! ! ! ! ! ! 出! #
! /*.&! #############
! /*.&
：ONTNQIO
! SVIHJI
! @3! /AA&A4/B/4! W7! ?&2&! ONTNQI"
! @3! /AA&A4/B/4! W#! ?&2&! ONTNQI$
! @3! /AA&A4/B/4! EX! ?&2&! ONTNQI7
! ?&2&! ONTNQIO
：ONTNQI7
! *% <3&8
! =3&8+4>’
! *% <
! ONTNQI
：ONTNQI$
! *% <**/%
! **/%
! *Y <
! ONTNQI
：ONTNQI"
! NQDR
! :;

方法三! %&’ 命令与高级语言程序相结合

由于 %&’ 命令可以检测可执行文件的结束参数，

因此可以在高级语言程序结束时向 %&’ 传递参数，利

用 %&’ 批命令 /AA&A 4/B/4 接收，实现菜单功能

（方法与方法二相似）。

方法四! 利用高级语言程序，如 1(’@* 的 ’./44
“%&’ 命令”语句，实现菜单功能。

7#! A/=
$#! +A@-2! Z 999999999999Z
$$! +A@-2! Z 6 ! 7! 进入! 3&81(’/! 6
$E! +A@-2! Z 6 ! $! 进入! ! **/%! ! 6
$C! +A@-2! Z 6 ! "! 退! ! ! ! ! ! 出! 6
$F! +A@-2! Z 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 Z
"#! +A@-2! ：+A@-2 Z
"W! ( [ \ @-]/, [ ：
E#! @3! ( [ \ Z7Z ! 2./-! ’./44! Z 3&8 <=3&8+4>’Z
E$! @3! ( [ \ Z$Z ! 2./-! ’./44! Z **/% <**/%Z
EE! @3! ( [ ^ ) Z"Z ! 2./-! "W
W#! *4’：+A@-2
WW! @-+>2! ( [ ：@3! ( [ \ Z,Z ! &A! Z ,Z ! 2./-! ’,’_
2/=
C#! /-%

!
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!

众
所周知，在数据库语言编程中已经可以形成

一般的光带式菜单。如稍加一点技巧，即可

作出带有动画色彩的选择菜单。其美丽方便绝不

逊色于一般的下拉式菜单。

下面的小程序就是用 "#$%&’( 数据库语言编写

而成，技巧在于前景、背景色的变换上。

)# *+,&- . /.
! (-/ 0#&# /# 1 2 3
! ! 4 53，61 (78 9输入记录9

4 5:，61 (78 9查询情况9
4 5;，61 (78 9统计汇总9
4 5<，61 (78 9退出系统9

! (-/ 0#&# /# 3 2 3，= > 2 3
! ! 4 53，6: %?#@ 9 A B 9

4 5:，6: %?#@ 9 A B 9
4 5;，6: %?#@ 9 A B 9
4 5<，6: %?#@ 9 A B 9

! C A 3
! @-D’ /# C
-D))#

上述程序中的指示符9 A B 9 也可以改为其他

符号，如果编程时利用目前流行软件的汉字造字功

能自己创造一些符号效果更佳。 !

! ! 在 EFG1. 3，<. 3，<. : 等版本中，建立虚拟磁盘

的设备驱动程序为 HIJEHKLM. GNG，它的功能比

EFG1. 3 以下版本的 LEKGO. GNG 功能略有增强。

要安装 HIJEHKLM. GNG，应在 PFQ"KR. GNG 文

件中加入下列一行命令。

EMLKPM A［ )?,S-：］［ %7/+］HIJEHKLM. GNG［ TTT］

［(((］［)))］［ 2 - U 2 7］

其中 )?,S-：、%7/+、TTT、(((、))) 代表的含义同使

用 LEKGO. GNG 时一样（ 详见《 电脑爱好者》5VV; 年

第 < 期）

选项 2 - U 2 7 中，如果选择了 2 -，则是在扩展内存

中创建虚拟磁盘，这时需确保系统配置有扩展内

存，而且 PFQ"KR. GNG 文件中在加载 HIJEHKLM.

GNG 前必须有类似下面的一条命令。

EMLKPM A P：WEFG WXKJMJ. GNG

XKJMJ. GNG 是扩展内存管理程序。

选择 2 7 时，表示欲在扩充内存中创建虚拟磁

盘。同样，你要确保系统配置有扩充内存时才可选

用 此 项，且 在 PFQ"KR. GNG 文 件 中 加 载 HIJY

EHKLM. GNG 前必须有类似下面的一条命令。

EMLKPM A P：WEFG WMJJ6Z<. M[M

MJJ6Z<. M[M 是扩充内存管理程序。

虚拟磁盘的安装是非常必要的。特别是在应

用汉字操作系统时，如果能将常用字库放入虚拟盘

中，无疑对延长硬盘寿命是大有好处的，而不仅仅

是提高了存取的速度。 !

!"#EFG $
%&’()*+

"! 黄荣兵! 89-:;<%#$=6:5635<7
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!、"#$ 调色板

调色板（!"#$%%$）用来在显示图形时给所显示的颜

色“配色”，它是在任何给定时间都能显示屏幕上所有

颜色的列表。在很多情况下，在调色板上列出的颜色

数只是屏幕上实际能够显示的颜色数的一部分，因为

调色板内颜色的数目受到可用视频内存的限制。

根据控制方法的不同，可以把颜色屏幕划分为两

类：一类是 &’(，包括 &’()*、+&’(+,-、+&’()*、
(../00+,-、(../00)*；另一类是 ,’(，包括 ,’( 和

1’( 适配器。

&’( 类屏幕有两种分辨率，即低分辨率和高分辨

率。低分辨率方式显示 230 4 300 个象素点，/ 种颜

色；高分辨率方式显示 5/0 4 300 个象素点，只有两种

颜色。

在 &’( 低分辨率方式下，可以显示 / 种颜色，这 /
种颜色由所选择的调色板决定。在 &’( 方式下可以

使用的调色板有 &’(&0、&’(&6、&’(&3 和 &’(&2。

每种 &’( 调色板均含有 / 种不同的颜色，见表 7。调

色板不同，所包含的颜色也不一样。每种调色板只能

使用与它列在一行中的颜色，其编号依次为 0、6、3、2，

也可以使用符号常量。

表 78 &’( 调色板

调色板号 颜色 0 颜色 6 颜色 3 颜色 2

&’(&0 背景色
&’( 9 :*’).;
’<,,=

&’( 9
:*’).<,-

&’( 9
>,::?@

&’(&6 背景色
&’( 9 :*’).;
&>(=

&’( 9
:*’)+(’,.(

&’( 9
@)*.,

&’(&3 背景色 &’( 9’<,,= &’( 9<,-
&’( 9
>,::?@

&’(&2 背景色 &’( 9&>(=
&’( 9 +(;
’,=.(

&’( 9
>,::?@

表中的调色板号是图形方式，而颜色 0 是背景色，

颜色 6、3、2 是象素点的颜色。调色板号在 ABA%CD"!E 函

数中设置，颜色用 F$%GH#HD 函数设置。例如：

AB% CIDAJ$D，CKHI$；CIDAJ$D L &’(；ABA%CD"!E（ MCIDAJ$D，
MCKHI$，N G：O O %G N）；8 P P P P P P F$%GH#HD（ &’( 9 @)*., ）；

8 P P P P P P

该例使用图形驱动程序 &’(，调色板 &’(&6，颜

色为 &’( 9 @)*.,（白色）。上述颜色设置语句也可以

写为：

F$%GH#HD（2）；

在 &’( 调色板中，颜色 0 是背景色，可以用 F$%QR;
GH#HD 函数设置，缺省为 S:(&T（ 黑色）。可以使用的

背景色有 65 种，其编号及相应的符号常量见表 5。

表 58 &’( 背景色

符号常量 数值 含义

S:(&T 0 黑色

S:U, 6 蓝色

’<,,= 3 绿色

&>(= 2 青色

<,- / 红色

+(’,=.( 7 洋红

S<?@= 5 棕色

:*’).’<(> V 浅灰

-(<T’<(> W 深灰

:*’).S:U, X 浅蓝

:*’).’<,,= 60 浅绿

:*’).&>(= 66 浅青

:*’).<,- 63 浅红

:*’).+(’,=.( 62 浅洋红

>,::?@ 6/ 黄色

@)*., 67 白色

用表 5 中的颜色值或符号常量作参数，可以用

F$%QRGH#HD 函数设置背景色。例如：

F$%QRGH#HD（<,-）；

·5·
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或

!"#$%&’(’)（*）；

将把背景色设置为红色。

在 +,- 高分辨率方式下，每个象素点只有 . 或 /
两个值。当 象 素 点 值 为 . 时，象 素 点 为 黑 色（ 背 景

色）；如果象素点值为 /，则象素点为由 !"#&’(’) 函数设

置的前景色。表 0 中的任一颜色均可用作前景色。

!、"#$ 调色板

对 1,- 来说，总共可以有 0* 种颜色，只有一个调

色板，但这个调色板有 /0 项，可同时显示 /0 种颜色。

在缺省情况下，1,- 调色板中的颜色与 +,- 方式下的

背景色相同。1,- 本身的调色板与 +,- 的背景色相

同，但前景色增加了“1,-—”，颜色号也不一样，见表

2。

表 23 1,- 调色板

符号常量 数值 含义

1,- 4 56-+7 . 1,- 黑色

1,- 4 5681 / 1,- 蓝色

1,- 4 ,911: ; 1,- 绿色

1,- 4 +<-: = 1,- 青色

1,- 4 91> * 1,- 红色

1,- 4 ?-,1:@- A 1,- 洋红

1,- 4 6B,C@,9-< 2 1,- 浅灰

1,- 4 59DE: ;. 1,- 棕色

1,- 4 >-97,9-< A0 1,- 深灰

1,- 4 6B,C@5681 A2 1,- 浅蓝

1,- 4 6B,C@,911: AF 1,- 浅绿

1,- 4 6B,C@+<-: AG 1,- 浅青

1,- 4 6B,C@91> 0. 1,- 浅红

1,- 4 6B,C@?-,1:@- 0/ 1,- 浅洋红

1,- 4 <166DE 0; 1,- 黄色

1,- 4 ECB@1 0= 1,- 白色

利用 !"#HI("##" 函数，可以改变调色板的颜色。调

用格式为：

!"#HI("##"（&’(’)JKL，&’(’)）；

该函数的两个参数均为整型值，它把调色板的 &’M
(’)JKL 变为 &’(’)。其中 &’(’)JKL 是表 0 中的任一种颜

色，而 &’(’) 是表 2 中的任一种颜色。例如：

!"#HI("##"（5681，1,- 4 ,911:）；

或

!"#HI("##"（/，;）；

将把 屏 幕 上 的 蓝 色（ 5681）均 变 为 绿 色（ 1,- 4

,911:）。

在 @K)$’ + 中，1,- 和 N,- 使用同样的调色板，

唯一区别是 N,- 比 1,- 有更高的分辨率。从硬件性

能上说，N,- 能提供更多的颜色，因为它有 ;A0 个颜

色寄存器和 ;A07 种可能的色调。但在使用 @K)$’ +
函数时，被限制在 1,- 的颜色范围内。

【例 2】

O# P)’Q)IL "RILH(" 2 # O
STJ&(KU" V Q)IHWT&!X W Y
STJ&(KU" V !#UT’X W Y
STJ&(KU" V !#U(T$X W Y
STJ&(KU" V &’JT’X W Y

LITJ（）

｛

3 TJ# QU)TZ") [ >1@1+@，QL’U"；

TJ# &’(’)，LIR&’(’)，W#；
TJ# \ [ /.；

&WI) L!Q［F.］；

TJT#Q)IHW（]QU)TZ")，]QL’U"，̂&：_ _ #&^）；

LIR&’(’) [ Q"#LIR&’(’)（）；

‘’)（&’(’) [ /；&’(’) V [ LIR&’(’)；&’(’) a a ）

｛

3 3 3 !"#$%&’(’)（&’(’)）；

Q"#&W（）；

3 ｝

‘’)（&’(’) [ /；&’(’) V [ LIR&’(’)；&’(’) a a ）

｛

!"#&’(’)（&’(’)）；

!H)TJ#‘（L!Q，̂&’(’)：b U^，&’(’)）；O# 把前景

色值存入 L!Q # O
’K##"R#R\（/，\，L!Q）；

\ a [ /0；

3 ｝

Q"#&W（）；

‘’)（&’(’) [ /；&’(’) V [ LIR&’(’)；&’(’) a a ）

｛

!"#HI("##"（&’(’)，1,- 4 5681）；

Q"#&W（）；

3 ｝

3 &(’!"Q)IHW（）；

｝

程序运行后，首先用所有可能的颜色作为背景色

显示一遍，显示一种颜色后，按任意键显示下一种颜

色，直至显示完。然后用所有可能的颜色在屏幕上显

示同一个字符串，最后把当前调色板的所有颜色依次

用 1,- 4 5681 代替，屏幕上的字符逐一变为蓝色。!

·2·
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") 汪林
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! " # $%"&’ ( 比 ,’ ( 版本新增加了两个非常引人

注目的系统优化实用工具，即增强硬盘效率的

$/01234/56/1（磁盘碎片维修工具）和优化机器内存的

!/4!27/1 实用程序。

6789:;<=
广大计算机用户都有这样的经验，计算机运行一

段时间后，即使硬盘上仍有许多空间，但仍会感觉读盘

速度比先前慢了。

速度的降低，原因之一是由于日常工作中建立、修

改、删除文件过程中，使文件物理存储位置变得很零

碎，一些文件的各个部分可能放在硬盘的不同位置，以

致于文件不再是一个连续的块。$%" 记录文件所有的

存储位置，并引导硬盘驱动器按顺序读这些部分，而不

管它们放在磁盘的什么位置。在许多文件变得零碎

时，硬盘驱动器装置需进行更多的运动，以读出或写入

每个文件的不同

部分，这样 便 降

低了驱动器的响

应速度。

使 用 !" #
$%"&’ ( 中 新 增

加 的 !891:;:06
$/01234/56/1 可

对硬盘进行两个

层 次 的 整 理：

<=>> %?6848@268:5
和 A501234/56
<8>/; %5>B。 在

运行 <=>> %?6848@268:5 时，全部相关的零散文件都被读

入内存，然后再写到硬盘上，结果所有的部分都连在一

起。<=>> %?6848@268:5 还把所有目录搬到驱动器的前

部，后面接着按字母顺序排列文件。此过程还删除了

磁盘的小空隙。

A501234/56 <8>/; %5>B 是把文件的所有部分不太

严格地连接起来的方法。它不把空隙搬到磁盘尾部，

因此在使用此方法不久，文件可能变得零散了（ 当 !"
# $%" 存入零散文件时）。然而，A501234/56 08>/; %5>B

的运行时间少于 0=>> %?6848@268:5。

运行 $/01234/56/1 的方法步骤如下：

.’ 在 $%" 命令提示符下，键入 C/0123。

$/01234/56/1 检查系统内存并读入磁盘信息，然后

出现 "/>/96 $18D/ 对话框。

-’ 移动光标选定所需整理的驱动器，然后按 %E。

$/01234/56/1 读入并分析磁盘信息，然后出现 F/9G
:44/5C268:5 对话框。此对话框提示硬盘的完整性，以

及哪种整理方法对自己的硬盘更适合。若想优化磁

盘，那么按 % 或 HIJHF。

注：若磁盘不需要整理，那么对话框将通知用户优

化是不必要的。按 HIJHF 选择 %E 按钮。然后从 %?G
6848@/ 菜单中按 K，退出 $/01234/56/1。

*’ 按 L 选择 L:5083=1/ 按钮。之后出现 %?6848@/
菜单。

M’ 在 %?6848@/ 菜 单 中，按 % 选 择 %?6848@268:5
!/6N:C，之后出现 "/>/96 %?6848@268:5 !/6N:C 对话框。

,’ 有两种优化方法选择：<=>> %?6848@268:5 和 A5G
01234/56 <8>/ %5>B，选择一种然后按 HIJHF 选择 %E 按

钮，之后出现 %?6848@/ 菜单。

&’ 在 %?6848@/ 菜单中，按 < 选择 <8>/ ":16 之后出

现 <8>/ ":16 对话框。

O’ 通过光标选定 ":16 L186/18:5。按 "PQLHRQF（空

格）键选择，然后再以同样方式选择 ":16 %1C/1。
+’ 按

HIJHF 选 择

%E 按 钮。之

后 出 现

%?6848@/ 菜

单。

S’ 若要整

理硬 盘，那 么

按 R 选择 R/G
385 %?6848@2G
68:5；若想退出

$/01234/56/1，
可按 K。

优化硬盘需要的时间不等，有时需要几个小时，然

而用户可以启动或中止 $/01234/56/1，必要的话，可按

H"L 键。

$/01234/56/1 开 始 优 化 磁 盘。若 已 装 入 了 $:=G
T>/"?29/，那么 $/01234/56/1 先优化未压缩驱动器，再

优化压缩驱动器。若要中止 $/01234/56/1 对硬盘的优

化，可按 H"L 键，然 后 再 按 HIJHF 或 U。在 $/0123G
4/56/1 运行完之后，出现 <858;N/C L:5C/5;853 对话框。

.(’ 按 HIJHF 选择 %E 按钮

之后出现 %?6848@268:5 0:1 $18D/ $：L:4?>/6/ 对话

框（这里 $：代表某一个驱动器）。

..’ 如不想整理另一磁盘驱动器，或不准备再装配

$/01234/56/1，那么按 H 选择 HV86 $H<FQW 按钮。

>7?@ABCD
!" # $%",’ ( 中提供了对扩展内存（K!"）和扩充

内存（H!"）的管理，并可将 $%" 本身驻留于高端内存

（X!Q），如有足够的高位内存（A??/1 !/4:1B），可将

常驻内存程序（J"F）和设备驱动程序移到高位内存

·+·
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区，这样就为用户节省了大量的常规内存空间，以便运

行某些大型应用软件。然而在 !" # $%"&’ ( 中，内存

分配要由用户自己来确定，这就在一定程度上增加了

用户优化内存使用的难度。在 !" # $%")’ ( 中对于这

个问题进行了改进，新增加了 !*+!,-*. 优化内存实

用工具。!*+!,-*. 几乎是自动地为用户分配内存，

它是通过在 /01%2324’ 5/1 和 4%6789’ ":" 文件中

加入几行特殊命令来实现的。

!*+!,-*. 通过将常驻内存程序和设备驱动程序

移到高位内存区（0;;*. !*+<.= /.*,）来优化系统内

存，这样就为用户释放出更多可用的常规内存空间。

运行 !*+!,-*. 可用以下方法和步骤：

>’ 在 $%" 命 令 提 示 符 下 键 入 !*+!,-*.，并 按

2612?，之后出现 @*AB<+* 屏幕。

C’ 阅读屏幕信息，并按 2612? 继续，之后出现运

行 !*+!,-*. 的两种选择方式：2D;.*EE "*FG; 和 4GEH
F<+ "*FG;。

2D;.*EE "*FG; 方式自动优化计算机系统的内存，

不需人工干预。

4GEF<+ "*FG; 方式可以为用户提供更多的控制机

会，有时用这种方式能为用户释放出更多的常规内存。

I’ 按 2612? 选择 2D;.*EE "*FG;（ 以下是选择 2DH
;.*EE "*FG; 方式时的运行步骤，有关 4GEF<+ E*FG; 方式

的运行步骤，这里就不详细叙述了，可参照屏幕提示信

息）。

!*+!,-*. 出现提示信息，问用户是否运行建立

扩充内存（2!"）的某些程序。

如果不使用扩充内存的程序或者不知道是否需要

建立扩充内存，则按 2612? 选择 6%。如果使用需要

扩充内存的程序，则按 "J/425/? 选择 :2"，然后按

2612?。之后出现一个屏幕，提示准备重新启动计算

机。

K’ 按 2612? 继续。

!*+!,-*. 重新启动计算机，决定最佳内存装配，

然后 更 改 系 统 启 动 文 件 4%6789’ ":"、/01%2324’
5/1。

注意：如在启动 !*+!,-*. 之前已启动另一程序

（从 /01%2324’ 5/1 文件启动），那么先退出此程序，

以便能启动 !*+!,-*.。
&’ 按 2612?，用新的配置重新启动计算机。之后

!*+!,-*. 显示出一屏幕提示信息，让用户确认系统

是否工作正常。若机器启动过程中未出现任何错误信

息，并且机器工作正常，那么按 2612? 选定 :2"。若

系统工作不正常，那么按 "J/425/? 选定 6%，然后再

按 2612?。

若选择了 :2"，则屏幕出现信息，其中列出运行

!*+!,-*. 前后各种类型内存的使用结果。

)’ 按 2612? 回到命令提示符。

若在 & 中选择了 6%，则出现屏幕提示，有两种选

择：2DLF 和 0MN< 4O,MP*E。
Q’ 按 2612? 选择 0MN< 4O,MP*E（恢复改变之前的

启动文 件），或 者 按 "J/425/? 选 择 2DLF 之 后 再 按

2612?。

注意：若选择 2DLF，那么由 !*+!,-*. 所产生的改

变将保留并可能导致机器不正常工作。因此，最好选

择 0MN< 4O,MP*E。
若选择 0MN< 4O,MP*E，屏幕提示将恢复原先的启

动文件 4%6789’ ":" 和 /01%2324’ 5/1。

R’ 按 2612? 取消 !*+!,-*. 的更改并恢复原启

动文件。之后屏幕提示将用原先的内存配置重新启动

计算机。

S’ 按 2612? 重新启动机器

综上所述，若能正确合理使用 !" # $%")’ ( 新提

供的系统优化实用工具 $*T.,P+*MF*. 和 !*+!,-*.，就

可以提高硬盘的使用效率，节省可用的常规内存，优化

系统内存分配，从而加快整个计算机系统的运行速度。

!
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近
年来，个 人 计

算机的性能越

来越强，许多 %&’ 以

上型号的计算机配有

扩展内存，可以将它

设置成为虚拟磁盘，

但是更多的计算机操

作员是通过安装磁盘

高速缓冲来使用扩展

内存和扩充内存的，

磁盘 高 速 缓 冲 安 装

后，可以明显提高计

算机 系 统 的 运 行 速

度。

有一些计算机本

身 配 有 高 速 缓 冲，

()* 操 作 系 统 也 占

用一部分常规内存用

于磁盘高速缓冲。磁

盘高速缓冲程序占用

计算机的一部分内存，当计算机从磁盘读取数据时，同

时就有一份备份被送入此内存区，当再次读取这批数

据时，就不再读磁盘，而直接从这部分内存中调用，有

数据要写入磁盘时，先将其存入内存，当系统资源不紧

张时，再将数据写进磁盘。由于调用内存数据比调用

磁盘所需时间快得多，所以计算机运行速度也会有很

大提高。常用的磁盘高速缓冲程序有：+* , ()* ’- $、

./01234 提供的 *+567(68- 9:9 和 ;<7))=* 提供

的 ;< , <5<>9- <)+。

!"#$%&$’( )*) 使用方法
如果有 *+567(68- 9:9 文件，打入

<：? @ *+567(68 A ？就可以得到其帮助信息；

［1B/CD：］［EFGH］*+567(68［［1B/CD［ I J , ］］- - - - ］

［ A 9：9KDLD0G4/MD］［ N0/G OFOHD 4/MD］

［./0 <FOHD */MD］［ A P：PQRRDB4/MD］［ A <］

［ A 6］［ A =］［ A S］［ A *］［ A 8］

［1B/CD：］［EFGH］指定 *+567(68- 9:9 所在驱动器及

路径。

［1B/CD［ I J , ］］对指定驱动器打开所有读、写缓冲

（ I ）或关闭缓冲（ , ）

［ A 9：0000］以字节为单位指定 *+567(68 每次移动

缓冲容量，0000 的有效值为 T$%U、%$U&、U$V’、&TV%，缺

省值为 &TV%。

［N0/G <FOHD */MD］*+567(68 启动时的缓冲容量（WP）

不指定其值时，程序根据系统内存容量，自动设置，并

且使用扩展内存。

［ ./0 <FOHD */MD ］

*+567(68 在

./01234 运行时在扩

展内存中缓冲的容量

（WP）。

［ A P：00］指定超前读

缓冲区的大小，其缺

省大小 为 T’W，它 可

以是 9KDLD0G */MD 的

任意倍数。

［ A <］将 内 存 所 有 缓

冲数据写回硬盘，在

关闭计算机前，用此

选择项，可以避免数

据丢失。

［ A S ］ 禁 止 显 示

*+567(68 的信息。

［ A *］显 示 *+567X
(68 的附加信息。

［ A =］将 *+567(68
装入常规内存中。

*+567(68 对缓冲容量的缺省配置如下表。

扩展内存

9YGD01D1 +DL2BZ
缓冲容量

N0/G <FOHD */MD
./01234 缓冲容量

./0 <FOHD */MD
大于 T+P 所有扩展内存 $
大于 %+P T+P %"’W
大于 U+P T+P "T%W
大于 ’+P %+P T+P

’+P 或更多 %+P %+P

在使用 *+567(68 时，<20R/[- 4Z4 文件中必须有

1DC/OD \［1B/CD：］［EFGH］>N+9+- *]* 的命令行，如果系

统有上位内存块（^+P）*+567(68 将占用常规内存

部分自动装入上位内存，而不占用常规内存。*+567X
(68 的命令行很简单，如在 5^7)9:9<- P57 中加入

“*+567(68 T$%U "T%”命 令 行 后，系 统 就 配 置 有

T$%UWP 的 磁 盘 高 速 缓 冲 和 当 ./01234 运 行 时 有

"T%WP 的磁盘高速缓冲。当指定的 N0/G <FOHD */MD 的

值大于可用的扩展内存时，*+567(68 就利用所有可

用的扩展内存块建立高速缓冲。

+, ,,#,-)( ,."
在 ;<7))=* ’- $ 以后的版本中，有 ;< , <5<>9-

<)+ 文件。

<：? @ ;< , <5<>9 A ？&，可以看到其使用参数说明。

［ A */MD：000］在常规内存中建立 000WP 的磁盘高速缓

冲

·$T·
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! "#$%"!, #$- 是 .$/ 系统中一个不常用

的指令，大多数书籍上没有介绍该指令的

用途。在工作实践中，我们发现它有以下特点：

), !"#$%"! 指令可以从一个有坏扇区的磁

盘上恢复文件，或者，目录区有问题时，可用其恢

复磁盘上的所有文件。恢复后的所有文件名字改

为：01234444, !"#（4444 为 +++) 开始的顺序号）。

5, !"#$%"! 指令能改变任何属性的文件，并

将其属性改为 ++。

6, !"#$%"! 指令能取消所有子目录，将子目

录的文件归并到根目录，若文件数超过允许存放

的文件个数，则屏幕显示：（如两面双密软盘）

789414: ; <193=>?9@ ; 0A22（警告 ; 目录满）

))50123B 93=C39<
一般情况，该程序不要轻易使用。实际工作

中，常有人因为误用了 !"#$%"! 指令，致使整个

磁盘信息丢失（ 文件的排列改变了，文件名改变

了，许多文件不能打开等）。

因此，使用 !"#$%"! 指令要慎之又慎，特别

是对硬盘进行 !"#$%"! 时。 !

［ D /1E3F>：444］在扩展内存中建立 444GH 的高速缓冲

［ D /1E3F>I：444］在扩展内 存 中 建 立 444GH 的 高 速 缓

冲，同时对基本输入输出设备也进行高速缓冲。

［ D /1E3FJ：444］在扩充内存中建立 444GH 的高速缓冲。

［ D 714］当 714<K?B 运行时，将高速缓冲缩小一半。

［ D K14 /1E3：444］当 714<?KB 运行时，缓冲大小为 444L
GH。

［ D -141］使用最小的常规内存。

［<：F, , , , ］配置驱动器的缓冲模式；读缓冲、写缓冲或

没有。

［ D 7!MN"：?4 D ?00］打开或关闭所有驱动器的写缓冲。

［ D OPQ$R.］或［ D $］将内存中的高速缓冲删除。

如果计算机系统配有上位内存，S# ; #R#T" 也自

动将其占用常规内存部分载入上位内存，而不占用常

规内存。在系统 RON$"U"#, HRN 中加入命令行“S#
; #R#T" D /MV"UNH：)+5’ D 7MP D -MPM”后，系统将配

有 )+5’GH 和 7MP.$7/ 运行时 *)5GH 的磁盘高速缓

冲，当不需要时，可打入“S# ; #RT#" D %”来删除。

虽然 /-R!N.!% 和 S# ; #R#T" 都可以将其常

规内存部分送入上位内存，而不占用常规内存，但两程

序的占用是不同的，在同样建立 )+5’GH #R#T" /MV"
)5GH 7MP #R#T" /MV" 时，/-R!N.!% 占用 5(，5W’
字节的上位内存，而 S# ; #R#T" 占用 )X，5)W 字节，

当 S# ; #R#T" 使用 D -MPM 参数后，其占用更缩小到

)*，)5+ 字节。 !
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?C-./0ovD"ij
-./0 是 功 能 很 强 的 组 合 画

线语句，其格式为 -./0 1 2 ，1 2
为字符串命令，它含有一系列绘图

命令。每个画图命令分两部分：一

个命令字母及一个数值 3。

! 43—光点向上移动 3 个单位。

! -3—光点向下移动 3 个单位。

! 53—光点向左移动 3 个单位。

! .3—光点向右移动 3 个单位。

! 63—光点向右上移动 3 个单位。

! 73—光点向右下移动 3 个单位。

! 83—光点向左下移动 3 个单位。

! 93—光点向左上移动 3 个单位。

:（;，<）—从当前行位置向（;，

<）画线，若 ; 前面冠以正负号，则表

示以当前行位置为起点按相对坐标

画线，否则按绝对坐标画线。

=3—选择颜色 3，3 为 颜 色 代

码，缺省为当前值。

13—设置比例因子，3 的范围

为 " > ?@@，3 被 A 除是比例因子，其

范围为!" > BA，若 3 C "，则比例因

子为!"，3 缺省值为 A，此时比例因

子为 "。

/3—3 为旋转角度，3 取值 # >
D，分别对应 # 度、E# 度、"$# 度 和

?F# 度。

G/3—旋转 3 度，3 取 值 为 H
DB# > I DB#，正数为逆时针旋转，负

数为顺时针旋转。

执行 4、-、5、.、6、7、8、9、:
命令移动点数，是 3（ 或 ;，<）乘以

（1 命令设置的）比例因子。这些命

令字母的前面还可能放一个前缀字

母 *，它表示只移动不画线，若放一

个前缀字母 J，则表示在画线之后，

光标又 返 回 起 始 位 置。在 -./0
语句中，可以直接使用字符串变量，

也可能使用 K= *+,’( 中的 L 命令，

如：

-./0 M ?#M
1 2 C M ?#M
-./0 M 1 2 M与

@ 56G 1 2 C M ?#M
"# -./0 MLM I 4/.KG. 2（1 2 ）

结果一样。如果在 -./0 语

句中使用数字变量，必须在命令字

母 后 加 等 号，并 采 用 N/.KG.
2（L）格式，如：

/ C?#
-./0 M C M I 4/.KG.

2（/）

其效果同上。

ECRnF.
笔者运用 %&’O() *+,’( 语言中

的 -./0 语句绘制了一个泵的图

形，编制了通用的子程序，当主程序

传递不同的入口参数时，可改变图

形的位置以及实现图形的放大与缩

小。

-6=5/.6 14* +P#（ ((Q，,,Q，;#Q，

<#Q）

,(R：1=.66J "?
0SJ-T0（#，#）H（BDE，AFE）

5SJ6（"##，B#）H（@@#，D##），A，*
7T. ’ C " GT D
! 5SJ6（"## I "@##’，B#）H（"## I "@#
#’，D##），A
J6LG ’
++：

! ;#Q C"$#：<#Q C"$#：((Q C?
! ,,Q C?
! =/55 UP#（((Q，,,Q，;#Q，<#Q）

VV：

! ;#Q CDA#：<#Q C"E#：((Q C?

! ,,Q C A
! =/55 UP#（((Q，,,Q，;#Q，<#Q）

((：

! ;#Q C@##：<#Q C??#：((Q C?
! ,,Q C $
! =/55 UP#（((Q，,,Q，;#Q，<#Q）

=T5T. ?
5T=/G6 ?@，?"：K.SJG M ,?M
5T=/G6 ?@，A"：K.SJG M ,AM
5T=/G6 ?@，@E：K.SJG M ,$M
’3 2 C SJW6X 2
09S56（ ’3 2 C M M）

! ’3 2 C SJW6X 2
06J-

6J-

14* UP#（((Q，,,Q，;#Q，<#Q）

! =S.=56（;#Q，<#Q），#，((Q
-./0 M , C M I N/.KG. 2（,,Q）

-./0 M O+D# U? O+?@ U? O+?# U? O+"@ U?
O+"# U? O+@ U?M
-./0 M O+DB# U? O+D@@ U? O+D@# U? O+DA@
U? O+DA# U? O+DD@ U?M
-./0 M O+DD# U? O+D?@ U? O+D?# U? O+D"@
U? O+D"# U? O+D#@ U?M
-./0 M O+D## U? O+?E@ U? O+?E# U? O+?$@
U? O+?$# U? O+?F@ U?M
-./0 M O+?F# U? O+?B@ U? O+?B# U? O+?@@
U? O+?@# U? O+?A@ U?M
-./0 M O+?A# U? O+?D@ U? O+?D# U? O+??@
U? O+??# U? O+?"@ U?M
-./0 M O+?"# U? O+?#@ U? O+?## U? O+"E@
U? O+"E# U? O+"$@ U?M
-./0 M O+"$# U? O+"F@ U? O+"F# U? O+"B@
U? O+"B# U? O+"@@ U?M
-./0 M O+"@# U? O+"A@ U? O+"A# U? O+"D@
U? O+"D# U? O+"?@ U?M
-./0 M O+"?# U? O+""@ U? O+""# U? O+"#@
U? O+"## U? O+# PA# U"# R"$M
-./0 M VO+D# U? VO+?@ U? VO+?# U? VO+"@
U? VO+"# U? VO+@ U?M
-./0 M VO+DB# U? VO+D@@ U? VO+D@# U?
VO+DA@ U? VO+DA# U? VO+DD@ U?M
-./0 M VO+DD# U? VO+D?@ U? VO+D?# U?
VO+D"@ U? VO+D"# U?M
-./0 M O+D# U"@ O+# RA# O+ H D# &"DM
Y3U ,&V !

·?"·
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( %&’( )*+&’ 在装入源程序时使用菜单界面，而大

家常用的 ),-./, 及 01),-./ 中没有这种功

能。于是我编了一个程序，使 ),-./ 语言对文件的操

作更为直观、方便。

程序先用 2.34- 命令列出磁盘上的程序名信息，

再用 -/5446 函数读这些信息，然后把各程序名存入

数组 , 7 ，并给每个程序编号。当程序要求“489:; 9<:
8%=>:;”时，只要输入程序的编号就可以对所选程序进

行装入、改名、删除和运行的操作了。在程序执行时随

时按 4-/ 键（或输入数字 "）就可以退出。

第 ?" 句 6 @ 6 A $ 为的是去掉最后一个“ 程序

名”：BBBB BB >:9:+! C;::。本程序的程序名可以叫

做 5D6，这样装入和运行本程序将变得十分方便：按

一下 2E（3F,GH）按两下 2I（3F,G H5D6H&5D6&）

即可。

$" /3-：J5.6K H L%+9 * =&8%9:H：2.34- H#M ),-H
I" G.N , 7（O$）：B @$：P @E
E" 6 @ 6 Q$ ：.2 B R ?S KT46 P @ P Q$：B @U
U" 2F5 . @ " KF ?：, 7（6）@ , 7（6）Q /T5 7（-/5446（P，

B Q .））：64BK .
#" .2 .6V4P 7 @ /T5 7（I?）KT46 #""
W" .2 , 7（6）@ H H KT46 ?" 43-4 B @ B Q$O：0FKF E"
?" /3-：6 @ 6 A$
O" 2F5 . @ $ KF 6

S" .2 . R W" KT46 3F/,K4 . A W"，W"
$"" .2 . R U" KT46 3F/,K4 . A U"，U"
$$" .2 . R I" KT46 3F/,K4 . A I"，I"
$I" J5.6K .；H A A A H；, 7（ .）
$E" .2 .6V4P 7 @ /T5 7（I?）KT46 #""
$U" 64BK .
$#" .6JDK H489:; 9<: 8%=>:;M M M M 6FM H；J
$W" .2 J @ " KT46 #""
$?" .2 J R 6 F5 J X " KT46 3F/,K4 I$，$：J5.6K：3F/,K4

I$，$：0FKF $#"
$O" J5.6K H 3M M M M YZ*[ VM M M M (&YY 6M M M M ;:8*=: 5M M M M ;%8H
$S" V 7 @ .6V4P 7 ：.2 V 7 @ H H KT46 $S"
I"" .2 V 7 @ /T5 7（I?）KT46 #""
I$" .2 V 7 @ /T5 7（$E）F5 V 7 @ H 3H F5 V 7 @ H 3H KT46

$"""
II" .2 V 7 @ H6H F5 V 7 @ H 8H KT46 W""
IE" .2 V 7 @ HVH F5 V 7 @ HVH KT46 ?""
IU" .2 V 7 @ H5H F5 V 7 @ H ;H KT46 O"" 43-4 $S"
#"" 3F/,K4 II，$：J5.6K：3F/,K4 II，$
#$" J5.6K H5M M M 5:;%8 4M M M :\&9 4-/M M M 8:] *8[ :\&9H
#I" V 7 @ .6V4P 7 ：.2 V 7 @ H H KT46 #I"
#E" .2 V 7 @ H5H F5 V 7 @ H ;H KT46 5D6
#U" .2 V 7 @ H 4H F5 V 7 @ H :H KT46 46G
##" .2 V 7 @ /T5 7（I?）KT46 641
W"" 3F/,K4 II，$：J5.6K：3F/,K4 II，$
W$" J5.6K H K<: ZY[ 8*=: &+H；, 7（J）H .6JDK：46K45 KT4

641 6,N4H；N 7
WI" .2 N 7 @ H H KT46 $#" 43-4 6,N4 , 7（J）Q H M ),-H

,- N 7 Q H M ),-H
WE" 46G
?"" .6JDK H KT4 2.34 .-H Q , 7（J）Q H ,54 PFD -D54？

（P ^ 6）H；3 7
?$" .2 3 7 @ H PH F5 3 7 @ H _H KT46 V.33 , 7（ J）H M

),-H：46G 43-4 $#"
O"" 5D6 , 7（J）

$""" 3F,G , 7（J）

$$"" 46G !

****************************************
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

****************************************
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

+

++

+

OPQRSWXYZ[\]^_‘a]bcde<fghijklmno6pqXrstuvwxy
z{|}~!6h"#$ IM " $%&’(),-./ IM I $*+,-6./0Z12&3
456789:;8%<=289>?@AvwBCD|iEFG69HIB_aJ67
[KvLM| 1.6GF1-h"jk% GF-h"./,NOPQ6BRSTq_‘a]%U
VW?|XYZ[\6]uvw^_‘_‘a]abh"jk%&’,-cde>* $"""
56fghd $W" i41

OT! RS2&3456789:;8Z_‘jk]blmnopq6jk]bbr67f~oh"
#$ IM " Brsh"jk12&3tubvwx6pyzRr{|}!6‘jk]bab
~!"h"#$ IM " ?&e>#56fg:$%!i41u&’6()2|h"jkz{
%UV’([\rsUV67*@Al+2&3n,B-./0612‘jk]b|ab
314567-|8!91
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在
&’ ( )*’#+ $ 及以后版本中

提供了一组用于双机通讯的

实 用 程 序———,-./01-2 与 ,-3
./0’40，利用它们可以方便地使一台计算机（ 称为客

户机或 51,-.）将另一台计算机（称为服务机或 ’/043
/0）的驱动器（包括逻辑盘）当作自己的驱动器来用，

这在作数据传输时特别有用。

必备条件：

6+ 两台计算机上各有一个空的串行口或并行口。

"+ 一条七导线的虚调制（-711 ( &*)/&）串行电

缆线，或双向并行电缆线。

8+ 在一台计算机上装有 &’ ( )*’#+ $（ 或以上版

本），另一台上装有 8+ $ 以上的 &’ ( )*’。

9+ 客户机上至少有 6#2 自由内存，服务机上至少

有 68$2 自由内存。

通讯连接

首先在客户机的 5*-:,;+ ’<’ 文件中加入设备驱

动程序：)/4,5/ =［)0,4/：］［>?.@］,-./01-2+ /A/
［ B )0,4/’：C］［ B -*>0,-./0］［ B 5*&：］［C：DEEFGHH］］

［ B 1>.［：］C：?))0/’’］］［ B ?7.*］［ B -*’5?-］［ B
1*I］［ B J?7)：FDKG］［ B 4］

其中：

)0,4/：>?.@ 为 ,-./01-2+ /A/ 所在的路径；

B )0,4/’：C 为需改向的驱动器数，缺省值为 8，若 C 为

$，则仅改向打印机；

B -*>0,-./0 表示打印机不改向，缺省值为改向；

B［5*&：］［C］［ DEEFGHH］串行通讯时的串行口号及地

址；

B 1>.［：］［C］［ DEEFGHH］并行通讯时的并行口号及地

址；

B ?7.* 表示仅当客户机与服务机建立联系后才将驱

动程序装入内存；

B -*’5?- 表示将驱动程序装入内存，但在启动时不建

立联系；

B 1*I 表示将驱动程序装入常规内存；

B J?7)：FDKG 串 行 传 输 时 的 最 大 速 率，缺 省 值 为

66L"$$。

第二步，关闭计算机，用串行电缆或并行电缆将客

户机与服务机相连，连接方法如图一：

第三步，重新启动计算机，在服务机上运行 ,-3
./0’40+ /A/ 程序

第四步，在客户机上运行 ,-./01-2+ /A/ 程序，

客户机即可对服务机的软，硬盘

进行除 5@2)’2，)/:0?;，),’3
25*&>， ),’25*><， :),’2，

:*0&?.，&,00*0，’<’，7-)/1/./，7-:*0&?. 以

外的一切读写操作，服务机处于被动工作状态，屏幕上

显示关于重定向驱动器和打印机端口的信息，若要终

止两机的连接，在服务机的键盘上按 ?1. M :9 即可，

要再次连接，只需键入 ,-./0’40。

串行口（0’ ( "8"5）

N 针 "L 针 "L 针 N 针

8 " 8 "
" 8 " 8
O 9 L %
% L 9 O
9 "$ # #
L O O L
# O O L
# # "$ 9

并行口（5GCKFPCQRH）
"L 针! ! ! "L 针
! " 6L
! 8 68
! 9 6"
! L 6$
! # 66
! 6$ L
! 66 #
! 6" 9
! 68 8
! "L "L

图一

应用举例：

我单位一台带大硬盘的 ?’. >*I/0 >0/&,7&
微机需重新分区，用软盘备份数据费时费力，而采用上

述方法成功地将硬盘上的数据传输到另一台计算机

（5*&>?S9%#），两机的驱动器配置如下：

?’.（HGFTGF） 5*&>?S（RUQCK）
? ?
J J
5 5
)
按上述方法连接运行后，服务机屏幕显示如下信息：

VQRFPHPWK ,CKGFUCX TGFHQPC 6+ $$
>PFK ( ( 5*&6
)FQTG UGKKGFH FGEQFGRKGE：9（)：KYPZ[Y ;：）
>FQCKGF \PFKH FGEQFGRKGE：（1>.6）
.YQH RPV\ZKGF! ! ! ! *KYGF RPV\ZKGF

（RUQCK）! ! ! ! ! ! ! ! ! （HGFTFG）
)：! ! ! G]ZDUH! ! ! ! ?：
/：! ! ! G]ZDUH! ! ! ! J：
:：! ! ! G]ZDUH! ! ! ! 5：（%L&^）&’ ( )*’ ( L
;：! ! ! G]ZDUH! ! ! ! )：
1>.6： G]ZDUH! ! ! ! 1>."：

屏幕底部的状态条显示 ,-./01-2 的连接状态，

传送（.0?-’&,.）域显示客户机是否正在从服务机读

写数据。当客户机正在从服务机读写数据时，某驱动

器字母后显示一星号（#）。端口（>*0.）域显示使用

哪一个端口与客户机连接。速度（’>//)）域显示传

送数据的波特率。 !

·96·
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在
计算机信息管理系统中，统

计和查询功能设计的好坏直

接影响系统的实际应用。本文给出

一种自动生成统计（ 查询）条件的设

计方法。其设计思想如下：首先在

屏幕上提供可选择的基本项目，选

中某项后就直接输入统计（ 查询）内

容。项与项之间是“与”的关系。某

些项目中可根据实际情况输入多个

内容，这些内容之间是“或”的关系。

涉及日期的项目，可使用区间（ 如：

某年月—某年月）。用户选择输入

完后，程序自动将相应项中输入的

内容按“%&’”、“()”、“ * ”等关系

生成统计（ 查询）条件，并进行统计

（查询）。

设数据库 ’%+%, ’-. 的结构如

下：

./012 ./012 &340 +560 7/289 ’0:
; <; <93=3:80= >
? <? <93=3:80= ?
@ <@ <93=3:80= $
$ <$ <93=3:80= >
##8A831## ?@
程序为：

B08 831C ADD
EB0 2383
3 F G 5G
2A H9/10 3 F G 5G , A=, 3 F G 5G
! B08 :A1A 8A @ I >

:103=
B8A= G ! ! ! G 8A 3;，J;
B8A= G ! G 8A 3?，J?
B8A= B63:0（K）8A 3@，J@
B8A= B63:0（?#）8A 3$，J$
B08 :A1A 8A ;，$
L ?，@# B35 G 请任意选择输入统计内

容G

L @，?> B35 G M M M M M M M M G
B08 :A1A 8A ; I "
L N，;? 8A ;#，O# :103
L O，;$ B35 G姓名 ：G P08 3;
L O，$# B35 G性别：G P08 3?
L K，;$ B35 G出生年：G P08 3@
L K，$# B35 G民族：G P08 3$
=032
/D 3; F J;, 3Q2, 3? F J?, 3Q2, 3@ F J@,
3Q2, 3$ F J$

! ! L ;>，@# B35 G 没有统计内容，请重

来！G
! ! / F ;
! ! 2A H9/10 / R ;"##
! ! ! / F / S ;
! ! 0Q22A
! ! 1AA6
! 01B0
! ! 4 F G G
! ! /D 3; R T J;
! ! ! 4 F G :; F 3;G
! ! 0Q2/D
! ! /D 3? R T J?
! ! ! /D G F G * 4

4 F 4 S G , 3Q2, :? F 3?G
01B0
4 F G :? F 3?G
0Q2/D

! ! 0Q2/D
! ! /D 3@ R T J@
! ! ! /D G F G * 4
! ! ! /D G M G * 3@
! ! ! ! 4 F 4 S G , 3Q2, :@ T F BEJB8=

（3@，;，$）, 3Q2, :@ R F BEJB8=
（3@，N，$）G

! ! ! 01B0
! ! ! ! 4 F 4 S G , 3Q2, :@ F 8=/4（3@）G
! ! ! 0Q2/D

01B0
/D G M G * 3@

! ! ! ! 4 F G :@ T BEJB8=（ 3@，;，$）, 3Q2,
:@ R F BEJB8=（3@，N，$）G
! ! ! 01B0

! ! ! ! 4 F G :@ F 8=/4（3@）G
! ! ! 0Q2/D
! ! ! 0Q2/D
! ! 0Q2/D
! ! /D 3$ R T J$
! ! ! / F 8=/4（3$）

U F #
V F 10Q（ /）
2A H9/10 38（G，G，/）R T #
U F U S ;
C F B8=（U，;）

P F 38（G，G，/）
9WC F BEJB8=（ /，;，P M ;）

V F V M P
/ F BEJB8=（ /，P S ;，V）
0Q22A
U F U S ;
C F B8=（U，;）

9WC F BEJB8=（ /，;，V）
/D G F G * 4
/D U T ;

! ! ! ! 4 F 4 S G , 3Q2,（:$ F 9;G
/ F ?
2A H9/10 / R U

! ! ! ! ! C F B8=（ /，;）

4 F 4 S G , A=, :$ F 9WCG
/ F / S ;

! ! ! ! 0Q22A
C F B8=（U，;）

4 F 4 S G , A=, :$ F 9WC）G
! ! ! 01B0
! ! ! ! 4 F 4 S G , 3Q2, :$ F 9;G
! ! ! 0Q2/D

01B0
4 F G :$ F 9;G
/ F ?
2A H9/10 / R F U

! ! ! ! C F B8=（ /，;）

4 F 4 S G , A=, :$ F 9WCG
/ F / S ;

! ! ! 0Q22A
0Q2/D

! ! 0Q2/D
! 0Q2/D

:AEQ DA= W4 8A 88
B08 :A1A 8A @ I N
L ;$，?" 8A ;O，"" :103
L ;"，@? B35 G统计结果如下：G
L ;N，@" B35 88
B08 :A1A 8A ; I ?
3 F G G
L ?#，@# B35 G是否继续统计（5 I Q）：G
P08 3
=032

0Q22A
EB0
B08 :A1A 8A @ I >
=08E !
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"! 陈俊侠! ST-8U!’(6"#$%&&7

! ! 既能利用现有的 ’()*+,-（.*+,-!）管理程序

和数据，充分保护已有的资源，又能使系统的性能有较

大幅度的提高，混合使用 / 和 ’()*+,- 显然是一个

较理想的选择，怎样运用 / 来获得#0 .*’ 文件中的

数据和有关信息呢，本文给出了一组适用于任意数据

库的通用函数，可在 / 程序中随意调用。

!;.*’"(|:;<=
$0 .*’ 文件的总体格式

.*’ 文件共有两大部分：结构描述部分和数据记

录部分。结构描述部分位于文件的首部，其结束标志

为 &.1（十六进制代码，后文不再说明）。而数据记录

部分则紧 随 其 后，结 束 标 志 为 $+1（ 即 文 件 结 束 标

志）。

#0 结构描述部分的数据存放

在这一部分中，所有数据均以二进制方式存储，其

长度根据数据库的字段数而变化，它又可分为库总体

描述部分和字段描述部分，库总体描述部分长度为 2#
个字节，每一个字段描述占 2# 字节，故结构描述部分

长度为：2# 3（数据库的字段个数 4 $）4 $（&.1 结束

标志）。请看以下两表。

表 $0 库整体描述表

字节 取值及意义

& &21 表示本库无 5-5(67 字段，8&1 表示有

5-5(67 字段

$ 9 2 最后修改本库的日期，依次表示年月日，以二

进制存放，不是 +,/:: 码

; 9 % 库中的记录个数，低位字节在前

8 9 < 文件结构描述部分的长度，长度 = 第 < 字节

值 3 #>" 4 第 8 字节值

$& 9 $$ 每条记录的长度，长度 = 第 $$ 字节值 3 #>"
4 第 $& 字节值

$# 9 2$ 保留

表 #0 字段描述表

字节 取值及意义

& 9 < 字段名，+,/:: 码

$& 保留

$$ 字段类型，‘/’，‘.’，‘?’，‘@’等 +,/:: 码

值

$# 9 $> 本字段在首记录中的位置

$" 字段长度，其值不超过 #>"
$% 数字型字段的小数点位数

$8 9 2$ 保留

20 数据记录的存放格式

数据记录在 .*’ 文件中，不论其字段属何类型，

一律以 +,/:: 代码顺序存放，从表 $ 中的 $& 和 $$ 字

节可得到每条记录的长度，其中每条记录的首字节是

删除标志，为 #&1 表示有效，为 #+1 时表示已被删除。

字段值之间无分隔符，记录亦无结束标记。

>;?@ .*’"(|%&AB
根据以上说明，我们不难看懂下面的程序。由于

篇幅所限，这里没有列尽读出数据库所有信息的函数，

读者可运用同样的方法自行扩充。把 / 9 .*’0 / 文件

放在 A/ 的 *:? 目录下，在你的应用程序中加上一句B
CDEFGHI J E 9 HKL0 E M ，就可以调用该函数来任意读取

.*’ 库中的数据信息了。

BCDEFGHI J NOHCP0 Q M
R#/ 9 .*’0 / 函数文件源程序# R
R#读数据库中的记录个数# R
ISOITD FPDU TIVH 9 HKL 9 TIEDGW（’:@- # NPGTEI）
｛ FPDU DGWKIT；
! LNIIX（NPGTEI，;，,--Y 9 ,-A）；

LTIVH（ZDGWKIT，;，$，NPGTEI）；
TIOGTD（DGWKIT）；

｝
R#读数据库中每条记录的长度# R
ISOITD CDO TIVH 9 HKL 9 TIEFIDU（’:@- # NPGTEI）
｛ LNIIX（NPGTEI，$&，,--Y 9 ,-A）；
! TIOGTD（ LUIOE（NPGTEI）4 #>"#LUIOE（NPGTEI））；
｝
R#读数据库中的字段个数# R
ISOITD CDO TIVH 9 HKL 9 LCIDGW（’:@- # NPGTEI）
｛ LNIIX（NPGTEI，8，,--Y 9 ,-A）；
! TIOGTD（（ LUIOE（NPGTEI）4 LUIOE（NPGTEI）##>"）R 2#@ 9 $）；
｝
R#读数据库中任一字段# R
ISOITD [PCH TIVH 9 HKL 9 LCIDVWI（’:@- # NPGTEI，CDO LCIEPHI，GD\
NCUDIH EQVT LCIDVWI［$&］）
｛ LNIIX（NPGTEI，（ FPDU）（2#@#LCIEPHI），,--Y 9 ,-A）；
! LTIVH（ LCIDVWI，$&，$，NPGTEI）；
! LCIDVWI［$&］= &；
｝
R#读数据库中任一字段的长度# R
ISOITD CDO TIVH 9 HKL 9 LCIFIDU（’:@- # NPGTEI，CDO LCIEPHI）
｛ EQVT FIDU；

·"$·
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! "#$$%（#&’()$，*+, - ".$)&/$#01*，2334 5 236）；
! "($7/（89$:;，*，*，#&’()$）；
! ($<’(:（（ .:<）9$:;）；
｝
=#读数据库中任一数值型字段的小数点位数# =
$><$(: .:< ($7/ 5 /?" 5 ".$/$)9$:;（@A,3 # #&’()$，.:< ".$)&/$）
｛ )B7( /$).$:;；
! "#$$%（#&’()$，*C, - ".$)&/$#01,，2334 5 236）；
! "($7/（8/$).$:;，*，*，#&’()$）；
! ($<’(:（（ .:<）/$).$:;）；
｝
=#读数据库中任一字段的类型# =
$><$(: ’:#.;:$/ )B7( ($7/ 5 /?" 5 ".$<DE$（@A,3 # #&’()$，.:< ".$)F
&/$）
｛ )B7( <DE$；
! "#$$%（#&’()$，** - ".$)&/$#01，2334 5 236）；

"($7/（8<DE$，*，*，#&’()$）；
($<’(:（ <DE$）；

｝
=#读数据库中任一字段从数据记录部分算起的偏移量# =
$><$(: .:< ($7/ 5 /?" 5 ".$&""#$<（@A,3 # #&’()$，.:< ".$)&/$）
｛ .:< &""#；
! "#$$%（#&’()$，".$)&/$#01, - *1,，2334 5 236）；

"($7/（8&""#，1，*，#&’()$）；
($<’(:（&""#）；

｝
=#计算任一记录从文件开始处算起的偏移量# =
$><$(: 9&:; )’9’ 5 /?" 5 ($)&""#$<（@A,3 ##&’()$，9&:; ($))&/$）
｛ 9&:; &""#$<；
! .:< 9$:; 5 ($)，9$:; 5 B$7/；

"#$$%（#&’()$，G，2334 5 236）；
9$:; 5 B$7/ H ";$<)（#&’()$）- 1I+#";$<)（#&’()$）；
9$:; 5 ($) H ($7/ 5 /?" 5 ($)9$:;（#&’()$）；
&""#$< H（ 9&:;）（ 9$:; 5 B$7/）-（ 9&:;）（ 9$:; 5 ($)#（ ($))&/$ 5
*））；
($<’(:（&""#$<）；

｝
=#计算任一记录的任一字段从文件开始处算起的偏移量# =
$><$(: 9&:; )’9’ 5 /?" 5 ($)".$&""#$<（@A,3 # #&’()$，9&:; ($))&/$，
.:< ".$)&/$）
｛ 9&:; ($) 5 &""#$<，&""#$<；
! .:< ".$9 5 &""#$<；

($) 5 &""#$< H )’9’ 5 /?" 5 ($)&""#$<（#&’()$，($))&/$）；
".$9 5 &""#$< H ($7/ 5 /?" 5 ".$&""#$<（#&’()$，".$)&/$）；
&""#$< H（ 9&:;）（ ".$9 5 &""#$<）- ($) 5 &""#$<；
($<’(:（&""#$<）；

｝
=#读取任一记录的任一字段值# =
$><$(: J&./ ($7/ 5 /?" 5 ($)".$J79’$（@A,3 ##&’()$，9&:; ($))&/$，
.:< ".$)&/$，’:#.;:$/ )B7( J79’$［1I+］）
｛ 9&:; &""#$<；
! .:< 9$:;；

&""#$< H )’9’ 5 /?" 5 ($)".$&""#$<（#&’()$，($))&/$，".$)&/$）；
9$:; H ($7/ 5 /?" 5 ".$9$:;（#&’()$，".$)&/$）；
"#$$%（#&’()$，&""#$<，2334 5 236）；
"($7/（J79’$，9$:;，*，#&’()$）；
J79’$［ 9$:;］H K>K；

｝

C;?&DEC9FGH
本程序所读出的字段值，不管其在数据库中的类

型是数值型，字符型或其它类型，一律是 L2MAA 代码，

存放于 NL,O3 中。考虑到P QR@ 文件的存放方式，以

及显示的方便，笔者没有将数值型字段转化为 M 中的

整型数或浮点数，读者在需要进行计算或统计的时候

可使用 6OSRT M 中 UL6V 库和标准库 26Q,AR 中的

7<&#（#表示 "，.，9 中之一）等类型转换函数自行转

换。

例：

W.:)9’/$〈X ) 5 /?"P )X〉
Y7.:（）
｛’:#.;:$/ )B7( EE［1I+］；=#用于存放读出的字段值# =
! ’:#.;:$/ )B7( ".9$:7Y$［］H X )：Z Z "&> Z Z ;[?P /?"X；=#假定要

读的数据库名# =
’:#.;:$/ )B7( ".$9/ 5 :7Y$［*K］；=#存放字段名# =
@A,3 # "E；
.:< 9$:;，.，\；
."（（ "E H "&E$:（ ".9$:7Y$，X (?X））！ H ]O,,）
｛ E(.:<"（X域号 域名 域值 Z:X）；

! ! "&(（ . H *；. ^ H 1K；. - - ）=#设从第 * 个字段读到第 1K
个字段# =

! ! ｛ ($7/ 5 /?" 5 ($)".$J79’$（ "E，*,，*，EE）；=#假定本次要读
第一个计录# =

! ! ! ($7/ 5 /?" 5 ".$:7Y$（ "E，.，".9$:7Y$）；=#读第 * 个字段的
名字# =
E(.:<"（X_ 50/ _ 5G# _ 5+# Z:X，.，".9$:7Y$，EE）；

! ! ｝
! ｝

$9#$
｛E(.:<"（X 3SSTS：* Z:X）；$>.<（*）；
｝
")9&#$（ "E）；
($<’(: K；

｝

本文程序在 1G+，0G+ 兼容机，6OSRT M - - *P K
下编译通过，生成的可执行文件能运行于任意的中文

系统下。
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最
近，单位的 几 台

()’、#)’ 微机上

传染了一种新型的计算

机病毒，长度为 $**+ 字

节。由于病毒的传染，

造成许多软件运行时出

现键盘锁定、字节增大、

大量占用硬盘空间、运

行速度变慢、有时甚至

一开机便出现死机等现

象，严重干扰正常的工

作。 当 前 流 行 的

,-./、,01.2、3400、

/1、56,3/ 等 都 不 能

消除这种病毒。经过跟

踪，笔者掌握了这种病

毒 传 染 可 执 行 ,78、

191 文件的机制，并用

, 语言编写出了彻底消

除这种 $**+ 病毒的程

序。经过实际应用，效

果良好。

67lmnoAp
当运行带有病毒的

程序时，病毒首先获得

控制权，判断 #$: 中断

调用 ;1)&: 号功能结果非 )&;1:
时，则将自身复制到内存高端，修改

42< $(:、42< #$: 之后，根据环境

段的 参 数，感 染 ,788.25= ,78
文件，再执行正常程序。

病 毒 驻 留 内 存 后，通 过 监 视

42< #$: 的 *>: 号（ 加载并执行程

序）调用传染。当有程序加载时，

判断 ,78 文 件 (、* 字 节 是 否 为

;;:、1%:，191 文件 #、( 字节是否

为 ;;:、;;:。不是则传染，是则执

行原文件。

>7qmGF
= ,78 文件在消毒时，只要恢

复原来文件头的五个字节，然后去

掉文件尾部的病毒部分就可以了。

= 191 文 件 消 毒 时 要 找 到 原

4-，,?，?-，?? 写入文件头，再计算

文件页长度，最后去掉文件尾部病

毒。

r7qm45
笔者利用 , 语言编写了消毒

程序，经 >@ABCDE , F F #= % 编译微

机，先用干净系统启动微机，执行消

毒程序，对染毒微机消毒，消毒后文

件均能正常运行。

程序 1$**+= , 可 自 动 检 索 输

入驱动器中所有文件，进行消毒。

GHDIBJEK L MNEH@= O P
GHDIBJEK L E@M= O P
GHDIBJEK L EHA= O P
GHDIBJEK L INQRK= O P
GHDIBJEK L H@= O P
GHDIBJEK L SIDNB= O P
TCHD（CAUI，CAUV）

HDN CAUI；

IOCA #CAUV［］；

｛

! HDN EHMW；

IOCA EHADCTK［’*］；

EHMW X UKNEHMW（）；

UKNIYE（EHADCTK，’*）；

HS（ CAUI P X # ZZ CAUV
［$］［$］X X [：[）MKNEHMW
（ N@JRRKA（CAUV［$］［%］\ [
.[））；

KBMK HS （ CAUI X X $ ）

｛RAHDNS（ ] ^ D 6MCUK：

1$**+ L EAHVK：P ^ D]）；

K_HN（%）；｝

IOEHA（ ] ^ ^ ]）；WHBB（ ）；

MKNEHMW （ EHMW ）； IOEHA
（EHADCTK）；

｝

WHBB（）

｛

! IOCA IYE［’*］；

JDMHUDKE IOCA ‘JS
［ %_*+‘］； a# 特 征 串

# a
JDMHUDKE IOCA VHA［%_+］X
｛%_IE，%_$C，%_)‘，%_I#，

%_#K｝；

JDMHUDKE HDN BKD$；

HDN SE，E@DK；

MNAJIN SS‘BW HDS@；

JDMHUDKE B@DU HDN B，DKY$；

HDN H，T；

JDMHUDKE IOCA OKCE
［%_#%］；

UKNIYE（IYE，’*）；

RAHDNS（] ^ Ab M ^ ^]，IYE）；

a#检索所有文件# a
E@DK X SHDESHAMN（ ] #=
#]，ZHDS@，&）；

YOHBK（！E@DK）

｛

! ! RAHDNS（] ^ A]）；

HS（MNABKD（ IYE）X X (）IYE［#］X
%_%；

RAHDNS（] ^ Ab M ^ ^b M]，IYE，HDS@= SS \
DCTK）；

a#打开搜索到的文件# a
\ IOT@E（ HDS@= SS \ DCTK，$，%_#%）；

HS（（ SE X @RKD（ HDS@= SS \ DCTK，7 \ c5d
ec f7 \ c5ec f7 \ >42.cg））X X
\ $）

｛

! ! ! RAHDNS（ ] ^ D,CD [N AKCE NOK SHBK！ ^
D]）；

U@N@ AKIOT@E；

! ! ｝

a#从文件尾部读取病毒体# a
B X SHBKBKDUNO（ SE）；

HS（ B L %_**‘）U@N@ DK_N；
BMKKW（ SE，$ \ %_**‘，?113 \ ?1<）；

·)$·
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!"#$（ %$，&’%，()**+）；

,-"".（ %$，(，/001 2 /03）；

!"#$（ %$，4"#$，()56）；

7#非文件搜索病毒特征# 7
8%（4"#$［(］！ 9 ()*$ :: 4"#$［5］！

9 ();#）

｛

< < < %=!（ 8 9 ()6(；8 > ()?*；8 @ @ ）

8%（&’%［ 8］9 9 ()+$）&!"#.；

%=!（A 9 8；A > 8 @ B；A @ @ ）

8%（&’%［ A］！ 9 C8!［ A 2 8］）D=E=
F")E；
D=E= +=A%8,"；

< < ｝

7#读取 0G0 文件头# 7
,-"".（ %$，(，/001 2 /03）；

!"#$（ %$，4"#$，()56）；

%=!（ 8 9 ()H；8 > ()*；8 @ @ ）

< < < 8%（4"#$［ 8］！ 9 ()%%）D=E= F")E；
< < %=!（ 8 9 ()I6H；8 > ()I6* @ 5H；8 @
@ ）

< < < 8%（&’%［ 8］9 9 ()H"）&!"#.；

< < 8 2 9 H；

7#文件搜索病毒特征并消毒# 7
8%（4"#$［(］9 9 ()*$ :: 4"#$［5］

9 9 ()B#）

｛

< < < J!8FE%（K，0G0 %8,"K）；

F"L5 9 5 2 ()B#+；

,"F5 9（F"L5 @ B55）7 B5H；

7#重新修改文件头# 7
4"#$［()(H］9 ((；4"#$［()(I］9
((；

4"#$［()(*］9 ,"F5 M HB;；4"#$

［()(B］9 ,"F5 7 HB;；

4"#$［ ()(" ］ 9 &’%［ 8 ］； 4"#$
［()(%］9 &’%［? @ 5］；

4"#$［()5(］9 &’%［ 8 2 ()B"; @
()I"5］；4"#$［()55］9 &’%［ 8 2
()B"; @ ()I"H］；

4"#$［()5*］9 &’%［ 8 2 ()B"; @
()B%?］；4"#$［()5B］9 &’%［ 8 2
()B"; @ ()B%#］；

4"#$［()5;］9 &’%［ 8 2 ()B"; @
()BI*］；4"#$［()5N］9 &’%［ 8 2
()B"; @ ()BIB］；

,-"".（ %$，(，/001 2 /03）；

2 L!8E"（ %$，4"#$，()56）；

,-"".（ %$，5 2 ()B#B，/001 2

/03）；

2 L!8E"（ %$，&’%，(）；

J!8FE%（K，18,,"$！OFK）；

< < ｝

",-"
｛

< < < +=A%8,"：

7#对 PQR 文件消毒# 7
J!8FE%（K，PQR %8,"K）；

7#重写 PQR 文件前五个 字 节

# 7
%=!（ 8 9 (；8 > B；8 @ @ ）

｛

4"#$［ 8］ 9 &’%［A 25I @ 8］；

｝

,-"".（ %$，(，/001 2 /03）；

2 L!8E"（ %$，4"#$，()56）；

,-"".（ %$，5 2 ()B#B，/001 2

/03）；

2 L!8E"（ %$，&’%，(）；

J!8FE%（K，18,,"$！OFK）；

< < ｝

< < F")E：
< < < 2 +,=-"（ %$）；

< < !"+4A=$：

< < < 2 +4A=$（ 8F%=S %% 2 F#A"，5，8F%=S
%% 2 #EE!8&）；

J!8FE%（K O !M - O OK，+L$）；

$=F" 9 %8F$F")E（:8F%=）；

< ｝

7#下一个匹配# 7
$=F" 9 %8F$%8!-E（ K#S #K，:8F%=，TU 2

VWX0P）；

8%（ 8F%=S %% 2 #EE!8&！ 9 ()5(） $=F" 9
%8F$F")E（:8F%=）；

L48,"（！$=F" ::（ 8F%=S %% 2 F#A"［(］

9 9 YS Y Z Z 8F%=S %% 2 #EE!8& 9 9 ()5(））

｛

< < L48,"（！$=F"）

< < ｛

< < < 8%（ 8F%=S %% 2 F#A"［(］！ 9 YS Y:: 8F[
%=S %% 2 #EE!8& 9 9 ()5(）

｛

+4$8!（ 8F%=S %% 2 F#A"）；

.8,,（）；

｝

$=F" 9 %8F$F")E（:8F%=）；

< < ｝

< < +4$8!（K S S K）；

< ｝

｝
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充分利用
!"#sMtu

"$ 刘业平$ ]EstC8E#u=av’(6%&&’()7

本
人根据红绿蓝三色调和的

原理，编制了一个方便实用

的二百五十六色调色程序。

程序功能：能够全屏幕编辑二

百五十六种颜色，可通过单键随意

改变三原色各色的成分，或者直接

输入三色值，非常方便。调好的颜

色可以 按 照 指 定 的 文 件 名 存 盘。

如果想要在您的程序中调用已配

好的颜色文件，则可将第二个程序

插入到您的程序中。而且您还可

以修改已存盘的配色方案。这是

一个十分实用的编程工具。

使用方法：

提示输入文件名后，如果直接

打入一个回车，将以系统配色作为

默认配色方案。如果输入一文件

名，则打开此配色方案文件。然后

屏幕显示二百五十六种色彩，同时

显示一个当前颜色指示框。在屏

幕的左下角显示放大的当前颜色，

靠右显示当前颜色的三原色值及

颜色号。右下角为输入口，按回车

键则可输入当前颜色的三原色值。

按下“*+,”键则提示输入存盘文

件名。

按键安排：

用方向键控制当前颜色指示

框；

分别用 -、#、. 三键增加三原

色各色成分；

分别用 /、+、0 三键减少三原

色各色成分；

用“*+,”键则提示输入存盘

文件名；

用回车键则可直接输入当前

颜色的三原色值。

运行环境：

!"# 彩显及其适配卡

-1#+2, 环境

程序一：

3*4 ,56789:;<： ,=,3+= /*+,>4
,586? @AB
,@*#3
C*A >DD
+,3**E (
,@+
>E F33>3 ">=> *GHI*8858
F*D +*" J (
B>C*（KL%&)），&M’：N
F*D +*"
F24 3*F（ ( => ’OO），"8IIP（ ( =>
’OO），1GQI（( => ’OO）

,5G58EQR J &
, J (

,>@>3 &O，&
@>,#=* &，&：B32E= S#+Q6I8 ,=@AB
<55G#S
,>@>3 &%，(
@>,#=* T，&：B32E= S U U U U ,=V
,3+= /*+,>4 ,586? G2WA*B2E" &MM%S
,>@>3 &(
@>,#=* O， T： 2EBW= S ,5G58
X9GIPYRI：S；D9GIPYRI Z
+,3**E &T
2D D9GIPYRI Z J S S =L*E ">=>
@5Y[$ $

N读配色方案文件

@>,#=* &， &： B32E= S BGIYHI
\Y9<? ? ? S $
>B*E D9GIPYRI Z D>3 3#EF>4 #+ ]&
@*E J M
D2*@F ]&，T #+ 3*F Z ，T #+ "8IIP Z ，

T #+ 1GQI Z
D>3 ^ J & => ’OO
"*= ]&，^
3*F（^） J !#@（3*F Z ）

"8IIP（^） J !#@（"8IIP Z ）

1GQI（^） J !#@（1GQI Z ）

E*0=

">=> 1I:9P

N调用系统默认配色方案

@5Y[：

,@+
@>,#=* &，&：B32E= S BGIYHI \Y9<? ? ? S
D>3 ^ J ( => ’OO
>W= KLT,_，̂ ‘ &
3*F（^） J 2EB（KLT,M）

"8IIP（^） J 2EB（KLT,M）

1GQI（^） J 2EB（KLT,M）

E*0=
,@+

1I:9P：

D>3 ^ J & => ’OO
>W= KLT,_，̂

>W= KLT,M，3*F（^）

>W= KLT,M，"8IIP（^）

>W= KLT,M，1GQI（^）

E*0=
,@+

D>3 ^ J ( => &Ta +=*B &)
@2E*（&，̂ ）U（T&_，̂ ），’_
E*0=
D>3 ^ J ( => T’( +=*B &(
@2E*（^，(）U（^，&Ta），’_
E*0=
@2E*（T&M，(）U（T&M，&Ta），’_
^ J (：\ J (
D>3 ^ J & => &Ta +=*B &)
D>3 \ J & => T&& +=*B &(
B#2E=（\，̂ ），,，’_
, J , ‘ &
E*0=
E*0=
@2E*（(，&%(）U（T’(，&%(），’a
@2E*（(，&%T）U（T&M，&M)），’O，1
@2E*（&，&%%）U（T&_，&Ma），’a，1
@2E*（’，&%O）U（T&)，&MO），’)，1
B#2E=（%，&%)），’_，’)
@2E*（a，&%_）U（)(，&M&），(，1
@2E*（)%，&%_）U（T&%，&M&），’M，1
B#2E=（_，&O(），,5G58EQR，(
@2E*（)_，&O(）U（&_(，&_M），’%，1
B#2E=（)M，&O&），(，’%
@2E*（&_%，&O(）U（T&(，&_M），’%，1

·(’·
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!"#$%（&’(，&(&），)，*+
,-."%/ *)，*(：!0#$% 1 #2345：1
6 7 &)：8 7 )

95:;5：
<=> ? 7 #$@/A ? ：#B <=> ? C D 1 1
%E/$ F-%- !;GHH
,-."%/ *)，&*：!0#$% 1 0G>：1；0/I

（.JKJ;$4L）

,-."%/ *&，&*： !0#$% 1 F;GG2：1；

F;GG2（.JKJ;$4L）

,-."%/ **，&*：!0#$% 1 MK4G：1；MK4G
（.JKJ;$4L）

,-."%/ *N，&*：!0#$% 1 .JKJ;：1；.JKO
J;$4L；：#B .JKJ;$4L C &) %E/$ ,-O
."%/ *N，*&：!0#$% 1 1
,#$/（6，8）P（6 Q &)，8 Q &R），(，

M
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

*’，M
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

&(，M
F-%- 95:;5

!;GHH：
#B <=> ? 7 1 S1 %E/$ 0/I（ .JKJ;O
$4L） 7 0/I（ .JKJ;$4L） Q &： #B
0/I（ .JKJ;$4L） D 7 T+ %E/$ 0/I

（.JKJ;$4L） 7 )
#B <=> ? 7 1 "1 %E/$ F;GG2（ .JKJ;O
$4L） 7 F;GG2（ .JKJ;$4L） Q &：#B
F;GG2（.JKJ;$4L） D 7 T+ %E/$ F;GG2

（.JKJ;$4L） 7 )
#B <=> ? 7 1 U1 %E/$ MK4G（ .JKJ;O
$4L）7 MK4G（.JKJ;$4L）Q &：#B MK4G

（.JKJ;$4L） D 7 T+ %E/$ MK4G（.JKJ;O
$4L） 7 )
#B <=> ? 7 1 V1 %E/$ 0/I（ .JKJ;O
$4L） 7 0/I（ .JKJ;$4L） P &： #B
0/I（.JKJ;$4L） C 7 P & %E/$ 0/I

（.JKJ;$4L） 7 TN
#B <=> ? 7 1 91 %E/$ F;GG2（ .JKJ;O
$4L） 7 F;GG2（ .JKJ;$4L） P &：#B
F;GG2（ .JKJ;$4L） C 7 P & %E/$
F;GG2（.JKJ;$4L） 7 TN
#B <=> ? 7 1 W1 %E/$ MK4G（ .JKJ;O
$4L）7 MK4G（.JKJ;$4L）P &：#B MK4G

（.JKJ;$4L） C 7 P & %E/$ MK4G（.JKO
J;$4L） 7 TN
#B <=> ? 7 .E0 ?（)） Q 1 X1 %E/$
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

*’，M：.JKJ;$4L 7 .JKJ;$4L Q &：#B
.JKJ;$4L D **( %E/$ .JKJ;$4L 7 )
/,9/ !"#$%（’，&()），.JKJ;$4L，)
#B <=> ? 7 .E0 ?（)） Q 1 @1 %E/$
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

*’，M：.JKJ;$4L 7 .JKJ;$4L P &：#B

.JKJ;$4L C & %E/$ .JKJ;$4L 7 *((
/,9/ !"#$%（’，&()），.JKJ;$4L，)
#B <=> ? 7 .E0 ?（)） Q 1 E1 %E/$
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

*’，M：.JKJ;$4L 7 .JKJ;$4L P N*：#B
.JKJ;$4L C & %E/$ .JKJ;$4L 7 .JKO
J;$4L Q *(( /,9/ !"#$%（’，&()），

.JKJ;$4L，)
#B <=> ? 7 .E0 ?（)） Q 1 !1 %E/$
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

*’，M：.JKJ;$4L 7 .JKJ;$4L Q N*：#B
.JKJ;$4L D *(( %E/$ .JKJ;$4L 7
.JKJ;$4L P *(( /,9/ !"#$% （ ’，

&()），.JKJ;$4L，)
#B <=> ? 7 .E0 ?（&N）%E/$ F-%-
#2.JKJ;
#B <=> ? 7 .E0 ?（*R）%E/$ F-%-
9:YG.JKJ;

-45ZJKJ;：
-[% \EN.’，.JKJ;$4L
-[% \EN.]，0/I（.JKJ;$4L）

-[% \EN.]，F;GG2（.JKJ;$4L）

-[% \EN.]，MK4G（.JKJ;$4L）

6 7 N*) #（（.JKJ;$4L ^ N*） P #$%
（.JKJ;$4L ^ N*））

8 7 &R #（ #$%（.JKJ;$4L ^ N*））

,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

&(，M
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

*’，M
,#$/（6，8）P（ 6 Q &)，8 Q &R），

&(，M
F-%- 95:;5

#2.JKJ;：
,-."%/ *)，N&：!0#$% 1 .JK1；.JKJ;O
$4L
,-."%/ *&，*(：#$![% 1 0G>：1；0/I

（.JKJ;$4L）

,-."%/ **，*(： #$![% 1 F;GG2：1；

F;GG2（.JKJ;$4L）

,-."%/ *N，*(：#$![% 1MK4G：1；MK4G
（.JKJ;$4L）

-[% \EN.’，.JKJ;$4L
-[% \EN.]，0/I（.JKJ;$4L）

-[% \EN.]，F;GG2（.JKJ;$4L）

-[% \EN.]，MK4G（.JKJ;$4L）

F-%- 95:;5

9:YG.JKJ;：
,-."%/ *)， *(： !0#$% 1 #2345O
_‘KG2:LG1
,-."%/ *&，*(：!0#$% 1 a a a a 1
,-."%/ **，*(：!0#$% 1 a a a a 1
,-."%/ *N，*(：!0#$% 1 a a a a 1
,-."%/ *&，*(：#$![% B‘KG2:LG ? ：b

输入配色方案文件

.,-9/ c&

-!/$ B‘KG2:LG ? B-0 0"$I-X "9 c&
,/$ 7 ]
B#/,I c&，N "9 0/I ? ，N "9 F;GG2 ? ，

N "9 MK4G ?

B-0 6 7 & %- *((
09/% 0/I ? 7 9%0 ?（0/I（6））

09/% F;GG2 ? 7 9%0 ?（F;GG2（6））

09/% MK4G ? 7 9%0 ?（MK4G（6））

![% c&，6
$/W%

,-."%/ *)， *(： !0#$% 1 _‘KG d:H
H:YG>1
,-."%/ *&，*(：!0#$% 1 -<！a a a
a 1
,-."%/ **，*(：!0#$% 1 !;GHH :2e
<Ge1
,-."%/ *N，*(：!0#$% 1 5J fJ J2g 1
VE#,/ #$@/A ? 7 1 1：V/$I
,-."%/ *)，*(：!0#$% 1 #2345：a 1
,-."%/ *&，*(：!0#$% 1 a a a a 1
,-."%/ **，*(：!0#$% 1 a a a a 1
,-."%/ *N，*(：!0#$% 1 a a a a 1
<>= ? 7 1 1
F-%- !;GHH

/KHG/;;J;：
M//!
,-."%/ &]，&：!0#$% 1 /;;J; ZJ>G：1；

/00
0/9[X/ 95:;5

程序二

9.0//$ &N
.,9
.,/"0
,-."%/ &， &： !0#$% 1 !KG:HG
8:‘5g g g 1
0/X -!/$ 1 配 色 方 案 文 件 名1
B-0 0"$I-X "9 c& ,/$ 7 ]
B#/,I c &，N "9 0/I ? ，N "9
F0//$ ? ，N "9 M,[/ ?
B-0 6 7 & %- *((
F/% c&，6
-[% \EN.’，6
-[% \EN.]，h",（0/I ? ）

-[% \EN.]，h",（F0//$ ? ）

-[% \EN.]，h",（M,[/ ? ）

$/W%
.,-9/ c&
.,9 !

·&*·
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"! 马!! wx-y>‘z’0 ""#6$"%&$%7

随
着软件市场的发展，软件的功能和质量日益完

善，可是其占用磁盘空间也越来越多。如何才

能行之有效地扩大软盘的存储量，在此笔者介绍两种

方法。

o;hijkpn
优秀的磁盘扩容软件———’&&!。

（$）安装 ’&&!
最简单的方法是 (〉’&&&即可。对于初次使用该

软件的人，可用在线帮助命令，即 (〉’&& ) ？&，然后

再按 * 键，即可得到该软件的英文提示帮助信息。

（%）格式化软盘

在安装 ’&&!后，就可用 +,- 的外部命令 .,/0
123 来格式化软盘。在 .,/123 命令中要用到两个

参数，) 3 用来指定每面磁道数，) 4 用来指定每磁道的

扇区数。

下面介绍一下笔者常用的参数

软盘 驱动器 格式化后容量 参数选项

"5&67 8"#（"5&67） 9"&67 .,/123 2：) 3：

9" ) 4：$&［ ) -］

"5&67 8"#（$: %1） ’&&67 .,/123 2：) 3：

’& ) 4：$&［ ) -］

$: %1 8"#（$: %） $: 9%17 .,/123 2：) 3：’"
) 4：$;［ ) -］

其中［ ) -］选项是用来格式化成引导盘，其中［3：］

指定的参数在 $: %1 驱动器中应介于 $ 与 ’8 之间，在

"5&6 驱动器中应介于 $ 与 9" 之间。经过试验，笔者

认为上表参数比较适宜，只要在 ’&&!常驻内存后，即

可放心读写，［3：］参数过大数据读写不太可靠。

B;qrst(iu
优秀的压缩工具软件———2/<。
2/< 的使用格式为：

(〉2/<〈命令〉［ =〈开关〉［ =〈开关〉⋯］］〈目地文件

名 >［源文件名］。

$: 命令

?：把文件压入目地文件

@：从目地文件中删除某文件

A：刷新目地文件中的某文件，但不加入新文件

B：从目地文件中取出某文件

C：显示目地文件的简单目录

D：显示目地文件的详细目录

E：从目地文件中取出某文件并含有路径

F：用新的选择开关拷贝目地文件

%: 开关

= G：! 操作目地文件时用口令加密

= HB：! 制成自动展开的目地文件

= HI：! 最大限度压缩文件

! = HI$：! 压缩时间短的最大限度压缩文件

= J：! 只对新文件进行操作

= I：! 使用 &，$，%，"，9 方式压缩

! = IK：! 不压缩存入文件

! = I$：! 正常压缩文件

! = I%：! 压缩限度较小

! = I"：! 快速地小限度压缩文件

! = I9：! 最快地最小限度压缩文件

= L：! 仅释放不带子目录的文件

! = LC：! 按原始的子目录释放文件

= M：! 更新目地文件中的文件，并补充新文件

= D：! 进行多卷处理

! = DD：! 每处理完一张盘提示插入下一张

! = DN：! 指定在盘上的文件要完整

! = D?：! 自动确定可利用的磁盘空间

! = D?O：! 自动确定可利用的磁盘空间

! = DKN?O：! 等于上述命令在一个命令中连用

! = D8&&&&：! 建立一个 8&&&& 字节的档案文件

! = D"5&O! 指定磁盘容量为 "5&6 字节

·%%·
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! " 选择的文件排除在外，如 ! "## $"$ 将所有##
%&% 文件排除在操作之外

’() 命令应用实例：

*）把文件压入目地文件

’() ’ +’, -./# +’,0 该命令将会把 -./# +’, 压

缩后放入 +’,# ’() 文件中。

’() ’ 1.( ###0 该命令将当前目录下的所有文件

压入 1.(# ’() 中。

’() / 1.( ## 2.,0 该命令将扩展名为# 2., 的所

有文件移入 1.(# ’() 目地文件中。

’() ’ ’：1.(,(’3 -：41.(,(’3 4###0 该命令将

- 盘 1.(,(’3 子 目 录 下 的 所 有 文 件 压 入 ’ 盘 的

1.(,(’3 文件中。

5）释放压缩包中的文件

’() % +’, -./# +’, 该命令将 -./# +’, 从 +’, 中

释放出来。

’() & ’：1.(,(’3 0 该 命 令 将 会 把 ’ 盘 中 1.(6
,(’3# ’() 中所包含的文件按原有路径释放。

7）删除文件

’() 2 ’：1.(,(’3 ## 1.(0 该命令将从目地文件

中删除所有# 1.( 文件

8）显示档案文件目录

’() 9 5*70 该命令将显示 5*7# ’() 的详细目录

:）压缩文件加解密

!在 ! ; 选项后直接跟口令

’() ’ ! </=’ <’/% ## +’, ## %&%0 该命令将用

口令 /=’ 给 <’/%# ’() 中的# +’, 和# %&% 加口令。

"经 ’() 提示后再输入口令

’() ’ ! <？<’/% ## +’, ## %&%
>）进行多卷操作

’() 用 ! 9 开关将压缩包分存到几个软盘上。

’() ’ ! 9’? ’：1.&@(. -：41.&@(.4###
该命令可将 -：41.&@(. 下所有文件压缩存入 ’ 盘中

的 1.&@(.# ’() 中，当第一张盘已无任何空字节时，

系统会提示是否进行下去，回答“A”之后，出现 -./6
/’32〉此时可在其后输入 2%B、1.(/’, 等 2.? 命

令进行下一张盘的准备工作，然后“%&C,”退出就可在

第二盘上进行下步操作，此时第二张盘上的文件为

1.&@(.# ’D*，不再是缺省的# ’() 文件。此时第一张

盘上最后一个文件是不完整的，须和第二张盘一起使

用文件才完整，如用 ! 9’E? 则第一张盘上文件可完

整保存，但不用 ! E 迭项更能节约磁盘空间。

111111111111111111111111111111111111111111
!
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& & ’ 语言中每一个 ()*+,，*- 或 ,+.,
*-，.(*/0) 等分支、嵌套语句后面，只要

有两条以上语句，则必有一对1 ｛ ｝1
将其括起，而其它语句则都是按顺序

书写，1 ；1 作为一条语句的结束符，

这样，只处理1 ｛ ｝1 和1 ；1，就能满

足按层次结构缩格排版的目的，并能

检查出｛与｝是否配对。但在处理过

程中还要考虑到剔除 ’ 语言中的 2#
# 2（注解，可嵌套），1 1（ 字符串）中

的｛或｝字符，以及象3｛3或3｝3（ 单字符）

的情况。另外也不能把如 -45（ * 6 %；*
7 "%；* 8 8 ）之类的（）内的1 ；1 全部

换行处理。

根据上述思想编制的对 ’ 源程

序进行缩格排版的程序，以每次缩 $
格的方式排版。该程序用 9:5;4 ’$< %
编制。

2#/=>, ?@AB< ’# 2
C*D0+:E, 7 ./5*DF< ) G
C*D0+:E, 7 E*5< ) G
C*D0+:E, 7 ./E*4< ) G
CE,-*D, HIJJ %
KLJM #-*+,4:/；
*D/ D.F 6 %；
N4*E 4:/05（）；2#输出回车符# 2
N4*E 4:/OF（）；2#输出空格符# 2
PQ*D（ *D/ Q5F0，0)Q5 # Q5FN［］）
｛
& KLJM #-*+,*D；

0)Q5 ./5［$##］，4+E./5［$##］；
*D/ ;R 6 %，F);R 6 %，*，R，D，D.F% 6 $；
:D.*FD,E 0)Q5 -*+,DQP,［S!］，0E5*N,［!］，0E*5［TT］，0-*+,［U］，
0,V/［#］，-*+,;QO［S!］；
*-（Q5F0 7 $）
｛

& & >5*D/-（1格式：命令 文件名称 缩格数 WD1）；
& & ,V*/（%）；
& ｝

./50>=（ -*+,DQP,，Q5FN［"］）；
-D.>+*/（ -*+,DQP,，0E5*N,，0E*5，0-*+,，0,V/）； 2#源文件改名为
文件# 2
-DP,5F,（ -*+,;QO，0E5*N,，0E*5，0-*+,，1 < ;QO1）；
:D+*DO（ -*+,;QO）；
*-（ 5,DQP,（ -*+,DQP,，-*+,;QO）7 %）,V*/（"）；2#改名不成功
则退出# 2
*-（（ -*+,*D 6 -4>,D（ -*+,;QO，1 5;1））6 6 HIJJ）
｛

& & >5*D/-（1源文件不能打开！ WD1）；
& & ,V*/（%）；
& ｝

*-（（ -*+,4:/ 6 -4>,D（ -*+,DQP,，1 ( 8 ;1））6 6 HIJJ）
｛

& & >5*D/-（1目标文件不能打开！ WD1）；
& & ,V*/（%）；
& ｝

*-（Q5F0 G $）

｛
& & D.F% 6 %；
& & -45（ * 6 %；* 7 ./5+,D（Q5FN［$］）；* 8 8 ）
& & & *-（Q5FN［$］［ *］G 6 3%3 XX Q5FN［$］［ *］
7 6 3U3）D.F% 6 D.F%#"% 8 Q5FN［$］［ *］Y 3%3；2
#取缩格数# 2
& ｝
& ()*+,（ -F,/.（./5，$##，-*+,*D）！ 6 HIJJ）
& ｛
& & *-（！;R） 2#若在注解范围内，则不改变

# 2
& & ｛
& & & R 6 %；

()*+,（./5［ R］7 6 3 3）R 8 8 ；2#去掉行
首空格# 2
*-（ R）-45（ * 6 R；* 7 6 ./5+,D（ ./5）；* 8
8 ）./5［ * Y R］6 ./5［ *］；

& & ｝
R 6 ./5+,D（./5）；2#去行尾无用字符# 2
()*+,（./5［ R Y "］7 6 3 3XX R）
｛

& & & ./5［ R Y "］6 HIJJ；
R Y Y ；

& & ｝
R 6 %；
()*+,（ R 7 ./5+,D（./5））
｛

& & & *-（;R G $）
｛
*-（./5［ R］6 6 32 3XX ./5［ R 8 "］6 6 3#3）
｛

& & & & R 8 8 ；
;R 8 8 ；2#记忆 2#，2# 嵌套对数

# 2
04D/*D:,；

& & & ｝
｝
*-（！;R） 2#排除 2#，# 2 ，1 1和3 3 3对内的｛｝符号# 2
｛
*-（./5［ R］6 6 32 3 XX ./5［ R 8 "］6 6 3#3）
｛

& & & & R 8 8 ；
;R 6 !；

& & & ｝
,+.,

& & & & *-（./5［ R］6 6 31 3XX（./5［ R Y "］！ 6 3W W 3Z Z（./5［ R Y "］
6 6 3W W 3 XX ./5［ R Y $］6 6 3W W 3）））;R 6 "；
& & & & ,+.,
& & & & & *-（./5［ R］6 6 3W 33XX（./5［ R Y "］！ 6 3W W 3Z Z（./5［ R Y
"］6 6 3W W 3 XX ./5［ R Y $］6 6 3W W 3）））;R 6 $；
& & & & & ,+.,
& & & & & & *-（./5［ R］6 6 3（ 3Z Z ./5［ R］6 6 3）3）F);R 6 ！F);R；
2#记忆（ ）对 # 2
& & & *-（！;R XX（./5［ R］6 6 3｛3 Z Z ./5［ R］6 6 3｝3））
& & & ｛
& & & & *-（ R）
& & & & ｛
& & & & & 4:/OF（ R）；

-45（ * 6 %；R 7 R；* 8 8 ）->:/0（./5［ *］，-*+,4:/）；
4:/05（）；2#插入换行符# 2

& & & & ｝
*-（./5［ R］6 6 3｝3）
｛

& & & & & D.F 6 D.F Y D.F%；

·[$·

!""#< !$<UVWX



!"（#$% & ’）#$% ( ’；)# 是 ｝则缩格 # )
* * * * ｝

+,-.%（ /）；
"0,-1（$-2［ /］，"!34+,-）；
!"（$-2［ /］( ( 5｛5）#$% ( #$% 6 #$%’；)#是 ｛ 则缩格

# )
/ 6 6 ；
"+2（ ! ( /；! & ( $-234#（$-2）；! 6 6 ）$-2［ ! 7 /］( $-2［ !］；
!"（$-234#（$-2））+,-12（）；
/ ( 7 8；

* * * ｝
43$4 !"（！9/ :: ！%;9/ :: $-2［ /］( ( 5；5） )#给一行
多条语句分行# )
｛

* * * * ! ( / 6 6 ；
<;!34（$-2［ /］( ( 5 5:: / & $-234#（$-2））/ 6 6 ；
!"（$-2［ /］！ ( 5 5:: $-2［ /］！ ( 5) 5 ::/ & $-234#（$-2））
｛

* * * * * +,-.%（ ! 6 8）；
/ ( !；
"+2（ ! ( ’；! & ( /；! 6 6 ）"0,-1（$-2［ !］，"!34+,-）；
+,-12（）；
/ 6 6 ；
"+2（ ! ( /；! & ( $-234#（ $-2）；! 6 6 ）$-2［ ! 7 /］( $-2

［ !］；
/ ( ’；
<;!34（$-2［ /］& ( 5 5）/ 6 6 ；)#去掉行首空格# )
!"（ /）"+2（ ! ( /；! & ( $-234#（$-2）；! 6 6 ）$-2［ ! 7 /］(
$-2［ !］；
/ ( 7 8；

* * * * ｝
43$4 / ( !；

* * * ｝
｝
43$4
｛
!"（9/ = > :: $-2［ /］( ( 5#5 :: $-2［ / 6 8］( ( 5) 5）
｛

* * * * / 6 6 ；
!"（9/ ( ( ?）9/ ( ’；
43$4 9/ 7 7 ；

* * * ｝
43$4

* * * * !"（9/ ( ( 8 :: $-2［ /］( ( 5@ 5::（$-2［ / 7 8］！ ( 5A A 5
B B（$-2［ / 7 8］( ( 5A A 5:: $-2［ / 7 >］( ( 5A A 5）））9/ (
’；

* * * * 43$4
* * * * * !"（9/ ( ( > :: $-2［ /］( ( 5A 55::（$-2［ / 7 8］！ ( 5A

A 5 B B（$-2［ / 7 8］( ( 5A A 5 :: $-2［ / 7 >］( ( 5A A 5）））
9/ ( ’；

* * * ｝
* * * / 6 6 ；
* * ｝

!"（$-234#（$-2）） )#是空行则跳过# )
｛

* * * +,-.%（$-234#（$-2））；
"+2（ ! ( ’；! & $-234#（$-2）；! 6 6 ）"0,-1（$-2［ !］，"!34+,-）；

* * ｝
+,-12（）；

* ｝
* "13+$4（ "!34+,-）；
* "13+$4（ "!34!#）；
｝
C+!D +,-12（）
｛
* "0,-1（’E4D，"!34+,-）；
* "0,-1（’E’F，"!34+,-）；
｝
C+!D +,-.%（ !#- #,G）
｛
* !#- !!，#；

!"（#$% 6 #,G = >H>）# ( >H> 7 #,G；
43$4 # ( #$%；)#控制最大行长不超过 >HH 个字符# )
"+2（ !! ( ’；!! & #；!! 6 6 ）"0,-1（ 5 5，"!34+,-）；

｝

2222222222222222222222222222222222222222
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

2222222222222222222222222222222222222222
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
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《电脑爱好者》杂志创办一年来，以其通俗易懂、简练实用、编排新颖、图文并茂赢得了广大读者的青

睐，发行量突飞猛进，已居全国计算机期刊的前列。8IIH 年本刊将保持原有特色，内容更丰富实用，必将

成为您学用计算机的好帮手。

《电脑爱好者》主要栏目：初学者园地、学用电脑、经验交流、市场纵览、动态综述、电脑沙龙、电脑文

化、九段电脑迷、业界漫谈、教学园地。

《电脑爱好者》九五年每期订价 >J >’ 元，全年定价 >KJ L’ 元。

《电脑爱好者》九三年合订本，每本定价 8>J ’’ 元；九四年合订本，分上、下册，每本定价 8LJ ’’ 元，全

套定价 >MJ ’’ 元（邮购者请另加 8’N 的邮寄费）。

全国邮局均可订阅* 邮发代号 M> 7 H8>
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"$ 柯志贤

据
>op7qr6003ysst|NuAh6v
9wxyz{+|(}~| !"# !R"#J1

@B-$%q>p&:’()*P6g>+,R-z4
|Jf6./30!{1| %&’()* + ’’!"#22L

什么是伪标记 !"#
83|(}64w56z{7|8V(}9z6:

;2(7[!<|z{(}1=>g?WLJlm)@
A||(} !"# 3B!uCB!+ !"#DM6En|F
G36w %&’()* + 12!"# |(}I %&’()* + ’’J 34567
C /.( |H9P1G%q61IJKLM3NO01
PB6QRST6U0!"{VwWXNY| %&’()*
+12!"#6*!:Z&[\|<]w56 %&’() + 12 |
^_J‘a-P;bc-Jda-P9z6ef:g7h5
JHi(jkM1|(}-6=l!q6v>? ()* +
12 mn!o6‘ ()* + ’’ |nfpq1

为什么能做伪标记呢

1@?0M3?rs6W>76p 34567|x!t<
!"#hJ= &2%&’()P6uN3vKw,jUx6|6x
!t<| !"#3px!TJy7Tz|6mz{|}
!6:~(jy6u(7(}J./,0P6!"L#$J=
()* + 12;()* + ’’P;Tz"KC$%1

x!"Tz| !"#6P&"KWx6’(S("K
)o3*B|(} !"#1ls6+, 34567 q !"# |{
-J8!Pwx.[68(6/{ !"# Hw+0O1(2
#$[- *29(7|Kwwx6= ()* + 12 u3(
*1 : 12.;<Jrs#$P|}6,3456w%~ *1 =
J*1#*29P> ?2 : ’2.;<#$||}!67+(2 ()*
+ 12 -81x9>[6w+%~ %2 : &2.;< #$||
}67+(2 ()* + ’’1

|(} !"#:3Z&1@;OL

@A ()* + 12 45>(p ?2 : ’2.;<#$<E@=61
*AmN% %2 : &2.;<||} !"#6(}B ()* + 121
>>2?wss||}!@6wNi@A!Ip ?? :
’’.B<<L+56| ()* + 126?w& ?? : ’’.B<U<6
NE>(wBRX6 ()* + ’’ CDDELE9t5:
FMEGH01I22M3JKLM

为什么会卖伪标记 !"#
=>MwN;BOPF9K:p3|(}| !"#D

WQ5P>RB(<]SL
@An9I !"# +TpU[!<|#$<E@5

66EVS6!"#WrXsR1
*Af<YZ123[1f;\f\rX]1?[p

E9Z^|_‘<6?s=l1
r,7a5P6WRbcN+?dJK6CDL7

ef!<6ghWRijkIe|vl6F>:30|
(} !"#RM.3JKm9Jn[M|o06(DW!
@Tpq1N~lml9!IJKFren[?&[
|(}ZEJ !"# f<6s23[Ctuow3B!
+D.=>g(SjkM||v6wg!@xnLJ3
@9!y| ()* zM{4 CD6E (EFD6|K}MMM

伪标记后的 !"# 速度能变快吗？

CegF?LJBOP?&|(}| !"#6L+r
0 ()* + ’’ |KwMD~P !"# |56#$3@u,
r<!7|"#$%G&J2GHF77I5JEPM1:s’3!
{(K>(T0 *22 v)|*+6?wp.K|Ax#
r6w,t-3+./:Ctuo|1

Xr<!?& ’’.B< |"#$%G&(6w#$
0( *J1& ??.B< :NS0RP6:32w !"# |(
345RJ!7JHKP68(r<!C !"#=56p ??.;<
|(345<1
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BRvv6756#$6Ap|r<!t8&1+
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40 "(#$%6kPr<!C )*+ v56p867|(
345<1

PB ’,-./! 0 "( |(}+:I ’,-./! 0 --6v
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lR1.36?&|(} )*+ i>NF9?0CDG
>p|61:r??=@R19IAB4?+CpP
)6/L&rN{Dc6.9IABE((F<MG&
3pHt 1234)1. (C 567849: \|}I=|’(1
GM|6JgQQ6w3tr%6;73<= BKNLMN
./! 0 "( OqX ./! 0 -( PQ63N3D

伪标记 !"# 的不良后果

WLRmSH3R]{|(}| ;73<= ’,-./! 0
--)*+6f<1 ./! 0 "( \et6!{CD?&6T!{
EUwN[_|AB6sQHt 1234 )1. >?? &,-6];
C@V(qWLjjXX6WY(W1Z0[&611
AB>p\N]g4vwWLJ^_MW‘r1{ ./!
0 -- Na6/2de^b|F>HNxM,cHH3
d @( we6fPde-q8oIR ,@A @@@ wDMgd6
WCD&|fPE?0D!hiQQ7j-6PBWt
B|(kH?& *B!;l&h"mnop6’1m0q
|rsatuN4,-?0zM*E|(}|}ML
TzN<yR1

BRvH1n3|(} )*+ |?06WB11A
B6wREJ| ./! 0 --6>M,4Ax6̂ b;ewM
EnRM

为什么要加风扇

p01)6CegF?WLJyza{6g3N3E
||}LD|(} )*+>3!or||}7+~E@!
5622M69LMWWX*wyR1!"Gq6)*+
56p#[|#$6$w:#[65J#8(F(2
’,-./! 0 "( [6:3PB1{ )*+ (Sp && C --#$%
#$C[$< ?((D|E@=6JX*LF9%HH%
~P1,W>76,(D(7||(} )*+6p&|7|
}’$|_‘<6U<!N-B#j3vF<6eLN
eR226(* )*+uNW,,4)z6N~-.!q
>:N!o*2218(BR+D|(} )*+F<C
+)z6JK!oF|7|}1,ME| ’,-./! 0 --;
’,-./ 0 "( H3,qN6w||}|M=>!o|R
7+E@6k:9?0RMls6(*|R|}>(?
)*+a-’$6./N|v1m:+? ./! 0 "( |
)*+XI ./! 0 -- q?&1PB6)*+ r{|GM#
$0O+.673uo+*/ME@=6|MEP0M

如何辨别伪标记 !"#
1@?0|FGq,!"23[6>+E9Xa|

126N~GGL(36au4545L
?AE@ ’,-./! 0 -- }M6wB !A @(EE6BRw

97c8Jd-P6|(} )*+9:B !A F"EE1|(}
)*+|6wF;5: (A ?"EE1

!A<=|>?@AJPB9zR!BRCP1
&A ;78<G .43 |]V;DaNx61?EF&.G

)*+(}|v6M| )*+ F#GHIJM|JMP6,|
(}|EFz<q6N~W>NK}G|(}6i!G
z:LNMyR221

’A,atB(Sp ’( C ,(#H% |#$U<56Jd
^7h!@-H,N-qP1

"A,atBpN||}|_‘<6N-:F<R6
G&3=t 567849:;1234)1.1

~!"#$ )*+%&’
N[O<p01)6FNF‘r#q#NqPQ

226NFzM5qW| ./! 0 -- @@F<63|(}
|5P61FQ7fPVQDvp<|Rq3L

一、摸摸鼻子算了！一分钱一分货嘛！

=>XS3Tf3U61L(>636?s\R6.
B? *)=6E@6Jw./|(345+ &&#H% 6I
!"#H%6pl+,V-9A66S:W.45&Q"<
CXY1

二、据理力争，换购 IJ<K.K6J< 加速芯片！

1=g>p(SeO1@W>6kPN3}fZZ
!K[6\7]f6w2!@ IJ<K.K6J< I.*>’,-./ 0
&&J4 ’,-./! 0 --P61m:NF:30|(}| )*+
R69F IJ<K.K6J<6p<.Bg^i&’1

()*+~!"#$ )*+
PB ’,-./! 0 -- )*+ 1 ’,-./! 0 "( Kw-R

&(D(718(61BR_30|(} )*+ :L,x
&26~2 ’,-./! 0 "( |v6Z>G61uN3@)‘
|~a6>3N1P668E9Ni30ME| ./! 0
--61>fPVsQD>>Mnbg6&> ;73<= c:p
d89ef!y6uU2gn|h| ’,-./! 0 "( C
’,-./! 0 -- RM?N~i,[IP06N+(
,(’,-./! |Zjk86P,lZB IJ<K.K6J<64|K
}M1(mg3ge237k ’,-./! 0 --*) C0n
3 ’,-./! 0 -- qo<6BR+D30|(}| )*+6
N3:3 IJ<K.K6J< zM;73<=K ’,-./! 0 -- d8!y
J4 IJ<K.K6J<P|pK3JI.*>’,-./ 0 &&M6̂ A<
.1 !
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,-.M)/A（ 三）

原作：!"#$%&’ () *%++

翻译：姚, 烨, ]EDtEF’0 -./0WX61...227
校对：范燕玲,

666666666666666666666666666666666666666666
>?f%F’

SCGH(IJK
34 产品的价格飞速下降，这让很多人感到不舒

服。两年前看起来还很划算的买卖，现在看来却贵得

可笑了。34 机价格一直在下降，但从来没有象过去两

年当中那样大幅度下降。许多人在 -. 年花了 0，/22
美元买了一个满载的 56789 系统，现在都极不情愿的

发现同样的系统目前只需 :22 美元。

很令人苦恼！不过，还是有挽救办法的。如果你

买的是一般的兼容系统，升级方法是容易且确定的：更

换一个计算机母板。尽管母板上的芯片不断更换，母

板的尺寸通常是不变的。

花上 5/2 美元（ 译者注：原文指 -5 价格）（ 编者

注：目前国内价为人民币 622 元），你可买一个 567;9 <
55。它内部有 71=#%#$>，速度更快。如果花上 -22 美

元（编者注：目前国内价为人民币 .222 元），你可买一

个支持 ?@8A BC#%B DEF 的 167;9 < 55 母板。它使 BC#%B
DEF G"’>C 及 H"+’CIF 高速运行成为可能。如果再加上

022 美元，花 .，.22 美元，你能买一个既支持 ?@8A BCJ
#%B DEF 也支持 @K8A 总线的母板。这种母板是现在世

界上运行速度最快的 34 机的基础。

买这样一个母板不必找 KL*，4CMN%O 之类的大公

司。取而代之的是一些中小厂家。它们的产品通常不

错或很出色，当然这当中也有一些差的。

无论什么人告诉你，买母板时需要考虑芯片，主频

及 LK(8 生产厂家等几个因素；167 比 567 速度快，但

更昂贵；主频越高速度越快，但耗费更大；还是听到如

果使用 A*K 或 N$C>+"P 生产的 LK(8，你几乎不必考兼

容性问题。但买一个母板不只是这些问题。下面几点

建议供大家参考。

.) 八个扩展槽

一些母板生产厂家靠省略总线扩展槽来降低成

本。买这种廉价母板是不值得的。因为在未来五年内

它不可能具有足够的扩展能力。

在几年内，一个基本的系统应包括“ 并行口 < 串行

口 < 软驱 < K;@ 硬驱 < 游戏”接口，视频卡（ G"’>C BC%&’），

音频卡（8CE+’ BC%&’），4; Q !(* 接口，还有网卡。这

些就至少需要 7 个扩展槽。八个扩展槽确保将来有足

够的扩展能力。

0) 全部支持 @K8A 总线的扩展槽

你也 应 考 虑 一 个 具 有 @K8A（ @PR>+’>’ K+’EFR&S
8R%+’%&’ A&#$"R>#RE&>）兼容能力的母板，而不是更普通

的 K8A（ K+’EFR&S 8R%+’%&’ A&#$"R>#RE&>）。虽然只多出一

两百美元，但它能支持高速的 @K8A 卡。花这笔钱改进

性能是值得的。但要保证这些插槽是全 @K8A 功能的。

事实上，我看到一些母板只有两个插槽支持 @K8A 总

线。它们一般是供较大的 K8A 卡使用。记住：并不是

每一个 @K8A 扩展槽都支持 @K8A 总线。

5) 观察机箱内的突出物

有些母板在机箱内所处的位置不佳，结果八个扩

展槽中有两三个不能使用全长卡（ TEBB Q B>+UR$ #%&’）。

如果 HK** 伸出一两寸长，就不可能将一块全长卡完

全插入扩展槽中，有一些母板有“L>&U 连接器”集束线

（#BEFR>&），（L>&U 连接器看上去象母板上伸出的金属

针，一些长条黑色塑料线与它们相连），其中包括复位

开关线（ &>F>R I"R#$），变速开关线（ RE&DC I"R#$），键盘锁

线（V>S BC#V）以及电源指示灯线。电线伸入的这个区

域，很难使用全长卡。其它母板有些被跳线（ WEMN>&）
或 ;K3 开关占去了空间。

1) 母板应不易弯曲

有些母板很薄，你甚至能透过它们看到光线。这

类母板很容易扭曲。当它们受热时就会变形。（ 任何

167;9 < 55 的母板都会变热）

同理，看一看母板上是否有足够的支点。这些支

点用来支撑至少七个白色尼龙小支点。（ 这些塑料点

将母板从金属外壳上支撑起）。每个角应有一个，其余

三个横跨母板中部。这些支点是必须的，因为 @K8A 卡

插入时需要额外的力量，插入 BC#%B DEF 卡需要更大的力
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量。如果插卡过程中母板严重扭曲，很可能会出现问

题。

!" 母板应能容纳至少 #!$% 处理器 &’&()。

绝大部分以 **+,- 或更快速度工作的计算机需

要一个高速缓冲内存，它通常被称作高速缓冲存储器

（&’&()）。它是很小一部分的内存，速度很快，能够跟

得上处理器的高速运行。一般说来在一定范围内，

&’&() 越大主机速度则越快。然而一旦超过某个范围，

系统速度不会再增加，多花钱也没有什么意义了。

就绝大多数计算机而言，这个最高值在 ./0 系统

下是 $1%，在 2345678 或 /0 9 # 系统下是 #!$%。有些

廉价母板只有 $1% 的 &’&() 空间，最好不要买。假如

你现在买带有 #!$% &’&() :;+ 的母板，而不装全它，

将来你一定会想扩展它，那时价格可能已下降，扩展花

费会少一些。

$" 购买同一厂家生产的母板和 <6&’< =>8 扩展板

<6&’< =>8（本地总线）的整个概念是：<6&’< =>8 与处

理器的通讯速度达 **+,-。而 ?0; 或 @?0; 卡与系统

处理器之间以 A+,- 的频率进行通讯，很少有人意识

到。事实上，<6&’< =>8 典型的速度一定与 BCD 速度有

关———<6&’< =>8 在 !E+,- 系统里的速度是 !E+,-，F#"
!+,-，$" #!+,- 等等。一个 <6&’< =>8 视频卡在 !E+,-
系统里比在 **+,- 的系统里还慢。

尽管 G@0; 试图建立一个 <6&’< =>8 标准，我还是

建议你不要将不同厂家生产的母板和 <6&’< =>8 卡混合

在一起使用。目前可能只有利用 <6&’< =>8 才能得到高

速的图像显示。最好是购买同一个厂家的母板和视频

卡，这将减少你的麻烦。

购买一个母板会让你得到回报的。你不仅得益于

速度更快的系统，而且在整个过程中你亲自动手并且

节省了开支，你会因此有一种自豪感。最后，祝大家升

级开心！

LMN’q,-#NLM
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人
们为了防止非法用户使用微机，往 往 采 用 在

!"#$ 中设置通行口令的办法。下面我以 $+,
-./ 机型的 -! 0 1)2 为例，介绍一下我的体会：

789:;’<=
(3 如何设置？

在 !"#$ 中，设置 口 令 的 选 择 项 是 提 示 行 中 的

“-4$$5#/6 !7.89:; #-<9#:”。 在 启 动 时，按

［6.=］进入 !"#$ 中，将光标移到“46>4:!.6 !"#$
$.<+-”；按两次回车，进入高级 !"#$ 参数设置；然后

将光标 移 到“ -4$$5#/6 !7.89:; #-<9#:”后，用

［-;+-］和［-;6:］来选择设置方式：0 $.<+- 或 0
4=54?$。

选择“$.<+-”后，按［.$!］退回主菜单；将光标移

到“!74:;. -4$$5#/6”，按回 车；输 入 口 令，按 回

车；重新将口令输一遍，按回车检查，以确保口令正确

无误。将光标移到“5/9<. <# !"#$ 4:6 .@9<”或

按 A(*，输入“?”，退出 !"#$。上述操作结束后，我们

就完成了口令设置。口令设置后使得非法用户难以进

入设置 !"#$ 程序。

选择“4=54?$”后，按［.$!］退回主菜单；再往下

的操作同选择 $.<+- 是完全一样的；4=54?$ 的功能

是在系统启动前询问口令。口令不对，计算机就拒绝

启动。非法用户难以使用任何驱动器。

&3 两个实例

在计算机设置口令前，我们做的第一件工作是：将

!"#$ 参数备份，防止重要参数的丢失。其具体做法

是：采用屏幕打印或用程序备份的方法。

在教学中，我们往往要求学生统一进度，并防止学

生对硬盘非法操作，造成重要文件的丢失。为了实现

上述目标，我们采取以下步骤：在启动时，按［6.=］进

入 !"#$；将光标置于“$<4:64/6 !"#$ $.<+-”后，

按两次回车，进入标准 !"#$ 参数设置；将光标移到

“［74/6 69$8 !：<?-.］”，用［-;+-］或［-;6:］将选

项置于“:#< 9:$<4==.6”；按［.$!］回主菜单；将光

标移到“!74:;. -4$5#/6”，按上面介绍的步骤设

置口令；按 A(* 输入“?”。上述操作完成后，使微机的

软驱可以正常使用，硬盘却不能用。这样学生只能使

用软驱，按教学的步骤上机实习，防止学生乱动硬盘，

使教学混乱不堪；同时也防止了硬盘里面文件的丢失。

对于个人用计算机的加锁，我们采用 4=54?$ 的

设置方法，就能有效的防止别人使用你的微机。

7>9:;’?@
计算机被非法设置口令或者口令被遗忘，是一个

普遍的问题。解除口令的方法就显得十分重要了。通

用的办法是：关闭电源，将机箱打开，取出 !"#$ 的后

备电池，使 !"#$ 自然放电，泄放时间超过 &B 小时，口

令自 然 失 效。 其 它 的 办 法：如 短 路 法，即 跨 接

“!"#$/4" /.$<”电路3 3 3 3 3 3 它们有一个共同的特

征：使 !"#$ 断电。

对在 $.<+- 设置方式中满足下面条件之一的，可

以用各种语言编制解除口令的程序。

(3 软驱没有全被设置在“:#< 9:$<4==.6”。

&3 硬盘没有全被设置在“:#< 9:$<4==.6”，且硬

盘上有某种语言，如 ! 语言、C4$9! 语言等。

例如：在上面举的第一个实例属于第一种情况，我

们可以用软盘启动，用下边的 C4$9! 程序解除口令：

(* #+< D7E*，D7&A：6 F 9:-（D7E(）G (：#+<
D7E(，6：.:6

程序运行后，!"#$ 口令自然消除。

注意：!"#$ 口令消除后，就要对 !"#$ 重新设置

参数，通用的方法是：重新冷启动或按［/.$.<］热启

动，按［6.=］进入 !"#$ 中，按以前备份的 !"#$ 参数

进行设置。如果没备份，则只能采用 !"#$ 主菜单中

的自动设置功能。如用“4+<# !#:A9;+4<9#: 59<7
C9#$ 6.A4+=<$”、“4+<# !#:A9;+ 0 -4<9#: 59<7
-#5./ 0 #: 6.A4+<$”和“ 4+<# 6.<.!< 74/6
69$8”来配置参数，以恢复计算机的使用。对于 2B*8
以上的内存的参数，则只能自行设置。

综上所述，口令的设置确实能帮助人们防止非法

用户，但并不绝对安全。为了保护你的文件，在用 4=,
54?$ 设置完口令后，应当把主机箱加锁。用 $.<+-
设置口令时，只要有软驱没被设置关闭，就不要在硬盘

上保存重要的文件，因为这种情况下，即使把主机箱加

锁，也能轻易的解开口令。 !
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关
系型数据库系统 ()*+,-. 是当今较流行的数

据库系统之一，它兼容 /+,-.!，又为现今流

行的 ()*01) 系统完全兼容，有着较强的数据库操作能

力。在实际编程中，往往为了给一个管理系统增加趣

味性，而插入一段有趣的程序。以下一段就是以 ()*2
+,-. 编写的具有弹性功能字符的程序。程序中“ 劳

保用品数据库管理系统”字符串中每一字从屏幕顶端

滑下，在下降到屏幕中间时向上回弹两下才回到中间

位置不动。此程序在 /+,-. !和 ()*01) 环境运行成

功。

34567
859 964: );;
859 53<) );;
859 3)4)1 9) = > ? & >
8 @ A劳保用品数据管理系统A
8= @ A " B ’ ’ A
3 @ "
45 @ =
< @ ’
4 @ "&
: @ ’
:: @ ’
C546D @ ’B "
C) E<F45 3 G ="
! * @ 8HI8（8，3，45）

J <，4 86D *

1 @ F7:5D（C546D）
F; < @ "’ B 67CB : @ ’

J <，4 86D A A
< @ < $ %
: @ "
C546D @ ’B "
4))K

! 57CF;
! F; B 7)9B < @ "’
! ! J <，4 86D A A
! 57CF;
! F; < @ "’

< @ ’
4 @ 4 > #
3 @ 3 > 45
: @ ’

C546D5 @ ’B "
4))K

57CF;
< @ < > "

57CC)
859 3)4)1 9) & > ? = >
< @ "=
4 @ "’
4= @ L’
3 @ "
33 @ &
45 @ #
: @ ’
* @ 8HI8（8=，3，45）
** @ 8HI8（8=，33，45）
C) E<F45 B 9B

! ! J <，4 86D *
! ! J <，4= 86D **
! ! 1 @ F7:5D（C546D）
! ! F; B 7)9B 4 @ %M

J <，4 86D A ! A
J <，4= 86D A ! ! A
C546D @ ’B "

! ! 57CF;
! ! F; 4 @ %M
! ! ! 5*F9
! ! 57CF;
! ! 4 @ 4 > =
! ! 4= @ 4= $ =
57CC)
859 3)4) 9) L ? ’，，

1111111111111111111111111111111111111111
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1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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1
1
1
1
1
1
1
1

1111111111111111111111111111111111111111
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1
1
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1
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1
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在
编写应用程序时往往要

设计一些趣味动态引导

画面。笔 者 用 (NO+,-. 语 言

编写下面一个程序段，当程序运

行时，在屏幕中间弹出一个立体

画面，内容逐字显示在画面中，

并声响；当要结束画面显示时，

只需按下任意键。只要对它进

行很小的修改或变动，便可使你

的弹出菜单更有特色。

源程序清单如下：

859 964: );;
859 8969 );;
859 3)4) 9) ’
3456
3456 644

C) E<F45 B 9B
! 859 3)4) 9) 1 ? I

J P，"’ 9) "M，PP C)HI45
J L，"" 3456 9) "L，P&
859 3)4) 9) ? 7
J "Q，"= 3456 9) "Q，PM
J L，PL 3456 9) "Q，PM
859 3)4) 9) 1 ? I
859 F79578F9D );;

! E)1C @ A 电脑爱好者是一本好杂
志，该杂志的宗旨是普及应用，不仅
是初学者的良师益友，也是专业人
员交流的园地，欢迎加入电脑爱好
者行列，联系电话 =&L="=%A
! 1)E @ L

3)4 @ "#
R @ "
F @ "
C) E<F45 R G @ "%=

! ! J 1)E，3)4 > =#F 86D 8HI8（E)1C，

R，=）
R @ R > =
F @ F > =
？3<1（L）> 3<1（L）
F; F S ==

! ! ! F @ "
1)E @ 1)E > =
# 4))K

! ! 57CF;
! ! 6 @ F7:5D（’B "）
! ! F; 6 S ’

5*F9
! ! 5485

4))K
! ! 57CF;
57CC)
F; 6 S ’
! ! 5*F9
5485
! ! 6 @ F7:5D（"’）

F; 6 S ’
! ! ! 5*F9

57CF;
5*CF;
57CC)
159H
859 3)4) 9) L ? ’ !
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挖 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,!
“8%
8&”

! ! ?v’VC "#$%&"’!W&XqYZw[\]>[ "#$%&"’^_!‘"n,kabz
cd[ %&’e~"mZff?v1~7gq,’?@Ahhiw1‘jk$"?l?~4[
"#$%&"’eqW&Xmn,

"! 陈师亮! opq%jF’6()***(7

依
次回答屏幕提示后，就可以用 #，+，,，- 上下左

右地控制光标。方框内有若干地雷，按 . 键可

得到附近有几个地雷的提示。但若该格为地雷则所有

的地雷都要爆炸。按 / 键则可以在你认为有地雷的方

格内做上标记。若你正确排除所有地雷，则游戏自动

升级，并奏乐。

(* #$012 3 45654 ？（) 7 ()）3；$
8* #9 $ : ) &; $ < () 2=>$ (*
?* @（(）A (*：@（8）A B：@（?）A )
C* #$012 3%#99#D1-2 (，8 &; ? ？3；&&：#9 && : < ( .$% &&

: < 8 .$% && : < ? 2=>$ C*
)* $ A #$2（$）：E A *：-- A #$2（$#$ F @（&&））：GG A (：HH

A(：III A*：$$$ A*
J* %#I .（$#$），. K（$，$），%（$ L (，$ L (），D K（B），’

（$，$），I（$，$）

M* 9&; # A ( 2& B：D K（ #）A D=; K（ # L CB）：$>G2 #
B* 9&; # A ( 2& $：9&; + A ( 2& $：’（ #，+）A *：I（ #，+）A (：

$>G2 +，#
N* 9&; # A ( 2& $：9&; + A ( 2& $
(** . K（ #，+）A D=; K（C）：%（ #，+）A *
((* $>G2 +，#
(8* 9&; # A ( 2& $#$
(?* .（ #）A #
(C* $>G2 #
()* ;>I ’’ A E.-（I#% K（ 2#I> K ，(，8））#?J** L E.-

（I#% K（2#I> K ，C，8））#J* L E.-（I#% K（2#I> K ，M，

8））

(J* ;>I ;.$%&I#/> ’’
(M* E A E L (
(B* " A #$2（;$%（(）#$#$ L(）

(N* , A .（E）：.（E）A .（"）：.（"）A ,
8** #9 E : $#$ 2=>$ (M*
8(* 0 A #$2（;$%（(）#（$#$ 7 -- L (）L (）

88* 9&; O A ( 2& --
8?* 99 A .（0 L O）：= A #$2（（99 7 (）F $）L (：- A 99 7 $#

（= 7(）：%（=，-）A P )：’（=，-）A (
8C* 9&; # A 7 ( 2& ( ：9&; + A 7 ( 2& (

8)* %（= L #，- L +）A %（= L #，- L +）L (
8J* $>G2 +，#，O
8M* D-’："#%2= B* ：,>H &99：@&’1O JN*
8B* -&D.2> 8，(* ：0;#$2 3 QRSQ！！！3
8N* -&D.2> )，) ：0;#$2 D=; K（8*(）：-&D.2> )，$ L J：

0;#$2 D=; K（ (BM ）：-&D.2> J L $，)：0;#$2 D=;
K（8**）：-&D.2> J L $，J L $：0;#$2 D=; K（(BB）

?** 9&; # A J 2& ) L $：-&D.2> )，#：0;#$2 D=; K（8*)）：

-&D.2> J L $，#：0;#$2 D=; K（ 8*)）：-&D.2> #，)：

0;#$2 D=; K（ (BJ ）：-&D.2> #，J L $：0;#$2 D=;
K（(BJ）：$>G2 #

?(* 9&; # A ( 2& $：9&; + A ( 2& $：-&D.2> ) L #，) L +：
0;#$2 . K（ #，+）：$>G2 +，#

?8* -&D.2> J，J：0;#$2 D=; K（8(N）

??* . K A #$,>H K ：2 A 2 L (：-&D.2> ?，J：0;#$2 3 2#I>：3
；#$2（2 F )*）

?C* #9 . K A 3 T3 &; . K A 3.3 &; . K A 3 /3 &; . K A 3 U3
&; . K A 3 #3 &; . K A 3 V3 &; . K A 3 +3 &; . K A 3 W3
&; . K A 3,3 &; . K A 3 X3 &; . K A 3 -3 &; . K A 3
43 2=>$ ?J*

?)* @&2& ??*
?J* G A GG 7（. K A 3 X3 &; . K A 3,3）L（. K A 3 #3 &; .
K A 3 V3）

?M* H A HH 7（. K A 3 43 &; . K A 3 -3）L（. K A 3 +3 &; .
K A 3 W3）

?B* #9 G < $ 2=>$ G A(
?N* #9 G : ( 2=>$ G A $
C** #9 H < $ 2=>$ H A(
C(* #9 H : ( 2=>$ H A $
C8* -&D.2> ) L GG，) L HH：0;#$2 . K（GG，HH）

C?* -&D.2> ) L G，) L H：0;#$2 D=; K（8(N）

CC* #9（. K A 3 T3 &; . K A 3.3）.$% %（G，H）: < #$2（%
（G，H））2=>$ @&2& )B*

C)* #9（. K A 3.3 &; . K A 3 T3）.$% . K（G，H）A D=;
K（8）.$% %（G，H）: < * 2=>$ III A III 7(

CJ* #9（. K A 3 T3 &; . K A 3 .3）.$% %（G，H） < A (
2=>$ -&D.2> ) L G，) L H：0;#$2 D K（%（G，H））：.
K（G，H）A D K（%（G，H））
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’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

’()*+,-./%&
"! 刘立文! m_C47nolS\6""#$##7

当
前所使用的微机系统中，绝

大多数使用的都是双高软驱

（"% &’ ( "% $$’），而当前普遍使用

的汉字系统中，文件的长度往往都

超过了磁盘所能容纳的最大容量，

如西山汉字系统 )% " 版本中的字库

文件 *+,-+% ./0，其 长 度 为 $% "1
以上，要想容纳下该文件，至少需要

$ 张高密盘，致使该系统根本无法在

没有硬盘的家用电脑上使用。

由于 ,-+ 系统中没有文件分割

或文件破碎程序，而实现文件备份

操作的只有 23415/% 6*6 外部命

令，并 且 ’+ 7 ,-+ 版 本 不 同，

23415/ 程序也不兼 容，致 使 在 一

个版本下备份的程序不能在另外一

个版本下正常恢复。另外不能利用

4-/8 命令直接拷备、使用 23415/
程序所备份的文件中所需要的某些

文件。上述情况给我们的日常操作

带来了诸多不便，为此本人编制了

一个实用的文件破碎（ 分割）程序，

解决了这个问题。

该程序以 4-’ 格式文件编制，

只要经编译连接后生成 4-’ 文件

即可使用。其使用方法如下：

4〉+’3.. ’’’’ 9 ::
其中 ’’’’ 为“ 一 个 分 割 单

位”的字节数。:: 为分割后文件共

由多少 个 ’’’’ 组 成（’’’’ 和

:: 均为十六进制数形式）。然后再

根据屏幕提示操作即可完成文件的

分割。该 程 序 在 使 用 中 可 带 有 路

径，方便实际工作需要。另外分割

后的文件以递增扩展名字母的方式

存贮，这样可以存贮几十个文件，完

全能够满足一般工作需要。

如分割后的文件大小与各种软

磁盘容量的参数如下（ 也可自己确

定）：

;<# 软 盘 参 数：’’’’ 9 :: =
$### 9 "<

"% &’ 软盘参数：’’’’ 9 :: =
3### 9 ",

"% $$’ 软盘参数：’’’’ 9 :: =
6### 9 ">

如本人利用该程序分割西山汉

字系统中字库文件 *+,-+% ./0 的

操作方法如下：

4 ? +’3.. "### 9 &6
@:/5A -., 7 B@.6 7 :3’6：4：C

*+,-+% ./0
@:/5A :6D 7 B@.6 7 :3’6：

E1% 3
4-:A@:56（8 9 :）？

这时如果选择 : 则退出分割操

作，选 8 则继续进行分割操作，并以

E1% 2% % % % 继续存贮分割后的数据。

分割结束后，在需要时只要利

用 4-/8 命令的 9 2 参数和“ ( ”即

可恢复原来的字库文件，这时您就

会发现其长度和原来一样。如果将

E1% 3（ 显示字库部分，使用时需要

将其 改 名 为 *+,-+% ./0）和 西 山

,-+ 系统中的其它应用程序拷备到

一张高密盘上，可实现在没有硬盘

的家用电脑上使用 )% " 版本的西山

汉字系统（+/,-+)% " D/+&% "）。

；+’3..% 3+’ 程序清单：

4-,6! ! +6F’6:A G4-,6G
! ! ! ! -HF "##0
! ! ! ! 3++5’6 4+：4-,6，,+：4-,6
26F@:：! I’/ +A3HA
4-5:A"! ,D ####0；破碎文件长度

4-5:A&! ,2 ##0 ；倍数因数

4-5:A;! ,2 ##0
B@.6" ,2 $#0，？，$#0 ,5/（#），#；被

破碎的文件名

B@.6& ,2 $#0，？，$#0 ,5/（#），#；破

碎后的文件名

’6++" ,2 #,0，#30，G@:/5A #., 7

B@.6 7 :3’6：G，&$0
’6++& ,2 #,0，#30，G@:/5A :6D 7

B@.6 7 :3’6：G，&$0
’6++; ,2 #,0， #30， G +’3..
’’’’ 9 :: ;<#1 = $### 9 "<G

,2 G"% &’ = 3### 9 ", "% $$’ =
6### 9 ">G，&$0
’6++$ ,2 #,0，#30，G4-:A@:56（8 9
:）？G，&$0
03:,.6" ,D ####0；文件句柄

03:,.6& ,D ####0；文件句柄

,-+@:A ! ’34H- @:A:5’，@:A3,,H；

,-+ 中断调用宏

! ! ! ! ’-J 3*，@:A:5’
’-J ,*，-BB+6A @:A3,,H
@:A &"0
6:,’

+A3HA：! /5+0 4+
/-/ ,+
’-J +@，##K"0；取命令行参数

4-’/-：! @:4 +@
4’/ 28A6 /AH［+@］，&#0
I6 4-’/-
’-J 4-5:A;，#$0

4-’/"：! .-,+2
43.. 3+4 7 06*；过滤处理，

并将 3+4
I2 6*@A ；字符转换为数值

3,, 4-5:A"，3*
,64 4-5:A;
4’/ 4-5:A;，##0
I6 4-’/&
’-J 4.，#$0
+0. 4-5:A"，4.
I’/ 4-’/"

4-’/&：! .-,+2
4’/ 3.，&B0；G9 G符判断

I:6 6*@A
.-,+2
43.. 3+4 7 06*
I2 6*@A
3,, 4-5:A&，3.
’-J 4.，#$0
+0. 4-5:A&，4.
.-,+2
43.. 3+4 7 06*
I2 6*@A
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!"" #$%&’(，!)
"$*+&’ ,-,,. /0**1
"$*+&’ ,!,,. 2+)01
"$*+&’ ,-,,. /0**(
"$*+&’ ,!,,. 2+)0(
3$4 53，53 ；处理句柄结束

标志

/$6 5)，2+)01［1］

/$6 2+)01［53 7(］，,,.
/$6 5)，2+)0(［1］

/$6 2+)0(［53 7(］，,,.
"$*+&’ 8",,. 2+)01 7 (
9&5 &03’

03+’： "$*+&’ ,-,,. /0**8
"$*+&’ :#,,. /0**8

&03’： /$6 .!&")01，!3；文件破坏

过程

)$$;#：< 3$4 #3，#3
"$*+&’ 8#,,. 2+)0( 7 (
9# 03+’
/$6 .!&")0(，!3
/$6 #)，#$%&’(
/$6 #$%&’8，#)

)$$;4：< /$6 53，.!&")01
/$6 #3，#$%&’1
"$*+&’ 82,,. 5%22；读文件

#/; !3，,,,,.
9= 03+’
/$6 #3，!3
/$6 53，.!&")0(
"$*+&’ :,,,. 5%22；读文件

9# 03+’
"0# #$%&’8
#/; #$%&’8，,,.
9&0 )$$;4
"$*+&’ 80,,. 5%22；关闭文

件

"$*+&’ ,-,,. /0**:
"$*+&’ ,1,,. /0**:
!&" !)，,"2.
#/; !)，:0. ；>&>字符

90 03+’
3$4 53，53
/$6 5)，2+)0(［1］

+&# 53

+&# 2+)0(［53］

9/; )$$;#
!*# ? .03 ;4$# &0!4
< < < < #/; !)，8,.；字符过滤处理

95 03+’!.
#/; !)，8!.
95 *%5!.
!&" !)，,"2.；小写转大写

#/; !)，:1.
95 03+’!.
#/; !)，:@.
9! 03+’!.
*%5 !)，,A.

*%5!.：< !&" !)，,2.
#)#
40’

03+’!.：*’#
40’

!*# ? .03 0&";
5%22< < "5 ？

#$"0< < 0&"*
< < < < 0&" 50B+&

;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;

!

cdApefgcdNhijklmnSoy/p#

,,,,,,,,,,,,,,ssssssssssssss--------------.............. (((((((((((((!CCCCCCCCCCCCC" ,,,,,,,,,,,,,# //////////////000000000000001111111111111122222222222222
+5/!"0#!"#!"0))!2+2$ 1D %&’()*+,

< <5PQR6pXmq:8l| EFGHIJKr6rsh"jkXrsz{|stYZh6h"#$ (C , u*|\
vPwx1lm6Xr 1D uUyZz{<|rwJ9Kq|qZ2&3456789:;8nopq6wh"
#$ (C , Z +5/;}~;"0#;"0));.;\!"Zz{<>tJ#$M=|8k818&1+X%"#%t|’(
z{atI $0/k8v=6’;&(!v>(%~’w(\6@r)+T*@&T+x|9Z"#316&TE
+T(@T,|Jf=r6U/7|67-9U.1

u2a3/01hm9&’612h"#$ (C , Z 1D u>.26|Uy{<J9J!34_M49!;H
oL!v^SH(h"#$ (C , BJS|h"’(z{|89Zz<J9K|B5+x6T!v^612’;&(
JK|atI^U6&ARde<"#’;&(jk789{F_|@Av‘69Z,U[’wz{|’w316
L9Z,)vZ3‘&TU2ME:_Jh"4fM/7t;|67z{1

12Z2&3noh"#$ (C ,J#$M=k8pq|Uy{<J9K!"L<=4fhvw;=>@A9A
vw;_‘4f&3de<9Avw;?&’(5@9Avw;_‘A:hvw;ByiSC{45./vwJ(
7B +5/J9P6vEde<ZVvW?{;X.de<vwX.D|vwJ(7B "0#J9P6_‘EFl8@
AvwJ}~J9P6_‘<T89U@hiJ"0))J9P%GH45l8vwJ..J9P1
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"##$ 年，国家体

改委在深圳批准成立

了经济科技体制配套

试验单位 % % 深圳天

极光电技术实业股份

有限公司，这一举动

立即引起了业界人士

的注目。

时间过去了一年

半，天极人就生产了

中国第一张可抹可录

商品化磁光盘，中国

第一台光电数字录音

机，这充分显示了他

们高 技 术 起 点 的 优

势。他们以此跻身于

&" 世 纪 的 光 电 技 术

世界，并利用自身优

势为外国资金寻求资

金投向和国内企业资

金需 求 架 起 一 座 桥

梁，并采取多元立体

化出击和高层宏观运

作。

实力雄厚，技 术

先进，顺天应时，天极

人难免不为之四顾，

为之踌躇满志。带着

挑战极限、走向世界

的理念，天极人闯进

了中国的硅谷———中

关村。

789M:F;<=>?@A

可抹可录磁光盘信息存储量大，有较高的保真度

和较长的保存期，是用途广泛的信息载体。今年十一月

初，天极人带着五彩的光盘来到北京，拜会了中关村。

在王码公司，王永民总裁笑语称赞天极产品定位

好，愿双方互惠互补，握手合作；科海何总更是幽默风

趣，笑谓：这不是今晚我们相识，而是今天我们相识。

相识自是有缘。而这缘份正来自共同的追求。

华胜公司的贺海华总经理谈到：现在华胜公司利

用日立光盘系统开发研制华胜光盘文档管理系统，将

来有条件的话，采用国产的优质光盘，必能降低产品成

本，加强市场竞争力，并开发出更多更好信息容量更大

的管理软件，从而开拓出更广阔的市场。图新公司总

经理郭又陵先生也预测了将来双方共同开拓图书管

理、探索市场的潜力和前景。这种种技术上的合作，是

以天极所生产的与国际水平同步的高效能的光盘产品

为基础，研制开发具有广泛用途的应用软件，从而使光

盘产品增值使用，这也必将是未来软件开发的重要趋

势之一。

在技术合作的同时，销售合作也是推广光盘产品

应用的重要步骤。作为中国最主要的几家高科技企

业，不论是联想、科海、王码、还是华胜、图新、大恒和新

天地都拥有自己完善而庞大的营销网络，遍及全国各

地及海内外。各位老总都表达了希望有机会能竭诚合

作，推进中国信息产业的发展，开拓光盘世界新天地的

愿望。

光电产业有着广阔的前景，这是勿容置疑的，但它

的发展也必然要经过一番艰苦创业的历程。联想集团

副总裁李勤先生，以过来人的身份深刻地指出：中国市

场何时能够大批量运作光盘？国内何时能够生产配套

的光盘驱动器？面对国外强大的竞争优势又如何自

处？这不仅是天极人经历的艰难历程，也是中国民族

科技产出需要经历的艰难历程。

BCDE7FMG;H+IJKL
天极公司总经理李俊不无忧虑地谈到：“ 国际信

息产业的发展速度是惊人的，在存贮技术领域，从普通

软盘到超大容量硬盘，从数据流磁带到存储芯片，国外

大型高科技企业大有一统天下的趋势。而中国目前却

只能合作经营或代理销售其产品。中国信息产业与国

际先进水平之间的差距在拉大，我们感到一种强烈的

危机感和责任感。”

正是这种危机感和责任感，促使我国著名磁性材

料学专家、电子科技大学张有纲教授等数十位专家，经

过八年艰苦攻关，终于完成可读写磁光盘、磁光数字录

音机等光电产品的研制；也正是这种危机感和责任感，

促使天极人去赋予这项具有世界先进水平的科技成果

以强大的市场生命力，去探索一条发展中国高科技产

业之路。

·’$·
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艰难的历程是成大业者必经之路。天降大任于斯

人，必先劳其筋骨，苦其心志。天极人在默默地努力和

进取，因为挑战极限、走向世界是天极人的理念。

为了培育、启动光盘市场，天极公司筹划组织了

“天极百日行动”，通过系列宣传、专家访谈、座谈会及

天极光电产品大型巡回展等活动，积极普及光电知识，

培育光盘市场。

为了推广光盘产品的应用，缩短与世界先进水平

之间的差距，天极公司设立了天极光盘应用奖励基金，

对一些做出贡献及成功实践者，实施奖励。

而面对跨世纪的机遇与挑战，天极人则率先提出：

携手创建中国光盘科技产业联盟。

李总以他渊博的学识谈论了世界各主要国家高科

技企业发展之路：“ 美国硅谷的高科技成果能够迅速

产业化就是因为具备三大优势：一是政府的扶持；二是

金融界和风险资本家的投入；三是一个成熟有效的市

场营销系统的支持。”中国高科技产业要迅速崛起，走

向世界，无疑也要走过同样的道路，也需要全社会的支

持和参与。

为此，天极诚邀关心、支持高科技产业发展的各界

人士，共同创建中国光盘科技产业联盟，通过政府、金

融机构的大力扶持，市场营销体系和研发机构、国际光

盘科技产业界的通力合作，推进信息产业的发展，促其

进入产业化、市场化、国际化的良性循环。

正如天极公司董事长彭毅所说：

*#G$%6F&l!w5$’(&)*+?2
z,q-.:/0q12w]>:345nq6Zwc
*#7JJaj}68mq9F:;ff

*#)<,=*?2>?@@z,
*#)<,c5?zAB:#C,
我们相信明天的中国，将会拥有一个五彩斑澜的

光盘世界。

注：有欲详细了解中国光盘科技产业联盟和天极光盘应用奖

励基金者，请与天极公司联系，地址详见彩页。
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题$ $ 目：我（想）拥有一台电脑！

体$ $ 裁：纪实文学

主$ $ 题：表达作者渴望学习并拥有一台电脑的迫

切心情；已有电脑的人们表述电脑如何渗

透生活、改变人生的经历与感情。

要$ $ 求：%&&& 字左右，真实、生动、亲切、感人。

时$ $ 间：’((! 年 ’& 月—’((% 年 ! 月 )& 日，% 月底

颁奖。

奖$ $ 品：一等奖一名：价值万元的 !"# 电脑；

二等奖两名：价值 !&&& 元的 )"# 单显电脑；

三等奖三名：价值 *&&& 元的家用打印机

四等奖四名：价值 %&& 元的防病毒卡

鼓励奖十名：价值 ’&& 元的“ 轻轻松松背

单词”软件

获一、二等奖的文章推荐给人民日报和中国青

年报刊登。

征求意见：凡来信对本刊认真提出改进意见者，

均可获电脑爱好者纪念封一枚；凡被采纳者，可赠

(% 年杂志一套；其中优秀者另赠 %+高密软盘一盒。

"‘[\]^#KL+
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本刊讯：$ $ ?KKSUU?^Kfw<ALo’LT[>?WXFWMN0OkJcP<!+’,
-#LQRx%P^:RxvS/TFWgwP<WF:oWUoVWXuYC<ALoU/(Z[C
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)! 更正：本刊 "# 年

$% 月号第 #& 页广告

中，联 系 电 话 #%’##"
( )#)，应为 #%’###" ( )#)。

)! 更正：本刊 "# 年 $$ 月号第 $ 页

广告中，征文截稿日期应为 "* 年 *
月。

)! 更正：本刊 "# 年第 & 期封三、"#
年第 " 期封二刊载的兴归电子器材

厂广告中帐号应为 )#*%)

@@@@

@@@@

A
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A
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"#
)! 广东曾凡毅使用

高版本 +,- 软盘启动

计算 机，再 用 系 统 传

送命令更换硬盘上的原 +,- .’/ )%
系统，结果造成几台计算机均不能

启动。这个问题是由于高版本 +,-
（不知 道 其 使 用 的 +,- 是 那 个 版

本）与低版本 +,- 对硬盘管理方法

的差异造成的。+,- .#/ % 以上版

本对硬盘分区和格式化时，所产生

的硬盘信息与 +,- .#/ % 以下（不含

+,- .#/ %）的不同，所以造成计算机

系统死机。解决的方法是：$、首先

恢复原 +,- .’/ )% 系统，备份硬盘

上的所有文件。)、用高版本 +,- 软

盘启动计算机。’、用高版本 +,- 的

0+1-2 命令将原硬盘分区删除后重

新分区。#、用高版本 +,- 的 0,34
567 命令对分区后的硬盘进行格式

化。*、恢复备份文件到硬盘。

)! 湖北黄毅波询问在装入汉字后

为何 819+,8- 运行速度减慢？原

因是汉字环境所需要的内存较大，

有些汉字环境占用基本内存，有些

占用扩 展 内 存，由 此 819+,8- 不

能管理 这 些 内 存，即 819+,8- 运

行空 间 减 小，从 而 造 成 819+,8-

运行速度减慢。解决方法是，在运

行 819+,8- 前，先撤出汉字环境。

)! "# 年 $% 期【 征答】中上海读者

朱鹰提到的问题已有两位热心读者

进行了解答，其中辽宁读者陈亮讲

述：“我也曾遇到过这种现象，可从

下面几个方面查找原因，$、硬盘接

口的匹配方面。)、自动批处理中有

无特殊程序。’、硬盘引导程序是否

有误。#、高级系统参数是否正确、

*、主机缓冲区电容反向漏电，也可

出现此故障”。

河南读者宋彦认为：“ 此问题系

键盘处理器 197:3 &%#) 的时钟线

故障引起的，系统加电自检未完成，

硬盘驱动器未初始化，此时的键盘

处理器只接收命令字节而忽略数据

信号，故 有 硬 盘、键 盘 等 的 异 常 现

象。检查时依次检测主机插座、主

板、键盘插座等的时钟线，有无漏电

和断裂之处，如果未发现上述问题，

就可能是 197:3 &%#) 损坏，但 194
7:3 &%#) 损坏的机会较小，检修时

要注意防止静电击穿芯片，$、要关

掉电源，)、要拔下电源插头，’、一手

紧握 机 箱，一 手 检 测。如 果 是 194
7:3 &%#) 损坏，就只有更换 197:3
&%#) 芯片了
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)! 无论是单位还是

个人，拿 定 主 意 要 买

微机 后，面 对 庞 大 的

微机市场，耳闻众多的购机忠告，都

会遇到一个共同的问题 ( ( 微机的

选型。本刊 "* 年 $ 月将为大家解答

这个问题，《微机选型的考虑》一文，

为广大读者出了一个好主意。

)! 本 期《 揭 开 伪 标 记 ;<= 的 真

相》一文，读后让人倒吸一口凉气，

已经购买了 3:5632 ;<= 电脑的

用户，柯志贤先生指出了两条道路，

持币待 购 的 读 者 如 何 躲 避 这 3:4
5632 暗礁呢？一定不要漏掉下期

的【;<= 报道】，柯志贤先生已在那

里点亮了一盏航标灯
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@@@@

A

AA

A
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)! 河北焦子龙对本

刊提 出 了 很 好 的 建

议：$、多开展一些竞

赛，即能引起读者的兴趣，又能使读

者学到很多的知识。)、把《 电脑爱

好者》杂志分成两种，$、面向电脑用

户。)、面向广大的青少年。

)! 湖北薛洋建议增加一些短小的

英语文章，以增加读者的兴趣

@@@@

@@@@

A

AA

A

。
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)! 湖南王辉来信询

问 本 刊 需 要 哪 类 稿

件？程序是否必须打

印？是否需要软盘？

目前本刊需要对计算机初学者

详细讲解计算机系统构成、计算机

软硬件知识、计算机运行原理、+,-
系统等；对计算机使用者非常实用

的程序、经验等；对计算机游戏爱好

者唤起兴趣的游戏程序、游戏秘诀、

软件介绍等。

投稿 的 程 序 一 定 要 能 正 确 运

行，尽可能打印出来，当然能寄软盘

最好，如无条件也可以手抄，但一定

要将程序抄对。

)! 江西肖伟来信建议在硬件方面

加上点“ 砝码”，介绍一些很基本的

知识，起到一个引路的作用。这个

想法正好与本编辑部明年的办刊思

想相符，希望广大读者踊跃投稿

@@@@

@@@@

A

AA

A

。

6%
)! 河南李申哂就 "#
年第 $% 期《 不会跳动

的心脏 ( ( 电脑微处

理器》一文补充道：“ 四、;<= 和 1 > ,
部分中，除提到的几种总线外，还有

局部总线 .:-6 及 <;1 ，其总线速度

可达 ’’5?@、#%5?@ 以致 *%5?@。”

g&jk’h! 范光辉! 高翔

·&’·

!""#/ !$/./ST



BBBBBBBBBBBBBBBBBBB
B
B
B
B
B

BBBBBBBBBBBBBBBBBBB
B
B
B
B
B

C

CC

C

> 台 ?
/bW! Fu(

?KKSUGK&)**+g
首先感谢江西候峻峰同学，指出了 "# 年第 " 期擂

台赛题目中的错误，题中的“ 公约数”应为“ 除 $ 以外

的公约数”，因为 $ 是任意自然数的公约数，且是最小

公约数（读者虽然没有出现误解，但作为数学题应严

谨，这对解题是至关重要的）。

此题又是一道数学题，需要对数学有较深的了解，

从题目分析入手，才能找到一条编程捷径。本题也证

明了这一点：如果要在这 $%%%% 个自然数中，一个一个

地演算，每一个自然数都要从 $ 开始找与其无公约数

的数，再将这组数字逐个判断是否是质数（ 只能被 $
和其本身整除），这又要从 $ 开始演算，从而一个自然

数一个自然数地排除，真累，主持人都快喘不过来气来

了，如此算法，计算机运行速度再快也难以解决任何问

题。不过，读者尚未执着如此，许多读者在分析此题时

有一个共同的思路，即除 & 以外，其他满足条件的自然

数必定是偶数，这可以从正反两方面来证明，如果 ’
为偶数，小于 ’ 且与 ’ 没有公约数的集合中必然有（’
($），（’ ( $）为奇数，在自然数的质数集中，除 ) 之

外，尽皆为奇数，（’ ($）正在此列。如果 ’ 为奇数，必

有 ’ *)+ , $ 成立，)+ - ’，)+ 必为偶数（+ * $ 除外），

一定不在奇数集中，所以 ’ 除 & 之外，必为偶数。现

在来分析一下 $、)、& 这三个数字，这三个数字都是质

数，从题目的要求来看，$ 不在此列，) 以下只有 $，也

不在此列（ 题目的含义是没有除 $ 以外的公约数，原

因前面已讲明），& 以下与其没有公约数（除一以外）的

自然数只有 )，) 正是质数，由此知道 & 为题目求解数

组中的最小者。当然只知道 ’ 为偶数还不够，’ 的集

合中尚剩余 .%%% 个数字，还是个令人头痛的“ 大数

字”。还可以进一步分析，题目要求之数必定是某质

数加一，这样就可以通过判断 ’ ( $ 是否为质数，来初

步划分此数是否为可进一步演算的数。如果换一个角

度来分析，设 ’ 为某一所求偶数，那么必然存在 $ / )
/ & / . / 0 0 0 0 0 0 +［1］- ’ - +［1 , $］#+［1 , $］（+ 为

质数序列集合），据此推断，1 为 2 时，$ / ) / & / # / .
/ 3 / $$ / $& 4 $%%%%，故可将范围缩至 1 * 3，$ / ) / &
/ . / 3 / $$ * )&$% 以内。又因 $& / $& * $5" - )&$%，

所以定有某一个质数的平方与小于 )&$% 内有公约数

的偶数。同理，$$ / $$ - $ / ) / & / . / 3，范围可缩至

&$% 以内。而依条件 $%%%% 以内的质数 $%$ 平方已大

于 $%%%% 的，所以应在 $%$ 以内。再继续分析，$ / ) /
& / . * &%，3 / 3 * #"，不存在上述的问题，因此此题的

解应在 &%（含）以内。此题的解共有 2 个，分别是 &、#、

5、2、$)、$2、)#、&%。有许多参赛选手将 & 这个解丢掉

了，程序虽然编得很漂亮，但结果少了一个，真是可惜。

"# MN " OPQRSTUVW
黑龙江省呼兰县审计局! 翟建华（$.%.%%）

程序如下：

$% 678 +（$%）：9 *$：+（$）* )：: * $：; *&：< * < , $：=>7’? @
A（ $ ）* @；&：>B8 数组 + 为依次求出的质数，9 是质数的

个数，: 是最小公倍数，; 为用到的奇数，< 是解的个数，A
是解，& 是此题解集中的第一解。

)% C * C , $：7D ; 8E6 +（C）* % ?FB’ ; * ; , )：9E?E )%
BGAB 7D C * 9 ?FB’ 9 * 9 ,$：+（9）* ;：H * %：: * :#+

（9 ($）：7D : 4 $%%%% ?FB’ B’6 BGAB &% BGAB )%：>B8
从 & 起依次判断奇数。

&% H * H , $：A * :#H：7D A 4 * +（9 ( $）I) J’6 A - +（9）I)
?FB’ < * < , $：=>7’? @ A（ @；<；@）* @；A：9E?E &% BGAB
7D A - +（9 ($）I) ?FB’ &% BGAB ; * ; , )：C * %：9E?E
)%：>B8 判断某数是否在相应的区间，否则返回 )% 句。

#% B’6

! ! XOPQRYZW
在 $%% 人的范围内，第一天其中一个人将某个信

息向另一个人进行了传播，第二天这两个人又各自向

一人传播了此信息，第三天0 0 0 0 0 0 ，如此，每个听到信

息的人，都在听到信息后的每一天里只向一个人传播

（当日不算），而传播的对象是任意选取的，凡是两次

听到信息的人，将使用此信息。试用计算机模拟演算

这种社会现象，由此可以了解到，计算机不仅可以计算

那些定值定量的现实问题，同样可以模拟模糊的社会

现象，判断发展趋势等等。题目要求模拟信息传播 $%
天后的情况，并统计出听到信息的人数，使用信息的人

数和未听到信息的人数。当然这些数目因为传播的目

标是随机的，所以每次模拟运算结果都不会相同。因

此擂台赛主持人要看谁的程序思路清晰，谁的程序技

巧性强。可能参赛程序较长，此次擂台赛获奖选手所

编的程序，将在趣味程序栏目中刊登，攻擂稿件截止于

". 年 $ 月 )% 日。（闻晓提供）
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陕西读者袁光军问：

"#$ [#0 () * +",’ 12#w
12#[ -./ ew[X3 0’0 ‘[
D$R:%Pwt[xy=7{|
12<45#wO67S7@ "#$
~07d

答：首先肯定这与 "#$ 无关。从现

象上看，估计你的打印机没问题，只

是使用方法不得当。如果你举出一

个死机的具体例子，如在 12/ 下或

在 134-.1/ 下打印出的现象也可

能更容易回答。你试按下面的步骤

检查一下你是否存在使用问题。以

12/ 为例，（ 不知你所谓的 -./ 下

打印正常是否包括 12/。请借鉴其

中的方法）。首先你应使打印机处

于联机状态，也即 .4 5346 指示灯

或 )6(-7 指示灯亮，然后按 80 或

在下拉菜单中选择打印文件。对于

打印机的选择主要在蓝色背景，红

色边框的那个菜单上。首先是打印

机类型的选择，若有与你的打印机

相同的型号就直接选择，没有时可选一

个系列的或类似的。通常，如该选择不

对会使打印机打出一堆乱码但不容易

死机。另一个要注意的问题是选择正

确的打印口。一般的计算机的配置是

两个串行口一个并行口，因此，不容易

出现打印机与电脑接错口的问题，但电

脑可 支 持 多 个 并 行 口，名 称 分 别 为

529%，529" 等等，有时 12/ 用户很容

易犯这样的错误，选择了 529"（应选择

529%），现象是打印机无动作，磁盘哗

哗地响，不报任何错。希望你别把类似

现象当作死机看待，若在 134-.1/ 下

也有一个选型的问题，也许是选型不对

时会出死机现象。在 134-.1/ 下你

选 62/.4 5:%&’’ 即可。

湖北读者袁光平问：

*8)9q +#$ ‘[[mZ 134;
-.1/ <+= % <:a:1Hq/;2<
y:=/>4?@wGAB?~?wC
/ &C$ DE<FGHD",

答：这是一种正常现象。134-.1/ 在

启动时要作一些预处理，这时显示鼠标

仅告诉你鼠标已装入并不是说可以用

了。通常，在 134-.1/ 中，鼠标有两

种形态，一种为键光状，它表示鼠标可

用；另一种看起来很象一个哑铃，它表

示 134-.1/ 正在运行自身或运行某

应用程序，鼠标不能使用。你看到的现

象就是后者。

烟台读者张照光问：

LbdDIJK?RRkLMu
Nk/#wtuna/O)q<$P$
#qLMu‘Onj/#wQk#<L
Mu‘>‘w5_#<LMu@/#\
<_w17S5/#>R;d

答：首先肯定这不会影响主机及显示

器。显示器的电源来源有两种，一是直

接从主机的电脑引出，或是单独从外边

接入。书上讲的是后者。而实际上前

者也是可以的，不好说具体的理由。但

自从微机诞生至今，直接用主机电源的

那个插孔一直保留者，而且在今天更有

意义，因为初学者不必为开两个开关而

记开机顺序。既然它没有被淘汰必然

于电脑无害，放心用吧。

山西读者陈军问：

*~n ><?( STw-./ <$= ’wu
& (@>wa 2>9..5/~"nwUZ<Y
/A 2BCDEF GHIE HJ CKLLMNOA,V? 12/
[+W<?p~"n,

答：上述信息表示文件的头部信息已

被破坏，同时坏这么多文件是不正常

的，它不象磁盘坏了，更象病毒破坏的，

请用检毒软件检查。另外你可以问一

下，是否有人刚消过毒，也有可能是

消毒遗留的问题；12/ <"= ’ 需进行

修改 后 方 可 在 -./ $= ’ 下 执 行。

12/ <+= ’ 可在 -./ $= ’ 下执行。

广东读者黄付问：

*[UZ 2>9..5/ l<w56
BXA<w#u<WXYJYiw
ewZ[LMA -LPHFE KPELGIKQA6\
4]Y7,

答：同前一个问题的现象类似，这条

信息 也 是 来 自 于 -./ 的 >.R;
R(4-= >.R，表示文件内部有错，可

能是盘有坏块，但更可能是病毒现

象。我曾经遇到过类似的问题，经

检查发现病毒，消除后正常。

湖南读者王盍凡问：

*q#}!Y/Jvwv:h
|ww[ -./an^z_aiw!w
/h|& # ‘j‘w=!< , ‘&
-./>,a!r& @(9w}$w&x
y @(/3>q,

答：通常，有些应用软件会产生一些

临时文件，如流行的数据库软件 8KS;
@(/6。这些文件总是很有规律。应用

软件在使用完它们之后自动将它们删

除。但有时您会发现它们，这是由于死

机，异常中断，停电等造成的。

据您信中写的情况，却不太象这种

情况，尽管名字很有规律，但一般情况

下，应用软件并不产生扩展名为 @(9
的文件。要说是人为建立的吧，很不容

易，因为建立多个 @(9 文件很麻烦，也

可能是从前的机器拷过来的。不过说

到头，这并没有什么影响，@(9 文件内

容一般不多，文件不长，只要将其删除

即可。也许您应该多注意一下色谱分

析子目录。不知该软件是国外进口的

商业版软件，还是自行开发的应用软

件。因为有些自行开发的软件常存在

着各种问题或缺限。比如，它要 调 用

@(/3> 语言而写了一些进入 @(/3> 的

批文件。而后又没有删除或由于被异

常中断，留下了这些批文件。然而您又

说原来没有这种情况，也就是说，过去

使用色谱分析软件未出现过类似的问

题。所以我认为这可能是一些人上机

时建立的，可能是用了很长时间的机

器。请加强对计算机使用者的管理。

·’,·

!""#= !$=./ST



BBBBBBBB
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B

BBBBBBBB
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B

C

CC

C

Y
#
U
V

A
B
C
D
!
E
2
F

! ! gk?@bcdefwgB "# U $% ^HDBYq"An‘[C1Y/J
XA6gd & &‘[7h3fijWr-#6meku"r-#7[PF9^:
An‘[C1DlnJ~+q/|w9^mmnWwm‘[nnq%o9yJ
1‘pqrgqis!w>qtYJ‘[ST[i3!u[q6gw>qvw
JAn‘[qWxw>q8YJ5yC{|q:$C344#qAzw>qjJ
Jnn5*<‘[&&qYZ,p69^q]@w~]75gB%Pqabw
(75*<‘[&&qabw&,*#h{|GBYwQ}6Al~wF$[=
4Cnnl!xf"w#IWfw2$~H3<DJk%w~*<qAn‘[e
D&’,

@‘[76()K4*
国营保定化学纤维联合厂（%’$%((）+q,

《纪实》所讨论的问题，愚以为各位的困惑是由以下三个

问题引起的：

$、中国有两千年的封建史。残余的封建意识，与电脑业

不兼容。

)、民族电脑业失天贫轿，又面临着“ 鬼子进村”的局面。

各位必须同时考虑联合抵洋和争取输洋血这两个问题，而这

两个问题不兼容。

*、从《纪实》中反映出来各位脱离实际的观念，与各位所

肩负的历史使命不兼容。

一、争取中央领导的支持。

中国特色之一，没有来自政府的推动，就作不成大事。政

府的推动不连续，力度不够，反而要劳民伤财。民族电脑业的

困难，其危及的范围已远远超过了电脑业的本身，没有政府出

面协调是过不了关的。

二、“走钢丝”。

羝羊牌毛线被 中 国 人 津 津 乐 道 了 三 代，至 今 不 见“ 疲

软”。现在“鬼子进村”了。中国人自然想到是不是应该有羝

羊牌电脑。但这件事做过了头，又会影响输洋血。抵洋和输

血都是必须做的，而这是两难的。所以“走钢丝”是必要的。

三、完善自己。

《纪实》中谈到“⋯⋯用户没插电源（ 众笑）”用户没插电

源，说明你们的销售工作出了毛病。

市场有多大？《纪实》中说：“老百姓有一万亿的存款”从

帐面上算，这笔钱可以买一亿台 #+,，市场大得惊人。实际上

不是这样的。中国有十亿人口，人均只有一千元存款。农村

存款，生产基金和消费基金没有明确的界限。买种子、化肥、

柴油⋯⋯都要从这出。其次是盖房，没有房就不能娶媳妇，没

有电脑可以娶媳妇。城市存款主要是消费，但住房改革，公费

医疗改革，教育改革都需要准备金。毫无疑问，这个市场是应

该大打折扣的。各位感到困惑与疲惫，很大程序上是对市场

估计过大造成的。

我认为家用电脑有三个很明显的特色：

$、它的用户穷。

)、它的操作人员绝大部分不是专业人员。

*、它的用途以家教为主。

针对第一个特点，本人的体会是建议用户分阶段购买。

硬盘、鼠标、卡等作为选件。这样用户负担不太大，将来升级

不会造成浪费。

针对第二个特色，应准备汉化软件，同时在用户手册中详

细说明注意事项。

值得提出的是，有些一张软盘就能运行的软件如 -./ #0
%# 或汉化软件如汉化的 .12334/ (0 %，常被“武林高手”们认

为是“小儿科”而不屑一顾，却不知道这些“ 小儿科”正是打开

家用电脑市场的利器。

针对第三个特点各位提出了“ 捆绑式火箭”。本人十分

赞成，现在既然太极、长城、联想已成联盟，相信不久就会传来

好消息。

An‘[C1-.ce]q7cg
贵州省清镇市毛栗山地质学校（(($#%%）P/

几位电脑界的总经理们可谓妙语连珠，只可惜都在讲客

观原因，却没有一人谈到电脑商界自身存在的一个致命的问

题———电脑行业的公共关系是彻底失败的。学习机的生产一

直在扩大，销售势头不见下跌。究其原因，不外乎学习机的生

产厂家赢得了消费者的信任，他们的公关活动非常成功，计算

机的发展被认为是日新月异的，各位电脑界的总经理也许是

被计算机的迅猛发展冲昏了头脑，不问消费者的消费水平，一

味追求时髦，去赶超世界潮流，不断地去推陈出新，各种媒介

也是你一言我一句的宣布 +%+, 已经淘汰、+%)+, 苟延残喘、

+%*+, 才是主流，可曾想到这样做的结果却是将更多的消费

者拒之门外，是何等的不友好！学习机的成功就在于他了解

消费者，他明明白白的告诉了消费者：你想使您的子女成才吗？

我可以为您提供一个最廉价、最全面、最耐心的家庭教师。

软件设计提倡“友好界面”，硬件销售也同样需要“ 友好

界面”，用户不需要更多更强的功能，他们只要求解决需要解

决的问题，把更多的钱花在增加不必要的功能上没人愿意；电

脑厂商们大力开发、宣传、推销中低档电脑产品，认真调查用

户的实际需要，联合起来把宣传工作做到家，把用户导向“ 需

要什么就购买什么”，而不是“ 什么先进，什么容易升级就购

买什么”。要让用户下决心、有信心，能安心、放心的购买与之

收入相符的任一档次的电脑产品。能叫不同层次的消费者慷

慨解囊，才真的显出了总经理们的英雄本色。
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“桌上英语 学 校”是 北 京

双语教育电子有限公司的一套

新型的系列化英语学习软件。

它利用先进的电 脑 多 媒 体 技

术，成功地模拟了学校学习英

语的有声环境。目前包括成人

使用的《 急救英语》和儿童使

用的《儿童多感度英语》。

《急救英语》分为基础篇、

高级篇。所谓“ 急救英语”是

“急救”成人只读不说的“ 语盲

症”。为 成 人 学 说 一 口 流 利、

地道的美国英语 创 造 了 一 个

“自我训练”和“模拟对话”的学习环境，其中基础篇包

括“紧急求救”、“求助”、“购物”、“美容”、“争论”、“ 询

问”时所需的常用语。高级篇包含有“ 医药”———看

病、预约、体检等；“申请”———工作面试、房屋贷款等；

“拒绝”———拒绝毒品、骚扰电话等；“ 法律”———停车

罚单、公路超速等，共六大部分。

在学习时分为“看戏”、“演戏”、“编剧”三种方式。

其中“看戏”又分为“ 连续戏”和“ 分段演练”，“ 连续

戏”即从头到尾完整地看完一段对话；“ 分段演练”即

可以一句句听、录音、对比、剖析。“ 演戏”功能即学习

者可选择 " 或 # 角色，与另一方演出对手戏。“ 编剧”

功能，分为“说话速度”、“ 场合”、“ 关键字”，“ 声、文、

图”四种。“说话速度”可提供三种朗读速度；“ 场合”

可提供正式场合、一般场合、轻松场合的不同表示方

式；“关键字”即将一个语句中的关键词变成短语，用

其他的同类词或短语替换，包括单词、短语等。“ 声、

文、图”模拟了语言学习的知识过程，把视觉、听觉和

文字结合起来，供学习者自由使用。

“儿童多感度英语”共分四册，每册均单独成册，

根据儿童特点，为孩子创造一个边玩、边说、边学的

“双语”（汉语、英语）环境，使孩子在双语环境中，多方

面的发展智力。

联系电话：$%&$%’(! ! 联系人：黄瑶! 郎燕侠

#)：%&***++ 呼 *$+’&! ,(%$$$$ 呼
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问：包头读者张秉强来信诉说了广大读者共同心

声———想拥有自己的电脑，但购买整机价格较高，希望

能够自己动手组装电脑，在学习知识的同时拥有一台

自己的电脑，我们希望有办理微机配件业务的厂家尽

快与我们联系，以满足广大读者的愿望。

问：山 西 读 者 雷 桂 兰 询 问 何 处 能 买 到 在 ). 机

（.)/ 为 0,(）上运行的黑白电脑画像卡和随卡软件。

问：河北读者李晓龙来信询问哪个厂家有回收学

习机业务，或者哪位读者愿与他用打印机进行交换。

问：安徽读者伍先斌询问哪些厂家有售 1 2 ,3,
打印机的打印头
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许多读者来信询问国产名牌微机的价格，现提供

北京地区的国产微机的行情，以供读者参考。

联想微机：

型号 内存 硬盘 显示器 价格

456’ 7 %( ,1 ,*(1 809" &*((
456% 7 %(04 %1 ,*(1 809" *’+$&
459% 7 ++04 %1 %,(1 809" *-$((
45)- 7 +().: $1 -%(1 809" ,3&((

太极微机：

型号 内存 硬盘 显示器 价格

’$+85 7 ’’ ,1 $(1 09" 彩显 +&$(
’$+;5 7 %( %1 ,*(1 09" 彩显 $*-(

黄海微机：

型号 内存 硬盘 显示器 价格

’$+85 7 ’’ ,1 %(1 09" 彩显 +$((
’$+;5 7 %( %1 $(1 7

*,(1
09" 彩显 3$((

%$+;5, 7 ++04 $1 ’%(1 *’$((
%$+;5 7 ’’ 7 %( %1 ,((1 09" 彩显 &$((
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